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Resumen

[ES] Esta aplicacién web realizada en Ruby on Rails, tiene como objetivo principal la
gestién del ranking para una asociacioén de perros de exposicion. Dicha asociacién es la
“Asociacion Espaiola para el Fomento de la Raza Bulldog Francés”.

En dicha asociacidn, los perros participan en exposiciones caninas y de acuerdo con
una tabla y los resultados, les adjudican puntos a los perros. La tabla de asignacién de
puntos puede variar cada afno. El perro que mds puntos obtiene gana el ranking, hay un
ganador hembra y otro ganador macho. Por otro parte, los posibles roles de usuarios son:
el rol de administrador, los cuales pueden manejar todos los recursos; el rol de socio, que
puede crear nuevos perfiles de perros, enviar resultados de sus perros y demds acciones
posibles para este rol; el rol de usuarios registrado, que son usuarios que fueron socios y
que ya no lo son. Dicho tipo de usuario puede modificar su perfil, pero ya no podria hacer
cambios o eliminar sus perros de la aplicacién. Y tampoco podria borrar resultados de sus
perros que ya hubiesen sido enviados cuando era socio; y el rol de usuario no registrado
que s6lo pueden ver los listados de perros, ver sus perfiles y demds acciones que sélo sean
ver pero no crear, modificar ni borrar nada

Como resultado final a este trabajo de fin de grado se ha obtenido una aplicacién con
los requisitos necesarios para cubrir las necesidades para la asociacién de perros de expo-
sicién, en el cual se gestiona el ranking, también se gestionan los perfiles tanto de perros
como de usuarios, control de accesos segun el rol del usuario, envio de notificaciones,
gestién de las exposiciones, etc.

[EN] The main goal of this web application made in Ruby on Rails is the management of
the dog’s ranking for an association of exhibition’s dog. The association is the “Asocia-
cién Espafiola para el Fomento de la Raza Bulldog Francés”.

In this association, dogs participate in canine exhibitions and according to a table of
points and the results, they award points to dogs. The points mapping table may vary every
year. The dog that obtains more points, it wins the ranking. There is a female winner and
a male winner. On the other hand, the possible roles of the users are: the administrator
role, which can handle all resources; the cahoot role, which can create new dogs, send
results of its dogs and others actions for this role; the user registered role, which are users
that were cahoots but they are not any more. This kind of user can edit his profile, but
they can’t make any changes or eliminate his dogs of the application. Moreover, he can’t
delete his dogs’ results, which were sent when he was a cahoot user; and finally, the non-
registered user role, which can only see the ranking, the dogs list, the dogs’ profiles and
others actions that only imply reading information, but not creating, editing or deleting it.

As a final result in this project we have an application that fulfill the requirements
of the association of exhibition’s dog, in which different resources and managed: the
ranking, both dogs and users profiles, access control according to the user’s role, sending
notifications, exhibitions, etc.



INTRODUCCION

Este trabajo de fin de grado trata sobre la “Gestion del ranking para una asociacién de
perros de exposicién”. Comenzaremos introducciendo en qué consiste esta aplicacion para
a lo largo del informe ir explicando los pasos en los que se ha ido realizando la aplicacion.

Los perros participan en exposiciones caninas y de acuerdo con una tabla y los resulta-
dos les adjudican puntos. La tabla de asignacién de puntos varia cada afio.

El perro que mds puntos obtiene gana el ranking. De esos perros que mds puntos obtie-
nen, hay un ganador hembra y otro ganador macho.

La gestién del ranking consistird en administrar las exposiciones, los perros, enviar
resultados de los perros en las diversas exposiciones, etc.

Como resultado final a este trabajo de fin de grado se obtendrd una aplicacién con los
requisitos necesarios para cubrir las necesidades correspondientes a la gestion del ranking
para la asociacion de perros de exposicion.

A lo largo de esta memoria se irdn describiendo los pasos seguidos para capturar, anali-
zar y describir los requisitos del sistema, ademads de ir describiendo en iteraciones el desa-
rrollo del proyecto. Dicho proyecto serd desarrollado en Ruby on Rails. Nos beneficiaremos
de Ruby como lenguaje enfocado a la simplicidad y a la productividad, con una sintaxis
elegante y natural. Y nos beneficiaremos de Rails como framework para el desarrollo de
aplicaciones web, con Rails dispondremos de una serie de utilidades, de herramientas para
crear aplicaciones web mads rdpidamente que haciéndolo desde cero. Usando dicho frame-
work nos ahorramos mucho trabajo y podemos concentrarnos en lo que verdaderamente
importa, es decir, concentrarnos en la l6gica de la aplicacion, y no en escribir una y otra
vez los mismos formularios, scripts, etc.
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Capitulo 1

ESTADO ACTUAL Y OBJETIVOS

En la actualidad, la “Asociacién Espafiola para el Fomento de la Raza Bulldog Francés”
ya dispone de una aplicacién web realizada en PHP , y lo que se persigue con este proyecto
es que obtengan una aplicacion web realizada en Ruby on Rails.

Dicha aplicacién PHP funciona y es usable, pero se quiere a largo plazo sustituir el
gestor de contenidos de Joomla! por una aplicacidn Rails . La aplicacion obtenida al final
de este TFG no podra aun sustituir a la actual aplicacion en PHP porque se necesitan mas
de 300 horas para completar la aplicacion Rails para que pueda sustituir a dicha aplicacién
PHP.

Por lo que el objetivo principal que se persigue con este trabajo de fin de grado es
conseguir una aplicacién web para una asociacién de perros de exposicion, realizada en
Ruby on Rails que permita la gestion de:

= Los perros. Con los que poder crear, editar o borrar perros segtin los privilegios.
Ademéds de poder ver el listado de perros de la aplicacién y poder visualizar el perfil
de cada perro.

= Los usuarios. Con los que poder crear, editar o eliminar usuarios de acuerdo a los pri-
vilegios correspondientes. Ademads, poder ver el listado de usuarios de la aplicacién,
ver sus perfiles y poder hacerlos socios o administradores o quitarles dichos roles.

= Las exposiciones caninas. Con las que siendo administrador poder crear, editar o eli-
minar exposiciones caninas. Ademads de poder ver el listado de exposiciones los usua-
rios de la aplicacion .

Trabajo de Fin de Grado, 1
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2 ESTADO ACTUAL Y OBJETIVOS

= Resultados del ranking. Con el que poder visualizar el ranking de la asociacién, con
los puntos correspondientes a cada perro de acuerdo a los resultados validados hasta
el momento de cada uno de los perros. Dicho ranking, es accesible a cualquier tipo de
usuario, incluso a los usuarios que no estan registrados.

Esta aplicacion web a largo plazo sustituird a la aplicacion usada actualmente por dicha
asociacion y esa es la mayor motivacion, el saber que el trabajo realizado sera de provecho
para una asociacion real.



Capitulo 2

JUSTIFICACION DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS CUBIERTAS

En este capitulo se justificard las competencias comunes a la Ingenieria informatica
cubiertas en este Trabajo de Fin de Grado.

» CII01: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sis-
temas informdticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a prin-
cipios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

En este trabajo de fin de grado se ha tenido previamente que realizar un disefio de la
aplicacién web, en el cual, se ha concluido entre otras cosas el desarrollo basado en
pruebas para este proyecto, en el que cada iteracion realizada conste de las siguientes
partes:

e Se escriben las pruebas
e Se verifica que las pruebas fallan
e Se implementa el cddigo necesario
e Se comprueba que las pruebas pasan satisfactoriamente
e Se intenta refactorizar el cédigo
» CII02: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios

y sistemas informdticos en todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha y su
mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

Antes de realizar el trabajo de fin de grado se ha planificado el trabajo, ya que de una
buena planificacién depende el que un proyecto salga adelante o no. Se ha desplegado
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JUSTIFICACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS CUBIERTAS

el entorno de trabajo para comenzar con lo que es la aplicacién web, se ha puesto en
marcha la aplicacién y se ha ido mejorando conforme iban pasando las iteraciones
durante la fase de desarrollo.

CII04: Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion
informdtica que cumpla los estdndares y normativas vigentes.

El pliego de condiciones técnicas que se acuerda debe ser cumplido, en dicho acuerdo
se tienen en cuenta duracion del trabajo, requisitos técnicos, garantia y demds aspectos
adicionales que se consideren oportunos.

CII18: Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informdtica en los dmbitos
nacional, europeo e internacional.

En lo que se refiere a esta dltima competencia, se ha aplicado en mi trabajo de fin
de grado en aspectos como es el tener en cuenta la Ley Organica de Proteccién de
Datos de Caracter Personal (LOPD), que tiene como objeto garantizar y proteger,
en lo referente al tratamiento de los datos personales, las libertades publicas y los
derechos fundamentales de las personas fisicas y en especial, su honor e integridad
personal y familiar.

Se ha cumplido la LOPD en mi TFG en aspectos como guardar en la base de datos las
password de los usuarios encriptadas en md5, que usuarios que no estén registrados
en la aplicacién no puedan ver el correo de los usuarios registrados de la aplicacion,
etc.

Ademas, en esta aplicacién controlamos el que los datos estén disponibles, sean con-
fidenciales y también controlamos su integridad. También, tenemos en cuenta cierto
delitos informaticos, y por ello, controlamos el que sélo los usuarios autorizados ac-
cedan a determinada informacién y no sea toda la informacién accesible para todos lo
usuarios. Por lo que controlamos que los usuarios no autorizados no puedan acceder
o modificar informacién de manera ilicita intentando acceder directamente desde la
url a recursos que no estdn disponibles para determinados usuarios ni introduciendo
formularios con campos de los que no deben disponer algunos tipos de usuarios.



Capitulo 3

APORTACIONES

Una de las aportaciones que este Trabajo de Fin de Grado hace es a la “Asociacién
Espafiola para el Fomento de la Raza Bulldog Francés”, ya que dota a dicha asociacién de
una aplicacién web con una interfaz bastante intuitiva, donde podrdn manejar los socios de
la asociacién sus perfiles, sus perros y demds aspectos importantes. Ademads, tendran esta
aplicacién y sin coste alguno, por lo que econémicamente les es muy rentable.

Con la finalizacién de este proyecto no sustituirdn directamente la aplicacion Rails por la
de PHP que hay actualmente porque con las 300 horas que implica el TFG no se podra sus-
tituir, pero ya se quedardn con un gran avance para luego ir mejorando y finalmente sustituir
esa aplicacion PHP que usan actualmente.

En cuanto a aportaciones técnicas a nuestro entorno, pues proporciona un ejemplo de
uso de Ruby on Rails para la creacion de aplicaciones web, una forma muy productiva de
desarrollar aplicaciones web. En Rails , se pueden crear aplicaciones complejas sin que
resulte todo tan complicado como con otros frameworks.

Y en cudnto a las aportaciones personales, me aporta una mayor formacioén en desarrollo
web con Rails y experiencia conseguida, y es este el principal valor del proyecto. Ademads,
he desarrollado una aplicacién Rails que me servird para demostrar mis conocimientos a
la hora de salir al mercado laboral como graduada en ingenieria informadtica. No tiene la
misma dificultad usar Rails que encajar piezas en un gestor de contenidos, encajar piezas
en un gestor de contenidos es méas sencillo. También me ha proporcionado este proyecto,
el tener mayor experiencia elaborando la documentacién del andlisis y de los casos de uso.

Trabajo de Fin de Grado, 5
Gestion del ranking para una asociacion canina de perros de exposicion.
Déborah V. Alonso Herndndez






Capitulo 4

CAPTURA, ANALISIS Y DESCRIPCION DE
LOS REQUISITOS DEL SISTEMA

4.1. Capturay Analisis de requisitos

Para lo referente a esta fase de captura y andlisis de requisitos he usado Diagramas de
casos de uso, mediante los cuales se muestra la relacion entre los actores y los casos de uso
en el sistema. Ademds, para la elicitacion de requisitos también he realizado entrevistas
directas a Carmelo Cuenca que es una de las personas pertenecientes a esta asociacion de
perros de exposicion.

En las figuras 4.1, 4.2 y 4.3 se muestran los Diagramas de Casos de Uso resultantes.
Los he dividido en 3 diagramas, para que esté mds claro y no hayan muchos casos de usos
liados usando un unico diagrama, y para diferenciar entre los casos de uso que introducen
informacion en el sistema, los casos de uso que son Unicamente consultas de los usuarios
sobre la informacion del sistema y los casos de uso que son de administracién, es decir,
que estos Ultimos son casos de uso que tnicamente podra ejecutar el administrador.

4.2. Descripcion de requisitos

En esta seccién, describiré cada uno de los casos de uso de los diagramas de casos uso
de las figuras 4.1,4.2 y 4.3.

En las tablas desde la 4.1 a la 4.7 se muestran las descripciones de los casos de uso
referentes al Diagrama de Casos de Uso “Entrada de informacién en el sistema” (Figura
4.1).

Trabajo de Fin de Grado, 7
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8 CAPTURA, ANALISIS Y DESCRIPCION DE LOS REQUISITOS DEL SISTEMA

Entrada de informacion en el sisterma

Usuario no
registrado

A PO Seincluirs
. Actualizar perro -
por el propietario ———— Tl
“eincluirl -
_ _ dincluirs — T T B

Socio o <<incluirz> -

Administrador
f <2incluirss
. ‘omunicar resultado e

exposicion

Actualizar perfil

. usuario
Usuario

registrado

Figura 4.1: Diagrama Casos de Uso de “Entrada de informacion en el sistema”
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Consultas en el sistema

Consultar exposicion

S onsultar resultados
ranking

Usuario registrado, No " Consultar perfil
registrado, Socio o perro
Administrador

Consultar perfil

. - usuario

T E=ineluires_

__=incluirseT

Consultar resultados ™
propios

Usuario registrado, Socio
o Administrador

Figura 4.2: Diagrama Casos de Uso de “Consultas en el sistema”

A modo de ejemplo, explicaré la tabla 4.1. En dicha tabla podemos observar que primero
especificamos el nombre del caso de uso, que es “Registrarse”. Después, especificamos por
quién ha sido creada la descripcidn de este caso de uso. A continuacion, se pone la fecha en
la que se cre6 la descripcion del caso de uso. Lo siguiente que se especifica es la descripcion
del caso de uso, es decir, se cuenta brevemente lo que el caso de uso hace. La descripcion
del fin de este caso de uso, es que un usuario no registrado se registra en el sistema. El
siguiente elemento a especificar es el actor primario, es decir, se especifica quién inicia la
comunicacion con el caso de uso, que en este caso seria un usuario no registrado.

En las precondiciones especificamos las condiciones que se requieren sobre el estado
del sistema antes de dar inicio al caso de uso, que como se observa en dicho caso de uso
no hay precondiciones. Tenemos también las poscondiciones, que reflejan el estado en el
que se queda el sistema una vez ejecutado el caso de uso, que en este caso de uso seria que
un usuario nuevo se encuentra registrado en el sistema.

La siguiente parte a especificar en esta descripcion del caso de uso seria el curso normal
y alternativo. El curso normal representa el flujo exitoso mas simple o habitual para el caso
de uso. Y el curso alternativo comienza con el nimero del paso del escenario principal
en el que la bifurcacién se produce y la condicién que da lugar a la bifurcacién, y dicha
condicién debe ser una condicién detectable por el sistema.

La ultima parte de la descripcion del caso de uso serian las extensiones, en dicha parte
se especifican los casos de uso que extienden del caso de uso que se esté describiendo.

En las tablas desde la 4.8 a la 4.12 se muestran las descripciones de los casos de uso
referentes al Diagrama de Casos de Uso “Consultas en el sistema” (Figura 4.2).
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Administracion de informacion del sistema

Administrar
exposiciones

~ -
2 @etend ers < Ectend e “atenderss
I - T

-~ -
< mienders> <<pxtenders>  <<mxtenders>
1 - -

Administrar perros
Administrador
d‘-EiCtEndEl‘bb

fecd EgtE-rﬂ E‘bb dd extend E‘bb

-
-
@

Figura 4.3: Diagrama Casos de Uso de “Administracién de informacién en el sistema”
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Nombre Caso de Uso: Registrarse

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Un usuario no registrado se registra en el sistema

Actor primario: Usuario no registrado

Precondiciones: -

Poscondiciones: Un nuevo usuario se encuentra registrado en el sistema

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “Sign up” en el mend

2. El usuario rellena los campos con sus datos

3. El usuario clicka en el botén de “Sign up”

3.1. El usuario deja algtin campo obligatorio vacio o con dato invdlido y vuelve al paso 2

4. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.1: Caso de

uso “Registrarse”

Nombre Caso de Uso: Crear perro

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Creacién de un nuevo perro en el sistema cuyo owner es el usuario que lo crea

Actor primario: Socio y Administrador

Precondiciones: El usuario estd logueado en el sistema

Poscondiciones: En el sistema se encuentra un nuevo perro

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “Dogs” o en “My profile”

2. El usuario clicka en “New Dog”

3. El usuario rellena los campos con los datos del perro

4. El usuario clicka en “Create Dog”

4.1. El usuario no rellena todos los campos obligatorios y vuelve al paso 3

5. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.2: Caso de

uso “Crear perro”




12 CAPTURA, ANALISIS Y DESCRIPCION DE LOS REQUISITOS DEL SISTEMA

Nombre Caso de Uso: Actualizar perro por el propietario

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Actualizacion de los datos de un perro del sistema cuyo propietario es el usuario actual

Actor primario: Socio y Administrador

Precondiciones: El usuario estd logueado en el sistema y es propietario del perro a actualizar

Poscondiciones: -

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “Dogs” o en “My profile”

2. El usuario clicka en “Edit” de uno de sus perros

3. El usuario modifica los campos de los datos del perro

4. El usuario clicka en “Update Dog”

4.1. El usuario deja algtin campo obligatorio vacio y vuelve al paso 3

5. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.3: Caso de uso “Actualizar perro por el propietario”

Nombre Caso de Uso: Eliminar perro por el propietario

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Eliminacion de un perro en el sistema cuyo propietario es el usuario actual

Actor primario: Socio y Administrador

Precondiciones: El socio estd logueado en el sistema y es propietario del perro a eliminar

Poscondiciones: En el sistema hay un perro menos y se han eliminado todos los resultados correspondientes de ese perro borrado

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “Dogs” o en “My profile”

2. El usuario clicka en “Delete” de uno de sus perros

3. El usuario confirma que quiere eliminar el ejemplar clickando | 3.1. El usuario clica en “Cancelar” porque clické por error

en “Aceptar”

en “Delete”

4. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.4: Caso de uso “Eliminar perro por el propietario”
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Nombre Caso de Uso: Comunicar resultado exposicion

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Un usuario comunica el resultado de una exposicién al administrador

Actor primario: Socio

Precondiciones: El socio estd logueado en el sistema

Poscondiciones: Una nuevo resultado en el sistema para leer el administrador

Curso Normal Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “My results”

2. El usuario clicka en “New Result”

3. El usuario rellena los campos correspondientes

4. El usuario clicka en “Create Result” 4.1. El usuario deja algtin campo obligatorio vacio y vuelve al paso 3

5. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.5: Caso de uso “Comunicar resultado exposicién”

Nombre Caso de Uso: Actualizar perfil usuario

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripciéon: Un usuario actualiza su perfil

Actor primario: Socio, usuario registrado y administrador

Precondiciones: El usuario estd logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “My profile”

2. El usuario clicka en “Edit User”

3. El usuario modifica los campos correspondientes

4. El usuario clicka en el botén de “Update User”

4.1. El usuario ha dejado vacio algtin campo o lo ha rellenado erréneamente y

vuelve al paso 3

5. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.6: Caso de uso “Actualizar perfil usuario”
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Nombre Caso de Uso: Login

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcién: Un usuario se loguea en el sistema

Actor primario: Socio, usuario registrado y administrador

Precondiciones: -

Poscondiciones: Un nuevo usuario mas logueado en el sistema

Curso Normal Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “Sign in” en el menu

2. El usuario introduce usuario y contrasefia

3. El usuario clicka en el botén de “Sign in” | 3.1. El usuario ha introducido mal el usuario o la contrasefia y vuelve al paso 2

4. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.7: Caso de uso “Login”

Nombre Caso de Uso: Consultar exposicién

Creado por: Déborah Alonso Hernandez
Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcién: Consultar una exposicion del sistema

Actor primario: Usuario registrado, Usuario no registrado, Socio y Administrador

Precondiciones: -

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El usuario clicka en la imagen del mend de “aefrbf” o clicka en “Dogs”

2. El usuario clicka en una de los perros

3. El usuario clicka en una exposicién concreta de las que aparecen en los resultados del perro que
se estd consultando

4. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.8: Caso de uso “Consultar exposicion”
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Nombre Caso de Uso: Consultar resultados ranking

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Consultar los resultados del ranking del sistema

Actor primario: Usuario registrado, Usuario no registrado, Socio y Administrador

Precondiciones: -

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El usuario clicka en la imagen del menu de “aefrbf”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.9: Caso de uso “Consultar resultados ranking’

i

Nombre Caso de Uso: Consultar perfil perro

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Consulta del perfil de un perro del sistema

Actor primario: Usuario no registrado, Usuario registrado, Socio y Administrador

Precondiciones: -

Poscondiciones: -

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en la imagen del menu de “aefrbf” o clicka en “Dogs”

2. El usuario clicka en uno de los perros

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.10: Caso de uso “Consultar perfil perro”
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Nombre Caso de Uso: Consultar perfil usuario

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Consulta del perfil de un usuario del sistema

Actor primario: Usuario registrado, Socio y Administrador

Precondiciones: Usuario logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El usuario clicka en la imagen del mend de “aefrbf” o clicka en “Dogs”

2. El usuario clicka en el email del owner de uno de los perros

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.11: Caso de uso “Consultar perfil usuario”

Nombre Caso de Uso: Consultar resultados propios

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Consulta por parte de un usuario de sus resultados en el sistema

Actor primario: Usuario registrado, Socio y Administrador

Precondiciones: Usuario logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El usuario clicka en “My results”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.12: Caso de uso “Consultar resultados propios”
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Nombre Caso de Uso: Administrar exposiciones

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador accede a la administracion de las exposiciones del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Exhibitions”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

1.A El administrador clicka en “New Exhibition” (C.U. “Afiadir exposicién™)

1.B El administrador clicka en “Edit” de uno de los perros (C.U. “Actualizar exposicion”)
1.C El administrador clicka en “Delete” de unos de los perros (C.U. “Eliminar exposicién”)

Tabla 4.13: Caso de uso “Administrar exposiciones”

Nombre Caso de Uso: Afiadir exposicién

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrado afiade una nueva exposicion en el sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y clické “New Exhibition”

Poscondiciones: Hay una nueva exposicién en el sistema

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El administrador rellena los campos correspondientes

2. El administrador clicka en “Create Exhibition”

2.1. El administrador deja alglin campo vacio o con

datos invélidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.14: Caso de uso “Afiadir exposiciéon”

Y en las tablas desde 1a 4.13 a la 4.28 se muestran las descripciones de los casos de uso
referentes al Diagrama de Casos de Uso “Administracién de informacién en el sistema”

(Figura 4.3).
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Nombre Caso de Uso: Actualizar exposicién

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Actualizacion de los datos de una exposicion del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El usuario esta logueado en el sistema y ha clickado en “Edit” de uno de las exposiciones

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador modifica los campos correspondientes de la exposicion editada

2. El usuario clicka en “Update Exhibition” 2.1. El administrador deja algin campo vacio o con

datos invélidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.15: Caso de uso “Actualizar exposicion”

Nombre Caso de Uso: Eliminar exposicion

Creado por: Déborah Alonso Herndndez
Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Eliminacién de una exposicién del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “Delete” de una de las exposiciones

Poscondiciones: En el sistema hay una exposicién menos y también se han eliminado todos los resultados correspondientes a esa exposicion

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Aceptar” | 1.1. El administrador clicka en “Cancelar” porque clické por error en “Delete”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.16: Caso de uso “Eliminar exposicién”
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Nombre Caso de Uso: Leer resultados recibidos

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador lee los resultados recibidos por parte de los socios del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Results”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

1.A El administrador clicka en “New Result” (C.U. “Anadir resultado”)

1.B El administrador clicka en “Edit” de uno de los resultados (C.U. “Validar resultado”)
1.C El administrador clicka en “Delete” de uno de los resultados (C.U. “Eliminar resultado”)

Tabla 4.17: Caso de uso “Leer resultados recibidos”

Nombre Caso de Uso: Afiadir resultado

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador afiade un nuevo resultado enviado por un socio para actualizar el ranking

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “New Result”

Poscondiciones: Nuevo resultado en el sistema

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador rellena los campos correspondientes

2. El administrador clicka en “Create Result” 2.1. No rellena correctamente alguno de los campos o lo deja vacio y vuelve

al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.18: Caso de uso “Anadir resultado”
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Nombre Caso de Uso: Validar resultado

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador valida un resultado enviado por un socio para actualizar el ranking

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “Edit” de uno de los resultados

Poscondiciones: -

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El administrador modifica el campo “Status” por validated o rejected segun verifique que ese resultado

es cierto o no

2. El administrador clicka en “Update Result”

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.19: Caso de uso “Validar resultado”

Nombre Caso de Uso: Eliminar resultado

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador elimina un resultado enviado por un socio

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “Delete” de uno de los resultados

Poscondiciones: Un resultado menos en el sistema

Curso Normal

Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Aceptar”

1.1. El administrador clicka en “Cancelar” porque clické en “Delete” por error

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.20: Caso de uso “Eliminar resultado”
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Nombre Caso de Uso: Administrar perros

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador accede a la administracion de los perros del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Dogs”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

1.A El administrador clicka en “New Dog” (C.U. “Afiadir perro”)

1.B El administrador clicka en “Edit” de uno de los perros (C.U. “Actualizar perro”)
1.C El administrador clicka en “Delete” de unos de los perros (C.U. “Eliminar perro”)

Tabla 4.21: Caso de uso “Administrar perros”

Nombre Caso de Uso: Afiadir perro

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador afiade un nuevo perro en el sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y clické “New Dog”

Poscondiciones: Hay un nuevo perro en el sistema

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador rellena los campos correspondientes

2. El administrador clicka en “Create Dog” 2.1. El administrador deja algin campo vacio o con

datos invalidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.22: Caso de uso “Afadir perro”
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Nombre Caso de Uso: Actualizar perro

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Actualizacion de los datos de un perro del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El usuario esta logueado en el sistema y ha clickado en “Edit” de uno de los perros

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador modifica los campos correspondientes del perro editado

2. El usuario clicka en “Update Dog” 2.1. El administrador deja algin campo vacio o con

datos invélidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.23: Caso de uso “Actualizar perro”

Nombre Caso de Uso: Eliminar perro

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Eliminacion de un perro del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “Delete” de uno de los perros

Poscondiciones: En el sistema hay un perro menos y se han eliminado todos los resultados correspondientes de ese perro borrado

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Aceptar” | 1.1. El administrador clicka en “Cancelar” porque clické por error en “Delete”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.24: Caso de uso “Eliminar perro”
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Nombre Caso de Uso: Administrar usuarios

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: El administrador accede a la administracién de los usuarios del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Users”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

1.A El administrador clicka “New User” (C.U. “Afadir usuario™)
1.B El administrador clicka en “Edit” (C.U. “Actualizar usuario”)
1.C El administrador clicka en “Delete” (C.U. “Eliminar usuario”)

Tabla 4.25: Caso de uso “Administrar usuarios”

Nombre Caso de Uso: Afiadir usuario

Creado por: Déborah Alonso Hernandez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Consulta del listado de todos los usuarios del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y clické en “New User”

Poscondiciones: Hay un nuevo usuario en el sistema

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador rellena los campos correspondientes

2. El administrador clicka en “Create User” 2.1. El administrador deja algin campo vacio o con

datos invalidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.26: Caso de uso “Anadir usuario”
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Nombre Caso de Uso: Actualizar usuario

Creado por: Déborah Alonso Herndndez

Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Actualizacion de los datos de un usuario del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El usuario esta logueado en el sistema y ha clickado en “Edit” de uno de los usuarios

Poscondiciones: -

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador modifica los campos correspondientes del usuario editado

2. El usuario clicka en “Update User” 2.1. El administrador deja algin campo vacio o con

datos invélidos y vuelve al paso 1

3. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.27: Caso de uso “Actualizar usuario”

Nombre Caso de Uso: Eliminar usuario

Creado por: Déborah Alonso Herndndez
Fecha de Creacion: 08/05/14

Descripcion: Eliminacion de un usuario del sistema

Actor primario: Administrador

Precondiciones: El administrador estd logueado en el sistema y ha clickado en “Delete” de uno de los usuarios

Poscondiciones: En el sistema hay un usuario menos.

Curso Normal Curso Alternativo

1. El administrador clicka en “Aceptar” | 1.1. El administrador clicka en “Cancelar” porque clické por error en “Delete”

2. Fin del caso de uso

Extensiones

Tabla 4.28: Caso de uso “Eliminar usuario”



Capitulo 5

DISENO

En este capitulo explicaremos todo lo referente a la parte de disefio de este Trabajo de
Fin de Grado.

En lo referente a la arquitectura de la aplicacion desarrollada en este TFG es RESTFUL.
REST define una serie de reglas que toda aplicacién REST debe cumplir. Dichas reglas son
las siguientes:

= Arquitectura cliente-servidor: consiste en una separacion clara y concisa entre los
2 agentes bdsicos en un intercambio de informacién: el cliente y el servidor. Estos 2
agentes deben ser independientes entre si, lo que permite una flexibilidad muy alta en
todos los sentidos.

= Stateless: esto significa que nuestro servidor no tiene por qué almacenar datos del
cliente para mantener un estado del mismo. Como sabemos, HTTP también cumple
esta norma, por lo que estamos acostumbrados ya a hacer uso de protocolos stateless.

= Cacheable: esta norma implica que el servidor que sirve las peticiones del cliente
debe definir algin modo de cachear dichas peticiones, para aumentar el rendimien-
to, escalabilidad, etc. HTTP implementa esto con la cabecera “Cache-control”, que
dispone de varios pardmetros para controlar la cacheabilidad de las respuestas.

= Sistema por capas: nuestro sistema no debe forzar al cliente a saber por qué capas se
tramita la informacion, lo que permite que el cliente conserve su independencia con
respecto a dichas capas.
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= Interfaz uniforme: esta regla simplifica el protocolo y aumenta la escabilidad y ren-

dimiento del sistema. Esta regla nos garantiza que no importa quién haga las peticio-
nes ni quién las reciba, siempre y cuando ambos cumplan una interfaz definida de
antemano.

Otro aspecto relevante respecto al disefio de esta aplicacion, es que ademds sigue el

patrén de arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC). Dicho patrén separa la 16gica de
la aplicacién de la interfaz de usuario de manera que facilita la evolucién por separado de
ambos aspectos e incrementa la reutilizacién y la flexibilidad. Los elementos bésicos de
dicho patrén son:

= Modelo: representa la parte de la aplicacion que implementa la 16gica de la aplicacion.

En aplicaciones web seria la informacion almacenada en una base de datos o en XML
junto con las reglas de la aplicacién que transforman esa informacioén.

Vista: hace una presentacion de los datos del modelo estando separada de los ob-
jetos del modelo. Es responsable del uso de la informacién de la cual dispone para
producir cualquier interfaz de presentacion de cualquier peticion que se presente. En
aplicaciones web seria la pAgina HTML.

Controlador: gestiona las peticiones de los usuarios. Es responsable de responder
la informacioén solicitada con la ayuda tanto del modelo como de la vista. En aplica-
ciones web seria el cddigo que obtiene datos dindmicamente y genera el contenido
HTML.

Y por tltimo, referente al disefio de esta aplicacién, me gustaria comentar las 3 capas

en las que estd estructurada. Dichas capas son:

= Servidor de aplicaciones: Tipo de servidor que permite el procesamiento de datos de

una aplicacién de cliente. Las principales ventajas de la tecnologia de los servidores
de aplicacién es la centralizacién y la disminucién de la complejidad del desarrollo
de aplicaciones.

Servidor web: este tipo de servidor procesa una aplicacién del lado del servidor,
realizando conexiones bidireccionales y/o unidireccionales y sincronas o asincronas
con el cliente y generando o cediendo una respuesta en cualquier lenguaje o aplicacién
del lado del cliente. El c6digo recibido por el cliente suele ser compilado y ejecutado
por un navegador web. Para la transmision de todos estos datos suele utilizarse el
protocolo HTTP.

Servidor de base de datos: se utiliza para almacenar, recuperar y administrar los
datos de una base de datos. El servidor gestiona las actualizaciones de datos, permite
el acceso simultdneo de muchos servidores o usuarios web y garantiza la seguridad y
la integridad de los datos.



Capitulo 6

DESARROLLO

En esta aplicacion se ha optado por un desarrollo basado en pruebas (TDD — Test Driven
Development), dicha practica involucra otras dos practicas que son:

= Escribir las pruebas primero

= Refactorizacion

En el desarrollo basado por pruebas generalmente se utilizan las pruebas unitarias, en
las cuales se escribe primero una prueba, se verifica que la prueba falla, se implementa
el cédigo necesario para que pase satisfactoriamente la prueba y se refactoriza el cédigo
escrito. El objetivo que se persigue con el desarrollo basado en pruebas es conseguir un
c6digo limpio y que funcione.

Por otro lado, la aplicacién serd desarrollada en Ruby on Rails. Ruby es un lenguaje
enfocado a la simplicidad y a la productividad, con una sintaxis elegante y natural. Y Rails
es un buen framework para el desarrollo de aplicaciones web, con Rails dispondremos de
una serie de utilidades, de herramientas para crear aplicaciones web mas rdpidamente que
haciéndolo desde cero. Usando dicho framework nos ahorramos mucho trabajo y podemos
concentrarnos en lo que verdaderamente importa , es decir, concentrarnos en la l6gica de
la aplicacidn, y no en escribir una y otra vez los mismos formularios, scripts, etc.

El desarrollo de la aplicacion se realizara en 11 iteraciones, en cada una de esas ite-
raciones se realizardn las pruebas. Luego se implementard el cédigo correspondiente. A
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continuacién, se verificard que las pruebas funcionen con el cédigo implementado. Y fi-
nalmente se refactorizard el cdigo en el caso de que sea posible.

Las iteraciones que seguird el desarrollo de este trabajo de fin de grado son las siguien-
tes:

= Iteracion 1: Se realizardn los tests Cucumber bésicos y posteriormente se ejecutarin
para comprobar que fallan. Después, se realizard el modelado bdasico de perros y al
final de la iteracién se ejecutan los tests para comprobar que se ha realizado correcta-
mente el cédigo de acuerdo a lo previsto para dicha iteracion.

= Iteracion 2: Se realizaran los tests Cucumber basicos necesarios para esta iteracién y
se ejecutaran para comprobar que fallan. Luego, se llevard a cabo el modelado basico
de usuarios. Habra un sélo tipo de usuario que puede hacerlo todo. Y finalmente, se
ejecutaran los tests Cucumber para comprobar que se ha desarrollado correctamente
todo el cédigo.

= Iteracion 3: Realizaremos los tests Cucumber y RSpec necesarios para esta iteracion
y se ejecutaran para comprobar que fallan. Después, modelaremos la relacion usuario-
perro. En esta iteracion se completard el modelo del perro con su propietario y se
introduciran las autorizaciones. Ademads, se distinguird entre usuarios logueados y no
logueados, de los cuales los usuarios logueados podran hacer todo y los usuarios no
logueados no podran hacer nada, salvo leer. Y para acabar la iteracién, ejecutaremos
de nuevo los tests Cucumber 'y RSpec creados al comienzo de esta iteracion.

= Iteracion 4: Como en cada iteracion, crearemos primero los tests necesarios, se mo-
dificara de los tests de iteraciones anteriores lo que sea necesario y se ejecutardn los
tests para comprobar que fallan. En esta iteracién se controlard que los usuarios lo-
gueados puedan manipular sélo a sus perros, es decir, que puedan editar y borrar sélo
sus perros. Y finalmente, ejecutaremos los tests Cucumber y RSpec para comprobar
que el cédigo funciona de la manera esperada.

= Iteracion 5: Primero, crearemos los tests necesarios para esta iteracién, haremos la
modificaciones necesarias a los tests realizados en las iteraciones anteriores y ejecu-
taremos los tests para comprobar que fallan. A continuacion, se completard el modelo
de usuarios con el usuario administrador. Se afiadirdn autorizaciones para el usuario
administrador, para que el administrador entre otras cosas, pueda borrar los perros y
borrar usuarios, cuyo matiz es que borrar un usuario implica poner el campo propie-
tario del perro a nulo. Y finalmente, se ejecutaran los tests Cucumber y RSpec para
comprobar que todo funciona correctamente.

= Iteracion 6: Se realizaran los tests correspondientes a esta sexta iteracion y se ejecu-
tardn para comprobar que fallan. Después, se realizard el modelado de las exposicio-
nes con su nombre, su fecha y el tipo de exposicidon que es. Ademds, se anadirdn las
autorizaciones correspondientes para que dichas exposiciones s6lo las pueda gestio-
nar el usuario administrador. Y por tltimo, se ejecutardn los tests Cucumber y RSpec
para comprobar que todo ha sido desarollado de manera correcta.

= Iteracion 7: Comenzaremos realizando los tests para esta iteracion y se ejecutardn
para comprobar que fallan. Realizaremos las tablas correspondientes a los premios,
a los tipos de exposicion y la de puntos. La tabla de puntos sera introducida directa-
mente en la base de datos en el administrador, en vez de poder realizarlo a través de
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vistas, para simplificar, ya que con todo lo planteado para el proyecto se excedia de
las 300 horas que implica la realizacién del TFG . En la tabla de puntos, para cada
Afio-Tipo de exposicién-Premio se tienen unos puntos determinados. Se realizard el
modelado de la tabla de resultados, en la cual, para cada resultado de un perro que
haya ganado un premio de un tipo de exposicién determinado, tendrd un estado pen-
diente, validado o rechazado por el administrador. Sélo los usuarios logueados podran
mandar resultados de sus perros. El administrador validard o rechazara cada resulta-
do. Ademads, los usuarios logueados podrdn borrar sus propios resultados que estén
en estado pendiente o rechazado. Sin embargo, el administrador podra borrar incluso
los resultados que estan validados. Y finalmente, ejecutaremos los tests Cucumber 'y
RSpec de nuevo para comprobar que todo va bien.

= Iteracion 8: Primero, realizaremos los test necesarios para esta iteracién y se ejecu-
tardn para comprobar que fallan. A continuacion, se realizard una modificacion en el
modelo de usuarios y en el modelo de perros, en el cual se afadird un campo para
almacenar la imagen de un usuario o de un perro respectivamente. No serd obligatorio
el que tengan una foto, por lo que dicho campo podra estar vacio. Se hard uso de la
gema CarrierWave para subir las imdgenes a la aplicacion. Y por ultimo, se ejecutaran
los tests.

= Iteracion 9: Crearemos los tests requeridos para esta iteracién y los ejecutaremos
para comprobar que fallan. A continuacidn, se completard el modelo de los usuarios
introduciendo los usuarios socios. Sélo los usuarios socios podran crear perros, enviar
resultados, etc. Los usuarios registrados son usuarios socios que han dejado de serlo,
sus datos se conservardn en la aplicacion pero a nivel de funcionalidad tiene los mismo
privilegios que un usuario no registrado. Finalmente, se ejecutardn los test Cucumber
y RSpec y asi comprobaremos el que se haya desarrollado todo de manera correcta.

= Iteracion 10: En esta iteracién comenzaremos realizando unos tests sencillos sobres
las vistas y los ejecutaremos para comprobar que fallan. En esta iteracion, se introdu-
cird Bootstrap en la aplicacién y se ejecutard al final de la iteracién los tests desarro-
llados sobre las vistas para comprobar que el estilo sea el que se quiere.

= Iteracion 11: Y en esta dltima iteracion, crearemos los tests necesarios, los ejecutare-
mos para comprobar que fallan, ocultaremos todos los links que no deben ver algunos
tipos de usuarios. Y por ultimo, ejecutaremos de nuevo los tests para comprobar que
todo funciona de acuerdo a lo esperado.

En cada una de las siguientes secciones, se ird explicando cada iteracién con més detalle
resaltando las partes mds importantes de cada una de dichas iteraciones. Pero antes de
comenzar con las iteraciones del trabajo de fin de grado, se ha realizado la configuracién
de la aplicacidn y el despliegue en Heroku , todo ello se encuentra desarrollado en el Anexo
A'y el Anexo B respectivamente.

6.1. lteracion 1 - Gestion de los perros

En esta iteracion, tenemos como objetivo principal realizar el modelado bésico de los
perros, en el cual crearemos el modelo “Dog”. Los perros de momento tendrdn su nombre,
su sexo, su fecha de nacimiento y los titulos que tenga el perro. Ademads, en esta iteracion,
hacemos frente a todo lo refente a la manipulacién de perros, ya sea mostrar, crear, editar
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o eliminar perros. Todo ese control de acciones sobre los perros los especificamos a través
del controlador y posteriormente especificando las vistas correspondientes.

6.1.1. Tests

La primera parte de la iteracion es la realizacion de los tests Cucumber . A continuacion,
mostraremos el test Cucumber “creating dogs”, ya que es el mds representativo. El “editing
dogs” es muy parecido al “creating dogs”, y el “viewing dogs” y el “deleting dogs” no
revisten de mayor complicacién. De todas formas todos los tests se pueden consultar en el
anexo del c6digo entregado en el CD.

Feature: Creating dogs
In order to create a dog
I want to create them easily

Background:
Given there are the following dogs:
| Sex | Titles | Name | Birth Date
| male | | Samba y Fatiga Idilio | 27/01/2006

And I am on the dogs page
When I follow "New Dog"

Scenario: Creating a dog
And I select "male" from "Sex"
I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I fill in "Birth date" with "01/01/2001"
I press "Create Dog"
Then I should see "Dog has been created."
And I should be on the dog page for "Frael Valderrama"

Scenario: Creating a dog without sex
And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And T fill in "Birth date" with "01/01/2001"
And I press "Create Dog"
Then I should see "Sex is not included in the 1list"

Scenario: Creating a dog without name
And I select "male" from "Sex"
And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I fill in "Birth date" with "01/01/2001"
And I press "Create Dog"
Then I should see "Name can’t be blank"

Scenario: Creating a dog without birth date
And I select "male" from "Sex"
And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
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And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I press "Create Dog"
Then I should see "Birth date can’t be blank"

Scenario: Creating a dog with birth date in the future
And I select "male" from "Sex"

And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I fill in "Birth date" with "1/1/2016"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I press "Create Dog"

Then I should see "Birth date can not be in the future"

Scenario: Creating a dog with an invalid birth date format
And I select "male" from "Sex"

And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I fill in "Birth date" with "1/15/2002"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I press "Create Dog"

Then I should see "Birth date must be a valid date"

Como podemos observar en el “creating dogs”, tenemos 6 escenarios definidos. En el
primer escenario comprobamos que rellenando todos los campos se crea correctamente el
nuevo perro mostrandonos el mensaje “Dog has been created”.

En el segundo escenario comprobamos que si se deja vacio el “Sex”, entonces el perro
no se crea, ya que dicho campo es un campo obligatorio, por lo que se nos muestra el
mensaje de error “Sex is not included in the list”.

En el tercer escenario comprobamos que si se deja vacio el campo “Name”, entonces el
perro no se crea, ya que dicho campo es también obligatorio, por lo que se nos muestra el
mensaje de error “Name can’t be blank”.

En el cuarto escenario comprobamos que si se deja vacio el campo “Birth date”, en-
tonces el perro no se crea, ya que dicha campo es también obligatorio, por lo que se nos
muestra el mensaje de error “Birth date can’t be blank”.

En el quinto escenario comprobamos que si se rellena el campo “Birth date” con una
fecha futura, entonces el perro no se crea, ya que como es logico la fecha de nacimiento
del perro debe ser una fecha del pasado y se nos muestra el mensaje de error “Birth date
can not be in the future”.

Y en el dltimo escenario comprobamos que si se ailade una fecha en un formato inco-
rrecto, entonces el perro no se crea, y se muestra el mensaje de error “Birth date must be a
valid date”.

6.1.2. Desarrollo del cédigo

En esta primera iteracion, una de las partes mds importantes es crear primero el modelo
de los perros. En dicho modelo especificamos la 16gica necesaria para no permitir al crear
un perro que estén los campos de nombre, sexo ni fecha de nacimiento en blanco. Ademads
de controlar que la fecha de nacimiento del perro esté en el formato correcto y no esté en el
futuro. A continuacién, mostramos como hicimos ese control de los campos en el modelo:

class Dog < ActiveRecord: :Base
validates_presence_of :name, :birth_date



32 DESARROLLO

validate :future_birth_date
SEX = ['male’, ’'female’]
validates_inclusion_of :sex, in: SEX

validates_format_of :birth_date,
with: /[[19]120]+[0-9]1+[0-9]]+-[0-9|1[0-2]]1+-[[0-240-9]7|3[0-111/,
message: 'Birth date must be a valid date’
def future_birth_date
if !birth_date.blank? and birth_date > Date.today
errors.add(:birth_date, "can not be in the future")
end
end

end

Las otras partes importantes de esta iteracion, serian el control de las operaciones CRUD
sobre el perro a través del controlador y la creacion de las vistas para poder acceder a las
péginas de crear, editar, ver perros, etc.

En esta primera iteracion, en lo referente al c6digo no hubo grandes problemas. Fue més
complicada la realizacion de los tests al comienzo de la iteracién que la codificacion de esta
primera iteracién, ya que yo nunca habia realizado tests y tenia que aprender primero c6mo
hacer los tests Cucumber .

6.1.3. Reejecucion de los tests

Una vez desarrollado el cédigo necesario para la iteracion, reejecutamos los tests Cu-
cumber que creamos al principio de la iteracién y vemos que todos los resultados nos salen
en verde, es decir, que se ha codificado todo correctamente, de manera que funciona todo
tal y como se esperaba.

6.2. Iteracion 2 - Creacion de los usuarios

En esta segunda iteraciéon hacemos frente al modelado basico de los usuarios, para que
los usuarios puedan realizar acciones basicas de “sign up”, “sign in” y “sign out”. En
esta iteracion, obtendremos un sélo tipo de usuario que puede hacerlo todo. Para la au-
tenticacién de usuarios haremos uso de la gema devise. Cada usuario tendrd su email, su

contrasefia y demds campos proporcionados por la gema devise.

6.2.1. Tests

En esta parte, mostraremos un test de los varios tests necesarios que se crean en el
comienzo de esta iteracidon que servirdn para verificar al final de la iteracion que se ha
desarrollado la gestién de los usuarios de manera adecuada. Mostraré a modo de ejemplo,
el test Cucumber “‘signing in” realizado para comprobar que se realizada correctamente el
inicio de sesion de los usuarios en la aplicacion.

Feature: Signing in
In order to use the site
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As a user
I want to be able to sign in

Scenario: No signing in via confirmation
Given there are the following users:
| email | password | unconfirmed |
| user@example.com | password | true |
When "user@example.com" opens the email with subject "Confirmation instructions”
And they click the first link in the email
Then I should see "Your account was successfully confirmed"
Then I should not see "Signed in as user@example.com"

@working
Scenario: Signing in via form
Given there are the following users:
| email | password |
| user@example.com | password |
And I am signed in as them
Then I should see "Signed in successfully"
And I should see "Signed in as user@example.com"

Como podemos observar en el “signing in”, el test consta de 2 escenarios, es un test
bastante sencillo. En el primer escenario comprobamos que se inicia sesién correctamen-
te al usuario clickar en el primer enlace que aparece en el email de confirmacién, se
confirma correctamente la cuenta, aparece el mensaje “Your account was successfully
confirmed” y se loguea automéaticamente apareciendo también el mensaje “Signed in as
user @example.com”.

Y en el segundo escenario, comprobamos que el usuario inicia sesién correctamente
introduciendo los datos en el formulario de Sign in de la aplicacidon. Una vez rellena el
formulario el usuario y lo envia, se inicia sesién y aparecen los mensajes “Signed in suc-
cessfully” y “Signed in as user@example.com”.

6.2.2. Desarrollo del cédigo

A la hora de codificar en esta iteracion, lo principal ha sido entender bien lo que hace la
gema “devise” para luego poder instalarla y poder usarla de manera correcta y aprovechan-
do todo lo posible lo que nos proporciona dicha gema. Devise gestiona la autenticacion
a todos los niveles. La arquitectura de Devise es modular y consta de once médulos cada
uno de los cuales cubre un aspecto diferente de la autenticacién. Por ejemplo, el médu-
lo Rememberable recuerda la autenticacién del usuario en una cookie mientras que otro
modulo, Recoverable, se ocupa de reiniciar la clave del usuario enviando instrucciones por
correo. Este enfoque hace que sea mds facil escoger exactamente las funcionalidades de
autenticacién que queramos utilizar.

En esta iteracion, creamos el modelo de usuario, en el cual especificamos lo siguiente:

class User < ActiveRecord::Base
has_many :dogs
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devise :database_authenticatable, :registerable,

:recoverable, :rememberable, :trackable, :validatable,

end

Con lo especificado en el modelo usuario en la parte de “devise” cada uno de los ele-
mentos que le preceden significa lo siguiente:

= database authenticatable: cifra y almacena una contrasefia en la base de datos para
validar la autenticidad de un usuario mientras inicia sesion. La autenticacion se puede
realizar a través de las peticiones POST o autenticacion basica HTTP.

= registerable: permite el manejo del registro de usuarios a través de un proceso de
registro y ademads, les permite editar y borrar su cuenta.

= recoverable: se ocupa de reiniciar la clave del usuario enviando instrucciones por
correo.

= rememberable: recuerda la autenticacidén del usuario en una cookie.

= trackable: podemos ver cudndo inici6 sesién un usuario, el nimero de veces que ha
iniciado sesion y la direccion IP.

= validatable: proporciona validaciones de correo electrénico y contrasefia.

= confirmable: envia mensajes de correo electrénico con instrucciones de confirmacion
y verifica si una cuenta ya estd confirmado durante el logueo.

6.2.3. Reejecucion de los tests

Una vez desarrollado el c6digo necesario para la segunda iteracion, reejecutamos los
tests Cucumber que creamos al principio de la iteraciéon y vemos que todos los resultados
nos salen en verde, es decir, que se ha codificado todo correctamente, de manera que fun-
ciona todo tal y como se esperaba. En el caso de que alguno de los test salga en rojo habria
que volver a modificar el cédigo para luego volver a ejecutar los tests y comprobar que
todo funciona de manera correcta para poder finalizar la iteracion.

6.3. Iteracion 3 - Gestion de permisos de usuarios sobre los perros

En esta iteracion nos encargaremos del modelado de la relacion usuario-perro, en el cual
cada usuario podra tener muchos perros y aparecerd para cada perro quién es su propietario.
Ademas, diferenciaremos entre los usuarios logueados y los usuarios no logueados. Los
usuarios logueados podran hacer todo sobre todos los perros y los usuarios no logueados
no podran hacer nada, salvo leer.

6.3.1. Tests

Hasta esta iteracidn, Gnicamente hemos realizado tests Cucumber , pero en esta itera-
cién introduciremos con los tests RSpec. Los test Cucumber los usaremos para controlar
que funcione todo correctamente desde el punto de vista del usuario que entra en la apli-
cacién y navega a través de los links por la aplicacién, y con los test RSpec controlaremos

:confirmable
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que usuarios sin privilegios accedan a través de la url a secciones de la aplicacién que no
pueden acceder y controlaremos que no nos intenten enviar formularios con campos que
un usuario sin privilegios no pueda enviar.

En esta parte mostraremos los test mds significativos realizados en esta iteracién para
verificar al final de dicha iteracién que se ha desarrollado todo de manera adecuada con-
forme a los cambios que se realizan en esta iteracién sobre la aplicacién. Mostraremos el
test Cucumber “creating dogs” para ver que se hemos afiadido lo del propietario del perro,
los otros 3 test Cucumber de los perros no los pondremos, ya que el “editing dogs” es muy
similar al “creating dogs”, y los test “viewing dogs” y “deleting dogs” son sencillos. Y de
todas formas, todos los tests se pueden consultar en el anexo del cédigo entregado en el
CD.

Feature: Creating dogs
In order to create a dog
As a user
I want to create them easily

Background:
Given there are the following dogs:
| Sex | Titles | Name | Birth Date
| male | | Samba y Fatiga Idilio | 27/01/2006

Given there are the following users:
| email | password |
| user@example.com | password |

And I am signed in as them
And I am on the dogs page
When I follow "New Dog"

@working
Scenario: Creating a dog
And I select "male" from "Sex"

And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I click in "Birth date"

And I fill in "datepicker" with "01/01/2001"
And I press "Create Dog"

Then I should see "Dog has been created."
And I should see "Owned by user@example.com"
And I should be on the dog page for "Frael Valderrama"

Scenario: Creating a dog without sex
And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
I £fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I click in "Birth date"
I f£fill in "datepicker" with "01/01/2001"
I press "Create Dog"
Then I should see "Sex is not included in the list"

Owner
userl@example.com
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Scenario: Creating a dog without name
And I select "male" from "Sex"
I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I click in "Birth date"
I fill in "datepicker" with "01/01/2001"
I press "Create Dog"
Then I should see "Name can’t be blank”

Scenario: Creating a dog without birth date
And I select "male" from "Sex"

I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"

And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"

I press "Create Dog"

Then I should see "Birth date can’t be blank"

Scenario: Creating a dog with birth date in the future
And I select "male" from "Sex"

And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I click in "Birth date"

And I fill in "datepicker" with "01/01/2016"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I press "Create Dog"

Then I should see "Birth date can not be in the future"

Scenario: Creating a dog with an invalid birth date format
And I select "male" from "Sex"

And I fill in "Titles" with "CH OF SPAIN"
And I click in "Birth date"

And I fill in "datepicker" with "30/02/2002"
And I fill in "Name" with "Frael Valderrama"
And I press "Create Dog"

Then I should see "Birth date must be a valid date"

Como podemos observar el test “creating dogs” consta de 6 escenarios. En el primer
escenario comprobamos que rellenando todos los campos se crea correctamente el nuevo
perro mostrandonos el mensaje “Dog has been created”. Y se muestra el mensaje mas
importante de este test en esta iteracion que es “Owned by user @example.com”, el objetivo
principal de esta iteracién era encargarnos de relacionar los modelos usuario y perro y
asi poder poner para cada perro quién es su propietario.

En el segundo escenario comprobamos que si se deja vacio el “Sex”, entonces el perro
no se crea, ya que dicho campo es un campo obligatorio, por lo que se nos muestra el
mensaje de error “Sex is not included in the list”.

En el tercer escenario comprobamos que si se deja vacio el campo “Name”, entonces el
perro no se crea, ya que dicho campo es también obligatorio, por lo que se nos muestra el
mensaje de error “Name can’t be blank”.

En el cuarto escenario comprobamos que si se deja vacio el campo “Birth date”, en-
tonces el perro no se crea, ya que dicha campo es también obligatorio, por lo que se nos
muestra el mensaje de error “Birth date can’t be blank”™.
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En el quinto escenario comprobamos que si se rellena el campo “Birth date” con una
fecha futura, entonces el perro no se crea, ya que como es logico la fecha de nacimiento
del perro debe ser una fecha del pasado y se nos muestra el mensaje de error “Birth date
can not be in the future”.

Y en el ultimo escenario comprobamos que si se ailade una fecha en un formato inco-
rrecto, entonces el perro no se crea, y se muestra el mensaje de error “Birth date must be a
valid date”.

Y de los tests RSpec pondremos el test sobre el controlador de los perros, en el cual
veremos cOmo controlamos las acciones que no puede realizar un usuario no logueado.

require ’spec_helper’
describe DogsController do
let (:user) { FactoryGirl.create(:user) }
context ’Guest users (not logged-in users)’ do
let (:valid_attributes) { {name: ’Samba y Fatiga Idilio’, sex: ’'male’,
birth_date: 01/01/2001", user_id: user.id} }

before { @Qdog = FactoryGirl.create(:dog) }

it ’cannot access to the new action’ do

get :new
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the create action’ do
expect { post :create, dog: valid_attributes }.not_to change (Dog, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the edit action’ do

get :edit, id: @dog.to_param

response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
put :update, {id: @dog.to_param, dog: valid_attributes}
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the delete action’ do
expect { delete :destroy, id: @dog.to_param }.not_to change (Dog, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end
end
end
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En el test “dogs controller spec” podemos observar como comprobamos que un usuario
no logueado no puede acceder a las acciones de “new”, “create”, “edit”, “update” ni “de-
lete” sobre ninguno de los perros. En todas esas acciones que un usuario no logueado no
puede realizar se le redirecciona a la pagina de Sign in, para que el usuario inicie sesién y

asi poder acceder a esas acciones deseadas.

6.3.2. Desarrollo del cédigo

A la hora de codificar en esta iteracion, lo principal ha sido entender bien lo que hace la
gema cancan para luego poder instalarla y poder usarla de manera correcta y aprovechando
todo lo posible lo que nos proporciona dicha gema. Dicha gema nos proporciona un manera
mas sencilla de autorizacién para Ruby on Rails que restringe a qué recursos se permite
acceder a un usuario dado. Todos los permisos se definen en un solo lugar (la clase Ability)
y no duplicados en los controladores, vistas y consultas de bases de datos.

En principio, en esta iteraciéon se nos quedard la clase Ability sencilla, y ya se van
afiadiendo en las siguientes iteraciones las correspondientes autorizaciones. El fichero Abi-
lity en esta iteracién nos queda de la siguiente manera:

class Ability
include CanCan::Ability

def initialize (user)
user ||= User.new # guest user (not logged 1in)
cannot :manage, :all

if user.persisted?
can [:new, :create], Dog
can [:edit, :update, :destroy], Dog

end
end
end

Ademds, en esta iteraciéon modificamos el controlador de los perros para controlar que
cuando un usuario crea un perro, en el campo owner del perro se guarde el usuario que creo
a dicho perro. Para ello, tuvimos que previamente que crear el campo owner en la tabla de
los perros y hacer una migracion.

6.3.3. Reejecucion de los tests

Para comprobar que la iteracion se ha realiza correctamente, testeamos todo lo realizado
en dicha iteracion ejecutando todos los tests obtenidos al principio de esta iteracion. Una
vez todo esos tests se ejecutan sin fallos, ya se puede pasar a la siguiente iteracion.
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6.4. Iteracion 4 - Gestion de permisos de los usuarios sobre sus propios
perros

En esta iteracion se abordard todo lo que se refiere a controlar lo que puede realizar
cada usuario sobre sus perros. Es decir, se controlard principalmente el que cada usuario
logueado sélo pueda realizar acciones de editar o borrar sobre sus propios perros.

A diferencia de la iteracién anterior, aqui controlaremos el que no todos los usuarios
logueados puedan realizar las acciones CRUD sobre todos los perros, sino que inicamente
puedan realizar dichas acciones sobre sus propios perros. Lo que si que podran hacer todos
los usuarios tanto logueados como no logueados es leer la informacién de los perros y ver
el listado de perros del sistema.

6.4.1. Tests

En esta parte, mostraremos el test Cucumber “editing dogs” para ver como controlamos
lo de que sélo pueda editar un perro su propietario. S6lo mostraremos dicho test de los tests
Cucumber , ya que es el mas representativo y complejo. El test “creating dogs” también
es complejo, pero como es similar al “editing dogs”, y en las iteraciones anteriores hemos
mostrado el “creating dogs”, en esta iteracion mostraré el otro. De todas formas todos los
tests realizados se encuentran en el anexo del cédigo entregado en el CD.

Feature: Editing Dogs
In order to update dog information
As a user
I want to be able to do that through an interface

Background:
Given there are the following users:
| email | password |
| userl@example.com | password |
| user2@example.com | password |

And there are the following dogs:

| Sex | Titles | Name | Birth Date | Owner |
| male | | Samba y Fatiga Idilio | 27/01/2006 | userl@example.com |
| male | | Fortunato Hautacuperche | 15/05/2008 | user2@example.com |

And I am signed in as "userlW@example.com"
And I am on the dogs page

Scenario: Updating a dog with property
When I follow "Edit" within "#dog_1"
And I fill in "Name" with "Samba y Fatiga Idilio beta"
And I press "Update Dog"
Then I should see "Dog has been updated."
Then I should be on the dog page for "Samba y Fatiga Idilio beta"

@working
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Scenario: Updating a dog without property
When I follow "Edit" within "#dog_2"

Then I should see "You are not authorized to access this page"

Scenario: Updating a dog without name
When I follow "Edit" within "#dog_1"
And I fill in "Name" with " "

And I press "Update Dog"
Then I should see "Name can’t be blank"

Scenario: Updating a dog without birth date
When I follow "Edit" within "#dog_1"
And I click in "Birth date"
And I fill in "datepicker" with ""
And I press "Update Dog"
Then I should see "Birth date can’t be blank"

Scenario: Updating a dog with birth date in the future
When I follow "Edit" within "#dog_1"
And I click in "Birth date"
And I fill in "datepicker" with "1/1/2016"
And I press "Update Dog"
Then I should see "Birth date can not be in the future"

Como se puede observar en el test de “editing dogs”, dicho test consta de 5 escenarios.
En el primer escenario se comprueba que se actualiza correctamente el perro cuando el
usuario que lo intenta editar es propiedario del perro que quiere editar. Mostrando al final
de la actualizacién del perro el mensaje “Dog has been updated”.

En el segundo escenario se comprueba que no se puede editar un perro cuando el usuario
que intenta editarlo no es propietario de dicho perro. Por lo que se muestra el mensaje “You
are not authorized to access this page”.

En el tercer escenario se comprueba que si al editar su perro un usuario, deja el campo
“Name” vacio, no se actualizard el perro y saldrd el mensaje de error “Name can’t be
blank”, ya que dicho campo es obligatorio.

En el cuarto escenario se comprueba que si al editar su perro un usuario, deja el campo
“Birth date” vacio, no se actualizard el perro y se mostrard el mensaje de error “Birth date
can’t be blank™, ya que dicho campo es obligatorio.

Y en el quinto y ultimo escenario de este test, se comprueba que no se actualizara el
perro si se introduce una fecha del futuro y aparecera el mensaje “Birth date can not be in
the future”.

En cuanto a los test RSpec, mostraremos el test sobre el controlador de los perros que
estd mas completo en esta iteracion.

require ’spec_helper’
describe DogsController do

let (:user) { FactoryGirl.create(:user) }

let (:valid_attributes) { {name: ’'Samba y Fatiga Idilio’, sex:

"male’,
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birth_date: "01/01/2001’, user_id: user.id} }
context ’Guest users (not logged-in users)’ do
before { @Qdog = FactoryGirl.create(:dog) }

it ’'cannot access to the new action’ do

get :new
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the create action’ do
expect { post :create, dog: valid_attributes }.not_to change (Dog, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the edit action’ do

get :edit, id: @dog.to_param

response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
put :update, {id: @dog.to_param, dog: valid_attributes}
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the delete action’ do
expect { delete :destroy, id: @dog.to_param }.not_to change(Dog, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end
end

context ’Non-creator users (logged-in users)’ do

let (:hacker) { FactoryGirl.create(:user) }

before do
@Qdog = FactoryGirl.create (:dog)
sign_in(:user, hacker)

end

it ’cannot access to the edit action’ do

get :edit, id: @dog.to_param

response.status.should == 403

response.should render_template(file: "#{Rails.root}/public/403.html")
end

it ’cannot access to the update action’ do
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put :update, {id: @dog.to_param, dog: valid_attributes}

response.status.should == 403
response.should render_template(file: "#{Rails.root}/public/403.html")
end

it ’cannot access to the delete action’ do

expect { delete :destroy, id: @dog.to_param }.not_to change(Dog, :count)

response.status.should == 403
response.should render_template(file: "#{Rails.root}/public/403.html")
end
end
end

La parte de los usuarios no logueados es lo mismo que explicamos en la iteracién 3,
lo nuevo es la parte de los usuarios no creadores del perro sobre el que se quiere realizar
alguna accion. En esa segunda parte se puede observar que se comprueba que los usuarios
no propietarios del perro al que se accede no pueden editar, actualizar ni borrar dicho perro.

6.4.2. Desarrollo del cédigo

A la hora de codificar en esta iteracion, la clave ha estado en modificar de manera
correcta el fichero Ability para que s6lo lo el propietario de cada perro sea el que pueda

realizar las acciones de “edit”, “update” y “delete” sobre su perro. A continuaciéon podemos
observar lo afiadido en el fichero Ability:

class Ability
include CanCan::Ability

def initialize (user)
user ||= User.new # guest user (not logged in)

cannot :manage, :all

if user.persisted?

can [:new, :create], Dog
can [:edit, :update, :destroy], Dog, ['dogs.user_id = ?’, user.id] do
dog.user_id == user.id
end
end
end
end

En dicho fichero podemos observar como comprobamos que cuando se va a realizar la
accion de “edit”, “update” o “delete” sobre un perro, comprobamos que el propietario de
dicho perro coincide con el usuario actual que estd logueado e intentando realizar alguna

de dichas 3 acciones sobre el perro.

| dog |
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6.4.3. Reejecucion de los tests

Para comprobar que la iteracion se realiza correctamente se testea todo lo que se va rea-
lizando en dicha iteracidn, ejecutamos todos los tests obtenidos al principio de la iteracién.
Comprobamos que todos los tests pasan correctamente, por lo que la aplicacion al final de
la iteracién funciona tal y como se esperaba.

6.5. Iteracion 5 - Gestion de permisos con los usuarios administradores

En esta iteracién, abordaremos todo lo que se refiere a los usuarios administradores del
sistema. Es decir, en esta iteracién se afladird el tipo de usuario administrador, y dicho
tipo de usuario podr4 realizar las operaciones CRUD tanto sobre los perros como sobre los
usuarios de la aplicacién. Lo tinico que no podra realizar es borrarse a si mismo. Y ademads,
controlaremos que al borrar un usuario no implica borrar sus perros, por lo que los perfiles
de los perros permanecerdn en la aplicaciéon aunque su duefio se haga dado de baja en la
aplicacion.

6.5.1. Tests

En esta secciéon mostraremos el test “creating users”, ya que en dicho test se ven los
escenarios mas importantes, es de los tests mas representativos de esta iteracién. Todos los
demas tests se pueden consultar en el anexo del cddigo entregado en el CD. A continuacion,
mostraremos el test “creating users” y explicaremos.

Feature: Creating Users
In order to create a user
As an admin
I want to create them easily

Background:
Given there are the following users:
| email | password | admin |
| userl@example.com | password | false |
| user2@example.com | password | false |
| admin@example.com | password | true |

And I am signed in as "admin@example.com"
And I am on the users page

Scenario: Creating a user
When I follow "New User"
And T fill in "Email" with "user3@example.com"
And I fill in "Password" with "password"
And I fill in "Password confirmation" with "password"
And I press "Create User"
Then I should see "User has been created”
And I should see "user3(@example.com (User)"
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Scenario: Creating an admin user
When I follow "New User"
When I fill in "Email" with "adminZ@example.com"
And I fill in "Password" with "password"
And I fill in "Password confirmation" with "password"
And I check "Is an admin?"
And I press "Create User"
Then I should see "User has been created."
And I should see "adminZ2@example.com (Admin)"

Scenario: Creating a user without password
When I follow "New User"
And I fill in "Email" with "user3@example.com"
And I press "Create User"
Then I should see "User has not been created"
And I should see "Password can’t be blank"

Scenario: Creating a user without email
When I follow "New User"
And I fill in "Password" with "password"
And I fill in "Password confirmation" with "password"
And I press "Create User"
Then I should see "User has not been created"
And I should see "Email can’t be blank"

Scenario: Creating a user with a different password and confirmation password
When I follow "New User"
And I fill in "Email" with "user3@example.com"
And I fill in "Password" with "password"
And I fill in "Password confirmation" with "pasword"
And I press "Create User"
Then I should see "User has not been created"
And I should see "Password confirmation doesn’t match Password"

Como se puede observar, el test de “creating users” contiene 5 escenarios. El primer
escenario comprueba que un usuario administrador puede crear un usuario normal co-
rrectamente rellenando los campos correspondientes sin marcar la casilla de que el nuevo
usuario sea administrador, cuyo mensaje final es “User has been created”.

En el segundo escenario se comprueba que un usuario administrador puede crear otro
usuario administrador rellenando todos los campos correspondientes y marcando la casilla
de “Is an admin?”, cuyo mensaje final es “User has been created”.

En el tercer escenario se comprueba que no se crea el usuario si el administrador deja
vacio el campo “Password” del nuevo usuario, cuyos mensajes de error seran “User has
not been created” y “Password can’t be blank™.

En el cuarto escenario se comprueba que no se crea el usuario si el administrador deja
vacio el campo “Email” del nuevo usuario, cuyos mensajes de error serdn “User has not
been created” e “Email can’t be blank”.

Y en el quinto y tdltimo escenario, se comprueba que no se crea el usuario si el ad-
ministrador introduce la contrasefia introducida no es igual en los campos “Password” y
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“Password confirmation”, apareciendo los mensajes de error “User has been created” y
“Password confimation doesn’t match Password”.

En lo referente a los test RSpec sobre los usuarios, mostraremos los tests sobre los
usuarios administradores (admin users controller spec), ya que son los mds importantes de
esta iteracion cuyo objetivo principal era afiadir a el rol de usuario administrador.

require ’spec_helper’
describe Admin::UsersController do

let (:user){ FactoryGirl.create (:user) }

valid_attributes = {email: ’"user2@example.com’, password: "password",
password_confirmation: "password"}

let (:admin) {FactoryGirl.create (:admin) }

context "admin user actions on himself" do
it "can access the edit action" do
sign_in(:user, admin)
get :edit, id: admin.to_param
response.should be_success
end

it "can access the update action" do
sign_in(:user, admin)
put :update, {id: admin.to_param, user: valid_attributes}
response.should redirect_to (admin_user_path)
flash[:notice] .should eqgl ("User has been updated.")

end

it "can access the show action" do
sign_in(:user, admin)
get :show, id: admin.to_param
response.should be_success

end

it "cannot access the destroy action” do
sign_in(:user, admin)
delete :destroy, id: admin.to_param
response.should redirect_to(admin_users_path)
flash[:alert].should egl ("You cannot delete yourself")
end
end

context "admin user actions on other users" do
it "can access the index action" do
sign_in(:user, admin)
get :index
response.should be_success
end
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it "can access the new action” do
sign_in(:user, admin)
get :new
response.should be_success

end

it "can access the create action" do
sign_in(:user, admin)
post :create, user: valid_attributes
response.should redirect_to(admin_users_path)
flash[:notice].should egl ("User has been created.")
end

it "can access the edit action" do
sign_in(:user, admin)
get :edit, id: user.to_param
response.should be_success

end

it "can access the update action" do
sign_in(:user, admin)
put :update, {id: user.to_param, user: valid_attributes}
response.should redirect_to (admin_user_path)
flash[:notice].should eql ("User has been updated.")

end

it "can access the show action" do
sign_in(:user, admin)
get :show, id: user.to_param
response.should be_success

end

it "cann access the destroy action" do
sign_in(:user, admin)
delete :destroy, id: user.to_param
response.should redirect_to(admin_users_path)
flash[:notice].should eqgl ("User has been deleted.")
end
end

end

En la primera parte del test de “users controller spec” que se refiere a las acciones
que puede realizar un usuario administrador sobre si mismo, podemos observar que se
comprueba que el usuario administrador puede realizar cualquier accién sobre si mismo,
excepto eliminarse. Si dicho usuario se intenta eliminar le aparece el mensaje de error de
“You cannot delete yourself™.



ITERACION 6 - GESTION DE EXPOSICIONES 47

En la segunda parte de dicho test, que se refiere a las acciones que puede realizar un
usuario administrador sobre los demds usuarios del sistema, se comprueba que los usua-
rios administradores pueden realizar cualquier tipo de accidn sobre los otros usuarios del
sistema.

6.5.2. Desarrollo del codigo

En la codificacién de esta iteracién, comentaremos las partes mds relevantes. Lo pri-
mero que hacemos es crear un nuevo espacio de nombre del sitio llamado admin, con el
propésito de separar un controlador de la zona principal del sitio y asi poder garantizar que
los usuarios que accedan a este controlador en particular tienen el campo admin a true.

Se empieza por la generacion de un controlador de espacio de nombres con una accién
index vacio mediante el siguiente comando:

$ rails g controller admin/users index

Después, ya se van realizando las demds acciones a parte del index. Luego, afiadimos el
campo admin en la tabla de los usuarios, que ponemos por defecto a false.

Y también configuramos en el fichero “routes.rb” para los recursos del espacio de nom-
bre “admin” como se muestra a continuacion:

RankingApp: :Application.routes.draw do
get "users/index"
devise_for :users
root ’‘dogs#index’

resources ZdOgS
resources :users

namespace :admin do
resources :users
end

end

6.5.3. Reejecucion de los tests

Como en cada iteracion realizada, la dltima parte es testear que todo funciona como
tiene que funcionar. Para ello, se testea todo lo realizado, ejecutando los tests obtenidos
al principio de la iteracién y si ninguno de esos tests falla queda comprobado que todo
funciona bien y que la iteracién ha finalizado.

6.6. Iteracion 6 - Gestion de exposiciones

En esta iteracion se realizard el modelado de las exposiciones, de las cuales se especifi-
card su nombre, su fecha y el tipo de exposicidon que es. Dichas exposiciones s6lo podrian
ser gestionadas por los usuarios de tipo administrador.

Todos los demds usuarios lo tunico que podrdn hacer sobre las exposiciones es ver el
listado de las exposiciones y ver la informacién de cada una de las exposiciones.
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6.6.1. Tests

De los test Cucumber de esta iteracion, mostraremos el “editing exhibitions”, ya que
en todas las iteraciones el “creating” y el “editing” han sido los test mds importantes y
similares entre ellos, ya sea para los perros, para los usuarios o para las exposiciones.

Feature: Editing Exhibitions
In order to update exhibition information
As an admin
I want to be able to do that through an interface

Background:
Given there are the following exhibitions:
| name | date | type |

| exhibition 1 | 27/03/2015 | MONOGRAFICA NACIONAL |
| exhibition 2 | 15/07/2015 | Punto Obligatorio |

Given there are the following users:

| email | password | admin |
| user@example.com | password | false |
| admin@example.com | password | true |

And I am on the dogs page

Scenario: Updating a exhibition like an admin
When I am signed in as "admin@example.com"

I follow "Exhibitionsg"

I follow "Edit" within "#exhibition_1"

And I fill in "Name" with "exhibition beta 1"

I press "Update Exhibition"

Then I should see "Exhibition has been updated."

And I should see "exhibition beta 1"

And I should not see "exhibition 1"

Scenario: Updating a exhibition like an other user
When I am signed in as "user@example.com"
And I follow "Exhibitions"
And I follow "Edit" within "#exhibition_ 1"
Then I should see "You must be an admin to do that"

Scenario: Updating a exhibition without name
When I am signed in as "admin@example.com"
And I follow "Exhibitions"
And I follow "Edit" within "#exhibition_ 1"
And I fill in "Name" with ""
And I press "Update Exhibition"
Then I should see "Exhibition has not been updated."
And I should see "Name can’t be blank"

Scenario: Updating a exhibition without date
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When I am signed in as "admin@example.com"
And follow "Exhibitions"

follow "Edit" within "#exhibition_ 1"
click in "Date"

fill in "datepicker"™ with ""

press "Update Exhibition"

Then I should see "Exhibition has not been updated."

And I should see "Date can’t be blank"

5
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Scenario: Updating a exhibition with date at the past
And I am signed in as "admin@example.com"
And I follow "Exhibitions"
When I follow "Edit" within "#exhibition_1"
And I click in "Date"
And I fill in "datepicker" with "15/05/2004"
And I press "Update Exhibition"
Then I should see "Exhibition has not been updated."
Then I should see "Date can not be at the past"”

Como se puede observar en el test de “editing exhibitions”, dicho test consta de 5 esce-
narios. En el primer escenario se comprueba que un usuario administrador puede actualizar
una exposicion rellenando los campos correspondientes de dicha exposicién. El mensaje
final que le apareceria seria “Exhibition has been updated”.

En el segundo escenario se comprueba que no se puede editar una exposiciéon como otro
tipo de usuario que no sea administrador, ya que al intentar editar una exposicion apaceria
el mensaje de error ‘““You must be an admin to do that”.

En el tercer escenario se comprueba que no se actualiza la exposicion si el usuario
administrador deja el campo “Name” vacio, ya que aparecerian los mensajes de error “Ex-
hibition has not been updated” y “Name can’t be blank”.

En el cuarto escenario se comprueba que no se actualiza la exposicién si el usuario
administrador deja el campo “Date” vacio, ya que aparecerian los mensajes de error “Ex-
hibition has not been updated” y “Date can’t be blank™.

Y en el quinto escenario se comprueba que no se pueda afiadir una exposicién con fecha
en el pasado, de tal forma que se mostrarian los mensajes de error “Exhibition has not been
updated” y “Date can not be at the past”.

Y de los test RSpec, mostraremos el nuevo test creado para las exposiciones, ya que es
el test RSpec mas importante por el objetivo que se persigue en esta iteracion.

require ’spec_helper’
describe ExhibitionsController do
let (:user) { FactoryGirl.create(:user) }

let (:valid_attributes) { {name: ’'Exhibition 1’, date: ’28/05/2015",
type: ’/MONOGRAFICA NACIONAL’} }

context ’Guest users about exhibitions’ do

before { @exhibition = FactoryGirl.create(:exhibition) }
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it ’cannot access to the new action’ do

get :new
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the create action’ do
expect {post :create, exhibition: valid_attributes}.not_to change (Exhibition,
:count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the edit action’ do
get :edit, id: @exhibition.to_param
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
put :update, {id: @exhibition.to_param, exhibition: valid_attributes}
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the delete action’ do
expect {delete :destroy, id: @exhibition.to_param}.not_to change (Exhibition,
:count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the show action’ do
get :show, id: (@exhibition.to_param
response.should be_success

end

it ’cannot access to the index action’ do
get :index
response.should be_success

end

end

context ’Standard users about exhibitions’ do

before { @exhibition = FactoryGirl.create(:exhibition) }

it ’cannot access to the new action’ do
sign_in(:user, user)
get :new
response.should redirect_to(root_path)
end
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it ’cannot access to the create action’ do
sign_in(:user, user)
expect {post :create, exhibition: valid_attributes}.not_to change (Exhibition,
:count)
response.should redirect_to(root_path)
end

it ’cannot access to the edit action’ do
sign_in(:user, user)
get :edit, id: @exhibition.to_param
response.should redirect_to (root_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
sign_in(:user, user)
put :update, {id: @exhibition.to_param, exhibition: valid_attributes}
response.should redirect_to (root_path)

end

it ’cannot access to the delete action’ do
sign_in(:user, user)
expect { delete :destroy, id: @exhibition.to_param }.not_to change (Exhibition,
:count)
response.should redirect_to(root_path)
end

it ’cannot access to the show action’ do
sign_in(:user, user)
get :show, id: @exhibition.to_param
response.should be_success

end

it ’cannot access to the index action’ do
sign_in(:user, user)
get :index
response.should be_success

end

end

context ’Admin users about exhibitions’ do

before { @exhibition = FactoryGirl.create(:exhibition) }
let (:admin) {FactoryGirl.create (:admin) }

it "can access the index action" do
sign_in(:user, admin)
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get :index
response.should be_success
end

it "can access the new action" do
sign_in(:user, admin)

get :new
response.should be_success
end

it "can access the create action" do
sign_in(:user, admin)
post :create, exhibition: valid_attributes
response.should redirect_to(Exhibition.find_by_name ('Exhibition 17))
flash[:notice] .should eqgl ("Exhibition has been created.")
end

it "can access the edit action" do
sign_in(:user, admin)
get :edit, id: @exhibition.to_param
response.should be_success

end

it "can access the update action" do
sign_in(:user, admin)
put :update, {id: @exhibition.to_param, exhibition: valid_attributes}
response.should redirect_to(exhibition_path (@exhibition))
flash[:notice].should eql ("Exhibition has been updated.")

end

it "can access the show action" do
sign_in(:user, admin)
get :show, id: @exhibition.to_param
response.should be_success

end

it "cann access the destroy action" do
sign_in(:user, admin)
delete :destroy, id: @exhibition.to_param
response.should redirect_to (exhibitions_path)
flash[:notice].should eql ("Exhibition has been deleted.")
end

end

end
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En la primera parte del test de “exhibitions controller spec” se observa que los usuarios
no registrado no pueden realizar las acciones “new”, “create”, “edit” ni “update” sobre las
exposiciones y se les redirecciona a la pagina principal.

En la segunda parte de dicho test, se puede ver que los usuarios registrados normales
tampoco pueden realizar las acciones “new”, “create”, “edit” ni “update” sobre las exposi-
ciones y se les redirecciona a la pagina principal.

Y en la dltima parte del test, se puede observar como los usuarios administradores pue-

den realizar cualquier tipo de accion sobre las exposiciones.

6.6.2. Desarrollo del codigo

En esta parte comentaremos las partes mds relevantes a la hora de codificar en esta
iteracién. Lo primero que hacemos es crear el modelo de las exposiciones y especificar
que los 3 campos que tiene no puedan estar vacios a la hora de crear una exposicion, es
decir, que no puedan estar vacios ni el nombre, ni la fecha ni el tipo de exposicion.

Los tipos de exposiciones los afladimos en una tabla, por lo que el campo con el tipo de
exposicion perteneciente al formulario de la exposicion lo que guardara serd una referencia
a un elemento de la tabla de tipos de exposicidn segin el tipo de exposicion correspondien-
te. También creamos el controlador de las exposiciones y las vistas correspondientes.

Y ademads, debemos autorizar sélo a los usuarios administradores a crear, editar o borrar
exposiciones, para ello afiadimos en el controlador de las exposiciones la siguiente linea:

before_filter :authorize_admin!, except: [:show, :index]

Esa funcién “authorize admin” estd definida en el “application controller” de la siguien-
te manera:

def authorize_admin!
authenticate_user!
unless current_user.admin?

flash[:alert] = ’"You must be an admin to do that’
redirect_to root_path
end
end

6.6.3. Reejecucion de los tests

Como ultima parte de la iteracidn, ejecutamos todos los tests y de esta manera compro-
bamos que se ha desarrollado todo de manera correcta de acuerdo a los objetivos planteados
al principio de la iteracion.

6.7. Iteracion 7 - Gestion de tabla de puntos de cada exposicion y de tabla
de resultados

Realizaremos el modelado de la tabla de puntos, de las cuales para cada Afio-Tipo de
exposicién-Premio tienen unos puntos determinados. En esta iteracion, también realizare-
mos el modelado de la tabla de resultados en la cual para cada resultado de un perro que
haya ganado un premio de un tipo de exposicién determinado, tendra un estado pendien-
te, validado o rechazado por el administrador. Sélo los usuarios logeados podran mandar
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resultados de sus perros. De esos resultados que envian los usuarios de sus perros, el admi-
nistrador validard o rechazaré cada uno de esos resultados. Los usuarios logueados podrian
borrar sus propios resultados que estén en estado pendiente o rechazado. Sin embargo, el
administrador podra borrar resultados aunque estén validados.

En esta iteracion, se ha decidido priorizar otro tipo de aspectos mas importantes del
trabajo de fin de grado y restar algo mas de tiempo en lo que se refiere a la introduccién
de la tabla de puntos porque el nimero de horas del proyecto ya excedia de 300 horas. Por
ello, el manejo de los puntos no se hard a través de interfaz grafica, sino que se introducirdn
esas tablas de puntos directamente en la base de datos.

6.7.1. Tests

De los test Cucumber de esta iteracion, mostraremos el “creating results”, que es el mas
importante de los test de resultados.

Feature: Creating results
In order to create an result
As a user
I want to create them easily

Background:
Given there are the following results:
| exhibition | award | dog | status
| exhibition 1 | BOS | Samba y Fatiga Idilio | Pending

And there are the following users:

| email | password | admin |
| userl@example.com | password | false |
| user2@example.com | password | false |
| admin@example.com | password | true |
And there are the following dogs:
| Sex | Titles | Name | Birth Date
| male | | Samba y Fatiga Idilio | 27/01/2006
| male | | Fortunato Hautacuperche | 15/05/2008

Given there are the following exhibitions:
| name | date | type |
| exhibition 1 | 27/03/2015 | MONOGRAFICA NACIONAL |
| exhibition 2 | 15/07/2015 | Punto Obligatorio |

Given there are the following awards:
| award |

| B.I.S. [
| 2° B.I.S.
| 3° B.I.S.
| 1° GRUPO
| 2°GRUPO

| 3° GRUPO
| MEJOR DE RAZA [

Owner
userl@example.com
user2@example.com
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BOS

CACIB
R.CACIB
RAPPEL CAC
CAC
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Mejor Joven

I
I
I
I
I
I
I
CCJ/Exc.1l (Joven) |

And I am on the dogs page

Scenario: Creating a result like an admin
When I am signed in as "admin@example.com"

And I follow "Administrar Resultados"

And I follow "New Result"

And I select "exhibition 2" from "Exhibition"
And I select "MEJOR DE RAZA" from "Award"

And I select "Fortunato Hautacuperche" from "Dog"
And I select "Validated" from "Status"

And I press "Create Result"”

Then I should see "Result has been created.
A message with the result’s link has been sent to your email address"

@working
Scenario: Creating a result like a user
When I am signed in as "user2@example.com"

And I follow "My Results"

And I follow "New Result"

And I select "exhibition 2" from "Exhibition"
And I select "MEJOR DE RAZA" from "Award"

And I select "Fortunato Hautacuperche" from "Dog"
And I press "Create Result"

Then I should see "Result has been created.
A message with the result’s link has been sent to your email address"

Scenario: Creating a result without exhibition
When I am signed in as "user2@example.com"

And I follow "My Results"

And I follow "New Result"

And I select "Exhibition..." from "Exhibition"
And I select "MEJOR DE RAZA" from "Award"

And T select "Fortunato Hautacuperche" from "Dog"
And I press "Create Result"

Then I should see "Result has not been created."
And I should see "Exhibition can’t be blank"

Scenario: Creating a result without award
When I am signed in as "user2@example.com"
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And I follow "My Results"

And I follow "New Result"

And I select "exhibition 2" from "Exhibition"
And I select "Award..." from "Award"

And I select "Fortunato Hautacuperche" from "Dog"
And I press "Create Result"

Then I should see "Result has not been created."
And I should see "Award can’t be blank"

Scenario: Creating a result without dog
When I am signed in as "user2@example.com"

And I follow "My Results"

And I follow "New Result"

And I select "exhibition 2" from "Exhibition"
And I select "MEJOR DE RAZA" from "Award"
And I select "Dog..." from "Dog"

And I press "Create Result"

Then I should see "Result has not been created."
And I should see "Dog can’t be blank"

Como se puede observar en el test de “creating results”, el test consta de 5 escenarios. En
el primer escenario se comprueba que el administrador puede crear un resultado rellenando
los campos correspondientes. Al final le aparecera el mensaje “Result has been created. A
message with the result’s link has been sent to your email address”.

En el segundo escenario se comprueba que un usuario normal puede crear un resultado
de manera correcta pero sin aparecerle el campo “Status” que sélo le aparece al usuario
administrador. El mensaje final que apareceria al crear el resultado seria “Result has been
created. A message with the result’s link has been sent to your email address”.

En el tercer escenario se comprueba que no se crea el resultado cuando el usuario no se-
lecciona una exposicién y se muestran los mensajes de error “Result has not been created”
y “Exhibition can’t be blank”.

En el cuarto escenario se comprueba que no se crea el resultado cuando el usuario no
selecciona un premio y se muestran los mensajes de error “Result has not been created” y
“Award can’t be blank”.

Y en el quinto y dltimo escenario, se comprueba que no se crea el resultado cuando el
usuario no selecciona un perro y se muestran los mensajes de error ‘“Result has not been
created” y “Dog can’t be blank”.

Y de los tests RSpec, mostraremos el nuevo test creado para los resultados, que es de
gran importancia en esta iteracion.

require ’spec_helper’

describe ResultsController do
let (:user) { FactoryGirl.create(:user) }

let (:exhibition) { FactoryGirl.create(:exhibition)}
let (raward) { FactoryGirl.create (:award)}

let (:dog) { FactoryGirl.create (:dog)}
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let (:valid_attributes) {{exhibition_id: exhibition, award_id: award, dog_id: dog}}

let (:valid_attributes2) { {exhibition_id: ’'1’, award_id: ’8’, dog_id: ’'1’",
status: ’'Validated’} }

let (:valid_attributes3) { {exhibition_id: ’1’, award_id: ’8’, dog_id: ’'1',
status: ’"Rejected’} }

context ’'Guest users about results’ do
before { @result = FactoryGirl.create(:result) }

it ’cannot access to the new action’ do

get :new

response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the create action’ do
expect {post :create, result: valid_attributes}.not_to change (Result, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the edit action’ do

get :edit, id: @result.to_param

response.should redirect_to(new_user_session_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
put :update, {id: @result.to_param, result: valid_attributes}
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’cannot access to the delete action’ do
expect {delete :destroy, id: @result.to_param}.not_to change (Result, :count)
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

it ’'cannot access to the show action’ do
get :show, id: @result.to_param
response.should redirect_to(new_user_session_path)

end

end

context ’Standard users about results’ do

before {
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@result = FactoryGirl.create(:result)
@result_validated = FactoryGirl.create(:result, valid_attributes?2)

@result_rejected = FactoryGirl.create(:result, valid_attributes3)

it ’can access to the new action’ do
sign_in(:user, user)

get :new
response.should be_success
end

it "can access the create action" do
sign_in(:user, user)
post :create, result: valid_attributes
response.should redirect_to(results_path)
flash[:notice].should egl ("Result has been created. A message with the
result’s link has been sent to your email address")
end

it ’cannot access to the edit action’ do
sign_in(:user, user)
get :edit, id: @result.to_param
response.should redirect_to(root_path)
end

it ’cannot access to the update action’ do
sign_in(:user, user)
put :update, {id: @result.to_param, result: valid_attributes}
response.should redirect_to(root_path)

end

it ’can access to the delete action with results pending ’ do
sign_in(:user, user)
delete :destroy, id: @result.to_param
response.should redirect_to(results_path)
flash[:notice].should egl ("Result has been deleted.")

end

it ’cannot access to the delete action with results validated ’ do
sign_in(:user, user)
expect {delete :destroy,id: @Qresult_validated.to_param}.not_to change (Result,
:count)
response.should redirect_to(results_path)
end

it ’"can access to the delete action with results rejected ’ do
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sign_in(:user, user)

delete :destroy, id: @result_rejected.to_param

response.should redirect_to(results_path)

flash[:notice] .should egl ("Result has been deleted.")
end

it ’can access to the show action’ do
sign_in(:user, user)
get :show, id: (@result.to_param
response.should be_success

end

it ’can access to the index action’ do
sign_in(:user, user)
get :index
response.should be_success

end

end

end

Como se puede observar en el test “results controller spec”, en la primera parte del test
se comprueba que los usuarios no registrados no podrian acceder a ningin tipo de accién
sobre los resultados.

Y en la segunda parte de dicho test, se comprueba que los usuarios registrados no pue-
den realizar las acciones de “edit” ni “updated” sobre sus resultados, ni tampoco pueden
eliminar los resultados con estado “Validated”.

Ademas, de los tests RSpec mostraremos el test realizado sobre el seed, ya que la tabla
de puntos no la hemos realizado sobre vistas, sino directamente se aflade la tabla de puntos
en la base de datos. Esto se ha realizado asi por lo dicho anteriormente, por simplificar
porque el nimero de horas del proyecto ya excedia de 300 horas.

require ’spec_helper’
feature "Seed Data" do

scenario "The basics" do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

User.where (email: "admin@example.com").first!
end

scenario "Types" do
load Rails.root + "db/seeds.rb"
Type.all.count.should eq 6

end

scenario "Awards" do
load Rails.root + "db/seeds.rb"
Award.all.count.should eg 15
end
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scenario "Exhibitions" do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Exhibition.all.count.should eq 3

Exhibition.where (type_id: Type.where(name:’MONOGRAFICA NACIONAL’)) .count.should eqg 2
Exhibition.where (type_id: ’3’) .count.should eg 1
end

scenario "MONOGRAFICA NACIONAL" do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Point.where (type_id: '1’) .count.should eq 7
end

scenario "CONCURSO MONOGRAFICO NACIONAL O REGIONAL" do
load Rails.root + "db/seeds.rb"
Point.where (type_id: ’2’) .count.should eq 4

end

scenario "Especial A.E.F.R.B.F." do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Point.where (type_id: ’3’) .count.should eq 14
end

scenario "Punto Obligatorio™ do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Point.where (type_id: ’"4’) .count.should eq 14
end

scenario "EXPOSICION INTERNACIONAL" do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Point .where (type_id: ’"5’) .count.should eq 13
end

scenario "EXPOSICION NACIONAL" do

load Rails.root + "db/seeds.rb"

Point.where (type_id: ’6’) .count.should eq 14
end

scenario "Points" do
load Rails.root + "db/seeds.rb"
Point.where(year: 72014’) .count.should eqg 66
end
end

En el test sobre el fichero “seed”, lo que comprobamos es que se crean correctamente
los tipos de exposiciones, los premios, las exposiciones y la tabla de puntos especificados
en el fichero “seed”.
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6.7.2. Desarrollo del cédigo

En esta parte comentaremos las partes mds relevantes a la hora de codificar en esta
iteracién. Lo primero a destacar es que comentamos anteriormente, en esta iteracion la
tabla de puntos la vamos a afiadir directamente en la base de datos para simplificar ya que
el TFG ya se excede de 300 horas.

Con los modelos de premios, puntos, tipo de exposicién y resultados creados, pasamos
a los controladores de resultados para controlar segiin sea un administrador u otro usuario
poder realizar diferentes acciones sobre las exposiciones. Por ejemplo, a la hora de crear
un resultado, un usuario normal no dispone del campo “Status” sino que cuando envia el
resultado el estado se pone por defecto a “Pending”. Sin embargo, el administrador si que
dispone del campo “Status” a la hora de crear nuevos resultados y también para editar los
resultados enviados por los usuarios y ponerlos a “Validated” o “Rejected” segiin considere
oportuno el administrador.

En el controlador de los perros afiadimos una nueva accién llamada “ranking”, dicha
accion nos servird para controlar el ranking de los perros de la asociacion segtin sus resul-
tados obtenidos en las diferentes exposiciones. De los resultados correspondientes a cada
perro, s6lo se tienen en cuenta en el ranking los resultados validados, los demds no se tie-
nen en cuenta a la hora de obtener la puntuacién de cada perro en el ranking. Conseguir
realizar la tabla del ranking, sumando los puntos de los resultados de cada perro obtenien-
do las cosas de varias tablas me cost6 bastante tiempo para realizarlo correctamente, pero
finalmente consegui que funcionase bien.

También creamos la clase “ResultMailer” donde definimos los correos que se enviaran
en cada caso cuando se crea un resultado por un usuario el correo que se enviaria a ese
mismo usuario y al administrador, y cuando el administrador valida o rechaza un resultado
el correo que se envia al usuario que envié dicho resultado. A continuacién, se muestra el
contenido de la clase “ResultMailer”:

class ResultMailer < ActionMailer::Base
default from: "notifications(@example.com"

def create_result (user, result)

@Quser = user

@url = result_path(result)

mail (to: Quser.email, subject: ’"The result has been created’)
end

def create_result_to_admin (user, result, admins)

Quser = user
@Qurl = edit_admin_result_path (result)
emails = admins.collect (&:email) .join(",")

mail (from: @Quser.email, to: emails,
subject: "A result has been created by #{Quser.email}")
end

def edit_result_by_admin (user, result, admin)
@user = user
@url = result_path(result)
mail (from: admin.email, to: @user.email,
subject: "The response to the result sent’)
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end
end

Y ponemos en los controladores de resultados las creaciones de esos mailers en los casos
correspondientes. Por ejemplo, cuando el administrador edita un resultado para validarlo o
rechazarlo, ponemos lo siguiente para que se envie ese correo:

ResultMailer.edit_result_by_admin (Quser, @result, current_user)

6.7.3. Reejecucion de los tests

Y como en cada iteracidn, la tltima parte siempre es ejecutar los tests Cucumber 'y
RSpec creados al principio de esta iteracion para comprobar que la aplicacion funciona de
manera correcta, de acuerdo a los aspectos planteados al comienzo de dicha iteracién.

6.8. Iteracion 8 - Gestion de tabla de resultados

En esta iteracion, realizaremos modificaciones en el modelo de usuarios y en el modelo
de perros, en el cual se afiadird un campo nuevo para almacenar la imagen de un usuario
o de un perro respectivamente. No serd obligatorio el que tengan una foto, por lo que
dicho campo imagen podra estar vacio. Se hard uso de la gema CarrierWave para subir las
imdgenes a la aplicacién.

6.8.1. Tests

A modo de visualizar que se ha introducido la imagen tanto para perros como para
usuarios, mostraremos el test Cucumber “viewing dogs” en el que se ven las tablas de
usuario y perro con su imagen.

Feature: Viewing dogs
In order to view the dogs
I want to see them on that dog’s page

Background:
Given there are the following users:
| email | password | image |
| user@example.com | password | user.jpeg |

And "user@example.com" is the owner of the following dogs:

| Sex | Titles | Name | Birth Date
| male | | Samba y Fatiga Idilio | 27/01/2006
| male | | Fortunato Hautacuperche | 15/05/2008

Scenario: Viewing dogs
When I am on the dogs page
Then I should see "Samba y Fatiga Idilio"

Image
perro. jpeg
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And I should see "Fortunato Hautacuperche"
And I should see "user(@example.com"

Como se puede observar en el test de “viewing dogs”, es un test corto de un tnico
escenario. En dicho escenario lo que se comprueba es que se vea el listado de los perros de
la aplicacién. Y en la tabla de los perros se puede ver que estd afladido su campo imagen.

6.8.2. Desarrollo del codigo

Explicaremos ahora lo mas relevante en esta iteracion a la hora de codificarla. En es-
ta iteracion, en la codificacion el aspecto principal fue saber usar correctamente la gema
“CarrierWave”. Dicha gema facilita de carga y manipulacién de imédgenes desde el clien-
te. [remos explicando paso a paso lo realizado para configurar todo y que se subiesen las
imagenes correctamente.

Primero instalamos la gema “CarrierWave™:

$ gem carrierwave
A continuacién, generamos un “uploader” ejecutando lo siguiente:
$ rails generate uploader Imagen

El siguiente paso es vincular el uploader con un campo del modelo que lo utilizara, que
en nuestro caso lo usan el modelo “user.rb” y el modelo “dog.rb”. Para ello, afiadimos tanto
en el modelo “user.rb” como en el modelo “dog.rb” lo siguiente:

mount_uploader :image, ImageUploader

Incluimos un campo de tipo file tanto en el formulario de los usuarios como en el de los
perros, como el fragmento que se muestra a continuacion:

<p>
<%= f.label :image %>
<%= f.file_field :image%>

</p>
En cada uno de esos formularios debemos especificar “multipart:true” e impedir el com-

portamiento ajax de rails. A continuaciéon se muestran como ejemplo la cabecera de for-
mulario de los perros:

<%= form_for @dog, html: {multipart: true, "data-ajax" => "false"} do

Y finalmente, afiadimos en el fichero que vayamos a usar la imagen subida, algo como
lo que se muestra a continuacién que es un fragmento del “show.html.erb” de los perros:

<%= image_tag (@dog.image_url) if @dog.image.present? %>

Con todo lo explicado, ya tendriamos realizado el objetivo principal de esta iteracion,
que era poder afiadir una imagen a los perros y a los usuarios y luego mostrarlas en las
diferentes partes de la aplicacion donde nos haga falta mostrar dichas iméagenes.

6.8.3. Reejecucion de los tests

En el final de la iteracion ejecutamos los test Cucumber y RSpec creados al comienzo de
la iteracién y comprobamos que todo funciona correctamente, es decir, que la aplicacion
al final de la iteracién funciona como tiene que funcionar y se puede dar paso al comienzo
de la siguiente iteracion.
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6.9. Iteracion 9 - Gestion de los usuarios socios

En la novena iteracién, completaremos el modelo de los usuarios introduciendo los
usuarios socios. Debemos tener en cuenta que, sélo los usuarios socios podran crear perros,
enviar resultados, etc. Los usuarios registrados son usuarios socios que han dejado de serlo,
sus datos se conservardn en la aplicacion pero y que a nivel de funcionalidad tienen los

mismo privilegios que un usuario no registrado.

6.9.1. Tests

De esta iteracion mostraremos solo el test Cucumber de “creating users”, en el cual se
podra observar el que se han afiadido los usuarios socios en la aplicacién y la manera en
que el usuario administrador puede hacer socio o quitarle esa opcién de socio a los usuarios

de la aplicacion.

Feature:

Creating Users

In order to create a user
As an admin
I want to create them easily

Background:

Given there are the following users:
email | password | admin | image
userl@example.com | password | false | user.jpeg |
user2@example.com | password | false | |
user3@example.com | password | false | |
admin@example.com | password | true | |

And I am signed in as "admin@example.com"
And I am on the users page

Scenario: Creating a user
When I follow "New User"

H oH H H

attach the file "images/user/user.jpeg" to "Image"
fill in "Email" with "user4(@example.com"

fill in "Password" with "password"

fill in "Password confirmation" with "password"
press "Create User"

Then I should see "User has been created"
And I should see "userd(@example.com (User)"

@working

Scenario: Creating a cahoot user
When I follow "New User"

H oH H H

attach the file "images/user/user.jpeg" to "Image
fill in "Email" with "user4d(@example.com"

fill in "Password" with "password"

fill in "Password confirmation" with "password"
check "Is a cahoot?"

cahoot
true
true
false
true
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And I press "Create User"
Then I should see "User has been created"
And I should see "user4d(@example.com (User) (Cahoot)™"

Scenario: Creating an admin user
When I follow "New User"
And I attach the file "images/user/user.jpeg" to "Image"
When I fill in "Email" with "adminZ@example.com"
And I fill in "Password" with "password"
And I fill in "Password confirmation" with "password"
And I check "Is an admin?"
And I press "Create User"
Then I should see "User has been created."
And I should see "adminZ2@example.com (Admin)"

Scenario: Creating a user without password
When I follow "New User"
And I attach the file "images/user/user.jpeg" to "Image"
And I fill in "Email" with "userd4@example.com"
And I press "Create User"
Then I should see "User has not been created"
And I should see "Password can’t be blank"

Scenario: Creating a user without email
When I follow "New User"

And I attach the file "images/user/user. Jjpeg" to "Image"
And T fill in "Password" with "password"

And I fill in "Password confirmation" with "password"
And I press "Create User"

Then I should see "User has not been created"
And I should see "Email can’t be blank"

Scenario: Creating a user with a different password and confirmation

When I follow "New User"

And I attach the file "images/user/user.jpeg" to "Image"
And I fill in "Email" with "user4@example.com"

And I fill in "Password" with "password"

And I fill in "Password confirmation" with "pasword"
And I press "Create User"

Then I should see "User has not been created"
And I should see "Password confirmation doesn’t match Password"

En el test de “creating users” podemos observar que hay 6 escenarios. En el primer
escenario se comprueba que un usuario administrador puede crear un usuario normal co-
rrectamente rellenando los campos correspondientes sin marcar la casilla de que el nuevo
usuario sea administrador, cuyo mensaje final es “User has been created”.

En el segundo escenario se comprueba que un usuario administrador puede crear un
usuario socio rellenando todos los campos correspondientes y marcando la casilla de “Is a
cahoot?”, cuyo mensaje final es “User has been created”.

password
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En el tercer escenario se comprueba que un usuario administrador puede crear otro
usuario administrador rellenando todos los campos correspondientes y marcando la casilla
de “Is an admin?”, cuyo mensaje final es “User has been created”.

En el cuarto escenario se comprueba que no se crea el usuario si el administrador deja
vacio el campo “Password” del nuevo usuario, cuyos mensajes de error serdn “User has
not been created” y “Password can’t be blank”.

En el quinto escenario se comprueba que no se crea el usuario si el administrador deja
vacio el campo “Email” del nuevo usuario, cuyos mensajes de error serdn “User has not
been created” e “Email can’t be blank™.

Y en el sexto y ultimo escenario, se comprueba que no se crea el usuario si el administra-
dor introduce la contrasefa introducida no es igual en los campos “Password” y “Password
confirmation”, apareciendo los mensajes de error “User has been created” y “Password
confimation doesn’t match Password”.

6.9.2. Desarrollo del cédigo

Explicaremos ahora lo mas relevante en esta iteracion a la hora de codificarla. En esta
iteracion, en la codificacion uno de los aspectos principales fue crear un nuevo campo en la
tabla de los usuarios llamado “cahoot”, el cual si estd a true quiere decir que es un usuario
socio y si estd a false quiere decir que es un usuario registrado que era socio pero que ya
no lo es.

Ademas, en esta iteracién hay que modificar las autorizaciones, ya que los usuarios re-
gistrados unicamente podran ver los diferentes recursos de la aplicacién y modificar su
perfil. Los socios los que podran crear, editar y borrar perros y resultados y el usuario
administrador seguird con las mismas autorizaciones que tenia al comienzo de esta itera-
cién, ya que en esta iteracion no hay que cambiar las autorizaciones del administrador.
El fichero Ability tras cambias las autorizaciones correspondientes de acuerdo a lo dicho
anteriormente, nos queda de la siguiente manera:

class Ability
include CanCan::Ability

def initialize (user)
user ||= User.new # gquest user (not logged in)

cannot :manage, :all

can :index, User
can :index, Dog

if user.persisted?

can [:index, :show], Dog

can [:edit, :update], User, ['user.id = ?’, user.id] do
u.id == user.id

end

can [:index, :show], Result, [’'dog_id = ?’, user.id] do
r.dog_id.user_id == user.id

end

end

[ul

||
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if user.cahoot?

can [:index, :show], Dog
can [:new, :create], Dog
can [:edit, :update, :destroy], Dog, ['dogs.user_id =
dog.user_id == user.id
end
can [:edit, :update], User, ['user.id = ?’, user.id] do
u.id == user.id
end
can [:new, :create], Result
can [:index, :show, :destroy], Result, [’'dog_id = 2?7/,
r.dog_id.user_id == user.id
end
end
if user.admin?
can :index, :all
can [:edit, :update, :destroy], Dog
can [:new, :create, :edit, :update, :destroy], User
can [:new, :create, :edit, :update, :destroy], Result
end
end
end

Como se puede observar, al afiadir las autorizaciones necesarias para esta iteracion,
ya el fichero ability va cogiendo una estructura algo mas compleja que en las iteraciones
anteriores.

6.9.3. Reejecucion de los tests

Finalmente, ejecutaremos los tests Cucumber y RSpec obtenidos previamente al princi-
pio de la iteracidn tanto los creados en esta iteracién como los modificados de las iteracio-
nes anteriores. De dicha ejecucion, obtenemos como conclusidon que al no haber fallos, la
aplicacién funciona correctamente y esta iteracion se da por finalizada.

6.10. Ilteracion 10 - Vistas introduciendo Bootstrap

En esta iteracion, introduciremos Bootstrap en la aplicacion, para dar un mejor aspecto
visual a la aplicacién. Boostrap hace que el desarrollo web front-end sea mas rapido y
menos complicado.

6.10.1. Tests

De esta iteraciéon mostraremos un test de los varios tests RSpec que se han creado
de manera sencilla para comprobar al final de la iteraciéon que se estd aplicando el es-
tilo que queremos en las vistas de la aplicacién. El test que mostraremos serd el “in-

user.id] do

, user.id] do

[ul

||

| dog |
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dex.html.erb_spec.rb” de los perros , ya que como los perros son el elemento principal
de la aplicacién, qué mejor que mostrar un test sobre la vista index de los perros.

require ’spec_helper’
include Devise::TestHelpers

describe "dogs/index.html.erb" do
after(:all) { DatabaseCleaner.clean_with(:truncation) }
it "display all dogs" do
cahoot = FactoryGirl.create (:cahoot)
admin = FactoryGirl.create (:admin)
sign_in :user, cahoot
assign(:dogs, [
Dog.create! (name: ’Samba y Fatiga Idilio’, sex: ’'male’,
birth_date: 701/01/2001’, user_id: cahoot.id,
image: File.open(File.join(Rails.root,
" spec/support/attachments/images/dog/perro. jpeg’))),
Dog.create! (name: ’'Fortunato Hautacuperche’, sex: 'male’,
birth_date: 01/02/2007", user_id: admin.id,
image: File.open(File.join(Rails.root,
" spec/support/attachments/images/dog/perro. jpeg’)))
1)

render :template => "dogs/index.html.erb"

expect (rendered) .to match /class="table table-hover table-striped"/

expect (rendered) .to match /class="dog"/

expect (rendered) .to match /class="imageDog img-rounded"/

expect (rendered) .to match /class="glyphicon glyphicon-plus link"/
end

end

En el test sobre la vista del index de los perros, se puede ver que es un test sencillo, los
test sobre las vistas son muy complejos, pero en este caso s6lo queremos comprobar que
el estilo que se aplicar es el correcto. En dicho test se puede ver como se hace un render
de la vista del index de los perros y se especifican las clases que tienen que aparecer en el
estilo de la vista.

6.10.2. Desarrollo del codigo

Explicaremos ahora lo mas relevante en esta iteracion a la hora de introducir Bootstrap
en el cédigo de la aplicacion. Como hemos resaltado anteriormente, Boostrap hace que el
desarrollo web front-end sea mds rapido y menos complicado.
Iré mostrando y comentando algunas partes del cédigo donde se ha introducido Boots-
trap pero no todo, sobre todo comentaré el “application.html.erb” que es la vista funda-
mental. De todas formas, el c6digo se puede consultar en el CD entregado.
Para afiadir Bootstrap a nuestra aplicaciéon debemos introducir en el fichero “applica-
tion.html.erb” en el “head” de la pagina lo siguiente:
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.0/css/bootstrap.min.css">

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.0/css/bootstrap-theme.min.css">
<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.0/js/bootstrap.min.js"></script>
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En este mismo fichero afiadimos el yield dentro de un div de clase container. como
vemos en el siguiente fragmento:

<div class="container">
<%= yield %>
</div>

A continuacién, en el siguiente fragmento mostramos cémo afladimos en “applica-
tion.html.erb” una barra de navegacidon usando las clases que nos proporciona Bootstrap
para ello como es “navbar” por ejemplo:

<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top" role="navigation">
<div class="container—-fluid bigBar">
<div id="bar" class="container-fluid">
<div id="headerl" class="navbar-header">
<a class="navbar-brand aefrbf" href="/"><%= image_tag "aefrbf.jpg"$></a>
</div>
<div id="header2" class="collapse navbar-collapse">
<ul id="menu" class="nav navbar-nav">
<% if user_signed_in? %>
<% if current_user.admin='true’ %>
<li id=<%= @adminUsers%>>

<%= link_to "Users management", admin_users_path, class:’textHeader’ %>
</1i>
<li id=<%= (@adminResults%>>

<%=1link_to "Results management", admin_results_path, class:’textHeader’%$>
</1li>

<% end %>
<1li id=<%= @theRanking%>>
<%= link_to "Ranking", dogs_ranking_path, {class:’textHeader’} %>
</1i>
<li id=<%= @myProfile%>>
<%= link_to "My profile", user_path (current_user), class:’textHeader’ %>
</1li>
<1i id=<%= @myResults%>>
<%= link_to "My results",results_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<li id=<%= QallExhibitions%>>
<%= link_to "Exhibitions", exhibitions_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<li>
<%= link_to "Sign out", destroy_user_session_path, method: :delete, class:’textHeader’ %>
</1li>
<1li>
<p class="navbar-text navbar-right textSign">Signed in as <%= current_user.email $%$></p>
</1li>
% else %>
<li id=<%= @signUp%>>
<%= link_to "Sign up", new_user_registration_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<li id=<%= @signIn%>>
<%= link_to "Sign in", new_user_session_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<% end %>
</ul>
</div>
</div>
</div>
</nav>

En el siguiente fragmento de cédigo, vemos cémo afladimos un footer a la pagina de
“application.html.erb”:
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<footer>
<div class="container">
<%= image_tag "bulldogs.gif", :id => "gif"%>
</div>
</footer>

También hemos dado estilo a las tablas como se puede observar en el siguiente frag-
mento del “index.html.erb” de los perros:

<table class="table table-hover table-striped">
<tr>
<th>Photo</th>
<th>Name</th>
<th>Owner</th>
<th></th>
<th></th>
<th></th>
</tr>
<tbody class="searchable">
<%= render @dogs %>
</tbody>
</table><br>

Ademas de todos los elementos de Bootstrap usados, me gustaria resaltar también algu-
nos elementos de CSS afiadidos. Por ejemplo, la imagen que se observa al acceder al perfil
de un perro, al pasar el ratén por encima de la imagen del perro, dicha imagen se mueve
hacia el frente, aumenta un poco y se gira un poco hacia la izquierda . Este efecto lo he
conseguido anadiendo el siguiente c6digo CSS siendo .imgDog la clase que le he puesto a
la imagen del perfil del perro:

.imgDog {
position:relative;
overflow:visible;
border: 4px 4px 4px;
width: 300px;
min-height:250px;
max—height: 300px;
margin-top: 40px;
margin-bottom:20px;
margin-left:30px;
-webkit-transition: -webkit-transform 0.5s ease-in-out;
-moz-transition: -moz-transform 0.5s ease-in-out;
transition: transform 0.5s ease-in-out;
}
.imgDog:hover {
position:relative;
overflow:visible;
transform: scale(l,1.05) skew(5deg, -5deg) translate (-5px,-5px);
-webkit-transform: scale(l,1.05) skew(5deg, -5deg) translate (-5px,-5px);
-moz-transform: scale(l,1.05) skew(5deg, -5deg) translate (-5px,-5px);
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-webkit-box—-shadow: 4px 4px 10px rgba (0,
-moz-box-shadow: 4px 4px 10px rgba (0, O,
box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, O.

Lo dltimo que me gustaria resaltar respecto al estilo afiadido es el afiadir a los links
iconos con Bootstrap. Por ejemplo, en el fichero “index.html.erb” de los perros mostramos
que se le ha afiadido un inoco con un “+” al link de “New Dog” como se muestra en la
siguiente linea de cédigo:

<%= link_to "New Dog", new_dog_path, class: "glyphicon glyphicon-plus link" %>

6.10.3. Reejecucion de los tests

Al final de la iteracién, ejecutamos los tests RSpec sencillos creados al comienzo de
esta iteracién para comprobar que se estd aplicando el estilo deseado en la aplicacién. Al
ejecutarse con €xito todos los tests, quiere decir que todo funciona correctamente y que ya
podemos pasar a la tltima iteracién del proyecto.

6.11. Iteracion 11 - Enlaces ocultos

En esta ultima iteracion, ocultaremos todos los links que no deben ver algunos tipos de
usuarios. Esta iteracion no reviste mayor complicacion, es una iteracion sencilla, en la que
lo tnico que hay que tener es cuidado para ocultar todos los enlaces que algunos tipos de
usuarios no deben ver, y modificar los test correspondientes que comprobaban que esos
links que algunos usuarios no podian ver, al acceder a ellos les salia un mensaje de que no
podian acceder a dichos enlaces.

6.11.1. Tests

En esta iteracion, como de los test de iteraciones anteriores lo tnico que se ha hecho
es eliminar casos en los que se comprobaba que no tuviese acceso a determinados links
algunos usuarios, mostraremos el test Cucumber importante creado en esta iteraciéon que
es “hidden links”, en el que como hemos dicho anteriormente comprobamos que hayamos
ocultado esos links correctamente para determinados tipos de usuarios sin privilegios para
visualizar determinados links de la aplicacién.

Feature: Creating dogs
In order to create a dog
As a user
I want to create them easily

Background:
Given there are the following users:
| email | password | admin | image | cahoot |
| userl@example.com | password | false | user.jpeg | true |
| user2@example.com | password | false | | true |
| user3@example.com | password | false | | false |
| admin@example.com | password | true | | true |
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And there are the following dogs:

| Sex
|male|
|male|
|male|

|Titles|Name
| Samba y Fatiga Idilio

|Birth Date|Owner
127/01/2006|userl@example.com|perro. jpeqgl
|Fortunato Hautacuperche|15/05/2008|user2@example.com|
|Frael Valderrama

| Image

101/01/2001 |user3@example.com|

Given there are the following types:

name

MONOGRAFICA NACIONAL

CONCURSO MONOGRAFICO NACIONAL O REGIONAL

Especial A.E.F.R.B.F.
Punto Obligatorio
EXPOSICION INTERNACIONAL
EXPOSICION NACIONAL

there are the following awards:

award
B.I.S.

2° B.I.S.
3° B.I.S.
1° GRUPO
2°GRUPO

3° GRUPO
MEJOR DE RAZA
BOS

CACIB
R.CACIB
RAPPEL CAC
CAC

R.CAC

Mejor Joven

CCJ/Exc.l (Joven)

Given there are the following

name |
exhibition 1 |
exhibition 2 |
exhibition 3 |

date

27/03/2015
15/07/2015
12/03/2015

exhibitions:

type

MONOGRAFICA NACIONAL
Punto Obligatorio
EXPOSICION NACIONAL

there are the following results:
exhibition | award | dog

1 | 8
2 | 7
3 | 12
1 | 7
2 | 4
3 | 2

w w w =N

status
Pending
Rejected
Validated
Pending
Rejected
Validated
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And I am on the dogs page

Scenario:

Then I

Scenario:

When I

Dogs 1link is hidden for non-signed-in users
should not see the "Dogs" 1link

New dog link is hidden for registered users
am signed in as "user3(@example.com"

And I follow "Dogs"

Then I

Scenario:

Then I

Scenario:

When I

should not see the "New Dog" link

Exhibitions link is hidden for non-signed-in users
should not see the "Exhibitions" link

New exhibition link is hidden for cahoot users
am signed in as "userl@example.com"

And I follow "Exhibitions"

Then I

Scenario:

When I

should not see the "New Exhibition" link

New exhibition link is hidden for registered users
am signed in as "user3@example.com"

And I follow "Exhibitions"

Then I

Scenario:

Then I

Scenario:

When I

should not see the "New Exhibition" link

My results link is hidden for non-signed-in users
should not see the "My results" link

New result link is hidden for registered users
am signed in as "user3(@example.com"

And I follow "My results"

Then I

Scenario:

Then I

Scenario:

When I
Then I

Scenario:

When I
Then I

Scenario:

When I

should not see the "New Result" link

Users management link is hidden for non-signed-in users
should not see the "Users" 1link

Users management link is hidden for registered users
am signed in as "user3@example.com"
should not see the "Users" link

Users management link is hidden for cahoot users
am signed in as "user2@example.com"
should not see the "Users" link

Delete dog link is hidden for cahoot users without property
am signed in as "userl@example.com"

And I follow "Dogs"

Then I

should not see "Delete" within "#dog_ 2"
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Scenario: Delete dog link is hidden for registered users with property
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Dogs"
Then I should not see "Delete" within "#dog_ 3"

Scenario: Delete dog link is hidden for registered users without property
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Dogs"
Then I should not see "Delete" within "#dog_1"

Scenario: Delete an exhibition link is hidden for cahoot users
When I am signed in as "userl@example.com"
And I follow "Exhibitions"
Then I should not see "Delete" within "#exhibition_1"

Scenario: Delete an exhibition link is hidden for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Exhibitions"
Then I should not see "Delete" within "#exhibition_ 1"

Scenario: Delete a Pending result link for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "My results"
Then I should not see "Delete" within "#result_4"

Scenario: Delete a Rejected result link for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "My results"
Then I should not see "Delete" within "#result_5"

Scenario: Delete a Validated result link for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "My results"
Then I should not see "Delete" within "#result_o6"

Scenario: Results management link is hidden for non-signed-in users
Then I should not see the "Results" link

Scenario: Results management link is hidden for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
Then I should not see the "Results" link

Scenario: Results management link is hidden for cahoot users
When I am signed in as "user2@example.com"
Then I should not see the "Results" link

Scenario: Edit a dog link for cahoot users without property
And I am signed in as "userl@example.com"
And I follow "Dogs"
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Then I should not see "Edit" within "#dog_2"

Scenario: Edit a dog link for registered users with property
And I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Dogs"
Then I should not see "Edit" within "#dog_3"

Scenario: Edit a dog link for registered users without property
And I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Dogs"
Then I should not see "Edit" within "#dog_1"

Scenario: Edit an exhibition for cahoot users
When I am signed in as "userl@example.com"
And I follow "Exhibitions"
Then I should not see "Edit" within "#exhibition 1"

Scenario: Edit an exhibition for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Exhibitions"
Then I should not see "Edit" within "#exhibition_ 1"

Scenario: Edit a result link for cahoot users
When I am signed in as "userl@example.com"
And I follow "My results"
Then I should not see "Edit" within "#result 1"

Scenario: Edit a result link for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "My results"
Then I should not see "Edit" within "#result_ 4"

Scenario: Edit other user profile link for non-signed-in users
And I follow "userZ@example.com"
Then I should not see the "Edit User" link

Scenario: Edit other user profile link for cahoot users
When I am signed in as "userl@example.com"
And I follow "Dogs"
And I follow "user2@example.com"
Then I should not see the "Edit User" link

Scenario: Edit other user profile link for registered users
When I am signed in as "user3@example.com"
And I follow "Dogs"
And I follow "userZ@example.com"
Then I should not see the "Edit User" link
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Se puede observar que el test “hidden links” es bastante largo pero no es complejo. En
dicho test lo tinico que se hace es comprobar que los links que antes aparecian pero daban
mensajes de error porque no se tenian privilegios para acceder a dichos links pues en este
test se comprueba que dichos links no accesibles a ciertos usuarios no aparezcan al finalizar
esta ultima iteracion.

6.11.2. Desarrollo del codigo

Explicaremos ahora lo m4s relevante en esta iteracion a la hora de ocultar todos los
links que cierto tipo de usuarios no deben ver. Por ejemplo, al link de “New Dog” que
aparece en la pagina de index de los perros, le afiadimos una condicién comprobando si ese
usuario tiene permiso para crear un perro. Si el usuario tiene permiso para crear un perro le
aparecerd el link “New Dog” y sino tiene permiso para ello, pues no le aparecera dicho link.
En el siguiente fragmento de c6digo se muestra como se comprueba lo dicho anteriormente
sobre ese link de “New Dog”:

<% if can? :new, Dog %>
<%= link_to "New Dog", new_dog_path, class: "glyphicon glyphicon-plus link" %>
<% end %>

A continuacién, mostramos un fragmento del “application.html.erb” en el que aparece
el menu de navegacidn, para comentar luego los links que hemos ocultado:

<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top" role="navigation">
<div class="container-fluid bigBar">
<div id="bar" class="container">
<div id="headerl" class="navbar-header">
<a class="navbar-brand aefrbf" href="/"><%= image_tag "aefrbf.]jpg"%$></a>
</div>
<div id="header2" class="collapse navbar-collapse">
<ul id="menu" class="nav navbar-nav">
<li id=<%= @theDogs%>>
<%= link_to "Dogs", dogs_path, {class:’textHeader’} %>
</1i>
<% if user_signed_in? %>
<% if current_user.try(:admin?) %>
<li id=<%= @adminUsers%>>

%= link_to "Users", admin_users_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<li id=<%= @adminResults%>>
<%= link_to "Results", admin_results_path, class:’textHeader’ %>
</1i>

<% end %>
<li id=<%= (@myProfile%>>

<%= link_to "My profile", user_path(current_user), class:’textHeader’ %>
</1li>
<li id=<%= @myResults%>>
<%= link_to "My results",results_path, class:’textHeader’ %>
</1li>
<li id=<%= @allExhibitions%>>
<%= link_to "Exhibitions", exhibitions_path, class:’textHeader’ %>
</1i>
<li>
<%= link_to "Sign out", destroy_user_session_path, method: :delete, class:’textHeader’
</1li>
<li>

<p class="navbar-text navbar-right textSign">Signed in as <%= current_user.email $%></p>

o
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</1i>
<% else %>
<li id=<%= @signUp%>>

<%= link_to "Sign up", new_user_registration_path, class:’textHeader’

</li>
<li id=<%= @signIn%>>
<%= link_to "Sign in", new_user_session_path, class:’textHeader’
</1i>
<% end %>
</ul>
</div>
</div>
</div>
</nav>

Como podemos observar en el c6digo anterior, en dicho c6digo controlamos que si un
usuario no estd logueado se le muestra en el menu la imagen de “aefrbf” (que enlaza con
el ranking), “Dogs”, “Sign up” y “Sign in”. Si el usuario estd logueado ya sea como socio
0 como usuario registrado, se le muestra en el mend la imagen de “aefrbf” (que enlaza
con el ranking), “Dogs”, “My profile”, “My results”, “Exhibitions” y “Sign out”. Y si el
usuario es el administrador, se le muestra en el menud la imagen de “aefrbf” (que enlaza
con el ranking), “Dogs”, “Users”, “Results”, “My profile”, “My results”, “Exhibitions” y
“Sign out”.

De esta manera vamos ocultando todos los links necesarios a determinados usuarios de
la aplicacién. Todo el cédigo se puede consultar en el CD entregado.

6.11.3. Reejecucion de los tests

Al final de la iteracién, comprobamos que hemos ocultado todos los links correctamen-
te, ejecutando el nuevo test creado al comienzo de la iteracion, en el cual comprobamos que
hayamos ocultado esos links correctamente para determinados tipos de usuarios sin privi-
legios para visualizar determinados links de la aplicacién. Y ademas, ejecutamos los tests
modificados al comienzo de la iteracién de los tests realizados en las iteraciones anteriores.
Una vez ejecutamos todos estos tests y comprobamos que todos se ejecutan exitosamente,
ya podemos dar por finalizada la dltima iteracién del proyecto.

%>

%>






Capitulo 7

NORMATIVA Y LEGISLACION

En este Trabajo de Fin de Grado, hay algo que es de vital importancia y es tener en
cuenta la proteccién de datos y la seguridad. Por ello de las Normativas y legislaciones
vigentes, lo principal que se ha tenido en cuenta es la Ley Orgénica de Proteccién de Datos
(LOPD), que tiene como objeto garantizar y proteger, en lo que concierne al tratamiento de
los datos personales, las libertades ptblicas y los derechos fundamentales de las personas
fisicas y en especial, su honor e integridad personal y familiar.

En este proyecto hemos tenido en cuanta la proteccion de los datos personales, en as-
pectos como guardar en la base de datos las password de los usuarios encriptadas en md5,
que usuarios que no estén registrados en la aplicacién no puedan ver el correo de los usua-
rios registrados de la aplicacién, etc. Todos los datos almacenados en la base de datos
de esta aplicacion son como mucho de nivel bésico, ya que de los usuarios Unicamente
almacenamos el email y la contrasena.

En lo referente al ambito informatico, también tenemos el Real Decreto 994/1999 de
Medidas de Seguridad de los ficheros automatizados que contengan datos de caracter per-
sonal de 11 de junio de 1999 (RMS) : Es un reglamento que desarrolla la Ley Orgénica
5/1992, de 29 de octubre, de Regulacién del Tratamiento Automatizado de los Datos de
Caricter Personal (LORTAD), regula las medidas técnicas y organizativas que deben apli-
carse a los sistemas de informacidon en los cuales se traten datos de caracter personal de
forma automatizada.

La normativa y regulacién de la informatica en el dmbito europeo, hasta ahora centra
el esfuerzo principalmente en regular el tema de los delitos 21 de noviembre de 2001.
Este documento fue firmado por los representantes de cada pais miembro del Consejo de
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Europa, aunque su eficacia depende de su posterior refrendo por los érganos nacionales
de cada pais firmante. El “Convenio sobre la Ciberdelincuencia”permitié la definicién de
los delitos informéticos y algunos elementos relacionados con éstos, tales como “‘sistemas
informaticos”, “datos informaticos”, o “proveedor de servicios”.

Estos delitos informaticos fueron clasificados en cuatro grupos:

= Delitos contra la confidencialidad, la integridad y la disponibilidad de los datos y
sistemas informaticos.

= Delitos informaticos.
= Delitos relacionados con el contenido

= Delitos relacionados con infracciones de la propiedad intelectual y derechos afines

De estos 4 aspectos, en esta aplicacion, el que mds afecta es el primero, ya que contro-
lamos el que los datos sean estén disponibles, sean confidenciales y también controlamos
su integridad. En esta aplicacion controlamos el que sélo los usuarios autorizados accedan
a determinada informacién y no sea toda la informacidn accesible para todos lo usuarios.
Por lo que controlamos que los usuarios no autorizados no puedan acceder o modificar
informacién de manera ilicita intentando acceder directamente desde la url a recursos que
no estdn disponibles para determinados usuarios ni introduciendo formularios con campos
de los que no deben disponer algunos tipos de usuarios.



Capitulo 8

CONCLUSIONES Y TRABAJOS FUTUROS

Una vez finalizado el Trabajo de Fin de Grado, una de las conclusiones que he obtenido
es que desde mi punto de vista Ruby on Rails es una combinacién muy buena de lenguaje-
framework. En la asignatura DAW de 4° del grado, empezamos a ver lo que es este mundo
de Ruby on Rails, pero con la realizacién de este trabajo he obtenido muchisimos nuevos
conocimientos, que en dicha asignatura no obtuve sobre todo por los problemas de tiem-
po de las asignaturas en general. Gracias a esa asignatura fomenté mis ganas para seguir
aprendiendo Ruby on Rails y realizar un proyecto en el que lo utilizara.

Si bien es cierto que en Ruby on Rails es complicado al principio entender la 16gica,
la orgranizacion de carpetas y el funcionamiento en general, con el paso del tiempo vas
entendiendo cada vez mads cosas y si se llega a conocer bien, llega a ser muy potente para
el desarrollo de aplicaciones web.

Posibles trabajos futuros de este TFG podria ser la mejora de la vistas de la aplicacién
web realizada para la “Asociacién Espafiola para el Fomento de la Raza Bulldog Francés™.
Otro trabajo futuro seria el que las tablas de puntos se puedan introducir de manera grafica
a través de vistas y no como estd ahora mismo que es introduciéndo el administrador dichas
tablas de puntos directamente en la base de datos. Ademds, también como trabajo futuro
seria hacer el porting de usuarios de la antigua aplicacion a esta nueva aplicacion, para que
los usuarios no tuviesen que volverse a registrar, registrar a sus perros, etc.

De los trabajos futuros mds importantes, estarian sobre todos los correspondientes a
completar del todo la aplicacién para poder sustituir a la actual aplicacién PHP de la aso-
ciacion. Dichos trabajos futuros serian la exportacion de los usuarios, la exportacion de los
perros, etc. Ademads, de poder dotar a la aplicacion de almacenamiento en la nube, gestion
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de dlbumes de fotos de los perros, fotografias de las exposiciones para que la web fuera un
lugar de referencia.

Como hemos comentado en este proyecto no se han podido afiadir todos estos aspectos
debido a que en 300 horas no se podian realizar, pero en un periodo mas largo de tiempo
si se podria completar del todo esta aplicacién para que sea operativa.

Como conclusién final, estoy contenta de haber sacado adelante esta aplicacion web,
que sea de utilidad para una asociacion, y también estoy contenta del trato recibido por
parte de mis dos tutores del TFG.



ANEXO A
CONFIGURACION DE LA APLICACION

En este capitulo, se explicardn los pasos seguidos para realizar la configuracién de la
aplicacién. La aplicacién serd desplegada en CentOS, utilizando como herramientas de
apoyo Cucumber y RubyMine. Primero, empezaremos por la definicién de un gemset que
Ilamaremos “ranking_app”. Para definir dicho gemset, ejecutamos el siguiente comando en
la consola de comandos:

$ rvm use 2.1.l1@ranking_app —--create

Una vez, tenemos definido el gemset ranking_app, procedemos a la instalacion de
Rails en dicho gemset. Para ello, ejecutamos el siguiente comando en la consola:

$ gem install rails -version=4.0.4

Ahora nos creamos un proyecto rails llamado ranking_app. Para ello, ejecutamos el
siguiente comando:

$ rails new ranking_app

Creamos el fichero ranking_app/.ruby-version y ponemos lo siguiente para
que utilice esa version de ruby:

$ 2.1.1

También nos creamos el fichero ranking_app/ . ruby-gemset, para que utilice el
gemset indicado:
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$ ranking_app

Modificamos el fichero Gemfile e introducimos todas las gemas que en principio
hacen falta para la realizacion de este proyecto, quedando de la siguiente manera:

source ’'https://rubygems.org’
ruby 72.1.17
#ruby-gemset=ranking_app

# Bundle edge Rails instead: gem ’‘rails’, github: ’‘rails/rails’
gem ’"rails’, 74.0.4’'

# Use sqglite3 as the database for Active Record
group :development, :test do

gem ’'sqglite3’, 71.3.87

gem ’'rspec-rails’, '2.13.1’
end

group :test do
gem ’'factory_girl rails’
gem ’'selenium-webdriver’, 72.35.1’
gem ’capybara’, 2.1.0’
gem ’'cucumber-rails’, :require => false
gem ’cucumber-websteps’
gem ’database_cleaner’
gem ’'factory_girl’
gem ’'email_spec’
end

# Use SCSS for stylesheets
gem ’sass-rails’, '7> 4.0.2'

# Use Uglifier as compressor for JavaScript assets
gem ’'uglifier’, ’'>= 1.3.0’

# Use CoffeeScript for .js.coffee assets and views
gem ’'coffee-rails’, "> 4.0.0'

# See https://github.com/sstephenson/execjs#readme for more supported runtimes
# gem ’'therubyracer’, platforms: :ruby

# Use jquery as the JavaScript library
gem ’ jquery-rails’

# Turbolinks makes following links in your web application faster. Read more: https://g
gem ’'turbolinks’

# Build JSON APIs with ease. Read more: https://github.com/rails/jbuilder
gem ’jbuilder’, 7> 1.27
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group :doc do
# bundle exec rake doc:rails generates the API under doc/api.
gem ’'sdoc’, require: false

end

group :production do

gem 'pg’, "0.15.17

gem ’'rails_l1l2factor’, '0.0.27
end

H

Use ActiveModel has_secure_password
# gem ’‘bcrypt’, 77> 3.1.77

H

Use unicorn as the app server
# gem ’‘unicorn’

# Use Capistrano for deployment
# gem ’capistrano’, group: :development

# Use debugger
# gem ’‘debugger’, group: [:development, :test]

A continuacién, prodecemos a instalar las gemas ejecutando el siguiente comando:
$ bundle install —--without production

La opcién ——without production, la utilizamos para que no se instalen gemas
de produccién, ya que no las necesitamos ahora mismo.
Procedemos ahora a la ejecucion de los siguientes comandos:

$ rails generate rspec:install
$ rails generate cucumber:install

Usar rspec nos sirve para preparar los archivos necesarios para RSpec y usamos
cucumber para preparar todos los archivos necesitados por Cucumber .

Modificamos el fichero ranking_app/.gitignore para configurar los ficheros
que queremos que se suban al Git:

See https://help.github.com/articles/ignoring-files for more about ignoring files.

If you find yourself ignoring temporary files generated by your text editor
or operating system, you probably want to add a global ignore instead:

HH FHR H K K

git config —-—-global core.excludesfile ’~/.gitignore _global’

H=

Ignore bundler config.
/.bundle

# Ignore the default SQLite database.
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/db/x.sglite3
/db/+*.sgqlite3-journal

# Ignore all logfiles and tempfiles.
/log/*.log
/tmp

# Ignore other unneeded files.
database.yml

doc/

* . SWP

*
.project
.DS_Store
.idea
.secret



ANEXO B

DESPLIEGUE EN HEROKU DE LA APLICA-
CION

Desplegaremos la aplicacién Rails en Heroku , que es una plataforma construida es-
pecificamente para el despliegue de Rails y otras aplicaciones Web.Heroku hace el des-
pliegue de aplicaciones un poco mds absequible, siempre y cuando el cédigo fuente se
encuentre bajo control de versiones con Git .

A continuacién, iremos describiendo los pasos necesarios para el despliegue de la apli-
cacién en Heroku .

Heroku utiliza la base de datos PostgreSQL, lo que significa que tenemos que anadir la
gema pg para permitir a Rails comunicarse con Postgres. Ademas, debemos afiadir la gema
rails_12factor, que es utilizada por Heroku para servir activos estaticos como imagenes y
hojas de estilo. Por todo ello, debemos tener en el Gemfile lo siguiente:

group :production do

gem 'pg’, "0.15.17

gem ’'rails_l1l2factor’, '0.0.27
end

Ejecutamos lo siguiente:
$ bundle install --without production

A continuacién, debemos realizar la precompilacién y hacer un commit en Git :
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$ rake assets:precompile
$ git add
$ git commit -m "Add precompiled assets for Heroku"

Ahora tenemos que crear y configurar una nueva cuenta de Heroku . El primer paso es
registrarse para Heroku . Después de comprobar nuestro correo electrénico para completar
la creaciéon de la cuenta, instalamos el software necesario Heroku utilizando el Heroku

Toolbelt.
A continuacion, utilizamos el comando heroku para conectarse conectarse en el shell:

$ heroku login

Ahora vamos hasta el directorio que contiene la aplicacién Rails y creamos una aplica-
cién en Heroku :

$ cd “/rails_projects/ranking_app
$ heroku create

El comando heroku crea un nuevo subdominio sélo para nuestra aplicacion, disponibles
para el inmediato visionado.
Desplegamos el cédigo en Heroku ejecutando lo siguiente en el shell:

$ git push heroku master

Ahora pasamos a migrar manualmente la base de datos ejecutando lo siguiente:
$ heroku run rake db:migrate

Podemos renombrar nuestra aplicacién en Heroku de la siguiente manera:

$ heroku rename ranking_app

Pasemos a asegurarnos de tener un banco de pruebas de ejecutar el tipo de proceso de
la web:

$ heroku ps:scale web=1

Podemos comprobar el estado de los bancos de pruebas de la aplicacién. El comando
heroku ps lista los comandos de pruebas que estan corriendo:

$ heroku ps
=== web (1X): ‘bin/rails server —-p $PORT -e SRAILS_ENV'®
web.l: idle 2014/07/26 13:08:27 (~ 1m ago)

Como se puede observar, se estéd ejecutando un banco de pruebas. Ahora podemos visitar
la aplicacién en nuestro navegador con heroku open:

$ heroku open
Opening ranking-app... done

Una vez que se ha desplegado con éxito, Heroku ofrece una buena interfaz para admi-
nistrar y configurar la aplicacién.


https://toolbelt.heroku.com/
https://toolbelt.heroku.com/
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Figura B.1: Proyecto desplegado en Heroku
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