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1. Primeros pasos
Al arrancar la aplicacién, se mostrara la pantalla de inicio de sesion.

mailaddr

Password

B Enteryourp:

Don't have an account yet? Sign Up

llustracion 1: Inicio de sesion

En esta pantalla, se puede introducir las credenciales para que el usuario inicie sesion
normalmente. En caso de no poseer una cuenta, el usuario debe de navegar a la pantalla de
registro por medio del botdn habilitado para ello. “Sign Up”.

Una vez en esta pantalla, el usuario debe de rellenar los campos para proceder al registro. Estos
campos son: Correo electrénico, contraseiia, confirmacién de contraseia, nombre y apellidos.
La contrasefia requiere al menos una mayuscula, una minudscula y un nimero, con una longitud
minima de ocho caracteres.

Register

Email

mailaddress@dummy.com
Password

ﬁ Enter your password
Repeat Password

& Enter your password again
Name

2 Your name goes here!

Surmnames

an Your surname(s) goes here!

llustracion 2: Registro

Una vez iniciada la sesién en Sentinel, se accede a la pantalla principal donde el usuario podra:



e Visualizar lista de eventos: Se visualizan los eventos de los cuales este es el gestor (i. e.
creador del evento).

e Acceder a un evento: Para ello, se realiza una pulsaciéon corta sobre el evento.

e Borrar un evento: Para ello, se realiza una pulsacidn larga sobre el evento, tras lo cual
aparecera un mensaje de confirmacién.

e Crear un evento: Pulsando en el botdn flotante en la parte inferior derecha de la
pantalla con un simbolo ‘+'.

o Refrescar eventos: Para esta accion se destaca un botdn azul en la parte superior
derecha de la pantalla.

Sentinel
Introduccion al algebra 0/0 &
Friday, September 2§, 2020 4:00 PM - 5:00 PM
Clase de matematicas 0/11.2,
Sunday, September 20, 2020 6:30 P - 7:00 PM
Excursién a Aqualand 0/0 &
Monday, September 28, 2020 830 AM - 6:30 PM
Evento de prueba 232
Monday, September 7, 2020 2:00 PM - 3:00 PM
Charla en TEDx 0/0 &
Moty September 21,2020 12:45 AM - 1:30 AM

llustracion 3: Pantalla principal

2. Creacion de evento

Para la creacidn de un evento, el usuario debera pulsar sobre el botdn habilitado para ello en la
pantalla principal. Tras hacerlo, se redirigira al usuario a la pantalla de creacién de evento, la
cual consiste en cuatro campos a rellenar, dos de texto y dos selectores de fechas. Una vez
rellenados los campos, se pulsa en el botén de “Create Event”.
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Create Event

Nama

[ Tr Evento de pruebs|

Location

[ Q@ Calegio

Start Date

[ Monday, September 7, 2020 2:00 PM v

End Date

) e ey

[ Monday, September 7, 2020 3:00 PM v

llustracion 4: Crear evento



3. Detalles de un evento
Para ver los detalles de un evento especifico, se accede tras una pulsacion corta sobre el evento

en la pantalla principal.
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€« Sentinel

Evento de prueba
Colegio
Monday, Septemnber 7, 2020 2:00 PM - 3:00 PM

2, Anendees 0/D

Get event info by e-mail
Start assistance check

2 a e

llustracion 5: Detalles de un evento

Los detalles de un evento se podran enviar al correo electrdnico con el que el usuario se ha dado
de alta en la aplicacién. Para ello, se debe de pulsar sobre el botén que indica el envio de emails

en esta misma vista.

Tras pulsar el botdn, el sistema mostrara un mensaje pidiendo la confirmacién del usuario para
realizar la accién. En caso positivo, se enviara el correo electrdnico.

Confirm send email

Are you sure you want to send an email
with the current status of the event?

Cancel  Continue

llustracion 6: Evento por correo electrénico



4. Manejo de la lista de asistentes

La lista de asistentes de un evento es accesible mediante el primer botdn habilitado en la vista
de detalles de un evento, que indica los asistentes totales y los marcados como asistentes del
evento. Una vez pulsado el botdn, el sistema muestra la lista de asistentes del evento.
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Attendees
S usuario2@usuario.com <«
2 usuario8@gmail.com &«
ey usuariot@gmail.com <
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llustracion 7: Lista de asistentes

Esta vista de lista de asistentes muestra sucesivamente los diferentes usuarios que han sido
afiadidos a la lista por cualquier método. Como gestor del evento, el usuario puede deslizar el
registro de un asistente hacia la izquierda para eliminar el usuario de la lista de asistentes.

En caso de querer afiadir un usuario a la lista de asistentes sin utilizar ningin método de
comprobacidn de asistencia, se debe de pulsar sobre el botén habilitado para ello en la parte
inferior derecha de la pantalla, representado en azul con un simbolo ‘+’. Una vez realizada esta
accion, el sistema mostrara una vista consistente en un campo de texto donde buscar el usuario
por su correo electréonico. Tras encontrar uno o mas usuarios, se podran anadir al evento
pulsando sobre el botdn habilitado para ello a la derecha del nombre de usuario.
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llustracion 8: Afadir usuario



5. Comprobaciones de asistencia

Para realizar comprobaciones de asistencia por cualquier método habilitado en Sentinel, el
usuario debe de pulsar sobre el botdén para comenzar la comprobacion de asistencia en los
detalles de un evento. Una vez realizada esta accidn, se desplegara un menu en la parte inferior
de la pantalla donde el usuario podra seleccionar el método de comprobacién que desee.

4 Manually check assistance
QR Code assistance check

B Facial recognition assistance check

llustracion 9: Realizar comprobacion de asistencia

5.1 Comprobacién de asistencia de forma manual

Tras pulsar sobre la opcidon de comprobacién manual de asistencia, es mostrara una vista con
los usuarios que se encuentran en ese momento en la lista de asistentes. Cada usuario viene
acompafado de una casilla de seleccién donde indicar si el usuario es asistente presente o no
en el evento. Una vez realizados los cambios deseados, se pulsa en el botén para guardar
cambios.

@ ¥ & 11500
< Sentinel

Attendees

usuario2@usuario.com O
NO

usuario§@gmail.com
YES

usuariob@gmail.com
YES

Save changes
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llustracion 10: Comprobacion manual de asistencia



5.2 Comprobacion de asistencia mediante codigos QR

Este método de comprobacién de asistencia requiere tanto la interaccion del usuario gestor del
evento para comenzar el proceso, como del usuario asistente al evento para escanear el codigo
generado por la aplicacién.

5.2.1 Comenzar el proceso

Para comenzar el proceso de comprobacién de asistencia mediante el uso de cédigos QR, el
usuario gestor debe de seleccionar la opcidn para este tipo de registro en la vista de detalle del
evento. Tras realizar esto, el proceso habra comenzado.
El proceso de comprobacion se basa en la generacién dindmica de cédigos QR que caducardn
tras unos segundos y seran  sustituidos por otro cédigo diferente.
Para terminar el proceso, se pulsa en el botén para cerrar la vista.
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llustracion 11: Muestra de cédigo QR

5.2.2 Escanear codigo
Esta opcidn sirve para que un usuario que desee adherirse como asistente de un evento, lo haga
mediante este método.

Para escanear un cddigo QR, el usuario debe de acceder al escaner de cddigos QR incluido en
Sentinel. Para ello, se pulsa en el botén central de la barra de navegacion inferior de la
aplicacion, con el simbolo de una camara.

El sistema iniciara de forma automatica la cdmara especifica para realizar un escaneo de cddigos
QR, tras lo cual el usuario debe de apuntar hacia el cédigo generado por la aplicacion.

Tras escanear el codigo, el sistema comprobara si es valido o no, en caso positivo se informa con
un mensaje de error al usuario, indicandole que vuelva a abrir el escaner. En caso de éxito, se
informa igualmente al usuario de que ha sido registrado en el evento.



5.3 Comprobacion de asistencia mediante reconocimiento facial

Tras pulsar en la opcién de comprobacion de asistencia mediante reconocimiento facial, el
usuario pulsa sobre la opcién indicada en la vista de detalles del evento. Una vez pulsado, el
sistema muestra al usuario las instrucciones para el correcto funcionamiento del
reconocimiento facial.

Para comenzar la comprobacion, el usuario pulsa sobre el botdn indicado para abrir la cdmara
de video del dispositivo moévil. Tras realizarlo, debera de grabar un video en formato horizontal
de los rostros de los asistentes. Una vez realizado el video, el sistema analizara los rostros en
busca de asistentes reconocibles mediante esta funcionalidad y serdn afiadidos al evento.
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Face Recognition
Assistance Check

Face Recognition requires a clear videa of the faces.
The videa must be racorded in landscape formal

The recarded faces must have been uploadd by
every user in the ' Profile-=Uplad Face Details"

optians.
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llustracion 12: Reconocimiento facial

6. Registro de rostro en la plataforma

Para ser un usuario candidato al reconocimiento facial, se debe de registrar las caracteristicas
del rostro mediante la funcionalidad accesible mediante la vista del perfil de usuario. Para ello,
el usuario debe de acceder a la vista del perfil en el tercer botén de la barra de navegacion
inferior de la aplicacién. Tras ello, se mostrara la opcién de cargar los detalles del rostro, lo cual
abrira la camara del dispositivo, que debera de usar el usuario para tomar una instantanea de
su rostro.

Q@ ¥ i m1505
Sentinel

User Profile

Usemame: Leslmailglest com
Name: Test
Sutname(s): User

Face Detalls canslsts on 1 or more photas of your
face with different point af view {angles). Front phala

i necessary
Upload Face Detalls
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llustracion 13: Registrar el rostro



