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RESUMEN

Desde que se desarrollaron las aplicaciones moviles a finales de los noventa, esta industria ha
estado en constante crecimiento llegando a una actualidad en la que existen mds de ocho lenguajes
de programacion para aplicaciones mdviles y mas de quince entornos, programas y frameworks en

los cuales implementarlas.

La industria de programacion de aplicaciones mdéviles vigente no se ha estancado creando
entornos, programas y frameworks para programadores. También se han desarrollado multiples
aplicaciones y programas para personas sin conocimientos de programacion, permitiéndoles con
una interfaz intuitiva y sencilla el desarrollo de aplicaciones méviles complejas. En este ultimo
ambito entra IUMATI Framework, un framework cuyo objetivo es ayudar a la creacidon de
aplicaciones méviles multiplataforma, tanto para programadores como personas sin conocimientos
de programacidn. Genera las aplicaciones a través de un catalogo de categorias y productos del que
obtiene los datos para configurarlas, siendo las categorias las representantes de la navegaciony los
productos las pantallas, ellos son los que tienes los datos para configurarlas. Por tanto, al partir de

un catdlogo los usuarios son capaces de crear multiples aplicaciones.

Partiendo del IUMATI Framework original, en este Trabajo de Fin de Grado se adaptard a las
nuevas versiones de Android con un nuevo lenguaje y con nuevos controladores de pantalla y mas

configurables.






ABSTRACT

Since the development of mobile applications in the late nineties, this industry has been in
constant growth, reaching a point where there are more than eight programming languages for
mobile applications and more than fifteen environments, programs and frameworks in which to

implement them.

The current mobile application programming industry has not stagnated by creating
environments, programs and frameworks for programmers. Many applications and programs have
also been developed for people without programming knowledge, allowing them with an intuitive
and simple interface to develop complex mobile applications. In this last area, IUMATI Framework
is included, a framework whose objective is to help the creation of multiplatform mobile
applications, both for programmers and people without programming knowledge. It generates the
applications through a catalogue of categories and products from which it obtains the data to
configure them, being the categories the representatives of the navigation and the products the
screens, they are the ones that have the data to configure them. Therefore, when starting from a

catalogue, users are able to create multiple applications.

Starting from the original IUMATI Framework, in this End of Degree Project it will be adapted to
the new versions of Android with a new language and with new and more configurable screen

controllers.
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CAPITULO 1.

INTRODUCCION

En este capitulo se introduce el contexto de la
realizacion de este TFG, como se estructura, el estado de
arte y se hace un breve resumen de lo que acontecera en

los siguientes capitulos.



Introduccion

Acondicionamiento del IUMATI Framework a las nuevas versiones y lenguaje de Android con

nuevos controladores de pantalla.

1. CONTEXTO

En este afio 2020 se cumplen 47 afios desde la creaciéon del primer teléfono (Motorola Dyna TAC
8000X de Martin Cooper, 1983)[1] y 26 aiios desde la creacion del primer smartphone (IBM Simon
Personal Communicator, 1992)[2]. Hace casi medio siglo que estos dispositivos comparten el dia a

dia de las personas, pero no siempre han tenido las funcionalidades que conocemos hoy en dia.

Las primeras aplicaciones que el mundo conocié fueron las aplicaciones de contactos, agenda y
editores de tonos, entre otras, que aparecieron a finales de la década de los 90. A partir de ahi
comenzé una nueva rama de la programacion. La irrupcion de los grandes gigantes que conocemos
hoy en dia como Apple y Android permitieron a otros desarrolladores y compafiias externas estar
en este mercado para poder llegar a todos los usuarios que quisieran disfrutar de la experiencia de

utilizar una aplicacion.[3]

Actualmente el desarrollo de aplicaciones mdviles es una industria completa que mueve millones
a lo largo del mundo. Segun el ultimo informe de 2019 de Google Play mostrado por la empresa
Google, hay 2.5 billones de dispositivos Android activos y mas de 115 billones de instalaciones de
aplicaciones del Google Play[4]. Ahora, la plataforma consta con 3.040.582 aplicaciones segun

muestra AppBrain[5] en su pagina web, numero que seguira incrementandose.

En términos generales, en las aplicaciones moviles se han establecido siete grandes categorias

gue se muestran en la Tabla 1 y cuatro tipos de aplicaciones, mostradas en la Figura 1.

Juegos

Comerciales

De estilo

De Entretenimiento

Utilidad

Viaje

Tabla 1. Tipos de aplicaciones méviles

23



Introduccion

NATIVA ® Se desarrolla de forma especifica para un determinado sistema
operativo, llamado Software Development Kit o SDK.

WE B e Es una versidn de la pagina web optimizada y adaptable a cualquier
dispositivo movil.

® Se encuentra entre la aplicacion nativa y la aplicaciéon web. Se
H I’BRI DA desarrolla de la misma forma que lo hacen las aplicaciones web pero,

ademas, se puede acceder sin restricciones a las herramientas del
movil, al igual que en las aplicaciones nativas.

e Son paginas web que se comportan como aplicaciones nativas.

WEB PROGRES|VA Incrementan su funcionalidad, conforme las capacidades del

dispositivo en el que se ejecutan.

Figura 1. Tipos de aplicaciones moviles

Desde la etapa inicial de las aplicaciones moéviles en las que sélo se programaban en dos lenguajes:
Java usado en el sistema operativo Android y Objective-C empleado en iOs de Apple, los lenguajes

han evolucionado, mezclado e incluso se han creado nuevos como se puede observar en la Tabla 2.

Lenguajes de programacién moviles

Plataformas

Android iOS cruzadas
Java Objective - C JavaScript CH,Cy C++
Kotlin Swift TypeScript Python
Ruby

Tabla 2. Lenguajes de programacion movil

2. ANTECEDENTES

Como se evidencid en el apartado de introduccion, después de la creacién de las primeras
aplicaciones méviles se generd una gran demanda de aplicaciones con nuevas funcionalidades, a la
gue los grandes gigantes respondieron liberando sus propios programas de desarrollo de

aplicaciones para sus sistemas operativos al resto de programadores del mundo. Posteriormente,
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con los multiples lenguajes de programacion se conformaron entornos de trabajo y frameworks

para programadores.

A continuacion, en la Figura 2, se muestran algunos de los diferentes programas, entornos de

desarrollo y frameworks empleados en la actualidad para crear aplicaciones moviles.

[ |
Android i0S React Native ——  Xamarin
Framework Entorno de desarrollo
Android Studio Xcode Apache Cordova —}— Flutter
Programa Programa Entorno de desarrollo Entorno de desarrollo
lonic —— NativeScript
Entorno de desarrollo Entorno de desarrollo
etc

Figura 2. Programas, entornos y marcos de desarrollo de aplicaciones méviles

Esta industria no se ha estancado creando entornos, programas y frameworks para
programadores. También se han desarrollado multiples aplicaciones y programas para personas sin
conocimientos de programacion, permitiéndoles con una interfaz intuitiva y sencilla el desarrollo
de aplicaciones mdviles complejas. A este Ultimo dmbito es donde se orienta el proyecto redactado
en este documento, el cual es un framework para crear aplicaciones orientado a personas que no

saben programar.

3. OBJETIVOS

El objetivo principal de este Trabajo de Fin de Grado es la adaptacién del IUMATI Framework, del
cual se hablara posteriormente, a las versiones mas actuales de Android, reescribiendo para ello
desde cero el cédigo de este usando el lenguaje de programacion Kotlin en vez de Java ademas del

reimplementado de las pantallas (aspecto y funcionalidad) ya existentes e incorporando nuevas.
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El objetivo principal se desglosa en los siguientes objetivos especificos para una mejor

comprensién de la estructura de este documento:

1. Andlisis de la funcionalidad del IUMATI Framework implementado en Java, el cual configura
una aplicacion en funcién de un catdlogo de categorias y productos.

2. Diseio de las pantallas de las que dispondrd el nuevo framework implementado en Kotlin,
asi como el patron de disefio de clases que compondra la implementacién de cada pantalla.

3. Desarrollo del cddigo necesario para implementacién de las pantallas decididas en la etapa
de disefio, lo cual indica desarrollar sus funcionalidades, gestion de datos y configuracion de
aspecto.

4. Andlisis de un caso de uso del framework con un catalogo de categorias y productos real.

4. ESTADO DEL ARTE

Actualmente los frameworks mas utilizados entre programadores son:

- lonic: Es un kit de herramientas de interfaz de usuario mévil de cédigo abierto para crear
experiencias de aplicaciones web y nativas multiplataforma de alta calidad. Emplea una
Unica base de cédigo que se ejecuta en todas partes.[6]

- Angular: Es un marco de disefio de aplicaciones y una plataforma de desarrollo para crear
aplicaciones de una sola pagina eficientes y sofisticadas.[7]

- PhoneGAP: Del equipo detrds de Apache Cordova, este marco es una distribucién de cédigo
abierto de Cordova, que brinda la ventaja de la tecnologia creada por un equipo diverso de
profesionales junto con una comunidad de desarrolladores sélida, ademas de acceso al
conjunto de herramientas PhoneGap, para que pueda acceder a mévil mas rapido.[8]

- jQuery mobile: Es un sistema de interfaz de usuario basado en HTMLS5, disefiado para crear
sitios web y aplicaciones receptivos que sean accesibles en todos los teléfonos inteligentes,
tabletas y dispositivos de escritorio.[9]

- React Native: Este marco de trabajo combina las mejores partes del desarrollo nativo con
React, la mejor biblioteca de JavaScript de su clase para crear interfaces de usuario.
Practicamente el 100% del cédigo escrito funcionara como una app nativa en cualquier
sistema seleccionado (Android — i0S), aunque el desarrollo se realizara solo una vez.[10]

- Framework 7: orientado a iOS, es un marco de cddigo abierto y gratuito para desarrollar

aplicaciones mdviles, de escritorio o web con apariencia nativa. También es una
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herramienta de creacidén de prototipos indispensable para mostrar el prototipo de Ia

aplicacion en funcionamiento lo antes posible en caso de que lo necesite.[11]

Sin embargo, como se ha comentado anteriormente no necesitas ser un programador para crear
una aplicacidn. Hoy en dia, existen multiples aplicaciones que te permiten realizar este trabajo en

unos sencillos pasos. Entre ellas encontramos:

- GoodBarber: Creador de aplicaciones nativas y web progresivas para comercio electréonico
y gestion de contenido.[12]

- Swiftic: Ofrece siete plantillas diferentes que puedes combinar con siete estilos de
navegacion. También puedes combinar colores, imagenes de fondo e iconos con tus propias
imagenes artisticas.[13]

- Mobincube: Todos sus planes te permiten crear aplicaciones nativas. Permiten crear tipos
de pdgina muy complejos: por ejemplo, se puede usar una base de datos basada en SQLite
para sacar datos de un servidor externo o aifladir médulos HTML a la aplicacidn.[14]

- Shoutem: Rendimiento nativo de iOS y Android, impulsado por React Native. Un niumero
creciente de temas y disefios ademas de la posibilidad de creacidn facil de nuevos temasy
disefios con el kit de herramientas de interfaz de usuario de Shoutem.[15]

- Mobileroadie: Une el desarrollo de aplicaciones personalizadas y el marketing mévil. Tiene
prestaciones muy interesantes para las comunidades online como chats y paginas de fans.
También presenta algunas caracteristicas muy avanzadas como la determinacion
geografica de los objetivos para tus contenidos.[16]

- AppYourself: Creacidon de aplicaciones para iOS, Android, Windows Phone y también
aplicaciones PWA. Incluye prestaciones para comercio electréonico, reservas en
restaurantes via Open Table y Resmio, galerias de fotos y por supuesto los canales

habituales de noticias feed.[17]

5. ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Los apartados anteriores de este capitulo introducen el contexto de la realizacion de este TFG, los
objetivos a realizar y el estado de arte, los siguientes capitulos estan orientados al desarrollo del

proyecto.

En primer lugar, un capitulo de analisis detallara la investigacién y descomposicién del actual
IUMATI Framework. A continuacidn, el capitulo de tecnologias empleadas describird el Hardware y

Software aplicados durante el desarrollo del TFG documentado en este documento. Se continuara
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con un capitulo de disefio que abarcara los bocetos con los componentes iniciales de las pantallas
a incorporar en el nuevo IUMATI Framework. Posteriormente, en el apartado de implementacién
se especificard minuciosamente el cédigo desarrollado, es decir, se detallarad cada una de las clases

e interfaces implicadas en el nuevo IUMATI Framework.

Una vez completada la descripcién del proyecto, su funcionamiento sera detallado en el capitulo
de guia de usuario para luego analizar su ejecucién y resultado en el capitulo de caso de uso.
Seguidamente, en el capitulo de conclusiones se expondran, tras un breve resumen, los datos
obtenidos y las resoluciones logradas a partir de estos, asi como los objetivos alcanzados y las lineas
futuras del proyecto. Finalmente, se finalizara el documento con un capitulo de presupuesto en el

que se detallara la estimacion monetaria para la realizacién de este TFG.
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CAPITULO Il. ANALISIS

En este capitulo se llevard a cabo una investigacién y

descomposicion del actual IUMATI Framework.



Analisis

1. I[UMATI FRAMEWORK

En el Instituto Universitario de Microelectrénica Aplicada
. (IUMA) de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC),
i ( los doctores José Maria Quinteiro Gonzalez y Luis Miguel

Hernandez Acosta desarrollaron en el afio 2012 un framework

[

denominado IUMATI Framework, cuyo logo se puede ver en la

/ Figura 3, que permite la generacién inmediata de aplicaciones
nativas iOS y Android.

El framework fue implementado en Android Studio empleando
el lenguaje de programacion Java, y en Xcode empleando Objetive

Figura 3. Logo IUMATI Framework
- Cy Swift.

El objetivo del IUMATI Framework es ayudar a la creacion de aplicaciones moviles
multiplataforma, tanto para programadores como personas sin conocimientos de programacion
debido a que las aplicaciones se crean en funcién de los datos de contenido y configuraciéon

introducidos mediante interfaz web.

2. SPIDERCATALOG

SpiderCatalog es el plugin de WordPress[18] que emplea IUMATI Framework en la interfaz web
y consiste en un catalogo personalizable disefiado para ayudar a visualizar productos en un formato
elegante de catdlogo. Es una herramienta Util para organizar los productos representados en su
sitio web en forma de catadlogo. Cada producto en el catdlogo se asigna con una categoria y
subcategoria correspondiente, lo que hace que sea mas fécil buscar e identificar los productos

necesarios dentro del catdlogo.[19]

3. FUNCIONAMIENTO

El funcionamiento del IUMATI Framework se explica facilmente mediante la Figura 4. En ella se
aprecia que en la interfaz web el usuario configura de forma facil, sencilla e intuitiva la aplicacion y
luego la interfaz se encarga de crear una estructura de catdlogo de categorias y productos con la
ayuda de una adaptacion del plugin de WorldPress SpiderCatalog, para el cual el sistema esta

optimizado. Posteriormente, el framework solicita el catalogo para crear la aplicacién y la interfaz
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se lo envia en formato JSON. El framework lee el catidlogo generado desde la nube y lo mapea a
tablas de la base de datos para luego obtener dichos datos y configurar la aplicacion resultante

dependiendo de estos.

INTERFAZ WEB

El usuario disefia su aplicacién
mévil.

s @ El framework hace una peticién del catdlogo

- alainterfaz web.
La interfaz mapea el disefio a

un catdlogo de productos y
categorias. N,

/

Base de datos

i IUMATI FRAMEWORK

Se mapean los datos del
JSON a la base de datos.

La interfaz web envia al framework el
catélogo en un archivo JSON.

‘ Controladores

©

Se obtienen datos de

I{lﬁse de datos.

@ Se eligen las pantallas en funcién

de los datos.
. L]

Se obtiene la aplicacién moévil disefiada en la interfaz web.

Figura 4. Esquematico funcionamiento IUMATI Framework

4. ESTRUCTURA DE DATOS

Como se ha comentado, la estructura de datos del framework se basa en un catdlogo de
categorias y productos. En él, las categorias que componen la aplicacidon estan constituidas por
diferentes niveles jerarquicos que ayudan a la organizaciéon. Asimismo, cada producto pertenece a

una o varias categorias en las que se divide el catdlogo.
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A continuacién, se muestra en la Figura 5 un diagrama explicativo de los parametros que

componen tanto las categorias como los productos y el significado de estos.

spider_id [ spider_id ]
Identificador. Identificador.
name [ name ]
Nombre. Nombre.
parent [ category_id ]
Indentificador de la categoria a la Categoria a la que pertenece.

que pertenece esta.

category_image_url [ description ]

Descripcion.
Imagenes representativa de la categoria.
[ images_url ]
descrlptlon Imagenes de un producto.
Descripcion.
[ cost ]
aram
P Precio de compra.
Parametros definidos
market_cost
Ordermg Precio de venta.
Orden de aparicion de la categoria en la [ ]
aplicacion. PRI
. Valores de los parametros definidos por las
pUbIIShed categorias a las que pertenece.
Indica si una categoria esta publicada o no. [ ordering ]
updatedAt Orden de aparicién en la aplicacion.
Fecha de dltima actualizacion. [ pUb|IShed ]

Indica si esta publicado o no.

[ objectld ]

[ createdAt ]

Fecha de creacion.

[ updatedAt ]

Fecha de actualizacién.

Figura 5. Estructura de categoria y producto detallada

Esta estructuracion en categorias y productos permite crear una organizacién jerarquica con un

alto porcentaje de crecimiento debido a que las categorias pueden tener tanto subcategorias como
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productos asociados, un claro ejemplo de esta afirmacidén puede verse en la Figura 6, en la cual se
muestra la jerarquia de categorias (recuadros de color) y productos (sin recuadro) de la aplicaciéon

de ejemplo Katalog.

Main product (243)
Actividades acuaticas (123)
Alquiler de Kayaks (252)

Excursién en buggy (126) Main product (246)
Excursion en camellos (127) Main product (247)

list
Excursiones en jeep (130) Main product (250)
list

l— Excursion a caballo (248)

detail
Turismo activo (119)
I~ Excursiones en coche eléctrico (249)

detail

I— Submarinismo (251)

detail

I— Accion (airsoft y paintball) (244)
detail

I— Jugar a bolos (245)

detail

*— Main product (239)

list

Excursiones en Gran Canaria (132) Main product (253)

list
Katalog (118) Excursiones a Tenerife desde Gran Canaria ( B
133) Main product (254)

Excursiones terrestres (120) list

Excursiones de aventura (134) Main product (255)

list

Main product (240)

list

Excursiones en barco (121) Main prduct (241)

Parques tematicos (122) Main product (242)

Main product (238)

Figura 6. Esquematico con la jerarquia de la aplicacion Katalog

En el ejemplo queda evidenciado la escalabilidad de la aplicacidn con la incorporacién de nuevas
categorias y/o productos sin afectar de forma significativa a la jerarquia, ya que la Unica conexién
entre los elementos es el identificador asociado a la categoria superior, el cual puede ser
modificado. Asimismo, tanto categorias como productos pueden ser eliminados sin mayor

dificultad.
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CAPITULO IIl. TECNOLOGIAS EMPLEADAS

En este capitulo se describe el Hardware y Software

aplicados durante el desarrollo del trabajo.



Tecnologias empleadas

El IUMATI Framework esta desarrollado, como se ha mencionado en capitulos anteriores para los
sistemas operativos Android e iOs, sin embargo, hay que resaltar que este proyecto abarca la

adaptacion del IUMATI Framework para la creacion de aplicaciones nativas Android. Por tanto, las

tecnologias de implementacidn y testeo son referentes a dicho sistema operativo.

1. SOFTWARE

Respecto a las tecnologias software utilizadas tenemos una aplicacién y un programa:

— Figma
Es una herramienta de disefio de interfaz colaborativa. Figma,
cuyo icono podemos ver en la Figura 7, es una aplicacién basada

en navegador para disefiar interfaces de usuario e interfaces de

experiencia que proporciona todas las herramientas necesarias

para la fase de disefio de un proyecto. Figura 7. Logo de Figma

— Android Studio (v 4.0.1)

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE)
oficial para el desarrollo de aplicaciones para Android,
basado en Intelli) IDEA y cuyo icono se ve en la Figura 8.
Ademas del potente editor de cédigos y las herramientas

~ para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece

incluso mas funciones que aumentan tu productividad. [20]

Figura 8. Logo de Android Studio

2. HARDWARE

El hardware empleado ha sido teléfonos mdviles cuya Unica funcién ha sido la de testeo durante
la implementacion y la fase del caso de uso. Las caracteristicas relevantes para este TFG de los

dispositivos son la comentadas a continuacion:

— Realme X2

Pantalla super AMOLED 6.4”, resolucién de 2340 x 1080 y una densidad de 403 ppi.
Sistema operativo Android 9 Pie (APl 28).

37



Tecnologias empleadas

— Samsung Galaxy J7 (2016)

Pantalla super AMOLED HD 5.5”, resolucion de 1920 x 1080 y una densidad de 294 ppi.
Sistema operativo Android 8 Oreo (API 26).
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CAPITULO IV. DISENO

En este capitulo se abarcan los bocetos con los
componentes iniciales de las pantallas a incorporar en el

nuevo IUMATI Framework.



Disefio

1. LENGUAJE DE PROGRAMACION

El lenguaje escogido para esta adaptacion del IUMATI Framework como se ha mencionado en

otros apartados es Kotlin.

Kotlin se originé en JetBrains, la compania detrds de Intelli) IDEA, en 2010, y ha sido de cddigo
abierto desde 2012. Es un lenguaje de programacion “pragmatico” de tipo estatico, gratuito, de
codigo abierto y de propésito general, inicialmente disefiado para JVM (Java Virtual Machine) y

Android, que combina caracteristicas de programacion funcional y orientada a objetos. [21]

2. MOCKUPS DE LOS CONTROLADORES

El disefio de los controladores incorporados en el marco de trabajo se llevé a cabo empleando la
herramienta software Figma, la cual ya ha sido mencionada en el documento y es una aplicacion
para disefiar interfaces de usuario. Asimismo, en funcién de los disefios se pudo estipular los

componentes Android que incorporarian cada pantalla.

Este es el controlador inicial de la aplicacién, la idea es tener una
pantalla inicial en la que se configuren los datos de la aplicacién y por - -
tanto no es modificable. En consecuencia, su disefio es claro y
sencillo, una pantalla como la Figura 9 en la que se muestra el nombre
de la aplicacién con su icono y una barra de progreso para indicar al
usuario que se esta configurando la aplicacién. Es una estructura con [APP NAME]

la que la mayoria de los usuarios estarian de acuerdo, ya que su estilo

no tiene un gran impacto con el disefio escogido para el resto de los

controladores de la aplicacién.

Teniendo en cuenta la estructura escogida, en términos de disefio

de Android, la pantalla estd compuesta por:

- TextView: contiene el nombre de la aplicacién.
- ImageView: icono de la aplicacién. , o
Figura 9. Disefio pantalla

- ProgressBar: barra de proceso que indica que los datos de la Splash

aplicacion se estan cargando.
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Este es el controlador que se encarga de la navegacidn principal de la aplicacién, es decir,
configura como se va a mover el usuario entre las diferentes pantallas. El diseio de este controlador
consiste en dar la posibilidad al usuario de elegir entre multiples tipos de navegacién. Por tanto,
para que esta funcionalidad sea posible la pantalla debe incorporar varios tipos de navegaciény los

escogidos son los mostrados en las Figuras 10 — 14.

Al disefiar este controlador con cinco tipos de navegacién se le da la posibilidad al usuario de
escoger entre cualquiera de ellos. Asimismo, también permite realizar combinaciones entre estos,

lo que da una mayor versatilidad al usuario a la hora de modificar este controlador.
En términos de disefio de Android, esta pantalla esta compuesta por:

- Toolbar: barra de aplicacion superior.

- TablLayout: barra de pestafas.

- NavigationView: menu de navegacion lateral desplegable.
- BottomAppBar: barra de aplicacién inferior.

- BottomNavigation: barra de navegacién inferior.

- ProgressBar: barra de proceso que indica que el contenido que no sea parte de la

navegacion principal se esta configurando.

9:41

[App name]

lApp Name]

[Buther]

Option 1

Option 2
Option 3
Option 4
Option 5
Option &
Option 7
Option B

Ontion 9

Figura 10. Navegacion por Figura 11. Navegacion por barra

menu lateral de navegacion superior

42



Disefo

2:41

[Title]

[Tab 1] [Tab 2] [Tab3] [Tab3]

Q Q (<3 €3
[Option 1] [Option 1] [Option 1] [Option 1]

Figura 13. Navegacion por Figura 12. Navegacién por barra Figura 14. Navegacion por

pestafias de acciones inferior mend inferior

El objetivo principal de este controlador es mostrar una galeria de tarjetas modificables por el
usuario. En las especificaciones se da la posibilidad al usuario de elegir cuantas tarjetas quiere
mostrar en una fila, que el fondo de la tarjeta sea una imagen, que tenga titulo, que se pueda indicar
si es destacada o no e incluso compartir la tarjeta. Todos estos elementos dan la posibilidad de

crear combinaciones como las mostradas en la Figura 15.

Teniendo en cuenta las multiples combinaciones de esta pantalla, en términos de disefio de

Android, estd compuesta por:

- Toolbar: barra de aplicacion superior.
- RecycleView: contenedor con las vistas de cada uno de los elementos del controlador. Cada
vista contiene:
Dos ImageView: una corresponde a la imagen del elemento y la otra al icono de
destacados.
TextView: indica el nombre del elemento.

Button: botdn para compartir.
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Destacados Destacados Destacados

[Title] > [Title]

[Title]

Figura 15. Disefios de pantalla Gallery

La idea de este controlador de pantalla es mostrar una lista de elementos con un disefio
modificable por el usuario. Para ello, aparte de dar la posibilidad de que sea expandible, se permite
mostrar un titulo, una imagen, un subtitulo, una descripcién, indicar si es destacado o no y, ademas,
posibilitar que se pueda compartir dicho elemento. Algunas de las combinaciones que el usuario

puede hacer con los elementos anteriores son las ensefiadas en la Figura 16.

Con el fin de disenar esta pantalla en términos de Android, estaria compuesta por:

- Toolbar: barra de aplicacion superior.
- RecycleView: contenedor con las vistas de cada uno de los elementos del controlador.
Cuenta con dos tipos de vistas: una expansible y otra expandida.

Vista expansible

Dos ImageView: la imagen del elemento y la otra al icono de destacados.
Tres TextView: el nombre del elemento, el subtitulo y una breve descripcion.

Button: botdn para compartir.

Vista expandida

Dos ImageView: una corresponde a la imagen del elemento y la otra al icono de

destacados.
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Dos TextView: el primero es un subtitulo y el tercero una breve descripcion.

Button: botdn para compartir.

9:41 all T - L2l all F - £ all -

— Destacados — Destacados — Destacados

Option 1 Option 1 option 1

Lorem ipsum dolor.

Option 2 Option 2

Lorem ipsum dolor.

g
= Option 3
Option 2
g Lorem ipsum dolor.
Option 4
& 2 “e

Option 5
QO »
Option 3
Option 6
Lorem ipsum dolor.
psu Option 3

Option 7
Option 4

Option 4 Option 8
. Option 5
1 Lorem ipsum dolor.
1 | Qption 9

CRE Option &

3 Option 10
Option 5 Option 7

Lorem ipsum dolor.

Option 11

Figura 16. Disefios de la pantalla List

El objetivo de este controlador es configurar un mapa que se modifica
dependiendo de las especificaciones elegidas por el usuario. Es un mapa
en el que se muestran una serie de localizaciones y el usuario pueda
clicar sobre ellas para obtener mas informacién o crear una ruta hasta

ellas.
Teniendo en cuenta la funcionalidad de esta pantalla, en términos de
disefio de Android, compuesta por:

- Markers: localizaciones en el mapa.

- Dos TextView por cada localizacidn: uno contiene el titulo del

punto en el mapa y el otro un pequefio subtitulo.

Figura 17. Disefio de la

pantalla Map
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La idea de este controlador de pantalla es mostrar el detalle de un elemento que previamente
se ha mostrado en otro controlador. Es una pantalla en la que aparece un carrusel de imdagenes,
un nombre, un subtitulo y una descripcidén completamente configurables en la que el usuario
puede escoger los elementos a mostrar y su colocacién dentro de la pantalla, un claro ejemplo de

esta libertad de configuracion se muestra en la Figura 18.

Con el fin de disefar esta pantalla en términos de Android, estaria compuesta por:

Caroussel: carrusel con imagenes.

Tres TextView: indican el nombre del elemento, un subtitulo y la descripcién del elemento.

Lore ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing,
elit fringilla dictumst nunc tristique, vitae rutrum
sociosqu lectus mollis. Dui volutpat magnis
suspendisse phasellus mollis nibh faucibus nec
pretium nam, vehicula tristique maecenas quam
lobortis vitae porttitor vulputate. Ultrices euismod nec
habitasse metus convallis vitae montes fermentum
sollicitudin vehicula, nisl aenean urna blandit taciti
dictumst habitant eget vestibulum, nunc consequat
penatibus purus enim sociosqu donec congue ligula.
Vitae commodo dui blandit platea imperdiet sed

i porttitor morbi netus
sociosqu sagittis, facilisi tempor suscipit volutpat
pretium mauris.

Lore ipsum

Lore ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing,
elit fringilla dictumst nunc tristique, vitae rutrum
sociosqu lectus mollis. Dui volutpat magnis
suspendisse phasellus mollis nibh faucibus nec
pretium nam, vehicula tristique maecenas quam
lobortis vitae porttitor vulputate. Ultrices euismod nec
habitasse metus convallis vitae montes fermentum
sollicitudin vehicula, nisl aenean urna blandit taciti
dictumst habitant eget vestibulum, nunc consequat
penatibus purus enim sociosqu donec congue ligula.
Vitae commodo dui blandit platea imperdiet sed
vestibulum, maecenas porttitor morbi accumsan netus
sociosqu  sagittis, facilisi tempor suscipit volutpat
pretium mauris.

Lore ipsum

Lore ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing,
elit fringilla dictumst nunc tristique, vitae rutrum
sociosqu lectus mollis. Dui volutpat magnis
suspendisse phasellus mollis nibh faucibus nec
pretium nam, vehicula tristique maecenas quam
lobortis vitae porttitor vulputate. Ultrices euismod nec
habitasse metus convallis vitae montes fermentum
sollicitudin vehicula, nisl aenean urna blandit taciti
dictumst habitant eget vestibulum, nunc consequat
penatibus purus enim sociosqu donec congue ligula.
Vitae commodo dui blandit platea imperdiet sed
vestibulum, maecenas porttitor morbi accumsan netus
sociosqu  sagittis, facilisi tempor suscipit volutpat
pretium mauris.

Figura 18. Disefios de la pantalla Detail

3. ESTRUCTURA DE LOS CONTROLADORES

La estructura escogida para la implementacién de los controladores es una variante del patrén

de disefio MVP (Modelo-Vista-Presentador) que incorpora las clases Screen, Router y ViewModel.
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MEDIATOR FrAee
NAVEGACION CONFIGURACION ESTADO VISTA
ROUTER SCREEN VIEWMODEL
DATOS LOGICA EVENTOS
MODEL PRESENTER VIEW

Figura 19. Patrén de disefio de los controladores de pantalla

En este patrdn tenemos que cada controlador de pantalla minimo estd compuesto por seis clases
y una interfaz Contract que define los métodos de la vista, el presentador, el modelo y el router,

como se puede ver en la Figura 19.

- View: se encarga de la deteccidn y notificacion de eventos al presentador ademas de la
actualizaciéon y gestidn de la interfaz de usuario.

- Presenter: gestiona eventos procedentes de la vista, solicita navegacién al router y datos al
modelo. Cuando obtiene datos del modelo actualiza su estado. Es el puente entre la vista y
el modelo.

- Model: se hace cargo del almacenamiento, mantenimiento de datos y gestién del repositorio
(fuente de los datos).

- ViewModel: conserva el estado visual de la pantalla, es decir, almacena los datos de
configuracion de la pantalla mostrada.

- Router: clase encargada de la navegacion entre pantallas. Obtiene datos almacenados en el
mediador por otro controlador de pantalla e igualmente introduce datos en el mediador para
otro controlador.

- Screen: configura e inyecta las dependencias entre el resto de las clases para una correcta

gestion de datos y eventos.

Asimismo, hay una clase comun a todos los controladores mencionada anteriormente y que se
puede ver en la Figura 19 denominada Mediator que conserva el estado general de la aplicacion, es

decir, los datos de esta clase se mantienen hasta la finalizacidon de la ejecucién de la aplicacién
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independientemente del cambio entre pantallas. Por tanto, es la clase empleada para la

comunicacion entre los diferentes controladores de pantalla de la aplicacidn.
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CAPITULO V.IMPLEMENTACION

En este capitulo se detalla de forma exhaustiva cada
una de las clases e interfaces creadas para la ejecuciéon de

IUMATI Framework.



Implementacién

1. INCORPORACIONES Y MODIFICACIONES

En la fase disefio de las diferentes pantallas se realizd el boceto de seis pantallas, durante el
proceso de implementacién se incorporaron dos pantallas mas y se incorpord una nueva

funcionalidad en la pantalla Gallery.

Compartir

La idea de este controlador de pantalla es mostrar una imagen.
Para ello, aparte de dar la posibilidad al usuario de hacer zoom,
también se posibilita que se pueda compartir. Esta pantalla no
seria modificable por parte del usuario ya que tiene una estructura

concreta que es la mostrada en la Figura 20.

Con el fin de disefiar esta pantalla en términos de Android,

estaria compuesta por:

- Toolbar: barra de aplicaciéon superior con la opcién de

compartir.
P 2

- ImageView: una corresponde a la imagen del elemento y _ .
Figura 20. Disefio de la pantalla

la otra al icono de destacados. ImageViewer

Este es el controlador con mayor configurabilidad de los
disefiados debido a que la pantalla muestra una pagina HTML[22],
como la de la Figura 21, completamente disefiada por el usuario, lo

cual sélo pone como limite la imaginacion de este.

En términos de disefio de Android, esta pantalla estd compuesta
por un WebView que permite mostrar contenido web como parte

del disefio de la aplicacién.

quam erat torquent

cum conubia

Figura 21. Disefio pantalla

HTML
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Se ha modificado esta pantalla con el objetivo de permitir tarjetas expandibles por lo que su

estructura para su disefio en términos de Android se ha queda de la siguiente forma:

- Toolbar: barra de aplicacion superior.

- RecycleView: contenedor con las vistas de cada uno de los

Destacados

elementos del controlador. Cuenta con dos tipos de vistas:
una expansible y otra expandida.

Vista expansible

Dos ImageView: una corresponde a la imagen del

elemento y la otra al icono de destacados.

Tres TextView: el primero indica el nombre del

Lorem ipsum dolor.

, Lorem ipsum dolor sit amet consectetur

elemento, el segundo es un subtituloy el tercero una  sdeiscins eit lcinia pelentesave nontrtor per
ibero id rhoncus, dignissim parturient magna

lacreet auctor accumsan neque. Blandit nulla

cursus pretium tempus dictumst taciti, ultricies

breve descripcién. Sirint miea:batcas Gilsiie. sonakmatars

lectus, sed rutrum scelerisque aliquet metus.

Button: botdn para compartir. ©

Vista expandida
Dos TextView: el primero es un subtitulo y el segundo Figura 22. Disefio pantalla
una breve descripcién. Gallery (modificado)

Button: botdn para compartir.

El apartado de modelo del framework es el que constituye todas las interfaces y clases

relacionadas con la obtencién de datos del archivo JSON, mapeado de datos a categorias y

productos, asi como el almacenado de ellos en la base de datos.

Este proyecto se ha implementado con una base de datos SQLite[23] y se ha empleado la
biblioteca de persistencias Room[24] de Android, la cual brinda una capa de abstracciéon para

SQlite.

Room crea una memoria caché de los datos en el dispositivo donde se ejecuta la aplicacién y
emplea tres componentes principales para el acceso a la base de datos localizada en la memoria

caché:
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— Base de datos: Contiene el titular de la base de datos y sirve como punto de acceso
principal para la conexién subyacente a los datos persistentes y relacionales de la
aplicacion.

— Entidad: Representa una tabla dentro de la base de datos.

— DAQ: Contiene los métodos utilizados para acceder a la base de datos.

En la Figura 23, se puede apreciar un esquematico con la comunicacion entre la aplicacién y la

base de datos Room.

@ Y
Room Database
-
Data Access Objects
Get Entities from db -
Entities
Persist changes
Get DAO back to db
J | get / set field values
“
Rest of The App
A

Figura 23. Diagrama de la arquitectura de Room

Como se puede ver Figura 23, la aplicacién interactua con la base de datos de Room con la
finalidad de obtener los Objetos de Acceso a Datos (DAOs)[25] asociados con esa base de datos,
gue son los que definen las interacciones con las diferentes tablas de informacion presentes en la
base de datos. Posteriormente, la aplicacion usa cada DAO para obtener las Entidades (Entities), es
decir, las clases que mapean las tablas de la base de datos. Por ultimo, la aplicacidn usa una entidad
para obtener y configurar valores que corresponden a columnas o filas de tabla dentro de la base

de datos.
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2.1.ENTIDADES

En esta seccion se detallaran en profundidad que son las entidades nombradas anteriormente, es

decir, aquellas clases que tienen una tabla de mapeo SQLite en la base de datos.

En la Figura 24 se puede ver un esquema UML (Unified Modeling Language)[22] de las entidades
implicadas en este framework con sus variables y métodos que posteriormente se explicaran en

detalle.

<<Entity>>

<<Entity>>
Categorylmage
Variables

Productimage

9+ relationld: Int
+ imageUrl: String
+ categoryld: String

¢+ relationld: Int
+ imageUrl: String
+ productid: String

<<Entity>> <<Entity>>

CategoryBase ProductBase

Variables Variables
et ra— Methods
+ getimageurl(): String oy :’;::f’gﬂ TS i ':; ::-"?nin + gelimageUrl(): String
+ toString(): String T ';9 3 : dg_ sui +toString(): String
e —eeh o ) parentid: String ProductCategories + categorylds: String
- description: String - description: String
- ordering: String Variables - ordering: String
- published: String @ + relationld: Int - published: String
- updatedAt: String + product d- Strin 9 - updatedAt: String
+ category: CategoryBase
<<Entity>> 1 <<Entity>>
S + getld(): String L + getld(): String B
5 4y + getName(): String + getCategory(): CategoryBase + getName(): String ProductParam
A + getDescription(): String + toString(): String + getDescription(): String
9 + relationld: Int + getOrdering(): String + getOrdering(): String © + relationld: Int
+ paramKey: String + getPublished(): String + getPublished(): String + paramKey: String
+ categoryld: String + getUpdatedAt(): String + getUpdatedAt(): String + paramKey: String
- inal): Stri + uctld: Stri
R + toString(): String + toString(): String prod ing
 EE—— Methods
+ getParamKey(): String -
+ 10String(): String + getParamKey(): String

+ getParamValue(): String
+ toString(): String

Figura 24. Esquema de las entidades que mapean las tablas de la base de datos

2.1.1. ENTIDADES RELACIONADAS CON LAS CATEGORIAS

A continuacién, se especificardn aquellas identidades que mapean tablas de la base de datos

relacionadas con las categorias.

CATEGORYBASE

public class CategoryBase

Entidad correspondiente a la tabla categories de la base de datos, tabla que almacena los valores

principales de una categoria.

Variables

String[26] id
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Identificador de una categoria y clave principal no nula de la tabla.
String name

Nombre de una categoria.
String parentId

Identificador de la categoria padre en la jerarquia de la aplicacién.
String description

Descripcidn de una categoria.
String ordering

Numero correspondiente al orden de aparicidon de la categoria en la

aplicacion.
String published
Indica si la categoria se muestra o no en la aplicacién.
String updatedAt

Ultima fecha de modificacion de la categoria.

Constructor

CategoryBase (String id, String name, String description, String parentId,
String ordering, String published, String updatedAt)

Crea un objeto categoria con los datos pasados por pardmetros.

Métodos publicos

String getId ()

Obtiene el identificador de una categoria.

String getName ()
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Obtiene el nombre de una categoria.

String getDescription ()

Obtiene la descripcidn de una categoria.

String getOrdering ()

Obtiene el orden de aparicion en la aplicacién de una categoria.

String getPublished ()

Obtiene el si una categoria se muestra o no.

String getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacién de una categoria.

String toString ()

Obtiene el nombre de una categoria.

CATEGORYIMAGE

public class CategoryImage

Entidad correspondiente a la tabla category_images de la base de datos, tabla que almacena las

URL de imagenes de una categoria.

Variables
Int[26] relationId
Identificador autogenerado no nulo de la relacidn entre una categoria y
una imagen.
String imageUrl

URL (Uniform Resource Locator)[27] de una imagen representativa de

una categoria.
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String categorylId

Identificador de la categoria asociada a la imagen.

Constructor

CategoryImage (String imageUrl, String categoryld)

Crea un objeto imagen de categoria con los datos pasados por pardmetros.

Métodos publicos

String getImageUrl ()

Obtiene la URL de una imagen de una categoria.

String toString ()

Obtiene la URL de una imagen de una categoria.

CATEGORYPARAM

public class CategoryParam

Entidad correspondiente a la tabla category_params de la base de datos, tabla que almacena los

parametros de una categoria.

Variables
Int relationId
Identificador autogenerado no nulo de la relacién entre una categoria y
un parametro.
String paramKey
Nombre de un parametro.
String categorylId
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Identificador de la categoria asociada al pardmetro.

Constructor
CategoryParam (String paramKey, String categoryld)

Crea un objeto parametro de categoria con los datos pasados por pardmetros.

Métodos publicos

String getParamKey ()

Obtiene el nombre de un parametro de una categoria.

String toString ()

Obtiene el nombre de un parametro de una categoria.

2.1.2. ENTIDADES RELACIONADAS CON LOS PRODUCTOS

En esta seccion, se especificardn aquellas identidades que mapean tablas de la base de datos

relacionadas con los productos.

PRODUCTBASE

public class ProductBase

Entidad correspondiente a la tabla products de la base de datos, tabla que almacena los valores

principales de un producto.

Variables
String id

Identificador de un producto y clave principal no nula de la tabla.
String name
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Nombre de un producto.
String categorylds

Categorias a las que pertenece un producto.
String description

Descripcion de un producto.
String ordering

Numero correspondiente al orden de aparicion del producto en la

aplicacion.
String published
Indica si el producto se muestra o no en la aplicacién.
String updatedAt

Ultima fecha de modificacion del producto.

Constructor

ProductBase (String id, String name, String description, String
categorylds, String ordering, String published, String updatedAt)

Crea un objeto producto con los datos pasados por pardmetros.

Métodos publicos
String getId ()

Obtiene el identificador de un producto.
String getName ()

Obtiene el nombre de un producto.

String getDescription ()
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Obtiene la descripcidn de un producto.

String getOrdering ()

Obtiene el orden de aparicion en la aplicacién de un producto.

String getPublished ()

Obtiene el si un producto se muestra o no.

String getUpdatedAt ()

Obtiene la Ultima fecha de modificacién de un producto.

String toString ()

Obtiene el nombre de un producto.

PRODUCTIMAGE

public class ProductImage

Entidad correspondiente a la tabla product_images de la base de datos, tabla que almacena las

URLs de las imagenes de un producto.

Variables
Int relationId
Identificador autogenerado no nulo de la relaciéon entre un producto y
una imagen.
String imageUrl
URL (Uniform Resource Locator)[27] de una imagen.
String productId

Identificador del producto asociada a la imagen.
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Constructor
ProductImage (String imageUrl, String productId)

Crea un objeto imagen de producto con los datos pasados por parametros.

Métodos publicos

String getImageUrl ()

Obtiene la URL de una imagen de un producto.

String toString ()

Obtiene la URL de una imagen de un producto.

PRODUCTPARAM

public class ProductParam

Entidad correspondiente a la tabla product_params de |a base de datos, tabla que almacena los

parametros de un producto.

Variables
Int relationId
Identificador autogenerado no nulo de la relacion entre un productoy un
parametro.
String paramKey
Nombre de un parametro.
String paramValue
Valor de un parametro.
String productId
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Identificador del producto asociada al parametro.

Constructor
ProductParam (String paramKey, String paramValue, String productId)

Crea un objeto parametro de producto con los datos pasados por parametros.

Métodos publicos
String getParamKey ()

Obtiene el nombre de un parametro de un producto.
String getParamvValue ()

Obtiene el valor de un parametro de un producto.

String toString ()

Obtiene el pardametro y su valor de un producto

PRODUCTCATEGORIES

public class ProductCategories

Entidad correspondiente a la tabla product_categories de |la base de datos, tabla que almacena la

relacién entre un producto y su categoria asociada.

Variables
Int relationId
Identificador autogenerado no nulo de la relacién entre un producto y
una categoria.
String productId
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Identificador de un producto.

Categorybase category

Campo de una categoria incrustado que permite que los campos
anidados (es decir, campos de la clase CategoryBase) sean referenciados

directamente en las consultas SQL.

Constructor

ProductCategories (String productId, Categorybase category)

Crea un objeto que relaciona un producto y una categoria con los datos pasados por

parametro.

Métodos publicos

Categorybase getCategory ()

Obtiene la categoria asociada a un producto.

String toString ()

Obtiene el nombre de la categoria asociada a un producto.

En esta seccidn se describen aquellas clases que se encargan de mapear el archivo JSON con el

catalogo recibido a las diferentes tablas de la base de datos. Mapeo JSON - Categorias

Este apartado incluye aquellas clases que se encargan de mapear las categorias provenientes del

JSON a la base de datos.

CATALOGCATEGORIES

public class CatalogCategories
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Esta clase gestiona el JSON de categorias.

Variables privadas

status String status
Estado del JSON que contiene las
categorias.

results List[26]<CatalogCategory> results

Métodos publicos

String

void

List<CatalogCategory>

void

String

CATALOGCATEGORY

Lista con las categorias del JSON.

getStatus ()

Obtiene el estado del JSON que contiene las categorias.

setStatus (String status)

Modifica el estado del JSON que contiene las categorias.

getResults ()

Obtiene la lista de categorias del JSON.

setResults (List<CatalogCategory> results)

Modifica la lista de categorias del JSON.

toString ()

Obtiene la lista de categorias del JSON.

public class CatalogCategory

Clase que mapea una categoria a las correspondientes tablas de la base de datos.
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Variables privadas

spider_id

name

parent

category_image_ur

description

param

ordering

published

updatedAt

String

String

String

String

String

String

String

String

String

Implementacion

id

Identificador de una categoria.

name

Nombre de una categoria.

parentId

Identificador de la categoria superior en Ia

jerarquia de la aplicacién.

imageUrls

URLs de las imagenes de una categoria.

description

Descripcidn de una categoria.

params

Pardmetros de una categoria.

ordering

Numero que indica el orden de apariciéon de una

categoria en la aplicacion.

published

Indica si una categoria se muestra en la aplicacion

O no.

updatedAt

Fecha de la Ultima modificacion de una categoria.
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Métodos publicos

String

void

String

void

String

void

String

void

String

void

Implementacion

getId ()

Obtiene el identificador de la categoria.

setId (String id)

Cambia el identificador de la categoria por el pasado por parametro.

getName ()

Obtiene el nombre de la categoria.

setName (String name)

Cambia el nombre de la categoria por el pasado por parametro.

getParentId ()

Obtiene el identificador de la categoria superior de la categoria en la

jerarquia de la aplicacién.

setParentId (String parentId)

Cambia el identificador de la categoria superior de la categoria en la

jerarquia de la aplicacién por el pasado por parametro.

getImageUrls ()

Obtiene las URLs de las imdgenes de la categoria

setImageUrls (String imageUrls)

Cambia las URLs de las imagenes de la categoria por las pasadas por

parametro.

getDescription ()

Obtiene la descripcidn de la categoria.

setDescription (String description)
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String

void

String

void

String

void

String

void

String
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Cambia la descripcidn de la categoria por la pasada por parametro.

getParams ()

Obtiene el nombre de los parametros de la categoria.

setParams (String params)

Cambia el nombre de los parametros de la categoria por los pasados

por parametro.

getOrdering ()

Obtiene el nimero que indica el orden de aparicion de la categoria en

la aplicacién.

setOrdering (String ordering)

Cambia el nimero que indica el orden de aparicidn de la categoria en

la aplicacidn por el pasado por pardmetro.

getPublished ()

Obtiene si la categoria es publicada o no en la aplicacién.

setPublished (String published)

Cambia el valor de si la categoria es publicada o no con el valor pasado

por parametro.

getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacion de la categoria.

setUpdatedAt (String updatedAt)

Cambia la ultima fecha de modificacidn de la categoria por la pasada

por parametro.

toString ()

Obtiene el nombre de la categoria.
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2.2.1. MAPEO JSON - PRODUCTOS

Este apartado incluye aquellas clases que se encargan de mapear los productos provenientes del

JSON a la base de datos.

CATALOGPRODUCTS

public class CatalogProducts

Esta clase gestiona el JSON de productos.

Variables privadas

status String status
Estado del JSON que contiene los productos.
results List<CatalogProduct> results

Métodos publicos

String

void

List<CatalogProduct>

void

String

Lista con los productos del JSON.

getStatus ()

Obtiene el estado del JSON que contiene los productos.

setStatus (String status)

Modifica el estado del JSON que contiene los productos.

getResults ()

Obtiene la lista de productos del JSON.

setResults (List<CatalogProduct> results)

Modifica la lista de productos del JSON.

toString ()
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Implementacion

Obtiene la lista de productos del JSON.

CATALOGPRODUCT

public class CatalogProduct
Clase que mapea un producto a las correspondientes tablas de la base de datos.
Variables privadas
spider_id String id
Identificador de un producto.
name String name
Nombre de un producto.
category_id String categorylIds

Identificadores de las categorias superiores en la

jerarquia de la aplicacién.

image_url String imageUrls

URLs de las imagenes de un producto.

description String description

Descripcidn de un producto.

param String params

Pardmetros de un producto.

cost String cost

Precio de compra de un producto.

market_cost String marketCost

Precio de venta de un producto.
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ordering

published

createdAt

updatedAt

Métodos publicos

String

void

String

void

String

void

Implementacion

String ordering

Numero que indica el orden de apariciéon de un

producto en la aplicacion.

String published

Indica si un producto se muestra en la aplicacién

O no.

String createdAt

Fecha de creacién de un producto.

String updatedAt

Fecha de la ultima modificacidon de un producto.

getId ()

Obtiene el identificador del producto.

setId (String id)

Cambia el identificador del producto por el pasado por pardametro.

getName ()

Obtiene el nombre del producto.

setName (String name)

Cambia el nombre del producto por el pasado por parametro.

getCategorylds ()

Obtiene los identificadores de las categorias superiores del producto en

la jerarquia de la aplicacion.

setCategoryIlds (String categoryIds)
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String

void

String

void

String

void

String

void

String

void
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Cambia los identificadores de las categorias superiores del producto en

la jerarquia de la aplicacién por los pasados por pardmetro.

getCost ()

Obtiene el precio de compra del producto.

setCost (String cost)

Modifica el precio de compra del producto.

getMarketCost ()

Obtiene el precio de venta del producto.

setMarketCost (String marketCost)

Modifica el precio de venta de un producto.

getImageUrls ()

Obtiene las URLs de las imdagenes del producto.

setImageUrls (String imageUrls)

Cambia las URLs de las imagenes del producto por las pasadas por

parametro.

getDescription ()

Obtiene la descripcidn del producto.

setDescription (String description)

Cambia la descripciéon del producto por la pasada por parametro.

getParams ()

Obtiene los pardmetros del producto.

setParams (String params)

Cambia los parametros del producto por los pasados por pardmetro.
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String getOrdering ()

Obtiene el nUmero que indica el orden de aparicidn del producto en la

aplicacion.

void setOrdering (String ordering)

Cambia el nimero que indica el orden de aparicién del producto en la

aplicacion por el pasado por parametro.

String getPublished ()

Obtiene si el producto es publicado o no en la aplicacidn.

void setPublished (String published)

Cambia el valor de si el producto es publicado o no con el valor pasado

por parametro.

String getCreatedAt ()

Obtiene la fecha de creacion del producto.

void setCreatedAt (String createdAt)

Cambia la fecha de creacidn del producto por la pasada por pardmetro.

String getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacién del producto.

void setUpdatedAt (String updatedAt)

Cambia la dltima fecha de modificacién del producto por la pasada por

parametro.

String toString ()

Obtiene el nombre del producto.
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Implementacion

Este apartado detalla la interfaz que necesita la librearia Retrofit[28] para acceder al servidor con
el SpiderCatalog y poder descargar el catdlogo de categorias y productos en formato JSON que
configura la aplicacidn, de forma grafica se puede ver este funcionamiento en la

Figura 25. Asimismo, Retrofit se encarga de generar laimplementacién necesaria para la ejecucién

de la interfaz.

INTERFAZ WEB

ﬂplicacién Web \

Servidor

Categorias

Productos -
o

4 A

\‘ )
( Controladores ‘
N

Figura 25. Esquematico del funcionamiento de Retrofit

CATALOGARPI

public interface CatalogApi

En esta interfaz se declaran métodos que realizan solicitudes al servidor web remoto que aloja el

SpiderCatalog para obtener los datos que necesita el framework para crear la aplicacion.
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Métodos publicos

Call<CatalogCategories> getCatalogCategories( ("appId") String
appIld)

Obtiene el catdlogo de categorias haciendo una solicitud

sincrénica o asincronica al servidor web remoto.

Call<CatalogProducts> getCatalogProducts ( ("appId") String
appIld)

Obtiene el catdlogo de productos haciendo una solicitud

sincrénica o asincronica al servidor web remoto.

En esta seccién se describen las interfaces que modelan los métodos necesarios tanto de las

categorias como los productos que se emplean en el framework.

CATEGORY

public interface Category

Indica los métodos que debe implementar una categoria.

Métodos
String getId ()

Obtiene el identificador de la categoria.
String getName ()

Obtiene el nombre de la categoria.

List<String> getImageUrls ()

Obtiene las URLs de las imdagenes la categoria.

String getDescription ()

74


https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en

Implementacion

Obtiene la descripcidn de la categoria.

List<String> getParams ()

Obtiene los pardmetros de la categoria.

String getOrdering ()

Obtiene el nimero que indica el orden de aparicién de la categoria en la

aplicacion.

String getPublished ()

Obtiene si la categoria es publicada o no en la aplicacién.

String getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacidn de la categoria.

Category getParent ()

Obtiene la categoria superior a la categoria en la jerarquia de la

aplicacion.

Product getProduct ()

Obtiene el producto principal de la categoria.

ProDuUCT

public interface Product

Indica los métodos que debe implementar un producto.

Métodos

String getId ()

Obtiene el identificador del producto.
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String

List<String>

String

Map<String, String>

String

String

String

List<? extends String>
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getName ()

Obtiene el nombre del producto.

getImageUrls ()

Obtiene las URLs de las imagenes del producto.

getDescription ()

Obtiene la descripcidn del producto.

getParams ()

Obtiene los pardmetros del producto.

getOrdering ()

Obtiene el nimero que indica el orden de aparicion del

producto en la aplicacion.

getPublished ()

Obtiene si el producto es publicado o no en la aplicacidn.

getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacién del producto.

getCategories ()

Obtiene las categorias superiores del producto en la

jerarquia de la aplicacién.

Estas clases son las que se encargan de acomodar los datos procedentes de la base de datos a las

necesidades requeridas por los controladores, como se puede apreciar en la Figura 26.
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Servidor

Categorias Productos

Base de datos

Controladores

Figura 26. Esquematico de los modelos que interactuan con la base de datos

CATEGORYWITHRELATIONS

public class CategoryWithRelations implements Category

Esta clase se encarga de la creacion de categorias completas, es decir, una categoria con sus

imagenes y pardmetros asociados en un solo objeto.

Métodos de insercion

CategoryBase category

Datos basicos de una categoria.

List<CategoryParam> params

Lista de los parametros de una categoria.
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List<CategoryImage> images

Lista de imagenes de una categoria.

List<CategoryBase> parents

Lista de categorias superiores en la jerarquia.

CategoryWithRelations parent

Categoria superior a la categoria en la jerarquia de la

aplicacion.

ProductWithRelations product

Producto principal de la categoria.

Métodos publicos

String getId ()

Obtiene el identificador de la categoria.

String getName ()

Obtiene el nombre de la categoria.

List<String> getImageUrls ()

Obtiene las URLs de las imagenes de la categoria a partir de la

lista de imagenes de categoria de la categoria.

String getDescription ()

Obtiene la descripcion de la categoria.

List<String> getParams ()

Obtiene los parametros de la categoria a partir de la lista de

parametros de categoria de la categoria.

String getOrdering ()
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Obtiene el nimero que indica el orden de apariciéon de la

categoria en la aplicacion.

String getPublished ()

Obtiene si la categoria es publicada o no en la aplicacién.

String getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacién de la categoria.

CategoryWithRelations getParent ()

Obtiene la categoria superior a la categoria en la jerarquia de

la aplicacidn.

void setParent (CategoryWithRelations parent)

Modifica la categoria superior en la jerarquia de la categoria

por la pasada por parametro.

ProductWithRelations getProduct ()

Obtiene el producto principal de la categoria.

void setProduct (ProductWithRelations product)

Modifica el producto principal de la categoria por el pasado

por parametro.

CategoryBase getParentBase ()

Sila lista de categorias superiores en la jerarquia a la categoria
es nula obtiene un valor nulo, en caso contrario obtiene los
datos principales de la primera categoria superior en la

jerarquia.

String toString ()

Obtiene el nombre de una categoria.
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public class ProductWithRelations implements Product

Esta clase se encarga de la creacién de productos completos, es decir, un producto con sus

imagenes y parametros asociados en un solo objeto.

Métodos de insercion

ProductBase

List<ProductParam>

List<ProductImage>

List<ProductCategories>

List<CategoryWithRelations>

Métodos publicos

String

String

List<String>

product

Datos basicos de un producto.

params

Lista de los parametros de un producto.

images

Lista de imagenes de un producto.

productCategories

Lista de categorias a las que pertenece el producto.

categories

Lista de categorias completas a las que pertenece el

producto.

getlId ()

Obtiene el identificador del producto.

getName ()

Obtiene el nombre del producto.

getImageUrls ()
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String

String
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void
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Obtiene las URLs de las imagenes del producto a partir

de la lista de imagenes de producto del producto.

getDescription ()

Obtiene la descripcion del producto.

getParams ()

Obtiene los pardmetros del producto a partir de la lista

de parametros de producto del producto.

getOrdering ()

Obtiene el nimero que indica el orden de aparicion de

la categoria en la aplicacidn.

getPublished ()

Obtiene si la categoria es publicada o no en la

aplicacion.

getUpdatedAt ()

Obtiene la ultima fecha de modificacion de la

categoria.

getCategories ()

Obtiene la lista de categorias completas a las que

pertenece el producto.

setCategories(List<CategoryWithRelations>

categories)

Modifica la lista de categorias completas a las que

pertenece el producto por la pasada por parametro.

getProductCategories ()
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Obtiene la lista de categorias a las que pertenece el

producto.

String toString ()

Obtiene el nombre del producto.

Para acceder a los datos de la aplicacién, Room trabaja con Objetos de Acceso a Datos (DAO), en
ellos se incluyen los métodos que ofrecen acceso abstracto a la base de datos, es decir, los objetos

de acceso a datos son las clases principales donde se definen las interacciones con la base de datos.

2.6.1. CATEGORIAS

A continuacion, se especificaran DAOs relacionados con las categorias.

CATEGORIESDAO

public interface CategoriesDao

DAO que define las interacciones con las categorias de la base de datos.

Métodos de insercion
void insert (CategoryBase category)
Inserta en la base de datos la categoria pasada por pardmetro.

void insert (List<CategoryBase> categorylList)

Inserta en la base de datos las categorias pasadas por parametro.

void insert (CategoryBase... categories)

Inserta en la base de datos desde una a varias categorias.
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Métodos de modificacion

void update (CategoryBase category)

Modifica la categoria pasada por parametro de la base de datos.

void update (List<CategoryBase> categorylist)

Modifica las categorias pasadas por parametro de la base de datos.

void update (CategoryBase... categories)

Modifica desde una a varias categorias pasadas por parametro de la base

de datos.

Métodos de eliminacion

void delete (CategoryBase category)

Elimina la categoria pasada por parametro de la base de datos.

void delete (CategoryBase... categories)

Elimina una o varias categorias de la base de datos.

Métodos de consulta

List<CategoryBase> getCategories ()

Obtiene todas las categorias de la base de datos y las organiza de

forma ascendente.

CategoryBase getCategory (final String id)

Obtiene la categoria en la base de datos correspondiente al

identificador pasado por parametro.

void delete ()

Elimina todas las categorias de la base de datos.
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CATEGORYIMAGESDAO

public interface CategoryImagesDao

DAO que define las interacciones con las URLs de las imagenes de las categorias de la base de

datos.

Métodos de insercion

void insert (CategoryImage image)

Inserta en la base de datos la imagen de categoria pasada por pardmetro.

void insert (List<CategoryImage> imagelist)

Inserta en la base de datos las imagenes de categoria pasadas por

parametro.

void insert (CategoryImage... images)

Inserta en la base de datos una o varias imagenes de categoria.

Métodos de modificacion

void update (CategoryImage... images)

Modifica una o varias imagenes de categoria de la base de datos.

Métodos de eliminacidn
void delete (CategoryImage... images)

Elimina una o varias imagenes de categoria de la base de datos.

Métodos de consulta

List<CategoryImage> getImages ()

Obtiene todas las imagenes de categorias de la base de datos.

List<CategoryImage> getImages (final int categoryId)
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Obtiene todas las imagenes de categoria de la base de datos
cuya categoria corresponda con el identificador pasado por

pardmetro.

void delete ()

Elimina todas las imagenes de categoria de la base de datos.

CATEGORYPARAMSDAO

public interface CategoryParamsDao

DAO que define las interacciones con los parametros de las categorias de la base de datos.

Métodos de insercion

void insert (CategoryParam param)

Inserta en la base de datos el pardametro de categoria pasado por

parametro.

void insert (List<CategoryParam> paramList)

Inserta en la base de datos los parametros de categoria pasados por

parametro.

void insert (CategoryParam... params)

Inserta en la base de datos uno o varios parametros de categoria.

Métodos de modificacion

void update (CategoryParam param)

Modifica el parametro de categoria pasado por pardmetro de la base de

datos.

Void update (CategoryParam... params)

85


https://developer.android.com/reference/java/util/List

Implementacion

Modifica uno o varios pardmetros de categoria de la base de datos.

Métodos de eliminacion

void delete (CategoryParam param)

Elimina el parametro de categoria pasado por pardmetro de la base de

datos.

void delete (CategoryParam... params)

Elimina uno o varios parametros de categoria de la base de datos.

Métodos de consulta

List<CategoryParam> getParams (final int categoryld)

Obtiene todos los parametros de categoria de la base de datos
cuya categoria corresponda con el identificador pasado por

parametro.

void delete ()

Elimina todos los parametros de categoria de la base de datos.

CATEGORIESWITHRELATIONSDAO

public interface CategoriesWithRelationsDao

DAO que define las interacciones de las categorias que emplean los modelos de alto nivel.

Métodos de consulta

List< CategoryWithRelations> getCategoriesWithRelations ()

Obtiene todas las categorias de la base de datos y las

coloca en orden ascendente.
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List< CategoryWithRelations> getCategoriesWithRelations (String

parentId)

Obtiene todas las categorias de |la base de datos cuya
categoria superior en la jerarquia corresponda con el
identificador pasado por parametro y las coloca en

orden ascendente.

CategoryWithRelations getCategoriesWithRelations (String id)

Obtiene la categoria de la base de datos cuyo
identificador corresponde con el pasado por

pardmetro.

CategoryWithRelations getRootCategoryWithRelations ()

Obtiene la categoria de la base de datos cuya
categoria superior en la jerarquia tenga el identificador

cero y su orden de aparicion en la aplicacidn sea uno.

2.6.2. PRODUCTOS

En esta seccidn se especificaran DAOs relacionados con los productos.

ProDuUCTSDAO

public interface ProductsDao

DAO que define las interacciones con los productos de la base de datos.

Métodos de insercion
void insert (ProductBase product)

Inserta en la base de datos el producto pasado por pardmetro.

void insert (ProductBase... products)
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Inserta en la base desde uno a varios productos pasados por pardmetro.

void insert (List<ProductBase> productlList)

Inserta en la base de datos los productos pasados por parametro.

Métodos de modificacion

void update (ProductBase product)

Modifica el producto pasado por parametro de la base de datos.

void update (ProductBase... products)

Modifica uno a varios productos pasados por pardmetro de la base de

datos.

Métodos de eliminacion

void delete (ProductBase product)

Elimina el producto pasado por pardmetro de la base de datos.

void delete (ProductBase... products)

Elimina uno a varios productos pasados por parametro de la base de

datos.

Métodos de consulta

List<ProductBase> getProducts ()

Obtiene todos los productos de la base de datos y los organiza de

forma ascendente.

ProductBase getProduct (final String id)

Obtiene la categoria en la base de datos correspondiente al

identificador pasado por parametro.
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void delete ()

Elimina todos los productos de la base de datos.

PRODUCTIMAGESDAO

public interface ProductImagesDao

DAO que define las interacciones con las URLs de las imdagenes de los productos de la base de

datos.

Métodos de insercion

void insert (ProductImage image)

Inserta en la base de datos laimagen de producto pasada por pardmetro.

void insert (ProductImage... images)

Inserta una o varias imagenes de producto pasadas por pardmetro en la

base de datos.

void insert (List<ProductImage> imagelist)

Inserta en la base de datos las imagenes de producto pasadas por

parametro.

Métodos de modificacion

void update (ProductImage image)

Modifica la imagen de producto pasada por parametro de la base de

datos.

void update (ProductImage... images)

Modifica una o varias imagenes de producto pasadas por pardmetro de

la base de datos.
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Métodos de eliminacion

void delete (ProductImage image)

Eliminalaimagen de producto pasada por parametro de la base de datos.

void delete (ProductImage... images)

Elimina una o varias imagenes de producto pasadas por parametro de la

base de datos.

Métodos de consulta

List<ProductImage> getImages ()

Obtiene todas las imagenes de productos de la base de datos.

List<ProductImage> getImages (final int productId)

Obtiene todas las imagenes de producto de la base de datos
cuyo producto corresponda con el identificador pasado por

parametro.

void delete ()

Elimina todas las imagenes de producto de la base de datos.

PrRoDUCTPARAMSDAO

public interface ProductParamsDao

DAO que define las interacciones con los parametros de los productos de la base de datos.

Métodos de insercion

void insert (ProductParam param)

Inserta en la base de datos el pardmetro de producto pasado por

parametro.
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void insert (ProductParam... params)

Inserta uno o varios parametros de producto pasados por parametro en

la base de datos.

void insert (List<ProductParam> paramList)

Inserta en la base de datos los pardmetros de producto pasados por

parametro.

Métodos de modificacion

void update (ProductParam param)

Modifica el pardmetro de producto pasado por parametro de la base de

datos.

Void update (ProductParam... params)

Modifica uno o varios pardmetros de producto pasados por pardmetro

de la base de datos.

Métodos de eliminacion

void delete (ProductParam param)

Elimina el pardmetro de producto pasado por pardmetro de la base de

datos.

void delete (ProductParam... params)

Elimina uno o varios parametros de producto pasados por parametro de

la base de datos.

Métodos de consulta

List<ProductParam> getParams (final int productId)
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Obtiene todos los parametros de la base de datos cuyo producto

corresponda con el identificador pasado por pardmetro.

void delete ()

Elimina todos los parametros de producto de la base de datos.

PRODUCTCATEGORIESDAO

public interface ProductCategoriesDao

DAO que define las interacciones con las categorias de los productos de la base de datos.

Métodos de insercion

void insert (ProductCategories productCategories)

Inserta en la base de datos la categoria de producto pasada por

parametro.

void insert (ProductCategories... productCategories)

Inserta una o varias categorias de producto pasadas por pardmetro en la

base de datos.

void insert (List<ProductCategories> productCategories)

Inserta en la base de datos las categorias de producto pasadas por

parametro.

Métodos de modificacion

void update (ProductCategories productCategories)

Modifica la categoria de producto pasada por parametro de la base de

datos.

Void update (ProductCategories... productCategories)
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Inserta una o varias categorias de producto pasadas por pardmetro de la

base de datos.

Métodos de eliminacion

void delete (ProductCategories productCategories)

Elimina la categoria de producto pasada por pardmetro de la base de

datos.

void delete (ProductCategories... productCategories)

Elimina una o varias categorias de producto pasadas por parametro de la

base de datos.

Métodos de consulta

List<ProductCategories> getProductCategories (final int productId)

Obtiene todas las categorias de producto de la base de
datos cuyo producto corresponda con el identificador pasado

por parametro.

void delete ()

Elimina todas las categorias de producto de la base de

datos.

PRODUCTSWITHRELATIONSDAO

public interface ProductsWithRelationsDao

DAO que define las interacciones con los productos que manejan los modelos de alto nivel.

Métodos de consulta

List< ProductWithRelations> getProductsWithRelations ()
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Obtiene todos los productos de la base de datos y las

coloca en orden ascendente.

getProductsWithRelations (String
categorylId)

Obtiene todos los productos de la base de datos cuyo
orden de aparicidén en la aplicacién sea distinto de uno
y en sus identificadores de categorias asociadas esté el
identificador pasado por pardmetro y los ordena por

orden ascendente.

getProductsWithRelations (String id)

Obtiene el producto de la base de datos cuyo
identificador corresponde con el pasado por

parametro.

getProductsWithRelations (String
categoryld)

Obtiene el producto de la base de datos cuyo orden
de aparicion en la aplicacién sea uno y en sus
identificadores de categorias asociadas esté el

identificador pasado por parametro.

En este apartado se explicardn las clases referentes a la base de datos y el repositorio

implementados en este proyecto.

2.7.1. BASE DE DATOS

La base de datos es donde se almacenaran todos los datos referentes a productos y categorias.
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CATALOGDATABASE

public abstract CatalogDatabase extends RoomDatabase

Esta clase se encarga de crear y obtener la base de datos a partir de las entidades creadas y

declarar los métodos para obtener las DAOs asociadas.

Variables

CatalogDatabase instance

Instancia de la base de datos.

Métodos publicos

CatalogDatabase getInstance (Context[29] context, String appId)

Obtiene la instancia de la base de datos.

Métodos privados

CatalogDatabase create (final Context context, String appId)

Crea la base de datos.

Métodos abstractos

CategoriesWithRelationsDao getCategoryWithRelationsDao ()

Obtiene el DAO de las categorias con relaciones.

CategoriesDao getCategoriesDao ()

Obtiene el DAO de las categorias.

CategoryParamsDao getCategoryParamsDao ()

Obtiene el DAO de los parametros de categoria.
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getCategoryImagesDao ()

Obtiene el DAO de imagenes de categoria.

getProductWithRelationsDao ()

Obtiene el DAO de los productos con relaciones

getCategoriesDao ()

Obtiene el DAO de las categorias.

getProductParamsDao ()

Obtiene el DAO de los parametros de producto.

getProductImagesDao ()

Obtiene el DAO de imagenes de producto.

getProductWithCategoriesDao ()

Obtiene el DAO de categorias de producto.

private static volatile CatalogDatabase instance

Variable que puede cambiar en cualquier momento y que almacena la instancia de la base de

datos.

public static synchronized CatalogDatabase getInstance (Context context,

String appId)

Si la variable de instancia de la base de datos es nula crea la base de datos.
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Parametros

context Context: contexto de la aplicacién.
appId String: identificador de la aplicacion.
Retorno

CatalogDatabase  Instanciade la base de datos.

public static CatalogDatabase create (final Context context, String appId)

Con el contexto y el identificador de aplicacion pasados por pardmetros le pide al creador de

bases de datos de Room que cree la aplicacion.

Parametros

context Context: contexto de la aplicacién.
appIld String: identificador de la aplicacion.
Retorno

CatalogDatabase Instancia de la base de datos.

2.7.2. REPOSITORIO

Esta es la clase primordial del framework, se encarga de obtener el catdlogo de categorias y
productos, su posterior mapeo a la base de datos y gestiona todas las peticiones de datos de los

diferentes modelos de los controladores de pantalla.

CATALOGREPOSITORY

public class CatalogRepository
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Esta clase se encarga de toda la configuracion del catdlogo de categorias y productos, asi como
del acceso a la base de datos y la gestién de peticiones de los diferentes modelos de los

controladores de pantalla del framework.

Variables
Context context
Contexto de la aplicacion.
String appId
Identificador de la aplicacion.
CatalogApi api
Objeto de comunicacién con el servidor web.
Boolean[30] readyCategories
Indica si las categorias estdn listas para su uso o
no.
Boolean readyProducts
Indica si los productos estdn listos para su uso o
no.
ProductsWithRelationsDao productsWithRelationsDao
Objeto que interacciona con los productos.
CategoriesWithRelationsDao categoriesWithRelationsDao
Objeto que interacciona con las categorias.
CatalogRepository instance

Instancia del repositorio.
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Métodos privados

CatalogRepository create (Context context, String appId)

Crea el repositorio.

void persistCatalogCategories (Boolean fromJSON,

CatalogPersistenceCallback readyCallback)

Configura el catalogo de categorias.

void loadCatalogCategories

(CatalogPersistenceCallback callback)

Carga las categorias de la aplicacién.

void downloadCatalogCategories

(CatalogPersistenceCallback callback)

Descarga las categorias de la aplicacién.

void asyncTaskCatalogCategories

(List<CatalogCategory> results,
CatalogPersistenceCallback callback)

Gestiona y prepara las categorias del catalogo.

void persistCatalogProducts (Boolean fromJSON,

CatalogPersistenceCallback readyCallback)

Configura el catdlogo de productos.

void loadCatalogProducts

(CatalogPersistenceCallback callback)

Carga los productos de la aplicacion.

void downloadCatalogProducts

(CatalogPersistenceCallback callback)

Descarga los productos de la aplicacion.
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asyncTaskCatalogProducts

(List<CatalogProduct> results,

CatalogPersistenceCallback callback)

Gestiona y prepara los productos del catalogo.

getCategories (ProductWithRelations product)

Obtiene las categorias de un producto.

persistCategories (List<CatalogCategory>

catalogCategorylList)

Configura las categorias de la base de datos.

persistProducts (List<CatalogProduct>

catalogProductList)

Configura los productos de la base de datos.

getProductCategories (String str)

Obtiene una lista de categorias de producto de una

cadena de caracteres.

getParams (String str)

Obtiene una lista asociativa de parametros y valores de

producto de una cadena de caracteres.

getCategoryParams (String str)

Obtiene una lista de pardmetros de categoria de una

cadena de caracteres.

getImageUrls (String str)

Obtiene una lista de URLs de imdgenes de una cadena

de caracteres.

getCatalogCategories ()

100


https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/util/Map?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/util/List
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/util/List

Implementacidn

Obtienes las categorias del archivo JSON.

List<CatalogProduct> getCatalogProducts ()

Obtienes los productos del archivo JSON.

String getJISONFromAssets (String fileName)

Obtiene el archivo JSON que almacena el catdlogo de

la carpeta de archivos.

Métodos publicos

CatalogRepository getInstance (Context context, String appId)

Obtiene la instancia del repositorio.

void persistCatalog (Boolean clearFirst, Boolean

fromJSON, CatalogPersistenceCallback
readyCallback)

Gestiona la obtencidon y manejo del catalogo.

void clearCatalog ()

Elimina todas las DAOs del framework.

Category getRootCategory ()

Obtiene la categoria raiz de la aplicacién.

Category getCategory (String id)

Obtiene una categoria a partir del identificador pasado

por parametro.

List<? extends Category> getCategories (Category parent)

Obtiene las categorias inferiores de la categoria pasada

por parametro en la jerarquia de la aplicacion.

Product getProduct (String id)
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Obtiene un producto a partir del identificador pasado por

pardmetro.

Product getMainProduct (Category category)

Obtiene el product principal de la categoria pasado por

pardmetro.

List<? extends Product> getProducts (String categoryld)

Obtiene todos los productos asociados al identificador de

categoria pasado por pardmetro.

List<? extends Product> getProducts (Category category)

Obtiene todos los productos de la categoria pasada por

parametro.

private final Context context

Variable que almacena el contexto actual de la aplicacion.

private final String appId

Identificador de la aplicacion.

private final CatalogApi api

Objeto que implementa la interfaz de comunicacién con el servidor con el plugin SpiderCatalog y

gue almacena el catalogo de categorias y productos.

private boolean readyCategories
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Variable que indica que las categorias han sido descargadas y almacenadas correctamente en la

base de datos.

private boolean readyProducts

Variable que indica que los productos han sido descargadas y almacenadas correctamente en la

base de datos.

private final ProductsWithRelationsDao productsWithRelationsDao

Variable que representa el objeto con las interacciones de los productos.

private final CategoriesWithRelationsDao categoriesWithRelationsDao

Variable que representa el objeto con las interacciones de las categorias.

private static volatile CatalogRepository instance

Variable que puede cambiar en cualquier momento y que almacena la instancia del repositorio.

private static CatalogRepository create (final Context context, String appId)

Construye el objeto que implementa la interfaz de Retrofit y con ella, el contexto y el identificador

de aplicacidn pasados por parametros le crea el repositorio.

Parametros

context Context: contexto de la aplicacion.
appIld String: identificador de la aplicacion.
Retorno

CatalogRepository Instancia del repositorio.
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private void persistCatalogCategories (Boolean fromJSON,

CatalogPersistenceCallback readyCallback)

Si obtenemos a través del DAO de categorias completas que hay categorias y el callback no es
nulo indicamos que las categorias estdn listas. En caso contrario, si hay que extraer los datos del

archivo JSON se cargan y si no se descargan del servidor.
Parametros

fromJSON Boolean: indica si el catdlogo de categorias se carga desde un archivo

JSON local o no.

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void loadCatalogCategories (CatalogPersistenceCallback callback)

Obtiene las categorias del JSON y ejecuta como tarea asincrona la configuracion y almacenaje de

los datos obtenidos a la base de datos.
Parametros

fromJSON Boolean: indica si el catdlogo de categorias se carga desde un archivo

JSON local o no.

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void downloadCatalogCategories (CatalogPersistenceCallback callback)

Obtiene las categorias haciendo uso de la interfaz de conexidn con el servidor web y ejecuta como

tarea asincrona la configuracion y almacenaje de los datos obtenidos a la base de datos.

Parametros

readyCallback CatalogPersistenceCallback.
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private void asyncTaskCatalogCategories (List<CatalogCategory> results,

CatalogPersistenceCallback callback)

Gestiona las categorias y si estan listas y ademas el callback no es nulo se indica que estd todo

preparado. Si las categorias no estdn listas son los productos.
Parametros

results List<CatalogCategory>:indica si el catdlogo de categorias se carga

desde un archivo JSON local o no.

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void persistCatalogProducts (Boolean fromJSON,

CatalogPersistenceCallback readyCallback)

Si obtenemos a través del DAO de productos completos que hay productos y el callback no es
nulo indicamos que los estdan listos. En caso contrario, si hay que extraer los datos del archivo JSON

se cargan y si no se descargan del servidor.
Parametros

fromJSON Boolean: indica si el catdlogo de categorias se carga desde un archivo

JSON local o no.

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void loadCatalogProducts (CatalogPersistenceCallback callback)

Obtiene los productos del JSON y ejecuta como tarea asincrona la configuracion y almacenaje de

los datos obtenidos a la base de datos.
Parametros

fromJSON Boolean: indica si el catdlogo de categorias se carga desde un archivo

JSON local o no.
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readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void downloadCatalogProducts (CatalogPersistenceCallback callback)

Obtiene los productos haciendo uso de la interfaz de conexidn con el servidor web y ejecuta como

tarea asincrona la configuracidn y almacenaje de los datos obtenidos a la base de datos.

Parametros

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private void asyncTaskCatalogProducts (List<CatalogProduct> results,

CatalogPersistenceCallback callback)

Gestiona los productos y si estan listos y ademas el callback no es nulo se indica que esta todo

preparado. Si las categorias no estan listas son los productos.
Parametros

results List<CatalogCategory>:indica si el catdlogo de categorias se carga

desde un archivo JSON local o no.

readyCallback CatalogPersistenceCallback.

private List<CategoryWithRelations> getCategories (ProductWithRelations

product)

Obtiene las categorias del producto pasado por parametro, crea un lista de categorias y por cada
producto, a través del DAO de categorias obtiene las categorias cuyo identificador corresponda con

la categoria asociada al producto y la afiade a la lista.

Parametros

product ProductWithRelations: contexto de la aplicacion.
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Retorno

List<CategoryWithRelations> Lista de categorias asociadas al producto pasado por

pardmetro.

private void persistCategories (List<CatalogCategory> catalogCategorylList)

Obtiene los tres DAOs relacionados con las categorias y por cada una de las categorias de la lista
pasada por parametro obtiene sus imagenes y pardmetros para posteriormente insertarlos en el

respectivo DAO.
Parametros

catalogCategorylList List<CatalogCategory>: lista de categorias.

private void persistProducts (List<CatalogProduct> catalogProductList)

Obtiene los cuatro DAOs relacionados con los productos y por cada uno de los productos de la
lista pasada por pardmetro obtiene sus imagenes y parametros para posteriormente insertarlos en

el respectivo DAO.
Parametros

catalogCategorylList List<CatalogProduct>: lista de productos.

private List<String> getProductCategories (String str)

Crea una lista donde almacenar los identificadores de categorias y luego recorre la cadena de
texto que previamente se ha convertido a array, si no esta vacio inserta cada elemento en la lista

de identificadores de categoria.

Parametros

str String: cadena de caracteres con los identificadores de categorias.
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Retorno

List<String> Lista de identificadores de las categorias asociadas a un producto.

private Map<String, String> getParams (String str)

Crea un array asociativo en donde almacenar el nombre de parametro de producto y su valor
correspondiente y luego recorre la cadena de texto que previamente se ha convertido a array y va

insertando cada elemento.

Parametros

str String: cadena de caracteres con los parametro y valores de un producto.
Retorno

Map<String, String> Lista asociativa de parametros y valores de parametro.

private List<String> getCategoryParams (String str)

Crea una lista donde almacenar los pardametros de categoria y luego recorre la cadena de texto
gue previamente se ha convertido a array, si no esta vacio inserta cada elemento en la lista de

parametros de categoria.

Parametros

str String: cadena de caracteres con los parametros de una categoria.
Retorno

List<String> Lista de parametros de una categoria.

private List<String> getImageUrls (String str)
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Crea una lista donde almacenar las imdagenes de categoria y luego recorre la cadena de texto que
previamente se ha convertido a array, si no estd vacio inserta cada elemento en la lista de imagenes

de categoria.

Parametros

str String: cadena de caracteres con las URLs de imagenes de una categoria.
Retorno

List<String> Lista de imagenes de una categoria.

private List<CatalogCategory> getCatalogCategories ()

Obtiene el archivo JSON con las categorias y lo mapea a categorias.
Retorno

List<CatalogCategory> Lista de categorias.

private List<CatalogProduct> getCatalogProducts ()

Obtiene el archivo JSON con los productos y lo mapea a productos.

Retorno

List<CatalogProduct> Lista de productos.

private String getJSONFromAssets (String fileName)

Localiza el archivo y extrae el contenido en una cadena de caracteres con el formato de un JSON.

Parametros

str fileName String: nombre del archivo.
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Retorno

String Cadena de caracteres con el formato de un JSON

public static synchronized CatalogRepository getInstance (Context context,

String appId)

Si la variable de instancia de la base de datos es nula crea la base de datos.

Parametros

context Context: contexto de la aplicacién.
appId String: identificador de la aplicacion.
Retorno

CatalogRepository Instancia del repositorio.

public void persistCatalogCategories (Boolean clearFirst, Boolean fromJSON,

CatalogPersistenceCallback readyCallback)

En un hilo de ejecucidn secundario limpia el catdlogo si la variable clearFirst en verdaderay

gestiona el catdlogo de categorias y productos.

public void clearCatalog ()

Obtiene cado uno de los DAOs del framework para posteriormente eliminarlos.

public Category getRootCategory ()

A través del DAO de categorias obtiene la categoria raiz y modifica la variable de categoria

superior a el valor nulo. Ademds, modifica su producto asociado obteniéndolo previamente.

110


https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/kotlin/android/content/Context?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/kotlin/android/content/Context?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/kotlin/java/lang/Boolean?hl=en
https://developer.android.com/reference/kotlin/java/lang/Boolean?hl=en

Implementacion

Retorno

Category Categoria raiz de la aplicacién.

public Category getCategory (String id)

A través del DAO de categorias obtiene la categoria cuyo identificador corresponde con el pasado
por parametro, obtiene la categoria superior de la aplicacion y se la incorpora, al igual que modifica

su producto asociado obteniéndolo previamente.

Parametros

id String: identificador de una categoria.
Retorno

Category Categoria de la aplicacion.

public List<? extends Category> getCategory (String id)

A través del DAO de categorias obtiene la lista de categorias cuyo identificador de la categoria
superior corresponde con el identificador la categoria pasada por pardmetro. Posteriormente, por
cada una de las categorias modifica su categoria superior por la pasada por pardmetro y modifica

su producto asociado obteniéndolo previamente.

Parametros

parent Category: categoria de la aplicacién.

Retorno

List<? extends Category> Lista de categorias inferiores de la categoria.

public Product getProduct (String id)
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A través del DAO de productos obtiene el producto cuyo identificador corresponde con el pasado

por pardmetro y modifica sus categorias asociadas obteniéndolas previamente.

Parametros

id String: identificador de una categoria.
Retorno

Product Producto de la aplicacién.

public void getMainProduct (Category category)

A través del DAO de productos obtiene el producto asociado al identificador de la categoria pasada

por parametro. Asimismo, modifica las categorias a las que pertenece obteniéndolas previamente.

Parametros

id String: identificador de una categoria.
Retorno

Product Producto de la aplicacién.

public List<? extends Product> getCategory (String categoryld)

A través del DAO de productos obtiene la lista de productos cuyo identificador de la categoria a
la que pertenecen corresponde con el identificador de la categoria pasada por parametro.

Posteriormente, por cada uno de los productos modifica sus categorias obteniéndolas previamente.

Parametros

categoryId String: identificador de una categoria.

Retorno

List<? extends Product> Lista de productos de la categoria.
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getProducts
public List<? extends Product> getCategory (Category category)

Obtiene la lista de productos cuyo identificador de la categoria a la que pertenecen corresponde

con el identificador de la categoria pasada por parametro.

Parametros

category Category: categoria de la aplicacion.

Retorno

List<? extends Product> Lista de productos de la categoria.

3. LOGICA DE LA APLICACION

interface»
CatalogHomeContract Model
+fetchScreenDatalitemid: String?): LiveData<CatalogHomeData>
N/

~convenC:
~convenProductToltem(product: Product. category:

wclassy
«data class»
Catslogtiomatiom CatalogHomePresenter
“activity: WeakReference<FragmentActivty=2 = null
+fragment: WeakReference=Fragment=? = null
-viewModel: CatalogHomeViewModel

-
+CATEGORY +model: CatalogHomeContract Mode!
+PRODUCT +router: CatalogHomeRouter

groupld: Int
+itemig: Int

+presenter: CatalogHomeContract Presenter
+rootView: View

+onCrealeView(inflaler: Layoutintiater, container: ViewGroup?, savedinstanceState: Bundle?): View?'

wobject»
CatalogHomeScreen
; <
+configureFragment(view: CatalogHomeContract View)

Figura 27. Diagrama UML de las clases que componen el controlador Home
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Este apartado lo constituyen todos los controladores de pantalla, interfaces y clases disponibles
para la aplicacién. En la Figura 27 se muestra a modo de ejemplo cdmo queda el diagrama UML de
cada una de las clases que compone el controlador Home, para el resto de controladores la

estructura el practicamente la misma.

Con respecto a la logistica del framework, encontramos clases generales que son empleadas por

multiples controladores.

3.1.1. CATALOGMEDIATOR

class CatalogMediator: Application()

Esta clase se encarga del paso de estado entre los diferentes controladores.

Variables
String? categoryId

Identificador de una categoria.
String? productId

Identificador de un producto.

var categoryld: String? = null

Representa el identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo.
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var productId: String? = null
Representa el identificador de un producto.

Valor inicial: nulo.

3.1.2. VIEWSELECTOR
object ViewSelector

Esta clase se encarga de crear objetos de mensajeria y fragmentos.

Variables
Intent[32]? intent
Objeto de mensajeria entre componentes de una aplicacién.

Fragment[33]?  fragment

Fragmento.

Métodos publicos

Intent getNextActivity (context: Context, screenType: String?)

Crea un objeto de mensajeria entre componentes.

Fragment getNextFragment (screenType: String?)

Crea un fragmento.

private var intent: Intent? = null
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Representa un objeto de mensajeria que describe una actividad a lanzar y contiene los datos
necesarios para ello.

Valor inicial: nulo.

private var fragment: Fragment? = null
Representa un fragmento.

Valor inicial: nulo.

fun getNextActivity (context: Context, screenType: String?)

Dependiendo del nombre de pantalla obtenido por pardmetro crea el objeto de mensajeria

correspondiente con los datos necesarios para lanzar una actividad.

Parametros

context Context: contexto actual de la aplicacién.

screenType String: nombre identificativo de una pantalla.

Retorno

Intent Objeto de mensajeria con los datos necesarios para lanzar una actividad.

fun getNextFragment (screenType: String?)

Dependiendo del nombre de pantalla obtenido por pardmetro crea el fragmento

correspondiente.

Parametros
screenType String: nombre identificativo de una pantalla.
Retorno
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Fragment Fragmento correspondiente a un controlador.

3.1.3. ACTIVITYTITLESELECTOR
object ActivityTitleSelector

Esta clase se encarga de modificar el titulo mostrado en la barra de acciones de una actividad.

Métodos publicos

void showTitle (activity: FragmentActivity, title: String?)

Muestra el titulo de una actividad o no, o lo cambia.

fun showTitle (activity: FragmentActivity, title: String?)

Dependiendo del nombre de la actividad obtenida por pardmetro configura el titulo de una forma
u otra. Para el caso del controlador CatalogHome, cuando no se emplea la navegacion lateral se
emplea el nombre de la categoria raiz, es decir, el nombre de la aplicacién; en el caso de que si se
emplee el titulo corresponde con el nombre de la categoria o producto mostrado en el fragmento.
En el caso del controlador CatalogDetail no muestra titulo y para el resto de los controladores

muestra el nombre correspondiente a la categoria o producto mostrados.

Parametros
activity FragmentActivity: actividad actual.
screenType String: nombre identificativo de una pantalla.
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3.1.4. FILESCREATOR
object FilesCreator

Esta clase se encarga de almacenar en el dispositivo ficheros de imagenes a partir de URLs y

devolver sus URIs a ese fichero recién creado.

Métodos publicos

Uri[34] createImageFile (context: Context, name: String,
imageurl: String)

Crea un archivo imagen en el dispositivo y devuelve su URI

(Uniform Resource Identifier)[35].

ArraylList[36]<Uri> createlmageFiles (context: Context, itemId:

String, imageUrlList: ArraylList<String>)

Crea varios archivos imagen en el dispositivo y devuelve una lista

de URIs.

fun createImageFile (context: Context, name: String, imageUrl: String)

Crea un directorio donde guardar la imagen si no estd ya creado. Posteriormente, crea el archivo
de tipo PNG (Portable Network Graphics)[37] en el directorio especificado con el nombre pasado
por parametro. Si el archivo efectivamente se ha creado, obtiene la imagen a partir de la URL Yy la

guarda dentro del archivo. Luego con el FileProvider obtiene la URI del archivo.

Parametros
context Context: contexto actual de la actividad.
name String: nombre identificativo del archivo.
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imageurl String: URL de la imagen.
Retorno
Uri Identificador del archivo.

fun createImageFiles (context: Context, itemId: String, imageUrlList:

Arraylist<String>)

Crea un array vacio que contendra las URIs de las imdagenes en el dispositivo, crea un directorio
donde guardar las imagenes si no esta ya creado. Posteriormente, crea un archivo de tipo PNG
(Portable Network Graphics)[37] en el directorio especificado con el identificador de la categoria o
producto al que pertenece y su posicién en la lista por cada uno de los elementos en la lista. Si el
archivo efectivamente se ha creado, obtiene la imagen a partir de la URL y la guarda dentro del

archivo. Luego con el FileProvider obtiene la URI del archivo y la almacena en la lista de URIs.

Parametros

context Context: contexto actual de la actividad.
itemId String: nombre identificativo del archivo.
imageUrlList ArraylList<Strings: lista de URLs de imagenes.
Retorno

ArrayList<Uri> Lista con los identificadores de los diferentes archivos.

A continuacion, se especificaran en detalle cada una de las clases implicadas en cada controlador

de pantalla.
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3.2.1. CATALOGSPLASH

Este controlador de pantalla es el primero que se ejecuta y su funcidn consiste en cargar los datos
contenidos en un archivo JSON y obtener la categoria raiz de la aplicacién navegando al controlador

que le corresponde.

CATALOGSPLASHVIEWMODEL

class CatalogSplashViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogSplash.

Variables

MutablelLiveData<CatalogSplashData> liveData

Datos necesarios para la configuracidon de la

interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData(data: CatalogSplashData?)

Modifica el valor de |a Unica variable de la clase.

CatalogSplashData? getData()

Obtiene el valor de la tUnica variable de la clase.

LiveData[38]<CatalogSplashData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.
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private var liveData: LiveData<CatalogSplashData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracién de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData(data: CatalogSplashData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por pardmetro.

Parametros

s CatalogSplashData: dato que contiene la configuracion de la interfaz de

usuario.

fun getData()
Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogSplashData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getLiveData()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogSplashData> Unica variable de la clase.
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Implementacion

CATALOGSPLASHCONTRACT

interface CatalogSplashContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los médulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en el controlador CatalogSplash.

Interfaces
View
Presenter
Model

Router

Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables

Presenter

presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

void

fetchScreenData ()
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Implementacion

Método que busca los datos necesarios para la configuracién de la pantalla.

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogSplashData> fetchScreenData(): LiveData<CatalogSplashData>

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos
void passDataToNextScreen (itemId: String)
Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por parametro al
siguiente controlador.
void navigateToNextScreen (screenType: String?)
Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.
CATALOGSPLASHSCREEN

object CatalogSplashScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

madulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogSplash.
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Implementacidn

Métodos publicos

void configureActivity (view: CatalogSplashContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment (view: CatalogSplashContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogSplashContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y
modelo asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogSplashContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogSplashContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asigndndoles mediante una conexidn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogSplashContract.View: vista que se muestra.

124


https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/FragmentActivity?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/Fragment?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/FragmentActivity?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModelProvider?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/Fragment?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModelProvider?hl=en

Implementacidn

CATALOGSPLASHROUTER

class CatalogSplashRouter: CatalogSplashContract.Router

Esta clase se encarga de |la navegacidn hacia/desde el controlador de pantalla CatalogSplash.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogSplashContract.Router

void passDataToNextScreen (itemId: String)

Incorpora en el mediador informacidn para el siguiente controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?
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Implementacion

Representa una referencia a la actividad Unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

override fun passDataToNextScreen (itemId: String)

Si puede obtener el mediador a partir del fragmento, reescribe el identificador de categoria con

el obtenido por parametro.

Parametros

itemId String: identificador de la categoria raiz.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene una instancia del controlador CatalogHome
y la inicializa, terminando la actividad actual, sélo si el dato obtenido por parametro corresponde

con “home”.

Parametros
screentype String: nombre de controlador
CATALOGSPLASHDATA

data class CatalogSplashData

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configurara la vista.

Variables
String itemId

Identificador de categoria u objeto.
String screenType

Nombre de controlador de pantalla.
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CATALOGSPLASHMODEL

Implementacidn

class CatalogSplashModel(): CatalogSplashContract.Model

Esta clase se encarga de la gestion, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogSplash.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogSplashData>

Constructores

CatalogSplashModel()

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogSplashModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogSplashContract.Model

LiveData<CatalogSplashData> fetchScreenData ()

Carga los datos de la aplicacién y obtiene los necesarios

para el controlador.
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Implementacidn

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutableliveData<CatalogSplashData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData ()
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Implementacidn

Carga el repositorio con los datos de la aplicacion obtenidos de un JSON y si puede obtener la
categoria raiz de la aplicacion, obtiene de su producto principal su identificador y el tipo de

controlador en el que va a ser mostrado.
Retorno

LiveData<CatalogSplashData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para

la configuracién del controlador.

CATALOGSPLASHPRESENTER

class CatalogSplashPresenter (): CatalogSplashContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogSplash.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogSplashViewModel viewModel

Objeto que mantiene el estado de la pantalla.

CatalogSplashContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos para la

configuracion de la pantalla.
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Implementacidn

CatalogSplashContract.Router router

Objeto que re encarga de la navegacidon entre

pantallas.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogSplashContract.Presenter

LiveData<CatalogSplashData> fetchScreenData ()

Obtiene los necesarios para el controlador del modelo

asociado.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogSplashViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogSplashContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

130


https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/LiveData?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/Fragment?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/FragmentActivity?hl=en

Implementacidn

lateinit var router: CatalogSplashContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener el contexto de la aplicacién, le pide al modelo los datos necesarios para la

navegacion al primer controlador de la aplicacién.

CATALOGSPLASHACTIVITY

class CatalogSplashActivity: AppCompatActivity(), CatalogSplashContract.View

Esta clase se dela actualizacidn y gestion de interfaz de usuario del controlador CatalogSplash.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogSplashContract.View

CatalogSplashContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Activity[39] a través de

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity[40]

void onCreate (savedInstanceState: Bundle[41]?)

Crea la vista.
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Implementacion

override lateinit var presenter: CatalogSplashContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacidn de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el

fragmento correspondiente al controlador y establece los efectos de transicidén entre pantallas.

Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporcioné mas

recientemente.

CATALOGSPLASHFRAGMENT

class CatalogSplashFragment: Fragment(), CatalogSplashContract.View

Esta clase se encarga comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogSplash.

Variables

View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.
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Implementacidn

Variables heredadas

De la interfaz CatalogSplashContract.View

CatalogSplashContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

override lateinit var presenter: CatalogSplashContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?
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Implementacion

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que
configure el fragmento y pedirle al presentador que busque los datos necesarios para el

controlador.

Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.

3.2.2. CATALOGHOME

Este controlador de pantalla es el encargado de los componentes de la navegacién principal de la

aplicacion.

CATALOGHOMEVIEWMODEL

class CatalogHomeViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogHome.

Variables

MutableliveData<CatalogHomeData> liveData

Datos necesarios para la configuracion de la

interfaz de usuario.

134


https://developer.android.com/reference/android/view/LayoutInflater
https://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup
https://developer.android.com/reference/android/os/Bundle
https://developer.android.com/reference/android/view/View
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/ViewModelProvider?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/MutableLiveData

Implementacidn

Métodos publicos

void setData (data: CatalogHomeData?)

Modifica el valor de la Unica variable de la clase.

CatalogHomeData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogHomeData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CatalogHomeData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracién de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CatalogHomeData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por pardmetro.

Parametros

- CatalogHomeData: dato que contiene la configuracién de la interfaz de

usuario.

fun getData ()
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Implementacion

Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogHomeData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogHomeData> Unica variable de la clase.

CATALOGHOMECONTRACT

interface CatalogHomeContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los mddulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogHome.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.
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Implementacion

Variables

Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos
void fetchScreenData ()
Método que busca los datos necesarios para la configuracién de la pantalla.
void onHomeActivityMenuItemClicked (itemId: Int)
Método que se encarga de navegar a otro controlador.
void onHomeFragmentMenuItemClicked (itemId: Int)
Método que se encarga de reemplazar un fragmento por otro de la interfaz
de usuario.
void updateTabLayout (position: Int, itemId: Int)

Método que se encarga de actualizar el menu correspondiente a la

navegacion de tablas.

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogHomeData> fetchScreenData (itemId: String?)
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Implementacion

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos
void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:
CatalogHomeItemType, itemTypeld: String?)
Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por parametro al
siguiente controlador.
void getDataFromPreviousScreen ()
Método que se encarga de obtener los datos pasados por el anterior
controlador.
void navigateToNextScreen (screenType: String?)
Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.
void replaceScreenContent (screenType: String?)
Método que se encarga de cambiar el fragmento existente en el controlador
por otro.
CATALOGHOMESCREEN

object CatalogHomeScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

madulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogHome.
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Implementacidn

Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogHomeContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogHomeContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogHomeContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogHomeContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogHomeContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asigndndoles mediante una conexidn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogHomeContract.View: vista que se muestra.
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CATALOGHOMEROUTER

Implementacidn

class CatalogHomeRouter: CatalogHomeContract.Router

Esta clase se encarga de |la navegacidn hacia/desde el controlador de pantalla CatalogHome.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Métodos heredados

Actividad correspondiente a la vista.

De la interfaz CatalogHomeContract.Router

void getDataFromPreviousScreen ()

Obtiene el identificador de la categoria de la cual se van a extraer los datos.

void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogHomeItemType, itemTypeld: String?)

Incorpora en el mediador informacidn para el siguiente controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.

void replaceScreenContent (screenType: String?)

Reemplaza el fragmento actual del controlador por otro.

140


https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/Fragment?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/FragmentActivity?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/Integer
https://developer.android.com/reference/java/lang/String
https://developer.android.com/reference/java/lang/String
https://developer.android.com/reference/java/lang/String

Implementacion

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

override fun getDataFromPreviousScreen ()

Si puede obtener mediador a partir de la actividad, obtiene el valor almacenado en la variable del

identificador de categoria y reinicia todos los pardmetros del mediador.

Retorno

String? Identificador de una categoria.

override fun passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType: CatalogHomeItemType,

itemTypeId: String?)

Si puede obtener el mediador a partir de la actividad, dependiendo de si recibe por parametro
una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por parametros en las

correspondientes variables del mediador.

Parametros
itemId Int: ldentificador de una categoria o un producto.
itemType CatalogHomeItemType: Identifica si es una categoria o un producto.

itemTypeld String?: Identificador de una categoria.
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Implementacion

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener el contexto de la actividad, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por pardmetro y la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.

override fun replaceScreenContent (screenType: String?)

Si puede obtener una instancia de fragmento de controlador correspondiente al nombre pasado
por parametro y puede obtener el gestor de fragmentos de la actividad reemplaza el fragmento

existente por el nuevo.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.

CATALOGHOMEITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogHomeltemType
debe ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos

obtenidos pertenecen a una categoria o un producto.

CATALOGHOMEDATA

data class CatalogHomeData

Esta es una clase de datos que contiene la informacidn que configura la vista.
Variables

String? navType

Nombre de la estructura de navegacion que tendra el

controlador.

Valores actuales que puede tomar:
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abTop
tabs
abBottom
navBottom
navDrawer

abTopNavBottom

String title

Nombre de la categoria de la cual obtenemos los datos.

ArraylList<CatalogHomeItem> itemList

Lista de datos de las categorias o productos hijas de una

categoria.

Int itemId

Identificador de una categoria.

Int currentTab

Posicién de la tab actual que se muestra en la vista.

CATALOGHOMEITEM

data class CatalogHomeItem

Esta es una clase de datos que contiene la informacién que configura la vista ademas de datos

para navegacion.

Variables
Int grupold

Grupo al que pertenece la categoria a producto.
Int itemId

Identificador de la categoria o producto.
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String

String?

String?

CatalogHomeItemType

String?

Implementacion

order

Orden de aparicion.

title

Nombre de la categoria o producto.

screenType

Nombre del controlador de pantalla en el que se muestra.

Valores actuales que puede tomar:
list
gallery
imageViewer
html
map

detail

iconUrl

URL de un icono representativo de la categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

type

Indica si es un producto o una categoria.

Valor inicial: categoria.

typeld

Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo
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Implementacidn

class CatalogHomeModel (): CatalogHomeContract.Model

Esta clase se encarga de la gestion, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogHome.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogHomeData>

Constructores

CatalogHomeModel()

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogHomeModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogHomeContract.Model

LiveData<CatalogHomeData> fetchScreenData()

Carga los datos de la aplicacion y obtiene los necesarios

para el controlador.
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Métodos privados

CatalogHomeItem convertCategoryToIltem (category: Category)

Convierte un objeto de tipo categoria a un elemento del controlador.

CatalogHomeItem convertProductToItem (product: Product, category:

Category)

Convierte un objeto de tipo producto a un elemento del controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutablelLiveData<CatalogHomeData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.
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init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData ()

Si obtiene un identificador por pardmetro obtiene la categoria completa y su producto principal.

Asimismo, obtiene las categorias y productos asociados.

Retorno

LiveData<CatalogHomeData>  Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion del controlador.

private fun convertCategoryToltem (category: Category)

Obtiene el producto principal de la categoria pasada por pardmetro y con los datos de la categoria
y su producto crea un elemento del controlador. El grupo asignado para los elementos obtenidos

de categorias es uno.
Retorno

CatalogHomeItem Elemento del controlador obtenido de una categoria.

private fun convertProductToItem (product: Product, category: Category)
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Del producto pasado por parametro y la categoria crea un elemento del controlador. El grupo

asignado para los elementos obtenidos de productos es dos.

Retorno

CatalogHomeItem Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion del controlador.

CATALOGHOMEPRESENTER

class CatalogHomePresenter (): CatalogHomeContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogHome.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogHomeViewModel viewModel

Objeto que mantiene el estado de la pantalla.

CatalogHomeContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos para la

configuracion de la pantalla.

CatalogHomeContract.Router router
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Objeto que se encarga de la navegacidn entre

pantallas.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogHomeContract.Presenter

LiveData<CatalogHomeData> fetchScreenData()

Obtiene los datos necesarios para la configuracion de la

vista.

void onHomeActivityMenuItemClicked (itemId: Int)

Navega a otro controlador.

void onHomeFragmentMenuItemClicked (itemId: Int)

Reemplaza el fragmento actual de la vista por otro.

void updateTabLayout (position: Int, itemId: Int)

Actualiza los valores de del menu de tabs.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogHomeViewModel
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Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogHomeContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogHomeontract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién, le pide al modelo los datos necesarios para la configuracion de la vista

del controlador.

Retorno

LiveData<CatalogHomeData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion de la vista.

override fun onHomeActivityMenuItemClicked(itemId: Int)

Si puede obtener el elemento correspondiente al identificador pasado por parametro de los datos
almacenados en el ViewModel, le pide al router que actualice los datos del mediador y navegue a

el siguiente controlador de pantalla.

override fun onHomeFragmentMenuItemClicked(itemId: Int)

Si puede obtener el elemento correspondiente al identificador pasado por parametro de los datos
almacenados en el ViewModel, le pide al router que actualice los datos del mediador y navegue a

el siguiente controlador de pantalla.
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override fun updateTabLayout(position: Int, itemId: Int)

Actualiza la variable actual del menu de pestaias en el ViewModel y procede con la navegacion.

CATALOGHOMEACTIVITY

class CatalogHomeActivity: AppCompatActivity(), CatalogHomeContract.View,
NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacion de eventos, asi como la actualizacion y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogHome.

Variables

Menu abMenu

Menu correspondiente a las barras de la aplicacién.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogHomeContract.View

CatalogHomeContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos privados

void showComponents (abTop: Boolean, tabs: Boolean, abBottom:

Boolean, navBottom: Boolean, navDrawer: Boolean)

Muestra los distintos tipos de componentes de navegacién.

void configureNavDrawer (itemList:

MutablelList[42]<CatalogHomeItem>)
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Configura el cajon de navegacién.

void configureTopAppBar (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>)

Configura la barra de aplicacion superior.

void configureTablLayout (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>,

currentTab: Int)

Configura el menu de pestaiias.

void configureBottomAppBar (itemList: MutablelList<CatalogHomeItem>)

Configura la barra de aplicacion inferior.

void configureNavBottom (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>)

Configura el menu de navegacion inferior.

void orderList (itemList: ArraylList<CatalogHomeItem>)

Reordena los elementos de la lista segun su orden de aparicion en la aplicacion.

Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)
Crea la vista.
void onBackPressed ()

Actla como la tecla para ir para atras.

void onCreateOptionsMenu (menu: Menu?)

Inicializa el contenido del menu de opciones estandar de la Actividad.

Boolean onOptionsItemSelected (item: Menultem)

Se llama cuando un elemento de la barra de acciones es pulsado para
gestionar el evento.
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De la interfaz NavigationView.OnNavigationltemSelectedListener

Boolean onNavigationItemSelected (item: MenuItem)

Se llama cuando se selecciona un elemento en el menu de navegacion.

private lateinit var abMenu: Menu

Es el menu de las barras de navegacion de la aplicacion.

override lateinit var presenter: CatalogHomeContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

private fun showComponents (
abTop: Boolean,
tabs: Boolean,
abBottom: Boolean,
navBottom: Boolean,
navDrawer: Boolean

Dependiendo de si los valores pasados por pardmetros son verdaderos o falsos se muestra el

componente correspondiente en el layout.

private fun configureNavDrawer (itemList: MutablelList<CatalogHomeItem>)

Configura la navegacién de cajén y le asigna a su menu los datos pasados por parametros.

Asimismo, establece el primer elemento del menu como el mostrado.
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Parametros

itemList Mutablelist<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos

derivadas de la categoria actual.

private fun configureTopAppBar (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>)

Configura la barra de aplicacién superior y le asigna a la variable abMenu los datos pasados por

parametros.
Parametros

itemList MutableList<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos

derivadas de la categoria actual.

private fun configureTablLayout (
itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>,
currentTab: Int

)

Configurala barra de pestaias y le asigna a su menu los datos pasados por pardmetros. Asimismo,

establece la pestafia actual con el pasado por parametro.

Parametros

itemList Mutablelist<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos
derivadas de la categoria actual.

currentTab Int: posicion de la pestafia mostrada.

private fun configureBottomAppBar (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>)

Configura la barra de aplicacién inferior y le asigna a su menu los datos pasados por parametros.

Parametros
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itemList Mutablelist<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos

derivadas de la categoria actual.

private fun configureNavBottom (itemList: Mutablelist<CatalogHomeItem>)

Configura el menu de navegacién inferior y le asigna a su menu los datos pasados por parametros.

Parametros

itemList MutableList<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos

derivadas de la categoria actual.

private fun configureBottomAppBar (itemList: ArraylList<CatalogHomeItem>)

Ordena los elementos pasados por parametros por orden de aparicion en la aplicacion.

Parametros

itemList Arraylist<CatalogHomeItem>: lista de categorias y productos derivadas
de la categoria actual.

Retorno

ArraylList<CatalogHomeItem> Lista de categorias y productos derivadas de la categoria

actual ordenadas.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacién de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, le pide al screen que configure la actividad, inicializa la

variable abMenu y pide al presentador los datos de configuracién de la vista. Una vez obtenidos
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datos del presentador, dependiendo del tipo de navegacidon, muestra los componentes

correspondientes, los configura y establece el elemento mostrado.

Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerré
previamente, este paquete contiene los datos que proporciond mas

recientemente.

override fun onBackPressed ()

Si el cajon de navegacidn estd abierto lo cierra, si no navega al controlador de pantalla anterior.

override fun onCreateOptionsMenu (menu: Menu?)

Si el menu de la barra de aplicacion superior no es nulo y la variable abMenu tiene elementos, los

afiade al menu de la barra de aplicacidn superior.

Parametros

menu Menu: menu de opciones en el que coloca los elementos.

Retorno

Boolean Debe devolver verdadero para que se muestre el mend; si devuelve falso, no

se mostrara.

override fun onOptionsItemSelected (item: MenuItem)

Le pide al presentador que navegue a la categoria o producto correspondiente al elemento

pulsado.

Parametros
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item MenuItem: elemento del menu de la barra superior de navegacion

seleccionado.

Retorno

Boolean Devuelve falso para permitir que contintde el procesamiento normal del

menu, verdadero para consumirlo aqui.

override fun onNavigationItemSelected (item: MenuItem)

Si el menu de la barra de aplicacion superior no es nulo y la variable abMenu tiene elementos los

afiade al menu de la barra de aplicacidn superior.

Parametros

item MenuItem: elemento seleccionado.

Retorno

Boolean Verdadero para mostrar el elemento como el elemento seleccionado.
CATALOGHOMEFRAGMENT

class CatalogHomeFragment: Fragment(), CatalogHomeContract.View

Esta clase se encarga del comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogHome.

Variables

View rootView
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Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogHomeContract.View

CatalogHomeContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

override lateinit var presenter: CatalogHomeContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?
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Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento.

Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.

3.2.3. CATALOGLIST

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar los datos de la base de datos en forma de

lista, tanto basica como expandible.

CATALOGLISTVIEWMODEL

class CataloglListViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogList.

Variables

MutableliveData<CataloglListData> liveData

Datos necesarios para la configuracion de la

interfaz de usuario.
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Métodos publicos

void setData (data: CataloglistData?)

Modifica el valor de la Unica variable de la clase.

CataloglListData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CataloglistData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CataloglistData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracidn de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CataloglistData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por pardmetro.

Parametros

CataloglistData: dato que contiene la configuracién de la interfaz de

data
usuario.

fun getData ()

Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.
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Retorno

CataloglistData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CataloglListData> Unica variable de la clase.

CATALOGLISTCONTRACT

interface CataloglListContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los mddulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogList.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.
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Variables

Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CataloglistData> fetchScreenData ()

Método que busca los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

void onListItemClicked (item: CataloglListItem)

Método que se encarga de navegar a otro controlador al

pulsar algin elemento de la lista.

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CataloglListData> fetchScreenData (itemId: String?,

structureType: String?)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.
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interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos
void passDataToNextScreen (itemId: Int, structureType:
CataloglistItemType, itemTypeId: String?)
Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por parametro al
siguiente controlador.
void getDataFromPreviousScreen ()
Método que se encarga de obtener los datos pasados por el anterior
controlador.
void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.

CATALOGLISTSCREEN

object CataloglListScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

madulos de los que se compone el controlador de pantalla CataloglList.

Métodos publicos

void configureActivity(view: CataloglistContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CataloglistContract.View)
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Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CataloglistContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el

router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CataloglListContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CataloglistContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CataloglistContract.View: vista que se muestra.

CATALOGLISTROUTER

class CataloglListRouter: CataloglListContract.Router

Esta clase se encarga de la navegacidn hacia/desde el controlador de pantalla CatalogList.
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Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

Implementacidn

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Métodos heredados

Actividad correspondiente a la vista.

De la interfaz CataloglListContract.Router

void getDataFromPreviousScreen ()

Obtiene el identificador de la categoria o producto a mostrar y qué es.

void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CataloglistItemType, itemTypeld: String?)

Incorpora en el mediador informacidn para el siguiente controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.
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Valor inicial: nulo.

override fun getDataFromPreviousScreen ()

Si puede obtener el mediador a partir de la actividad, obtiene el valor almacenado en la variable
del identificador. Dependiendo del identificador que obtenga le asigna un tipo product o category

y los incorpora en un array asociativo. Posteriormente reinicia todos los parametros del mediador.
Retorno

HashMap<String, String?> Array asociativo que contiene el identificador de una

categoria o producto y su tipo.

override fun passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType: CataloglListItemType,

itemTypeId: String?)

Si puede obtener la actividad de fragmento y de esta el mediador, dependiendo de si recibe por
parametro una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por parametros en

las correspondientes variables del mediador.

Parametros

itemId Int: ldentificador de una categoria o un producto.

itemType CataloglListItemType: ldentifica si es una categoria o un producto.
itemTypeld String?: Identificador de una categoria.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por parametro y la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.
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CATALOGLISTITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogListitemType debe
ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos obtenidos

pertenecen a una categoria o un producto.

CATALOGLISTDATA

data class CataloglListData

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configura la vista.

Variables
Array<String>? componentsShown
Array con los nombres de los componentes a mostrar en
la vista.
Valores actuales que puede tener:
title
subtitle
image
description
outstandinglcon
shareButton
Boolean expandable
Indica si la lista es expandible o no.
String itemId
Identificador de un producto o una categoria.
String title

Nombre del producto o la categoria de la cual obtenemos

los datos.
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Arraylist<CatalogListItem> itemList

CATALOGLISTITEM

Lista de datos de las categorias o productos hijos del cual

estamos obteniendo los datos.

data class CataloglListItem

Esta es una clase de datos que contiene la informacidn que configura la vista ademas de datos

para navegacion.

Variables

String

String

String?

String?

CataloglListItemType?

String?

itemId

Identificador de un producto o una categoria.

title

Nombre de categoria o producto.

subtitle

Subtitulo de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

description

Descripcion de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

type

Indica si es un producto, una categoria o un elemento simple.

Valor inicial: nulo.

typeld
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Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo

Arraylist<String> imageUrls

Lista de URLs asociadas a la categoria o producto.

String? itemType

Nombre del controlador de pantalla en el que se muestra.

Valores actuales que puede tomar:
list
gallery
imageViewer
html
map

detail

Boolean outstanding

Indica si el producto o la categoria pertenece a destacados o no.

CATALOGLISTMODEL

class CataloglistModel (): CataloglistContract.Model

Esta clase se encarga de la gestidn, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CataloglList.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment
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Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogRepository repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

LiveData<CataloglListData> liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Constructores

CataloglListModel()

Construye un objeto de la clase CatalogListModel.

Métodos heredados

De la interfaz CataloglListContract.Model

LiveData<CataloglistData> fetchScreenData(itemId: String?, structureType:

String?)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.

Métodos privados

CataloglistItem convertCategoryToltem (category: Category)

Convierte un objeto de tipo categoria a un elemento del controlador.

CataloglistItem convertProductToItem (product: Product, category:

Category)

Convierte un objeto de tipo producto a un elemento del controlador.
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var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutableliveData<CataloglistData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData (itemId: String?, structureType: String?)

Si obtiene un identificador por parametro, actia dependiendo de su tipo de una forma u otra.
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- Para un producto obtiene sus datos, crea los datos de la clase basicos en los que sdlo se
muestra el titulo, no se da posibilidad de expandir ni afadir imagenes. La lista de elementos
la obtiene del pardmetro itemList, el cual es una cadena de texto con los elementos
separados por coma y tiene la siguiente estructura en el JSON:

‘param_itemlist@ @:@ @ , , ’

Para una categoria, obtiene sus datos y su producto principal. De estos, crea los datos de la
clase y para obtener la lista de elementos de la clase obtiene las categorias y productos

asociados al actual.

Parametros
itemId String: Identificador de una categoria o un producto.

structureType String: Indica si el identificador pertenece a un producto o una categoria.

Retorno

LiveData<CataloglistData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion del controlador.

private fun convertCategoryToltem (category: Category)

Obtiene el producto principal de la categoria pasada por pardmetro y con los datos de la categoria
y su producto crea un elemento del controlador. Por defecto el subtitulo serd la fecha de

modificacion.
Retorno

CataloglistItem Elemento del controlador obtenido de una categoria.

private fun convertProductToItem (product: Product, category: Category)
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Del producto pasado por pardmetro y la categoria crea un elemento del controlador. Por defecto

el subtitulo serd la fecha de modificacién.

Retorno

CataloglistItem Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion del controlador.

CATALOGLISTPRESENTER

class CataloglListPresenter (): CataloglistContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CataloglList.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CataloglListViewModel viewModel

Objeto que mantiene el estado de la pantalla.

CataloglListContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos para la

configuracion de la pantalla.

CataloglListContract.Router router

Objeto que se encarga de la navegacion.
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Métodos heredados

De la interfaz CataloglListContract.Presenter

LiveData<CataloglListData> fetchScreenData()

Obtiene los datos necesarios para la configuracion de la

vista.

void onListItemClicked (item: CataloglistItem)

Método que se encarga de navegar a otro controlador al
pulsar algiin elemento de la lista.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CataloglListViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CataloglListContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.
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lateinit var router: CataloglListContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién, le pide al router los datos del mediador y luego le pide al modelo los

datos necesarios para la configuracidn de la vista del controlador pasando por pardmetro los datos

obtenidos del router.

Retorno

LiveData<CataloglistData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion de la vista.

override fun onListItemClicked (item: CataloglListItem)

Si puede obtener el nombre del controlador correspondiente al elemento pasado por

parametro, le pide al router que actualice los datos del mediador y navegue a el siguiente

controlador de pantalla.

Parametros

item CataloglListItem: Elemento pulsado de la lista.

CATALOGLISTACTIVITY

class CataloglListActivity: AppCompatActivity(), CataloglListContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidn de eventos, asi como la actualizacion y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogList.
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Resumen

Variables heredadas

CataloglistContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)

Crea la vista.

void onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicaciéon

desde la barra de acciones.

Variables heredadas

presenter

override lateinit var presenter: CataloglListContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

onCreate

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)
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Se encarga de la inicializacién de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicién entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacidn hacia atras.
Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerré
previamente, este paquete contiene los datos que proporciond mas

recientemente.

override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacion desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno
Boolean Es verdadero si la navegacion hacia arriba se completd correctamente
y esta actividad se completd, falso en caso contrario.
CHILD

data class Child

Esta es una clase de datos contiene la informacién localizada en la vista expandida de la lista.

Variables

String? subtitle
Subtitulo de la categoria o producto.
Valor inicial: nulo.

String? description

Descripcion de la categoria o producto.
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Valor inicial: nulo.
Boolean outstanding

Indica si el producto o la categoria perteneces a destacados.
String? imageUrl

Imagen representativa de la categoria o producto

Valor inicial: nulo.

PARENT

data class Parent (val item: CataloglistItem):
ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableGroup[43]<Child> ()

Esta es una clase de datos contiene la informacién localizada en la vista que se puede expandir

de la lista.

Variables

CatalogListItem item

Elemento del controlador.

Métodos heredados

De ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableGroup<Child>

List<Child> getExpandingItems ()

Crea una lista con los elementos que son parte la vista expandida de la lista.

val item: CataloglListItem
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Representa el elemento del controlador.

override fun getExpandingItems ()

Crea una lista con los elementos que pertenecen a la vista expandida. Sélo hay un elemento que
se expande dentro de la lista y contendria el subtitulo, descripcién y la indicacion de si es destacado

o no un elemento.

Retorno

List<Child> Lista con los elementos de la vista expandida.

CATALOGLISTRECYCLEADAPTER

class CataloglListRecycleAdapter (

private val presenter: CataloglistContract.Presenter,

private val componentsShown: Array<String>,

private val expandable: Boolean,

private var parents: ArraylList<Parent>
) : ExpandableRecyclerViewAdapter<Child, Parent,
CataloglistRecycleAdapter.PViewHolder, CataloglListRecycleAdapter.CViewHolder>(

parents, ExpandingDirection.VERTICAL

)

Esta clase se encarga de adaptar los datos pasados por parametros a unas vistas

predeterminadas.

Variables
CataloglListContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.
Array<String> componentsShown
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Array con los nombres de los componentes a

mostrar en la vista.

Boolean expandable

Indica si la lista es expandible o no.

ArrayList<Parent> parents

Lista de elementos que compondran la lista.

ArraylList<Parent> parentsCopy

Copia de la lista de elementos que compondran la

lista.

Constructores

CataloglistRecycleAdapter ()

Construye un objeto de la clase CataloglListRecycleAdapter.

Clases internas

PViewHolder Clase encargada de la vista expansible.

CViewHolder Clase encargada de la vista expandida.

Métodos privados

void organizeParentComponents (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, componentsShown: Array<String>)

Organiza los elementos de la vista expansible.

void organizeChildComponents (childViewHolder: CViewHolder,

expandedType: Child, componentsShown: Array<String>)
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Organiza los elementos de la vista expandida.

void outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Filtra los elementos de la lista en funcién de si son destacados o no.

Métodos heredados

De ExpandableRecyclerViewAdapter

PViewHolder onCreateParentViewHolder (parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con la vista expansible.

CViewHolder onCreateChildViewHolder (child: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con la vista expandida.

void onBindParentViewHolder (parentViewHolder: PViewHolder,
expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga de configurar la expansible.

void onBindChildViewHolder (childViewHolder: CViewHolder,
expandedType: Child, expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga de configurar la expandida.

private val presenter: CataloglListContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

private val componentsShown: Array<String>

Array con los nombres de los componentes a mostrar en la vista expandida.
Valores actuales que puede tener:
title

subtitle
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image
description
outstandinglcon

shareButton

private val expandable: Boolean

Indica si la lista es expandible o no.

private val parents: ArraylList<Parent>

Lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

private val parents: ArraylList<Parent>

Copia de la lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

Valor inicial: vacio.

init

Afade todos los elementos de la variable parents en la de parents copy.

class PViewHolder (itemView: View):

ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableViewHolder (itemView)

Esta clase se encarga de la vista expansible. Obtiene los componentes de la vista y los inicializa

como variables.
Variables

TextView title
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ImageView

TextView

LinearLayout

ImageView

Button

class CViewHolder (itemView: View):

Implementacion

Componente en el que se muestra el titulo de una

categoria o producto.

image

Componente en el que se muestra una imagen

representativa de una categoria o producto.

subtitle

Componente en el que se muestra el subtitulo de

una categoria o producto.

buttonsLayout

Componente en el que se muestran los botones de

la vista.

outstandingIcon

Componente en el que se muestra el icono de

destacados.

shareButton

Componente correspondiente a la accidon de

compartir.

ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableViewHolder (itemView)

Esta clase se encarga de la vista expandida. Obtiene los componentes de la vista y los inicializa

como variables.

Variables

ImageView

image
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TextView

TextView

LinearLayout

ImageView

Button
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Componente en el que se muestra una imagen

representativa de una categoria o producto.

subtitle

Componente en el que se muestra el subtitulo de

una categoria o producto.

description

Componente en el que se muestra una breve

descripcidn de una categoria o producto.

buttonsLayout

Componente en el que se muestran los botones de

la vista.

outstandingIcon

Componente en el que se muestra el icono de

destacados.

shareButton

Componente correspondiente a la accidon de

compartir.

private fun organizeParentComponents (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, componentsShown: Array<String>)

Revisa uno por uno los componentes de la vista y si la variable componentsShown los contienen,

si es verdadero le asigna su valor correspondiente, por el contrario, oculta el componente.
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Parametros

parentViewHolder PViewHolder: vista expansible.

expandableType Parent: elemento que contiene los datos.
componentsShown Array<String>: lista de los nombres de los componentes a mostrar en
la vista.

private fun organizeChildComponents (childViewHolder: CViewHolder,

expandedType: Child, componentsShown: Array<String>)

Revisa uno por uno los componentes de la vista y si la variable componentsShown los contienen,

si es verdadero le asigna su valor correspondiente, por el contrario, oculta el componente.

Parametros

childviewHolder  CViewHolder: vista expandida.

expandedType Child: elemento que contiene los datos.

componentsShown Array<String>: lista de los nombres de los componentes a mostrar en

la vista.

fun outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Si outstandings es verdadero crea una lista en la que almacena los elementos de la lista
parentsCopy que pertenecen a destacados, limpia la lista parents y afade le afiade todos los
resultados. En caso de ser falso, limpia la lista original de elementos y le afiade todos los de la copia.

Por ultimo, notifica al adaptador que los datos han cambiado.
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Parametros

outstandings Boolean: verdadero para mostrar los elementos destacados, falso para

mostrar todos.

override fun onCreateParentViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente a la vista expansible.

Parametros

parent ViewGroup

viewType Int

Retorno

PViewHolder Vista expansible del elemento del controlador.

override fun onCreateChildViewHolder(child: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente a la vista expansible.

Parametros

child ViewGroup

viewType Int

Retorno

CViewHolder Vista expandida del elemento del controlador.
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override fun onBindParentViewHolder (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga configurar la vista expansible. Organiza los componentes y en el caso de que la lista
no sea expansible comprueba si se muestra el botén de compartir para definir su OnClickListener,
el cual se encargar de crear una instancia y la lanza para compartir las imagen de la categoria o
producto, su titulo y descripcion. Ademads, define otro OnClickListener para el que llama al

presentador para que gestione el evento.

Parametros

parentViewHolder PViewHolder: vista expansible.
expandableType Parent: elemento expandible.
position Int: posicion del elemento en la lista.

override fun onBindChildViewHolder (childViewHolder: CViewHolder, expandedType:
Child, expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga configurar la vista expandida. En el caso de que la lista sea expansible organiza los
componentes, comprueba si se muestra el botdon de compartir para definir su OnClickListener, el
cual se encargar de crear una instancia y la lanza para compartir las imagen de la categoria o

producto, su titulo y descripcion. En el caso de que la lista no sea expandible la oculta.

Parametros

childViewHolder CViewHolder: vista expansible.
expandedType Child: elementexpandido.
expandableType Parent: elemento expandible.
position Int: posicion del elemento en la lista.
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CATALOGLISTFRAGMENT

class CataloglistFragment: Fragment(), CataloglistContract.View

Esta clase se encarga comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogList.

Variables
View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.
Boolean showQutstandings

Indica si solo se muestran los objetos destacados o

todos.

Variables heredadas

De la interfaz CataloglistContract.View

CataloglListContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreateOptionsMenu (menu: Menu?)
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Inicializar el contenido del menu de opciones estandar de la Actividad.

void onPrepareOptionsMenu (menu: Menu)

Modifica los elementos del menu de la barra de acciones antes de mostrarlos.

Boolean onOptionsItemSelected (item: MenuItem)

Se llama cuando un elemento de la barra de acciones es pulsado para
gestionar el evento.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

private var showOutstandings = false

Si es verdadera se muestran en la vista sélo los elementos de destacados, de lo contrario se
muestran todos los elementos.

Valor inicial: falso.

override lateinit var presenter: CataloglistContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?
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Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que lo
configure, habilitar el cambio de opciones a la barra de acciones y pedir los datos de configuracién

al presentador.

Una vez obtenidos los datos, si hay actividad muestra el titulo correspondiente, muestra la vista
a reciclar y oculta la barra de progreso. Se establece los componentes a mostrar por defecto, tanto

para expansible como para no y si se pueden obtener de los datos se sustituyen.

Asimismo, se comprueba si entre los componentes a mostrar se encuentra la opcion de
destacados y se incorpora en la barra de acciones. Posteriormente, se configura la lista de
elementos obtenidos como elementos de la clase Parent, se crea y pasa el adaptador a la vista

reciclada para que adapte todos los elementos y finalmente, se incorpora un separador entre

elementos.
Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.

override fun onCreateOptionsMenu (menu: Menu, inflater: Menulnflater)

Incorpora en el menu de la barra de aplicacién superior un menu inflandolo.

Parametros
menu Menu: menu de opciones en el que coloca los elementos.
inflater MenuInflater

override fun onPrepareOptionsMenu (menu: Menu)
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Prepara el menu de opciones estandar de la pantalla para que se muestre. Dependiendo de si la

variable showOQOutstandings es verdadera o no, cambia el titulo de la opcidén del menu denominada

outstandings.

Parametros

menu Menu: el menu de opciones como se mostrd por ultima vez o inicializado

por primera vez por onCreateOptionsMenu.

override fun onOptionsItemSelected (item: MenuItem)

Le pide al presentador que navegue a la categoria o producto correspondiente al elemento

pulsado.
Parametros
item MenuItem: elemento del menu de la barra superior de navegacion
seleccionado.
Retorno
Boolean Devuelve falso para permitir que continde el procesamiento normal del

menu, verdadero para consumirlo aqui.

3.2.4. CATALOGGALLERY

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar vista de tarjetas, con la posibilidad de que

dichas tarjetas sean expansibles.

CATALOGGALLERYVIEWMODEL

class CatalogGalleryViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogGallery.
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Variables

MutableliveData<CatalogGalleryData> liveData

Datos necesarios para la configuracién de la

interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData (data: CatalogGalleryData?)

Modifica el valor de la Unica variable de la clase.

CatalogGalleryData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogGalleryData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CatalogGalleryData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracion de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CatalogGalleryData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por parametro.
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Parametros

CatalogGalleryData: dato que contiene la configuracidn de la interfaz de

data
usuario.

fun getData ()

Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogGalleryData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogGalleryData> Unica variable de la clase.

CATALOGGALLERYCONTRACT

interface CatalogGalleryContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los mddulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogGallery.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.

Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.
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Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables

Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CatalogGalleryData> fetchScreenData ()

Método que busca los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

void onGalleryItemClicked (item:
CatalogGalleryItem)

Método que se encarga de navegar a otro controlador

al pulsar algun elemento de la lista de tarjetas.

void onImageGalleryItemClicked (activity:
Activity, item: HashMap<String,String>,

sharedImageView: ImageView)
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Método que se encarga de navegar al controlador
ImageViewer al pulsar algin elemento de la lista de

tarjetas.

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogGalleryData> fetchScreenData (itemId: String?,

structureType: String?)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos

void passDataToNextScreen (itemId: Int, structureType:

CatalogGalleryItemType, itemTypeIld: String?)

Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por

parametro al siguiente controlador.

HashMap<String,String> getDataFromPreviousScreen ()

Método que se encarga de obtener los datos pasados por el

anterior controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.
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void navigateToImageViewer (activity: Activity, item:
HashMap<String,String>, sharedImageView: ImageView)

Método que se encarga de cambiar al controlador

ImageViewer.

CATALOGGALLERYSCREEN

object CatalogGalleryScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

mddulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogGallery.

Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogGalleryContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogGalleryContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogGalleryContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademads, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.
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Parametros

view CatalogGalleryContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogGalleryContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros
view CatalogGalleryContract.View: vista que se muestra.
CATALOGGALLERYROUTER

class CatalogGalleryRouter: CatalogGalleryContract.Router

Esta clase se encarga de la navegacion hacia/desde el controlador de pantalla CatalogGallery.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.
String EXTRA ITEM

Nombre de un campo de informacién que representa

la URL de una imagen.
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Métodos heredados
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EXTRA ITEM IMAGE TRANSITION NAME

Nombre de un campo de informacion que representa

el nombre de una animacion de transicion.

De la interfaz CatalogGalleryContract.Router

HashMap<String,String>

getDataFromPreviousScreen ()

void

void

void

Obtiene el identificador de la categoria o producto a mostrar y

qué es.

passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogGalleryItemType, itemTypelId: String?)

Incorpora en el mediador informacidon para el siguiente

controlador.

navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.

navigateToImageViewer (activity: Activity, item:

HashMap<String,String>, sharedImageView: ImageView)

Método que se encarga de cambiar al controlador

ImageViewer.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?
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Representa una referencia a la actividad Unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private val EXTRA_ITEM

Representa el nombre estandar de informacién extra pasada por un Intent, corresponde con una
url de imagen.

Valor inicial: "item_image_url".

private val EXTRA_ITEM_IMAGE_TRANSITION_NAME

Representa el nombre estdndar de informacion extra pasada por un Intent, corresponde con el
nombre dado a una transicion.

Valor inicial: "item_image transition_name".

override fun getDataFromPreviousScreen ()

Si puede obtener el mediador a partir de la actividad, obtiene el valor almacenado en la variable
del identificador. Dependiendo del identificador que obtenga le asigna un tipo product o category

y los incorpora en un array asociativo. Posteriormente reinicia todos los pardmetros del mediador.

Retorno

HashMap<String, String?> Array asociativo que contiene el identificador de una
categoria o producto y su tipo.

override fun passDataToNextScreen (itemld: Int, itemType:

CatalogGalleryItemType, itemTypelId: String?)

Si puede obtener la actividad de fragmento y de esta el mediador, dependiendo de si recibe por
parametro una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por pardmetros en

las correspondientes variables del mediador.
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Parametros

itemId Int: Identificador de una categoria o un producto.

itemType CatalogGalleryItemType: Identifica si es una categoria o un producto.
itemTypeld String?: Identificador de una categoria.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por parametro vy la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.

override fun (activity: Activity, item: HashMap<String,String>,

sharedImageView: ImageView)

Si puede obtener la actividad del fragmento, crea una instancia de controlador ImageViewer, le

pasa en las opciones los datos obtenidos por pardmetro y la inicializa.

Parametros
activity Activity: actividad actual.

HashMap<String,String>: array clave-valor con la URL de una imagen
item

y el nombre de la transicion.

sharedImageView ImageView: contenedor actual en el que se muestra la imagen.

CATALOGGALLERYITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogGalleryltemType
debe ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos

obtenidos pertenecen a una categoria o un producto.
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CATALOGGALLERYDATA

data class CatalogGalleryData

Esta es una clase de datos que contiene la informacion que configura la vista.

Variables
String spanCount
Numero de tarjetas en una fila.
Array<String>? componentsShown
Array con los nombres de los componentes a mostrar
en la vista.
Valores actuales que puede tener:
title
subtitle
image
description
outstandinglcon
shareButton
Boolean expandable
Indica si las tarjetas son expandibles o no.
String itemId
Identificador de un producto o una categoria.
String title
Nombre del producto o la categoria de la cual
obtenemos los datos.
ArraylList<String> itemImageUrls

Lista de imagenes pertenecientes a un producto o una

categoria.
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Arraylist<CatalogGalleryItem> itemList

CATALOGGALLERYITEM

Lista de datos de las categorias o productos hijos del

cual estamos obteniendo los datos.

data class CatalogGalleryItem

Esta es una clase de datos que contiene la informacidn que configura la vista ademas de datos

para navegacion.

Variables

String

String

String?

String?

CatalogGalleryItemType?

String?

itemId

Identificador de un producto o una categoria.

title

Nombre de categoria o producto.

subtitle

Subtitulo de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

description

Descripcion de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

type

Indica si es un producto, una categoria o un elemento simple.

Valor inicial: nulo.

typeld
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Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo

Arraylist<String> imageUrls

Lista de URLs asociadas a la categoria o producto.

String? screenType

Nombre del controlador de pantalla en el que se muestra.

Valores actuales que puede tomar:
list
gallery
imageViewer
html
map

detail

Boolean outstanding

Indica si el producto o la categoria pertenece a destacados o

no.

CATALOGGALLERYMODEL

class CatalogGalleryModel (): CatalogGalleryContract.Model

Esta clase se encarga de la gestidn, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogGallery.
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Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogGalleryData>

Constructores

CatalogGalleryModel()

Implementacidn

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogGalleryModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogGalleryContract.Model

LiveData<CatalogGalleryData> fetchScreenData(itemId: String?,

structureType: String?)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.

Métodos privados

CatalogGalleryItem convertCategoryToltem (category: Category)

Convierte un objeto de tipo categoria a un elemento del

controlador.
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CatalogGalleryItem convertProductToItem (product: Product, category:

Category)

Convierte un objeto de tipo producto a un elemento del

controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutablelLiveData<CatalogGalleryData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.
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override fun fetchScreenData (itemId: String?, structureType: String?)

Si obtiene un identificador por pardmetro, actia dependiendo de su tipo de una forma u otra.

- Paraun producto obtiene sus datos y crea los datos de la clase, con la particularidad de que
itemList permanece vacia mientras que en item/mageUrls se incorporan las imagenes del

producto, exceptuando la primera, que corresponde a un icono representativo.

Para una categoria, obtiene sus datos y su producto principal. De estos, crea los datos de la
clase donde itemIlmageUrls permanece vacia mientras que en itemList almacena la lista de

elementos de la clase, y obtiene las categorias y productos asociados al actual.

Parametros
itemId String: Identificador de una categoria o un producto.

structureType String: Indica si el identificador pertenece a un producto o una categoria.

Retorno

LiveData<CatalogGalleryData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién del controlador.

private fun convertCategoryToItem (category: Category)

Obtiene el producto principal de la categoria pasada por pardmetro y con los datos de la categoria
y su producto crea un elemento del controlador. Por defecto el subtitulo serd la fecha de

modificacion.
Retorno

CatalogGalleryItem Elemento del controlador obtenido de una categoria.
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private fun convertProductToItem (product: Product, category: Category)

Del producto pasado por pardmetro y la categoria crea un elemento del controlador. Por defecto

el subtitulo serd la fecha de modificacién.

Retorno

CatalogGalleryItem  Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracién del controlador.

CATALOGGALLERYPRESENTER

class CatalogGalleryPresenter (): CatalogGalleryContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogGallery.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogGalleryViewModel viewModel

Objeto que mantiene el estado de la pantalla.

CatalogGalleryContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos para la

configuracion de la pantalla.
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CatalogGalleryContract.Router router

Objeto que se encarga de la navegacion.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogGalleryContract.Presenter

LiveData<CatalogGalleryData> fetchScreenData()

Obtiene los datos necesarios para la configuracién de la

vista.

void onGalleryItemClicked (item:

CatalogGalleryItem)

Navegar a otro controlador al pulsar algin elemento de

la lista de tarjetas.

void onImageGalleryItemClicked (activity:

Activity, item: HashMap<String,String>,

sharedImageView: ImageView)

Método que se encarga de navegar al controlador
ImageViewer al pulsar algun elemento de la lista de

tarjetas.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.
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Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogGalleryViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogGalleryContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogGalleryContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién, le pide al router los datos del mediador y luego le pide al modelo los
datos necesarios para la configuracion de la vista del controlador pasando por pardmetro los datos

obtenidos del router.

Retorno

LiveData<CatalogGalleryData>  Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién de la vista.

override fun onGalleryItemClicked (item: CatalogGalleryItem)

Si puede obtener el nombre del controlador correspondiente al elemento pasado por parametro,
le pide al router que actualice los datos del mediador y navegue a el siguiente controlador de

pantalla.
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Parametros

item CatalogGalleryItem: Tarjeta pulsada de la lista.

override fun onImageGalleryItemClicked (activity: Activity, item:
HashMap<String,String>, sharedImageView: ImageView)

Le pide al router que navegue al controlador ImageViewer pasandole los datos obtenidos por

parametros.
Parametros
activity Activity: Actividad actual.
item HashMap<String,String>: Tarjeta pulsada de la lista.

sharedImageView ImageView: Contenedor que muestra la imagen de la tarjeta.

CATALOGGALLERYACTIVITY

class CatalogGalleryActivity: AppCompatActivity(), CatalogGalleryContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidn de eventos, asi como la actualizacidn y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogGallery.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogGalleryContract.View

CatalogGalleryContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.
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Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)

Crea la vista.

De androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicaciéon

desde la barra de acciones.

override lateinit var presenter: CatalogGalleryContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacién de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicion entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacion hacia atras.
Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporcioné mas

recientemente.
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override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacién desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno

Boolean

Es verdadero si la navegacién hacia arriba se completé correctamente

y esta actividad se completd, falso en caso contrario.

CATALOGGALLERYRECYCLEADAPTER

class CatalogGalleryRecyclerAdapter(

private
private
private
private
private
private

val
val
val
val
val
val

context: Context,

presenter: CatalogGalleryContract.Presenter,
itemId: String?,

itemImageUrls: ArraylList<String>?,

itemList: ArraylList<CatalogGalleryItem>?,
componentsShown: Array<String>

) : RecyclerView.Adapter<CatalogGalleryRecyclerAdapter.ViewHolder>()

Esta clase se encarga de adaptar los datos pasados por parametros a una vista concreta.

Variables

Context

context

Actividad.

CatalogGalleryContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Array<String> componentsShown

Array con los nombres de los componentes a

mostrar en la vista.
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String?

Arraylist<CatalogGalleryItem>?

ArraylList<CatalogGalleryItem>?

Constructores

CatalogGalleryRecycleAdapter ()

Implementacidn

itemld

Identificador de la categoria o producto que se

muestra.

itemList

Lista de elementos que compondran la lista de

tarjetas.

itemListCopy

Copia de la lista de elementos que

compondrdn la lista de tarjetas.

Construye un objeto de la clase CatalogGalleryRecycleAdapter.

Clases internas

ViewHolder Clase encargada de la vista.

Métodos privados

void organizeCategoryComponents (viewHolder: ViewHolder,

componentsShown: Array<String>, item: CatalogGalleryItem)

Organiza los elementos de la vista cuando es una categoria el elemento

principal de la actividad.

void organizeProductComponents (viewHolder: ViewHolder, item:

String)
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Organiza los elementos de la vista cuando es un producto el elemento

principal de la actividad.

void outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Filtra los elementos de la lista en funcién de si son destacados o no.

Métodos heredados

De RecyclerView.Adapter

ViewHolder onCreateViewHolder (parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista.

void onBindViewHolder (viewHolder: ViewHolder, index: Int)

Se encarga de configurar la vista.

H
=
+

getItemCount ()

Obtiene el numero total de elementos que maneja el adaptador.

private val context: Context

Actividad actual.

private val presenter: CatalogGalleryContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

private val componentsShown: Array<String>

Array con los nombres de los componentes a mostrar en la vista expandida.
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Valores actuales que puede tener:
title
subtitle
image
description
outstandinglcon

shareButton

private val itemId: String

Identificador de la categoria o producto mostrado.

private val parents: ArraylList<Parent>

Lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

private val parents: ArraylList<Parent>

Lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

private val parents: ArraylList<Parent>

Copia de la lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

Valor inicial: vacio.

init

Afade todos los elementos de la variable parents en la de parents copy.
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class ViewHolder (itemView: View): RecyclerView.ViewHolder
(itemView)

Esta clase se encarga de la vista. Obtiene los componentes de la vista y los inicializa como

variables.
Variables
TextView title
Componente en el que se muestra el titulo de una
categoria o producto.
ImageView image
Componente en el que se muestra una imagen
representativa de una categoria o producto.
ImageView outstandingIcon
Componente en el que se muestra el icono de
destacados.
Button shareButton

Componente correspondiente a la accidon de

compartir.

private fun organizeCategoryComponents (viewHolder: ViewHolder,

componentsShown: Array<String>, item: CatalogGalleryItem)

Revisa uno por uno los componentes de la vista y si la variable componentsShown los contiene

asigna su valor correspondiente, por el contrario, oculta el componente.
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Parametros

viewHolder ViewHolder: vista.

componentsShown Array<String>: lista de los nombres de los componentes a mostrar en la

vista.

item CatalogGalleryItem: elemento del controlador.

private fun organizeProductComponents (viewHolder: ViewHolder, item: String)

Carga la imagen pasada por parametro y oculta el resto de los elementos de la tarjeta.

Parametros
viewHolder ViewHolder: vista.
item String: URL de una imagen del producto que muestra el controlador.

fun outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Si outstandings es verdadero crea una lista en la que almacena los elementos de la lista
parentsCopy que pertenecen a destacados, limpia la lista parents y afade le afiade todos los
resultados. En caso de ser falso, limpia la lista original de elementos y le afiade todos los de la copia.

Por ultimo, notifica al adaptador que los datos han cambiado.

Parametros

outstandings Boolean: verdadero para mostrar los elementos destacados, falso para

mostrar todos.
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override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente a la vista expansible.

Parametros

parent ViewGroup

viewType Int

Retorno

ViewHolder Vista del elemento del controlador.

override fun onBindViewHolder (viewHolder: ViewHolder, index: Int)

Se encarga configurar la vista. Actla de dos formas:

— Si hay elementos en la variable itemlmageUrls organiza la vista en forma de galeria de
imagenes, crea una transicion al contenedor de laimagen y define un OnClickListener, el
cual se encarga de llamar al presentador indicando que una imagen de la galeria ha sido
pulsada.

— Si hay elementos en la variable itemList organiza la vista es forma de tarjetas, comprueba
si se muestra el botén de compartir y en caso afirmativo crea una instancia y la lanza para
compartir las imagenes de la categoria o producto. Ademas, define otro OnClickListener

para el que llama al presentador para que gestione el evento.

Parametros
viewHolder ViewHolder: vista.
index Int: posicion del elemento en la lista.

override fun getItemCount ()
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Devuelve el numero total de elementos del conjunto de datos que tiene el adaptador.

Retorno
Int Numero total de elementos que gestiona el adaptador.
expandableType Parent: elemento expandible.
position Int: posicion del elemento en la lista.
CHILD

data class Child

Esta es una clase de datos contiene la informacidn localizada en la vista expandida de la tarjeta.

Variables

String? subtitle
Subtitulo de la categoria o producto.
Valor inicial: nulo.

String? description
Descripcion de la categoria o producto.
Valor inicial: nulo.

PARENT

data class Parent (val item: CatalogGalleryItem):
ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableGroup<Child> ()

Esta es una clase de datos contiene la informacion localizada en la vista que se puede expandir

de la tarjeta.

Variables

CatalogGalleryItem item
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Elemento del controlador.

Métodos heredados

De ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableGroup<Child>

List<Child> getExpandingItems ()

Crea una lista con los elementos que son parte la vista expandida de la lista.

val item: CatalogGalleryItem

Elemento de la lista de tarjetas.

override fun getExpandingItems ()

Crea una lista con los elementos que pertenecen a la vista expandida. Sélo hay un elemento que

se expande dentro de la lista y contendria el subtitulo, descripcion.

Retorno

List<Child> Lista con los elementos de la vista expandida.

CATALOGGALLERYEXPANDABLERECYCLEADAPTER

class CatalogGalleryExpandableRecycleAdapter (
private val presenter: CatalogGalleryContract.Presenter,
private val componentsShown: Array<String>,
private val expandable: Boolean,
private var parents: ArraylList<Parent>
) : ExpandableRecyclerViewAdapter<Child, Parent,
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Implementacidn

CatalogGalleryExpandableRecycleAdapter.PViewHolder,

CatalogGalleryExpandableRecycleAdapter.CViewHolder>(parents,

ExpandingDirection.VERTICAL)

Esta clase se encarga de adaptar los datos pasados por pardametros a unas vistas

predeterminadas.

Variables

CatalogGalleryContract.Presenter

presenter

Array<String>

Boolean

ArraylList<Parent>

ArraylList<Parent>

Constructores

Presentador asociado a la vista.

componentsShown

Array con los nombres de los componentes a

mostrar en la vista.

expandable

Indica si la lista es expandible o no.

parents

Lista de elementos que compondran la lista.

parentsCopy

Copia de la lista de elementos que compondran la

lista de tarjetas.

CatalogGalleryExpandableRecycleAdapter ()

Construye un objeto de la clase CatalogGalleryExpandableRecycleAdapter.
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Clases internas

PViewHolder

CViewHolder

Implementacidn

Clase encargada de la vista expansible.

Clase encargada de la vista expandida.

Métodos privados

void

void

void

organizeParentComponents (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, componentsShown: Array<String>)

Organiza los elementos de la vista expansible.

organizeChildComponents (childViewHolder: CViewHolder,

expandedType: Child, componentsShown: Array<String>)

Organiza los elementos de la vista expandida.

outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Filtra los elementos de la lista en funcidén de si son destacados o no.

Métodos heredados

De ExpandableRecyclerViewAdapter

onCreateParentViewHolder (parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con la vista expansible.

onCreateChildViewHolder (child: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con la vista expandida.

onBindParentViewHolder (parentViewHolder: PViewHolder,

PViewHolder
CViewHolder
void
expandableType: Parent, position: Int)
Se encarga de configurar la expansible.
void

onBindChildViewHolder (childViewHolder: CViewHolder,
expandedType: Child, expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga de configurar la expandida.
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private val presenter: CatalogGalleryContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

private val componentsShown: Array<String>

Array con los nombres de los componentes a mostrar en la vista expandida.
Valores actuales que puede tener:

title

subtitle

image

description

outstandinglcon

shareButton

private val expandable: Boolean

Indica si la lista es expandible o no.

private val parents: ArraylList<Parent>

Lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

private val parents: ArrayList<Parent>

Copia de la lista de elementos que compondran la lista de elementos general.

Valor inicial: vacio.

init

Afade todos los elementos de la variable parents en la de parents copy.

Implementacion
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Implementacion

class PViewHolder (itemView: View):

ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableViewHolder (itemView)

Esta clase se encarga de la vista expansible. Obtiene los componentes de la vista y los inicializa

como variables.

Variables
TextView title
Componente en el que se muestra el titulo de una
categoria o producto.
ImageView image
Componente en el que se muestra una imagen
representativa de una categoria o producto.
ImageView outstandingIcon
Componente en el que se muestra el icono de
destacados.
Button shareButton

Componente correspondiente a la accidon de

compartir.

class CViewHolder (itemView: View):

ExpandableRecyclerViewAdapter.ExpandableViewHolder (itemView)

Esta clase se encarga de la vista expandida. Obtiene los componentes de la vista y los inicializa

como variables.
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Implementacion

Variables
TextView subtitle
Componente en el que se muestra el subtitulo de
una categoria o producto.
TextView description
Componente en el que se muestra una breve
descripcidn de una categoria o producto.
Button shareButton

Componente correspondiente a la accidon de

compartir.

private fun organizeParentComponents (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, componentsShown: Array<String>)

Revisa uno por uno los componentes de la vista y si la variable componentsShown los contienen,

si es verdadero le asigna su valor correspondiente, por el contrario, oculta el componente.

Parametros

parentViewHolder PViewHolder: vista expansible.

expandableType Parent: elemento que contiene los datos.
componentsShown Array<String>: lista de los nombres de los componentes a mostrar en
la vista.
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Implementacion

private fun organizeChildComponents (childViewHolder: CViewHolder,

expandedType: Child, componentsShown: Array<String>)

Revisa uno por uno los componentes de la vista y si la variable componentsShown los contienen,

si es verdadero le asigna su valor correspondiente, por el contrario, oculta el componente.

Parametros

childViewHolder  CviewHolder: vista expandida.

expandedType Child: elemento que contiene los datos.

componentsShown Array<String>: lista de los nombres de los componentes a mostrar en

la vista.

fun outstandingsFilter (outstandings: Boolean)

Si outstandings es verdadero crea una lista en la que almacena los elementos de la lista
parentsCopy que pertenecen a destacados, limpia la lista parents y le afade todos los resultados.
En caso de ser falso, limpia la lista original de elementos y le afade todos los de la copia. Por ultimo,

notifica al adaptador que los datos han cambiado.

Parametros

outstandings Boolean: verdadero para mostrar los elementos destacados, falso para

mostrar todos.

override fun onCreateParentViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente a la vista expansible.
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Implementacion

Pardmetros

parent ViewGroup

viewType Int

Retorno

PViewHolder Vista expansible del elemento del controlador.

override fun onCreateChildViewHolder(child: ViewGroup, viewType: Int)

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente a la vista expansible.

Parametros

child ViewGroup

viewType Int

Retorno

CViewHolder Vista expandida del elemento del controlador.

override fun onBindParentViewHolder (parentViewHolder: PViewHolder,

expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga de configurar la vista expansible. Organiza los componentes y en el caso de que las
tarjetas no sea expansibles comprueba si se muestra el botén de compartir para definir su
OnClickListener, el cual se encarga de crear una instancia y la lanza para compartir las imagenes de
la categoria o producto y descripcién. Ademas, define otro OnClickListener para el que llama al

presentador para que gestione el evento.

Parametros

parentViewHolder PViewHolder: vista expansible.
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Implementacion

expandableType Parent: elemento expandible.

position Int: posicion del elemento en la lista.

override fun onBindChildViewHolder (childViewHolder: CViewHolder, expandedType:
Child, expandableType: Parent, position: Int)

Se encarga de configurar la vista expandida. En el caso de que la tarjeta sea expansible organiza
los componentes, comprueba si se muestra el botdn de compartir para definir su OnClickListener,
el cual se encarga de crear una instancia y la lanza para compartir las imagenes de la categoria o

producto, su titulo y descripcidn. En el caso de que la tarjeta no sea expandible la oculta.

Parametros

childViewHolder CViewHolder: vista expansible.
expandedType Child: elemento expandido.
expandableType Parent: elemento expandible.
position Int: posicion del elemento en la lista.

CATALOGGALLERYFRAGMENT

class CatalogGalleryFragment: Fragment(), CatalogGalleryContract.View

Esta clase se encarga del comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogGallery.

Variables

View rootView
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Implementacidn

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Boolean showOutstandings

Indica si solo se muestran los objetos destacados o

todos.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogGalleryContract.View

CatalogGalleryContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreateOptionsMenu (menu: Menu?)

Inicializar el contenido del menu de opciones estandar de la Actividad.

void onPrepareOptionsMenu (menu: Menu)

Modifica los elementos del menu de la barra de acciones antes de mostrarlos.

Boolean onOptionsItemSelected (item: Menultem)

Se llama cuando un elemento de la barra de acciones es pulsado para
gestionar el evento.
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Implementacion

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

private var showOutstandings

Si es verdadera se muestran en la vista sélo los elementos de destacados, de lo contrario se
muestran todos los elementos.

Valor inicial: falso.

override lateinit var presenter: CatalogGalleryContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que lo
configure, habilitar el cambio de opciones a la barra de acciones y pedir los datos de configuracién

al presentador.

Una vez obtenidos los datos, si hay actividad muestra el titulo correspondiente, muestra la vista
a reciclar y oculta la barra de progreso. Se establece los componentes a mostrar por defecto, tanto
para expansible como para no y si se pueden obtener de los datos se sustituyen, los mismo para el

numero de columnas por fila.

Asimismo, se comprueba si entre los componentes a mostrar se encuentra la opcion de
destacados y se incorpora en la barra de acciones. Posteriormente, se configura la lista de
elementos obtenidos como elementos de la clase Parent, se crea y pasa el adaptador a la vista

reciclada para que adapte todos los elementos.
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Implementacion

Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.

override fun onCreateOptionsMenu (menu: Menu, inflater: MenuInflater)

Incorpora en el menu de la barra de aplicacidon superior un menu inflandolo.

Parametros
menu Menu: menu de opciones en el que coloca los elementos.
inflater MenuInflater

override fun onPrepareOptionsMenu (menu: Menu)

Prepara el menu de opciones estandar de la pantalla para que se muestre. Dependiendo de si la

variable showQutstandings es verdadera o no, cambia el titulo de la opcidn del mend denominada

outstandings.

Parametros

menu Menu: el menu de opciones como se mostré por ultima vez o inicializado

por primera vez por onCreateOptionsMenu.

override fun onOptionsItemSelected (item: MenuItem)
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Implementacion

Le pide al presentador que navegue a la categoria o producto correspondiente al elemento

pulsado.
Parametros
item MenuItem: elemento del menu de la barra superior de navegacion
seleccionado.
Retorno
Boolean Devuelve falso para permitir que continlde el procesamiento normal del

menu, verdadero para consumirlo aqui.

3.2.5. CATALOGMAP

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar un mapa con diferentes localizaciones.

CATALOGMAPVIEWMODEL

class CatalogMapViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogMap.

Variables

MutableliveData<CatalogMapData> liveData

Datos necesarios para la configuracion de la

interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData (data: CatalogMapData?)

Modifica el valor de |a Unica variable de la clase.
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Implementacidn

CatalogMapData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogMapData> getLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CatalogMapData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracién de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CatalogMapData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por parametro.

Parametros

- CatalogMapData: dato que contiene la configuracién de la interfaz de

usuario.

fun getData ()
Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogMapData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.
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Implementacion

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogMapData> Unica variable de la clase.

CATALOGMAPCONTRACT

interface CatalogMapContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los mddulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogMap.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables
Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.
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Implementacion

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CatalogMapData> fetchScreenData ()

Método que busca los datos necesarios para la configuracion

de la pantalla.

void onMapItemClicked (data: HashMap<String, Any?>)

Método que se encarga de navegar a otro controlador al

pulsar algin elemento del mapa.

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogMapData> fetchScreenData (itemId: String?, structureType:

String?)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos

void passDataToNextScreen (itemId: Int, structureType:

CatalogMapItemType, itemTypeld: String?)
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Implementacidn

Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por

pardmetro al siguiente controlador.

HashMap<String,String?> getDataFromPreviousScreen ()

Método que se encarga de obtener los datos pasados por el

anterior controlador.
void navigateToNextScreen (screenType: String)

Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.

CATALOGMAPSCREEN

object CatalogMapScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

mddulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogMap.

Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogMapContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogMapContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogMapContract.View)
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Implementacidn

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y
modelo asignandoles mediante una conexién leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogMapContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogMapContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexiodn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros
view CatalogMapContract.View: vista que se muestra.
CATALOGMAPROUTER

class CatalogMapRouter: CatalogMapContract.Router

Esta clase se encarga de la navegacion hacia/desde el controlador de pantalla CatalogMap.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.
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Implementacidn

Métodos heredados

De la interfaz_CatalogMapContract.Router

HashMap<String,String?> getDataFromPreviousScreen ()

Obtiene el identificador de la categoria o producto a mostrar

y qué es.

void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogMapItemType, itemTypeld: String?)

Incorpora en el mediador informaciéon para el siguiente

controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

override fun getDataFromPreviousScreen ()

238


https://developer.android.com/reference/java/util/HashMap?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/String?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/Integer
https://developer.android.com/reference/java/lang/String
https://developer.android.com/reference/java/lang/String
https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/Fragment?hl=en
https://developer.android.com/reference/java/lang/ref/WeakReference?hl=en
https://developer.android.com/reference/androidx/fragment/app/FragmentActivity?hl=en

Implementacion

Si puede obtener el mediador a partir de la actividad, obtiene el valor almacenado en la variable
del identificador. Dependiendo del identificador que obtenga le asigna un tipo product o category

y los incorpora en un array asociativo. Posteriormente reinicia todos los parametros del mediador.
Retorno

HashMap<String, String?> Array asociativo que contiene el identificador de una

categoria o producto y su tipo.

override fun passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType: CatalogMapItemType,

itemTypeId: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento y de esta el mediador, dependiendo de si recibe por
parametro una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por parametros en

las correspondientes variables del mediador.

Parametros

itemId Int: ldentificador de una categoria o un producto.

itemType CatalogMapItemType: Identifica si es una categoria o un producto.
itemTypeld String?: Identificador de una categoria.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por pardmetro y la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.
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CATALOGMAPITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogMapltemType
debe ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos

obtenidos pertenecen a una categoria o un producto.

CATALOGMAPDATA

data class CatalogMapData

Esta es una clase de datos que contiene la informacion que configura la vista.

Variables
String title
Nombre del producto o la categoria de la cual
obtenemos los datos.
ArraylList<CatalogMapItem> itemList

Lista de datos de las categorias o productos hijos del

cual estamos obteniendo los datos.

CATALOGMAPITEM

data class CatalogMapItem

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configura la vista ademas de datos para

navegacion.
Variables
String id
Identificador de un producto, una categoria o un elemento.
String title

Nombre de categoria, producto o elemento.
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Double?

Double?

CatalogMapItemType?

String?

String?
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subtitle

Subtitulo de categoria, producto o elemento.

Valor inicial: nulo.

latitude

Coordenada de latitud.

Valor inicial: nulo

longitude

Coordenada de longitud.

Valor inicial: nulo

type

Indica si es un producto, una categoria o un elemento simple

Valor inicial: nulo.

typeld

Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo

screenType

Nombre del controlador de pantalla en el que se muestra.

Valores actuales que puede tomar:
list
gallery
imageViewer
html
map

detail
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class CatalogMapModel (): CatalogMapContract.Model

Esta clase se encarga de la gestion, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogMap.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogMapData>

Constructores

CatalogMapModel ()

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogMapModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogMapContract.Model

LiveData<CatalogMapData> fetchScreenData (itemId: String?, structureType:

String?)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.
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Métodos privados

ArraylList<CatalogMapItem> getCategorylocations (category: Category)

Convierte las localizaciones de una categoria a una lista

de elementos del controlador.

ArraylList<CatalogMapItem> getProductlocations (product: Product,
category: Category)

Convierte las localizaciones de un producto a una lista de

elementos del controlador.

ArraylList<CatalogMapItem> getPlaceslList (places: String, type:
CatalogMapItemType?, typeld: String?,

screenType: String?)

Convierte un texto a elementos del controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutablelLiveData<CatalogMapData>
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Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData (itemId: String?, structureType: String?)
Si obtiene un identificador por parametro, actua dependiendo de su tipo de una forma u otra.

- Para un producto obtiene su nombrey la lista de localizaciones.
Para una categoria, obtiene su nombre y categorias y productos asociados, obteniendo de

cada uno de ellos sus localizaciones.

Parametros
itemId String: Identificador de una categoria o un producto.

structureType String: Indica si el identificador pertenece a un producto o una categoria.

Retorno

LiveData<CatalogMapData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién del controlador.

private fun getCategorylLocations (category: Category)
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Obtiene el producto principal de la categoria pasada por pardmetro, crea una lista de elementos
del controlador y con el nombre del controlador con el que se muestra la categoria y el texto con

los lugares obtiene elementos del controlador y los incorpora en la lista.
Retorno

Arraylist<CatalogMapItem> Lista de localizaciones de una categoria.

private fun getProductLocations (product: Product, category: Category)

Crea una lista de elementos del controlador y con el nombre del controlador con el que se
muestra el producto y el texto con los lugares y obtiene los elementos del controlador y los

incorpora en la lista.

Retorno

Arraylist<CatalogMapItem> Lista de localizaciones de un producto.

private fun getPlacesList (places: String, type: CatalogMapItemType?, typeld:
String?, screenType: String?)

Crea una lista de elementos del controlador, el texto con lugares pasado por pardmetro lo

convierte a una lista de elementos del controlador.
Retorno

ArraylList<CatalogMapItem> Lista de localizaciones.

CATALOGMAPPRESENTER

class CatalogMapPresenter (): CatalogMapContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogMap.
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Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogMapViewModel viewModel

Objeto que mantiene el estado de la pantalla.

CatalogMapContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos para la

configuracion de la pantalla.

CatalogMapContract.Router router

Objeto que se encarga de la navegacion.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogMapContract.Presenter

LiveData<CatalogMapData> fetchScreenData()

Obtiene los datos necesarios para la configuracion de la

vista.

void onMapItemClicked (item: HashMap<String,Any?>)

Navegar a otro controlador al pulsar algin elemento del

mapa.
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var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogMapViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogMapContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogMapContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién, le pide al router los datos del mediador y luego le pide al modelo los
datos necesarios para la configuracion de la vista del controlador pasando por pardmetro los datos

obtenidos del router.
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Retorno

LiveData<CatalogMapData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion de la vista.

override fun onMapItemClicked (item: HashMap<String,Any?>)

Si puede obtener tipo del controlador, es decir, si es una categoria o un producto le pide al router

gue pase los datos al siguiente navegador y que navegue.
Parametros

item HashMap<String,Any?>: Array asociativo con el identificador, tipo de

elemento (categoria o producto), identificador en el caso de ser una

categoria y nombre del controlador en el que se muestra.

CATALOGMAPACTIVITY

class CatalogMapActivity: AppCompatActivity(), CatalogMapContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidén de eventos, asi como la actualizacidn y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogMap.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogMapContract.View

CatalogMapContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.
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Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)

Crea la vista.

De androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicaciéon

desde la barra de acciones.

override lateinit var presenter: CatalogMapContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacidn de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicion entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacion hacia atras.
Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporcioné mas

recientemente.
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override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacién desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno
Boolean Es verdadero si la navegacién hacia arriba se completé correctamente
y esta actividad se completd, falso en caso contrario.
CATALOGMAPFRAGMENT

class CatalogGalleryFragment: Fragment(), CatalogMapContract.View,

OnMapReadyCallback, GoogleMap.OnInfoWindowClickListener

Esta clase se encarga del comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del

fragmento incorporado en la actividad del controlador CatalogMap.

Variables

View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogMapContract.View

CatalogMapContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.
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Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

De la interfaz OnMapReadyCallback

void onMapReady (googleMap: GoogleMap)

Configura los datos en el mapa.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

override lateinit var presenter: CatalogGalleryContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que

configure el fragmento y obtener el fragmento del mapa con el objetivo de saber cuando est3 listo.
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Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.

override fun onMapReady (googleMap: GoogleMap)

Una vez el mapa esta listo incorpora un Listener a la ventana de informacién de cada marcador y

pide los datos de configuracion al presentador.

Una vez obtenidos los datos, si hay actividad muestra el titulo correspondiente y si la lista de
elementos no estd vacia, por cada elemento crea su marcador con los datos correspondientes e
incorpora en la etiqueta de cada uno su identificador, tipo (categoria, producto o nulo), el

identificador de la categoria y el nombre del controlador en el que se muestra.

Ademas, se coloca la cdmara de forma que aparezcan todos los marcadores.

Parametros

googleMap GoogleMap: una instancia no nula de un mapa asociado con el

MapFragment.

3.2.6. CATALOGDETAIL

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar un carrusel de imagenes, un titulo, un

subtitulo y una descripcion.
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CATALOGDETAILVIEWMODEL

class CatalogDetailViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogDetail.

Variables

MutablelLiveData<CatalogDetailData> liveData

Datos necesarios para la configuracidon de Ia

interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData (data: CatalogDetailData?)

Modifica el valor de |a Unica variable de la clase.

CatalogDetailData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogDetailData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CatalogDetailData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracion de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.
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fun setData (data: CatalogDetailData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por parametro.
Parametros

data CatalogDetailData: dato que contiene la configuracidn de la interfaz de

usuario.

fun getData ()

Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogDetailData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogDetailData> Unica variable de la clase.

CATALOGDETAILCONTRACT

interface CatalogDetailContract

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los mddulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogDetail.
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Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables
Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CatalogDetailData> fetchScreenData ()

Método que busca los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Model

255


https://developer.android.com/reference/androidx/lifecycle/LiveData?hl=en

Implementacion

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogDetailData> fetchScreenData (itemId: String?,

structureType: String?)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos

void passDataToNextScreen (itemId: Int, structureType:

CatalogDetailIltemType, itemTypeld: String?)

Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por

parametro al siguiente controlador.

HashMap<String,String> getDataFromPreviousScreen ()

Método que se encarga de obtener los datos pasados por el

anterior controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.

CATALOGDETAILSCREEN

object CatalogDetailScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

madulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogDetail.
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Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogDetailContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogDetailContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogDetailContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexién leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogDetailContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogDetailContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexidén leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogDetailContract.View: vista que se muestra.
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CATALOGDETAILROUTER

class CatalogDetailRouter: CatalogDetailContract.Router

Esta clase se encarga de |la navegacidon hacia/desde el controlador de pantalla CatalogDetail.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogDetailContract.Router

HashMap<String,String> getDataFromPreviousScreen ()

Obtiene el identificador de la categoria o producto a mostrar y

qué es.

void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogDetailltemType, itemTypeld: String?)

Incorpora en el mediador informacidon para el siguiente

controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.
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var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

override fun getDataFromPreviousScreen ()

Si puede obtener el mediador a partir de |a actividad, obtiene el valor almacenado en la variable
del identificador. Dependiendo del identificador que obtenga le asigna un tipo product o category

y los incorpora en un array asociativo. Posteriormente reinicia todos los parametros del mediador.

Retorno

HashMap<String, String?> Array asociativo que contiene el identificador de una

categoria o producto y su tipo.

override fun passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogDetailIltemType, itemTypelId: String?)

Si puede obtener la actividad de fragmento y de esta el mediador, dependiendo de si recibe por
parametro una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por pardmetros en

las correspondientes variables del mediador.

Parametros
itemId Int: ldentificador de una categoria o un producto.
itemType CatalogDetailItemType: Identifica si es una categoria o un producto.
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itemTypeld String?: Identificador de una categoria.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por pardmetro y la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.

CATALOGDETAILITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogDetailltemType
debe ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos

obtenidos pertenecen a una categoria o un producto.

CATALOGDETAILDATA

data class CatalogDetailData

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configura la vista.

Variables
String itemId
Identificador de un producto o una categoria.
CatalogDetailItemType type
Indica si es un producto, una categoria o un
elemento simple.
Valor inicial: nulo.
String? typeld
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Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo

Array<String>? componentsShown

Array con los nombres de los componentes a

mostrar en la vista.

Valores actuales que puede tener:
title
subtitle
image

description

HashMap<String,String> carouselAttr

Array asociativo con los valores de configuracién del

carrusel de imagenes.

Valor inicial: nulo.

Atributos del carrusel que contiene:

position: posicidn dentro del layout principal.
Valores: top (parte superior), center (centro),
bottom (parte inferior).
- type: cuantasimagenes se muestran a la vez.
Valores: block (una), showcase (varias).
- showCaption: indican si se muestra el subtitulo con
el nimero de imagen en el carrusel.
Valores: verdadero si se muestra, falso en caso
contrario.
- showindicator: indican si se muestran los
indicadores.
Valores: verdadero si se muestra, falso en caso
contrario.

- showNavigationButtons: indican si se muestran las

flechas de navegacion.
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Valores: verdadero si se muestra, falso en caso
contrario.

- autoPlay: indican si las imdagenes se mueven
automaticamente.
Valores: verdadero si se mueven, falso en caso

contrario.

String? title

Nombre de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

String? subtitle

Subtitulo de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

String? description

Descripcion de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

ArrayList<String> itemImageUrls

Lista de imagenes pertenecientes a un producto o una

categoria.

Valor inicial: vacio.

CATALOGDETAILMODEL

class CatalogDetailModel (): CatalogDetailContract.Model

Esta clase se encarga de la gestidn, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogDetail.
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Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogDetailData>

Constructores

CatalogDetailModel()

Implementacidn

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogDetailModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogDetailContract.Model

LiveData<CatalogDetailData> fetchScreenData(itemId: String?,

structureType: String?)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.

Métodos privados

HashMap<String,String?> getCarouselAttributes (strs: String)

Mapea los atributos del carrusel pasados por parametros.
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var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutableliveData<CatalogDetailData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData (itemId: String?, structureType: String?)
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Si obtiene un identificador por pardmetro, obtiene el producto asociado y en el caso de que sea
el identificador de una categoria obtiene su producto principal. Del producto obtiene los

parametros necesarios para crear el dato que configura la pantalla.

Parametros
itemId String: Identificador de una categoria o un producto.

structureType String: Indica si el identificador pertenece a un producto o una categoria.

Retorno

LiveData<CatalogDetailData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién del controlador.

private fun getCarouselAttributes (strs: String)

Se encarga de mapear en texto obtenido a los valores de atributos del carrusel.

Retorno

HashMap<String,String?>  Array con los valores de configuracidn del carrusel.

CATALOGDETAILPRESENTER

class CatalogDetailPresenter (): CatalogDetailContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogDetail.
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Variables
WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.
WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.
CatalogDetailViewModel viewModel

Objeto que almacena el estado de la pantalla.
CatalogDetailContract.Model model

Objeto del que se obtienen los datos que

configuran la vista.

CatalogDetailContract.Router router

Objeto que se encarga de la navegacion entre

pantallas.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogDetailContract.Presenter

LiveData<CatalogDetailData> fetchScreenData()

Obtiene los datos necesarios para la configuracién de la

vista.
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var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad Unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogDetailViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogDetailContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogDetailContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién, le pide al router los datos del mediador y luego le pide al modelo los
datos necesarios para la configuracion de la vista del controlador pasando por pardmetro los datos

obtenidos del router.
Retorno

LiveData<CatalogDetailData>  Variable de la clase que contiene los datos necesarios para

la configuracion de la vista.
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CATALOGDETAILACTIVITY

class CatalogDetailActivity: AppCompatActivity(), CatalogDetailContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidn de eventos, asi como la actualizacién y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogDetail.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogDetailContract.View

CatalogDetailContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)

Crea la vista.

De androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacion

desde la barra de acciones.

override lateinit var presenter: CatalogDetailContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.
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override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacién de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicidon entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacion hacia atras.

Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporcioné mas

recientemente.

override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacion desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno

Boolean Es verdadero si la navegacion hacia arriba se completd correctamente

y esta actividad se completd, falso en caso contrario.

CATALOGDETAILFRAGMENT

class CatalogDetailFragment: Fragment(), CatalogDetailContract.View

Esta clase se encarga comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogDetail.
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Variables

View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogDetailContract.View

CatalogDetailContract.View presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos privados

void configureCarousel (imageUrls: Array<String>, carouselAttr:

HashMap<String, String?>?)

Se encarga de configurar el carrusel.

void configureComponentsPosition (carouselPosition: String?,

componentsShown: Array<String>)

Se encarga de configurar el orden de los componentes en el layout.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.
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lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

override lateinit var presenter: CatalogDetailContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

private fun configureCarousel (imageUrls: Array<String>, carouselAttr:
HashMap<String, String?>?)

Si la lista de imagenes no esta vacia va incorporando cada una de las imdgenes a la lista del

carrusel. Ademas, si hay valores de atributos, los configura.

Parametros
imageUrls Array<String>: lista de imagenes del producto o categoria.
carouselAttr HashMap<String, String?>?: array asociativo con los atributos de

configuracion disponibles del carrusel.

private fun configureComponentsPosition (carouselPosition: String?,

componentsShown: Array<String>)

Organiza los componentes en el layout en funcién de la posicidon en la que se encuentra el

carrusel.
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Parametros
carouselPosition String: posicién del carrusel en el layout.
componentsShown Array<String>: lista de los elementos que se van a mostrar en la

pantalla.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que
configure el fragmento, habilitar el cambio de opciones a la barra de acciones y pedir los datos de

configuracion al presentador.

Una vez obtenidos los datos, si hay actividad muestra el titulo correspondiente, se fija por defecto
gue se va a mostrar el titulo y la descripcion y que la posicidn del carrusel es en la parte superior, si

se obtienen datos se actualizan, y se configura cada componente del /ayout si se va a mostrar si no,

se oculta.
Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.
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Implementacidn

3.2.7. CATALOGHTML

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar una pagina web.

CATALOGHTMLVIEWMODEL

class CatalogHtmlViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga de conservar el estado de la pantalla CatalogHtml.

Variables

MutablelLiveData<CatalogHtmlData> liveData

Datos necesarios para la configuracion de la

interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData (data: CatalogHtmlData?)

Modifica el valor de |a Unica variable de la clase.

CatalogHtmlData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogHtmlData> getLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.

private var liveData: LiveData<CatalogHtmlData>
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Variable que almacena los datos necesarios para la configuracién de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CatalogHtmlData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por pardmetro.

Parametros

i CatalogHtmlData: dato que contiene la configuracién de la interfaz de

usuario.

fun getData ()
Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogHtmlData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogHtmlData> Unica variable de la clase.

CATALOGHTMLCONTRACT

interface CatalogHtmlContract
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Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los médulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogHtml.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables
Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CatalogHtmlData> fetchScreenData ()

Método que busca los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.
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interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogHtmlData> fetchScreenData (itemId: String?,

structureType: String?)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

interface Router

Interfaz que define las variables y métodos del router.

Métodos

void passDataToNextScreen (itemId: Int, structureType:

CatalogHtmlItemType, itemTypeld: String?)

Método que se encarga de pasar los datos obtenidos por

parametro al siguiente controlador.

HashMap<String,String?> getDataFromPreviousScreen ()

Método que se encarga de obtener los datos pasados por el

anterior controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String)

Método que se encarga de cambiar al siguiente controlador.

CATALOGHTMLSCREEN

object CatalogHtmlScreen
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Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

moadulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogHtml.

Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogHtmlContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogHtmlContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogHtmlContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexidn leve la vista. Adema3s, al presentador se le asigna el
router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogHtmlContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogHtmlContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexidn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogHtmlContract.View: vista que se muestra.
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CATALOGHTMLROUTER

class CatalogHtmlRouter: CatalogHtmlContract.Router

Esta clase se encarga de |la navegacidon hacia/desde el controlador de pantalla CatalogDetail.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogHtmlContract.Router

HashMap<String,String> getDataFromPreviousScreen ()

Obtiene el identificador de la categoria o producto a mostrar y

qué es.

void passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType:

CatalogHtmlItemType, itemTypeld: String?)

Incorpora en el mediador informacidon para el siguiente

controlador.

void navigateToNextScreen (screenType: String?)

Inicia el siguiente controlador.
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Implementacion

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

override fun getDataFromPreviousScreen ()

Si puede obtener el mediador a partir de |a actividad, obtiene el valor almacenado en la variable
del identificador. Dependiendo del identificador que obtenga le asigna un tipo product o category

y los incorpora en un array asociativo. Posteriormente reinicia todos los parametros del mediador.

Retorno

HashMap<String, String?> Array asociativo que contiene el identificador de una

categoria o producto y su tipo.

override fun passDataToNextScreen (itemId: Int, itemType: CatalogHtmlItemType,

itemTypeIld: String?)

Si puede obtener la actividad de fragmento y de esta el mediador, dependiendo de si recibe por
parametro una categoria o un producto almacena los identificadores pasados por pardmetros en

las correspondientes variables del mediador.

Parametros
itemId Int: ldentificador de una categoria o un producto.
itemType CatalogHtmlItemType: ldentifica si es una categoria o un producto.
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Implementacion

itemTypeld String?: Identificador de una categoria.

override fun navigateToNextScreen (screenType: String?)

Si puede obtener la actividad del fragmento, obtiene una instancia de controlador

correspondiente al nombre pasado por pardmetro y la inicializa, terminando la actividad actual.

Parametros

screentype String: nombre de controlador.

CATALOGHTMLITEMTYPE

Esta clase es un tipo de datos especial que indica que la variable de tipo CatalogHtmlltemType
debe ser igual a uno de los valores predefinidos, CATEGORY o PRODUCT. Indica si los datos

obtenidos pertenecen a una categoria o un producto.

CATALOGHTMLDATA

data class CatalogHtmlData

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configura la vista.

Variables
String id
Identificador de un producto o una categoria.
CatalogHtmlItemType type
Indica si es un producto, una categoria o un
elemento simple.
Valor inicial: nulo.
String? typeld
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String?

String?

String?

CATALOGHTMLMODEL

Implementacidn

Identificador de una categoria.

Valor inicial: nulo

title

Nombre de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

description

Descripcidn de categoria o producto.

Valor inicial: nulo.

html

Texto HTML.

Valor inicial: nulo.

class CatalogHtmlModel (): CatalogHtmlContract.Model

Esta clase se encarga de la gestidn, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogHtml.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity
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Implementacidn

Actividad correspondiente a la vista.

CatalogRepository repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

LiveData<CatalogHtmlData> liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Constructores

CatalogHtmlModel()

Construye un objeto de la clase CatalogHtmIModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogHtmlContract.Model

LiveData<CatalogHtmlData> fetchScreenData (itemId: String?,

structureType: String?)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.
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Implementacion

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutablelLiveData<CatalogHtmlData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el
controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData (itemId: String?, structureType: String?)

Si obtiene un identificador por parametro, obtiene el producto asociado y en el caso de que sea
el identificador de una categoria obtiene su producto principal. Del producto obtiene los

parametros necesarios para crear el dato que configura la pantalla.

Parametros
itemId String: Identificador de una categoria o un producto.

structureType String: Indica si el identificador pertenece a un producto o una categoria.

Retorno

LiveData<CatalogHtmlData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién del controlador.
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CATALOGHTMLPRESENTER

Implementacidn

class CatalogHtmlPresenter (): CatalogHtmlContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogHtml.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogHtmlViewModel

CatalogHtmlContract.Model

CatalogHtmlContract.Router

Métodos heredados

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

viewModel

Objeto que almacena el estado de la pantalla.

model

Objeto del que se obtienen los datos que

configuran la vista.

router

Objeto que se encarga de la navegacion entre

pantallas.

De la interfaz CatalogHtmlContract.Presenter

LiveData<CatalogHtmlData> fetchScreenData()
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Implementacidn

Obtiene los datos necesarios para la configuracién de la

vista.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogHtmlViewModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogHtmlContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogHtmlContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()
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Implementacidn

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacion, le pide al router los datos del mediador y luego le pide al modelo los
datos necesarios para la configuracion de la vista del controlador pasando por pardmetro los datos

obtenidos del router.
Retorno

LiveData<CatalogHtmlData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios para la

configuracion de la vista.

CATALOGHTMLACTIVITY

class CatalogHtmlActivity: AppCompatActivity(), CatalogHtmlContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidn de eventos, asi como la actualizacidn y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogHtml.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogHtmlContract.View

CatalogHtmlContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)

Crea la vista.

De androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onSupportNavigateUp ()
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Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacién

desde la barra de acciones.

override lateinit var presenter: CatalogHtmlContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacidn de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicidon entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacion hacia atras.

Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporcioné mas

recientemente.

override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacion desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno

Boolean Es verdadero si la navegacion hacia arriba se completd correctamente

y esta actividad se completd, falso en caso contrario.
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Implementacidn

CATALOGHTMLFRAGMENT

class CatalogHtmlFragment: Fragment(), CatalogHtmlContract.View

Esta clase se encarga del comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogHtml|.

Variables
View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogHtmlContract.View

CatalogHtmlContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.
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override lateinit var presenter: CatalogDetailContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?): View?

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que
configure el fragmento, habilitar el cambio de opciones a la barra de acciones y pedir los datos de

configuracion al presentador.

Una vez obtenidos los datos, si hay actividad muestra el titulo correspondiente, se comprueba
que si el dato html no es nulo se carga la pagina web como “text/htm! “codificado en UTF-8
(Unicode Transformation Format)[44]. En el caso de que sea nulo se carga la descripcion del

producto o la categoria como “txt” sin codificacién.

Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.
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Implementacidn

3.2.8. CATALOGIMAGEVIEWER

Este controlador de pantalla se encarga de mostrar una imagen a la cual permite hacer zoom y

compartirla.

CATALOGIMAGEVIEWERVIEWMODEL

class CatalogImageViewerViewModel: ViewModel()

Esta clase se encarga conservar el estado de la pantalla CatalogimageViewer.

Variables

MutablelLiveData<CatalogImageViewerData> liveData

Datos necesarios para la configuracién de

la interfaz de usuario.

Métodos publicos

void setData (data: CatalogImageViewerData?)

Modifica el valor de la Unica variable de la clase.

CatalogImageViewerData? getData()

Obtiene el valor de la Unica variable de la clase.

LiveData<CatalogImageViewerData> getlLiveData()

Obtiene la Unica variable de la clase.
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Implementacidn

private var liveData: LiveData<CatalogImageViewerData>

Variable que almacena los datos necesarios para la configuracién de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

fun setData (data: CatalogImageViewerData?)

Modifica el valor de la variable clase con el dato obtenido por parametro.
Parametros

s CatalogImageViewerData: dato que contiene la configuracion de la

interfaz de usuario.

fun getData ()
Obtiene el valor de la variable Unica de la clase y lo retorna.

Retorno

CatalogImageViewerData? Valor correspondiente a la Unica variable de la clase.

fun getlLiveData ()
Obtiene la variable de la clase y la retorna.

Retorno

LiveData<CatalogImageViewerData> Unica variable de la clase.

CATALOGIMAGEVIEWERCONTRACT

interface CatalogImageViewerContract
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Implementacion

Esta interfaz se encarga de definir y separar las funcionalidades de los médulos de vista,

presentador, modelo y router implicados en controlador CatalogimageViewer.

Interfaces

View Define las variables y métodos que deben estar presentes en la vista.
Presenter Define las variables y métodos que deben estar presentes en el presentador.
Model Define las variables y métodos que deben estar presentes en el modelo.

Router Define las variables y métodos que deben estar presentes en el router.

interface View

Interfaz que define las variables y métodos de la vista.

Variables
Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

interface Presenter

Interfaz que define las variables y métodos del presentador.

Métodos

LiveData<CatalogImageViewerData> fetchScreenData (intent: Intent)

Método que busca los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.
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Implementacidn

interface Model

Interfaz que define las variables y métodos del modelo.

Métodos

LiveData<CatalogImageViewerData> fetchScreenData (intent: Intent)

Método que obtiene los datos necesarios para la

configuracion de la pantalla.

CATALOGIMAGEVIEWERSCREEN

object CatalogImageViewerScreen

Esta clase es la encargada de configurar e inyectar las dependencias. Es decir, conecta los distintos

madulos de los que se compone el controlador de pantalla CatalogimageViewer.

Métodos publicos

void configureActivity(view: CatalogImageViewerContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista una FragmentActivity.

void configureFragment(view: CatalogImageViewerContract.View)

Configura e inyecta las dependencias siendo la vista un Fragment.

fun configureActivity (view: CatalogImageViewerContract.View)

A partir de la vista que corresponde con una FragmentActivity, crea el router, presentador y

modelo asignandoles mediante una conexidn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el
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Implementacidn

router y modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante

ViewModelProvider. Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogImageViewerContract.View: interfaz de usuario que se muestra.

fun configureFragment (view: CatalogImageViewerContract.View)

A partir de la vista que corresponde con un Fragment, crea el router, presentador y modelo
asignandoles mediante una conexidn leve la vista. Ademas, al presentador se le asigna el router y

modelo anteriormente inicializados y el ViewModel que lo obtiene mediante ViewModelProvider.

Finalmente, se le indica a la vista su presentador.

Parametros

view CatalogImageViewerContract.View: vista que se muestra.

CATALOGIMAGEVIEWERROUTER

class CatalogImageViewerRouter: CatalogImageViewerContract.Router

Esta clase se encarga de la navegacion hacia/desde el controlador de pantalla

CatalogimageViewer.
Variables
WeakReference<Fragment>? fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

WeakReference<FragmentActivity>? activity

Actividad correspondiente a la vista.
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Implementacidn

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

CATALOGIMAGEVIEWERDATA

data class CatalogImageViewerData

Esta es una clase de datos contiene la informacién que configura la vista.
Variables
HashMap<*, *> item

Array asociativo

CATALOGIMAGEVIEWERMODEL

class CatalogImageViewerModel (): CatalogImageViewerContract.Model

Esta clase se encarga de la gestidn, almacenamiento y mantenimiento de datos necesarios en el

controlador CatalogimageViewer.

Variables

WeakReference<Fragment>? fragment
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WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogRepository

LiveData<CatalogDetailData>

Constructores

CatalogImageViewerModel()

Implementacidn

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

repository

Repositorio del que se obtendran los datos.

liveData

Objeto en el que se almacenan los datos.

Construye un objeto de la clase CatalogimageViewerModel.

Métodos heredados

De la interfaz CatalogImageViewerContract.Model

LiveData<CatalogImageViewerData>

fetchScreenData (intent: Intent)

Obtiene los datos necesarios para el controlador.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.
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Implementacion

Valor inicial: nulo.

private var repository: CatalogRepository

Repositorio del que se van a obtener los datos.

private val liveData: MutablelLiveData<CatalogImageViewerData>

Es una variable que puede ser observada, en la que se va a almacenar los datos requeridos por el

controlador.

Valor inicial: nulo.

init
Si puede obtener el contexto de la actividad obtiene la instancia del repositorio actualizando la

variable repository.

override fun fetchScreenData (intent: Intent)

Obtiene los extras del Intent pasado por parametro, si hay extrae la URL de la imagen y crea el

dato que configura la pantalla.

Parametros
item Intent: Contenedor con la actividad.
Retorno
LiveData<CatalogImageViewerData> Variable de la clase que contiene los datos necesarios

para la configuracién del controlador.
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CATALOGIMAGEVIEWERPRESENTER

Implementacidn

class CatalogImageViewerPresenter (): CatalogImageViewerContract.Presenter

Esta clase se encarga de la gestion de eventos procedentes de la vista y la gestion de datos con la

vista y el modelo necesarios en el controlador CatalogimageViewer.

Variables

WeakReference<Fragment>?

WeakReference<FragmentActivity>?

CatalogImageViewerModel

CatalogImageViewerContract.Model

fragment

Fragmento correspondiente a la vista.

activity

Actividad correspondiente a la vista.

viewModel

Objeto que almacena el estado de la pantalla.

model

CatalogImageViewerContract.Router

Métodos heredados

Objeto del que se obtienen los datos que

configuran la vista.

router

Objeto que se encarga de la navegacion entre

pantallas.

De la interfaz CatalogImageViewerContract.Presenter

LiveData<CatalogImageViewerData>

fetchScreenData (intent: Intent)
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Implementacidn

Obtiene los datos necesarios para la configuracion

de la vista.

var fragment: WeakReference<Fragment>?

Representa una referencia leve a una parte de la interfaz de usuario.

Valor inicial: nulo.

var activity: WeakReference<FragmentActivity>?

Representa una referencia a la actividad unica y enfocada que el usuario puede hacer.

Valor inicial: nulo.

lateinit var viewModel: CatalogImageViewerModel

Representa el estado de la vista.

lateinit var model: CatalogImageViewerContract.Model

Representa el modelo asociado al presentador.

lateinit var router: CatalogImageViewerContract.Router

Representa el router asociado al presentador.

override fun fetchScreenData ()
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Implementacidn

Si puede obtener los datos del ViewModel retorna esos datos, por el contrario, si puede obtener
el contexto de la aplicacién y luego le pide al modelo los datos necesarios para la configuracién de

la vista del controlador pasando por parametro los datos obtenidos de la vista.

Retorno

LiveData<CatalogImageViewerData>  Variable de la clase que contiene los datos

necesarios para la configuracién de la vista.

CATALOGIMAGEVIEWERACTIVITY

class CatalogImageViewerActivity: AppCompatActivity(),

CatalogImageViewerContract.View

Esta clase se encarga de la deteccidn y notificacidén de eventos, asi como la actualizacidn y gestion

de interfaz de usuario del controlador CatalogimageViewer.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogImageViewerContract.View

CatalogImageViewerContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Activity a través de androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onCreate(savedInstanceState: Bundle?)
Crea la vista.
void onCreateOptionsMenu (menu: Menu)
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Implementacion

Inicializa el contenido del menu de opciones estandar de la Actividad.

Boolean onOptionsItemSelected (item: MenuItem)

Se llama cuando un elemento de la barra de acciones es pulsado para
gestionar el evento.

De androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

void onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicaciéon

desde la barra de acciones.

override lateinit var presenter: CatalogImageViewerContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?)

Se encarga de la inicializacién de la vista, carga el layout correspondiente a la actividad, carga el
fragmento correspondiente al controlador, establece los efectos de transicidon entre pantallas. Y si

hay, configura la barra de acciones para que muestre la navegacion hacia atras.

Parametros

savedInstanceState Bundle: si la actividad se reinicializa después de que se cerrd
previamente, este paquete contiene los datos que proporciond mas

recientemente.

override fun onCreateOptionsMenu (menu: Menu)
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Implementacion

Infla el menu de acciones de la aplicacién con el menu correspondiente.

Parametros

menu Menu: menu de opciones en el que coloca los elementos.

Retorno

Boolean Debe devolver verdadero para que se muestre el menu; si devuelve falso, no

se mostrara.

override fun onOptionsItemSelected (item: MenuItem)

Si se pulsa la opcion de compartir obtiene los datos de la imagen mostrada a partir de su etiqueta

y crea un Intent para compartirla.

Parametros

item MenuItem: elemento del menu de la barra superior de navegacion
seleccionado.

Retorno

Boolean Devuelve falso para permitir que continde el procesamiento normal del

menu, verdadero para consumirlo aqui.

override fun onSupportNavigateUp ()

Navega hacia arriba dentro de la jerarquia de actividades de la aplicacion desde la barra de

acciones haciendo uso del método onBackPressed heredado.

Retorno

Boolean Es verdadero si la navegacion hacia arriba se completd correctamente

y esta actividad se completo, falso en caso contrario.
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Implementacidn

CATALOGIMAGEVIEWERFRAGMENT

class CatalogImageViewerFragment: Fragment(), CatalogImageViewerContract.View

Esta clase se encarga comportamiento correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento

incorporado en la actividad del controlador CatalogimageViewer.

Variables

View rootView

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.

Variables heredadas

De la interfaz CatalogImageViewerContract.View

CatalogImageViewerContract.Presenter presenter

Presentador asociado a la vista.

Métodos heredados

De android.app.Fragment

View? onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Crea la parte de la vista correspondiente al fragmento de la actividad.

lateinit var rootView: View

Interfaz de usuario que implementa el fragmento.
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Implementacion

override lateinit var presenter: CatalogImageViewerContract.Presenter

Representa el presentador asociado a la vista.

override fun onCreateView (inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,

savedInstanceState: Bundle?): View?

Se encarga de inflar la vista con el layout correspondiente al fragmento, pedir al screen que
configure el fragmento y habilitar el cambio de opciones a la barra de acciones. Si obtiene el Intent
de la actividad y tiene extras, obtiene la transicién, se laincorpora a la vista de imagen de la pantalla

y pide los datos de configuracidn al presentador.

Una vez obtenidos los datos carga la imagen.

Parametros
inflater LayoutInflater: objeto que infla cualquier vista en el fragmento.
container ViewGroup: vista principal a la que se debe adjuntar la interfaz de

usuario del fragmento.

savedInstanceState Bundle: estado anteriormente guardado del fragmento.

Retorno

View? Vista correspondiente a la interfaz de usuario del fragmento.
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CAPITULO VI. GUIA DE USUARIO

En este capitulo se detalla un manual para el empleo del

nuevo [IUMATI Framework.



Guia de usuario

1. Nuevo IUMATI FRAMEWORK

El nuevo IUMATI Framework es un framework que permite a cualquier tipo de usuario, tanto con
experiencia en programacion como sin ella, crear aplicaciones moviles nativas de Android desde la
version 8.0 (API 26), comUnmente denominada Oreo, a la tltima version disponible en el mercado,

la version 11 (API 30).

Este framework estructura los datos en forma de catdlogo de categorias y productos y a partir de
él configura una aplicacién Android, lo que permite una alta escalabilidad en la aplicacién. En
esencia, el catdlogo es una lista donde las categorias representan la jerarquia de navegacion de la
aplicacion mientras que los productos representan el contenido de la pantalla. Esta idea se refleja

de una forma mas grafica en la jerarquia de ejemplo mostrada en la Figura 28.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4

Categoria ’

Figura 28. Ejemplo de jerarquia de un catalogo de categorias (gris oscuro) y productos (gris claro y blanco)

Como se puede ver en este ejemplo, hay cuatro niveles en la jerarquia de la aplicacién, cuatro
categorias y siete productos, dando un total de siete pantallas en la aplicacion. La categoria del
primer nivel navega entre las categorias y productos del segundo nivel y asi sucesivamente tantos

niveles como el usuario desee, se puede ver de forma mas detallada en la Figura 29.
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Guia de usuario

Asimismo, a nivel de términos especificos del framework, los productos que representen la
pantalla de una categoria deben tener como nombre “Main Product” con el objetivo de

diferenciarlos del resto de productos de una categoria.

Categoria O

e Categoria 3
3

Main Praduct

Main Product

Categoria 1

Catopria 3

ookt 1

Main Product Producto 2 Producto 3

[e
Main Product E

Lore ipsum

Lorem ipsum dalar sit amet consectetur
acipiscing it uel posuera tacis kictus orcl, 3
formentum porta Interdum rutrum fels nan
dictum Justa laculls tellus valutpat, puras
penatibus facinia hendrerit rsus laorest mi
magna etam socks conubla. Nam eu nunc
lobertis feuglat himenasas ligula pulvinar rec
wristique, nisi gravida targuent fusce nostra
penatibus cum ichus mus, mattls lectus
wiis  urices  curae  allguam  tacin
wmctibulum. Bt bgub quisgue sonesquat
aliquet arcu pharetra porttitar interdum,
curabitur dignizsim et okl malestie
senectus Mor wulputate integer, auctor
witricas aroe mattis tempar magnis nceptos.

Producto 1

Figura 29. Ejemplo de jerarquia detallada de un catédlogo de categorias y productos

Una vez indicado que son las categorias y los productos que emplea este framework y como se
relacionan, la Figura 30 explica que elementos hay dentro de cada uno, primero indicando el

nombre y luego lo que representa.
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CATEGORIA ProbucTo

spider_id Numero identificativo. spider_id Ndmero identificativo.

Nombre. Nombre.

Identificador de su categoria superior en la

Identificador de su categoria superior
jerarquia.

parent " n
en la jerarquia.

category_id

category_image_url Lista de imagenes. image_url Lista de imagenes.

Lista de parametros de configuracion de
pantalla que deben incluir los elementos Precio de compra.
inferiores en la jerarquia.

param

ordering Numero de aparicion en la aplicacion. market_cost Precio de venta.

Lista de parametros de configuracion
¢Se muestra o no? de pantalla que deben incluir los
elementos inferiores en la jerarquia.

published

description > Descripcién. description Descripcion.

updatedAt Fecha de la ultima modificacién. ordering Numero de aparicion en la aplicacion.

published ¢Se muestra o no?

createdAt Fecha de creacion.

updatedAt Fecha de la dltima modificacion.

Figura 30. Elementos que hay dentro de una categoria y de un producto

FUNCIONAMIENTO

Una vez conocidas las caracteristicas de los datos que maneja el framework su funcionamiento se

explica en unos sencillos pasos.

En primer lugar, el usuario haciendo uso de la interfaz web del IUMATI Framework, desarrollada
en WordPress con el plugin SpiderCatalog, disefia mediante una interfaz grafica y sencilla su
aplicacion. A continuacion, la interfaz mapeara los datos a un catalogo de categorias y productos

gue posteriormente, IUMATI Framework pedira al servidor y se lo enviara en formato JSON.

Una vez los datos se encuentran dentro de framework, este pasa los datos del catdlogo a una
base de datos alojada en el dispositivo mavil. Finalmente, al ejecutar la aplicacion e ir obteniendo
la informacién de la base de datos el framework elegira los controladores correspondientes,
dependiendo de los parametros del catdlogo, para mostrarlos en la pantalla del mévil. Todo este

procedimiento se muestra de forma grafica en la Figura 31.
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INTERFAZ WEB

a==|m

[NeA] E El usuario disefia su aplicacion

&4 mavil.
-
@ "\\ El framework hace una peticién del catdlogo
. ™ a lainterfaz web.
La interfaz mapea el disefio a \\
un catdlogo de productos y \‘
categorias. R

l IUMATI FRAMEWORK

Se mapean los datos del

La interfaz web envia al framework el
JSON a la base de datos.

catélogo en un archivo JSON. Base de datos

Controladores

© z

Se obtienen datos de -

@se de datos.
@ Se eligen las pantallas en funcion

de los datos.
. L]
l

Se obtiene la aplicacion mévil disefiada en la interfaz web.

Figura 31. Funcionamiento del IUMATI Framework

3. PANTALLAS

Antes de empezar a utilizar el framework hay que saber las configuraciones de pantalla de las que
dispone. Actualmente IUMATI Framework cuenta con ocho controladores de pantalla diferentes,

de los cuales seis son modificables por parte del usuario.

3.1.PANTALLAS NO MODIFICABLES

Los controladores detallados en esta seccidon no son modificables por motivos de funcionalidad
del framework, es decir, cumplen una determinada funcién que no estd sujeta a cambios. Por tanto,

no son configurables por el usuario.
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3.1.1. SPLASH

Esta pantalla por excelencia es la primera en aparecer en cualquier aplicacién creada con el nuevo
IUMATI Framework, en ella se configura toda la aplicacidn. En otros términos, se lee el archivo JSON
gue contiene las categorias y productos, se crea la base de datos y se arranca la aplicacion. Por
ende, su diseno es claro y sencillo para que no desentone con la personalizacién del usuario en el

resto de las pantallas de la aplicacién.

Tal y como se puede ver en los ejemplos de la Figura 32 esta pantalla cuenta con el nombre de la
aplicacion y su logo, aparte de una barra de progreso para indicar al usuario que la aplicacion se

esta configurando.

ZONGET

WEIRLOID

Figura 32. Ejemplos de pantalla Splash

3.1.2. IMAGE VIEWER

Este controlador de pantalla es un visor basico que se puede incluir en cualquier tipo de aplicacién
gue el usuario desee. No es modificable por el usuario, pero su disefio minimalista lo hace encajar

muy bien con cualquier estilo.

Ademas de cumplir con las caracteristicas bdsicas de un visor de imagenes tiene incorporada la
funcionalidad de compartir en la barra de navegacién superior, como se puede ver en las imagenes
de la Figura 33, lo que implica que permite enviar cdmodamente cualquier imagen que se esté

visualizando.
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Compartir

1

v

49

Figura 33. Ejemplos de pantallas Image Viewer

IUMATI Framework cuenta con dos pantallas que no son explicitamente configurables por el
usuario como se vio en el apartado anterior, pero eso no limita este framework que tiene un total
de seis controladores de pantalla mas completamente modificables por el usuario, lo que le permite

una cantidad enorme de combinaciones de estilos como veremos a continuacion.

3.2.1. HOME

Este controlador se encarga de la navegacion principal de la aplicacién, por lo cual, para que la
mayor parte de usuarios encuentren la navegacion ideal IUMATI Framework cuenta con los cinco
principales tipos de navegacién y la combinacién de dos de ellos, como se puede ver en la Figura
34 con sus respectivos nombres. Por tanto, se dispone de seis tipos de navegacidn principal, de los

cuales, el usuario escoge uno mediante el parametro navType.

A la hora de escoger la navegacién, exceptuando el menu lateral que es el tipo de navegacion
principal escogido por defecto, el resto tiene un nombre que los identifica:
- Mend lateral.
- abTop: Barra de navegacién superior.

- abBottom: Barra de navegacion inferior.
- navBottom: Navegacion inferior.
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- tabs: Pestafias.

Guia de usuario

- abTopNavBottom: Barra de navegacion superior y navegacion inferior.

navDrawer

Freedom Clothes Community

Done by IUMATI Framework

Clothes

New designs
Designers
News

Events

9:41 ol T .

Calendar

Bravius

Nuevo usuario

Gimnasios

Caledario

abBottom

Settings

Feedback

Figura 34. Tipos de navegaciones en la pantalla Home

Redwit

Programs Network Languajes Standard

abTopNavBottoom

9:41

TULECTOR

kd v &=

Mensajes  Principal  Favoritos  Mis publicaciones
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Asimismo, como se puede intuir viendo la Figura 34 cada tipo de navegacidn tiene su propio menu
de opciones de navegacion. En el caso de la combinacién abTopNavBottom, el menu de opciones
se divide, correspondiendo dos elementos al menu de la barra superior si el menu tiene menos de

cinco opciones y cuatro en el caso contrario, el resto lo incorpora la navegacién inferior.

3.2.2. LIsT

Esta pantalla es una de las mas versatiles del framework ya que dispone de multiples elementos
de configuracidn. La pantalla, como su propio nombre indica, muestra una lista de elementos que
si el usuario lo desea puede indicar que sean expandibles con el pardmetro expandable, tal y como

se puede ver en la Figura 35.

9:41 il T -

— Destacados

Victory hand bones Matemmuwe
Disponible en las tallas : S, M, L,
XL, 2XL, 3XL, 4XL.

Playa Bonita

Localizada en la Replblica
3 _ Dominica recibe su nombre por su
We do it with style sencillez. En ella confluyen los
Disponible en las tallas : S, M, L principales elementos de un idilica
retiro caribefio: palmeras, arena
finay aguas cristalinas alejadas de

coches y vendedores

Sarakiniko
Recording at sunset
Disponible en las tallas : M, L,
XL Oludeniz
Cala Macarelleta
Guns and Roses
Disponible en las tallas : XS, S, Ko similan

L Falolem

Shut up Bora Bora

Disponible en las tallas : XS,
S,M, L XL.

Figura 35. Pantalla List no expandible y expandible

Por otro lado, cada elemento contiene una imagen, un titulo, un subtitulo que corresponde con
su fecha de creacion y una descripcién del mismo. Ademas, cuenta con las funcionalidades de
destacados y compartir. Por tanto, todos los componentes y funcionalidades nombradas en este
parrafo pueden ser mostradas o no segun indique el usuario en el pardmetro componentsShown,
esto da un gran niumero de combinaciones posibles, algunas de ellas se muestran en la Figura 36.
Asimismo, con el parametro itemlList, el usuario puede incorporar una lista a un producto, es decir,
en vez de crear una categoria cuya pantalla sea una lista y se muestren sus productos asociados,

crear un producto con una lista de nombres como el primer ejemplo de la Figura 36.
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— [ngredientes por C

Calabaza

Palmara

Costofers
Algomogus
Nerurje

Aguacaian

3.2.3. GALLERY

25A10/2020

M wll ¥ - 2:41

«— Monumentos

€— Flores

Burj Khalifa
828 m

Amapola

Torre de Shanghai
632 m

One Worl Trade Center Orquidea

s41m

Empire State Building
381m

Taipei 101

| Margarita
508 m 1

Torre Willis 9% 4
w2m =

|

Bur] Khalifa Rosa

828m

Edificio Chrysler
8319m

Shanghai World Financial Center

:
492 m \
ul =

— Razas de gatos
Maine Coon

Persa

sy El Persa es una raza de gato
¥ | caracterizada per tener una cara
' anchay plana y un gran abundante
pelaje de variados colores. Son
considerados cominmente como
galos aristocraticos (el 75% de los
gatos de pedigree registrados son
TidMasii  persas) P

Bengala

Ragdoll

Sphynx

Siameés

El gato siamés es, junto al
persa, una de las razas de gatos

més antiguas y conocidas. Su

origen se encuentra en el sudeste

' asidtico, concretamente en Siam,

que hoy en dis pertencce 2

A Tailandia.

Figura 36. Ejemplos de la pantalla List

Guia de usuario

PESELELLE

Este controlador de pantalla utiliza la misma estructura que la pantalla anterior, incorpora los

mismos elementos y se configura con los mismos parametros, pero adaptado a una vista de

tarjetas.

Aparte de la diferencia obvia, las pantallas tienen los componentes dispuestos de

diferente forma con distinto disefio, en este controlador el usuario puede seleccionar cuantas

tarjetas desea en cada fila con el parametro spanCount.
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A continuacién, se muestran ejemplos de diferentes configuraciones en la Figura 37.

€— People arround the world

PR

Taj Mahal

20/4/2017

Edificado entre 1631 y 1648 por orden del
emperador mogol Shah Jahan para perpetuar la
memoria de su esposa favorita, este grandioso
mausoleo de marmol blanco es el mas precioso
joyel del arte musulman en la India y una de las
obras maestras universalmente admiradas del
patrimonio cultural de la humanidad.

9:41 L] 9:41

€— Mascotas PESERER €«— Marcas €— Asignaturas Destacados

. 8.0 ]
~g——

X +x; - Ax 1"«

6x, —2xy +x,=1

2x: —3x. =1
Matemaésticas

Ferrari

Ferrari es una compafila de automéviles
deportivos con sede en Maranello (ltalia). Este
fabricante es el resultante de la idea de su fundador
Enzo Ferrari de crear una marca de automoviles de
turlsmo con prestaciones lujosas y deportivas,
basandose en los éxitos obtenidos a partir de la
creacion de su Scuderia Ferrari de automovilismo
en 1929

Figura 37. Ejemplos de la pantalla Gallery

3.2.4. DETAIL

Al igual que los controladores anteriores, el controlador de detalle es configurable por el usuario.
Este decide si mostrar el titulo, el subtitulo, carrusel de imagenes o descripcién que componen la
pantalla con el pardmetro componentsShown. Ademas de lo anterior, puede configurar donde

colocar el carrusel, como se puede ver en la Figura 38, o configurar caracteristicas del este a través
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del parametro carouselAttr como mostrar los indicadores o las flechas de navegacidn, y hasta elegir

si rotan automaticamente las imagenes.

Comportamientos extrafios
13/11/2018

¢Tu minino te sorprende en mas de una ocasion

con sus €l
felino, muchas veces, puede resultar mcomprensmle a
simple vista para los humanos, Sin embargo, la ciencia
ha estudiado el por qué de estos 10 comportamientos
extrafios de gatos.

Succionar objetos de tela, dormir en el lavabo,
repentinos ataques de locura o lamer el pelo humano
son algunos de los ejemplos de lo que descubrirds en
las préximas lineas. Presta atencion, porque en
algunos de los casos requeriré una visita al veterinario
iComenzamos!

1. Pedir comida y después ignorarla

What is a ‘meme’?

One of the many definitions of the word ‘meme’ is:
“a unit of cultural information spread by imitation’. The
term ‘meme’ was introduced in 1976 by the famous
British biologist Richard Dawkins, You can recognise a
meme because they often consist of a picture -
normally derived from pop culture such as cartoons
and viral videos - followed by a caption above the
picture which references ‘relatable’ scenarios or even
something related to any relevant social, economic,
and political news. Memes are most commonly
transmitted via the Internet, especially on social media,
and their aim is to entertain, which has sparked the
term 'meme culture’,

SIyNO SE LO HAN LEID

Figura 38. Ejemplos de la pantalla Detail

Leopardo de las nieves

El leopardo de las nieves ha evolucionado para
poder sobrevivir bajo las condiciones més extremas
de la Tiexra. Su pelaje blanco grisiceo con grandes
manchas negras combina perfectamente con la
textura de las escarpadas y rocosas montafias de
Asia Central.

La poderosa anatomia del leopardo de las nieves
le permite escalar grandes y empinadas pendientes
con facilidad. Sus patas traseras le dan al leopardo
de las nieves la capacidad de saltar el equivalente a
seis veces la longitud de su cuerpo. Su larga cola le
proporciona equilibrio y agilidad, y también le
permite al leopardo de las nieves cobijarse del frio
cuando se encuentra en reposo.

Durante miles de afios, este magnifico felino fue
el rey de las montafias, en las cuales abundaban
presas como cabras azules, argalies, ibices,
marmotas, conejos de roca y liebres. El leopardo de

3.2.5. Map

Tal y como se puede ver en la Figura 39, IUMATI Framework cuenta con una pantalla mapa en la

que el usuario puede incorporar todas las localizaciones que desee con el parametro location.
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Figura 39. Ejemplo pantalla Map
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Este controlador como se puede ver claramente en la Figura 39, estd implementado con Maps

SDK[45] para Android de Google, lo que permite de forma facil y sencilla, aparte de visualizar las

localizaciones, es acceder directamente a los mapas de Google y aprovechar toda la funcionalidad

que estos aportan.

3.2.6. HTML

BR Architects

Renovated

Barn House

9:41

€— TheBand

THE BAND

We love music

We have created a fictional band website.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id est laborum

rancactatir adinicring alit_cad dn aitiemard

PHOTOGRAPHER

John Doe

Figura 40. Ejemplos de pantalla HTML con templates de W3Schools[45]

El dltimo controlador de IUMATI Framework es el denominado HTML. Su nombre de debe a que

el usuario mediante el parametro htm/ puede pasarle un cédigo HTML, es decir, una pdagina web

escrita en el lenguaje HTML como las mostradas en la Figura 40.

En conclusidn, si lo que pasa el usuario por parametro es un cédigo HTML este tiene infinitas

posibilidades de estilo ya que el HTML consta de otros componentes y otras formas de crear layouts

diferentes. Por tanto, esta pantalla muestra todo lo que el usuario quiera ya que es él mismo el que

crea el archivo HTML.
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4. PARAMETROS DE CONFIGURACION

Ya introducidos todos los controladores de los que dispone IUMATI Framework y nombrar con
qgué parametros se configuran, este apartado explica mediante la Tabla 3, cada uno de los valores

gue pueden tomar los pardmetros que configuran cada una de las pantallas modificables.

Parametros de IUMATI Framework

Comun a todos los controladores

type Este es el tipo de controlador a mostrar, si no se indica toma por
defecto el valor detail.

Los valores que puede tomar son:

— home — detail —  html
— list - map — imageViewer
— gallery

“par_type@@:@@map\t”

outstanding Indica si la categoria o producto pertenece a la categoria de

destacados en el caso true o no en el caso false (por defecto).
“par_outstanding@@:@@true\t”

Controlador Home

navType Indica que tipo de navegacién se emplea en la pantalla. Por

defecto el mendu lateral es la navegacion escogida, pero se puede
elegir entre los siguientes valores:

— abTop: Barra de navegacion superior.

— abBottom: Barra de navegacion inferior.

— navBottom: Navegacion inferior.

— tabs: Pestaias.

— abTopNavBottom: Barra de navegacion superiory

navegacion inferior.

“par_navType@@:@@abBottom\t”
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Controlador List

componentsShown Pardmetro que indica qué componentes de la vista se van a
mostrar. Por defecto, si la lista no es expandible sélo se muestra el
nombre del elemento, si es expansible, el titulo y la descripcién. Sin
embargo, se puede escoger multiples combinaciones con los
siguientes elementos.

- title: Nombre del elemento.

- subtitle: Fecha de la ultima modificacién del elemento.

- image: Imagen representativa del elemento.

- description: Descripcién del elemento.

- outstandinglcon: Muestra un icono de destacado y habilita la
funcionalidad de mostrar destacados o no.

- shareButton: Botdn que implementa la funcionalidad de

compartir.

“par_componentsShown@@:@@title,image,outstandinglcon\t”

expandable Indica si la lista es expandible o no tomando los valores true para
el caso afirmativo y false para el caso negativo, siendo por defecto

este ultimo.
“par_expandable@@:@ @false\t”
itemList Este pardmetro permite crear una lista bdsica de sélo nombres con
los datos pasados de forma rapida y sencilla. Evitando la creacion de

una categoria, cuya pantalla sea una lista, y sus categorias y

productos asociados.

“par_itemList@@:@@500 g. Bacon, 1 Kg Papas, 200 g. Queso\t”

Controlador Gallery

spanCount Representa el nUmero de tarjetas a mostrar en cada fila de la vista
de tarjetas. Su valor por defecto es uno, por lo que sélo se mostrara

una tarjeta a no ser que se especifique lo contrario.
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“par_spanCount@@:@@2\t”

componentsShown Se configura exactamente igual que el pardmetro de igual nombre

del controlador List.

expandable Indica si la tarjeta es expandible o no tomando los valores true para
el caso afirmativo y false para el caso negativo, siendo por defecto
este Ultimo. Asimismo, esta opcion sélo se permite cuando se

muestra una tarjeta por fila.

“par_expandable@@:@ @false\t”

Controlador Detail

componentsShown Indica qué componentes de la pantalla se van a mostrar. Por
defecto sélo se muestra el titulo y la descripciéon de un producto o
categoria. Se puede elegir las combinaciones entre los cuatro

componentes presentes en el controlador:

title: Nombre de la categoria o producto.

- subtitle: Fecha de la ultima modificacién de la categoria o
producto.

- image: carrusel de imagenes de la categoria o producto.

- description: Descripcién de la categoria o producto.

“par_componentsShown@ @:@@title,image, description\t”

carouselAttr Este pardmetro configura de carousel de imagenes mostrado en la
pantalla. Para que se aplique la configuracion debe tener
exactamente los valores correspondientes a los siguientes campos:
- position: Posicion del carrusel en la vista. Puede tomar los
valores top (por defecto), center y bottom.
- type:Indica las imagenes del carrusel abarcan todo el ancho de
la pantalla (valor block) o no (valor showcase).
- showcaption: true para mostrar el nUmero de imagen, false en

caso contrario.
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- showindicator: true si muestran los indicadores en parte
inferior del carrusel, false en el caso contrario.

- showNavigationButtons: indica si se muestran las flechas de
navegacion true, false en el caso contrario.

- autoplay: true si las imagenes se cambian automdticamente en

el carrusel, false en el caso contrario.

“par_carouselAttr@@:@ @center,block,false,true,true,false\t”

Controlador Map

location Este parametro representa distintas localizaciones de un mapa.
Para ello, se indican el nombre de la localizacidn, la direccidén y las

coordenadas geograficas de cada una de ellas.

“par_location@@:@@[Vaqueria Airsoft GC, Calle Escritora
Carmen Martin Gaite - n69 (35010) Ladera Alta - Las Palmas,
28.123147, -15.478113][Hangar 37, (35107) Tarajalillo - Las
Palmas, 27.786303, -15.504741][Fabrica airsoft, (35217)
Valsequillo - Las Palmas, 28.004957, -15.464008]\t”

Controlador HTML
html Indica el cddigo escrito en lenguaje HTML a incorporar en la
pantalla.
“par_html@@:@@<!DOCTYPE HTML><htmi><head>

<title>Cémo hacer una pagina web con
HTML</title></head> <body><h1>Cémo hacer una pagina
web con HTML</h1>

<p> En el post de hoy voy a enseiarte <strong>cémo hacer
una pagina web con HTML</strong>, pero antes
...</p><h2>Conceptos basicos sobre paginas
web</h2><p>¢éCudl es entonces la diferencia entre una
pagina web y un sitio web?...</p><h3>Diferencias entre
una pagina web y un sitio web</h3><p>Una <a
href="https://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_web”
>pagina web</a> es un <strong>Unico documento
electrénico</strong> que...</p></body></htmi>\t”

Tabla 3. Parametros de configuracion de controladores
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5. COMIENZA A CREAR UNA APLICACION

Una vez conocidos todos los entresijos de IUMATI Framework se puede comenzar a utilizarlo, y

para eso es hora de crear una aplicacion desde cero a modo de ejemplo siguiendo unos sencillos

pasos.

1. Lo primero es realizar una lluvia de ideas partiendo de conceptos generales e ir haciendo

preguntas hasta descubrir la aplicacion que se desea disefar, tal y como se representa en la
Figura 41.

Caicujadora

Lectores de cidigp

veats
et del

e d i Publidicidiad
Agamanos

Comarcial Lector de documentos
figuer de coches

Fdrinisiador de

4 Entretenimiento

Aplicacion

Educatna

Bierentacin

iomo los diferanciamas’

(ergquaps de priramacin

dioras
Woedsres ) ~
T~
-

Hi aglcacien

Enciclopedia de felinos organizada por razas
Figura 41. Aplicacién de ejemplo: Eleccion de una aplicacion

Como se puede ver al final de la Figura 41, la aplicacion escogida para realizar en este

ejemplo es una enciclopedia de felinos organizada por razas.
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2. Unavezelegido el concepto general de la aplicacion es momento de darle forma creando una

lista con las pantallas a mostrar en la aplicacion como la de la Figura 42.

Pantalla con una barra de pestafias

veo una lista con las distintas razas-
Que las imdgenes

se vean en la Al clicar en un elemento ver una un
parte superior y detalle con imdgenes de la raza y una
sea un carrusel- descripcién histérica de ella-

La lista que sean
tarjetas con titulo
e imagen Yy que
pueda marcarlas

como favoritos:

Figura 42. Aplicacién de ejemplo: Ideas para las pantallas

3. Ahora que se tienen claras las ideas hay que orientarlas al IUMATI Framework, para ello lo
mejor es crear un diagrama de categorias y productos como el de la Figura 43 donde las
categorias, es decir, la navegacién de la aplicacién se representa de un gris oscuro y los

productos, las pantallas, de gris claro y blanco.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

4 Tigres

-y

Leopardos

Figura 43. Aplicacién de ejemplo: Esquema da catdlogo de categorias y productos
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4. Ahora que ya se tiene clara la jerarquia de la aplicacion sélo hay que crear un diagrama, ya

sea a mano o con algun tipo de herramienta como XMind[46], con los valores a poner en cada

uno de los campos que componen una categoria y un producto, como en la Figura 44.
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description

ope
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Figura 44. Aplicacién de ejemplo: Diagrama completo del catalogo de categorias
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A continuacion, hay que pasar los datos del punto anterior a un archivo de formato JSON con
el que trabajara IUMATI Framework para crear la aplicacidn, para ello se puede emplear
herramientas como JSON Editor Online[47] o similares, lo que da como resultado un cédigo
como de las Figuras 45 — 46. Asimismo, los nombres de los archivos deben tener el nombre

especificado en el epigrafe de las figuras anteriores.

“spider,
"name”

"published”
"updatedAt”
"published”
“objectId
"spider " N "createdA
“name”: "Ti| “updatedAt”

"spider_id"
“name™

“published
"updatedat”

“updatedAt

Figura 45. Aplicacién de ejemplo: Figura 46. Aplicacién de ejemplo:

wp_spidercatalog_product_categories.json wp_spidercatalog_products.json

Durante la creacidn del archivo JSON se deben tener en cuenta las siguientes normas de

configuracion para el correcto funcionamiento del framework:

— La categoria inicial, es decir, la categoria raiz de la aplicacion siempre tiene como
identificador de la categoria superior en la jerarquia el valor cero.

— Los productos que representen la pantalla de una categoria siempre tienen el
nombre “Main product”.

— Las URL de imagenes se deben separar con la siguiente cadena de caracteres
“EkEXEEXQ,,;” siendo la primera imagen un icono representativo de la categoria o
producto. Si no se indica icono dejar la primera posicién vacia.

— Los parametros tanto de categorias como de productos se separan con la cadena de
caracteres “\t”.

— Para indicar que una categoria o un producto aparezca en la aplicacién, el valor de

published corresponde con un “1”, en caso contrario un “0”.
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— Los valores de spider_id, objectld, createdAt y updatedAt serian creados por la
interfaz web, pero al no disponer de ella el usuario debe darles un valor.
o spider_id debe contener un nimero de valor aleatorio.
o objectld sera un cadena de caracteres aleatorios.
o createdAty updatedAt son fechas que siguen el siguiente formato yyyy-mm-

dd hh:mm:ss.

Por ultimo, se pasan los archivos al framework y en cuestién de segundos se obtiene una

sencilla aplicacién (Figura 47).

9:41 all - 9:41 all T -

Bigotes Destacados Bigotes Destacados

Tigres Tigres Leopardos

Gato Persa

Leopardo de Amur

El leopardo del Amur (Panthera pardus orientalis)
es la subespecie de leopardo mas rara que existe. Esta
en peligro critico de extincion; solo existen en libertad
entre 25 y 34 ejemplares, en la reserva de Sijote-Alin
(Siberia), y su endogamia los coloca al borde de la
extincion total. También quedan ejemplares en libertad
en la zona desmilitarizada (ZDC) que separa Corea del
Norte y Corea del Sur. La mayor parte de los

de esta ie viven en 6 de
Europa y Estados Unidos. Gata Sphynx

Habitat

Esta subespecie se extendia por la peninsula de
Corea, noroeste de China y el sureste de Rusia; la
mayor parte de su territorio se correspondia con el del
tigre de Siberia.

Figura 47. Aplicacién de ejemplo
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En este capitulo se detalla una implementacién real del

proyecto.



Caso de uso

1. CONTEXTO

Para testear el funcionamiento del nuevo framework se ha pedido a dos personas completamente
ajenas al mundo de la programacién y la ingenieria desarrollar con ayuda de la guia de usuario un
catdlogo de categorias y productos. Indicar que en condiciones normales de uso de IUMATI
Framework este tipo de usuarios finales sélo interactuaria con la interfaz web, la cual generaria el

catalogo en formato JSON que es el punto de partida de este Trabajo de Fin de Grado.

2. DiIseNO

En la etapa inicial los usuarios realizaron el diagrama mostrado en la Figura 48, en el cual se indica
el proceso de eleccién de la aplicacion, llegando a la conclusion de realizar una aplicacién
relacionada con el mundialmente famoso videojuego World of Wordcraft[48] de rol multijugador

masivo en linea desarrollado por Blizzard Entertainment[49].

APLICAIOW DE ENTRETEN IMIEITO ~ VIiDEDTIVEGCSS
e U‘ﬁU\DAD??,
VisEsSuses Swoud -
ATES: e
— PERSOIAIES \MPORINNTES DE (A
HiSTCR.A

t f .}FE/, -
, H oRA \“_: 3 ,Aumz—a,‘t . “/ )ue.\ﬂ'llb}.;-
' (

— MISION ES DESTMCARLES oRA

~ -
— GALR A TE HAGENES T2
Figura 48. Caso de uso: eleccion de aplicacion
Como se puede ver en la figura anterior, esta aplicaciéon se compondra de tres partes: una primera
parte en la que se veran personajes importantes dentro de la aventura que desarrolla el videojuego

segln tres los tres pardmetros escogidos por los usuario (Horda, Alianza y Neutro) ; una parte que

incorpora las misiones principales para avanzar dentro de este segln la faccién a la que se

329



Caso de uso

pertenece, la clase o raza del personaje; y finalmente, incluir una galleria de imagenes
representativas del juego.

A continuacion, los usuarios mediante otro diagrama (Figura 49) escogieron como representar
cada una de las partes en pantallas. Como se puede apreciar, la pantalla inicial de la aplicacién es

la pantalla predeterminada que incluye IUMATI Framework (Splash), con el nombre de la aplicacion,

el cual es Wore con su icono representativo.

PETRMLS
NOMBERE
N AGER
B BGRACIA

N ==
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A Ve
2 owo
3 et
(PRRENCY
5 ewewr
6 cvon

G ALER A asT™m

Figura 49. Caso de uso: diagrama de pantallas

Posteriormente, estd la pantalla principal de la aplicacion que muestra el nombre de la misma,
unos botones de navegacion y unas tarjetas con datos dentro. De las tarjetas se navega a unas listas
(pantallas no definidas en la figura) que van a detalles en el caso de personajes y a otra lista en el

caso de misiones. Asimismo, desde la pantalla principal se navega a la galeria de imagenes.

Una vez finalizada la etapa de ideas los usuarios realizaron el diagrama, representado en la Figura
49, de la jerarquia final que tendria el catidlogo de categorias (rojo pastel) y productos (azul y

amarillo) de su aplicacién. Ademas, indicando en el caso de los productos que tipo de pantalla, de

las disponibles en en framework, serian.

Por tanto, la aplicacion disefiada por los usuarios consta de nueve categorias y un total de

veinticuatro productos segun el diagrama mostrado a continuacion.

330



Caso de uso

9, Gallery

(& List |
& List |
.8 Gallery ]
_8 Gallery |
_8 Home |

Figura 50. Caso de uso: jerarquia del catalogo de categorias y productos
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Para finalizar la etapa de disefo, los usuarios crearon el catdlogo de categorias y productos en dos

archivos de tipo JSON con la estructura requerida por IUMATI Framework como se puede ver en las

Figuras 51 —52.

status": "ok",

results”: [

{

"status": "ok",

"results": [

{ {
"spider_id": "238", "spider_id": "118",
"name": "Main Product”, "name": "Wore",
"category_id": "118", "parent": "@",
"description”: "Wore, tu pdgina oficial del Wow donde encontr "category_image_url": "https://www.guiaswow.com/wp-content/uploz
"image_url": "kEEkxign "description": "Wore, tu aplicacidn si eres novato en word of w:z
"cost": "V, "param": "type\tcomponentShown",
"market_cost": "", "ordering": "1",
"param": "par_type@@:@@home\tpar_navType@@:@@tabs\t", "published": "1",
"ordering": "1", "updatedAt": "2018-12-13 87:43:31"
"published": "1", I
"objectId": "c8e9086582", {
"createdAt”: "2018-12-13 87:33:57", "spider_id": "119",
"updatedAt": "2018-12-13 16:47:58" "name": "Personajes",

N "parent”: "118",

1 "category_image_url": "https://www.guiaswow.com/wp-content/uploz
"spider_id": "239", "description": "Descubre la historia de los personajes mds icdni
"name": "https://www.okgrancanaria.com/wp-content/uploads/28] “param”: "type\tcomponentShown\texpandable”,

"category_id": "119", "ordering": "2",

"description”: "Los mejores personajes de Worl of Warcraft.", "published": "1",
"image_url": "", "updatedAt”: "2018-12-16 @6:35:30"
"cost": "V, 1,
"market_cost": "", {
"param": "par_type @@:@@gallery\tpar_spanCount@@:@@l\tpar_con "spider_id": "123",
"ordering": "1", "name": "Horda",
"published": "1", "parent": "113",
"objectId": "@c44d4sedf", "category_image_url": "https://www.guiaswow.com/wp-content/uploz
"createdAt”: "2018-12-13 16:13:89", "description": "La faccidn que siempre ha unido a las razas desg
"updatedAt": "2018-12-13 20:17:24" "param": "type\tspanCount\tcomponentShown\texpandable",
N "ordering": "6",

Figura 52. Caso de uso:

wp_spidercatalog_products.json

Figura 51. Caso de uso:

wp_spidercatalog_product_categories.json

Finalmente, los archivos JSON se incorporaron dentro del framework para su ejecucion. Ademas,
también se afiadieron el icono de la aplicacidn creado por los usuarios y los colores de estilo

escogidos.

3. APLICACION RESULTANTE

En esta seccidn se detalla cémo se han configurado, mediante figuras (Figura 53 - 61), las pantallas
qgue el nuevo IUMATI Framework a creado tras insertar el catalogo de categorias y productos

creados por los usuarios y que conforman la aplicacién final disefiada por el usuario.

Debido a que algunas pantallas incorporan el mismo disefio se especifica de forma global una

pantalla o varias a modo de explicacién para indicar lo que contienen.
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La Figura 53 corresponde con la pantalla inicial de la aplicacidn y que emplea IUMATI Framework

para cargar de catalogo categorias y productos que emplea para configurar el resto de la aplicacién.

Nombre de la aplicacion

WORE 4

Icono de la aplicacion
4—

——— Barra de progreso

Figura 53. Aplicacién Wore, pantalla inicial

En la pantalla principal de la aplicacién (Figura 54) se ve claramente el tipo de navegacion escogido

por lo usuarios, menu de pestafias, y que se muestra la primera categoria Personajes, la cual

corresponde con la vista de tarjetas con la opcidn de destacados.

Nombre de la aplicacién
Opcién de destacados

Menu de navegacion por pestafias
741 0 8 © con las subcategorias y subproductos
Wore 3 de Wore

74 086 o

Wore DESTACADOS

PERSONAJES  MISION PERSONAJES M

Tarjetas con las tres
subcategorias de Personajes

wan

DESTACADOS

Figura 54. Aplicaciéon Wore: pantalla principal
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Las subcategorias de Personajes, mostradas en la Figura 55, constan de dos tipos de
configuraciones: una correspondiente a las pantallas de Horda y Alianza en las que las tarjetas
correspondientes a sus productos son expandibles, mostrando sus descripciones y que, ademas se
pueden compartir, mientras que en la pantalla de Neutral no se dispone de esa opcién, pero

dispone de la funcionalidad de destacos.

Navegacion hacia atras

Opcién de destacados

75 0 8@ *an
Tarjetas no expandibles € Neutral DESTACADOS € Horda

Tarjetas expandibles

Opcién de
" compartir

vin

DESTACADOS

Figura 55. Aplicacion Wore: pantallas Neutral, Horde y Alianza

Las pantallas de detalle correspondientes a los productos de la categoria Neutral muestran el
nombre del personaje, un carrusel de imagenes y su descripcién. Asimismo, entre una pantalla 'y

otra los usuarios decidieron configurar el carrusel de dos formas diferentes.

Nombre del personaje

\

€
\ Carrusel de

4 Garona imagenes con
flechas

Valeera®”

Carrusel con
indicadores

e hab ; Descripcion del
personaje

Ty

Figura 56.Aplicacion Wore: pantallas de los personajes de nutrales
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Respecto a la pantalla de Misiones (Figura 57), los usuarios optaron por mostrarla como una lista

de tarjetas con sin opcion de destacados y, ademas, las configuraron de forma que se vieran dos

por fila.

Menu de navegacion por pestafias
con las subcategorias y subproductos
de Wore

Dos tarjetas por fila

Nombre de la aplicacién

/

/

804 D 6@

Wore

Figura 57. Aplicaion Wore: pantalla Misiones

La configuracion escogida para las pantallas pertenecientes a las subcategorias de los tipos de
misiones (Figura 57) es una lista con una imagen representativa ademas del subtipo de misidn y la

fecha de ultima modificacidon con el fin de conocer el Gltimo estado de las misiones.

Nombre de la categoria

/ Opcién de destacados
N - \ Lista en la que se muestra el nombre

g e \ de la subcategoria, una imagen

49 representativa y la Gltima fecha de

8109 LI

van

800 D 6 @

& Razas Aliadas DESTACADOS €  SededeCl bealie s ifi i0
ede de Clase : modificacion

: “‘ Vulpera Guerrero I
’ S R ST -
Montealto Mago |
1 e ) .
‘ ! @ d Lista con las tres subcategorias
de Razas Aliadas
Troll Zandalari .

i

DESTACADOS

. Monteastio

Troll Zandalari

Figura 58. Aplicacion Wore: pantallas de Razas Aliadas y Sede de Clase
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En cuanto a las pantallas que muestran el titulo de las misiones disponibles en el juego, los

usuarios decidieron que la mejor forma de visualizarlas es mediante una lista basica como vemos
en la Figura 59.

Nombre del producto

A
e
e } “\
810 8 @@ v g \
q \
< Troll Zandalari \\
El Ultimo Sello \
\
El corazén oscuro de Nazmir \
\
l‘\
\
“\
\
Lista de misi \
ista de misiones < \
- \
\
T~ 825 0 £ @
T~ € Vupera
e Rl iiscos insdiitos
~_
El destino de la guardia bélica
Bl 2 ves quardianes
]

Figura 59. Aplicacién Wore: pantallas de las subcategorias de misiones

La ultima opcidn de las visualizadas en la pantalla principal consiste en una pantalla de galeria de

imagenes oficiales del videojuego en la que, como se poder ver en la Figura 60, los usuarios

dispusieron que se viera tres imagenes por fila.

Nombre de la aplicaciéon

Menu de navegacion por pestafias
con las subcategorias y subproductos
de Wore

829 D 6 @

Wore

PERSONAJES  MISIONES ARTWORK

\ Tarjetas con las
imagenes de Artwork

ARTWORK

Figura 60. Aplicacién Wore: pantalla Artwork
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Finalmente, el ultimo tipo de pantalla de la que dispone Wore es un visualizador bdsico con la

funcionalidad de compartir la imagen y a la cual se puede hacer zoom.

Opcidn de compartir

o

COMPARTIR

Posibilidad de hacer ——
zoom a la imagen

Figura 61. Aplicacién Wore: pantalla de visualizacion de imagenes de la galeria

4. CONCLUSIONES DE LOS USUARIOS

Una vez creada la aplicacidn y analizadas todas las pantallas con el objetivo de comprobar que
efectivamente tienen las configuraciones que los usuarios indicaron en el catdlogo de categorias 'y

productos, se les mostrd el resultado final de la aplicacidn que disefiaron.

La finalidad de esta ultima parte es comprobar el grado de satisfaccidn de los usuarios con el
nuevo IUMATI Framework, para ello se les pidid dar sus opiniones, las cuales se muestran a
continuacién, respecto a su trabajo realizado y la aplicacién final obtenida. Antonio Zebenzui
Marrero Rojas (Pedagogo) y Gabriel Ubay Vega Garcia (Auxiliar de enfermeria) (2020) concluyeron

que:

“La experiencia con la guia de usuario ha sido muy positiva en general. Hay conceptos que
como usuarios costaban mds de interpretar al no tener conocimientos previos sobre la
materia, y hemos tenido la necesidad de releer varias veces ciertos aspectos tales como las
diferencias entre categorias, productos y “Main Product”, la nomenclatura usada a la hora
de programar o como influyen ciertos parametros, pero a medida que empezdbamos a
familiarizarnos con el procedimiento y hemos entendido todos los aspectos de la guia, ha

empezado a resultar mds sencillo a medida que ibamos progresando en el proyecto.
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La estructuracion de la guia y la explicacion de cada pardmetro con detalle, unido a la
posibilidad de comparar nuestro proyecto con los ejemplos nos ha ayudado mucho a la hora
de saber que haciamos los pasos de manera correcta. También hemos de comentar que el
hecho de que tuviese un apartado grdfico cuidado (con fotografias, ejemplos, grdficas, etc.)

ha ayudado a que la lectura fuese mucho mds amena.

Tras algunas dificultades bdsicas como que nos faltasen comas o que nos despistdsemos
en ciertos pardmetros, hemos logrado llevar a cabo todo el proceso satisfactoriamente con

un resultado muy positivo y con el que estamos muy contentos.”
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CAPITULO VIIl. CONCLUSIONES

En este capitulo se hace un breve resumen el
documento y se exponen las resoluciones finales del

proyecto.



Conclusiones

1. CONTEXTO INICIAL

Tal y como se especificd en el capitulo de introduccidn, el objetivo principal de este Trabajo de
Fin de Grado es |la adaptacién del IUMATI Framework a las versiones mas actuales de Android,

reescribiendo para ello desde cero el cédigo de este usando el lenguaje de programacion Kotlin.

Con el fin de cumplir con el objetivo anteriormente descrito, se estipularon los siguientes

objetivos especifico:

1. Analisis de la funcionalidad del IUMATI Framework implementado en Java, el cual
configura una aplicacién en funcidn de un catalogo de categorias y productos.

2. Disefio de las pantallas de las que dispondra el nuevo framework implementado en Kotlin,
asi como el patrén de disefio de clases que compondrd la implementacion de cada
pantalla.

3. Desarrollo del codigo necesario para implementacion de las pantallas decididas en Ila
etapa de disefio, lo cual indica desarrollar sus funcionalidades, gestion de datos vy
configuracion de aspecto.

4. Analisis de un caso de uso del framework con un catalogo de categorias y productos real.

2. CONCLUSIONES

Una vez reiterados los objetivos del proyecto en el aparatado anterior, en la Tabla 4 se detalla los

resultados obtenidos para cada uno de ellos.

Objetivo  Conclusidn Justificacidn

En el capitulo de anadlisis se realiza una exhaustiva y
detallada investigacion de la historia del IUMATI
Cumplido , . .

Framework, asi como de su funcionamiento y la estructura

de datos que emplea.

Este objetivo se logra en el capitulo de disefio con la

realizacion de seis bocetos de pantallas y la elecciéon de la

Cumplido

variante del patron de disefio MVP con Router, Screen y

ViewModel. Ademas, en el capitulo de implementacién se
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indica que durante dicha fase se disefiaron dos contralores

mas y se modificé otro ya disefiado.

En el capitulo de implementacidon queda evidenciado el
codigo creado para el desarrollo de las funcionalidades de
los ocho controladores de pantalla. Asimismo, también el
Cumplido codigo desarrollado para la gestion de datos desde Ia
obtencidén del catalogo de categorias y productos hasta el

envio de datos a los diferentes controladores.

Este objetivo se logra conjuntamente en los capitulos de

guia de usuario y caso de uso donde se realiza un catdlogo

Cumplido

de categorias y productos para posteriormente introducirlo

en el framework y obtener una aplicacién completa.

Tabla 4. Conclusiones de los objetivos del proyecto.

Con la realizacidn de este Trabajo de Fin de Grado queda demostrado la escalabilidad y capacidad
de configuracion de IUMATI Framework en la creacién de aplicaciones moviles a partir de un
catalogo de categorias y productos. Tal y como queda reflejado en el capitulo de implementacion,
la adaptacion del framework a las ultimas versiones de Android se completd exitosamente, asi

como su desarrollo en Kotlin.

Por otra parte, el en caso de uso realizado con usuarios completamente ajenos a la programacion
se demuestra la flexibilidad y multiples configuraciones que permiten los ocho controladores de
pantalla disponibles en el framework. Por consiguiente, se concluye que los objetivos y finalidad
de este proyecto han sido un éxito debido a la posibilidad de que usuarios sin conocimientos de
programacion creen aplicaciones moviles de Android desde cero con todas las posibilidades que el

nuevo IUMATI Framework pone a disposicion de ellos.

3. FUTURO DEL PROYECTO

Entre las lineas futuras de este proyecto se propone, en primer lugar, posibilitar que el usuario

pueda configurar desde el catalogo los estilos de color y letra, asi como el nombre e icono de la
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aplicacién, entre otras cosas. Ademads, permitir que el usuario interactie con la aplicacién
resultante mds alld de la navegacién bdsica incorporando botones flotantes y creando nuevos

controladores de pantalla.

Por ultimo, analizar los controladores existentes e incorporar nuevos componentes para ampliar
las posibilidades de configuracion, lo que aumentaria alin mas su potencial de crecimiento respecto

a tipos de aplicaciones generadas.
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CAPITULO X. PRESUPUESTO

En este capitulo se detalla la estimacidon monetaria para

la realizacion del proyecto detallado en este documento.



Presupuesto

1. DESGLOSE DEL PRESUPUESTO

La estimacion del coste del proyecto redactado en este documento se basa en las pautas
establecidas por el Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos de Telecomunicacién (COITT)[50] hasta el
afio 2008. Dichas pautas desglosan el presupuesto de un proyecto en los siguientes apartados que

posteriormente seran detallados en profundidad:

— Recursos materiales.

— Trabajo tarifado por tiempo empleado.

— Costes asociados a la redaccién del documento.
— Derechos del visado del COITT.

— Gastos de tramitacién y envio.

— Aplicacién de impuestos.

2. RECURSOS MATERIALES

Dentro de los requerimientos del COITT para la estimaciéon econdmica de un proyecto se
encuentran los recursos materiales empleados durante el disefio, desarrollo, testeo y ejecucion del
proyecto, los cuales se subdividen en recursos hardware y software, asociados estos ultimos, en

algunos casos, al requerimiento de licencias para su uso.

Para estimar el coste de amortizacién se estipula un periodo de cuatro afios, y presuponiendo un
sistema de amortizacién lineal en el que el material inmovilizado se deprecia de forma constante

durante el periodo de tiempo evaluado, se obtiene la siguiente expresion:

Valor de adquisicién — Valor residual

Coste de amortizacion = —
Afios de vida util

Ecuacidn 1. Coste de amortizacion

Debido a que el presente proyecto tiene una duracion de trescientas horas distribuidas de manera
aproximada en cuatro meses, siendo este periodo inferior a cuatro afios, dicho coste seran los

derivados de los cuatro meses en los que se ha desarrollado el proyecto.
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3. RECURSOS SOFTWARE

Entre las herramientas software empleadas para el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado se

encuentran:

— Aplicacién Figma.
— Entorno de desarrollo Android Studio.
— Aplicacién XMind.

— Paquete de ofimatica Microsoft Office 365.

En este caso, las tres primeras herramientas son gratuitas, mientras que en la uUltima se dispone
de licencia para su uso al pertenecer a la comunidad universitaria de la ULPGC, por lo que no
conlleva coste de amortizacidn asociado. Por tanto, el coste total de los recursos software utilizados

ha sido de cero euros (0€).

4. RECURSOS HARDWARE

Entre los recursos hardware empleados para el desarrollo del proyecto se encuentran:

— Ordenador portatil HP Omen 15-DCO004NS.

— Teléfono mévil Realme X2.

— Teléfono mévil Samsung Galaxy J7 (2016).

Recurso Valor de adquisicion (€) Valor residual (€) Coste de amortizacion (€)
756,06 230 43,84
245,57 100 12,13
230 85 13,33

Tabla 5. Coste de amortizacion de los recursos hardware
De la

Tabla 5 se deduce que el coste total de recursos hardware utilizados en el presente proyecto es

de sesenta y nueve euros con treinta céntimos (69,3 €).
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5. TRABAJO TARIFADO POR TIEMPO EMPLEADO

En este trabajo se han empleado un total de 300 horas en busqueda de informacion, analisis del
IUMATI Framework desarrollado en Java, disefio, implementacidon y testeo del nuevo IUMATI
Framework desarrollado en Kotlin, asi como ejecucién de este y elaboracidén de la documentacion.

En total un periodo de 4 meses.

Siguiendo las recomendaciones del COITT, el importe percibido por las horas trabajadas de un

Ingeniero de Telecomunicaciones se calcula con la siguiente expresion:

H= C, 7488 H, +96,72H,

Ecuacidén 2. Honorarios

Donde:

— Ctindica un factor de correccién funcién del nimero de horas trabajadas.
— Hyindica las horas trabajas dentro de la jornada laboral.

— Heindica las horas trabajadas fuera de la jornada laboral.

Segun lo establecido por el COITT, el coeficiente tiene un valor variable en funcidon del nimero de

horas empleadas de acuerdo con la siguiente tabla:

Horas empleadas Factor de correccion

(Hn) (C)

Hasta 36 1
36-72 0,9
72-108 0,8
108 - 144 0,7
144 - 180 0,65
180 - 360 0,6
360 - 540 0,55
540- 720 0,5
720 - 1080 0,45
Mas de 1080 0,4
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Tabla 6. Factor de correccion en funcién de las horas trabajadas

En baseala

Tabla 6 y teniendo en cuenta que no se ha trabajado fuera del horario laboral, se determina que
el factor de correccidn C: tiene un valor igual a 0,6, ya que el proyecto tiene una duracion

comprendida entre las 180 y 360 horas.

Al aplicar el factor de correccidn y las horas empleadas a la expresidn anterior, esta quedaria de

siguiente modo:

H= 06-7488-300+96,72-0= 13.478,4 €

Ecuacidn 3. Estimacidn de los honorarios

Los honorarios totales por tiempo dedicado libres de impuestos ascienden a una cuantia de trece

mil cuatrocientos setenta y ocho euros y cuarenta céntimos (13.478,4 €).

6. COSTES ASOCIADOS A LA REDACCION DEL DOCUMENTO

El importe de la redaccion del proyecto se calcula de acuerdo con la siguiente expresion:
R=007-P-C,

Ecuacidn 4. Coste de la redaccién del documento

Donde:
— Pesel presupuesto del documento.

— Ches el coeficiente de ponderacién en funcién del presupuesto.

El coeficiente C, esta determinado por el presupuesto del proyecto en el que, hasta el momento,
el presupuesto total asciende a trece mil quinientos cuarenta y siete euros con setenta céntimos
(13.547,7€), y el COITT establece que para un presupuesto menor de 30.050 €, el coeficiente de
ponderacién tiene un valor de 1. Por tanto, incorporando esta informacién a la Ecuacion 4 se

obtiene la siguiente expresion:

R = 0,07-13.547,7 - 1 =948,34 €

Ecuacidn 5. Estimacidn del coste de redaccion del documento
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Por lo tanto, el coste libre de impuestos derivado de la redaccidon del proyecto asciende a

novecientos cuarenta y ocho euros con treinta y cuatro céntimos (948,34 €).

7. DERECHOS DE VISADO COITT

Los gastos de visado del COITT se tarifan mediante la siguiente expresion:
V=10006-P-C,
Ecuacién 6. Gastos de visado COITT
Donde:

— Pesel presupuesto del trabajo.

— Cyes el coeficiente reductor en funcidn del presupuesto del trabajo.

El presupuesto calculado hasta el momento asciende a la suma de los costes de ejecucién material
(principalmente hadware) y de redaccion, al no haber costes asociados a material fungible por no
ser necesaria la impresién del documento para su evaluacion obtenemos que el presupuesto actual

es:

P = 13.547,7 + 948,34 = 14.496,04 €

Ecuacidn 7. Estimacidn de presupuesto de costes de ejecucién, material y redaccion

Como se ha mencionado anteriormente, el coeficiente de ponderacién para presupuestos
menores de 30.050 € definido por el COITT tiene un valor de 1, por lo que el coste de los derechos

de visado del trabajo asciende a:

V = 0,006 -14.496,04- 1 = 86,98 €

Ecuacidn 8. estimacidn del coste de visado COITT

Por lo tanto, el coste de los derechos de visado del proyecto asciende a ochenta y seis euros con

noventa y ocho céntimos (86,98 €).

8. GASTOS DE TRAMITACION Y ENVIO

Los gatos de tramitacidon y envio estan estipulados en seis euros y un céntimo (6,01 €).
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9. APLICACION DE IMPUESTOS

El coste total del proyecto antes de aplicarle los correspondientes impuestos es de 14.568,23 €.

A esta cantidad hay que sumar un 7% de la misma correspondiente al Impuesto General Indirecto

Canario.

Recurso Coste (€)
Recursos materiales 69,3
Trabajo tarifado por tiempo empleado 13.478,4
Costes asociados a la redaccién del documento 948,34
Derechos de visado del COITT 86,98
Gastos de tramitacién y envio 6,01

Subtotal 14.589,03

Aplicacion de impuestos (IGIC 7%) 1.021,23

Total 15.610,26

Tabla 7. Costes totales del proyecto

El presupuesto total de este Trabajo de Fin de Grado asciende a la cuantia de quince mil

seiscientos diez euros y veintiséis céntimos (15.610,26€).

Las Palmas de Gran Canaria a 24 de noviembre de 2020

Firma:

Yguanira del Pino Vega Vega
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CAPITULO XI. ANEXOS

En este capitulo se localiza la documentacidn

complementaria a la memoria.



Anexos

1. REDACCION DE UN ARCHIVO JSON

JSON (JavaScript Object Notation) consiste en un formato de texto facil y sencillo para almacenar

e intercambiar datos.

Reglas de sintaxis JSON
La sintaxis que emplea JSON deriva de la sintaxis de notacidén de objetos de JavaScript, otro

lenguaje de programacion. Por consiguiente, JSON cumple las reglas:

— Los datos estan en pares de nombre / valor.
— Los datos estan separados por comas.
— Las llaves contienen objetos.

— Los corchetes contienen matrices, es decir, conjuntos de objetos.

Datos JSON
Los datos JSON se escriben como pares de nombre / valor, por ende, consta de un nombre de

campo (entre comillas dobles), seguido de dos puntos, seguido de un valor:

"name": "Yguanira"

Figura 62. Ejemplo de dato JSON

Ejemplo JSON
{
"asignatura": "Trabajo de Fin de Grado",
"alumnos": [
{
"nombre": "Yguanira del Pino",
"apellidos": "Vega Vega",
"mencién": "Telematica"
}s
{
"nombre": " William",
"apellidos": "Bradford Shockley",
"mencién": "Electrénica"
}
]
}

Figura 63. Ejemplo archivo JSON

En la Figura 63 se puede apreciar la estructura de un archivo JSON que contiene un objeto con
dos datos: asignatura, cuyo valor es Trabajo de Fin de Grado, y alumnos, cuyo valor consiste es un
conjunto de objetos; dentro de alumnos se encuentran dos objetos, cada uno con tres datos y sus

correspondientes valores.
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2. PLIEGO DE CONDICIONES

En este apartado se especifican las condiciones bajo las que se ha desarrollado este Trabajo de

Fin de Grado, detallandose los requisitos hardware y software para la ejecucion de este.

2.1.REQUERIMIENTOS SOFTWARE

En lo que respecta a las caracteristicas y especificaciones software, entre ellas podemos

encontrar:

— Microsoft Windows 10 Home.
— Android Studio 4.0.1.
— Microsoft Office 2019.

2.2.REQUERIMIENTOS HARDWARE

El ordenador con el que se ha realizado este Trabajo de Fin de Grado presenta las siguientes

especificaciones hardware:

HP OMEN 15-DCO004NS

Fabricante HP
Intel® Core™ i5-8300H (frecuencia de base de 2,3 GHz, hasta 4
BIREE=E GHz con tecnologia Intel® Turbo Boost)
Memoria RAM SDRAM DDR4-2666 de 16 GB (1 x 16 GB)

“olioi.oil  1TB7200 rpm SATA +256 GB PCle® NVMe™ M.2 SSD

NVIDIA® GeForce® GTX 1050 (GDDRS5 de 4 GB dedicados)

Tabla 8. Especificaciones del ordenador portatil

360



Anexos

Respecto a los teléfonos mdviles empleados durante la fase de desarrollo y testeo de proyecto

cuentan con las siguientes caracteristicas:

Realme X2

Samsung Galaxy J7 (2016)

Realme Samsung

Super Amoled

SnapD. 730G Octa-Core Exynos 7870 Octa-Core
8 GB RAM 2 GBRAM

128 68 168

Tabla 9. Caracteristicas de los teléfonos moviles

2.3.RECURSOS HUMANOS

Se partid de un esqueleto basico del IUMATI Framework realizado por el Dr. Luis Hernandez

Acosta con un catalogo JSON sencillo con el objetivo de analizar la estructura del nuevo framework

y clarificar el patrén de disefo de los diferentes controladores de pantalla a crear.

El catdlogo de categorias y productos empleado en el caso de uso, asi como el trabajo previo a él
fue realizado por unos amigos completamente ajenos al ambito de la ingenieria y sin conocimientos
previos de programacion, con el objetivo de analizar un caso real de aplicacién del nuevo IUMATI

Framework.
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