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1. Introduccion.

En cualquier entorno educativo de ensefianza de idiomas y en cualquier nivel ya sea primaria, secundaria
o nivel universitario, las competencias que entrafian una mayor complejidad para ensefarlas y que el
estudiantado las adquiera, son las competencias orales; concretamente, la comprensién y expresién oral.
Desde hace algunas décadas, el modelo de ensefianza de idiomas que ha predominado en Espaiia es el
basado en la metodologia comunicativa. Esto se debe principalmente, a que la principal queja de los
estudiantes era que recibian una gran cantidad de informacién que luego no eran capaces de poner en
practica al no ser capaces de comprender mensajes concretos o de expresarse en la lengua extranjera en
situaciones comunicativas cotidianas.

Los principales obstaculos que nos encontramos los docentes para el desarrollo e instruccién de estas
competencias orales son por lo general los siguientes:

- Gran diversidad de niveles dentro de un mismo grupo.
- Grupos numerosos
- Tiempo de docencia limitado

En los niveles superiores, las ratios aumentan por lo que la complejidad para poder trabajar las
competencias orales también se incrementa. Especialmente a nivel universitario con unos grupos muy
numerosos y unos horarios de practicas muy limitados. Existen titulaciones con mas de sesenta
estudiantes por grupo con niveles muy dispares, desdoblandose en dos grupos para la realizacién de las
practicas para las cudles disponemos de una hora semanal. Es decir, que para que los estudiantes
practiquen y desarrollen sus competencias orales disponemos de algo menos de una hora semanal con
un grupo de mas de treinta estudiantes.

Con el objetivo dar solucién a todos estos obstaculos, presentamos una propuesta metodolégica en la
gue ponemos en practica el uso de espacios virtuales y diferentes herramientas tecnolégicas que pueden
ser empleadas en la docencia de lenguas extranjeras a nivel universitario. Ya que, a pesar de tener un
tiempo de practicas o sesiones lectivas presenciales muy reducidas, el sistema Bolonia y el EEES
contempla un elevado nimero de horas que los estudiantes deben emplear para llevar a cabo un
aprendizaje autbnomo para adquirir los conocimientos y las competencias establecidas.

Se trataria por tanto de una propuesta de metodologia hibrida o blended learning cuyos puntos fuertes
son, entre otros, que los estudiantes tienen a su disposicion una serie de recursos que pueden emplear
en cualquier momento, ampliando asi la cantidad de tiempo dedicado a mejorar sus competencias orales
al estar gran cantidad de los materiales destinados al aprendizaje asincrono por lo que les ofrece una
mayor flexibilidad en su proceso de aprendizaje. Al mismo tiempo, esta metodologia permite a cada
estudiante avanzar a su propio ritmo y focalizar su atencién en aquellos contenidos en los que tienen
mayores carencias. Por lo tanto, disponen de un entorno de aprendizaje mucho mas individualizado y
adaptado a sus necesidades que en el caso de la docencia presencial. Esta propuesta no tiene como
objetivo el proponer una sustituciéon de la docencia presencial sino complementarla mediante
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actividades realizadas de manera autdbnoma a través del uso de nuevas tecnologias y mas concretamente
de los espacios virtuales como Moodle y Opale.

2. Metodologia.

En cualquier contexto de ensefianza es fundamental conocer el perfil del alumnado: su formacion y
antecedentes académicos, su nivel en el idioma que vamos a ensefarles o sus necesidades y objetivos de
aprendizaje. Sin embargo, a la hora de poner en practica este tipo de metodologia, todo esto se hace aun
mas relevante y esencial ya que en muchos momentos del proceso de aprendizaje, los estudiantes no
cuentan con la ayuda de un profesor que los oriente y asista. Del mismo modo, para poner en marcha
una propuesta metodoldgica de esta indole, hay que analizar la diversidad de soportes y recursos que los
estudiantes tienen a su disposicidn para en base a ello, poder crear unas actividades adecuadas.

2.1. Entre tradicion e innovacion

Las actividades disefiadas para el aprendizaje del idioma extranjero meta a nivel universitario pueden
abarcar tanto métodos tradicionales de ensefianza como métodos de aprendizaje mas personalizados
(tutoria) o el aprendizaje autbnomo (E-Learning y aprendizaje autodirigido). Estos ultimos posibles gracias
a los espacios virtuales habilitados por gran parte de las instituciones de educacién superior espafolas.

El aprendizaje de la lengua meta se puede resumir de la siguiente manera:

- Aprendizaje tradicional:

Debates a través de Se desarrollan en Sesiones lectivas Se desarrollan en Taller colaborativo
los cuales se pequefos grupos o tradicionales sobre pequefos grupos o en el cual se busca
fomenta el espiritu de manera aspectos linglisticos de manera una participacion
critico de los individual. Pueden y de contenidos individual. Se trata activa de todos los
estudiantes en servir como varios. de una exposicibn miembros sobre un
diversos ambitos complemento al seguida de una tema definido de
como aspectos debate o permitir a discusion de los antemano por sus
economicos y los estudiantes vy temas seleccionados organizadores.  Su
sociales profesores y luego un debate y proposito es
profundizar de los comentarios. construir una
manera reflexion, encontrar
individualizada en una idea, compartir
aspectos concretos. un  saber  hacer

especifico, etc.

Tabla 1. Tipos de actividades dentro del aprendizaje tradicional

- Self-Access Learning et E-Learning:

Para fomentar el aprendizaje auténomo de lenguas por parte de los estudiantes, la Universidad
de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC) cuenta con el Centro de Recursos para el Aprendizaje
Auténomo de Lenguas (CRAAL). El propdsito principal de este centro es “servir como respaldo al
aprendizaje independiente, consciente y responsable de lenguas.” Los docentes somos
conscientes de las dificultades que implica el aprendizaje auténomo de cualquier disciplina por lo
que el CRAAL pretende hacer que ese esfuerzo sea lo mas eficiente posible. Los recursos y el
material bibliografico que se pueden encontrar en esta plataforma abarcan diferentes idiomas:
aleman, espanol como lengua extranjera, francés e inglés. Los estudiantes pueden hacer uso de
los materiales en linea del CRAAL de manera mds general, ya sea para llevar a cabo
investigaciones sobre los temas de debate o los proyectos que se desarrollen, ya sea como
complemento de otras actividades realizadas durante los debates, clases, seminarios o talleres.
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Asimismo, todos los estudiantes de la ULPGC tienen a su disposicién una plataforma Moodle para cada
materia que cursan donde pueden llevar a cabo discusiones o actividades colaborativas en las que
interactian con sus companferos, asi como con los docentes. Curso tras curso, los recursos digitales
puestos a disposicién de los docentes y estudiantes crece de manera exponencial debido en gran medida
a las nuevas generaciones de estudiantes con un nivel de conocimientos tecnolégicos cada vez mayores.
Este aumento de los recursos digitales disponibles es precisamente lo que ha propiciado que los estudios
sobre nuevas metodologias que integren el uso de nuevas tecnologias como es el caso de la
metodologia blended learning también hayan aumentado de manera considerable durante las ultimas
décadas, como se refleja en estudios sobre el uso de esta metodologia en la educacién superior como los
de Martin Garcia (2014), Garrison y Vaughan (2008), Porter et al. (2014), Garrison y Kanuka (2004), entre
otros.

2.2. Elementos TIC disponibles

En su articulo sobre los desarrollos tecnolégicos y didacticos, Dejeau-Thircuir y Nissen (2013: 2-3) sefalan
gue en realidad la ensefanza y los avances tecnolégicos tienen una relacién mas "compleja”" de lo que
podria parecer a simple vista. La instruccién asistida por ordenador permitié al alumno gestionar el
tiempo, el ritmo o el lugar de aprendizaje, asi como acceder a las correcciones de sus actividades sin la
ayuda del profesor. Dejeau-Thircuir y Nissen hablan de una "individualizaciéon de la ensefianza" que
redefinié el papel del maestro, el "Unico poseedor de su conocimiento". Pero el empoderamiento llegd
mucho mas tarde, gracias al enfoque orientado a la accién (ABA) centrado en "el propio estudiante y sus
necesidades de comunicacion”

En el caso de la enseflanza asistida por ordenador, la preocupacién por las necesidades y los estilos de
aprendizaje de los alumnos llevé a veces a rechazar la heterodireccién en la ensefanza-aprendizaje:
nacieron los centros de recursos linglisticos basados en la autodireccion, el primero de los cuales fue el
centro Crapel de Nancy en 1974. En ésta, se hace hincapié sobre todo en acompanar a las personas para
ayudarlas a reflexionar sobre sus formas de aprendizaje y a convertirse en actores autébnomos de su
propio aprendizaje, es decir, para permitirles aprender a aprender.

Sin embargo, no fue hasta principios de la década de 2000, con la generalizaciéon de Internet y la
aparicién de la comunicacién mediada por computadora que se comenzaron a desarrollar intercambios
sincrénicos, y estan entrando en la clase de FLE gracias a lo que ahora se llama ICT o Web 2.0. actividades
como comunicarse sincrénica o asincronicamente en wikis, foros, chats con hablantes nativos, tutores se
estd expandiendo de manera imparable en las clases de lenguas extranjeras.

- La plataforma Moodle y Skype

La plataforma Moodle es la principal herramienta TIC a nuestra disposicion, ofreciéndonos un
sinfin de posibilidades. Asi como el software de comunicacién sincrona Skype. La plataforma
Moodle es basica para la transmisién de materiales, conocimientos y actividades de forma
asincrona. Sin embargo, a la hora de impartir un idioma de manera no presencial so
semipresencial, se hace necesario la utilizacién el software de voz como por ejemplo Skype para
el desarrollo de reuniones individuales o de grupos pequenos de los estudiantes y su tutor, asi
como para la realizacion de actividades de expresién e interaccion oral.
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Section 11: L'alimentation en jeu

Objectifs généraux de |a section :

= Comprendre les changements de paradigme de 'allmentation en France & partir de documents authentiques et interconnectés.
= Efre capable de ralever les élémants clés liés sux enjeux d'une bonne alimentation, puis d'sxprimer et de défendre son peint de vue de maniére claire et
organisée.
Durée totale : 00 minutes

#*

'1" % Forum général de |a section 11 #°  Edit

* Partie 1: Je découvre en autonomie Edit
Durée : 70 minutes

Objectifs : Découvrir les enjeux de I'alimentation d'aujourd’hul &n France, en particulier les repas rapides & midi.

Un module d'auto-appreniissage composé de 3 parties vous permettra de travailler la compréhension orale, écrite ainsi que le lexique et lss
connecteurs logiques du discours,

Activité : Accédez au module en cliquant sur le lisn de la ressource, puis effectusz les difiérentes activités.

@ Tutoriel utiisation module auto-apprentissage # i
&% Module Opale: L'alimentation en jeu #  ean
@ Module Opale: l'alimentation en jeu (plein écran) »° Edi

Y% Forum module auto-appreniissage »* Edit

Imagen 1. Pantalla de inicio del médulo Opale

- Opale : una interfaz facilitadora
Para el desarrollo del médulo que presentamos a continuacion, se empled el software libre
OPALE. El uso de este software no estd tan extendido entre los docentes como cabria esperar por
su gran utilidad. La gran ventaja de utilizar este software para la parte asincrona de las
actividades en la plataforma Moodle es que permite agrupar secuencias multimedia, insertar
actividades, asi como secuencias mas lineales de gramatica o vocabulario.

Mediante uso de este software, y a pesar de que Moodle permite insertar un gran nimero de actividades,
es mas sencillo para los estudiantes tener todas las actividades en el mismo espacio y que la simple
ergonomia les permitiria navegar mas facilmente. En el primer médulo nos dimos cuenta de que los
alumnos sélo utilizaban Moodle para la presentacion de los deberes y que tendriamos que ser muy
cuidadosos con la interfaz. El exceso de texto o los enlaces poco visibles dificultaban a los estudiantes el
seguimiento del flujo de las actividades. Por lo tanto, OPALE nos permite crear un espacio claro y facil de
usar con menus que permiten una sencilla navegacion a través de los diferentes contenidos y materiales.
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T
Objactits
Infroduciion

¥ Lo saviez-vous 7

Ce qu'il faut savoir sur la pizza en France

Volei la 1ére infographie Frangeisa du marché oe |a plzza proposé par Plzza Maich.

it savoir sur la pizza an

Tout c& gt vous devez savolY <o

Lo, Pizzo. en France

P Pour allar plus kain

La France est le 2éme pays au monde qui
consomme le plus de pizza, aprés les Etats-Unis
EE=UsA I France I Italie
=—— 13kg/an 10kg I an Skg / an

BEARREAE

!

915 millions de pizzas consommées chaque année en France,
répartis comme suit (en millions d'unités vendues) :
» Les pizzeras : 412ZM

[

Imagen 2. Infografia Actividad 1 dentro del médulo L’alimentation en jeu

[ e Bl E - L ssvoparde. in-Ghosiza, Mergues®
wtLa Tarsillecte
Introduction
¥ Le savier-vous 7
Gequ'll faut sevoir sur |2 pizza en n?ﬂe E
Franca G tm
It e Pzt cam

"B Jécoute, [obsarve et |2 comprands

¥ Dans o vi cu sujet
B Four alles plus kin

ol B
EMS-VULSE.IIDIB par cas donndas 7 Qu'ast-Ce qui vous Stanne la plus 7

Cruel esi le plal & ermporier favor des frangais 7 En mangez-vous dans volre pays 7 5i non, quels
sont lee plats rapides (lasi-lood) lea plus appréciés ¥

Qu'est powr vous la gastronomie frangais (les plats que vous connaissez, voire dée de la
gastronomie en Franos) 7 Avez-vous habiude de manger des plats frangais 7 Lesquols 7

FRépondez awx questions sur ce tableau de Mindmeiaber (hiips:Fmm 1836142088 H=0ILEThgdar
B

Vous pauvnz dgalement aommenter ins rponses de vos colldgues.

Alimentation: Le saviez-yous?

iF | zais mangent Jo cuis surprise
re T 1e je pense les francais col
e — itude pizza, juste ap

interessant de
impression qus

Jarnimpression
Lt @ urs du vin
a

Je pense cue
plus en plus s
amerncaine cc
KFC. Et donc
consommatio

p le pizza parce
anger trop de
pas. Cependant,

Imagen 3. Actividad 1- Mapa mental Mindmeister

3. Propuesta didactica para la ensefianza del francés como lengua extranjera

La propuesta didactica que se presenta a continuacién esta pensada para la ensefianza del francés como
lengua extranjera a nivel universitario, concretamente en el Grado en Lenguas Modernas de la
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. La lengua francesa se imparte como segunda lengua dentro
de uno de los dos itinerarios ofertados de este grado universitario. Los niveles de lengua van desde el A1
hasta el B1+ en las cuatro asignaturas de lengua francesa que componen el plan de estudios.

Se trata de una propuesta de aprendizaje que complementa la docencia presencial y ademhas ofrece
gran flexibilidad y libertad ya que permite a los estudiantes gestionar su aprendizaje (horario, recorrido
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dentro del médulo, seleccién de actividades). EIl médulo OPALE es el soporte ideal en la ergonomia
cognitiva por lo que permite unificar en una misma interfaz una multitud de herramientas y recursos TIC
(aplicaciones, Google Forms, mapas mentales, etc.) sin que el estudiante tenga que salir del médulo,
busque actividades o recursos y por lo tanto pierda tiempo en su aprendizaje o se frustre. Desde el punto
de vista metodoldgico, las tareas de este mdédulo se basan en la facilitacion de una variedad de contextos
en multiples soportes (infografia, articulos, videos...) para desarrollar la representacion semantica. Segun
Prince (1999) es importante respetar una variedad de contexto. La palabra contexto debe entenderse
aqui en un sentido amplio, como todo lo que rodea una palabra durante su presentacién. El contexto
linglistico puede consistir en una sola palabra, vinculada o no a la palabra a aprender, o en un segmento
mas largo como, por ejemplo, una frase o un paragrafo. Para que la representacién semantica se afine, las
tareas deberan sobre todo involucrar diferentes tipos de tratamiento semantico: juicios de asociaciones
segun las diferentes posibilidades semanticas y de colocacion, tareas de reconocimiento y produccion,
tareas auditivas y visuales.

Présentation du module

Titre : L'alimentation en jeu
Public : Niveau B1/B1+
: Etudiants langues modernes & I'Université de Las Palmas de Gran Canaria (ULPGC)

, , de 1h30 a 2h (1h30 sur la plateforme Moodle dédiée et 30 minutes entretien
Durée de la séquence :

synchrone Skype)
., Asynchrone (activités sur plateforme Moodle) Synchrone (entretien Skype avec le
Modalité :
tuteur)
Comprendre les changements de paradigme de I'alimentation en France a partir de
. . documents authentiques et interconnectés.
Obijectifs pragmatiques

Etre capable de relever les éléments clés liés aux enjeux d'une bonne alimentation,
puis d’exprimer et de défendre son point de vue de maniére claire et organisée.
Le lexique de I'alimentation et de la restauration

Objectifs linguistiques Les connecteurs logiques : cause, conséquence et but

Obijectifs socioculturels Les habitudes alimentaires et gastronomiques en France
Module Opale, forum sur la plateforme Moodle, création d’'un questionnaire sur
Google Forms, tableau Mindmeister, IP (Skype).
Ecrit: Infographie Tout ce que vous devez savoir sur la pizza en France (URL
http://fr.pizzamatch.com/actualites/chiffres-cles-du-marche-de-la-pizza-en-france-
Typologie des documents: @ infographie.html)
Visuel : Vidéo YouTube “Comment étre sir de ce que l'on mange ?” URL:
https://youtu.be/i1y5IcQfHIM
En autonomie : Compréhension orale et écrite (Module Opale dédié) - Activités en
auto-apprentissage.
Typologie des activités: Collaboratif : Participation au forum dédié et création d'un quiz sur Google Forms
Tutorat: entretien Skype en synchrone avec le tuteur (production et interaction
orales)

Dimensions TIC :

Tabla 2. Especificaciones del médulo

Este modulo de aprendizaje Opale parte de varios imperativos a la hora de su desarrollo y realizacién.
Ante todo, partimos del factor tiempo para el desarrollo del médulo. Los estudiantes tienen una carga
horaria definida en el plan de estudio y era importante ajustar el tiempo de realizacién para que el
modulo no fuese demasiado extenso. Hemos concretado por lo tanto una duracion maxima de una hora
y diez minutos para la realizacién del médulo y treinta minutos para la produccién oral grupal realizada
por Skype. Otro imperativo de tiempo es la tutoria de la entrevista Skype que condicionara el tamafo de
grupo y el nimero de tutores necesarios.

Es importante a la hora de la planificacion crear un guidon pedagdgico que nos permitira definir los
objetivos generales y especificos asi como enfocar las actividades hacia la tarea final (en este caso la
preparacién de la entrevista Skype). Este guidn pedagdgico nos ayudard a ajustarnos al factor tiempo y a
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dividir las partes del médulo de manera mas eficaz. Se trata de buscar la coherencia dentro del recorrido
pedagdgico, asi como la homogeneidad de la interfaz (titulos, consignas) para lograr una gestién eficaz
del alumnado en un aprendizaje guiado, aunque auténomo.

Partie 1: Apprentissage en autonomie (Module Opale dédié disponible sur la plateforme)

Temps de réalisation du module Opale (1h10)

Plan du module Opale : L'alimentation en jeu

Objectifs généraux du module

Objectifs pragmatiques
- Compréhension écrite : Comprendre des données, des chiffres et des pourcentages d’'un document
infographique sur la pizza en France.
- Production écrite : Exprimer des opinions sur les habitudes alimentaires en France, répondre a des
questions sur les habitudes alimentaires de son pays ou de la gastronomie francaise.
- Elaborer un questionnaire sur les bonnes habitudes alimentaires.
- Compréhension orale : Comprendre un extrait de documentaire sur I'élaboration et la consommation de la
pizza surgelée en France.
Objectifs linguistiques
- Lelexique de l'alimentation et de la restauration
- Les connecteurs logiques : cause, conséquence et but
Objectif socioculturel
- Comprendre les changements de paradigme de I'alimentation en France : enjeux et conséquence.

Introduction : Bréve introduction du théme traité.
Le saviez-vous ? (Durée 20 minutes)

- Prise de connaissance du théme

- Objectif : Comprendre des données, des chiffres et des pourcentages sur un théme socioculturel francais.

- Activité : A l'aide d'un document infographique, les apprenants sont invités a prendre connaissance du
théme et a partager leur premiére réflexion sur un tableau Mindmeister.

J'explore (Durée 30 minutes)

- Laséquence se poursuit par le visionnage (2 visionnages recommandés) ou le théme abordé
précédemment (le saviez-vous ?) est développé.

- Objectif : Comprendre un document visuel abordant le theme de I'élaboration et de la consommation en
France des pizzas surgelés.

- Activités : Compréhension globale et finalisée. Lexique : retrouver les synonymes des expressions employés
dans I'écoute.

Dans le vif du sujet (Durée 20 minutes)

- Aide a la production écrite et orale pour formuler la double négation simple Boite a outils et activités pour
le rappel des connecteurs logiques de cause, conséquence et but.

- Objectifs : Identifier les différents connecteurs logiques du discours et les employer dans I'enchainement
de I'argumentation.

Activités :

- Sensibilisation : exercice de catégorisation. Rappel des structures et usages des connecteurs.

- Collaboration : création sur Google Forms d'un questionnaire de bonnes habitudes alimentaires en utilisant
les connecteurs étudiés. Chaque apprenant devra créer une diapositive afin de créer un questionnaire
commun.
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Partie 2 : Préparation de I’entretien synchrone avec le tuteur (activité disponible sur la plateforme)

Objectifs pragmatiques
Compréhension écrite : Comprendre les idées principales d'un article de presse authentique, relever la position de
I'auteur et identifier des points pertinents qui pourront étre analysés, débattus ou développés.

Temps de préparation approximatif (20 minutes)

Activité : Préparer un entretien oral a partir d’'un article de presse en rapport avec le théme abordé lors de la
premiere partie de la séquence :
- Présenter brievement le texte choisi, la problématique abordée dans celui-ci.
- Développer les idées pertinentes.
- Apporter des idées personnelles, des exemples ou des anecdotes appuyant le point de vue adopté.
- Enchainer des arguments avec logique.
Chaque groupe aura a sa disposition un choix de 3 articles différents.
Textes disponibles groupe 1 :
- Contrastes entre les pauses déjeuner des salariés européens
- 15-25 ans: leurs mauvais habitudes alimentaires les exposent a 'obésité
- La malbouffe, peut-étre pas si mauvaise qu’on le croit
Textes disponibles groupe 2 :
- Déjeuner: quelles sont les habitudes alimentaires des Francais?
- Trop d'étudiants mangent mal
- Pourquoi les ados deviennent végétariens?
Textes disponibles groupe 3 :
- Le sandwich, roi de la restauration francaise
- Les adolescents pas si accros a la malbouffe
- La pause déjeuner se réduit comme peau de chagrin

Partie 3 : Entretien synchrone avec le tuteur (entretien via Skype)
Durée de I'entretien : 30 minutes.

Obijectifs pragmatiques :
Déroulement de I'entretien :

- Dans un premier temps, apres les salutations de politesse d'usage, I'apprenant peut s'il le souhaite poser
des questions sur des doutes lors de son activité autonome sur le module Opale (bien qu'un forum dédié
sera également disponible) ou sur un point particulier du theme abordé.

- Tous les doutes, suggestions ou questions sont les bienvenus.

- Dans un deuxieme temps, I'apprenant explique son point de vue sur l'article qu’il a choisi en exposant son
point de vue, ses réflexions et apports personnels.

- Dans un troisieme temps, le professeur engage avec I'apprenant une discussion avec I'apprenant.

- Des questions plus générales concernant le théme étudié ou le théme de l'article seront posées a
I'apprenant qui devra intervenir dans la conversation et sera libre de formuler des questions a son tuteur.
L'aspect culturel et interculturel sera particulierement privilégié et en préparation a leur futur séjour en
France, les aspects de la vie quotidienne, scolaire et professionnelle seront au coeur des échanges.

Tabla 3. Guién pedagégico para el desarrollo de la unidad temdtica

4, Conclusion

Las TIC estdn presentes desde hace mucho tiempo en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
lenguas extranjeras y desempefian un papel fundamental en las ciencias de la educacién sea en su
modalidad presencial, a distancia o mixta. Hoy en dia la ingenieria pedagdgica ofrece nuevas e
interesantes perspectivas para el desarrollo de propuestas educativas experimentales que se orientan
hacia una autoformacion guiada complementaria a las clases presenciales con el objetivo de paliar la falta
de tiempo o la masificacion o sobredimensionamiento de los grupos docentes actuales. Sin embargo,
debemos reflexionar sobre las respuestas metodoldgicas y didacticas mas adecuadas teniendo en cuenta
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factores como el tiempo, los recursos tecnoldégicos con los que contamos, asi como el nivel de
alfabetizacion tecnolégica de los estudiantes. La propuesta didactica presentada en este trabajo persigue
reducir la complejidad de la creacién de estos recursos, a través de la creacién de un espacio virtual que
mejora el entorno web de aprendizaje y simplifica la distribucion de los elementos creando asi espacios
virtuales mas manejables e intuitivos.
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