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Resumen

En este trabajo describimos y valoramos una actividad de escritura creativa para estudiantes universitarios
inspiradaenlosargumentosy personajes de obras maestras delaliteratura universal. Cada estudiante eligeun
personaje clasicoy redacta un texto literario (entradas de diario, epistolario), asumiendo su universo narrativo.
Se trata, en definitiva, de llevar a cabo un ejercicio de transficcionalidad (en el sentido de Saint-Gelais, 2011).
Integrada en un proyecto masamplio, del que constituye la tercerafase, laactividad ilustra cémo el fan-fiction
puedeconvertirse,enelauladeliteratura,enunapoderosaherramientadidacticayenelementodemotivacion

Palabras clave
Escritura creativa, fan-fiction, transficcionalidad, literatura universal, GeneraciéonY.

Abstract

In this paper a creative-writing activity for college students based on plots and characters from masterpieces
of world literature is described and assessed. Each student chooses a character from classic fiction and
writes a literary text (such as diary entries or a collection of letters), taking his or her narrative universe as
a starting point. The purpose of the exercise was, in short, to carry out an exercise of transfictionality (as
proposed by Saint-Gelais, 2011). This activity, which represents the third phase of a larger project, shows
the applicability of fan-fiction as an inspiring teaching tool in the literary classroom.
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1. Introduccion

Sabemos que crear ambientes letrados es ir mas alla de los ambientes de lectura convencionales, como las
bibliotecas. Lo ideal es construir espacios e itinerarios de lectura alternativos, promover nuevas practicas
y/o visibilizar las practicas marginalizadas (Barton y Hamilton, 2000; Martos Garcia y Martos Garcia, 2008).
Y para ello es preciso recurrir a estimulos multisensoriales, movilizar al alumnado para compartir ideas,
musica, dramatizaciones y fantasias que lo motiven.

La actividad que proponemos, titulada “Disfraces de libro: jornadas de animacion a la escrilectura”, llevada
a cabo en el curso académico 2011-2012' con estudiantes de la asignatura “Estéticas y contextos artistico-
literarios de la literatura universal’, de 1° del Grado en Lengua Espanola y Literaturas Hispanicas de la
ULPGC, permite promover lo que, segun los Nuevos Estudios de Literacidad, es mas importante en las
practicas letradas: crear un ambiente o entorno favorable para la lectura y escritura. Basada en las técnicas
didacticas del ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) y el aprendizaje colaborativo y con un fundamento
constructivista, la experiencia docente de animacién a la lectura cuya descripcién y valoracion acometemos
aqui se desarroll6 en tres fases:

1) Jornadas de cosplay, en que, con ocasion del Carnaval, los estudiantes se disfrazaron de personajes
de obras clasicas de la literatura universal y expusieron en primera persona sus peripecias (febrero
de 2012) (Martinez Sariego, 2012a).

2) Elaboracion por parte de los estudiantes de un breve videoclip de presentacién de su personaje,
que, via youtube, difundieron luego a través de la red social Facebook (marzo de 2012) (Martinez
Sariego, 2012b).

3) Actividades de escritura creativa en un foro, sobre el modelo fan-fiction, a través de la redaccién
de un diario e intercambio de cartas de los personajes elegidos por los estudiantes en soporte
electrénico (foro) (abril-mayo de 2012).

Esta actividad, que promueve la lectura y la escritura no al modo tradicional, sino en un contexto en que
estd presente la intermedialidad, permite a los estudiantes una familiarizacion directa con los personajes
de las grandes obras de la literatura universal en un formato inédito, no equiparable a las formas clasicas
de lectura académica. El concepto clave es el de “universo compartido’, que permite al alumno disfrutar
con la lectura de la obra; transmitir a los demds companeros —primero de forma presencial, durante las
jornadas de cosplay, y luego de forma virtual, gracias a las posibilidades de las TICs— esta experiencia de
lectura; y enriquecer la historia libremente escogida mucho mas alld incluso de lo que el creador original
de la historia pudo vislumbrar, por medio del fanart y del fan-fiction. Se trata, por expresarlo graficamente,
de “tunear”los libros (Martos Nunez, 2006).

En este trabajo, continuacion de los presentados en el | Simposio Internacional sobre Docencia Universitaria
y Creatividad (Martinez Sariego, 2012a) y en el Congreso Internacional EDUTEC 2012 (Martinez Sariego,
2012b), pretendemos describir y valorar con cierto detalle la tercera fase de esta experiencia docente:
una actividad de escritura creativa inspirada en obras clasicas de la literatura universal escogidas por los
estudiantes de entre sesenta lecturas incluidas en un listado propuesto por la profesora?. El trabajo ilustra

1 La actividad hasido llevada también a cabo durante el curso 2012-2013, pero limitaremos nuestro informe al desarrollo
de la experiencia durante el primer curso.
2 Puede verse el listado en Martinez Sariego (2012: 246-247). Se proporcion6 un listado amplio —y semi-abierto- porque,

con base en el fundamento constructivista del proyecto y en otras experiencias previas de animacioén a la lectura, se entendia
que los alumnos debian contar con libertad para escoger su obra. Se daba la opcidn, en este sentido, de seleccionar personajes

de obras no incluidas de antemano en el listado.
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como el fan-fiction puede convertirse, en el aula de literatura, en una poderosa herramienta didactica,
si se integra en un proyecto coherente abierto a las nuevas tecnologias. Se trata de una actividad
que permite a un tiempo fortalecer las competencias digitales y comunicativas de los estudiantes y
desarrollar su creatividad literaria. La creacién de un horizonte culturalmente interactivo es hoy en
dia un imperativo de primera importancia, sélo alcanzable mediante la integracién de la educacién
formal y las culturas que la escuela normalmente relega a un lugar secundario, como sucede con
estas experiencias digitales.

2. Descripcion de la experiencia docente
2.1. Fundamentos

El/la fan-fiction es un término procedente del inglés que designa las obras de ficcién basadas en
personajes y argumentos de universos previamente concebidos por otro autor, normalmente de
los productos que ha generado la cultura de masas (sagas literarias o filmicas, series televisivas,
videojuegos, manga y anime...). Existen varias modalidades de fanfic, pero en el marco de nuestro
proyecto hemos trabajado ante todo dos: la del Universo ALTernaTivo (AU) v la del Cross-OveRr.

La primera constituye un tipo de fanfic que utiliza los personajes de una saga o serie, situandolos
en una historia o contexto diferente. Las historias resultantes suelen mantener el caracter y la
descripcién original de los personajes, pero el argumento cambia total o parcialmente. Una variante
del Universo Alternativo son los relatos que responden a la premisa what if... o qué pasaria si..., tanto
con modificaciones leves como radicales del universo ficticio. Es frecuente que lo que varie sea la
época o el contexto de los personajes.

En lo que respecta a la otra modalidad, el Cross-over, consiste en que dos o mas personajes de
obras o sagas distintas interactian en una misma narraciéon para crear un argumento nuevo. Se
produce la hibridacion de historias y universos narrativos en lo que ya Gianni Rodari (1974) definio
como “ensalada de fabulas”. Tanto el AU como el Cross-Over serian categorias de creacion literaria
englobadas en el fenédmeno general que Saint-Gelais (2011) ha llamado “interficcionalidad”.

La practica del fan-fiction estda muy extendida entre las nuevas generaciones, particularmente entre
los miembros de la cohorte demografica conocida como Generacién Y o Millenials (Howe y Strauss,
2000), la que ahora se sienta en nuestras aulas®. Como muy plasticamente expresan Lazo y Gabelas,
“los jovenes‘escriben’ con los medios, realizan sus propias simulaciones, grabaciones, sonorizaciones,
manipulaciones digitales, ediciones” (2008: 54). En otras palabras, la nueva generacién de “nativos
digitales” (Prensky, 2001), contrariamente a lo que suele afirmarse, lee y escribe, pero a su manera.
Hacer visibles en el aula estas nuevas practicas de lectura y escritura es un objetivo de primera
necesidad si queremos motivarlos®.

3 Lo mds habitual es definir como miembros de la Generaciéon Y o mileniales a los nifios nacidos entre 1980 y
1999. Howe y Strauss (2000) establecen los limites entre 1982 y 2000, aunque en trabajos posteriores han retrasado el
terminus ad quem.

4 Es cierto que algunos de los estudiantes del Grado en Lengua Espafiola y Literaturas Hispénicas tienen una
poderosa vocacion literaria, pero, contra lo que pudiera pensarse, no todos los alumnos de la asignatura estan de
antemano interesados por la literatura universal. Hay muchos estudiantes que no se sienten atraidos por la literatura y
que si se han decantado por estos estudios es tan solo porque desean dedicarse a la enseflanza de la lengua espafiola,
particularmente de ELE.
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Nuestra propuesta se halla en consonancia con el tipo de actividades que se han definido como mas
apropiadas para las nuevas hornadas de estudiantes (Crone y McKay, 2007; McGlynn, 2007; Wilson y
Gerber, 2008), pues consiste precisamente en trasplantar el fan-fiction, practica marginal emergente, a un
contexto académico, proponiendo como resorte propulsor de la actividad, no ya las obras de la cultura de
masas que habitualmente sirven de inspiracidn a sus practicantes, sino los grandes clasicos de la literatura
universal. El objetivo clave es tender entre estos dos ambitos culturales un puente que nos permita acercar
la distancia que media entre el aula y la vida cotidiana, consagrada por una ensefianza tradicional de la
literatura, en la que el libro tiende a ser eje Unico del conocimiento. La resistencia del profesorado a admitir
la interaccién de la lectura con la cultura audiovisual y digital es un obstaculo que debe ser superado para
promover un aprendizaje efectivo y romper la brecha generacional y cognitiva que se da en los entornos
de ensefanza literaria tradicionales.

2.2. Desarrollo de la actividad

Una vez que los alumnos escogieron sus obras, las leyeron e interpretaron a su personaje en las jornadas
de cosplay de febrero de 2012 (Martinez Sariego, 2012a), tuvieron un mes y medio de plazo para elaborar,
individual o colectivamente, el videoclip.Y, una vez elaborado el videoclip, fase cuyo desarrollo describimos
en Martinez Sariego (2012b), contaron con un mes y medio mas para culminar el proyecto con la fase de
escritura creativa, en la que centramos nuestra atencién en estas paginas®.

En lo que respecta a la eleccion de personajes, como comentamos ya al describir las otras dos fases de
la actividad (Martinez Sariego, 2012a: 248-249, Martinez Sariego, 2012b: 1054-1055), el mayor nucleo de
interés lo proporcioné la mitologia clasica, en cuyos personajes se inspiraron siete alumnas: Calipso, Circe,
Nausicaay Atenea (Odisea), Prosérpina (De raptu Proserpinae), Niobe y Aracne (Metamorfosis). Otra literatura
antigua, la hebrea, a través de la Biblia, sirvié de fuente de inspiracién a dos estudiantes, que representaron
a Maria y José. Entre las literaturas modernas las letras francesas motivaron a tres estudiantes varones,
quienes optaron por representar a Athos, Porthos y Aramis, los tres mosqueteros; y a tres estudiantes
mujeres, que se decantaron por El principito, dando vida al protagonista de la obra, ala cobray ala rosa; una
estudiante opté por la Dama de las Camelias, personaje de Alejandro Dumas. Sin embargo, fue la literatura
anglosajona —inglesa y norteamericana- la preferida, con mucho, por los estudiantes. Se compusieron
derivados literarios de las aventuras de Gulliver (Los viajes de Gulliver); Hester Prynne, Dimmesdale y Pearl
(Laletra escarlata); Alicia, la Reina de Corazonesy el Conejo Blanco (Alicia en el pais de las maravillas); Holden
(El guardidn entre el centeno); Santiago (El viejo y el mar) y Holly Golightly (Desayuno en Tiffany’s). Un grupo
de tres estudiantes se decidié, en fin, por una obra alemana, El perfume, representando a Jean-Baptiste
Grenouille, Madame Gaillard y Laura Richis.

Como plataforma para la creacién de fanfic por parte de los estudiantes utilizamos durante el curso 2011-
2012, la web foroactivo (http://disfracesdelibro.foroactivo.com/) (fig. 1), donde creamos tres foros (fig. 2).

5 Para otras experiencias didacticas basadas en el fan-fiction (y el fan-art), cf. Lugo Rodriguez (n.d.).
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El primer foro, titulado “mopo pe EmpLEO”, incluia un tema con una descripcion de la actividad, instrucciones
necesarias para moverse bien por la pagina, una serie de normas de netiquette y un apartado de dudas y
ruegos. Los otros dos foros, en los que los estudiantes podian crear cuantos temas estimasen oportunos e
interactuar con los demas personajes, se correspondian, grosso modo, con algunas de las modalidades de
fanfic antes descritas: el foro “Diario”y el foro “Epistolario”._

En el Foro “DiArIO", que pretendia fomentar la identificacion emocional con el personaje escogido, se
trataba de re-escribir en primera persona alguna peripecia narrada en el libro, imaginar una precuela o
secuela a lo narrado en éste o bien crear un universo alternativo en que el personaje viera modificadas
sus circunstancias. Por ejemplo, la estudiante que escogio el personaje de José, de la Biblia, trasladé sus
peripecias a la isla de Gran Canariay al tiempo actual. Cabia también la posibilidad de utilizar el OoC (Out of
Character o Fuera del Personaje), en el que se introduce un cambio radical en el personaje, o el OC (Original
Character o personaje original), en que un personaje inédito en el universo narrativo del autor original —
incluso el propio escritor- se cuela en la vida de aquel cuya voz se estd impostando. Asi, una alumna al leer
el diario escrito por la estudiante que encarnaba a Hester, protagonista de La letra escarlata, le escribié una
nota ofreciéndole consejos sobre cdmo actuar con Dimmesdale, el sacerdote del pueblo y padre de su hija.

En el Foro “EpisToLARIO” (que pretende fomentar, ademas de la identificacién emocional con el personaje
elegido, la interaccién social con los personajes de los demas companeros) se trataba de incluir posibles
cartas que escribirian los personajes cuya voz habian asumido. Se ofrecian, como en el caso anterior,
varias posibilidades. Podian elegir cartearse con un personaje de la propia obra a la que pertenecian,
especialmente si habia otro companero de clase que lo representase, pero sin necesidad de que esto fuera
asi. El estudiante que encarnaba a Holden, por ejemplo, escribié una carta dirigida a Phoebe, aunque
ningun alumno encarnase a este personaje. Otra posibilidad que explotaron los alumnos fue la de escribir
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cartas a personajes que pertenecian a distintos universos narrativos (el cross-over), bien de una misma
época o bien de una época distinta. llustra esto, por ejemplo, el caso de Alicia (la del Pais de las maravillas),
que comenzd a escribirse con uno de los mosqueteros para solicitar proteccién de la Reina de Corazones
y acabé intercambiando con él encendidas cartas de amor.

Ver mensajes sin respuesta
CONTENIDOS TEMAS MENSAJES  ULTIMGS MENSAIES

Modo de empleo

¢ Admin [
.
.
Moderadores
Diario
DIEGO19 [
¥
.
¥
Epistolario
Thania Medina [
¢
A
-

Fig. 2

Una vez que todos los materiales (fotos de las representaciones, videos y piezas de escritura creativa)
estuvieron colgados en el grupo de Facebook “Disfraces de libro” (http://www.facebook.com/
groups/290756750974032/), creado al efecto por la profesora, los estudiantes valoraron y comentaron
con entusiasmo el trabajo de sus companeros. A final de curso se cred, también a través de la red social,
una encuesta con el fin de que los propios estudiantes seleccionaran, de entre todos los participantes en
la actividad, a aquel que, en su opinién, habia conseguido recrear mejor el espiritu de su personaje (fig. 3).
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En mi opinidon, el compainero o los compaiieros que mejor ha(n)
conseguido captar el espiritu de su(s) personaje(s) y ha(n) logrado un
mas alto grado de creatividad en las jornadas, el video y las intervenciones
en el foro (diario [/ epistolario) es/son:

Gulliver {(Los viajes de Gulliver)

Grupao Alicia en el pais de las maravillas
Grupoe Los tres mosgqueteros

Grupo La letra escarlata

Prosérpina (De raptu Proserpinae)
Julieta (Romeo vy Julieta)

Aracne (Las metamorfosis)

Grupo La Odisea

Holden (El guardian entre el centeno)

Grupo El perfume

15 i R

Puck (El suefio de una noche de verano)
Agrega una respuesta...

Pregunta de 47 votos

‘ Monica Martinez Sariego Disfraces de Libro

Hace aproximadamente & meses - Denuncdiar

Estos datos se completarony armonizaron con los votos del jurado especializado, integrado por la profesora
y el equipo decanal de la Facultad de Filologia de la ULPGC. El estudiante ganador (Los viajes de Gulliver)
recibié de la Facultad un lote de clasicos de la literatura universal como premio.

2.3.Valoracion

Llegados a este punto, se hace necesario resaltar las multiples ventajas que aporta una aproximacion a
la didactica de la literatura como la que implica esta tercera fase de la experiencia docente descrita. Se
trata, en primer lugar, de una experiencia intrinsecamente motivadora, en tanto que apela a las emociones
personales y al gusto del ser humano por el juego. De los 40 estudiantes que integraban el grupo solo 3
realizaron el trabajo de investigacién mas tradicional que se les planteaba como alternativa a esta actividad.
En segundo lugar, no cabe duda de que la introduccion en el aula universitaria de una practica lecto-
escritora emergente, como el fan-fiction, contribuye a la creacién del horizonte culturalmente interactivo
que reclaman las sociedades modernas.

De los resultados de varias encuestas de opiniéon anénimas que distribuimos entre los estudiantes hemos
podido colegir que todos los participantes disfrutaron con la actividad, pero también que no todos
efectuaron la lectura de la obra y que algunos se limitaron a trabajar sobre los resimenes y andlisis de la
Wikipedia o de otras fuentes. Por otro lado, en los ejercicios literarios no faltaron las (desgraciadamente)
habitualesfaltasdeortografiay puntuacion, errores de seleccionléxicay adopcidon deregistrosinapropiados.
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Aunque es verdad que entre los objetivos de la asignatura —una cuatrimestral de primero, inherentemente
limitada- se cuenta tan solo el proporcionar rudimentos sobre los que construir conocimiento en cursos
sucesivos, durante el curso 2012-2013, al repetir la experiencia, insistimos en la necesidad de conocer la
obra literaria originaria de primera mano, asi como en cuidar los aspectos formales, y no sélo la originalidad
de los contenidos, en la elaboracién de derivados literarios®.

3. Conclusiones

Una experiencia docente creativa como la aqui descrita favorece que el estudiante participe en el
fendmeno literario no como mero espectador, sino con el estatus de actor principal y creador o recreador
de la literatura. Esta apropiacion personal de los personajes —el “tuning” (tuneado) al que se referia Martos
Nunez (2006)- propicia, sin duda, una actitud mas favorable hacia la lectura y la escritura y, en particular,
hacia los grandes clasicos de la literatura universal.

En este trabajo, nuestro objetivo no ha sido otro que el de demostrar las muchas ventajas del uso del fan-
fiction en el aula, desde su caracter motivador hasta su capacidad para desarrollar las competencias digital
y comunicativa. En la denominada Galaxia Internet, la posicién privilegiada y superior de la que gozd en
su dia el texto literario se ha visto desestabilizada. La literatura ha quedado afectada por este cambio de
paradigma a nivel de produccion, pero también en su recepcion. Su didactica, por tanto, debe ser otra.
Lo que se propugna hoy desde esta perspectiva es, en concreto, la necesidad de una alfabetizacion que
trascienda lo meramente verbal, es decir, de una polialfabetizacién. Son actividades como la aqui descrita
las que pueden contribuir a este propésito.

Postergada por razones diversas, por las prisas y la necesidad de impartir un temario, por la desidia de los
estudiantes o por las prioridades del profesor, la creatividad en el aula, especialmente en la universitaria,
no ha tendido a fomentarse. Y, sin embargo, si logramos disenar actividades discentes adecuadas, sus
posibilidades son infinitas. En el ambito de la ensefianza de la literatura, experiencias como la presente,
ademas de desarrollar las competencias comunicativa y digital, proporcionan una creativa iniciacion
literaria a estudiantes que, de otra manera, tal vez no se habrian acercado a los grandes textos universales.

6 Aun cuando algun estudiante haya optado por no leer la obra escogida en su integridad, no podemos olvidar,
con todo, que, de acuerdo con la teoria de los polisistemas (Even Zohar, 1979, 1990), el consumo literario no se limita
exclusivamente a la lectura integra de la obra original. EIl consumidor o participante en las actividades literarias se
mueve en gran variedad de niveles, que abarcan desde el consumo directo —que implica la recepcién integra de un
texto— hasta el consumo indirecto a través de fragmentos o resumenes del mismo. En este sentido, el hecho de que algun
estudiante no haya efectuado la lectura no ha de ser considerado un indicio de que la actividad sea improductiva, ya
que, de una forma u otra, la obra y el personaje escogidos (y las obras y personajes escogidos por sus compafieros) han
pasado a formar parte de su bagaje cultural. Enriquecer el bagaje de los estudiantes, aunque sea de forma rudimentaria,
es, justamente, uno de los objetivos de la asignatura “Estéticas y contextos artistico-literarios de la literatura universal”.
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