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APÉNDICE A. LISTADO DEL PROGRAMA. 

En este Apéndice se listan los códigos del programa Efectos Especiales de Vídeo, 

el cual demuestra la validez de los algoritmos desarrollados en este Trabajo Fin de 

Carrera. 

El programa se ha dividido en diecisiete ficheros de Código, cada uno de ellos con 

su correspondiente fichero de Cabecera. Para su correcta unión se cuenta con tres 

ficheros de Cabecera Generales. Además se dispone de un fichero de Recurso, de un 

fichero de Definición y de un fichero de Proyecto. 

Los archivos de Cabecera llevan la extensión .h, los de Código en C++ la extensión 

.cpp, el fichero de Recurso .re, el fichero de Definición .def y el fichero de Proyecto .prj. 

Para la definición de los recursos del programa Windows se creó el fichero de 

Recursos .re bajo el Resource Workshop del IDE de Borland C++. En él se encuentran 

recogidos los cuadros de diálogo, el menú, los iconos, el cursor, los aceleradores y los 

bitmaps propios del programa. 

El fichero de Definición .def define los módulos que forman el programa, siendo a 

su vez necesario para la compilación de cualquier aplicación Windows. 

Por último, el fichero de Proyectos .prj indica al compilador los distintos ficheros que 

forman parte del código del programa, es decir los .cpp, .re y .def, debiendo estar los .h 

incluidos en los de código mediante una directiva. 

A continuación se listan dichos ficheros, los cuales se encuentran bien comentados 

en sus márgenes. 
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#definelDM INDICEHELP 
«define IDM HCOMAN 
#definelDM E1IHELP 
«define IDM E2IHELP 
«define IDM TECLADOH 
«define IDDSALIR 
«define IDDABRIR 
«define IDDCOPIAR 
«define IDDPEGAR 
«define IDDLIMPIAR 
«define IDDDUPLICAR 
«define IDDBORRAR 
«define IDDBORRARTODAS 
«define IDDMOSAICO 
«define IDDPUZZLE 
«define IDDSENOIDAL 
«define inoFOCO 
«define IL.DREBOTE 
«define IDDCILINDROHOR 
«define IDDCILINDROVER 
«define IDDESFERA 
«define IDDROTAR 
«define IDDENCEST 
«define IDDRECCGBN 
«define IDDESPEHOR 
«define IDDESPEVER 
«define IDDFUNDIDO 
«define IDDCORTINA 
«define IDDCORTINACUA 
«define IDD1IMAG 
«define IDD4IMAG 
«define IDDPANTALLA 
«define IDDVENTANA 
«define IDDNIMAG 

define IDD AND 
«define IDD OR 
«define IDD EDITFASES 
«define IDD SCROLLFASES 
«define IDD SIME 
«define IDD HORI 
«define IDD VERTÍ 
«define IDD ALEAT 
«define IDD DCHA 
«define IDD IZDA 
«define IDD INF 
«define IDD SUP 
«define IDD BUCLE 
«define IDD ENC 
«define IDD EST 
«define IDD ENCEST 
«define IDD ESTENC 

171 
172 
173 
174 
175 
102 
101 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
140 
141 
142 
162 
163 
160 
161 
164 

204 
205 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
208 
209 
210 
211 
208 
210 
211 
212 
213 

Fichero eewrc.h 
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#define IDD_SECUENCIAL 209 
#define IDD_ALTERNADOS 210 
#define IDD_ALEATORIOS 211 
#define IDD_COLOR 212 
#define IDD_GRIS 213 
#define IDD_BN 214 
#define IDD_COLORINV 215 
«define IDD_GRISINV 216 
#define IDD_BNINV 217 
#define IDD_EDITALTURA 202 
#define IDD_SCROLI_ALTURA 203 
#define IDD_EDITRADIO 204 
#define IDD_SCROLLRADIO 205 
#define IDD_FIJO 208 
#define IDD_NORALTHOR 212 
«define IDD_CRECALTHOR 213 
«define IDD_DECALTHOR 214 
«define IDD_NORALT\/ER 215 
«define IDD CRECALTVER 216 
«define IDD_DECALTVER 217 
«define IDD_NORPERHOR 218 
«define IDD_CRECPERHOR 219 
«define IDD_DECPERHOR 220 
«define IDD_NORPERVER 221 
«define IDD_CRECPERVER 222 
«define IDD_DECPERVER 223 
«define IDD_CIRCPIXEL 210 
«define IDD GRAVEDAD 210 
«define IDD_SUCESIVAS 211 
«define IDD_TODAS 212 
«define IDDJGUALES 213 
«define IDD_ALTERNADAS 214 
«define IDD_ARRASTRE 209 
«define IDD_VALIDEN 206 
«define IDD_EDITBARRAS 202 
«define IDD_SCROLLBARRAS 203 
«define IDD_EDITMINVELO 204 
«define IDD_SCROLLMINVELO 205 
«define IDD_EDITMAXVELO 206 
«define IDD_SCROLLMAXVELO 207 
«define IDD_ALEATORIAS 217 
«define IDD_CRECIENTES 215 
«define IDD_DECRECIENTES 216 
«define IDD_EDITHOR 202 
«define IDD_SCROLLHOR 203 
«define IDD_EDI7VER 204 
«define IDD.SCROLLVER 205 
«define IDD_EDITVELO 206 
«define IDD_SCROLLVELO 207 
«define IDD_CONBORD 208 
«define IDD_SINBORD 209 
«define IDD_CIRCULAR 209 
«define IDD_EDITCIR 206 
«define IDD_SCROLLCIR 207 
«define IDD RECTANG 208 
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#definelDD EDITALTO 
«define IDD SCROLLALTO 
#definelDD EDITANCHO 
«define IDD SCROLLANCHO 
#define IDD MISVAL 
«define IDD HORIZONTAL 
«define IDD VERTICAL 
«define IDD EDITALTHOR 
«define IDD SCROLLALTHOR 
«define IDD EDITALTVER 
«define IDD SCROLLALTVER 
«define IDD EDITPERHOR 
«define IDD SCROLLPERHOR 
«define IDD EDITPERVER 
«define IDD SOROLLPERVER 
«define IDD MISVALALT 
«define IDD MISVALPER 
«define IDD EDITIMAG 
«define IDD SCROLLIMAG 
«define IDD EDITIMAG2 
«define IDD_SCR0LLIMAG2 

«define IDM ABRIR 
«define IDM CERRAR 
«define IDM SALIR 
«define IDM COPIAR 
«define IDM PEGAR 
«define IDM LIMPIAR 
«define IDM DUPLICAR 
«define IDM BORRAR 
«define IDM BORRARTODAS 
«define IDM MOSAICO 
«define IDM PUZZLE 
«define IDM SENOIDAL 
«define IDM FOCO 
«define IDM REBOTE 
«define IDM CILINDROHOR 
«define IDM CILINDROVER 
«define IDM ESFERA 
«define IDM ROTAR 
«define IDM ENCEST 
«define IDM RECCGBN 
«define IDM ESPEHOR 
«define IDM_ESPEVER 

«define IDM FUNDIDO 
«define IDM CORTINA 
«define IDM_CORTINACUA 

«define IDM PANTALLA 
«define IDM VENTANA 
«define IDM 1IMAG 
«define IDM_4IMAG 
«define IDM NIMAG 
«define IDM ACERCA 

204 
205 
202 
203 
211 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
224 
225 
200 
201 
202 
203 

101 
102 
102 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 

140 
141 
142 

160 
161 
162 
163 
164 
170 
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#defineALMADLG 
#define COPIARDLG 
Sdefine BORRARDLG 
#define BORRARTODASDLG 
#define DUPLICARDLG 
«define PEGARDLG 
#defineVERIMAGNDLG 
define SENOIDALDLG 
#define FOCOSDLG 
#define PU2ZLEDLG 
#define REBOTESDLG 
«define CILHORDLG 
«define CILVERDLG 
«define ESFERADLG 
«define MOSAICODLG 
«define ROTARDLG 
«define ENCESTDLG 
«define RECCGBNDLG 
«define FUNDiDODLG 
«define CORTINADLG 
«define CORTINACUADLG 
«define ESPEHORDLG 
«define ESPEVERDLG 
«define SOBREDLG 

199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
221 
222 

Fichero eewext.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// eewext.h 
// 
//Variables globales como externas 

extern HBITMAP h!mag[Numlmagenes+1]; 
extern HBITMAP tiNolmag.hEscudo; 
extern HBITMAP hImAbrir; 
extern int xBase.yBase; 
extern LONG I Base; 

//handles de las 4 imágenes, el O es auxiliar 
//Handle del bitmap de no hay imagen y del escudo 
//Handle del bitmap de abrir TGA 
//Variables para el cambio de escala de 
//Coordenadas Dlg a pixeis 

Fichero eewgral.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// eewgral.h 
// 
//Fichero cabecera general a todos los ficheros 

«ifndef_EEWGRAL_H 
«define EEWGRAL H 

//En caso de que no se haya procesado este fichero, lo procesa 
//Indica que ya fue procesado el fichero 
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Snclude "eewrc.h" 
#include <owl.h> 
#jnclude <bwcc.h> 
#include <dialog.h> 
#include <string.h> 
#include <sta1ic.h> 
#include <edit.h> 
#include <checkbox.h> 
#jnclude <radiobiJt.h> 
#include <button.h> 
#include <scrollba.h> 
#jnclude <commdlg.h> 
#jnclude <std¡o.h> 
ífinclude <fistream.h> 
#jnclude <alloc.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <math.h> 

#define szSalir "̂  Desea salir del programa?" 
#define szVacia "La imagen es vacta." 

#define MaxEditLong 2 
#define Numlmagenes 4 
#define MaxEditMos 3 
#define MaxMosaíco 50 
#define MAX_RECTAN 99 
#define MAX.VELOCIDAD 100 
«define MAX_EDIT4 4 
«define MAX_EDIT3 3 
«define BARRAS 50 
«define MAX_X 800 
«define MAX_Y 600 
«define Pl 3.141592654 

struct TDIgUnaTransBuf{ //Estructura de los buffer de transferencia 
char imagen[MaxEditLong]; //entre la aplicación y los diálogos con una 
TScrollBarData Scrolllmagen; //imagen a presentar 

}; 

struct TDIgDupliTransBuf{ //Estructura del buffer de transferencia 
char imagenor[MaxEditLong]; //entre la aplicación y el dialogo para 
TScrollBarData ScrolllmagOr; //duplicar una imagen 
char imagendes[MaxEdítLong]; 
TScrollBarData ScrolllmagDes; 

}; 

struct TDlgMosTransBuf{ 
char imagen[MaxEdítLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char anchopVlaxEdítMos]; 
TScrollBarData ScrollAncho; 
char alto[MaxEdítMos]; 
TScrollBarData ScrollAlto; 
WORD cuadrado; 

}; 
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strud TDIgPuz2leTransBuf{ 
char imagen[MaxEditLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
charhor[MAX_EDIT3]; 
TScrollBarData ScrollHor; 
charverlMAX_EDIT3]; 
TScrollBarData ScrollVer; 
charvelo[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelo; 
WORD borde; 
WORD arrastre; 

}; 

struct TDIgFocoTransBuf{ 
char imagen|MaxEdítLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char radioIMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollradio; 
char ancho[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollancho; 
char altotMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollalto; 
WORD circular; 
WORD cirpixel; 
WORD reatan; 
WORD misval; 

}; 

struct TDIgCilinTransBuf{ 
char imagen[MaxEditL.ong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char alturaIMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollaltura; 
char radio[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollradio; 
charveloIMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollvelo; 
WORD fijo; 
WORD an-astre; 

}; 

struct TDIgEsferaTransBuf{ 
char imagenOVIaxEdítLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char radiolMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollradio; 
charvelo[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollvelo; 
WORD fijo; 
WORD an-astre; 

}; 

struct TDIgReboteTransBuf{ 
char imagen[MaxEdltLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
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}; 

char barras[MAX_EDIT3]; 
TScrollBarData ScrollBarras; 
char velomin[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelomin; 
char velomax[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelomax; 
WORD borde; 
WORD arrastre; 
WORD gravedad; 
WORD sucesivas; 
WORD todas; 
WORD iguales; 
WORD alternadas; 
WORD crecientes; 
WORD decrecientes; 
WORD aleatorias; 

struct TDIgRotarTransBuf{ 
char imagen[MaxEditLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
charveloIMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollvelo; 
WORD arrastre; 
WORD hor; 
WORD ver; 

}; 
struct TDIgSenoidalTransBuf{ 

char imagen[MaxEditLongj; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char althor[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollalthor; 
char altver[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollaltver; 
char perhor[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollperhor; 
char perver[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollperver; 
WORD horizontal; 
WORD vertical; 
WORD ahn; 
WORD ahc; 
WORD ahd; 
WORD avn; 
WORD ave; 
WORD avd; 
WORD phn; 
WORD phc; 
WORD phd; 
WORD pvn; 
WORD pvc; 
WORD pvd; 
WORD misvalait; 
WORD misvalper; 

}; 

altura horizontal normal 
creciente 
decreciente 
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struct TDIgReccgbnTransBuf{ 
char ¡magen[MaxEditLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
char hor[MAX_EDIT3]; 
TScrollBarData ScrollHor; 
char ver[MAX_EDIT3]; 
TScrollBarData ScrollVer; 
charvelo[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelo; 
WORD borde; 
WORD secuencial; 
WORD alternados; 
WORD aleatorios; 
WORD color; 
WORD gris; 
WORD BN; 
WORD colorinv; 
WORD grisinv; 
WORD BNinv; 

}; 

struct TDIgEncestTransBuf{ 
char imagen[MaxEditLong]; 
TScrollBarData Scrolllmagen; 
charx[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollx; 
chary[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrolly; 
charvelotMAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelo; 
WORD ene; 
WORD est; 
WORD encest; 
WORD esteno; 
WORD bucle; 
WORD arrastre; 

}; 

struct TDIgFundidoTransBuf{ //Estructura del buffer de transferencia 
char imagenlni[MaxEditLong]; //entre la aplicación y el dialogo para 
TScrollBarData Scrolllnfiagini; // el fundido de imágenes 
char imagenFin[MaxEditLong]; 
TScrollBarData ScrolllmagFin; 
char nfases[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData Scrollnfases; 
WORD simétrico; 
WORD horizontal; 
WORD vertical; 
WORD aleatorio; 

}; 

struct TDIgCortinaTransBuf{ //Estructura del buffer de transferencia 
char imagenlni[MaxEditLong]; //entre la aplicación y el dialogo para 
TScrollBarData Scrolllmagini; //efectos cortinillas 
char imagenFin[MaxEditLong]; 
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TScrollBarData ScrolllmagFin; 
WORD izda; 
WORD dcha; 
WORD sup; 
WORD inf; 

}; 

struct TDIgCortinacuaTransBuf{ //Estructura del buffer de transferencia 
char imagenlni[MaxEditLong]; //entre la aplicación y el dialogo para 
TScrollBarData Scrolllmagini; //efectos cortinillas cuadradas 
char imagenFin[MaxEditLong]; 
TScrollBarData ScrolllmagFin; 
charvelo[MAX_EDIT4]; 
TScrollBarData ScrollVelo; 
WORD and; 
WORD or; 
WORD izda; 
WORD dcha; 
WORD sup; 
WORD inf; 

}; 

//************ Clase derivada de Window : TEEWWnd 

_CLASSDEF(TEEWWnd) 
class TEEWWnd : public TWindow 
{ 
public: 

TEEWWnd( PTWindowsObject, LPSTR); 
virtual BOOL CanCloseQ; 

//Funciones del menú 
virtual void CMAbrir( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_ABRIR]; 
virtual void CMSalir( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_SALIR]; 
virtual void CMVentanaActual( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_VENTANA]; 
virtual void CMPantallaComp( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_PANTALLA]; 
virtual void CM1lmagen( RTMessage) = [CM_FIRST + IDMJIMAG]; 
virtual void CM4lmagenes( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_4IMAG]; 
virtual void CMVerlmagN( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_N1MAG]; 
virtual void CMUmpiar( RTMessage) = [GM_FIRST + IDM_LIMPIAR]; 
virtual void CMBorrarUna( RTMessage) = [GM_FIRST + IDM BORRAR]; 
virtual void CMBorrarTodas( RTMessage) = [CM.FIRST + IDM_BORRARTODAS]; 
virtual void GMDuplicar( RTMessage) = [GM_FIRST + IDM_DUPLICAR]; 
virtual void CMGopiar( RTMessage) = [GM_F!RST + IDM_COPIAR]; 
virtual void GMPegar( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_PEGAR1; 
virtual void CMAcercaDe( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_ACERGA]; 
virtual void CMIndiceHelp( RTMessage) = [CM_FIRST + IDMJNDICEHELP]; 
virtual void CMComandHelp( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_HCOMAN]; 
virtual void CMEfec1Help( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_E1 IHELP]; 
virtual void CMEfec2Help( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_E2IHELP]; 
virtual void CMTecladoHelp( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_TECLADOH]; 

virtual void CMMosaico( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_MOSAICO]; 
virtual void CMPuzzle( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_PUZZLE]; 
virtual void CMFoco( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_FOCO]; 
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virtual void CMC¡linHor( RTMessage) = [CM.FIRST + IDM_CILINDROHOR]; 
virtual void CMCilinVer( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_CILINDROVER]; 
virtual void CMEsfera( RTMessage) = [CM_FIRST + 1DM_ESFERA]; 
virtual void CMRebote( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_REBOTE]; 
virtual void CMSenoidal( RTMessage) = [CM FIRST + IDM_SENOIDAL]; 
virtual void CMRotar( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_ROTAR]; 
virtual void CMReccgbn( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_RECCGBN]; 
virtual void CMEncest( RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_ENCEST]; 
virtual void CMEspeHor( RTMessage) =tCM_FIRST + IDM_ESPEHOR]; 
virtual void CMEspeVer( RTMessage) =[CM_FIRST + IDM_ESPEVER]; 

virtual void CMFundido(RTMessage) = [CM_F1RST + IDM_FUNDIDO]; 
virtual void CMCortina(RTMessage) = tCM_FIRST + IDM_CORTINA]; 
virtual void CMCortinacua(RTMessage) = [CM_FIRST + IDM_CORTINACUA]; 

//Funciones de los aceleradores 
virtual void CAAbrir( RTMessage) = [ID_F1RST + IDDABRIR]; 
virtual void CASalir( RTMessage) = [1D_F1RST + IDDSALIR]; 
virtual void CAVentanaActual( RTMessage) = [ID_FIRST + IDDVENTANA]; 
virtual void CAPantallaComp( RTMessage) = [1D_F1RST + IDDPANTALLA]; 
virtual void CA1lmagen( RTMessage) = [1D_FÍRST + 1DD11MAG]; 
virtual void CA4lmagenes( RTMessage) = [ID_F1RST + IDD4IMAG]; 
virtual void CAVerlmagN( RTMessage) = [1D_FIRST + IDDNIMAG]; 
virtual void CALimpiar( RTMessage) = [1D_F¡RST + IDDLIMPIAR]; 
virtual void CABorrarUna( RTMessage) = [1D_FIRST + IDDBORRAR]; 
virtual void CABorrarTodas( RTMessage) = [ID FIRST + IDDBORRARTODAS]; 
virtual void CADuplicar( RTMessage) = [ID_FIRST + IDDDUPLICAR]; 
virtual void CACopiar( RTMessage) = [1D_F1RST + IDDCOPIAR]; 
virtual void CAPegar( RTMessage) = [ID_FIRST + IDDPEGAR]; 

virtual void C/\Mosaico( RTMessage) = [1D_FIRST + IDDMOSAICO]; 
virtual void CAPuzzle( RTMessage) = [ID_FIRST + IDDPUZZLE]; 
virtual void CAFoco( RTMessage) = [1D_FIRST + IDDFOCO]; 
virtual void CACilinHor{ RTMessage) = [1D_FIRST + IDDCILINDROHOR]; 
virtual void CACilinVer( RTMessage) = [ID_F1RST + IDDCILINDROVER]; 
virtual void CAEsfera( RTMessage) = [ID FIRST + IDDESFERA]; 
virtual void CARebote( RTMessage) = [ I D I F I R S T + IDDREBOTE]; 
virtual void CASenoidal( RTMessage) = [1D_F1RST + IDDSENOIDAL]; 
virtual void CARotar( RTMessage) = [ID_FIRST + IDDROTAR]; 
virtual void CAReccgbn( RTMessage) = [1D_F1RST + IDDRECCGBN]; 
virtual void CAEncest( RTMessage) = [1D_FIRST + IDDENCEST]; 
virtual void CAEspeHor( RTMessage) =[1D_F1RST + IDDESPEHOR]; 
virtual void CAEspeVer( RTMessage) =[ID_F1RST + IDDESPEVER]; 

virtual void CAFundido(RTMessage) = [ID_F1RST + IDDFUNDIDO]; 
virtual void CACortina(RTMessage) = [ID_F1RST + IDDCORTINA]; 
virtual void CACortinacua(RTMessage) = [ID_FIRST + IDDCORTINACUA]; 

//Funciones de los efectos 
virtual void Mosaico(int,int,int); 
virtual void Puzzle(int,int,int,int,WORD,WORD); 
virtual void Fococircular(int,int); 
virtual void FococirpixelOntjnt); 
virtual void Focorectan(int,int,int); 
virtual void ReboteSucesivasOnt.int.int *,WORD,WORD,WORD); 
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virtual void ReboteTodas(int,int,int*,WORD,WORD,WORD); 
virtual void Encoger(int,int,int,int,WORD); 
virtual void Estirar(int,int,int,int); 
virtual void Cortinilla(int,int,int); 
virtual void CortinillacuaOnt,int,int); 
virtual void Fundisimetrico(int,int,int); 
virtual void Fundidohor(int,int,int); 
virtual void Fundidover(int,int,int); 
virtual void Fundialeatorío(int,int); 
virtual void CilHor(int,int,int,int,WORD,WORD); 
virtual void CilVer(int,¡nt,int.int,WORD,WORD); 
virtual void Esfera(int,int,int,WORD,WORD); 
virtual void EspejoHorizontal(int); 
virtual void EspejoVert¡cal(int); 
virtual void Rotacion(int,WORD,WORD,int); 

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS &); 
virtual void Paint( HDC, PAINTSTRUCT_FAR &); 
virtual void TestMenuQ; 

virtual BOOL ObtenerNombreQ; 

TDIgUnaTransBuf DlgAlmaBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DlgVerBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DlgBorrarBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DIgCopiarBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DlgPegarBuffer; 
TDIgDupliTransBuf DigDupliBuffer; 
TDIgMosTransBuf DIgMosBuffer; 
TDIgPuzzleTransBuf DlgPuzzleBuffer; 
TDIgFocoTransBuf DlgFocoBuffer; 
TDIgCilinTransBuf DlgCilHorBuffer; 
TDIgCilinTransBuf DIgCilVerBuffer; 
TDIgEsferaTransBuf DlgEsferaBuffer; 
TDIgReboteTransBuf DlgReboteBuffer; 
TDIgSenoidalTransBuf DIgSenoidalBuffer; 
TDIgRotarTransBuf DlgRotarBuffer; 
TDIgReccgbnTransBuf DlgReccgbnBuffer; 
TDIgEncestTransBuf DlgEncestBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DlgEspehorBuffer; 
TDIgUnaTransBuf DlgEspeverBuffer; 
TDIgFundidoTransBuf DlgFundidoBuffer; 
TDIgCorBnaTransBuf DIgCortinaBuffer; 
TDIgCorlinacuaTransBuf DlgCortinacuaBuffer; //Buffer de transferencia diálogo Cortinillas cuadradas 

//Buffer de transferencia diálogo Almacenar 
//Buffer de transferencia diálogo Ver Imagen 
//Buffer de transferencia diálogo Borrar 
//Buffer de transferencia diálogo Copiar 
//Buffer de transferencia diálogo Pegar 
//Buffer de transferencia diálogo Duplicar 
//Buffer de transferencia diálogo Mosaico 
// Buffer de transferencia diálogo Puzzle 
// Buffer de transferencia diálogo Foco 
// Buffer de transferencia diálogo Cilindro horizontal 
// Buffer de transferencia diálogo Cilindro vertical 
// Buffer de transferencia diálogo Esfera 
// Buffer de transferencia diálogo Rebote 
// Buffer de transferencia diálogo Senoidal 
// Buffer de transferencia diálogo Rotar 
// Buffer de transferencia diálogo Reccgbn 
// Buffer de transferencia diálogo Encoger/Estirar 
//Buffer de transferencia diálogo Espejo Horizontal 
//Buffer de transferencia diálogo Espejo Vertical 
//Buffer de transferencia diálogo Fundido 
//Buffer de transferencia diálogo Cortinillas 

}; 

char szName[256]; 
HMENU hMenugral; 
unsigned int imagactiva; 
unsigned int Tam; 
unsigned intvernimag; 

//Handle del men- general 
//indica la imagen activa 
//indica el tama±o de la salida del efecto 
//indica el n° de imágenes a presentar 

//************* Clase derivada de Aplication : TEEWApp 

_CI_ASSDEF(TEEWApp) 
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class TEEWApp : public TApplication 
{ 
public: 

TEEWApp( LPSTR. HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int); 
virtual void InitMainWindowO; 
virtual void InítInstanceO; 

}; 

#endif// EEWGRAL H 

Fichero efecespw.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// efecespw.h 
// 
//Fichero cabecera de efecesp.cpp 

#ifndef _EFECESPW_H 
#define _EFECESPW_H 

#include "eewgral.h" 

HBITMAP hlmag[Numlmagenes+1]; //handles de las 4 imágenes, el O es auxiliar 
HBITMAP hNolmag.hEscudo.hImAbrir; 
int xBase.yBase; //Variables para el cambio de escala de coordenadas Dlg a pixeis 
LONGIBase; / /" 

_CLASSDEF(TSobreDialog) 
class TSobreDialog : public Tdialog 
{ 
public: 

TSobreDialog( PTWindowsObject, int); 
}; 
#endif // EFECESPW H 

Fichero efecespw.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// efecespw.cpp - Efectos Especiales bajo Windows 
// 
r Necesita los ficheros: 

efecespw.h 
eewrc.h 
efecespw.cpp 
efecespw.rc 
V 

Cabecera para la aplicación 
Cabecera para la aplicación y resources 
Fuente para la aplicación 
Fichero Resource para la aplicación 
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#include "efecespw.h" 

TEEWApp::TEEWApp( LPSTR IpszNam, HINSTANCE hlnst, HINSTANCE hPrevlnst,LPSTR IpszCmdLn, 
int nCmdShw): TApplication( IpszNam, hlnst, hPrevInst, IpszCmdLn, nCmdShw) 

{ } 

void TEEWApp::lnitMainWindowO 
{ 

MainWIndow = new TEEWWnd( NULL, "Efectos Especiales de Video"); 
} 

void TEEWApp::lnitlnstanceO 
{ 

TApplication::lnitlnstanceO; 
HAccTable=LoadAccelerators(hlnstance,"ACELERADORES"); 

} 

TEEWWnd::TEEWWnd( PTWindowsObject AParent, LPSTR ATitle) 
: T\A/indow( AParent, ATitle) 

{ 
memset(&DlgAlmaBuffer, 0x0, sizeof(DlgAlmaBuffer)); //inicializa el buffer de 
strcpy(DlgAlmaBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Almacenar 
DlgAlmaBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgAlmaBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgAlmaBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
memset(&DlgVerBuffer, 0x0, s¡zeof(DlgVerBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgVerBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Ver 
DlgVerBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1; 
DlgVerBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgVerBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
memset(&DlgBorrarBuffer, 0x0, sizeof(DlgBorrarBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgBorrarBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Borrar 
DigBorrarBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgBorrarBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgBorrarBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
memset(&DlgCopiarBuffer, 0x0, sizeof(DlgCopiarBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgCopiarBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Copiar 
DIgCopiarBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DIgCopiarBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DIgCopiarBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
memset(&DlgPegarBuffer, 0x0, sizeof(DlgPegarBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgPegarBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Pegar 
DlgPegarBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgPegarBuffer.Scroiiimagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgPegarBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
memset(&DlgDupliBuffer, 0x0, sizeof(DlgDupliBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgDupliBuffer.imagenor, "1"); //Transferencia de Duplicar 
DlgDupiiBuffer.ScrolllmagOr.LowValue = 1; 
DlgDupliBuffer.ScrolllmagOr.HighValue = Numlmagenes; 
DlgDupllBuffer.ScrolllmagOr.Position = 1; 
strcpy(DlgDupl¡Buffer.imagendes, "1"); 
DlgDupliBuffer.ScrolllmagDes.LowValue = 1; 
DlgDuplíBuffer.ScrolllmagDes.HIghValue = Numlmagenes; 
DlgDupliBuffer.ScrolilmagDes.Position = 1; 
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memset(&DlgMosBuffer, 0x0, sizeof(DlgMosBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgMosBuffer.alto , "3"); //Transferencia 
strcpy(DlgMosBuffer.ancho, "3"); 
DigMosBuffer.cuadrado = BF_CHECKED; 
strcpy(DlgMosBuffer.imagen,"1"); 
DIgMosBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DIgMosBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes; 
DIgMosBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DIgMosBuffer.ScrollAncho.LowValue = 1; 
DlgMosBuffer.ScrollAncho.HighValue = MaxMosaico; 
DIgMosBuffer.ScrollAncho.Position = 3; 
DIgMosBuffer.ScrollAlto.LowValue = 1; 
DIgMosBuffer.ScrollAlto.HighValue = MaxMosaico; 
DIgMosBuffer.ScrollAlto.Position = 3; 

memset(&DlgPuzzleBuffer, 0x0, sizeof(DlgPuzzíeBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgPuzzleBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgPuzzleBuffer.hor, "10"); 
strcpy(DlgPuzzleBuffer.ver, "10"); 
strcpy(DlgPuzzleBuffer.velo, "100"); 
DlgPuzzieBuffer.borde = BF_CHECKED; 
DlgPuzzleBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED; 
DlgPuzzleBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgPuzzleBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes; 
DlgPuzzleBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollHor.LowValue = 2; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollHor.HighValue = MAX_RECTAN; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollHor.Positíon = 10; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVer.LowValue = 2; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVer.HighValue = MAX_RECTAN; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVer.Position = 10; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgPuzzleBuffer.ScrollVelo.Positíon = MAX_VELOCIDAD; 

memset(&DlgFocoBuffer, 0x0, sizeof(DlgFocoBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgFocoBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgFocoBuffer.radio, "20"); 
strcpy(DlgFocoBuffer.ancho, "20"); 
strcpy(DlgFocoBuffer.alto, "20"); 
DlgFocoBuffer.circular = BF_CHECKED; 
DlgFocoBuffer.cirpixel = BF_UNCHECKED; 
DlgFocoBuffer.rectan = BF_UNCHECKED; 
DlgFocoBuffer.misval = BF_CHECKED; 
DlgFocoBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgFocoBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes; 
DlgFocoBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgFocoBuffer.ScrolIradio.LowValue = 1; 
DlgFocoBuffer.ScrolIradio.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgFocoBuffer.Scroilradio.Position = 20; 
DlgFocoBuffer.Scrollancho.LowValue = 1; 
DlgFocoBuffer.Scrollancho.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgFocoBuffer.Scrollancho.Positíon = 20; 
DlgFocoBuffer.Scrollalto.LowValue = 1; 
DlgFocoBuffer.Scrollalto.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
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DlgFocoBuffer.Scrollalto.Position = 20; 

memset(&DlgCilHorBuffer, 0x0, s¡zeof(DlgCilHorBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgCilHorBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgCilHorBuffer.altura, "20"); 
strcpy(DlgCilHorBuffer.radio, "10"); 
strcpy(DlgCilHorBuffer.velo, "20"); 
DlgCilHorBuffer.fijo = BF_CHECKED; 
DlgCilHorBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED; 
DlgCilHorBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgCilHorBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgCilHorBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgCilHorBuffer.Scrollaltura.LowValue = 1; 
DlgCilHorBuffer.Scrollaltura.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgCilHorBuffer.Scrollaltura.Position = 20; 
DlgCilHorBuffer.ScrolIradio.LowValue = 1; 
DlgCilHorBuffer.Scroilradio.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgCilHorBuffer.ScrolIradio.Position = 10; 
DlgCilHorBuffer.Scrollvelo.LowValue = 1; 
DlgCilHorBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgCilHorBuffer.Scroilvelo.Position = 20; 

memset(&DlgCilVerBuffer, 0x0, sizeof(DlgCilVerBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgCilVerBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgCilVerBuffer.altura, "20"); 
strcpy(DlgCilVerBuffer.radio, "10"); 
strcpy(DlgC¡IVerBuffer.velo, "20"); 
DIgCilVerBuffer.fijo = BF_CHECKED; 
DIgCilVerBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED; 
DIgCilVerBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DIgCilVerBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DIgCilVerBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgCilVerBuffer.Scrollaltura.LowValue = 1; 
DIgCilVerBuffer.Scrollaltura.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgCilVerBuffer.Scrollaltura.Position = 20; 
DIgCilVerBuffer.ScrolIradio.LowValue = 1; 
DIgCilVerBuffer.ScrolIradio.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgCilVerBuffer.ScrolIradio.Position = 10; 
DIgCilVerBuffer.Scrollvelo.LowValue = 1; 
DIgCilVerBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgCilVerBuffer.Scrollvelo.Position = 20; 

memset(&DlgEsferaBuffer, 0x0, sizeof(DlgEsferaBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgEsferaBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgEsferaBuffer.radio, "10"); 
strcpy(DlgEsferaBuffer.velo , "20"); 
DlgEsferaBuffer.fijo = BF_CHECKED; 
DlgEsferaBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED; 
DigEsferaBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgEsferaBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgEsferaBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgEsferaBuffer.ScrolIradio.LowValue = 1; 
DlgEsferaBuffer.ScrolIradio.HighVaiue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgEsferaBuffer.ScrolIradio.Position = 10; 
DlgEsferaBuffer.Scrollvelo.LowValue = 1; 
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DlgEsferaBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgEsferaBuffer.Scrollvelo.Position = 20; 

memset(&DlgReboteBuffer, 0x0, sizeof(DlgReboteBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(Dl9ReboteBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgReboteBuffer.barras, "10"); 
strcpy(DlgReboteBuffer.velomin , "10"); 
strcpy(DlgReboteBuffer.velomax, "100"); 
DlgReboteBuffer.borde = BF_CHECKED; 
DlgReboteBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED; 
DlgReboteBuffer.gravedad = BF_CHECKED; 
DlgReboteBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgReboteBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DigReboteBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgReboteBuffer.ScrollBarras.LowValue = 1; 
DlgReboteBuffer.ScrollBarras.HighValue = BARRAS; 
DlgReboteBuffer.ScrollBarras.Posítion = 10; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomin.LowValue = 1; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomin.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomin.Position = 10; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomax.LowValue = 1; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomax.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgReboteBuffer.ScrollVelomax.Position = MAX_VELOCIDAD; 
DlgReboteBuffer.todas = BF_CHECKED; 
DlgReboteBuffer.alternadas = BF_CHECKED; 

memset(&DlgRotarBuffer, 0x0, s¡zeof(DlgRotarBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgRotarBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgRotarBuffer.velo, "20"); 
DigRotarBuffer.arrastre = BF_CHECKED; 
DlgRotarBuffer.hor = BF_CHECKED; 
DlgRotarBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgRotarBuffer.Scrolllmagen.HighVaiue = Numlmagenes; 
DlgRotarBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgRotarBuffer.Scrollvelo.LowValue = 1; 
DlgRotarBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgRotarBuffer.Scrollvelo.Position = 20; 

memset(&DlgSenoidalBuffer, 0x0, sizeof(DlgSenoidalBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgSenoidalBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgSenoidalBuffer.althor, "50"); 
strcpy(DlgSenoidalBuffer.altver, "50"); 
strcpy(DlgSenoidalBuffer.perhor, "50"); 
strcpy(DlgSenoidalBuffer.perver, "50"); 
DIgSenoidalBuffer.horizontal = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.vertical = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.misvalaIt = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.misvalper = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.ahn = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.avn = BFjCHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.phn = BF_CHECKED; 
DIgSenoidalBuffer.pvn = BF_CHECKED; 
DlgSenoídalBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DIgSenoídalBuffer.Scrolllmagen.HíghValue = Numlmagenes; 
DIgSenoidalBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
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DIgSenoidalBuffer.Scrollalthor.LowValue = 1; 
DlgSenoidalBuffer.Scrollalthor.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollalthor.PosítJon = 50; 
DlgSenoidalBuffer.Scrollaltver.LowValue = 1; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollaltver.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgSenoidalBuffer.Scroiialtver.Position = 50; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollperhor.LowValue = 1; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollperhor.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollperhor.Position = 50; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollperver.LowValue = 1; 
DigSenoidalBuffer.Scrollperver.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgSenoidalBuffer.Scrollperver.Position = 50; 

memset(&DlgReccgbnBuffer, 0x0, s¡zeof(DlgReccgbnBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgReccgbnBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgReccgbnBuffer.hor, "10"); 
strcpy(DlgReccgbnBuffer.ver. "10"); 
strcpy(DlgReccgbnBuffer.velo, "100"); 
DlgReccgbnBuffer.borde = BF_CHECKED; 
DlgReccgbnBuffer.aleatorios = BF_CHECKED; 
DlgReccgbnBuffer.color = BF_CHECKED; 
DlgReccgbnBuffer.gris = BF_CHECKED; 
DlgReccgbnBuffer.BN = BF_CHECKED; 
DlgReccgbnBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgReccgbnBuffer.Scroillmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgReccgbnBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollHor.LowValue = 1; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollHor.HighValue = MAX_RECTAN; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollHor.Position = 10; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVer.LowValue = 1; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVer.HighValue = MAX_RECTAN; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVer.Position = 10; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgReccgbnBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD; 

memset(&DlgEncestBuffer, 0x0, sizeof(DlgEncestBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgEncestBuffer.imagen,"1"); //Transferencia 
strcpy(DlgEncestBuffer.x, "100"); 
strcpy(DlgEncestBuffer.y, "100"); 
strcpy(DlgEncestBuffer.velo, "100"); 
DlgEncestBuffer.encest = BF_CHECKED; 
DlgEncestBuffer.bucle = BF_CHECKED; 
DlgEncestBuffer.Scrolilmagen.LowValue = 1; 
DlgEncestBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgEncestBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 
DlgEncestBuffer.Scrollx.LowValue = 1; 
DlgEncestBuffer.Scrollx.HighValue = MAX_X; 
DlgEncestBuffer.Scrollx.Position = 100; 
DlgEncestBuffer.Scrolly.LowValue = 1; 
DlgEncestBuffer.Scrolly.HighValue = MAX_Y; 
DlgEncestBuffer.Scrolly.Position = 100; 
DlgEncestBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1; 
DlgEncestBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DlgEncestBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD; 
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memset(&DlgEspehorBuffer, 0x0, sizeof(DlgEspehorBuffer)); //Inicializa el bufferde 
strcpy(DlgEspehorBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Espejo Horizontal 
DlgEspehorBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgEspehorBufrer.Scrolllmagen.HighValue = Numlmagenes; 
DlgEspehorBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 

memset(&DlgEspeverBuffer, 0x0, sizeof(DlgEspeverBuffer)); //Inicializa el bufferde 
strcpy(DlgEspeverBuffer.imagen , "1"); //Transferencia de Espejo Vertical 
DlgEspeverBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1; 
DlgEspeverBuffer.Scrolllmagen.HíghValue = Numlmagenes; 
DlgEspeverBuffer.Scrolllmagen.Position = 1; 

memset(&DlgFundidoBuffer, 0x0, sizeof(DlgFundidoBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgFundidoBuffer.imagenlni, "1"); //Transferencia de Fundido 
DlgFundidoBuffer.Scrolllmaglni.LowValue = 1; 
DlgFundidoBuffer.Scrolllmaglni.HighValue = Numlmagenes; 
DlgFundidoBuffer.Scrolllmaglni.Position = 1; 
strcpy(DlgFundidoBuffer.imagenFin, "1"); 
DlgFundidoBuffer.ScrolllmagFin.LowValue = 1; 
DlgFundidoBuffer.ScrolllmagFin.HighValue = Numlmagenes; 
DlgFundidoBuffer.ScrolllmagFin.Position = 1; 
strcpy(DlgFundidoBufíer.nfases ,"100"); 
DlgFundidoBuffer.Scrolinfases.LowValue = 1; 
DlgFundidoBuffer.ScrolInfases.HighValue = M/\X_VELOCIDAD; 
DlgFundidoBuffer.ScrolInfases.Position = MAX_VELOCIDAD; 
DlgFundidoBuffer.simetrico = BF_CHECKED; 

memset(&DlgCortinaBuffer, 0x0, sizeof(DlgCortinaBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgCortinaBuffer.imagenlni, "1"); //Transferencia de Cortinilla 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagIni.LowValue = 1; 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagIni.HighValue = Numlmagenes; 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagIni.Position = 1; 
strcpy(DlgCortinaBuffer.imagenFin, "1"); 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagFin.LowValue = 1; 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagFin.HighValue = Numlmagenes; 
DIgCortinaBuffer.ScrolllmagFin.Position = 1; 
DIgCortinaBuffer.izda = BF_CHECKED; 

memset(&DlgCortinacuaBuffer, 0x0, sizeof(DlgCortinacuaBuffer)); //Inicializa el buffer de 
strcpy(DlgCortinacuaBuffer.imagenlni, "1"); //Transferencia de Cortinilla 
DIgCortinacuaBuffer.ScrolllmagIni.LowValue = 1; 
DIgCortinacuaBuffer.ScrolllmagIni.HighValue = Numlmagenes; 
DigCortinacuaBuffer.Scrolllmaglni.Position = 1; 
strcpy(DlgCortinacuaBuffer.imagenFin , "1"); 
DIgCortínacuaBuffer.ScrolllmagFín.LowValue = 1; 
DIgCortinacuaBuffer.ScrolllmagFin.HíghValue = Numlmagenes; 
DlgCortinacuaBuffer.ScrolllmagFin.Position = 1; 
strcpy(DlgCortinacuaBuffer.velo, "100"); 
DIgCortinacuaBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1; 
DIgCortinacuaBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD; 
DIgCortinacuaBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD; 
DIgCortinacuaBuffer.and = BF_CHECKED; 
DlgCortinacuaBuffer.izda = BF_CHECKED; 
DIgCortinacuaBuffer.sup = BF_CHECKED; 
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for(¡nt i=1; i<5; ¡++) 
himagp] = NULL; //Inicializa los handles de los mapas de bits 

hNolmag = LoadBitmap(GetApplicationO->hlnstance,"Nolmagen"); 
if(hNolmag==NULL) 

MessageBox(HWindow,"No cargó bitmap de No lmagen","Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
hEscudo = LoadBitmap(GetApplicationO->hlnstance,"lmageev"); 
if(hEscudo==NULL) 

MessageBox(HWindow,"No cargó bitmap de Escudo","Aviso",l\/IB_ICONASTERISK | MB_OK); 
hImAbrir = LoadBitmap(GetApplicationO->hlnstance,"Abrir"); 
if(hlmAbrir==NULL) 

MessageBox(HWindow,"No cargó bitmap de Abrir","Av¡so",MBJCONASTERISK | l\/iB_OK); 
Tam = 0; //Tama±o ventana actual 
vernimag = 0; //Presentar solo una imagen 
imagactiva=1; 
IBase = GetDialogBaseUnitsQ; //Toma las unidades de los cuadros de dialogo 
xBase = LOWORD(IBase); 
yBase = HIWORD(IBase); 
strcpy(szName,""); //Se inicializa vacio el buffer del nombre 
hMenugral=NULL; 

BOOL TEEWWnd::CanCloseO 
{ 

int selección; 
selección = MessageBox(HWindow,szSalir,"SALIR",MBJGONQUESTION | MB_YESNO); 
switch(seleccion) 

{ 
case IDYES: 

for (int i=0; i<5;i++) //Libera las imágenes 
if(hlmagli] != NULL) 

DeleteObject(hlmag[i]); 
DeleteObject(hlmAbrir); 
DeleteObject(hEscudo); 
DeleteObject(hNolmag); 
WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_QUIT,OL); 

return (TRUE); 
default: 

return (FALSE); 
}; 

void TEEWWnd::CASalir( RTMessage Msg) //Función acelerador 

CMSalir(Msg); 

void TEEWWnd::CMSalir( RTMessage Msg) //Función Men-

TWindow::CMExit(Msg); 

TSobreDialog::TSobreDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

0; 
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void TEEWWnd::CMAcercaDe( RTMessage Msg) 
{ 

GetModuIeO->ExecDialog(newTSobreDialog(this,SOBREDLG)); 
} 

void TEEWWnd::GetWindowClass(WNDCLASS& WndClass) 
{ 
TWindow::GetWindowClass( WndClass); 
WndClass.IpszMenuName = "EEVMENU"; 
WndClass.hlcon = Loadlcon(GetApplicationO->hlnstance, "EEVICON"); 
} 

void TEEWWnd::Paint(HDC hdc,PAINTSTRUCT_FAR &) 
{ 

RECT re; 
BITIVIAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC; 
int mx.my; //punto medio de la ventana 
int x=0,y=0,i; //coordenadas orígenes de imágenes en pantalla,recorre imágenes 

TestMenuO; //Comprueba que opciones del men- hay que activar y cuales no 
if(lsZoomed(HWindow)) 

DrawMenuBar(HWindow); 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
GetClientRect(HWindow, &rc); 
SelectObject(hMemDC,hEscudo); 
GetObject(hEscudo, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC, O, O, rc.right, rc.bottom, 

hMemDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
if(vernimag){ //Si presentar las 4 imágenes 

mx = (rc.right - rc.left)/2; //Calcula la mitad x de la ventana 
my = (rc.bottom - rc.top)/2; //calcula la mitad y de la ventana 
for(i=1; i<5 ;i++){ 

if(hlmag[i] == NULL) //si no hay imagen en memoria 
continué; //no la presenta y pasa a la siguiente 

X = (int)((i+1)%2)*mx; //Calcula la x de la imagen i 
y =(int) (i/3)*my; //Calcula la y de la imagen i 
SelectObject(hMemDC,hlmag[í|); //Coge la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[i], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC, x, y, mx, my, 

hMemDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
} 

} 
else{ 

if(hlmagpmagactiva]!=NULL){ //si hay imagen, la presenta 
SelectObject(hMemDC,hlmag[imagactiva]); 
GetObject(hlmag[imagactiva], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC, O, O, rc.right, rc.bottom, 

hMemDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
} 

} 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
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} 

void TEEWWnd::CALimpiar( RTMessage Msg) 
{ 

CMLimpiar(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMLimpiar( RTMessage Msg) 
{ 

RECT re; //Área de Trabajo; 
HDC hVerDC; 
hVerDC=GetDC(HWindow); 
GetClientRect(HWindow, &rc); 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(WHITE_BRUSH)); 
ReleaseDC(HWindow,hVerDC); 

} 

void TEEWWnd::TestMenuO 
{ 

if(hMenugral == NULL) 
hMenugral=GetMenu(HWindow); 
if(OpenClipboard(HWindow)) //Si pudo abrir el portapapeles 

{ 
if (lsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP)) //Si no hay un bitmap en él 

EnableMenultem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_ENABLED); //habilita la opción pegar 
else //sino 

EnableMenultem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_GRAYED); // la deshabilita 
CloseClipboardQ; //cierra el portapapeles 
} 

else //Caso de no poder abrir el portapaleíes 
Enab!eMenultem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_GRAYED); //deshabilita pegar 

for(int 1=1 ; i<=Numlmagenes ;i++) 
if(hlmag[i] != NULL){ //si hay alguna imagen 

EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRAR, MF_ENABLED);//habilita opciones del menú 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRARTODAS, MF_ENABLED)y/que necesitan una imagen 
EnableMenultem(hMenugral. IDM_COPIAR, MF_ENABLED); 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_DUPLICAR, MF_ENABLED); 
EnableMenultem(hMenugral. IDM_NIMAG, MF_ENABLED); 
return; //regresa 
} 

//En caso de que todas las imágenes sean NULL, vacYas, se deshabilitan las opciones 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRAR, MF_GRAYED); 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRARTODAS, MF_GRAYED); 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_COPIAR, MF_GRAYED); 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_DUPLICAR, MF_GRAYED); 
EnableMenultem(hMenugral, IDM_NIMAG, MF_GRAYED); 

} 

void TEEWWnd::CMIndiceHelp( RTMessage Msg) 
{ 

WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELPJNDEX,OL); 
} 

void TEEVWVnd::CMComandHelp( RTMessage Msg) 
{ 
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WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Comandos"); 
} 

void TEEWWnd::CMEfec1Help( RTMessage Msg) 
{ 

WinHelp(HWindow."eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Efectos con una imagen"); 
} 

void TEE\/VWnd::CI\/IEfec2Heíp( RTMessage l\/!sg) 
{ 

WinHelp(HWindow,"eevhelp.h!p",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Efectos con dos imBgenes"); 
} 

void TEEWWnd::CiVITecladoHelp( RTIVIessage IVIsg) 
{ 

WinHelp(HWindow."eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Teclado"); 
} 

int PASCAL WinMain( HINSTANCE hinst, HINSTANCE hPrevInst, LPSTR IpszCmdLn, 
int nCmdShw) 

{ 
TEEWApp EEWApp( "Efectos Especiales de Video", hlnst, hPrevInst, IpszCmdLn, nCmdShw); 
EEWApp.RunO; 
return EEWApp.Status; 

} 

Fichero abrirtga.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// abrirtga.h 
// 
//Fichero de cabecera para abrirtga.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define szNoExiste "El archivo no existe\n No se puede abrir" 
#define szNoes "La imagen no es RGB no mapeada\n No se puede leer" 
#define s2NoEs24 "La imagen no es ni de\n24 ni de 32 bits\nNo se puede leer" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 50 
#define anchorecDlg 64 
#defíne altorecDlg 48 

//Clase dialogo para almacenar la imagen en una de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TAImaDialog) 
ciass TAImaDialog : public TDialog 
{ 
public: 
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TAImaDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID.FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
//Controles del cuadro de diálogo Almacenar en PTEdit plmagEdit; 

PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
intx; 
char s[MaxEditLong+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

Fichero abrirtga.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
//AbrirTGA.cpp - Programa Abrir Fichero TGA 
// 

#include "abrirtga.h" 

void TEEWWnd::CAAbrir( RTMessage Msg) 
{ 

CMAbrir( Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMAbrir( 
{ 

struct cabeceratga{ 
unsigned char ncci; 
unsigned char tmc; 
unsigned char cti; 
char reservado[9]; 
unsigned int ancho; 
unsigned int alto; 
unsigned char nbp; 
unsigned char bdi;}; 

cabeceratga cab; 
struct pixel32{ 

unsigned char B; 
unsigned char G; 
unsigned char R; 
unsigned char F; 

}p32; 
struct pixel24{ 

unsigned char B; 
unsigned char G; 
unsigned char R; 

}p24; 
int i j ; 

RTMessage) 

//n" de caracteres campo identificador 
//Tipo mapa color 
//Código tipo de imagen 
//Bytes para especificaciones del mapa de color 
//Ancho de la imagen 
//Alto de la imagen 
//n" bits por pixel 
//Byte descriptor de la imagen 

//Lee el valor de un pixel, con ese orden 
//segn fichero TGA 32 bits 

//Lee el valor de un pixel, con ese orden 
// segn fichero TGA 24 bits 

// Para recorrer las x e y 
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int barra.nlinea; //para recorrer la barra del bitmap ABRIR. 
HDC hVerDC.hMemDC, hMemAuxDC; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
BITMAP bm; 
HBRUSH hBAzul.hBOid; 

if(ObtenerNombreO == FALSE) //En caso de haber dado a cancelar 
return; 

ifstream FTGA(szName); 
if(!FTGA) 

{ 
MessageBox(HWindow,szNoExiste,"Aviso,Error",MB_OK|MBJCONSTOP); 
return; 
} 

FTGA.read((unsigned char*) &cab, sizeof(cabeceratga)); 
if(cab.cti != 2) 

{ 
MessageBox(HWindow, szNoes,"Aviso, Error",MB_OK|MBJCONSTOP); 
return; 
} 

if (cab.tmc 1=0) 
{ 
MessageBox(HWindow, szNoes,"Aviso, Error",MB_OK|MBJCONSTOP); 
return; 
} 

FTGA.seekg((int)cab.ncci,ios::cur); //Posiciona el puntero al pió de la imagen 
hVerOC = GetDC(HWindow); //Inicializa los handles a los DC 
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_\A/AIT); 
SetCapture(HWindow); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
if(hlmag[0] != NULL) 

DeleteObject(hlmag[0]); //Elimina la imagen anterior 
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); //Crea un nuevo DC en memoria 
GetObject(hlmAbrir, sizeof(BITMAP).(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmAbrir); 
BitBlt(hVerDC,50,50,bm.bmWidth,bm.bmHeight,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 
SetTextColor(hVerDC, RGB(255,255,255)); 
SetBkMode(hVerDC,TRANSPARENT); 
TextOut(hVerDC,60,55,"Leyendo:",8); 
TextOut(hVerDC,122,55,szName,strlen(szName)); 
hBAzul=CreateSol¡dBrush(RGB(0,0,255)); 
hBOId=SelectObject(hVerDC,hBAzul); 
Rectangle(hVerDC. 83.162, 90,188); / / I - - 7 
barra=90; 
nlinea=cab.alto/20; 
hlmag[0]= CreateCompatíbleBitmap(hVerDC,cab.ancho,cab.alto); // Crea un nuevo bitmap 
SelectObject(hMemDC, hlmag[0]); //lo selecciona 
switch(cab.bdi) 

{ 
case 0: //Para 24 bits origen.abajo-izda 

for( j = cab.alto; j >= O ; j - ) { 
if (G<=cab.alto-nlinea)&&G%nlinea==0)){ 

Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12,188); 
if(barra<318) 

barra+=12; 
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} 
for( i = O ; i < cab.ancho ; i++){ 

FTGA.read((unsigned char*) &p24, sizeof(pixel24)); 
SetPixel(hMemDC,i,j.PALETTERGB((int)p24.R,(int)p24.G,(int)p24.B)); 
}; 

}; 
break; 

case 20: //Para 24 bits, origen : arriba-izda 
for( j = O ; j <= cab.alto; j++){ 

if((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){ 
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12,188); 
if(barra<318) 

barra+=12; 
} 
for( i = O ; i < cab.ancho ; i++){ 

FTGA.read((unsigned char*) &p24, sizeof(pixeI24)); 
SetP¡xel(hMemDC,i,j,PALETTERGB((int)p24.R,(int)p24.G,(int)p24.B)); 
}; 

}; 
break; 

case 8: //Para 32 bits, origen : abajo-izda 
for( j = cab.alto; j >= O ; j - ) { 

if ((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){ 
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12,188); 
if(barra<318) 

barra+=12; 
} 
for( i = O ; i <cab.ancho ; i++){ 

FTGA.read((unsigned char*) &p32, sizeof(p¡xel32)); 
SetPixel(hMemDC,i,j,PALETTERGB((int)p32.R,(int)p32.G,0nt)p32.B)); 
}; 

}; 
break; 

case 28: //Para 32 bits, origen : arriba-izda 
for( j = O ; j <= cab.alto; j++){ 

if ((j<=cab.alto-nlinea)&&ü%nlinea==0)){ 
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12,188); 
if(barra<318) 

barra+=12; 
} 
for( i = O ; i < cab.ancho ; i++){ 

FTGA.read((unsigned char*) &p32, sizeof(pixei32)); 
SetPixel(hMemDC,i,j,PALETTERGB((int)p24.R,(int)p32.G,(int)p32.B)); 
}; 

}; 
break; 

default: //Caso de no ser ni de 24 ni 32 bits 
MessageBox(HWindow,szNoEs24,"Aviso,Error",MB_OK | MBJCONSTOP); 

}; 
SelectObject(hVerDC,hBOId); 
DeleteObject(hBAzul); 
if(GetModuleO -> ExecDialog(new TAImaDialog(this,ALMADLG)) == IDOK){ 

imagactiva = atoi(DlgAlmaBuffer.imagen); 
if(hlmagpmagactiva] 1= NULL) //Caso de no estar vacia la imagen 

DeleteObject(hlmag[imagactiva]); //se libera la memoria 
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hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hlmagpmagactiva] = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, cab.ancho, cab.alto); 
SelectObject(hMemAuxDC, hlmagpmagactiva]); 
BitBlt(hMemAuxDC, O, O, cab.ancho, cab.alto, hMemDC, O, O, SRCCOPY); //Copia la imagen 

}; 
SetCursor(hCurActual); 
ReleaseCaptureO; 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
lnvalidateRect(HWinclow, NULL, TRUE); 

} 

r*** Función que obtiene el nombre del fichero, cuadro de diálogo ***/ 

BOOL TEEWWnd::ObtenerNombreO 
{ 

OPENFILEN/\ME ofnTemp; // Estructura OPENFILENAME 
char szTempD="Ficheros TGA(*.TGA)\0*.TGA\OTodos los ficheros(*.*)\0*.*\0"; 
ofnTemp.lStructSize = sizeof( OPENFILENAME); 
ofnTemp.hwndOwner = HWindow; 
ofnTemp.hlnstance = 0; 
ofnTemp.IpstrFilter = (LPSTR)szTemp; 
ofnTemp.IpstrCustomFilter = NULL; 
ofnTemp.nMaxCustFilter = 0; 
ofnTemp.nFilterlndex = 1; 
ofnTemp.IpstrFile = (LPSTR)szName; //Almacena el resultado aquí 
ofnTemp.nMaxFile = sizeof( szName); 
ofnTemp.IpstrFileTitle = NULL; 
ofnTemp.nMaxFileTitle = 0; 
ofnTemp.IpstrlnitialDir = NULL; 
ofnTemp.IpstrTitle = Title; // Titulo del dialogo 
ofnTemp.Flags = OFN_FILEMUSTEXIST | OFN_HIDEREADONLY | OFN_PATHMUSTEXIST; 
ofnTemp.nFileOffset = 0; 
ofnTemp.nFileExtension = 0; 
ofnTemp.IpstrDefExt = "*"; 
ofnTemp.lCustData = NULL; 
ofnTemp.lpfnHook = NULL; 
ofnTemp.lpTemplateName = NULL; 
return(GetOpenFileName( &ofnTemp)); 

} 

//Funciones de la clase TAImaDialog derivada de TDIALOG 

TAImaDialog::TAImaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgAlmaBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
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} 

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

void TAImaDialog::PintarlmagOnt ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
If (hlmag[ni]==NULL || n¡==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TAImaDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

} 

X = plmagScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit-> SetText(s); 

void TAImaDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) 

{ 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPositi'on(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen 

Fichero porta.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
II 
II porta.h 
II 
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//Fichero de cabecera para porta.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 //x del rectángulo de la imagen en CopiarDIg 
#define yrecDlg 50 //y 
#define anchorecDlg 64 //ancho del rectángulo de la imagen 
#define altorecDlg 48 //alto 
#define xpegrecDlg 130 /fx del rectángulo de la imagen de PegarDIg 
#define xportarecDlg 20 //x del rectángulo imagen del portapapeles en PegarDIg 

#define IDD_VERPORTA 11 

#define szCompleto "La imagen se pasó al portapapeles." 
#define szNoPorta "No se puede abrir el portapapeles\nAsegurese que esté libre." 
#define szNolmagPorta "No hay imagen en el portapapeles." 

HBITMAP hImagPorta; //Handle a la imagen del portapapeles 

//Clase dialogo para copiar una imagen en el portapapeles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TCopiarDialog) 
class TCopiarDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TCopiarDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID.FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID.FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de dlBIogo Almacenar en 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
int x; //para la posición del scroll 
char s[MaxEditLong+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

}; 

//Clase dialogo para pegar una imagen del portapapeles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TPegarDialog) 
class TPegarDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TPegarDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FVerPorta(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_VERPORTA]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
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PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Pegar 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
int x; //para la posición del scroll 
char s[MaxEditLong+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
int xportarecpixel; /¡x en pixel del rectángulo de la imagen del portapapeles 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

}; 

Fichero porta.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// porta.cpp - Programa gestiona el portapapeles 
// 

#include "porta.h" 

void TEEWWnd::CACopiar( RTMessage Msg) 
{ 

CMCopiar(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMCopiar( RTMessage) 
{ 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TCopiarDialog(this,COPIARDLG)) == IDOK){ 
imagactiva = atoi(DlgCopiarBuffer.imagen); 
if(hlmagpmagactiva] == NULL){ //Caso de estar vacía la imagen 

MessageBox(HWindow.szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
¡f(OpenClipboard(HW¡ndow)) //Si pudo abrir el portapapeles 

{ 
HDC hVerDG, hMemDC, hMemAuxDC; 
BITMAP bm; 
hVerDC = GetDC(HWindow); //Obtiene los DC 
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC, himagpmagactiva]); //Selecciona la imagen a copiar 
GetObject(hlmag[imagactiva], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene características 
hImagPorta = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight);//Crea bitmap 
SelectObject(hMemAuxDC, hImagPorta); //lo selecciona 
BitBlt(hMemAuxDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hMemDC, O, O, SRCCOPY); 
EmptyClipboardQ; //Vaciarlo 
SetClipboardData(CF_BITMAP, hImagPorta); //Pasa la imagen 
CloseClipboardQ; //Cierra el portapapeles 
MessageBox(HWindow,szCompleto,"Aviso",MB_OK I MBJCONASTERISK); 
DeleteDC(hMemDC); //libera los DC 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
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lnvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); 
} 

else //En caso de no poder abrir el portapapeles 
MessageBox(HWindow,szNoPorta,"Aviso",MB_OK | MBJCONSTOP); 

}; 
} 

void TEEWWnd::CAPegar(RTMessage Msg) 
{ 

CMPegar(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMPegar( RTMessage) 
{ 

HDC hVerDC, hMemDC, hlVIemAuxDC; 
BITMAP bm; 
if(OpenClipboard(HWindow)) //Si pudo abrir el portapapeles 

{ 
if (i lsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP)) //Si no hay un bitmap en él 

{ 
CloseClipboardQ; //cierra el portapapeles 
MessageBox(HWindow,szNolmagPorta,"Aviso",MB_OK | MBJCONSTOP);//lo indica 
return; 
} 

if ((hImagPorta = GetClipboardData(CF_BITMAP))== NULL) 
{ //Si no se pasó la imagen a hImagPorta 
CloseClipboardQ; //cierra el portapapeles 
MessageBox(HWindow,szNolmagPorta,"Aviso",MB_OK | MB_ICONSTOP);//lo indica 
return; 
} 

CloseClipboardQ; 
if(GetModuleQ -> ExecDialog(new TPegarDialog(this,PEGARDLG)) == IDOK){ 

imagactiva = atoi(DlgPegarBuffer.imagen); 
if(hlmagpmagactiva] != NULL) //Si no está vacía la imagen seleccionada 

DeleteObject(hlmag[imagactiva]); //la vacía 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC, hImagPorta); 
GetObject(hlmagPorta, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); 
hlmagiimagactiva]= CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemAuxDC, himagpmagactiva]); 
BitBlt(hMemAuxDC. O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hMemDC, O, O, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
lnvalidateRect(HW¡ndow, NULL, TRUE); 
} 

else //caso de haber dado a cancelar 
return; 

} 
else //caso de no poder abrir el portapapeles 

MessageBox(H\A/¡ndow,szNoPorta,"Av¡so",MB_OK | MBJCONSTOP); 
} 
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//Funciones de la clase TCopiarDialog derivada de TDIALOG 

TCopiarDialog::TCopiarDlalog(PTWindowsObject AParent, Int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(thls, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
pimagScr = new TScroiiBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgCopiarBuffer); 

} 

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPIxel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

//obtiene las coordenadas en pixel a partir 
//de las de diálogo del rectángulo 
//donde se ven las imágenes 

void TCopiarDialog::PintarlmagCint ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 

} 

DeleteDC(hMemDlgDC); 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

//libera los HDC 

void TCopiarDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = plmagScr -> GetPositionQ; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

void TCopiarDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) 

{ 
EnableVVindowÍpAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
Pintarlmag(-I); 
return; 
} 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//Si no puede convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 
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} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);//Habil¡ta el botón Aceptar 

//Funciones de la clase TPegarDialog derivada de TDIALOG 

TPegarDialog::TPegarDialog(PTWindowsObjectAParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this. IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgPegarBuffer); 

} 

rc.left = (xpegrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xpegrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
xportarecpixel = (xportarecDlg * xBase)/4; 

//obtiene las coordenadas en pixel a partir 
//de las de diálogo de los rectángulos 
//donde se ven las imágenes 

void TPegarDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltiVlode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[nG==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDigDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 
hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 

} 

DeleteDC(hMemDigDC); 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

//libera los HDC 

void TPegarDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = plmagScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit-> SetText(s); 

} 

void TPegarDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
x = ato¡(s); 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
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} 

if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 
{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
P¡ntarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 

void TPegarDialog::FVerPorta(RTMessage Msg) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if(hlmagPorta==NULL){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hImagPorta); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmagPorta, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, xportarecpixel, rc.top, anchoPixel, altoPixel, 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

Fichero dupli.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
//dupli.h 
// 
//Fichero de cabecera para dupii.cpp 

#include "eewgrai.h" 
#include "eewext.h" 

#defíne szMisma "No se puede duplicar sobre sí misma." 

#define xorrecDlg 20 
#define xdesrecDlg 130 
#define yrecDlg 50 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//x del rectángulo de la imagen origen 
/fx del rectángulo de la imagen destino 
//y de los rectángulos de las imágenes 
//ancho de los rectángulo de las imágenes 
//alto de los rectángulos 

//Clase dialogo para duplicar una imagen 
//Clase derivada de TDialog 
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_CLASSDEF(TDupliDialog) 
class TDupliDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TDupliD¡alog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagOrScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagOrEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void PintarlmagOr(int); 
virtual void FlmagDesScr(RTMessage Msg) = [ID.FIRST + IDD_SCROLLIMAG2]; 
virtual void FlmagDesEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG2]; 
virtual void PintarlmagDes(int); 

protected: 
PTEdit plmagOrEdit; //Controles del cuadro de diálogo Duplicar 
PTScrollBar plmagOrScr; 
PTEdit plmagDesEdit; 
PTScrollBar plmagDesScr; 
PTButton pAceptarBtn; 

unsigned char ErrVal; //Indicador de error 
int x; //para la posición de los scroll 
char s[MaxEditLong+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT rcOr; //rectángulo donde va la imagen origen 
RECT rcDes; //rectángulo donde va la imagen destino 

Fichero dupli.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// dupli.cpp - Programa para duplicar una imagen 
// 

#include "dupli.h" 

void TEEWWnd::CADupiicar(RTMessage Msg) 
{ 

CMDuplicar(Msg); 
} 

void TEE\/WVnd::CMDuplicar( RTMessage) 
{ 

int imagor; //Imagen origen 
HDC hVerDC, hMemDC. hMemAuxDC; 
BITMAP bm; 
if(GetModuleO -> ExecDialog(new TDupliDialog(this,DUPLICARDLG)) == IDOK){ 

imagactiva = atoi(DlgDupliBuffer.imagendes); 
imagor = atoi(DlgDupliBuffer.imagenor); 

if(imagactiva == imagor){ //caso de que imagen origen = destino 
MessageBox(HWindow,szMisma,"Av¡so",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //mejo poner mensaje de error 
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if(hlmag[imagor] == NULL){ //Caso de estar vacía la imagen 
MessageBox(HWindow,szVacia,"Av¡so",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
if(hlmagpmagactiva] != NULL) //Si no está vacía la imagen destino seleccionada 

DeleteObject(hlmag[imagactiva]); //la vacía 
hVerDC = GetDC(HWindow); //Obtiene los DC 
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC, himagpmagor]); //Selecciona la imagen origen 
GetObject(hlmagpmagor], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
hlmagpmagactiva]= CreateCompatíbleB¡tmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemAuxDC, hlmagpmagactivaj); // selecciona el nuevo Bitmap 
BitBlt{hMemAuxDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hMemDC, O, O, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDC); //libera los DC 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
lnvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); //Restaura la ventana 

//Funciones de la ciase TDupliDialog derivada de TDIALOG 

TDupliDialog::TDupliDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagOrEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagOrScr= newTScrollBar(this, IDD.SCROLLIIVIAG, NULL); 
plmagDesEdit= newTEdit(this, IDD_EDiTIIVIAG2, MaxEditLong); 
plmagDesScr = newTScrollBar(this, IDD_SCR0LLIMAG2, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgDupliBuffer); 
rcOr.left = (xorrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rcDes.left = (xdesrecDlg * xBase)/4; 
rcOr.top = rcDes.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo de los rectángulos 
rcOr.right = ((xorrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rcDes.right = ((xdesrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rcOr.bottom = rcDes.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //Inicializa a cero el valor del error 

} 

void TDupliDialog::PintarimagOr(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltiWode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatíbleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
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else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 

GetObject(lilmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 
StretchBlt(hDlgDC, rcOr.left, rcOr.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hl\flemDlgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TDupliDialog::FlmagOrScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagOrScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagOrEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TDupliDialog::FlmagOrEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagOrEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; // Activa el flag de error de imagen origen 
PintarlmagOr(-1); 
return; 
} 

plmagOrScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
PintarlmagOr(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 254 ; //Desactiva el flag de error de imagen origen 
if (I ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
} 

void TDupliD¡alog::PintarlmagDes(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, si2eof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

StretchBlt(hDlgDC, rcDes.left, rcDes.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 
hMemDIgDC, 0. O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 
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void TDupliDialog::FlmagDesScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagDesScr -> GetPosítionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrolJBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagDesEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TDupliDialog::FlmagDesEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagDesEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 12; // Activa el flag de error de imagen destino 
PintarlmagDes(-1); 
return; 
} 

plmagDesScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
PintarlmagDes(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 253 ; //Desactiva el flag de error de imagen destino 
if (! ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
} 

Fichero borrar.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// borrar.h 
// 
//Fichero de cabecera para borrar.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 50 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para borrar una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TBorrarDialog) 
class TBorrarDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TBorrarDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
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}; 

PTEdit plmagEdit; 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
intx; 
char s[MaxEd¡tLong+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 

//Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

//Clase diálogo para borrar todas las imágenes 
//Clase derivada de TDialog 

_CI_ASSDEF(TBorrarTodasDialog) 
class TBorrarTodasDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TBorrarTodasDialog( PTWindowsObject, int); 
}; 

Fichero bonrar.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// borrar.cpp - Programa borrar una imagen o todas 
// 

#include "borrar.h" 

void TEEWWnd::CABorrarUna( RTMessage Msg) 

CMBorrarUna(Msg); 

void TEEWWnd::CMBorrarUna( RTMessage) 
{ 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TBorrarDialog(this,BORRARDLG)) == IDOK){ 
imagactiva = ato¡(DlgBorrarBuffer.imagen); //obtiene la imagen a borrar 
if(hlmagpmagactíva] 1= NULL){ //Caso de no estar vacia la imagen 

DeleteObject(hlmagOmagactiva]); //se libera la memoria 
hImagOmagactiva] = NULL; //Indica que está vacía 

} 
lnvalidateRect(HW¡ndow, NULL, TRUE); //Restaura la ventana 

} 
} 

void TEEWWnd;:CABorrarTodas( RTMessage Msg) 
{ 

CMBorrarTodas(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMBorrarTodas( RTMessage) 
{ 
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if(GetModuleO -> ExecDialog(newTBorrarTodasDialog(this,BORRARTODASDLG)) == IDOK){ 
for(¡nt i=0 ; i<=Numlmagenes ; i++) 

if(hlmag[i] != NULL){ 
DeleteObject(hlmag[i]); 
himagp] = NULL; 

} 
InvalidateRectíHWindow. NULL, TRUE); 

//Caso de no estar vacía la imagen 
//se libera la memoria 
//Indica que está vacía 

//Restaura la ventana 

} 

//Funciones de la clase TBorrarDialog derivada de TDIALOG 

TBorrarDialog::TBorrarD¡alog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, N I I L L ) ; 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgBorrarBuffer); 

} 

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchioPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

//obtiene las coordenadas en píxel a partir 
//de las de diálogo del rectángulo 
//donde se ven las imágenes 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 

void TBorrarDialog::PintarlmagOnt ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof (BITMAP), (LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 
hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TBorrarDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = plmagScr -> GetPositionQ; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
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void TBorrarDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
Pintarlmag(-1); //hace pintar el bitmap por defecto 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen 

TBorrarTodasDialog::TBorrarTodasDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
} 

Fichero mosaico.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// mosaico.h 
// 
//Fichero de cabecera para mosaico.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#def¡ne anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto mosaico sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CI_ASSDEF(TMosDialog) 
class TMosDíalog : public TDialog 
{ 
public: 

TMosDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FAnchoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + iDD_SCROLLANCHO]; 
virtual void FAnchoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITANCHO]; 
virtual void FAItoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTO]; 
virtual void FAItoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 
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protected: 
PTEdit plmagEdit; 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pAnchoEdit; 
PTScrollBar pAnchoScr; 
PTEdit pAltoEdit; 
PTScrollBar pAltoScr; 
PTCheckBox pValldenBox; 
PTButton pAceptarBtn; 
intx; 
char s[MaxEditLong-i-1]; 
ínt anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 
int ya; 
unsigned char ErrVal; 

}; 

//Controles del cuadro de diálogo Mosaico imagen 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
//Si se cambió el otro control,si seleccionado valores idénticos 
// Para evitar errores al pasar de un control a otro 

Fichero mosaico.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// mosaico.cpp - Programa Efecto Mosaico sobre una imagen 
// 

#include "mosaico.h" 

void TEEWWnd::C/M\/losaico( RTMessage Msg) 
{ 

CMMosaico(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMMosaico( RTMessage) 
{ 

int imagen.nfilas.ncolum; 

¡f(GetModuleO -> ExecDialog(new TMosDialog(this,MOSAICODLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgMosBuffer.imagen); 
if(hlmagpmagen]==NULL){ //si no hay imagen para realizar el efecto 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} 

nfilas=atoi(DlgMosBuffer.alto); //n° de filas del rectángulo mosaico 
ncolum=atoi(DlgMosBuffer.ancho); //n° de columnas 
Mosaico(imagen,nfilas,ncolum); 

} 

void TEE\/VWnd::Mosa¡co(int imag.int nfi.int neo) 
{ 

int ij.nf.nc; 
BITMAP bm; 

//bucles y Punto medio del rectángulo 
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HDC hVerDC, hMemDC, hMemMosDC; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
RECT re; 
COLORREF color; 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

nf = nfi/2; 
nc = nco/2; 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 
} 

SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltl\/lode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemMosDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetCaptu re(H Window); 
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
SelectObject(hMemDC,hlmag[imag]); 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
if(hlmag[0] 1= NULL) //Si no está vacía la imagen O 

DeleteObject(hlmag[0]); //la vacía 
hlmag[0] = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemMosDC, hlmag[0]); 
do{ 

do{ 
color= GetPixel(hMemDC, nc, nf); 
for(i=nf-nfi/2 ; i<(nf+nfi/2+nfi%2); i++) 

forQ=nc-nco/2 ; j<(nc+nco/2+nco%2); j++) 
SetP¡xel(hMemMosDC, j , i,color); 

nc += neo; 
}while (nc <= (bm.bmWidth - nco/2)); 
if((nc -= nco/2) < bm.bmWidth) 

color=GetPixel(hMemDC, nc+(int)((bm.bmWidth-nc)/2),nf); 
for(i=nf-nfi/2 ; i<(nf+nfi/2+nfi%2); i++) 

for(j = nc ; j<bm.bmWidth;j++) 
SetPixel(hMemMosDC, j , i, color); 

nc = nco/2; 
nf += nfi; 
}while(nf <= (bm.bmHeight-nfi/2)); 

if((nf-= nfi/2) < bm.bmHeight){ 
do{ 

color=GetPixel(hMemDC, nc, nf+(int)(bm.bmHeight-nf)/2); 
for (i= nf; i<bm.bmHeight; ¡++) 

for(j= nc-nco/2 ; j<(nc+nco/2+nco%2); j++) 
SetPixel(hMemMosDC, j , i, color); 
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nc += neo; 
}while(nc <= (bm.bmWidth-nco/2)); 
if ((nc -= nco^) < bm.bmWidth) { 

color=GetPixel(hMemDC, nc+0nt)((bm.bmWidth-nc)/2), nf+(int)(bm.bmHeight-nf)/2); 
for 0=nf; i<bm.bmHeight; ¡++) 

forO = nc; j<bm.bmWidth j++) 
SetPixel(hMemMosDC, j , i, color); 

} 
} 
SetCursor(hCurActual); 
if(Tam) 

ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
ReleaseCaptureO; 
StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top, 

hMemMosDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemMosDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HW¡ndow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

//Funciones de la clase TMosDialog derivada de TDIALOG 

TMosDialog::TMosD¡alog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD.SCROLLIMAG, NULL); 
pAnchoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITANCHO, MaxEditMos); 
pAnchoScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLANCHO, NULL); 
pAltoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTO, MaxEditMos); 
pAltoScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLALTO, NULL); 
pValldenBox = new TCheckBox(this, IDD_VALIDEN. NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULLO; 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgMosBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ya = FALSE ; //Inicializa ya a falso 
ErrVal = 0; //ningún error 

} 

void TMosD¡alog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
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SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
liMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hl\/lemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof (BITMAP), (LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.lefl, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 

} 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

void TMosDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 

} 

sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

void TMosDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //Deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //Coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (¡ErrVal) //Si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TMosD¡alog::FAnchoScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAnchoScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAnchoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pValldenBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ //Si estU seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito 
pAltoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAltoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
} 
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//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n° y una letra 

//En caso de no poder convertirse a entero 
//Deshabilita el botón aceptar 

void TMosDialog::FAnchoEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAnchoEdit -> GetText(s,MaxEditMos); 
X = atoi(s); 
if((strlen(s)>1)&&(x<10)) 
x=0; 
if ((x==0) II (x > MaxMosaico)) 

{ 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 12; //Activa el flag de error de Ancho 
return; 
} 

pAnchoScr -> SetPosrtion(x); 
if ((pValldenBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES y 
ya = TRUE; //no se ha mandado el valor ya 
pAltoEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pAltoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Ancho 
if(!ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TMosDialog::FAItoScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAltoScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAltoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pValldenBox-> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ 
ya = TRUE; 
pAnchoEdit -> SetText(s); 
pAnchoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

//Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 

// asigna los valores a los controles 

} 

void TMosDialog::FAItoEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAltoEdit -> GetText(s,MaxEditMos); 
X = atoi(s); 
if((strlen(s)>1)&&(x<10)) 
x=0; 
if ((x==0)||(x>MaxMosaico)) 

{ 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n° y una letra 

//En caso de no poder convertirse a entero 
//deshabilita el botón aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error del valor de Alto 
return; 
} 

pAltoScr -> SetPosition(x); 
if ((pValldenBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; 
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pAnchoEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pAnchoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Alto 
if(!ErrVal) 

EnableWindowÍpAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

Fichero puzzle.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// puzzle.h 
// 
//Fichero de cabecera para puzzle.cpp 

#include "eewgrai.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto puzzle sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TPuzzleD¡alog) 
class TPuzzleDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TPuzzleDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]: 
virtual void FHorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLHOR]; 
virtual void FHorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITHOR]; 
virtual void FVerScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVER]; 
virtual void FVerEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVER]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pHorEdit; 
PTScrollBar pHorScr; 
PTEdit pVerEdit; 
PTScrollBar pVerScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pBordeBox; 
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PTCheckBox pArrastreBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

intx; 
chars[MAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
intaltoPixel; 
RECT re; 
unsigned char ErrVal; 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
//Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

//variables que toman los valores del cuadro de 

Fichero puzzle.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// puzzle.cpp - Programa Efecto Puzzle sobre una imagen 
// 

#include "puzzle.h" 

void TEEWWnd::CAPuzzle( RTMessage Msg) 
{ 

CMPuzzle(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMPuzzle( RTMessage) 
{ 

int imag,rhor,rver,veloc; 
diálogos 

WORD bord, arras; 
if(GetModuleO -> ExecDialog(newTPuzzleDialog(this,PUZZLEDLG)) == IDOK){ 

imag = atoi(DlgPuzzleBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmag]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} 

rhor = atoi(DlgPuzzleBuffer.hor); 
rver = atoi(DlgPuzzleBuffer.ver); 
veloc = atoi(DlgPuzzleBuffer.velo); 
if(DlgPuz2leBuffer.borde == BF_CHECKED) 

bord=TRUE; 
else 

bord=FALSE; 
¡f(DlgPuzzleBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligió con arrastre 

arras=FALSE; 
else 

arras=TRUE; 
Puzzle(imag,rhor,rver,veloc,bord,arras); //llamada a la función que hace el efecto 
} 

//regresar 
//rectángulos horizontales 
//rectángulos verticales 
//velocidad del efecto 
//si se eligió con bordes 

} 

void TEEWWnd::Puzzle(int imagen, int m, int n, int velocidad, WORD bordes, WORD arrastre) 
{ 
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BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBRUSH hBrocha.hBant; 
HPEN hlap¡z,hPant; 
RECT re; 
ínt ancho,alto,i,k,j; 
int orx.ory; 
int ancrec.altrec; 
int ipuzjpuz; 
int ifujfu; 
int velo.retardo; 
int sent,sentnoval; 
int sentant=4; 

viene 
WORD max=FALSE; 

//handles a brochas y a lapices 

//rectángulo de la ventana 
//dimensiones ventana,para bucles 
//origen de la imagen.así los rectángulos son iguales 
//ancho y alto de los rectángulos 
//rectángulo libre, donde va a ir el rectángulo movido de la fuente 
//rectángulo fuente de la imagen fuente 
//n° de pixeis que se desplaza por rterraccion 
// indica uno de los 4 sentidos en que se mueve, no valido 
//sentido anterior, para que no vuelva a la posición de la que 

//TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya está maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED) 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); 
GetWindowRect(HWindow, &rc); 
ShowCu rsor(FALSE); 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
GetClientRect(HWindow, &rc); 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompat¡bleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDG,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm) 

//maximiza la ventana 
//Obtiene el DO de la ventana 
//obtiene el rectángulo de toda la ventana 
//quita el cursor 

//obtiene el DO de la ventana 
//obtiene el rectángulo del área de cliente 

ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
orx=rc.left+(ancho%m)/1.5; 
ory=rc.top+(alto%n)/1.5; 
ancrec=ancho/m; 
altrec=alto/n; 
if(altrec<ancrec) 

velo=velocidad*altrec/100; 
else 

velo=velocidad*ancrec/100; 
retardo=100-velocidad; 
if(retardo-velo > 0){ 

retardo-=velo; 
velo=1; 
} 

else 
if(velo>1){ 

velo-=retardo; 
retardo=0; 

} 

//obtiene dimensiones de imagen 
//calcula el ancho y el alto de la ventana 

//calcula el origen para que los rectángulos sean iguales 

//calcula el ancho y el alto de cada rectÁngulo 

//comprueba cual es el menor 
//calcula el incremento de pixeis entre cada iteracción 

//retardo según la velocidad elegida 
// si retardo > velo 
//disminuye el retardo el n° de pixeis calculados 
//va de pixel en pixel entre cada iteracción 

//en caso contrarío 
//si el n° de pixeis es mayor que 1 
//disminuye al n° de pixeis el retardo 
//retardo nulo 
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if(velo<=0) //en caso de que el n" de pixeis sea <=0 
velo=1; //lo pone a 1 
if(hlmag[0] != NULL) //si el bitmap no estaba libre, lo libera 
DeleteObject(hlmag[0]); 
hlmag[0]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,m*ancrec,n*altrec); //Crea imagen del efecto 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagen]); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,m*ancrec,n*altrec,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemAuxDC); //libera este CD 
if(bordes){ //si se quiere con bordes los rectángulos 

hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); //crea el lápiz para las líneas 
hPant=SelectObject(hMemDC,hlapiz); //lo selecciona 
for(i=0;i<=m*ancrec;i+=ancrec){ //líneas verticales 

MoveTo(hMemDC,i,0); 
LineTo(hMemDC,i,n*altrec); 

for(j=0;j<=n*altrec;j+=altrec){ //líneas horizontales 
MoveTo(hMemDC,0,j); 
LineTo(hMemDC,m*ancrec,j); 
} 

} 
ipuz=m/2;//el efecto comienza en el (m/2,n/2) 
jpuz=n/2; 
ifu=m/2; 
jfu=n/2; 
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0)); //crea una brocha negra 
if(arrastre){ //si es sin arrastre 

hBant=SelectObject(hMemDC,hBrocha); //selecciona la brocha negra 
Rectangle(hMemDC,ipuz*ancrecjpuz*altrec,ipuz*ancrec+ancrec,jpuz*altrec+altrec); 
} //pinta rectÁngulo 

hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha); 
Rectangle(hVerDC,0,0,ancho,alto); //rellena la ventana de negro 
BitBlt(hVerDC,orx,ory,m*ancrec,n*altrec,hMemDC,0,0,SRCCOPY); //copia imagen en ventana 
randomizeO; //inicializa la semilla de n" aleatorios 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;){ //espera por ESC 

do{ 
sent=random(4); //n° del O al 3 aleatorio 
sentnoval=1; //indica que es valido 
switch(sent){ 

case 0: if((¡puz==0)||(sent==(sentant+2)%4))//si sale de la imagen o volver 
sentnoval=0; //indica no valido 

else{ //sino 
sentant=sent; 

jfu=jpuz-1; //rectángulo superior 
for(k=velo;k<altrec;k+=velo){ //bucle mover el rectángulo 

if(arrastre) 
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec, 

orx+(ifu+1)*ancrec,ory+jfu*altrec+k); 
BitBit(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec+k,ancrec,altrec, 

hMemDC,ifu*ancrec,jfu*altrec,SRCCOPY); 
for(int g=0;g<retardo*10;g++) //bucles de retardo 

for(int f=0;f<retardo*10;f++); 
} 

} 
break; 
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case 1: if(0puz==(m-1))||(sent==(sentant+2)%4)) 
sentnoval=0; 

else{ 
sentant=sent; 

ifu=ipuz+1; //rectángulo de la derecha 
for(k=velo;k<ancrec;k+=velo){ 

if(arrastre) 
Rectangle(hVerDC,orx+(ifu+1)*ancrec-k,ory+jfu*altrec, 

orx+(ifu+1)*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec); 
BitBlt(hVerDC,orx+ifu*ancrec-k,ory+jfu*altrec,ancrec,altrec, 

hMemDC,lfu*ancrec,jfu*altrec,SRCCOPY); 
forOnt g=0;g<retardo*10;g++) 

forCint f=0;f<retardo*10;f++); 
} 

} 
break; 

case 2: lf(Gpuz==(n-1))||(sent==(sentant+2)%4)) 
sentnoval=0; 

else{ 
sentant=sent; 
jfu=jpuz+1; //rectángulo inferior 
for(k=velo;k<aitrec;k+=velo){ 

if(arrastre) 
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec-k, 

orx+(ifu+1)*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec); 
BitBlt(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec-k,ancrec,altrec, 

hMemDC,ifu*ancrec,jfu*altrec,SRCCOPY); 
for(int g=0;g<retardo*10;g++) 

for(int f=0;f<retardo*10;f++); 
} 

} 
break; 

case 3: if((ipuz==0)||(sent==(sentant+2)%4)) 
sentnoval=0; 

else{ 
sentant=sent; 
ifu=ipuz-1; //rectángulo de la izda 
for(k=velo;k<ancrec;k+=velo){ 

if(arrastre) 
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec, 

orx+ifu*ancrec+k,ory+(jfu+1)*altrec); 
BitBlt(hVerDC,orx+ifu*ancrec+k,ory+jfu*altrec,ancrec,altrec, 

hMemDC,ifu*ancrec,jfu*altrec,SRCCOPY); 
for(int g=0;g<retardo*10;g++) 

for(int f=0;f<retardo*10;f++); 
} 

} 
break; 

default: sentnoval=0; 
} 

}while(sentnoval==0); //bucle hasta que sea valido el sentido 
if(arrastre) 

Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec, 
orx+(ifu+1)*ancrec,ory+0fu+1)*altrec); 

BitBlt(hVerDC,orx+ipuz*ancrec,ory+jpuz*altrec,ancrec,altrec, 
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hMemDC,ifu*ancrec,jfu*altrec,SRCCOPY); 
B¡tBlt(hMemDC,0,0,m*ancrec,n*altrec,hVerDC,orx,ory,SRCCOPY); //copia de pantalla a memoria 
ipuz=ifu; 
jpuz=jfu; 
} 

//actualiza el rectángulo libre 

//si era con bordes libera el lápiz 

}; 

if(bordes){ 
SelectObject(hMemDC,hPant); 
DeleteObject(hlapiz); 

} 
SelectObject(hMemDC,hBant); 
SelectObject(hVerDC,hBant); 
DeleteObject(hBrocha); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

ShowCursor(TRUE); 
if(!max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

//libera memoria 

//si es a tama±o pantalla completa 
//muestra el cursor 

//Funciones de la clase TPuzzleDialog derivada de TDIALOG 

TPuzzleDialog::TPuzzleDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pHorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITHOR, MAX_EDIT3); 
pHorScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLHOR, NULL); 
pVerEdit = new TEdit(this, IDD_EDlfVER, MAX_EDIT3); 
pVerScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVER, NULL); 
pVeloEdit = newTEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4); 
pVeloScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pBordeBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD, NULL); 
pArrastreBox=newTCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd •)Parent) -> DlgPuzzleBuffer); 

} 

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; 

//obtiene las coordenadas en pixel a partir 
//de las de diálogo del rectángulo 
//donde se ven las imágenes 

//ningún error 

void TPuzzleDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
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if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 
SelectObject(hl\/lemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC. O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight. SRCCOPY); 

} 

DeieteDC(hMemDigDC); 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

//libera los HDC 

void TPu2zleDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//En caso de no poder convertirse a entero 
//deshabiiíta el botón aceptar 

void TPu2zleDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) 

{ 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (IErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TPuzzleDialog::FHorScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pHorScr -> GetPositionQ; 
sprintf(s,"%d",x); 
pHorEdit -> SetText(s); 

} 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

void TPuzzleDialog::FHorEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pHorEdit-> GetText(s,MAX_EDIT3); 
X = atoi(s); 
if((strlen(s)>1)&&(x<10)) 
x=0; 
if ((x<2) II (x > MAX_RECTAN)) 

{ 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n° y una letra 

//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
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} 

ErrVal = ErrVal | 2; 
return; 
} 

pHorScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; 
if (¡ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

//Activa el flag de error de cuadros Horizontal 

//Desactiva el flag de error de Horizontal 

vold TPuzzleDialog::FVerScr(RTMessage Msg) 
{ 

} 

X = pVerScr -> GetPosttionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
pVerEdit->SetText(s); 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n° y una letra 

//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

void TPuzzleDialog::FVerEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVerEdit -> GetText(s,MAX_EDIT3); 
X = ato¡(s); 
if((strlen(s)>1)&&(x<10)) 
x=0; 
if ((x<2)||(x>MAX_RECTAN)) 

{ 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Vertical 
return; 
} 

pVerScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Vertical 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TPuzzleDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPositionQ; 
sprintf(s,"%d",x); 
pVeloEdit -> SetText(s); 

} 

//Obti'ene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 

void TPuzzleDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); 
x = atoi(s); 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //si es un n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desagtiva el flag de error de velocidad 
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if (lErrVal) 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

} 

Fichero senidal.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// Senoidal.h 
// 
//Fichero de cabecera para senoidal.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDíg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase diálogo para el efecto senoidal sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_Cl-ASSDEF(TSenoidalDialog) 
class TSenoidalDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TSenoidalDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = tiD_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FAIthorScr(RTMessage Msg) = PD_FÍRST + IDD_SCROLLALTHOR]; 
virtual void FAIthorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTHOR]; 
virtual void FAItverScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLI_ALTVER]; 
virtual void FAItverEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTVER]; 
virtual void FPerhorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLPERHOR]; 
virtual void FPerhorEd¡t(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITPERHOR]; 
virtual void FPerverScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLPERVER]; 
virtual void FPerverEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITPERVER]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de di&logo Senoidal 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pAlthorEdit; 
PTScrollBar pAlthorScr; 
PTEdit pAltverEdit; 
PTScrollBar pAltverScr; 
PTEdit pPerhorEdit; 
PTScrollBar pPerhorScr; 
PTEdit pPerverEdit; 
PTScrollBar pPerverScr; 
PTCheckBox pHorBox; 
PTCheckBox pVerBox; 
PTRadíoButton pahnRB; 
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}; 

PTRadioButton pahcRB; 
PTRadioButton pahdRB; 
PTRadioButton pavnRB; 
PTRadioButton pavcRB; 
PTRadioButton pavdRB; 
PTRadioButton pptinRB; 
PTRadioButton pphcRB; 
PTRadioButton pplidRB; 
PTRadioButton ppvnRB; 
PTRadioButton ppvcRB; 
PTRadioButton ppvdRB; 
PTCheckBox pMvaitBox; 
PTCtieckBox pMvperBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

int x.ya.yaa; 
charsIIVIAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
int aitoPixe!; 
RECT re; 
unsigned char ErrVal; 

//para la posición de los scrolls, para evitar bucles infinitos 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del di&áogo donde van las imágenes 
//Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

Fichero senoidal.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
//senoidal.cpp- Programa Efecto Senoidal sobre una imagen 
// 

#include "senoidal.h" 

void TEE\/VWnd::CASenoidal( RTMessage Msg) 
{ 

CMSenoidal( Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMSenoidal( RTMessage) 
{ 

BITMAP bm; //efecto senoidal horizontal 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
RECT re; 
int hhormax,hvermax,perhor,perver,imag; //máximos para cada iterracion,imagen 
int hhm,hvm,phm,pvm; //altura horizontal max, vertical max, periodo horizontal y vertical max 
int ihh,ihv,iph,ipv; //incremetos de cada variable 
int cphh,cpph,cphv,cppv; //cuantos pixeis para el incremento de la variable 
int x,y,hhor,hver; //pixel (x,y) a ser procesado, y sus desfases a su nueva posición 
WORD senthor=FALSE,sentver=FALSE; // sentido horizontal del efecto y vertical 
int modohh,modoph,modohv,modopv; //O normal, 1 creciente, 2 decreciente 
WORD max; 
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if(GetModuleO -> ExecD¡alog(newTSeno¡dalD¡alog(th¡s,SENOIDALDLG)) == IDOK){ 
imag = atoi(DlgSenoidalBuffer.¡magen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmag}==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
retum; //regresar 
} 

hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT); 
SetCapture(HWindow); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow. SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 
else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
if(DlgSeno¡dalBuffer.horizontal == BF_CHECKED){ 

senthor=TRUE; 
hhm=bm.bmHeight/100*atoi(DlgSenoidalBuffer.althor); 
phm=bm.bmHeight/100*atoi(DlgSenoidalBuffer.perhor); 
if(hhm<5) 

hhm=5; 
if(phm<5) 

phm=5; 
if(DlgSenoidalBuffer.ahn == BF_CHECKED) 

modohh=0; 
else 

if(DlgSenoidalBuffer.ahc == BF_CHECKED) 
modohh=1; 

else //Caso activado ahd 
modohh=2; 

if(DigSenoidalBuffer.phn == BF_CHECKED) 
modoph=0; 

else 
if(DlgSenoidaiBuffer.phc == BF_CHECKED) 

modoph=1; 
else //Caso activado phd 

modoph=2; 
} 
else{ //si no horizontal 

senthor=FALSE; 
hhm=0; 
phm=0; 
hhor=0; 
} 
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if(DlgSenoiclalBuffer.vertical == BF_CHECKED){ 
sentver=TRUE; 
hvm=bm.bmHeight/100*atoi(DlgSenoidalBuffer.altver); 
pvm=bm.bmHeight/100*ato¡(DlgSenoidalBuffer.perver); 
if(hvm<5) 

hvm=5; 
if(pvm<5) 

pvm=5; 
if(DlgSeno¡dalBuffer.avn == BF_CHECKED) 

modohv=0; 
else 

if(DlgSenoidalBuffer.avc == BF_CHECKED) 
modohv=1; 

else //Caso activado avd 
modohv=2; 

if(DlgSenoidalBuffer.pvn == BF_CHECKED) 
modopv=0; 

else 
if(DlgSenoidalBuffer.pvc == BF_CHECKED) 

modopv=1; 
else //Caso activado pvd 

modopv=2; 
} 
else{ //sino vertical 
sentver=FALSE; 

hvm=0; 
pvm=0; 
hver=0¡ 
} 

SelectObject(hMemDC,hlmagpmag]); 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth+2*hvm,bm.bmHeight+2*hhm); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmEfec); 
PatBlt(hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth+2*hvm,bm.bmHeight+2*hhm,BLACKNESS); 

//pone a negro todo el bitmap 
if(senthor){ 

cphh=(bm.bmWidth+2*hvm)/hhm; //cada cuantos pixeis debe incrementar la altura horizontal 
cpph=(bm.bmWidth+2*hvm)/phm; //cada cuantos pixeis debe incrementar el período horizontal 
switch(modohh){ //para la altura 

case 0: hhormax=hhm; //caso normal 
ihh=0; 
break; 

case 1: hhormax=0; //caso creciente 
ihh=1; 

break; 
default: hhormax=hhm; //caso decreciente 

ihh=-1; 
} 

switch(modoph){ //para el periodo 
case 0: perhor=phm; //caso normal 

iph=0; 
break; 

case 1: perhor=phm/2; //caso creciente 
iph=1; 

break; 
default: perhor=phm; //caso decreciente 
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} 
iph=-1; 

//si no sentido vertical 

//si sentido vertical seleccionado 
//cada cuantos pixeis debe incrementar la altura vertical 
//cada cuantos pixeis debe incrementar el período vertical 
//para la altura 
//caso normal 

//caso creciente 

if(!sentver){ 
perver=0; 
hvermax=0; 
} 

} 
if(sentver){ 

cphv=(bm.bmHeight+2*hhm)/hvm; 
cppv=(bm.bmHeight+2*hhm)/pvm; 
switch(modohv){ 

case 0: hvermax=hvm; 
ihv=0; 
break; 

case 1: hvermax=0; 
ihv=1; 

break; 
default: hvermax=hvm; 

ihv=-1; 
} 

switch(modopv){ 
case 0: perver=pvm; 

ipv=0; 
break; 

case 1: perver=pvm/2; 
ipv=1; 

break; 
default: perver=pvm; 

ipv=-1; 
} 

if(lsenthor){ 
perhor=0; 
hhormax=0; 
} 

} 
for(x=0;x<bm.bmWidth;x++){ 

if(senthor){ 
¡f(x%cphh == 0) 
hhormax+=¡hh; 
if(x%(2*cpph) == 0) 
perhor+=iph; 
hhor=hhormax*sin(2* Pl * x /perhor); //calcula la al. según variables 
} 

//caso decreciente 

//para el período 
//caso normal 

//caso creciente 

//caso decreciente 

//si no sentido horízontal 

//si x múltiplo de pixeis a incrementar la al. horiz. 

//si X múltiplo de pixeis incremento del per horiz. 

for(y=0;y<bm.bmHeight;y++){ 
if(sentver){ 

if(y==0){ 
if(modohv== 1) 

hvermax=0; 
else 

hvermax=hvm; 
if(modopv==1) 

perver=pvm/2; 
else 

perver=pvm; 
} 

//si es la 1"vez 
//si es creciente 
//pone la altura a O 
//si es decreciente o normal 
//la pane a la máxima altura 
//si el período es creciente 
//lo inicializa al valor más bajo 
//si es normal o decreciente 
//lo pone al máximo 
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if(y%cphv == 0) //si y múltiplo de pixeis a incrementar la al ver 
hvermax+=ihv; 

if(y%(2*cppv) == 0) //si y múltiplo de plxels incremento del per ver 
perver+=ipv; 

hver=hvermax*sin(2*PI * y / perver); //calcula la altura según variables 
} 

SetPixel(hMemAuxDC, x+hvm+hver, y+hhm+hhor, GetPixel(hMemDC,x,y)); 
} 

} 
if(Tam) 

ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); //Pone negra la ventana 
GetObject(hlmEfec. sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
StretchBlt(hVerDC, O, O, rc.right, rc.bottom, 

hMemAuxDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
SetCursor(hCurActual); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
ReleaseCaptureO; 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
if(Tam){ 

if(lmax) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 
} 

//Funciones de la clase TSenoidalDiaiog derivada de TDIALOG 

TSenoidalDialog::TSenoidalDiaiog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TOialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this, IDD.SCROLLIMAG, NULL); 
pAlthorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTHOR, MAX_EDIT4); 
pAlthorScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLALTHOR, NULL); 
pAltverEdit = newTEdit(this, IDD_EDITALTVER, MAX_EDiT4); 
pAltverScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTVER, NULL); 
pPerhorEdit= newTEdit(th¡s, IDD_EDITPERHOR, MAX_EDIT4); 
pPerhorScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLPERHOR, NULL); 
pPerverEdit = new TEdit(this, IDD_EDITPERVER, MAX_EDIT4); 
pPerverScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLPERVER, NULL); 
pHorBox = new TCheckBox(this, IDD_HORIZONTAL, NULL); 
pVerBox = new TCheckBox(this, IDD_VERTICAL, NULL); 
pahnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORALTHOR, NULL); 
pahcRB = newTRadioButton(this, IDD_CRECALTHOR, NULL); 
pahdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECALTHOR, NULL); 
pavnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORALTVER, NULL); 
pavcRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECALTVER, NULL); 
pavdRB = newTRadioButton(this, IDD_DECALTVER. NULL); 
pphnRB = new TRad¡oButton(this, IDD_NORPERHOR, NULL); 
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pphcRB = newTRadioButton(this, IDD_CRECPERHOR, NULL); 
pphdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECPERHOR, NULL); 
ppvnRB = newTRadioButton(this. IDD_NORPERVER, NULL); 
ppvcRB = newTRadioButton(this, IDD_CRECPERVER, NULL); 
ppvdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECPERVER, NULL); 
pMvaltBox = newTCheckBox(this, IDD_MISVALALT, NULL); 
pMvperBox = new TCheckBox(this, IDD_MISVALPER, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgSenoidalBuffer); 

} 

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; 
ya=FALSE; 
yaa=FALSE; 

//obtiene las coordenadas en pixel a partir 
//de las de diálogo del rectángulo 
//donde se ven las imágenes 

//ningún error 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bítmap de no imagen 

void TSenoidalDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 

StretchBit(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPíxel, //copia la imagen 
hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TSenoidalDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

void TSenoidalDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) 

{ 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//En caso de no poder convertirse a entero 
//deshabilita el botón aceptar 
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ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Imagen 
P¡ntarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPositlon(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (¡ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TSenoidalDialog::FAIthorScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAlthorScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAlthorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pMvaltBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (lya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito 
pAltverEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pAltverScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
} 

void TSenoidalDialog::FAIthorEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAlthorEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilíta el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de altura horizontal 
return; 
} 

pAlthorScr -> SetPosition(x); 
if ((pMvaltBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES y 
ya = TRUE; //no se ha mandado el valor ya 
pAltverEdít -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAltverScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de altura horizontal 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TSenoidalDialog::FAItverScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = pAltverScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAltverEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
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if ((pMvaltBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 
{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; 
pAlthorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pAlthorScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
} 

void TSenoidalDialog::FAItverEdít(RTMessage Msg) 
{ 

pAltverEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de altura vertical 
return; 
} 

pAltverScr -> SetPosition(x); 
if ((pMvaltBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (iya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; 
pAlthorEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAlthorScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de altura vertical 
if (¡ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TSenoidalDialog::FPerhorScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pPerhorScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pPerhorEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pMvperBox-> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!yaa)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
yaa = TRUE; //Para evitar el bucle infinito 
pPerverEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pPerverScr -> SetPosition(x); 
yaa = FALSE; 

} 
} 

void TSenoidalDialog::FPerhorEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pPerhorEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso un nOy una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 
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{ II deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de periodo horizontal 
return; 
} 

pPerhorScr -> SetPosition(x); 
if ((pMvperBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (lyaa)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES y 
yaa = TRUE; //no se ha mandado el valor yaa 
pPerverEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pPerverScr -> SetPosition(x); 
yaa = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de periodo horizontal 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow ,̂ TRUE); 
} 
void TSenoidalDialog::FPerverScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pPerverScr -> GetPosítionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pPerverEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pMvperBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (lyaa)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
yaa = TRUE; 
pPerhorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pPerhorScr -> SetPosition(x); 
yaa = FALSE; 

} 
} 

void TSeno¡dalDialog::FPerverEdít(RTMessage Msg) 
{ 

pPerverEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 116; //Activa el flag de error de periodo vertical 
return; 
} 

pPerverScr -> SetPosition(x); 
if ((pMvperBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (lyaa)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
yaa = TRUE; 
pPerhorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pPerhorScr -> SetPosition(x); 
yaa = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 239; //Desactiva el flag de error de periodo vertical 
if (i ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 
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Fichero foco.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// foco.h 
// 
//Fichero de cabecera para foco.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#def¡ne anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto foco sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 
_CLASSDEF(TFocoDialog) 
class TFocoDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TFocoDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDIT :MAG] ; 

virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [1D_FIRST + IDD_SCROLLCIR]; 
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_EDITCIR]; 
virtual void FAnchoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLANCHO]; 
virtual void FAnchoEdit(RTMessage Msg) = [1D_FIRST + IDD_EDITANCHO]; 
virtual void FAItoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTO]; 
virtual void FAItoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTO]; 
virtual void PintarlmagOnt); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pRadioEdit; 
PTScrollBar pRadioScr; 
PTEdit pAnchoEdit; 
PTScrollBar pAnchoScr; 
PTEdit pAltoEdit; 
PTScrollBar pAltoScr; 
PTRadioButton pCirRB; 
PTRadioButton pCirpixeIRB; 
PTRadioButton pRectRB; 
PTCheckBox pMisValBox; 
PTButton pAceptarBtn; 
int x; //para la posición del scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
int ya; 
unsigned char ErrVal; //Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

}; 
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Fichero foco.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// foco.cpp - Programa Efecto Foco sobre una imagen 
// 

#include "foco.h" 

void TEE\/VWnd::CAFoco( RTIVIessage Msg) 
{ 

CI\/IFoco( IVlsg); 
} 

void TEEWWnd::CI\/!Foco( RTMessage) 
{ 

int ¡mag,rad,anch,alt; //variables que toman los valores del cuadro de diálogos 
WORDcircular,cirpixel,rectan,misval; 
if(Getl\/IoduleO -> ExecD¡alog(new TFocoDialog(this,FOCOSDLG)) == IDOK){ 

imag = atoi(DlgFocoBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(himagpmag]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,s2Vacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //regresar 

if(DlgFocoBuffer.circular == BF_CHECKED){ //si se eligió foco circular 
rad = atoi(DlgFocoBuffer.rad¡o); //radio foco circular 
Fococircular(imag,rad); 

} 
if(DlgFocoBuffer.cirpixel == BF_CHECKED){ //si se eligió foco circular pixel a pixel 

rad = atoi(DlgFocoBuffer.radio); //radio foco circular 
Fococirpixel(imag,rad); 

} 
if(DlgFocoBuffer.rectan == BF_CHECKED){ //si se eligió foco rectangular 

anch = atoi(DlgFocoBuffer.ancho); //ancho del foco rectangular 
alt = atoi(DlgFocoBuffer.alto); //alto del foco rectangular 
Focorectan(imag,anch,alt); 

} 
} 

} 

void TEEWWnd::Fococircular(int imagen.int r) 
{//Con llamadas al API de Windows 

BITMAP bm; 
HBITMAP hImEfec.hImAux; //imagen auxiliar con el circulo para operación ráster 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HRGN región; //región con el circulo 
HGDIOBJ brocha; 
RECT rc.rccua; 
POINT pto,ptoant; //punto a donde debe ir el centro del circulo, y el anterior 
int lado,radio,ancho,alto; //del circulo, dimensiones de la ventana 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
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max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC = CreateCompatlbleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR); 
GetObjectíhlmagfimagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
if(ancho<alto) 

radio=ancho/200*r; 
else 

radio=alto/200*r; 
if(radio<5) 

radio=5; 
lado=radio*2; 
hlmAux=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
SelectObject(hMemDC,hlmAux); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmagen]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
if(hlmEfec != NULL) 

DeleteObject(hlmEfec); 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,lado,lado);//crea un bitmap que contendrá el circulo 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmEfec); 
brocha=GetStockObject(BLACK_BRUSH); 
region=CreateEllipticRgn(0,0,lado,lado); 
FillRect(hVerDC. &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor 
SetCursorPos(rc.left+radio,rc.top+radío); //pone el cursor inicialmente en el punto (radio.radio) 
SetCapture(HWindow); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;) 

{ 
GetCursorPos(&pto); 
if{pto.x >rc.right) 

pto.x=rc.right; 
if(pto.y >rc.bottom) 

pto.y=rc.bottom; 
if((pto.x 1= ptoant.x) || (pto.y 1= ptoant.y)){ 

PatBlt(hMemAuxDC,0,0,lado,lado,WHITENESS); 
FiliRgn(hMemAuxDC,region,brocha); 
BitBlt(hMemAuxDC,0,0,lado,lado,hMemDC,pto.x-radio,pto.y-radio,SRCERASE); 
SetRect(&rccua,ptoant.x-radio,ptoant.y-radio,ptoant.x+radio,ptoant.y+radio); 
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
BitBlt(hVerDC,pto.x-radio,pto.y-radio,lado,lado,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); 
ptoant=pto; 

} 
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} 
ReleaseCaptureQ; 
DeleteObject(region); //elimina la región creada antes 
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); //liberar la del efecto 
DeleteObject(hlmAux); 
if(Tam && !max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

vold TEEWWnd::Fococirpixel(int imagen.int r) 
{//Función pixel a pixel 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; //imagen auxiliar 
RECT rc.rccua; 
POINT pto.ptoant; //punto a donde debe ir el centro del circulo, y el anterior 
int radio.ancho.alto; //del circulo, dimensiones de la ventana 
int x,y; //recorrer todo el circulo 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWl\/l/0(IMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetW¡ndowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del Qrea de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC = CreateGompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmagen], sÍ2eof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
if(ancho<alto) 

radio=ancho/200*r; 
else 

radio=alto/200*r; 
if(radio<5) 

radio=5; 
if(hlmEfec 1= NULL) 
DeleteObject(hlmEfec); 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagOmagen]); 
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StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor 
SetCursorPos(rc.left+radio,rc.top+racl¡o); //pone el cursor inicialmente en (0,0) de la ventana 
SetCapture(HWindow); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;) 

{ 
GetCursorPos(&pto); 
if(pto.x >rc.right) 

pto.x=rc.right; 
if(pto.y >rc.bottom) 

pto.y=rc.bottom; 
if((pto.x != ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y)){ 

SetRect(&rccua,ptoant.x-radío,ptoant.y-radio,ptoant.x+radio,ptoant.y-i-radio); 
FillRect(hVerDC,&rccua,GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
BitBlt(hVerDC,ptoj(-radio,pto.y-radio,2*radio,2*radio,hMemDC,ptoj(-radio,pto.y-radio, SRCCOPY); 
for(x=pto.x-rad¡o;x<=pto.x+radio;x++) 

for(y=pto.y-radio;y<=pto.y+radio;y++) 
if(((x-pto.x)*(x-pto.x)+(y-pto.y)*(y-pto.y)) >= radio*radio) 

SetPixel(hVerDC,x,y,RGB(0.0,0)); 
ptoant=pto; 
} 

} 
ReleaseCaptureO; 
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hímEfec); //liberar la del efecto 
¡f(Tam && Imax) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

void TEEWWnd::Focorectan(¡nt imagen.int anc, int alt) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; //imagen auxiliar 
RECT rc.rccua; 
POINT pto.ptoant; //punto a donde debe ir la esquina superior de la imagen, y el anterior 
int ancho,alto,anchoven,altoven; //del foco y de la ventana 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maxlmizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maxlmizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //sí no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW.SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HW¡ndow); //Obtiene el OC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del Brea de cliente 

} 
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SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmagen], s¡zeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
anchoven=rc.right-rc.left; 
altoven=rc.bottom-rc.top; 
if(anchoven<altoven){ 

ancho=anchoven/100*anc; 
alto=anchoven/100*alt; 

} 
else{ 

ancho=altoven/100*anc; 
alto=altoven/100*alt; 
} 

if(ancho<5) 
ancho=5; 

¡f(alto<5) 
alto=5; 

if(hlmEfec != NULL) 
DeleteObject(hlmEfec); 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,anchoven,altoven); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagen]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,anchoven,altoven,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteDC(hMennAuxDC); 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor 
SetCursorPos(rc.left,rc.top); //pone el cursor ¡nicialmente en (0,0) de la ventana 
SetCapture(HWindow); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;) 

{ 
GetCursorPos(&pto); 
if(pto.x >rc.right-ancho) 

pto.x=rc.right-ancho; 
if(pto.y >rc.bottom-alto) 

pto.y=rc.bottom-alto; 
if((pto.x != ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y)){ 

SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y,ptoant.x+ancho,ptoant.y+alto); 
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
BitBlt(hVerDC,pto.x,pto.y,ancho,alto,hMemDC,pto.x,pto.y, SRCCOPY); 
ptoant=pto; 
} 

} 
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
ReleaseCaptureQ; 
DeleteObject(hlmEfec); //liberar la del efecto 
if(Tam && !max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

//Funciones de la clase TFocoDialog derivada de TDIALOG 
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TFocoDialog::TFocoDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 

} 

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITiMAG, MaxEdüLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITCIR, MAX_EDIT4); 
pRadioScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLCIR, NULL); 
pAnchoEdit = newTEdit(this, IDD_EDITANCHO, MAX_EDIT4); 
pAnchoScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLANCHO, NULL); 
pAltoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTO, MAX_EDIT4); 
pAltoScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLALTO, NULL); 
pCirRB = new TRadioButton(this, IDD_CIRCULAR, NULL); 
pCirpixeIRB = new TRadioButton(this, IDD_CIRCPIXEL, NULL); 
pRectRB = new TRadioButton(this, IDD_RECTANG, NULL); 
pMisValBox = newTCheckBox(this, IDD_MISVAL, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgFocoBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg ••• anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ya = FALSE; 
ErrVal = 0; //ningún error 

void TFocoDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, si2eof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracter'í'sticas 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[nO); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BiTMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,//copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TFocoDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 
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void TFocoDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEdítLong); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (I ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TFocoDialog::FRadioScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pRadioScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TFocoDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pRadioEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n' y una letra 

x=0; 
if ((x==0) II (x > MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 12; //Activa el flag de error de cuadros Horizontal 
return; 
} 

pRadioScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Horizontal 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TFocoDialog::FAnchoScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAnchoScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAnchoEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pMisValBox-> GetCheckO == BF_CHECKED) && (lya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito 
pAltoEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles 
pAltoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
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} 

void TFocoDialog::FAnchoEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAnchoEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Vertical 
return; 
} 

pAnchoScr -> SetPosition(x); 
if ((pMisValBox -> GetCheckO == BF_CHECKED) && (!ya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES y 
ya = TRUE; //no se ha mandado el valor ya 
pAltoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAltoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Vertical 
if (¡ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TFocoDialog::FAItoScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAltoScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAltoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
if ((pMisValBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (lya)) 

{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; 
pAnchoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAnchoScr -> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 

} 
} 

void TFocoDialog::FAItoEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAltoEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCiDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pAltoScr -> SetPosition(x); 
if ((pMisValBox -> GetCheckQ == BF_CHECKED) && (!ya)) 
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{ //Si está seleccionado IDÉNTICOS VALORES 
ya = TRUE; 
pAnchoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles 
pAnchoScr-> SetPosition(x); 
ya = FALSE; 
} 

ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if(!ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

Fichero rebote.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// Rebotes.h 
// 
//Fichero de cabecera para rebotes.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#def¡ne yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto rebote sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TReboteDialog) 
class TReboteDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TReboteDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = PD^FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FBarrasScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLBARRAS]; 
virtual void FBarrasEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITBARRAS]; 
virtual void FVelom¡nScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLMINVELO]; 
virtual void FVelominEdit(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_EDITMINVELO]; 
virtual void FVelomaxScr(RTMessage Msg) = [ID FIRST + IDD_SCROLLMAXVELO]; 
virtual void FVelomaxEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITMAXVELO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Rebote imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pBarrasEdit; 
PTScrollBar pBarrasScr; 
PTEdit pVelominEdit; 
PTScrollBar pVelominScr; 
PTEdit pVelomaxEdit; 
PTScrollBar pVelomaxScr; 
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PTCheckBox pBordesBox; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTCheckBox pGravedadBox; 
PTRadioButton pSucesivasRB; 
PTRadioButton pTodasRB; 
PTRadioButton pIgualesRB; 
PTRadioButton pAlternadasRB; 
PTRadioButton pCrecientesRB; 
PTRadioButton pDecrecientesRB; 
PTRadioButton pAleatoriasRB; 
PTButton pAceptarBtn; 

intx.y; 
chars[iVIAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 
unsigned char ErrVal; 

//para la posición de los scroíls 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
// Para evitar errores al pasar de un control a otro 

Fichero rebote.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// rebote.cpp - Programa Efecto Rebote sobre una imagen 
// 

#include "rebote.h" 

void TEEWWnd::CARebote( RTMessage Msg) 
{ 

CMRebote( Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMRebote( RTMessage) 
{ 

intimag,velomin,velomax,nvelo,barras,i,incvelo; 
int veloc[BARRAS]; 
WORDbord=FALSE,arras=FALSE,grav=FALSE; 
if(GetModuleO -> ExecDialog(new TReboteDialog(this,REBOTESDLG)) == IDOK){ 

imag = atoi(DlgReboteBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagrimag]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; //regresar 

} 
velomin=atoi(DlgReboteBuffer.velomin); 
velomax=atoi(DlgReboteBuffer.veiomax); 
barras=atoi(DlgReboteBuffer.barras); 
incvelo=(velomax-velomin)/barras; 

if(DlgReboteBuffer.iguales == BF_CHECKED) //velocidades iguales 
for(i=0;i<barras;i++) 

veloc[i]=velomax; 
if(DlgReboteBuffer.alternadas == BF_CHECKED){ //velociades alternadas 
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for(i=0;i<barras;¡+=2){ //inicializa alternadamente las velocidades 
veloc[l]=velomin; 
veloc[i+1 ]=velomax; 
} 

ifO<barras-1) 
veloc[barras-1]=velomin; 

} 
lf(DlgReboteBuffer.crecientes == BF_CHECKED) 

for(i=0,nvelo=velomin;i<barras;i++,nvelo+=incvelo) 
veloc[i]=nvelo; 

lf(DlgReboteBuffer.decrecientes == BF_CHECKED) 
for(i=0,nvelo=velomax;i<barras;i++,nvelo-=incvelo) 

veloc[¡]=nvelo; 
if(DlgReboteBuffer.aleatorias == BF_CHECKED){ 

randomizeO; 
for(i=0;i<barras;i++) 

veloc[i]=velomin+random(velomax-velomin); 
} 

if(DlgReboteBuffer.borde == BF_CHECKED) 
bord=TRUE; 

if(DlgReboteBuffer.arrastre == BF_UNCHECKED) 
arras=TRUE; 

if(DlgReboteBuffer.gravedad == BF_CHECKED) 
grav=TRUE; 

if(DlgReboteBuffer.sucesivas == BF_CHECKED) //si barras sucesivas 
ReboteSucesivas(imag,barras,veloc,bord,arras,grav); 

if(DigReboteBuffer.todas == BF_CHECKED) //si todas las barras a la vez 
ReboteTodas(imag,barras,veloc,bord,arras,grav); 

} 
}; 

void TEEWWnd::ReboteSucesivas(int imagen.int nbar.int veloci[BARRAS],WORD bordes, 
WORD arrastre, WORD gravedad) 

{ 
BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDChMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; 
HPEN hlapiz,hPant; 
HBRUSH hBrocha,hBant; 
RECT re; 
int ancho.aito.veio; //de la ventana,n° de pixeis que baja o sube la imagen 
int bar,barra; //ancho de las barras,recorre todas las barras 
int h,y,velocidad,retardo; //altura máxima puede subir la barra, altura de cada iteraccion 
int i,j,n; //para bucles 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
eise //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXiMIZED); //maximiza la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DO de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 326 



APÉNDICE A. Listado del Programa. 

} 
else{ //Si no es a pantalla completa 

hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
bar=ancho/nbar; 
hlmEfec=CreateCompatibleBltmap(hVerDC,ancho,alto); //Crea imagen del efecto 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagen]); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0.0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemAuxDC); //libera este CD 
hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); 
hPant=SelectObject(hMemDC,hlapiz); 
íf(bordes){ //si se quiere con bordes los rectángulos 

forO=1 ;i<=nbar;i++){ //lineas verticales 
MoveTo(hMemDC,i*bar,0); 
LineTo(hMemDC,i*bar,alto); 
} 

} 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0)); 
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha); 

for(barra=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(barra<nbar)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);b 
arra++){ 

velocidad=veloci[barra]; 
velo=(velocidad * 10)/100; 
if(velo <= 0) 

velo=1; 
retardo=(100-velocidad); 
for(y=(-velo),h=alto;h>0;){ 

for(y=y+2*velo;y<=alto;y+=velo){ 
BitBlt(hVerDC,barra*bar,0,bar,y,hMemDC,barra*bar,alto-y, SRCCOPY); 
if(gravedad){ 

forCi=0;i<retardo*10;i++) 
forÓ=0;j<100;j++); 

if(retardo>(100-velocidad)) 
retardo-=velo; 

if((y>h+n)&&(velo<(velocidad*10)/100)){ 
velo++; 
n=2*n; 

} 
} 

} 
h=h/2; 
n=h; 
for(y=y-2*velo;y>=alto-h;y-=velo){ 

BttBlt(hVerDC,barra*bar,0,bar,y,hMemDC,barra*bar,alto-y, SRCCOPY); 
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if (arrastre) 
Rectangle(hVerDC,barra*bar,y,(barra+1)*bar,rc.bottom); 

if(gravedad){ 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

forG=0;j<100;j++); 
retardo+=velo; 

if((y<(alto-h+n))&&(velo>1)){ 
velo-; 

if(n/2 != 0) 
n=n/2; 

} 
} 

} 
if(gravedad && ((100-velocidad)/10 >10)) 

velocidad-=10; 
} 
BitBlt(hVerDC,barra*bar,0,bar,alto,hMemDC.barra*bar,0,SRCCOPY); 
} 
for(;GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0;) ¡//Espera por ESC 
SelectObject(hMemDC,hPant); 
SeIectObject(hMemDC,hBant); 
DeleteObject(hlap¡z); 
DeleteObject(hBrocha); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

ShowCursor(TRUE); 
if(!max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

}; 

void TEEWWnd::ReboteTodasCint imagen.int nbar.int velocidad[BARRAS],WORD bordes, 
WORD arrastre.WORD gravedad) 

{ 
BITMAP bm; 
HDC hVerDChMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; 
HPEN hlapiz,hPant; 
HBRUSH hBrocha.hBant; 
RECT re; 
int ancho.alto; //de la ventana 
Int velo[BARRAS]; //n" de pixeis que baja o sube cada barra 
Int h[BARRAS],y[BARRAS]; //altura máxima cada barra, altura en cada iteraccion 
int sentido[BARRAS]; //sentido de cada barra (ascendente o descendente) 
Int retardo[BARRAS],n[BARRAS]; 
Int bar,barra; //ancho de las barras.recorre todas las barras 
Int totalparadas,i,j; //n" de barras paradas,para bucles 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo Indica 
else //si no lo está 
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ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltf^ode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
bar=ancho/nbar; 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); //Crea imagen del efecto 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagen]); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteOC(hMemAuxDC); //libera este CD 
hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); 
hPant=SelectOb¡ect(hMemDC,hlapiz); 
if(bordes){ //si se quiere con bordes los rectángulos 

for(i=1 ;i<=nbar;i++){ //lineas verticales 
MoveTo(hMemDC,i*bar,0); 
LineTo(hMemDC,i*bar,alto); 
} 

} 
for(i=0;i<nbar;i++) 

{ 
sentido[i]=1; 
y[0=O; 
h[0=alto; 
retardo[Ó=(100-velocidad[i]); 
velo[i]=(velocidad[0 * 10)/100; 
if(velo[i]==0) 
velo[i]=1; 
} 

FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0)); 
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha); 
for(totalparadas=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(totalparadas<nbar)&& 

(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);){ 
for(barra=0;barra<nbar;barra++){ 

if(sentido[barra] != 0){ 
if(sentido[barraJ == 1){ 

if((y[barra]+velo[barra]) > alto){ 
y[barra]=y[barra]-velo[barra]; 
sentido[barra]=-1; 
h[barra]=h[barra]/2; 
n[barraj=h[barra]; 
if(h[barra] <= velo[barra]){ 
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sentjdo[barra]=0; 
y[barra]=alto; 
totalparadas++; 
} 

} 
else 

y[barra]=y[barra]+velo[barra]; 
if(graveclad){ 

if(retardo[barra]>(100-velocidad[barra])) 
retardo[barra]-=velo[barra]; 

¡f((y[barra]>h[barra]+n[barra])&&(velo[barra]<(velocidad[barra]*10)/100)){ 
velo[barra]++; 
n[barra]=2*n[barra]; 
} 

} 
} 

else{ //si sentido == -1 
if((y[barra]-velo[barra])<(aito-ii[barra])){ 

y[barra]=y[barra]+velo[barra]; 
sentido[barra]=1; 
if(gravedad && ((100-veíocidad[barra])/10 >10)) 
velocidad[barra]-=10; 
} 

else 
y[barra]=y[barra]-velo[barra]; 
retardo[barra]+=velo[barra]; 

if(gravedad) 
if((y[barra]<(alto-li[barra]+n[barra]))&&(velo[barra]>1)){ 

velo[barra]-; 
if(n[barra]/2 != 0) 

n[barra]=n[barra]/2; 
} 

} 
BitBlt(hVerDC,barra*bar,0,bar,y[barra],hMemDC,barra*bar,aíto-y[barra], SRCCOPY); 
if((arrastre) && (sentido[barra]==-1)) 

Rectangle(hVerDC,barra*bar,y[barra],(barra+1)*bar,rc.bottom); 
íf((totalparadas < nbar)&& gravedad) 

for(i=0;i<retardo[barra]*10/(nbar-totalparadas);i++) //retardo gravitatorio 
for(j=0;j<200/(nbar-totaiparadas);j++); 

} 
} 

} 
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC 
SelectObject(hl\/lemDC,hPant); 
SelectObject(hMemDC,hBant); 
DeleteObject(hlap¡z); 
DeleteObject(hBrocha); 
DeleteDC(hlVlemDC); 
DeleteObject(himEfec); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

ShowCursor(TRUE); 
if(!max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 
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//Funciones de la clase TReboteDlalog derivada de TDIALOG 

TReboteDialog::TReboteDialog(PTWindowsObjectAParent,intResourceld):TD¡alog(AParent,Resourceld) 
{ 

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pBarrasEdit = new TEdit(this, IDD_EDITBARRAS. MAX_EDIT3); 
pBatTasScr = newTScrollBar(this, iDD_SCROLLBARRAS, NULL); 
pVelominEdit = new TEdit(th¡s, IDD_EDITMINVELO, MAX_EDIT4); 
pVelominScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLMINVELO, NULL); 
pVelomaxEdit = newTEdit(this, IDD_EDITMAXVELO, MAX_EDIT4); 
pVelomaxScr = newTScrollBar(this. IDD_SCROLLMAXVELO, NULL); 
pBordesBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD. NULL); 
pArrastreBox = new TCheckBox(this, IDD_ARRASTRE, NULL); 
pGravedadBox = new TCheckBox(th¡s, IDD_GRAVEDAD, NULL); 
pSucesivasRB = new TRadioButton(this, IDD_SUCESIVAS, NULL); 
pTodasRB = new TRadioButton(this. IDD_TODAS, NULL); 
pIgualesRB = new TRadioButton(this, IDDJGUALES, NULL); 
pAlternadasRB = new TRad¡oButton(this, IDD_ALTERNADAS, NULL); 
pCrecientesRB = new TRadioBiJtton(this, IDD_CRECIENTES, NULL); 
pDecrecientesRB = new TRadioButton(this, IDD_DECRECIENTES, NULL); 
pAleatoriasRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEATORIAS, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgReboteBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.ríght = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //ningún error 

} 

void TReboteDialog-PintarImagOnt ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nO, sÍ2eof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 
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} 

void TReboteDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScroilBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReboteDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (I ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReboteDialog::FBarrasScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pBarrasScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScroilBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pBarrasEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReboteDialog::FBarrasEdít(RTMessage Msg) 
{ 

pBarrasEdit -> GetText(s,MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if((strien(s)>1) && (x<10)) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0) II (x > BARRAS)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de Barras 
return; 
} 

pBarrasScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Barras 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReboteDialog::FVelominScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVelominScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScroilBar 
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y = pVelomaxScr -> GetPositionO; 
if(x>=y){ //si es mayor su posición que la del scroll de velocidad máxima 
x=y-1; 

pVelominScr -> SetPosition(x); 
} 

sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVelominEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReboteDialog::FVelominEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVelominEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n''y una letra 

x=0; 
y = pVelomaxScr -> GetPositionO; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)||(x>=y)) //En caso de no poder convertirse a entero o >= máxima 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el fiag de error de Velocidad min 
return; 
} 

pVelominScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Velocidad min 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReboteDialog::FVelomaxScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = pVelomaxScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
y = pVelominScr -> GetPositionO; 
if(x<=y){ //si es menor su posición que la del scroll de velocidad mínima 
x=y+1; 

pVelomaxScr -> SetPosition(x); 
} 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVelomaxEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReboteDialog::FVelomaxEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVelomaxEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 
x=0; 
y = pVelominScr -> GetPositionO; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)||(x<=y)) //En caso de no poder convertirse a entero o <= minima 

{ // deshabilíta el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVelomaxScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 333 



APÉNDICE A. Listado del Programa. 

¡f(!ErrVal) 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

} 

fichero cil esf.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// cil_esf.h 
// 
//Fichero de cabecera para cil_esf.cpp 

#include "eewgral.h" 
#jnclude "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto cilindro horizontal sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TOialog 

_CLASSDEF(TCilHorDialog) 
class TCilHorDialog : public TDiaiog 
{ 
public: 

TCilHorDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdrt(RTMessage Msg) = [ID FIRST + IDD EDITIMAG]; 
virtual void FAIturaScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTURA]; 
virtual void FAIturaEdit(RTMessage Msg) = [ID FIRST + IDD_EDITALTURA]; 
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLRADIO]; 
virtual void FRad¡oEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD EDITRADIO]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEd¡t(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pAlturaEdit; 
PTScrollBar pAlturaScr; 
PTEdit pRadioEdit; 
PTScrollBar pRadioScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pFijoBox; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

int x; //para la posición del scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
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int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

}; 

//Clase dialogo para el efecto cilindro vertical sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TCilVerDialog) 
class TCilVerDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TCilVerD¡alog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD EDITIMAG]; 
virtual void FAIturaScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLALTURA]; 
virtual void FAIturaEdit(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_EDITALTURA]; 
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLRADIO]; 
virtual void FRad¡oEdit(RTMessage Msg) = DD_FIRST + IDD_EDITRADIO]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pAlturaEdit; 
PTScrollBar pAlturaScr; 
PTEdit pRadioEdit; 
PTScrollBar pRadioScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pFijoBox; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

int x; //para la posición del scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
unsigned char ErrVal; //Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

}; 

//Clase dialogo para el efecto esfera sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TEsferaDialog) 
class TEsferaDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TEsferaDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLUMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [iD_FIRST + IDD EDITIMAG]; 
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLRADIO]; 
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + I D D " EDITRADIO]; 
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virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void PintarlmagOnt); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pRadioEdit; 
PTScrollBar pRadioScr; 
PTEdit pVeioEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pFijoBox; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

int x; //para la posición del scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

}; 

fichero cil_esf.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// cil_esf.cpp - Programa Efectos Cilindros y Esfera sobre una imagen 
// 

#include "ciLesf.h" 

void TEEWWnd::CACilinHor( RTMessage Msg) 
{ 

CMCilinHor(Msg); 
} 

voidTEEWWnd::CMCilinHor(RTMessage) 
{ 

int imagen,rad,altur,veloci; 
WORD flj=FALSE,arras=FALSE; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TCilHorDialog(this,CILHORDLG)) == IDOK){ 
imagen = ato¡(DlgCilHorBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagrimagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,s2Vacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //regresar 

if(DlgCilHorBuffer.fijo == BF_CHECKED) //si se eligió fijo 
fij=TRUE; 

if(DlgCilHorBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligió arrastre 
arras=TRUE; 

rad=atoi(DlgCilHorBuffer.radio); 
altur=atoi(DlgCilHorBuffer.altura); 
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veloci=ato¡(DigCilHorBuffer.velo); 
CilHor(¡magen,rad,altur,veloc¡,arras,fij); 
} 

} 

void TEEWWnd::CilHor(int imag.int radio.int altura.int velocidad.WORD arrastre.WORD fijo) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDChMemAuxDC; 
HBITMAP hImCir.hImEfec; 
RECT rc.rccua; 
POINT pto.ptoant; //punto de la esquina sup-izda del cilindro, y el anterior 
int ancho.alto; //de la ventana 
int alt,r,h,velo; //alto de la innagen.radio y altura del cilindro.velocidad de giro 
int eje.altrec; //eje, alto de hImEfec, del rectángulo que se ve en el cilindro 
int y.ynue.yant; //y, y nueva e y anterior 
double inorad,rad; 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maxímizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maxímizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DO de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Sí no es a pantalla completa 
hVerDO = GetDC(l-IWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClíentRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagOmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
alt=bm.bmHeight; 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
r=alto/200*radio; 
if(r<5) 

r=5; 
h=ancho/100*altura; 
if(h<5) 
h=5; 
velo=alt^OO*velocidad; 
íf(velo==0) 

velo=1; 
altrec=2*r; //alto del rectángulo de imagen que se ve 
pto.x=(double)(ancho/2)-(h/2); 
pto.y=alto/2; 
if(!fijo) 

SetCursorPos(pto.x,pto.y); 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(h\/erDC,bm.bmWidth,alt+alt/2); 
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SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmag]); 
B¡tBlt(hMemDC,0.0,bm.bmWidth,alt/4,hMemAuxDC,0,alt-alt/4,SRCCOPY); //copia el final al pió 
BitBlt(hMemDC,0,alt/4,bm.bmWiclth,alt,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia la imagen a continuación 
BitBlt(hMemDC,0,alt+alt/4,bm.bmWidth,alt/4,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia el pió al final 
hlmCir=CreateCompatibleBltnriap(hVerDC,h,altrec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmCir); 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BI_ACK_BRUSH)); 
incrad=PI/altrec; 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
SetCapture(HWindow); 
for(eje=(3*alt)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0;eje+=velo){ 

if(eje >= (alt+alt/4)) 
eje~alt; 

StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,h,altrec,hMemDC,0,eje-alt/4,bm.bmWidth,alt/2,SRCCOPY); 
if(!fijo){ 

GetCursorPos(&pto); 
¡f(pto.x >rc.right-h) 

pto.x=rc.right-h; 
if(pto.y >rc.bottom-r) 

pto.y=rc.bottonn-r; 
if(pto.y < rc.top+r) 

pto.y=rc.top+r; 
if(((pto.x != ptoant.x) || (pto.y 1= ptoant.y)) && !arrastre){ 

SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y-r,ptoant.x+h,ptoant.y+r); 
FillRect(hVerDC,&rccua,GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
ptoant=pto; 
} 

} 
for(y=0,rad=0,yant=0;y<=altrec/2;y++,rad+=incrad){ 

ynue= r*sin(rad); 
StretchBlt(hVerDC,pto.x,pto.y-yant-(ynue-yant),h,ynue-yant,hMemAuxDC,0,r-y,h,1,SRCCOPY); 
StretchBlt(hVerDC,pto.x,pto.y+yant,h,ynüe-yant,hMemAuxDC,0,r+y,h,1,SRCCOPY); 
yant=ynue; 

} 
if(velocidad==1) 

break; 
} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC si se puso velocidad=1 
ReleaseCaptureO; 
ShowCursor(TRUE); //nnuestra el cursor 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
DeleteObject(hlmCir); 
if(Tam && !max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

void TEEWWnd::CACilinVer( RTMessage Msg) 
{ 

CMCilinVer(Msg); 
} 
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void TEEWWnd::CMCilinVer( RTMessage) 
{ 

int ímagen,rad,altur,veloci; 
WORD fij=FALSE,arras=FALSE; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(newTCilVerDialog(this,CILVERDLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgCilVerBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso'",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
retum; //regresar 

} 
if(DlgCilVerBuffer.fijo == BF_CHECKED) //si se eligió fijo 

fij=TRUE; 
if(DlgCilVerBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligió arrastre 

arras=TRUE; 
rad=atoi(DlgCilVerBuffer.radio); 
altur=atoi(DlgCilVerBuffer.altura); 
veloci=atoi(DlgCilVerBuffer.velo); 
CilVerCimagen,rad,altur,veloci,arras,fij); 
} 

} 

void TEEWWnd::CilVer(int imag.int radio.int altura.int velocidad.WORD arrastre.WORD fijo) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImCir.hImEfec; 
RECT rc.rccua; 
POINT pto.ptoant; //punto esquina sup-izda del cilindro, y el anterior 
int ancho.alto; //de la ventana 
int anc.ancrec; //ancho de hImEfec, del rectángulo que se ve en el cilindro 
int r.h.velo; //radio y altura del cilindro, y velocidad de giro 
int eje,x,xnue,xant; //eje central del cilindro, x, x nueva y x anterior 
double incrad,rad; 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del urea de cliente 

} 
SetStretchBlti\/lode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBlti\/lode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDG); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
anc=bm.bmWidth; 
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ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
p=ancho/200*radio; 
if(r<5) 

r=5; 
h=alto/100*altura; 
if(h<5) 

h=5; 
velo=anc/200*velocidad; 
if(velo==0) 

velo=1; 
ancrec=2*r; //ancho del rectángulo de imagen que se ve 
pto.x=ancho/2; 
pto.y=(double)(alto/2)-(h/2); 
if(!fijo) 

SetCursorPos(pto.x,pto.y); 
hlmEfec=CreateCompatibleB¡tmap(hVerDC,anc+anc/2,bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmag]); 
BitBlt(hMemDC,0,0,anc/4,bm.bmHelght,hMemAuxDC,anc-anc/4,0,SRCCOPY); //copia el final al pió 
BitBlt(hMemDC,anc/4,0,anc,bm.bmHeight,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY);//copia la imagen 
BitBlt(hMemDC,anc+anc/4,0,anc/4,bm.bmHeight,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia el pió al final 
hlmC¡r=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancrec,h); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmCir); 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(Bl-ACK_BRUSH)); 
incrad=PI/ancrec; 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
SetCapture(HWindow); 
for(eje=(3*anc)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;eje+=velo){ 

if(eje >= (anc+anc/4)) 
eje-=anc; 

StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,h,hMemDC,eje-anc/4,0,anc/2,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
if(!fij0){ 

GetCursorPos(&pto); 
if(pto.x >rc.right-r) 

pto.x=rc.right-r; 
if(pto.y >rc.bottom-h) 

pto.y=rc.bottom-h; 
if(pto.x < rc.ieft+r) 
pto.x=rc.left+r; 
if(((pto.x 1= ptoant.x) || (pto.y 1= ptoant.y))&& !arrastre){ 

SetRect(&rccua,ptoant.x-r,ptoant.y,ptoant.x+r,ptoant.y+h); 
FillRect(hVerDC,&rccua,GetStockObject(BI_ACK_BRUSH)); 
ptoant=pto; 
} 

} 
for(x=0,rad=0,xant=0;x<=ancrec/2;x++,rad+=incrad){ 

xnue= r*sin(rad); 
StretchBlt(hVerDC,pto.x-xant-(xnue-xant),pto.y,xnue-xant,h,liMemAuxDC,r-x,0,1,h,SRCCOPY); 
StretchBlt(hVerDC,pto.x+xant,pto.y,xnue-xant,h,hMemAuxDC,r+x,0,1,h,SRCCOPY); 
xant=xnue; 

} 
if(velocidad==1) 
break; 
} 
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for(;GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC si se puso velocidad=1 
ReleaseCaptureO; 
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
DeleteObject(hlmCir); 
if(Tam && !max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

void TEEWWnd::CAEsfera( RTMessage Msg) 
{ 

CMEsfera(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CI\/IEsfera( RTI\/lessage) 
{ 

int imagen,rad.altur.veloci; 
WORD fij=FALSE,arras=FALSE; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(newTEsferaDialog(this,ESFERADLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgEsferaBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow.szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; //regresar 

} 
if(DlgEsferaBuffer.fijo == BF_CHECKED) //si se eligió fijo 

fij=TRUE; 
if(DlgEsferaBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligió arrastre 

arras=TRUE; 
rad=atoi(DlgEsferaBuffer.radio); 
veloci=atoi(DlgEsferaBuffer.velo); 
Esfera(imagen,rad,veloci,arras,fij); 
} 

} 

void TEEWWnd::Esfera(int imag.int radio.int velocidad.WORD arrastre.WORD fijo) 
{ 

BITMAP bm; 
HDChVerDC.hMemDC.hMemAuxDC.hEsfDC; 
HBITMAP hImCir.hImEsf.hImEfec; //imágenes auxiliares 
RECT rc.rccua; 
POINT pto.ptoant; //punto esquina superíor-izda de la esfera, y el anterior 
int ancho,alto,anc,eje,r; //dimensiones de la ventana.ancho de la imagen.eje y radio 
int lado.velo; //lado del cuadrado que se ve en la esfera,velocidad de giro 
int x,xnue,xant,y,ynue,yant; //(x,y) nuevo y anterior 
int difx,dify; //diferencias entre la x nueva y la anterior, idem para las y 
double incrad,tita,fi; //incrementos en radianes.y ángulos 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
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else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
hEsfDC=CreateConnpatibleDC(hVerDC); 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),{LPSTR) & bm); 
anc=bm.bmWidth; 

ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
if(ancho<alto) 

r=ancho/200*radio; 
else 

r=alto/200*radio; 
if(r<5) 

r=5; 
lado=2*r; 
velo=anc/200*velocidad; 
¡f(velo==0) 

velo=1; 
hlmEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,anc+anc/2,bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imag]); 
BitBlt(hMemDC,0,0,anc/4,bm.bmHeight,hMemAuxDC,anc-anc/4,0,SRCCOPY); //copia el final al pió 
BitBlt(hMemDC,anc/4,0,anc,bm.bmHeight,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY);//copia la imagen 
BitBlt(hMemDC,anc+anc/4,0,anc/4,bm.bmHeight,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia el pió al final 
hlmCir=CreateCompatibleBítmap(hVerDC,lado,lado); //crea bitmap para la parte visible 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmCir); 
hlmEsf=CreateCompatibleBítmap(hVerDC,lado,lado); //crea bitmap para la esfera 
SelectObject(hEsfDC,hlmEsf); 
PatBlt(hEsfDC,0,0,lado,lado,BLACKNESS); //la rellena de negro 
F¡IIRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); //rellena de negro la ventana 
incrad=PI/lado; //calcula el incremento de los radianes 
pto.x=ancho/2-r; 
pto.y=alto/2-r; 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
SetCapture(HWindow); 
if(!fijo) 

SetCursorPos(pto.x,pto.y); 
for(eje=(3*anc)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(yK_ESCAPE)==0;eje+=velo){ 

if(eje >= (anc-i-anc/4)) //si se llegó al final de la imagen, vuelve al pió 
eje—anc; 

StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,lado,lado,hMemDC,eje-anc/4,0,anc/2,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
for(y=0,yant=0,tita=PI/2;y<= r;y++,tita~incrad){ //recorre las y, variando tita entre PI/2 y O 

ynue=r*cos(tita); //calcula la nueva posición de la y 
dily=ynue-yant; //mira si hay diferencia con la anterior 
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if(dify){ //si hay di. ,;rencia 
for(x=0,xant=0,fi=0;x<= r;x++,fi+=incrad){ //recorre las x, variando fi entre O y PI/2 

xnue= r*sin(tita)*sin(fQ; //calcula la nueva x 
difx=xnue-xant; //mira si hay diferencia 

if(difi(){ //si hay diferencia, coge los puntos de la imagen a ver 
StretchBlt(hEsfDC,r+xant, r-yant-dify,difx,dify,hMemAuxDC,r+x,r-y,1,1 .SRCCOPY) 
StretchBlt(hEsfDC,r+xant, r+yant ,difi(,dify,hMemAuxDC,r+x,r+y,1,1 .SRCCOPY) 
StretchBlt(hEsfDC,r-xant-difx,r-yant-dify,difx,dify.hMemAuxDC,r-x,r-y,1,1,SRCC0PY) 
StretchBlt(hEsfDC,r-xant-difi(.r+yant ,dilx,dify,hMemAuxDC,r-x,r+y,1,1 .SRCCOPY) 
xant=xnue; 
} 

} 
yant=ynue; 
} 

} 
if(!fiJo){ 

GetCursorPos(&pto); 
if(pto.x >rc.right-lado) 

pto.x=rc.right-lado; 
if(pto.y >rc.bottom-lado) 

pto.y=rc.bottom-lado; 
if(((pto.x != ptoant.x) || (pto.y 1= ptoant.y))&& !arrastre){ 

SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y,ptoant.x+lado,ptoant.y+lado); 
FillRect(hVerDC.&rccua,GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
ptoant=pto; 
} 

} 
BrtBlt(hVerDC,pto.x,pto.y,lado,lado,hEsfDC,0,0,SRCCOPY); //presenta en pantalla la esfera 
if(velocidad==1) 

break; 
} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC si se puso velocidad=1 
ReleaseCaptureQ; 
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor 
DeleteDC(hEsfDC); //libera memoria 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
DeleteObject(hlmCir); 
DeleteObject(hlmEsÓ; 
if(Tam && imax) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

//Funciones de la clase TCilHorDialog derivada de TDIALOG 

TCilHorDialog::TCilHorDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG. MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLIMAG, NULL); 
pAlturaEdit = new TEdit(this, IDD_EDTTALTURA, MAX_EDIT4) ; 
pAlturaScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTURA, NULL); 
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pRadioEdit = new TEdit(th¡s, IDD EDITRADIO, MAX EDIT4); 
pRadioScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLRADÍO, NULL); 
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX EDIT4); 
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pFijoBox = newTCheckBox(this. IDD_FIJO, NULL); 
pArrastreBox=new TCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgCilHorBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPIxel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //ningún error 

} 

void TCilHorDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 

GetObject(hlmag[nO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TCilHorDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = plmagScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilHorDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 14; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
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} 
plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (IErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TCilHorDialog::FAIturaScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAlturaScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x}; //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAlturaEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilHorDialog::FAIturaEd¡t(RTMessage Msg) 
{ 

pAlturaEdit-> GetText(s,MAX_EDIT4); 
X = atoi(s); 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) 

x=0; 
if ((x==b) II (X > MAX_VELOCIDAD)) 

{ 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

ErrVal = ErrVal | 2; 
return; 
} 

pAlturaScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n" y una letra 

//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

//Activa el flag de error de Altura 

//Desactiva el flag de error de Altura 

void TCilHorDialog::FRadioScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pRadioScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,''%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilHorDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pRadioEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Radio 
return; 
} 

pRadioScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Radio 
if (i ErrVal) 
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EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TCilHorDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPosítionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilHorDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

//Funciones de la clase TCilVerDialog derivada de TDIALOG 

TCilVerDialog::TCilVerDialog(PTWindovireObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAlturaEdit = newTEdit(this, IDD_EDITALTURA, MAX_EDIT4); 
pAlturaScr = new TScrollBar(th¡s, IDD_SCROLLALTURA, NULL); 
pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITRADIO, MAX_EDIT4); 
pRadioScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLRADIO, NULL); 
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4); 
pVeloScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pFijoBox = new TCheckBox(tliis, IDD_FIJO, NULL); 
pArrastreBox=newTCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgCilVerBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //ningún error 

} 

void TCilVerDialog::PíntarlmagCint ni) 
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} 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HW¡ndow}; //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNoimag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmagInO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hlViemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HW¡ndow, hDIgDC); 

void TCilVerDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilVerDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 14; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosítíon(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (! ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow. TRUE); 
} 

void TCilVerDialog::FAIturaScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pAlturaScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pAlturaEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilVerDialog::FAIturaEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pAlturaEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
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X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n">y una letra 

x=0; 
if ((x==0) ||(x > MAX_VELOCiDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 12; //Activa el flag de error de Altura 
return; 
} 

pAlturaScr -> SetPositlon(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Altura 
if (¡ErrVal) 

EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TCilVerDialog::FRadioScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pRadioScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilVerDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pRadioEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n° y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Radio 
return; 
} 

pRadioScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desagtiva el flag de error de Radio 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TCilVerDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCilVerDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n» y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
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EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosrtion(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

//Funciones de la clase TEsferaDialog derivada de TDIALOG 

TEsferaDialog::TEsferaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 

} 

plmagEdit = newTEdit(this, IDD.EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this. IDD_SCROLUMAG, NULL); 
pRadioEdit= newTEdit(this, IDD_EDITRADIO, MAX_EDIT4); 
pRadioScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLRADIO. NULL); 
pVeloEdit = new TEdit{th¡s, IDD_EDITVELO, MAX EDIT4); 
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pFijoBox = newTCheckBox(this, IDD_FIJO, NULL); 
pArrastreBox=newTCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgEsferaBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.ríght = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //ningún error 

void TEsferaDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatíbleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 
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void TEsferaDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TEsferaDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPos¡tion(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (I ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TEsferaDialog::FRadioScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pRadioScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TEsferaDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pRadioEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Radio 
return; 
} 

pRadioScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Radio 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TEsferaDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = pVeloScr -> GetPositionO; //Obti'ene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
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} 

void TEsferaDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

fichero rotar.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// Rotar.h 
// 
//Fichero de cabecera para rotar.cpp 

#include "eewgrai.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para el efecto rotar sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEFfrRotarDialog) 
class TRotarDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TRotarDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void Pintarlmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdít; //Controles del cuadro de diálogo Rotar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
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}; 

PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTRadioButton pHorRB; 
PTRadioButton pVerRB; 
PTButton pAceptarBtn; 

intx; 
chars[MAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 
unsigned char ErrVal; 

//para la posición de los scrolls 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
//Evitar errores al pasar de un control a otro 

//Clase dialogo para el efecto espejo Horizontal 
//Clase derivada de TDíalog 

_CLASSDEF(TEspehorDialog) 
class TEspehorDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TEspehorDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void PintarlmagOnt); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
intx; 
char s[MaxEditLong+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 

}; 

//Controles del cuadro de diálogo Espejo en 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

//Clase dialogo para el efecto Espejo Vertical 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TEspeverDialog) 
class TEspeverDiatog : public TDialog 
{ 
public: 

TEspeverDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID.FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 

virtual void PintarlmagOnt); 
protected: 

PTEdit plmagEdit; 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
intx; 
char s[MaxEditLong+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 

//Controles del cuadro de diálogo Espejo en 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
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RECT rc; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
}; 

fichero rotar.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// rotar.cpp - Programa Efecto Rotar sobre una imagen 
// 

#include "rotar.h" 

void TEEWWnd::CARotar( RTMessage Msg) 
{ 

CMRotar(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMRotar( RTMessage) 
{ 

int imagen.velo; 
WORD ejexx,arras=FALSE; //TRUE:alrededor del eje x,FALSE:del y, arrastre 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TRotarD¡alog(this,ROTARDLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgRotarBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagnmagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //regresar 

if(DlgRotarBuffer.hor == BF_CHECKED){ //si se eligió rotación horizontal 
ejexx=TRUE; 
EspejoHorizontai(imagen); 

} 
else{ //si se eligió rotación vertical 

ejexx=FALSE; 
EspejoVertical(imagen); 

} 
if(DlgRotarBuffer.arrastre == BF_UNCHECKED) //si se eligió arrastre 

arras=TRUE; 
velo=atoi(DlgRotarBuffer.velo); 
RotacionOmagen,ejexx,arras,velo); 
} 

} 

void TEEWWnd::CAEspeHor( RTMessage Msg) 
{ 

CMEspeHor(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMEspeHor( RTMessage) 
{ 

int imagen; 
BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC; 
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RECT re; 
WORD max=FALSE; 

¡f(GetModuleO -> ExecDialog(newTEspehorD¡alog(this,ESPEHORDLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgEspehorBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagOmagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //regresar 

EspejolHorizontal(imagen}; 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowW¡ndow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HW¡ndow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
GetObject(hlmag[0], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top, 

hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 
} 

void TEEWWnd::EspejoHorizontalOnt imag) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
intx.y; 

if(hlmag[0] != NULL) 
DeleteObject(hlmag[0]); 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); //crea dos DC auxiliares 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT); 
SetCapture(HWindow); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
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GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
hlmag[0]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth,bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imag]); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
for(x=0;x<bm.bmWidth;x++) 

for(y=0;y<bm.bmHeight;y++) 
SetPixel(hMemDC,bm.bmWidth-x,y,GetP¡xel(hMemAuxDC,x,y)); 

SetCursor(hCurActual); 
ReleaseCaptureO; 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 

} 

void TEEWWnd::CAEspeVer( RTMessage Msg) 
{ 

CMEspeVer(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMEspeVer( RTMessage) 
{ 

int imagen; 
BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC; 
RECT re; 
WORD max=FALSE; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TEspeverDialog(this,ESPEVERDLG)) == IDOK){ 
imagen = atoi(DlgEspeverBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagnmagen]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} //regresar 

EspejoVertical(imagen); 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindovî DC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWlndowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 

hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
GetObject(hlmagI0], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top, 

hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
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ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 
} 

void TEEWWnd::EspejoVertical(int imag) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
intx.y; 

if(hlmag[0] != NULL) 
DeleteObject(hlmag[0]); 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); //crea dos DC auxiliares 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT); 
SetCapture(HWindow); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
hlmag[0]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth,bm.bmHeight); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmag]); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
for(x=0;x<bm.bmWidth;x++) 

for(y=0;y<bm.bmHeight;y++) 
SetPixel(hMemDC,x,bm.bmHeight-y,GetPixel(hMemAuxDC,x,y)); 

SetCursor(hCurActual); 
ReleaseCaptureO; 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 

} 

void TEEWWnd::RotacionOnt imag.WORD ejex.WORD arrastre.int velocidad) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBRUSH hBrocha.hBant; //handles a brochas y a lapices 
RECT re; 
int ancho.alto; //dimensiones de la ventana 
HBITMAP hImOri.hImInv.hImAux; 
int iter,x.y,xini,yini; 
int anc.ait; //ancho y alto de cada iteraccion 
WORD salir=FALSE. max=FALSE; 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HW¡ndow. SW_SHOWMAXIMIED); //maximiza la ventana 
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hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWlndowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
GetObject(hlmagrimag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
hlmlnv=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); //imagen inversa tamaño ventana 
hlmOri=CreateCompatibleBítmap(hVerDC,ancho,alto); //imagen original tamaño ventana 
SelectObject(hMemDC,hlmag[0]); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmlnv); 
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,ancho,alto,hMemDC.0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
SelectObject(hMemAuxOC,hlmagpmag]); 
SelectObject(hMemDC,hlmOrí); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
if(ejex) 

iter=ancho/200*velocidad; 
else 

iter=alto/200*velocidad; 
ifCiter==0) 

iter=1; 
if(arrastre){ //si es sin arrastre 

hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0)); //crea una brocha negra 
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha); //selecciona la brocha negra 

} 
hlmAux=hlmlnv; 
anc=ancho; 
alt=alto; 
if(ejex) 

for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);!salir;){ 
for(;(anc>0)&&(anc<=ancho)&& !sal¡r;anc-=iter){ 

if(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)) 
salir=TRUE; 

xini=(ancho-anc)/2; 
if(arrastre &&Citer>0)){ //si no arrastre y se encoge la imagen 

Rectangle(hVerDC,xini-iter,0,xini,alto); 
Rectangle(hVerDC,ancho-xini,0,ancho-xini+iter,alto); 
} 

StretchBlt(hVerDC,xini,0,anc,alto,hMemDC,0,0,ancho,alto,SRCCOPY); 
} 

if(anc<=0) //cambia de imagen cuando ya se encogió del todo 
hlmAux=SelectObject(hMemDC,hlmAux); 

anc+=iter; //para pasar a la ultima imagen valida y que empiece de esa 
iter=(-iter); //cambia el sentido de la iteraccion 
} 

elseO 
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for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);!sal¡r;){ 
for(;(alt>0)&&(alt<=alto)&&!salir;alt-=íter){ 

¡f(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)) 
salir=TRUE; 

yini=(alto-alt)/2; 
if{arrastre &&Crter>0)){ //si no arrastre y se encoge la imagen 

Rectangle(hVerDC,0,yini-iter,ancho,yini); 
Rectangle(hVerDC,0,alto-yini,ancho,alto-yini+iter); 
} 

StretchBlt(hVerDC,0,yini,ancho,ait,hMemDC,0,0,ancho,alto,SRCCOPY); 
} 

if(alt<=0) //cambia de imagen cuando ya se encogió del todo 
hlmAux=SelectObject(hMemDC,hlmAux); 

alt+=iter; //para pasar a la ultima imagen valida y que empiece de esa 
íter=(-iter); //cambia el sentido de la iteraccion 
} 

if(arrastre){ 
SelectObject(hVerDC,hBant); 
DeleteObject(hBrocha); 

} 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmOr¡); 
DeleteObject(hlmlnv); 
if(Tam){ 

if(lmax) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

//Funciones de la clase TRotarDialog derivada de TDIALOG 

TRotarDialog::TRotarDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(th¡s, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLIMAG, NULL); 
pVeloEdit= newTEdit(this, IDD_EDlfVELO. MAX_EDIT4); 
pVeloScr = neviíTScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pArrastreBox = new TCheckBox(this, IDD_ARRASTRE, NULL); 
pHorRB = newTRadioButton(this, IDD_HORIZONTAL, NULL); 
pVerRB = new TRadioButton(this, IDD_VERTICAL, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgRotarBuffer); 
rc.lefl = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; //ningún error 
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void TRotarDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[nO==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nG, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TRotarDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPosihonO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TRotarDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen 
Pinta rlmag{-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (lErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TRotarDialog::FVeloScr{RTMessage Msg) 
{ 

x = pVeloScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TRotarDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 
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pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
¡f ((x==0) II (x > MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de Barras 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPos¡tion(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Barras 
if (¡ErrVal) 

EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

//Funciones de la clase TEspehorDialog derivada de TDIALOG 

TEspehorDialog::TEspehorDialog(PTVVindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEd¡t(this, IDD EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgEspehorBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.ríght = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

} 

void TEspehorDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltiy/lode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TEspehorDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
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} 

X = plmagScr -> GetPosrtionO; 
sprintf(s."%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

void TEspehorD¡alog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen 

} 

//Funciones de la clase TEspeverDialog derivada de TDIALOG 

TEspeverD¡alog::TEspeverDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(th¡s, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgEspeverBuffer); 

} 

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDig) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDig * yBase)/8; 

//obtiene las coordenadas en pixel a partir 
//de las de diálogo del rectángulo 
//donde se ven las imágenes 

void TEspeverDialog::Pintarimag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBlti\/lode(hDlgDC, COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof (BITMAP), (LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 
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DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TEspeverDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TEspeverDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilíta el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen 

} 

Fichero encest.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// encest.h 
// 
//Fichero de cabecera para encest.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

#define IDD_FIJARPTO 12 

//Clase dialogo para el efecto encest sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEFCrEncestDialog) 
class TEncestDlalog : public TDialog 
{ 
public: 

TEncestDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
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virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FxScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLI_ANCHO]; 
virtual void FxEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITANCHO]; 
virtual void FyScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTO]; 
virtual void FyEdit(RTMessage Msg) = [ID FIRST + IDD_EDITALTO]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) =TlD_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [1D_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void FFijarpto(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_FIJARPTO]; 
virtual void Pintarimag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pxEdit; 
PTScrollBar pxScr; 
PTEdit pyEdit; 
PTScrollBar pyScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTRadioButton pencRB; 
PTRadioButton pestRB; 
PTRadioButton pencestRB; 
PTRadioButton pestencRB; 
PTCheckBox pBucleBox; 
PTCheckBox pArrastreBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

int x; //para la posición del scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

}; 

Fichero encest.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// encest.cpp - Programa Efecto Reccgbn sobre una imagen 
// 

#include "encesth" 

void TEEWWnd::CAEncest( RTMessage Msg) 
{ 

CMEncest( Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMEncest( RTMessage) 
{ 

int imag,velo,x,y; //imagen, velocida, pto (x,y) a donde se encoge o se estira 
WORD arras=FALSE,bucle=FALSE, max=FALSE; //TRUE estaba maximizada la ventana antes 
HDC hVerDC; 
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RECT rc; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(newTEncestD¡alog(th¡s,ENCESTDLG)) == IDOK){ 
imag = atoi(DlgEncestBuffer.imagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmag]==NULL){ //si no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
retum; 

} 
velo=ato¡(DlgEncestBufFer.velo); 
x=atoi(DlgEncestBuffer.x); 
y=atoi(DlgEncestBuffer.y); 
if(DlgEncestBuffer.arrastre==BF_UNCHECKED) 

arras=TRUE; 
if(DigEncestBuffer.bucle == BF CHECKED) 

bucle=TRUE; 
if(Tam){ 

if(lsZoomed(HWindow)} 
max=TRUE; 

GIS6 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); O //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ 
hVerDC = GetDC(HW¡ndow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));//pone negra la ventana 
ReleaseDC(HWindow,hVerDC); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE) ;Get/\syncKeyState(VK ESCAPE)==0;){ 

if(DlgEncestBuffer.enc == BF_CHECKED) 
Encoger(imag,velo,x,y,arras); 

if(DlgEncestBuffer.est == BF_CHECKED) 
Estirar(imag,velo,x,y); 

if(DlgEncestBuffer.encest == BF_CHECKED){ 
Encoger(imag,velo,x,y,arras); 
Estirar(imag,velo,x,y); 
} 

if(DlgEncestBuffer.estenc == BF_CHECKED){ 
Estirar(imag,velo,x,y); 
EncogerOmag,velo,x,y,arras); 

} 
íf(l bucle) 

break; 
} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //espera a ESC para salir 
if(Tam && !max) 

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 
} 

void TEEWWnd::Encoger(int imagen.int velocidad.int puntox.int puntoy.WORD arrastre) 
{ 

BITMAP bm; 
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HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImEfec; 
RECT rc; 
int xpto.ypto; //punto a donde debe encogerse la imagen 
int xini.yini; //coordenadas del punto Inicial de la imagen en cada iteracción 
int ancho.alto.velo; //de la imagen en cada ¡teraccion.n" de pixeis que se encoge la imagen 
WORD max=FALSE; //indica que no estaba antes maximizada la ventana 

velo=(velocidad*20)/100; //máximo incremento de pixeis de 20 
if(velo==0) 
velo=1; 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow, SW_SH0\A/MAXIMI2ED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DO de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltiVlode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagen]); 
GetObject(hlmagOmagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
xpto=puntox-rc.left; 
if(xpto<0) 

xpto=0; 
ypto=puntoy-rc.top; 
if(ypto<0) 

ypto=0; 
hlmEfec=CreateCompatíbleBítmap(hVerDC,ancho,alto); //crea un bítmap de dimensiones de la 

ventana 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC.0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 

for(xini=0,yini=0;(ancho>=1)&&(atto>=1)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);ancho-=velo,alto-=velo){ 
if(xpto>ancho/2){ 

xini += velo; 
xpto -= velo; 
} 

else 
if(xpto==ancho/2){ 

xini += velo/2; 
xpto -= velo/2; 
} 

if(ypto>alto/2){ 
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yini += velo; 
ypto -= velo; 
} 

else 
¡f (ypto==alto/2){ 

yini += velo/2; 
ypto -= velo; 

} 
if(arrastre) 

PatBlt(hMemDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,BLACKNESS); //pone a negro todo el bitmap 
StretchBlt(hMemDC,xini,yini,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 
} 

if((ancho<1)&&(ancho+velo>2)) 
ancho=2; 

if((alto<1 )&&(alto+velo>2)) 
alto=2; 

if((ancho>1)&&(alto>1)){ 
if(arrastre) 

PatBlt(hMemDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,BLACKNESS); //pone a blanco todo el bitmap 
StretchBlt(hMemDC,xini,y¡ni,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
BrtBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 

} 
íf(arrastre) 

FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmEfec); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

void TEEWWnd::EstirarOnt imagen.int velocidad.int puntox.int puntoy) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC; 
RECT re; 
int xpto.ypto; //punto a donde debe encogerse la imagen 
int xini.yini; //coordenadas del punto inicial de la imagen en cada iteracción 
int ancho,alto,velo; //de la imagen en cada iteracción,n° de pixeis que se encoge la imagen 
WORD max=FALSE; 

velo=(velocidad*20)/100; //máximo incremento de pixeis de 20 
if(velo==0) 
velo=1; 
if(velo==0) 

velo=1; 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
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ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBlti\/lode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC,hlmagpmagen]); 
GetObject(hlmagpmagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
xpto=puntox-rc.left; 
if(xpto<0) 

xpto=0; 
ypto=puntoy-rc.top; 
if(ypto<0) 

ypto=0; 
//Para obtener la relación inicial de la imagen para que al final sea toda la pantalla 
for(xini=0,yini=0;(ancho>=1)&&(alto>=1);ancho-=velo,alto-=velo){ 

if(xpto>ancho/2){ 
xini += velo; 
xpto -= velo; 
} 

else 
if(xpto==ancho/2){ 

xini += velo/2; 
xpto -= velo/2; 
} 

if(ypto>alto/2){ 
yini += velo; 
ypto — velo; 
} 

else 
if (ypto==alto/2){ 

yini += velo/2; 
ypto -= velo; 
} 

} 
ancho+=velo; 
alto+=velo; 
for(;(ancho<rc.right-rc.left)&&(GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0);ancho+=velo,alto+=velo){ 

if(xini != 0){ 
if(x¡ni-velo/2+ancho <= rc.right) 

xini-=velo/2; 
else 

xini—velo; 
if(x¡ni < 0) 

xini=0; 
} 

if(yini != 0){ 
if(yini-velo/2+alto <= rc.bottom) 
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yini-=velo/2; 
else 

yin¡-=velo; 
if(y¡ni < 0) 

yini=0; 
} 

StretchBlt(hVerDC,xini,yini,ancho,alto,hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
} 

¡f(ancho>=rc.right-rc.left) //en caso de que se termine, presentar toda la imagen 

StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.botlom-rc.top,liMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
DeleteDC(hl\/iemDC}; 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

//Funciones de la clase TEncestDialog derivada de TDIALOG 

TEncestDialog::TEncestDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = newTEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this. IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pxEdlt = new TEdit(this, IDD EDITANCHO, MAX_EDIT4); 
pxScr = new TScrollBar(this. IDD_SCROLi_ANCHO, NULL); 
pyEdit = new TEdit(this, IDD EDITALTO, MAX_EDIT4); 
pyScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTO, NULL); 
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4); 
pVeloScr = new TScrollBar(this, lDD_SCROLLVELO, NULL); 
pencRB = new TRadioButton(this, IDD_ENC, NULL); 
pestRB = newTRadioButton(this, IDD_EST, NULL); 
pencestRB = new TRadioButton(this, IDD_ENCEST, NULL); 
pestencRB = new TRadioButton(this. IDD_ESTENC, NULL); 
pBucleBox=newTCheckBox(this,IDD_BUCLE,NULL); 
pArrastreBox=newTCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgEncestBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a parb'r 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; 

} 

void TEncestDialog::Pintarlmag(int ni°) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
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} 

hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC}; 
if (hlmag[nO==NULL |1 ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, s¡zeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); 
GetObject(hlmag[n¡], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, 
DeleteDC(hMemDlgDC); 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bitmap de no imagen 
//Obtiene sus características 

//Selecciona la imagen a presentar 
//Obtiene sus características 

//copia la imagen 
SRCCOPY); 
//libera los HDC 

void TEncestDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

void TEncestDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit-> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x> Numlmagenes)) 

{ 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

} 

EnableWindovtí(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 14; //Activa el flag de en'or de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (¡ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

void TEncestDialog::FxScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pxScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
pxEdit -> SetText(s); 

} 

void TEncestDialog::FxEdít(RTMessage Msg) 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

{ 
pxEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); 
X = atoi(s); 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) 

x=0; 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//caso de que sea un n° y una letra 
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if ((x==0) II (x > MAX_X)) //En caso de no poder convertirse a entero 
{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de la x 
return; 
} 

pxScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de la x 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TEncestDialog::FyScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = pyScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pyEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TEncestD¡alog::FyEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pyEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n»y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_Y)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de la y 
return; 
} 

pyScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de la y 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TEncestDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TEncestD¡alog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ({strien(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal j 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
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} 
pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if(!ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TEncestDialog::FFijarpto(RTMessage Msg) 
{ 

POINT pto; 
MSG msg; 
HCURSOR hCur.hCurPto; 
int x1 ,y1; 
hCurRo=LoadCursor(GetApplicationO->hlnstance,"PTOI\/IIRA"); 
SetCapture(HWindow); 
hCur=SetCursor(hCurPto); 
x1 = pxScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar x 
y1 = pyScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar y 
SetCursorPos(x1 ,y1); //pone el cursor en la posición indicada 
for(GetAsyncKeyState(VK_LBUTTON);GetAsyncKeyState(VK_LBUTTON)==0;); 
GetCursorPos(&pto); 
sprintf(s,"%d",pto.x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pxEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
sprintf(s,"%d",pto.y); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pyEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
pxScr -> SetPosition(pto.x); 
pyScr -> SetPosition(pto.y); 
GetMessage(&msg,HWindow,WM_LBUTTONDOWN,WM_LBUTTONUP); 

GetMessage(&msg,HWindow,WM_LBUTTONDOWN,\A/M_LBUTTONUP); 
SetCursor(hCur); 
DestroyCursor(hCurRo); 
ReleaseCaptureQ; 

} 

Fichero reccgbn.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// reccgbn.h 
// 
//Fichero de cabecera para reccgbn.cpp 

#include "eewgral.h" 
ftnclude "eewext.h" 

#def¡ne xrecDlg 30 
#define yrecDlg 40 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Ciase dialogo para el efecto reccgbn sobre una imagen de las cuatro posibles 
//Clase derivada de TDiaiog 
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_CLASSDEF(TReccgbnDialog) 
class TReccgbnDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TReccgbnD¡alog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void FHorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLHOR]; 
virtual void FHorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITHOR]; 
virtual void FVerScr(RTMessage Msg) = PD_FIRST + IDD_SCROLLVER]; 
virtual void FVerEdit(RTMessage Msg) = DD_FIRST + IDD_EDITVER]; 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]; 
virtual void Pintartmag(int); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; 
PTScrollBar plmagScr; 
PTEdit pHorEdit; 
PTScrollBar pHorScr; 
PTEdit pVerEdit; 
PTScrollBar pVerScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTCheckBox pBordeBox; 
PTRadioButton psecRB; 
PTRadioButton palterRB; 
PTRadioButton paleatoRB; 
PTCheckBox pcolorBox; 
PTCheckBox pgrisBox; 
PTCheckBox pBNBox; 
PTCheckBox pcolorinvBox; 
PTCheckBox pgrisinvBox; 
PTCheckBox pBNinvBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

//Controles del cuadro de diálogo Borrar imagen 

int x; 
chars[MAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT re; 
unsigned char ErrVal; 

//para la posición del scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectágulo del diálogo donde van las imáenes 
// Para evitar errores si se pasa de un control a otro 

Fichero reccgbn.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// reccgbn.cpp - Programa Efecto Reccgbn sobre una imagen 
// 

#include "reccgbn.h" 

void TEEWWnd::CAReccgbn( RTMessage Msg) 
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} 
CMReccgbn( Msg); 

void TEEWWnd::CMReccgbn( RTMessage) 
{ 

int imag.m.n; //imagen sobre la que se hace el efecto,imagen de m*n rectángulos 
BITMAP bm; 
HDChVerDC,hMemDC,hMemAuxDC,hMemAux2DC; 
HPEN hlapiz,hPant; 
HCURSOR hCurArena, hCurActual; 
HBITMAP hlmrec,hlmEfec[3]; 
RECT re; 

//operación ráster a realizar 
//ancho.alto.orígen de la imagen.respecto a la ventana 
//ancho y alto de los rect&ngulos,grís,Blanco/Negro 
//color de cada pixel 
//velocidad del efecto, bucles 
//color del rectangulo,comienzo de imagen, comienzo de linea 
//niveles de grises por encima pasan a negro, los otros a blanco 

WORD Color[6]={FALSE,FALSE,FALSE,FALSE,FALSE,FALSE}; //si TRUE ese color aparece 
WORDbordes=FALSE,secuencial=FALSE,aleatorio=FALSE,alternado=FALSE; 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

DWORD ráster; 
int ancho,alto,orx,ory; 
int ancrec,altrec,g,BN;; 
COLORREF color; 
int velocidad,i,j,k,l; 
int crec,cci,ccl; 
intumbral=127; 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TReccgbnDialog(this,RECCGBNDLG)) == IDOK){ 
imag = atoi(DlgReccgbnBuffer.ímagen); //imagen sobre la que se hace el efecto 
if(hlmagpmag]==NULL){ //sí no está la imagen seleccionada 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
m=atoi(DlgReccgbnBuffer.hor); 
n=atoi(DlgReccgbnBuffer.ver); 
velocidad=atoi(DlgReccgbnBuffer.velo); 
if(DlgReccgbnBuffer.borde==BF_CHECKED) 

bordes=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.secuencial==BF_CHECKED) 

secuenciaNTRUE; 
¡f(DlgReccgbnBuffer.alternados==BF_CHECKED) 

alternado=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.aleatorios==BF_CHECKED) 

aleatorio=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.color==BF_CHECKED) 

ColortO]=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.gris==BF_CHECKED) 

Color[1]=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.BN==BF_CHECKED) 

Color[2]=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.colorinv== BF CHECKED) 

Colort3]=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.grisinv==BF_CHECKED) 

ColorI4]=TRUE; 
if(DlgReccgbnBuffer.BNinv==BF_CHECKED) 

Color[5]=TRUE; 

//regresar 

//con bordes 

hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT); 
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SetCapture(HW¡ndow); 
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena 
jf(Tam){ //sí es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowW¡ndow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hMemAux2DC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
GetObject(hlmagpmag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
orx=rc.left+(ancho%m)/1.5; 
ory=rc.top+(alto%n)/1.5; 
ancrec=ancho/m; 
altrec=alto/n; 
for(i=0;i<3;i++) 

hlmEfec[i]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,m*ancrec,n*altrec); 
SelectObject(hMemDC,hlmag[imag]); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmEfec[0]); 
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,m*ancrec,n*altrec,hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
if(Color[1] II ColorP] jj Color[4] jj Color[5]){ 

SelectObject{hMemAuxDC,hlmEfec[1]); 
SelectObject(hMemAux2DC,hlmEfec[2]); 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec[0]); 
for(i=0;i<m*ancrec;i++) 

for(j=0;j<n*altrec;j++){ 
color=GetPixel(hMemDC,i,j); 

g=255*(GetRValue(color)*0.3/255+GetGValue(color)*0.59/255+GetBValue(color)*0.11/255); 
if(g<umbral) 

BN=0; 
else 

BN=255; 
SetPixel(hMemAuxDC,i,j,RGB(g,g,g)); 
SetPixel(hMemAux2DC,i,j,RGB(BN,BN,BN)); 
} 

} 
FillRect(hVerDC. &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); 
DeleteDC(hMemAux2DC); 
hlmrec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancrec,altrec); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmrec); 
SetCursor(hCurActual); 
randomizeO; 
íf(bordes){ //si se quiere con bordes los rectángulos 
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hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); //crea el lápiz para las líneas 
hPant=SelectObject(hVerDC,hlap¡z); //lo selecciona 
} 

i=-1; 
j=0; 
crec=-1; 
do{ 

crec=(crec+1)%6; 
}whlle(IColor[crec]); 

if(alternado){ 
cci=crec; 
ccl=cci; 
crec=-1 ; 

} 
if(Tam) 

ShowCursor(FALSE); 

//inicializaciones para secuencial y alternados 

//busca primer color valido.usado en secuencial ;inicializa en alternado 

//empieza a buscar por la 1 ' imagen 

//Quita el cursor del ratón 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;){ 
if(aleatorío){ 

//obtiene la y del rectángulo aleatoriamente 
//obtiene la x del rectángulo aleatoriamente 

j=random(n); 
i=random(m); 
do{ 

crec=random(6); 
}while(!Color[crec]); 

} 
if(secuencial){ 

if(i<m-1) 
i++; 

else{ 
i=0; 
ifO<n-1) 

j++; 
else{ 

j=0; 
do{ 

crec=(crec+1)%6; 
}while(!Color[crec]); 
} 

} 
} 

if(alternado){ 
if(i<m-1){ 

i++; 
do{ 

crec=(crec+1)%6; 
}while(!Color[crec]); 

} 
else{ 

i=0; 
ifa<n-1){ 

j++; 
do{ 

ccl=(ccl+1)%6; 
}while(!Color[ccl]); 

} 
else{ 

//busca la siguiente imagen 
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j=0; 
do{ 

cci=(cc¡+1)%6; 
}while(!Color[ccO); 

ccl=cci; 
} 

crec=ccl; 
} 

} 
if(crec>2){ 

raster=SRCINVERT; //si hay que invertir los colores 
PatBlt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,altrec,WHITENESS); 

} 
else 
raster=SRCCOPY; 
SelectObject(hMemDC,hlmEfec[crec%3]); 
BitBlt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,altrec,hMemDC,i*ancrecj*altrec,raster); 
BitBlt(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec,ancrec,altrec,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); 
if(bordes){ //si se quiere con bordes los rectángulos 

MoveTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec); 
LineTo(hVerDC,orx+0+1)*ancrec,ory+j*altrec); 
L¡neTo(hVerDC,orx+(i+1)*ancrec,ory+0+1)*altrec); 
LineTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+(j+1)*altrec); 
üneTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec); 
} 

for(l=0; l<(100-velocidad)*20;l++) 
for(k=0;k<(100-velocidad)*20;k++); 

} 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
for(i=0;¡<3;i++) 

DeleteObject(hlmEfec[i]); 
DeleteObject(hlmrec); 
if(bordes){ //si era con bordes libera el lápiz 

SelectObject(hVerDC,hPant); 
DeleteObject(hlap¡z); 

} 
ReleaseCaptureQ; 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

//Funciones de la clase TReccgbnDialog derivada de TDIALOG 

TReccgbnDialog::TReccgbnD¡alog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
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} 

plmagScr = new TScrollBar(th¡s. IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pHorEdit = new TEdit(this, IDD EDITHOR. MAX_EDIT3); 
pHorScr = newTScrollBar(this. IDD SCROLLHOR, NULL); 
pVerEdit = new TEdit(this, lDD_EDlfvER, MAX_EDIT3); 
pVerScr = new TScrollBar(this, IDD SCROLLVER, NULL); 
pVeloEdit = new TEdrt(this, IDD_EDTTVELO, MAX_EDIT4) ; 
pVeloScr= newTScrollBar(this, IDD SCROLLVELO, NULL); 
pBordeBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD, NULL); 
psecRB = new TRadioButton(this, IDD_SECUENCIAL, NULL); 
palterRB = new TRadioButton(this, iDD_ALTERNADOS, NULL); 
paleatoRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEATORIOS, NULL); 
pcolorBox=newTCheckBox(this,IDD_COLOR,NULL); 
pgrísBox=new TCheckBox(this,IDD GRIS.NULL); 
pBNBox=newTCheckBox(this.lDD_BN,NULL); 
pcolorinvBox=newTCheckBox(th¡s,IDD_COLORINV,NULL); 
pgrisinvBox=newTCheckBox(this.lDD_GRISINV,NULL); 
pBNInvBox=newTCheckBox(this,IDD_BNINV,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgReccgbnBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPíxel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 
ErrVal = 0; 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bítmap de no imagen 

void TReccgbnDialog::PintarimagOnt ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm);} 

StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 
hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 

DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TReccgbnDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagScr -> GetPositionQ; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmagEdit -> SetText(s); 

} 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 
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void TReccgbnDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 14; //Activa el fiag de error de Imagen 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen 
if (¡ErrVal) //si no hay error activa el botón Aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReccgbnDialog::FHorScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pHorScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pIHorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReccgbnDialog::FHorEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pHorEdit -> GetText(s,MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if((strlen(s)>1) && (x<10)) //caso de que sea un n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0) II (x > MAX_RECTAN)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de cuadros Horizontal 
return; 
} 

pHorScr-> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Horizontal 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReccgbnDialog::FVerScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVerScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVerEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReccgbnDialog::FVerEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVerEdit -> GetText(s,MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if((strlen(s)>1) && (x<10)) //caso de que sea un n° y una letra 
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x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_RECTAN)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

ErrVal = ErrVal 11; //Activa el flag de error de Vertical 
return; 
} 

pVerScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Vertical 
if (¡ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

void TReccgbnDialog::FVeloScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPosítionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,''%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TReccgbnDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDlT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n" y una letra 
x=0; 
if ((x==0)||(x>l\/IAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ //deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if(! ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

Fichero fundido.h 

//Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// fundido.h 
// 
//Fichero de cabecera para fundído.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define szMisma "Se escogió la misma imagen\n No es posible el fundido." 

#define xinirecDlg 20 //x del rectángulo donde va la imagen inicial 
#define xfinrecDlg 130 //x del rectángulo de la imagen final 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 379 



APÉNDICE A. Listado del Programa. 

#define yrecDlg 40 //y de los rectángulos de las imágenes 
#define anchorecDlg 64 //ancho del rectángulo donde van las imágenes 
#define altorecDlg 48 //alto " 

//Clase dialogo para el efecto fundido sobre una imagen 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TFundidoDialog) 
class TFundidoDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TFundidoDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmaglniScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmaglniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmaglni(int); 
virtual void FlmagFinScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG2]; 
virtual void FlmagFinEdit(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + IDD_EDITIMAG2]; 
virtual void PintarlmagFinOnt); 
virtual void FFasesScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD SCROLLFASES]; 
virtual void FFasesEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITFASES]; 

protected: 
PTEdit plmaglniEdit; //Controles del cuadro de diálogo Fundido 
PTScrollBar plmaglniScr; 
PTEdit plmagFinEdit; 
PTScrollBar plmagFinScr; 
PTEdit pnfasesEdit; 
PTScrollBar pnfasesScr; 
PTRadioButton psimetricoRB; 
PTRadioButton phorízontalRB; 
PTRadioButton pverticalRB; 
PTRadioButton paleatorioRB; 
PTButton pAceptarBtn; 

unsigned char ErrVal; //Indicador de error 
int x; //para la posición de los scroll 
char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixel 
RECT rciní; //rectángulo del diálogo donde va la imagen origen 
RECT rcFin; //rectángulo del diálogo donde va la imagen destino 

Fichero fundido.cpp 

//Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// fundido.cpp - Programa para efecto fundido sobre dos imágenes 
// 

#include "fundido.h" 

void TEEWWnd::CAFundido( RTMessage Msg) 
{ 
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CMFundido( Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMFundido( RTMessage) 
{ 

int imini.imfin.nfases; //Imagen inicial y final,n" de fases 

¡f(GetModuleO -> ExecDialog(newTFundidoDialog(this,FUNDiDODLG)) == IDOK){ 
imini = atoi(DlgFundidoBuffer.imagenlni); 
imfin = atoi(DlgFundidoBuffer.imagenFin); 
if(imini== imfin){ //caso de que imagen inicial = final 

MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 

> 
if((hlmagpm¡nO == NULL)||(hlmagrimfin] == NULL)){//Caso de estar vacYa una imagen 

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
nfases=atoi(DlgFundidoBuffer.nfases); 
if(DlgFundidoBuffer.simetrico == BF_CHECKED) 

Fundisimetrico{imini,imfin,nfases); 
if(DlgFundidoBuffer.horizontal == BF_CHECKED) 

Fundidohor(imini,imfin,nfases); 
if(DlgFundidoBuffer.vertical == BF_CHECKED) 

FundidoverCimini.imfin.nfases); 
if(DlgFundidoBuffer.aleatorio == BF_CHECKED) 

Fundialeatorío(iminí,imfin); 
} 

} 

void TEEWWnd::FundisimetricoOnt imagini.int imagfin.int fases) 
{ 

int ancho,alto,ancimag,altimag; //dimensiones de la ventana y las imágenes 
HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC; 
HBITMAP hImagIni.hImagFin; 
BITMAP bm; 
RECT re; 
int nfase=(fases*64)/100; 
int ver=64/nfase; //variable que indica si esta fase se presenta o no 
int nfaltan=nfase; // variable contadora de las fases que faltan 
int i=0,j=0,k=0; 
int fl]={3,1,2,4,1,3,4,2,4,2}; 
intcD={3,1,2,4}; 
int cuaD={1,4,2,3}; 
int cuadrox=0,cuadroy=0; 
int pixel_x,p¡xel_y; 
WORD max=FALSE; 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(ls2oomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DO de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
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ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
ancimag=(ancho/8)*8; //así se hacen las dimensiones múltiplo de 8 
altimag=(alto/8)*8; 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBlti\/lode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
hlmaglni=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancimag,altimag); 
hlmagFin=:CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancimag,altímag); 
GetObject(hlmagpmagfin], sizeof(BITMAP),(l-PSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagíimagfin]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancimag,altimag,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWldth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetObject(hlmag[imaginO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmaglni); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmagini]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancimag,altimag,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagFin); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,ancimag,altimag,SRCCOPY); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&&nfaltan;){ 

for(cuadroy=0 ; cuadroy<altimag/8 ; cuadroy++){ 
for(cuadrox=0; cuadrox<ancimag/8 ; cuadrox++){ 

swltch(cua[k]){ 
case 1 : pixel_x= c[j] + cuadrox*8; 

p¡xel_y= fp] + cuadroy*8; 
break; 

case 4 : pixel_x= cD] + 4 + cuadrox*8; 
pixel_y= fp] + 4 + cuadroy*8; 
break; 

case 2 : pixel_x= cp] + 4 + cuadrox*8; 
pixel_y= fp] + cuadroy*8; 
break; 

case 3 : pixel_x= c[j] + cuadrox*8; 
pixel_y= fp] + 4 + cuadroy*8; 
break; 

} 
SetPixel(hMemDC, pixel_x - 1, pixel_y - 1, GetPixel(hMemAuxDC, pixel_x-1, pixel_y-1)); 
} 

} 
if((++k)==4){ 

k=0; 
if((++j)==4) 

j=0; 
if((++i)==10) 

i=0; 
} 

if((_ver)==0){ 
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} 

StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,anc¡mag,altimag,SRCCOPY); 
ver = 64/nfase; 
nfaltan—; 
} 

} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWmdow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmaglnO; 
DeleteObject(hlmagFin); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowW¡ndow(HWindow, SW_RESTORE); 

ShowCursor(TRUE); 
} 

//espera a que se pulse ESC 

//restaura la ventana 

void TEEWWnd::FundidohorOnt lmag¡ni,int imagfin.int nfase) 
{ 

int ancho.alto; 
HDC hVerDC. hMemDC, hMemAuxDC; 
HBITMAP hImagIni.hImagFin; 
BITMAP bm; 
RECT re; 
int i,pixel_y; 
WORD max=FALSE; 

//dimensiones de la ventana 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HWindow)) 

max=TRUE; 
else 

//mira si ya esta maxlmizada 
//si lo está, lo indica 
//si no lo está 

ShowW¡ndow(HWindow, SW_SHOWM/\XIMIZED); //maxlmiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); 
GetWindowRect(HWindow, &rc); 
ShowCursor(FALSE); 
} 

else{ 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
GetClientRect(HW¡ndow, &rc); 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
if(alto<nfase) 
nfase=alto; 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC. COLORONCOLOR); 
hlmaglni=CreateCompatibleBítmap(hVerDC,ancho,alto); 
hlmagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
GetObject(hlmagpmagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[imagfin]); 

//Obtiene el DC de la ventana 
//obtiene el rectángulo de toda la ventana 
//Quita el cursor del ratón 

//Si no es a pantalla completa 
//obtiene el DC de la ventana 
//obtiene el rectángulo del área de cliente 
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StretchBlt(hMemDC,0.0,ancho,alto.hMemAuxDC,0,0.bm.bmW¡dth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetObject(hlmagpmagin¡l, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmaglní); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagOmag¡nq); 
StretchBlt(hMemDC,0.0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0.bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagFin); 
BitBlt(hVerDC.0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 
forCi=0,GetAsyncKeyState(\/K_ESCAP©;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&&(i<(alto/nfase));i++){ 

for(pixel_y=i;pixei_y<alto;pixel_y+=(alto/nfase)) 
BitBit(hMemDC,0,pixel_y,ancho,1,hMemAuxDC,0,pixel_y,SRCCOPY); 
B¡tBlt(hVerDC,0.0,ancho,alto.hMemDC,0,0,SRCCOPY); 
} 

} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmaglni); 
DeleteObject(hlmagFin); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowW¡ndow(HW¡ndow, SW_RESTORE); 

ShowCursor(TRUE); 
} 

//espera a que se pulse ESC 

//restaura la ventana 

void TEEWWnd::Fundidover(int imaginijnt imagfinjnt nfase) 
{ 

Int ancho.alto; 
HDC hVerDC. hMemDC, hMemAuxDC; 
HBITMAP hlmaglni.hlmagPin; 
BITMAP bm; 
RECT re; 
int i,p¡xel_x; 
WORD max=FALSE; 

//dimensiones de la ventana 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
if(lsZoomed(HW¡ndow)) //mira si ya esta maximizada 

max=TRUE; //si lo está, lo indica 
else //si no lo está 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); 
GetWindowRect(HWindow, &rc); 
ShowCursor(FALSE); 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
GetClientRect(HWindow, &rc); 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
if(ancho<nfase} 
nfese=ancho; 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 

//Obtiene el DC de la ventana 
//obtiene el rectángulo de toda la ventana 
//Quita el cursor del ratón 

//obtiene el DC de la ventana 
//obtiene el rectángulo del área de cliente 
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//espera a que se pulse ESC 

hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR); 
hlmaglni=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
hlmagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
GetObjectChlmagfimagfin], si2eof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[¡magfin]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetObject(hlmagpmaginO, s¡zeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmaglni); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmag[¡magini]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto.hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagFin); 
BitBlt(hVerDC,0.0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 

forCi=O,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&&0<(ancho/nfase));i++){ 
for(p¡xel_x=i;pixel_x<ancho;p¡xel_x+=(ancho/nfase)) 
BitBlt(hMemDC,pixel_x,0,1,alto,hMemAuxDC,pixel_x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0.0,ancho.alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY); 
} 

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); 
DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmaglni); 
DeleteObject(hlmagFin); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

void TEEWWnd::Fundialeatorio(int imagini.int imagfin) 
{ 

int ancho.aito; 
HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC; 
HBITMAP hImagFIn; 
BITMAP bm; 
RECT re; 
int pixel_y,pixel_x; 
WORD max=FALSE; 

if(!Tam){ //Si no pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); 
GetClientRect(HWindow, &rc); 

} 
else{ //si es a pantalla completa 

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); 
if(lsZoomed(HWindow)) 

max=TRUE; 
else 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWM/\XIMIZED); //maximiza la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 

//dimensiones de la ventana 

//obtiene el DC de la ventana 
//obtiene el rectángulo del área de cliente 

//Obtiene el DC de la ventana 
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} 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
SetStretchBltMode(hVerDC, COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
hlmagF¡n=CreateCompatibleBrtmap(hVerDC,ancho,alto); 
GetObject(hlmagDmagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagOmagfin]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho.alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmW¡dth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetObject(hlmagOmaginO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmaginÓ); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHe¡ght,SRCCOPY); 
randomizeO; //inicializa la semilla de n° aleatorios 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);){ 

plxel_x=random(ancho); 
p¡xel_y=random(alto); 
SetP¡xel(hVerDC,pixel_x,plxel_y,GetPixel(hMemDC,pixel_x,pixel_y)); 
} 

DeleteDC(hMemDC); 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
ReleaseDC(HWindow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmagFin); 
if(Tam){ 

lf(!max) 
ShowWindow(HWIndow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE)¡ 
} 

} 

//Funciones de la clase TFundidoDiaíog derivada de TDIALOG 

TFundidoDialog::TFundidoDialog(PTWmdowsObject AParent, int Resourceld): 
TD¡alog(AParent, Resourceld) 

{ 
ErrVal = 0; //Inicializa a cero el valor del error 
plmaglniEdit= newTEdit(this, IDD.EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmaglniScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG. NULL); 
p!magFinEdit= newTEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong); 
plmagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCR0LLIMAG2, NULL); 
pnfasesEdit = new TEdit(this, IDD_EDITFASES, MAX_EDIT4); 
pnfasesScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLFASES, NULL); 
psimetricoRB = new TRadioButton(this, IDD_SIME, NULL); 
phorizontalRB = new TRadioButton(this, IDD_HORI, NULL); 
pverticalRB = new TRadioButton(this, IDD_VERTI, NULL); 
paleatorioRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEAT, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgFundidoBuffer); 
rclni.left = (xinirecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rcFin.left = (xfinrecDlg * xBase)/4; 
rclni.top = rcFin.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo de los rectángulos 
rciní.ríght = ((xinirecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rcFin.right = ((xfinrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rclni.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
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anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

} 

void TFundicloDialog::Pintarlmaglni(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBlti\/lode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag. sizeof(BiTMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[nO); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rclni.left, rclni.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TFundidoDialog::FlmaglniScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmaglniScr -> GetPositionQ; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmaglniEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TFundidoDialog::FlmaglniEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmaglniEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindovií(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 

ErrVal = ErrVal 11; // Activa el flag de error de imagen origen 
Pinta rlmaglni(-1); 
return; 
} 

plmaglniScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmaglni(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 254 ; //activa el flag de error de imagen origen 
if (I ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
} 

void TFundidoD¡alog::PintarimagFin(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
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hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatlbleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[nO==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[nO); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rcFin.left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth. bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TFundidoDialog::FlmagFinScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagFinScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagFinEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TFundidoDialog::FlmagFinEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = ato¡(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; // Activa el flag de error de imagen destino 
PintarlmagFin(-1); 
return; 
} 

plmagFinScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
PintarlmagFin(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 253 ; //activa el flag de error de imagen destino 
if (I ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
} 

void TFundidoDialog::FFasesScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = pnfasesScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pnfasesEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TFundidoDialog::FFasesEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pnfasesEdit -> GetText(s,l\/IAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //Si es un n" y una letra 

x=0; 
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if ((x==0) II (x > MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 
{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 14; //Activa el flag de error de fases 
return; 
} 

pnfasesScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de fases 
if(!ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

Fichero cortina.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// cortina.h 
// 
//Fichero de cabecera para cortina.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define szMisma "Se escogió la misma ímagen\n No es posible la cortinilla." 
#define szNoPosible "No es posible esa cortinilla seleccionada." 
#define szNoHay "No hay cortinilla seleccionada" 

#define xinirecDlg 20 /Jx del rectángulo donde va la imagen inicial 
#define xfinrecDlg 130 //x del rectángulo de la imagen final 
#define yrecDlg 40 //y de los rectángulos de las imágenes 
#define anchorecDlg 64 //ancho del rectángulo donde van las imágenes 
#define altorecDlg 48 //alto " 

//Clase dialogo para los efectos cortinillas sobre dos imagen 
//Clase derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TCortinaDialog) 
class TCortinaDialog : public TDialog 
{ 
public: 

TCortinaDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmaglniScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmaglniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmaglni(int); 
virtual void FlmagFinScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG2]; 
virtual void FlmagFinEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG2]; 
virtual void P¡ntarlmagFin(int); 

protected: 
PTEdit plmaglniEdit; //Controles del cuadro de diülogo Cortina 
PTScrollBar plmaglniScr; 
PTEdit plmagFinEdit; 
PTScrollBar plmagFinScr; 
PTCheckBox pIzdaBox; 
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}; 

PTCheckBox pDchaBox; 
PTCheckBox pSupBox; 
PTCheckBox plnfBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

unsigned char ErrVal; 
intx; 
char s[MaxEditLong+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT rcini; 
RECT rcFin; 

//Indicador de error 
//para la posición de los scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde va la imagen origen 
//rectángulo del diálogo donde va la imagen destino 

//Clase dialogo para los efectos cortinillas cuadradas sobre dos imagen 
//Clase derivada de TDiaiog 

_CLASSDEF(TCortinacuaDialog) 
class TCortinacuaDialog : public TDiaiog 
{ 
public: 

TCortinacuaDialog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmaglniScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmaglniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void Pintarlmaglni(int); 
virtual void FlmagFinScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCR0LLIMAG2]; 
virtual void FlmagFinEdit(RTMessage Msg) = 1ID_FIRST + IDD_EDITIMAG2]; 
virtual void PintarlmagFin(int); 
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO]; 
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = pD_FIRST + IDD_EDITVELO]; 

protected: 
PTEdit plmaglniEdít; 
PTScrollBar plmaglniScr; 
PTEdit plmagFinEdit; 
PTScrollBar plmagFinScr; 
PTEdit pVeloEdit; 
PTScrollBar pVeloScr; 
PTRadioButton pAndRB; 
PTRadioButton pOrRB; 
PTCheckBox pIzdaBox; 
PTCheckBox pDchaBox; 
PTCheckBox pSupBox; 
PTCheckBox plnfBox; 
PTButton pAceptarBtn; 

unsigned char ErrVal; 
intx; 
chars[MAX_EDIT4+1]; 
int anchoPixel; 
int altoPixel; 
RECT rcIni; 
RECT rcFin; 

//Controles del cuadro de diálogo Cortinacua 

//Indicador de error 
//para la posición de los scroll 
//cadena de caracteres auxiliar 
//ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
//coordenadas pixel 
//rectángulo del diálogo donde va la imagen origen 
//rectángulo del diálogo donde va la imagen destino 
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Fichero cortína.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// cortina.cpp - Programa para efectos cortinillas sobre dos imágenes 
// 

#include "cortina.h" 

void TEEWWnd::CACortina( RTMessage Msg) 
{ 

CMCortina( Msg}; 
} 

void TEEWWnd::CMCortina( RTMessage) 
{ 

int tip; //indica el tipo de cortinilla 
int imini.imfin; //imágenes inicial y final 

if(GetModuleO -> ExecDialog(newTCortinaDialog(this,CORTINADLG)) == iDOK){ 
imini = atoi(DlgCortínaBuffer.imagenlni); 
imfin = atoi(DlgCortinaBuffer.imagenFin); 
if(imini== imfin){ //caso de que imagen inicial = final 

MessageBox(HWindow,szM¡sma,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} 

if((hlmagpmini] == NULL)||(hlmagpmfin] == NULL)){ //Caso de estar vacía una imagen 
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
tip=0; 
if(DlgCortinaBuffer.izda == BF_CHECKED) 

tip+=8; 
if(DlgCortinaBuffer.dcha == BF_CHECKED) 

tip+=4; 
if(DlgCortinaBuffer.sup == BF_CHECKED) 

tip+=2; 
if(DlgCorf naBufferJnf == BF_CHECKED) 

tip+=1; 
Cortnilla(imini,imfin,tip); 
} 

} 

void TEEWWnd::Cortiniíla(int imagini.int imagfín.int tipo) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImagFin; 
RECT re; 
int ancho.alto; //dimensiones de la ventana 
WORD max=FALSE; 
int x1 ,x2,y1 ,y2; //Para recorrer las imágenes 

if(Tam){ //si es a pantalla completa 
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if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetW¡ndowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC.COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
GetObject(hlmag[imaginO, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); //presenta la imagen inicial 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagrimagini]); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
hlmagFin=CreateCompatibleB¡tmap(hVerDC,ancho,alto); 
GetObject(hlmagpmagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagÍimagf¡n]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE); //inicializa el estado de ESC 
switch(tipo){ 

case 1: //Inf 
for(y1 =0;(y1 <alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1 ++) 

for(x1 =0;x1 <ancho;x1 ++) 
SetPixel(hVerDC,x1 ,alto-y1 ,GetP¡xel(hMemDC,x1 ,alto-y1)); 

break; 
case 2: //Sup 

for(y1 =0;(y1 <alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1 ++) 
for(x1 =0;x1 <ancho;x1 ++) 

SetPixel(hVerDC,x1 ,y1 ,GetPixel(hMemDC,x1 ,y1)); 
break; 

case 3: //Inf-Sup 
for(y1 =0;(y1 <alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1 ++) 

for(x1 =0;x1 <ancho;x1++){ 
SetPixel(hVerDC,x1 ,y1 ,GetPixel(hMemDC,x1 ,y1)); 
SetPixel(hVerDC,x1 ,alto-y1 ,GetPixel(hMemDC,x1 ,alto-y1)); 

} 
break; 

case 4: //Dcha 
for(x1 =0 ;(x1 <ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++) 

for(y1=0 ; y1 <alto ; y1++) 
SetPixel(hVerDC,ancho-x1, y1, GetPixel{hMemDC, ancho-x1, y1)); 

break; 
case 5: //Dcha-lnf 

for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0) ;x1 ++){ 
for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 

SetPixel(h\/erDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto) 
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break; 
} 

if(x1>=ancho){ 
if((++y1)>alto) 

break; 
else 

x1=ancho-1; 
} 

} 
break; 

case 6: //Dcha-Sup 
for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 

for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2)); 
if(y2>=alto) 

break; 

} 
if(x1>=ancho){ 

if((++y1)>alto) 
break; 

else 
x1=ancho-1; 

} 
} 

break; 
case 7: //Dcha-sup-inf 

for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 
for(x2=x1 ,^=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 

SetP¡xel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto/2) 

break; 
} 

if(x1>=ancho){ 
if((++y1)>(alto/2)) 

break; 
else 

x1=ancho-1; 
} 

} 
break; 

case 8: //Izda 
for(x1 =0 ;(x1 <ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++) 

for(y1=0 ; y1 <alto ; y1++) 
SetPixel(hVerDC, x1, y1, GetPixel(hMemDC, x1, y1)); 

break; 
case 9: //Izda-lnf 

for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 
for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 

SetPixel(hVerDC,x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto) 

break; 
} 

if(x1>=ancho){ 
if((++y1)>alto) 
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break; 
else 

x1=ancho-1; 
} 

} 
break; 

case 10: //Izda-Sup 
for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 

for(x2=x1 ,^=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 
SetPixel(hVerDC.x2,y2.GetPixel(hMemDC,x2,y2)); 
if(y2>=alto) 

break; 
} 

if(x1>=ancho){ 
if((++y1)>alto) 

break; 
else 

x1=ancho-1; 
} 

} 
break; 

case 11: //Izda-sup-inf 
for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 

for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 
SetPixel(hVerDC,x2,y2,GetPixel(hMemDC,x2,y2)); 
SetPixel(hVerDC,x2,alto-y2.GetPixel(hMemDC,x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto/2) 

break; 
} 

if(x1>=ancho){ 
if((++y1)>(alto/2)) 

break; 
else 

x1=ancho-1; 
} 

} 
break; 

case 12: //Izda-dcha 
for(x1 =0 ;(x1 <ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++) 

for(y1=0 ; y1 <alto ; y1++){ 
SetPixel(hVerDC,x1 ,y1 ,GetPlxel(hMemDC,x1 ,y1)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x1 ,y1 ,GetPixe!(hMemDC,ancho-x1 ,y1)); 

} 
break; 

case 13: //Izda-dcha-lnf 
for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 

for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 
SetPixel(hVerDC,x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,x2,alto-y2)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto) 

break; 
} 

if(x1>=ancho/2){ 
if({++y1)>alto) 

break; 
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else 
x1=ancho/2-1; 

} 
} 

break; 
case 14: //Izda-dcha-Sup 

for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0) ;x1 ++){ 
for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 

SetPixel(hVerDC,x2,y2,GetPixel(hMemDC,x2,y2)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2)); 
if(y2>=alto) 

break; 
} 

if(x1>=ancho/2){ 
if((++y1)>alto) 

break; 
else 

x1=anchoy2-1; 
} 

} 
break; 

case 15: //Izda-dcha-sup-inf 
for(x1 =0,y1 =0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1 ++){ 

for(x2=x1 ,y2=y1 ;x2>=0;x2-,y2++){ 
SetPixel(hVerDC,x2,y2,GetPixel(hMemDC,x2,y2)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2)); 
SetP¡xel(hVerDC,x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,x2,alto-y2)); 
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2)); 
if(y2>=alto/2) 

break; 
} 

if(x1 >=ancho/2){ 
if((++y1)>(alto/2)) 

break; 
else 

x1 =ancho/2-1; 
} 

} 
break; 

default: 
MessageBox(HWindow,szNoHay,"Cortinllla",MB_ICONEXCLAMATION | MB_OK); 

} 
for(;GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0;); //espera a que se pulse ESC 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWIndow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmagFín); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

} 

void TEEWWnd::CACortlnacua( RTMessage Msg) 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 395 



APÉNDICE A. Listado del Programa. 

{ 
CMCortinacua( Msg); 

} 

void TEEWWnd::CMCortinacua( RTMessage) //***** cortinillas cuadradas 
{ 

int tip; //indica el tipo de cortinilla 
int imini.imfin; //imágenes inicial y final 

if(GetModuleO -> ExecDialog(newTCortinacuaDialog(th¡s,CORTINACUADLG)) == IDOK){ 
imini = atoi(DlgCortinacuaBuffer.imagenlni); 
imfín = atoi(DlgCortinacuaBuffer.imagenF¡n); 
ifOmini== imfinK //caso de que imagen inicial = final 

MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
return; 
} 

if((hlmagpmini] == NULL)||(hlmagpmfin] == NULL)){ //Caso de estar vacía una imagen 
MessageBox(HWindow,szVacia,"Av¡so",MB_ICONASTERISK | MB_OK); 
return; 

} 
tip=0; 
if(DlgCortinacuaBuffer.and == BF_CHECKED) 
tip+=16; 
if(DlgCortinacuaBuffer.izda == BF_CHECKED) 

tip+=8; 
if(DlgCortinacuaBuffer.dcha == BF_CHECKED) 

tip+=4; 
if(DlgCortinacuaBuffer.sup == BF_CHECKED) 

tp+=2; 
if(DlgCortinacuaBuffer.inf == BF_CHECKED) 

tip+=1; 
switch(tip){ 

case 19: 
case 28: 

MessageBox(HWindow,szNoPosible,"Cortinilla",MBJCONEXCLAMATION|MB_OK); 
break; 

case 17: 
case 18: 
case 20: 
case 24: //les resta 16 para que se pasen a OR 

tip-=16; 
default: 

Cortinillacua(iminí,imfin,tip); 
} 
} 

} 

void TEEWWnd::Cortinillacua(int imagini.int imagfin,int tipo) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC.hMemAuxDC; 
HBITMAP hImagFin; 
RECT re; 
int ancho.alto; //dimensiones de la ventana 
WORD max=FALSE; 
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int x,y; //Para recorrer las imágenes 
int retardo,!,]; //retardo de las cortinillas y para bucles 

retardo=100-atoi(DlgCortinacuaBuffer.velo); 
if(Tam){ //si es a pantalla completa 

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada 
max=TRUE; //si lo está, lo indica 

else //si no lo está 
ShowWindow(HWindow. SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana 

hVerDC = GetWindowDC{HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
} 

else{ //Si no es a pantalla completa 
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana 
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectángulo del área de cliente 

} 
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR); 
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
ancho=rc.right-rc.left; 
alto=rc.bottom-rc.top; 
GetObject(hlmagpmagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); //presenta la imagen inicial 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmagini]); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
hlmagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); 
GetObject(hlmagDmagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
SelectObject(hMemDC,hlmagFin); 
SelectObject(hMemAuxDC,hlmagpmagfin]); 
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight,SRCCOPY); 
GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);//inicializa el estado de ESC 
if(ancho>alto){ //inicializaciones para las cortinillas && 

x=ancho-alto; 
y=0; 
} 

else{ 
y=alto-ancho; 
x=0; 

} 
switch(tipo){ 

case 1: // Inf 
for(y=alto;(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK ESCAPE)==0)7-){ 

BitBlt(hVerDC.0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

forG=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 2: //Sup 

for(y=alto;(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y-){ 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

fora=0j<200;j++); 
} 

break; 
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case 3: // Sup || Inf 
for(y=alto;(y>=alto/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y-){ 

BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0.alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1.hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
forCi=0;i<retardo*10;i++) 

forQ=0;j<200;j++); 
} 
break; 

C3SG 4* //Dch3 
for(x=ancho;(x>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-){ 

BitBlt(hVerDC,x,0,1,alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

forG=0;j<200;j++); 
} 

break; 
C3SG 5' //Dchd II Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)p(-,y-){ 
BrtBlt(hVerDC.x,0,1,alto,hMemDC.x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

forO=Oj<200u++); 
} 

break; 
case 6: //Dcha || Sup 

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 
B¡tBlt(hVerDC,x,0,1,alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC.0,alto-y,SRCCOPY); 
forO=0;¡<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 7: //Dcha || Sup || Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=alto/2)&&(GetAsyncKeyState(VK ESCAPE)==0);x-,y-){ 
BitBlt(hVerDC,x,0,1,alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y.ancho,1,hMemDC,0,y.SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

forO=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 8: //Izda 

for(x=ancho;(x>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 9: //Izda || Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;!++) 

for(i=0;j<200J++); 
} 

break; 
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case 10: //Izda || Sup 
for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 

BitBlt(hVerDC.ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retarclo*10;i++) 

forO=0;j<200u++); 
} 

break; 
case 11: //Izda || Sup || Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=alto/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 12: //Izda || dcha 

for(x=ancho;(x>=ancho/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-){ 
B¡tBlt(hVerDC,ancho-x.0,1.alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,x,0,1.alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

forQ=0;j<200J++); 
} 

break; 
case 13: //Izda || Dcha || Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC.x,0,1,alto,hMemDC,x.0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1.hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 14: //Izda || Dcha || Sup 

for(x=ancho,y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-.y-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x.0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,x,0,1,alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho.1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 15: //Izda || dcha ||Sup || Inf 

for(x=ancho,y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=alto/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y-){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt{hVerDC,x.0,1,alto,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;!++) 

forO=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 21: //Dcha && Inf 
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for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,alto-y,1,y,hMemDC,ancho-x,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,alto-y.x,1,hMemDC,ancho-x,alto-y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

fora=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 22: //Dcha&&Sup 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&{GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,y,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,y,x,1,hMemDC,ancho-x,y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

fora=0J<200J++); 
} 

break; 
case 23: //Dcha && Sup && Inf 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,(alto-y)/2,1,y,hMemDC,ancho-x,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,(alto-y)/2,x,1,hMemDC,ancho-x,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,ancho-x,(alto+y)y2,x,1.hMemDC,ancho-x,(alto+y)/2,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 25: //Izda && Inf 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,x,alto-y,1,y,hMemDC,x,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,alto-y.x,1,hMemDC,0,alto-y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

forO=0;j<200;j++); 
} 
break; 

case 26: //Izda && Sup 
for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 

BitBlt(hVerDC,x,0,1 ,y+1 ,hMemDC,x,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0.y,x,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY); 
forO=0;l<retardo*10;!++) 

forQ=0;j<200;j++); 
} 
break; 

case 27: //Izda && Sup && Inf 
for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK ESCAPE)==0);x++,y++){ 

BitBlt(hVerDC,x,(alto-y)/2.1 ,y+1 ,hMemDC.x,(alto-y)/2,SRCC0PY); 
BitBlt(hVerDC,0,(alto-y)/2,x,1,hMemDC,0,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,0,(alto+y)/2,x,1,hMemDC,0.(alto+y)/2,SRCCOPY); 
forO=0;i<retardo*10;l++) 

forü=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 29: //Izda && Dcha && Inf 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC.(ancho+x)/2.alto-y.1,y,hMemDC,(ancho+x)/2,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,alto-y,1,y,hMemDC,(ancho-x)/2,alto-y,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,alto-y,x,1,hMemDC,(ancho-x)/2,alto-y,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 
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for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 30: //Izda && Dcha && Sup 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,(ancho+x)/2,0.1 ,y+1 ,hMemDC.(ancho+x)/2,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,0,1,y,hMemDC,(ancho-x)/2,0,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,y,x,1,hMemDC,(ancho-x)y2,y,SRCCOPY); 
forCi=0;i<retarclo*10;i++) 

for(j=0;j<200;j++); 
} 

break; 
case 31: //Izda && Dcha && Sup && Inf 

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){ 
BitBlt(hVerDC,(ancho+x)/2,(alto-y)/2,1,y+1.hMemDC,(ancho+x)/2,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
B¡tBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2,1,y.hMemDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,(aito+y)/2,x,1,hMemDC,(ancho-x)/2,(alto+y)/2,SRCCOPY); 
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2,x,1,hMemDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2,SRCCOPY); 
for(i=0;i<retardo*10;i++) 

forO=0;j<200;j++); 
} 

break; 
default: 

MessageBox(HWindow,szNoPosible,"Cortinilla",MB ICONEXCLAMATION | MB_OK); 
} 

for(;GetAsyncKeyState(\/K_ESCAPE)==0;); //espera a que se pulse ESC 
DeleteDC(hMemAuxDC); 
DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWIndow, hVerDC); 
DeleteObject(hlmagF¡n); 
if(Tam){ 

if(!max) 
ShowWlndow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana 

ShowCursor(TRUE); 
} 

//Funciones de la clase TCortinaDialog derivada de TDIALOG 

TCortinaDialog::TCortinaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
ErrVal = 0; //Iniclaliza a cero el valor del error 

plmaglniEdit = new TEdit(this. IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmaglniScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
plmagFinEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong); 
plmagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCR0LLIMAG2, NULL); 
pIzdaBox = newTCheckBox(this,IDD_IZDA,NULL); 
pDchaBox = newTCheckBox(this,IDD_DCHA,NULL); 
pSupBox = new TCheckBox(this,IDD_SUP,NULL); 
plnfBox = newTCheckBox(this,IDDJNF,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgCortinaBuffer); 
rciní.left = (xinirecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
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} 

rcFin.left = (xfinrecDlg * xBase)/4; 
rclni.top = rcFin.top = (yrecDlg * yBase)/8; 
rclni.right = ((xinirecDIg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rcFin.right = ((xfinrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rclnl.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

//de las de diálogo de los rectángulos 
//donde se ven las imágenes 

//obtiene los HDC 
//Fija el modo de copia de bitmaps 

//Si no hay imagen a pintar 
//Selecciona el bítmap de no imagen 

void TCortinaDialog::Pintarlmaglni(int ni*) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); 
SetStretchBltMode(hDlgDC,COLORONCOLOR); 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[nO==NULL H ni==-1){ 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rclni.lefl, rclni.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC. O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TCortinaDialog::FlmaglniScr(RTMessage Msg) 
{ 

} 

x = plmaglniScr -> GetPositionO; 
sprintf(s,"%d",x); 
plmaglniEdit-> SetText(s); 

//Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
//Copia el valor en la cadena auxiliar 
//Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

void TCortinaDialog::FlmaglniEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmaglniEdit -> GetText(s,MaxEditLong); 
X = atoi(s); 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) 

{ 

//Obtiene el valor escrito 
//Obtiene el valor entero 
//En caso de no poder convertirse a entero 
// deshabilita el botón aceptar 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; // Activa el flag de error de imagen origen 
Pintarlmaglni(-1); 
return; 
} 

plmaglniScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmaglni(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 254 ; //activa el flag de error de imagen origen 
if (! ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
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void TCortinaDialog::PintarlmagFin(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ní]); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rcFin.left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TCortinaD¡alog::FlmagFinScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagFinScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagFinEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCortinaD¡alog::FlmagFinEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el tráton aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; // Activa el flag de error de imagen destino 
PintarlmagFin(-1); 
return; 
} 

plmagFinScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
PintarlmagFin(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 253 ; //activa el flag de error de imagen destino 
if (I ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 
} 

//Funciones de la clase TCortinacuaDialog derivada de TDIALOG 

TCortinacuaDialog::TCortinacuaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 
ErrVal = 0; //Inicializa a cero el valor del error 
plmaglniEdit= newTEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmaglniScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
plmagFinEdit = newTEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong); 
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plmagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCR0LLIMAG2, NULL); 
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD EDITVELO, MAX_EDIT4); 
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL); 
pAndRB = new TRadioButton(this, IDD_AND, NULL); 
pOrRB = new TRad¡oButton(this, IDD_OR, NULL); 
plzdaBox = new TCheckBox(this,IDDJZDA,NULL); 
pDchaBox = new TCheckBox(this,IDD DCHA,NULL); 
pSupBox = new TCheckBox(this,IDD_SUP,NULL); 
plnfBox = new TCheckBox(this,IDDJNF,NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(this, 1 ,TJULL); 
TransferBuffer = (vokJ far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgCortinacuaBuffer); 
rcini.left = (xinirecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir 
rcFin.left = (xfinrecDlg * xBase)/4; 
rclni.top = rcFin.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo de los rectángulos 
rclni.ríght = ((xinirecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rcFin.right = ((xfinrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; 
rclni.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

} 

void TCortinacuaDialog::PintarlmaglniCint ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBlti\/lode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[nO==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 

GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 
StretchBlt(hDlgDC, rclni.left, rclni.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
De!eteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TCortinacuaDialog::FlmaglniScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmaglniScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagíniEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCortinacuaDialog::FlmaglniEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagíniEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
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EnableW¡ndow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal 11; // Activa el flag de error de imagen origen 
Pintarlmaglni(-1); 
return; 
} 

plmaglniScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
P¡ntarlmaglni(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 254 ; //activa el flag de error de imagen origen 
if (I ErrVal) //En caso de que no haya error 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 

void TCortinacuaD¡alog::PintarlmagFin(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

SelectObject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 
SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar 

GetObject(hlmag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 
} 
StretchBlt(hDlgDC, rcFin.left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC. O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TCortinacuaDialog::FlmagFinScr(RTMessage Msg) 
{ 

X = plmagFinScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagFinEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCortínacuaDialog::FlmagFinEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEdftLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (x > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 2; // Activa el flag de error de imagen destino 
PintarlmagFin(-1); 
return; 
} 

plmagFinScr -> SetPositíon(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
PintarlmagFin(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
ErrVal = ErrVal & 253 ; //activa el flag de error de imagen destino 
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if (! ErrVal) //En caso de que no haya error 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el botón aceptar 

} 

void TCortinacuaDíalog::FVeloScr(RTÍ\^essage Msg) 
{ 

X = pVeloScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

} 

void TCortinacuaDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg) 
{ 

pVeloEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) | [ ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n" y una letra 

x=0; 
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad 
return; 
} 

pVeloScr -> SetPosition(x); 
ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad 
if (I ErrVal) 

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 
} 

Fichero ver.h 

// Alejandro RM ObjectWindows -
// 
// ver.h 
// 
//Fichero de cabecera para ver.cpp 

#include "eewgral.h" 
#include "eewext.h" 

#define szVacia "La imagen es vacía." 

#define xrecDlg 30 
#define yrecDlg 50 
#define anchorecDlg 64 
#define altorecDlg 48 

//Clase dialogo para ver una imagen derivada de TDialog 

_CLASSDEF(TVerDialog) 
class TVerDialog : public TDialog 
{ 
public: 
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TVerD¡alog( PTWindowsObject, int); 
virtual void FlmagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG]; 
virtual void FlmagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG]; 
virtual void PintarlmagCmt); 

protected: 
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de diálogo Ver Imagen 
PTScrollBar plmagScr; 
PTButton pAceptarBtn; 
int x; //para la posición del scroll 
char s[MaxEditLong+1]; //cadena de caracteres auxiliar 
int anchoPixel; //ancho y alto del rectángulo del diálogo en 
int altoPixel; //coordenadas pixei 
RECT re; //rectángulo del diálogo donde van las imágenes 

}; 

Fichero ver.cpp 

// Alejandro RM. ObjectWindows -
// 
// Ver.cpp - Programa pide que imagen ver 
// 

#include "ver.h" 

void TEEWWnd::CAVentanaActual( RTMessage Msg) 
{ 

CMVentanaActual(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMVentanaActual( RTMessage Msg) 
{ 

Tam = 0; 
CheckMenultem(hMenugral, IDM_VENTANA, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED); 
CheckMenultem(iiMenugral, IDM_PANTALI_A, MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED); 

} 

void TEEWWnd::CAPantallaComp( RTMessage Msg) 
{ 

CMPantallaComp(Msg); 
} 

void TEE\A/Wnd::CMPantallaComp( RTMessage Msg) 
{ 

Tam = 1; 
CheckMenultem(hMenugral, IDM_PANTAU-A, MF BYCOMMAND | MF CHECKED); 
CheckMenultem(hMenugral, IDM_VENTANA, M F _ 1 Y C 0 M M A N D | MF IJNCHECKED); 

} 

void TEEWWnd::CA1lmagen( RTMessage Msg) 
{ 

CM1lmagen(Msg); 
} 
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void TEEWWnd::CM1lmagen( RTMessage Msg) 
{ 

vernimag= O; 
CheckMenultem(hMenugral. IDMJIMAG, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED); 
CheckMenultem(hMenugral. IDM_4IMAG. MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED); 
lnvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); 

} 

void TEEWWnd::CA4lmagenes( RTMessage Msg) 
{ 

CM4lmagenes(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CM4lmagenes( RTMessage Msg) 
{ 

vernimag= 1 ; 
CiieckMenultem(iiMenugral, IDM_4IMAG, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED); 
CheckMenultem(hMenugral. IDMJIMAG. MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED); 
lnvalidateRect(HWindow, NULL. TRUE); 

} 

void TEEWWnd::CAVerlmagN( RTMessage Msg) 
{ 

CMVerlmagN(Msg); 
} 

void TEEWWnd::CMVerlmagN( RTMessage Msg) 
{ 

BITMAP bm; 
HDC hVerDC.hMemDC; 
RECT re; 
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes 

if(GetModuleO -> ExecDialog(new TVerDialog(this,VERIMAGNDLG)) == IDOK){ 
imagactiva = atoi(DlgVerBuffer.imagen); 
if(hlmagrimagactiva] == NULL){ 

MessageBox(HWindow.szVacia."Aviso",MBJCONASTERISK | MB_OK); 
retum; 

} 
if(! Tam){ //si es a tama±o normal, lo hace Paint 

CM1 Imagen(Msg); 
lnvalidateRect(HWindow. NULL, TRUE); //Restaura la ventana 
retum; 
} 

else{ //si es maximizada 
if(lsZoomed(HWindow)) //si ya está maximizada 

max=TRUE; 
else //sino, 

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMI2ED); //maximiza la ventana 
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana 
GetWindowRect(l-IWindow. &rc); //obtiene el rectángulo de toda la ventana 
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratón 
SetStretchBltMode(hVerDO.COLORONCOLOR); 
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); 
SelectObject(hMemDC,hlmagpmagactiva]); 
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GetObject(hlmagpmagactiva], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); 
StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right,rc.bottom,hMemDC,0,0,bm.bmW¡dth,bm.bmHe¡ght,SRCCOPY); 
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;);//esperaaESC 
ShowCursor(TRUE); 

¡f(!max) 
ShowWmdow(HWindow, SW RESTORE); //restaura la ventana 

DeleteDC(hMemDC); 
ReleaseDC(HWJndow, hVerDC); 
} 

} 
} 

//Funciones de la clase TVerDíalog derivada de TDIALOG 

TVerDialog::TVerDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld): 
TDialog(AParent, Resourceld) 

{ 

} 

plmagEdit= newTEdit(tliis, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong); 
plmagScr = newTScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL); 
pAceptarBtn = new TButton(th¡s, 1, NULL); 
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DlgVerBuffer); 
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en píxel a partir 
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diálogo del rectángulo 
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imágenes 
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8; 
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4; 
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8; 

void TVerDialog::Pintarlmag(int ni) 
{ 

HDC hDIgDC, hMemDIgDC; 
BITMAP bm; 
hDIgDC = GetDC(HW¡ndow); //obtiene los HDC 
SetStretchBltMode(hDlgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps 
hMemDIgDC = CreateCompatíbleDC(hDlgDC); 
if (hlmag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar 

Sele(^bject(hMemDlgDC, hNolmag); //Selecciona el bítmap de no imagen 
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
else{ 

SelectObject(hMemDlgDC, hlmag[nO); //Selecciona la imagen a presentar 
GetObject(hlmag[nr|, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus características 

} 
StretchBlt(hDlgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen 

hMemDIgDC, O, O, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY); 
DeleteDC(hMemDlgDC); //libera los HDC 
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC); 

} 

void TVerDialog::FlmagScr(RTMessage Msg) 
{ 

x = plmagScr -> GetPositionO; //Obtiene la posición del cursor del ScrollBar 
spríntf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar 
plmagEdít -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edición asociada 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 409 



APÉNDICE A. Listado del Programa. 

} 

void TVerDialog::FlmagEdit(RTMessage Msg) 
{ 

plmagEdít -> GetText(s,MaxEdítLong); //Obtiene el valor escrito 
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero 
if ((x==0)|| (X > Numlmagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero 

{ // deshabilita el botón aceptar 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE); 
Pintarlmag(-1); 
return; 
} 

plmagScr -> SetPosítion(x); //coloca el scroll en la nueva posición 
Pintarlmag(x); //LLama a la función que pinta la imagen en el recuadro 
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); 

} 

Fichero efecespw.rc 

#include "eewrc.h" 

EEVMENU MENÚ 
BEGIN 

POPUP "&Archivo" 
BEGIN 

MENUITEM "&Abrir ...\tShift+A", IDM_ABRIR 
MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "&Salir\t'̂ Q", IDM_SALIR 

ENO 

POPUP "&Editar" 
BEGIN 

MENUITEM "&Copiar ...\t'̂ lns", IDM_COPIAR, GRAYED 
MENUITEM "&Pegar ...\tShiñ+lns", IDM_PEGAR, GRAYED 
MENUITEM "&Limpiar\t'̂ L", IDM LIMPIAR 
MENUITEM "iDuplicar ...rO", ÍDM_DUPLICAR, GRAYED 
MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "&Borrar ...\tSupr", IDM_BORRAR, GRAYED 
MENUITEM "Borrar ATodas^Supr". IDM BORRARTODAS, GRAYED 

END 

POPUP "AUna Imagen" 
BEGIN 

MENUITEM "&Mosaico ...Vf̂ M", IDM_MOSAICO 
MENUITEM "Pu&zzle ...M'̂ Z", IDM_PUZZLE 
MENUITEM "&Senoidal ...Vf̂ S", IDM_SENOIDAL 
MENUITEM "&F0CO ...Nf̂ F", IDM_FOCO 
MENUITEM "&Rebote ...\t'̂ R", IDM_REBOTE 
POPUP "C&ilindro" 
BEGIN 

MENUITEM "&Horizontal ...rH", IDM_CILINDROHOR 
MENUITEM "&Vertical . . . r V , IDM_CIUNDROVER 

END 
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MENUITEM "&Esfera ...\t'̂ E", IDM_ESFERA 
MENUITEM "R&otar ...\t'̂ G", IDM_ROTAR 
MENUITEM "Encoger/Es&tirar ...M'̂ T", IDM_ENCEST 
MENUITEM "Rectángulos &Color ...\t'̂ C", IDM RECCGBN 
POPUP "Es&pejo" 
BEGIN 

MENUITEM "AHorizontal ...\t'̂ J", IDM_ESPEHOR 
MENUITEM "&Vertical ...rK", IDM ESPEVER 

END 

END 

POPUP "&Dos Imágenes" 
BEGIN 

MENUITEM "&Fundido ...\tShift+F", IDM_FUNDIDO 
MENUITEM "C&ortinillas ...VtShift+0", IDM_CORTINA 
MENUITEM "&Cortinillas cuadradas ...\tShift+C", IDM_CORTINACUA 

END 

POPUP "&Ver" 
BEGIN 

MENUITEM "&Una ImagenM'̂ U", IDM_1IMAG. CHECKED 
MENUITEM "Cuatro &lmagenes\t'̂ l", IDM_4IMAG 
MENUITEM SEPARATOR 
POPUP "Tama±o" 
BEGIN 

MENUITEM "&Pantalla CompletaM'̂ P", IDM_PANTALI_A 
MENUITEM "&Ventana ActuairA", IDM_VENTANA, CHECKED 

END 

MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "Imagen &n\272 ...M'̂ N", IDM_NIMAG 

END 

POPUP "A&yuda", HELP 
BEGIN 

MENUITEM "&lndice", IDMJNDICEHELP 
MENUITEM "&Comandos", IDM_HCOMAN 
MENUITEM "Efectos &1 Imagen", IDM E1IHELP 
MENUITEM "Efectos &2 Imágenes", ID"M_E2IHELP 
MENUITEM "&Teclado", IDM_TECLADOH 
MENUITEM SEPARATOR 
MENUITEM "Acerca &De ...", IDM_ACERCA 

END 

END 

ALMADLG DIALOG 20, 30,120,141 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Abrir La Imagen En" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:". - 1 , 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_BORDER 
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WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG. 86, 7. 7.12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Sustituir la imagen :". - 1 , 30,26.68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_ViSIBLE | WS_TABSTOP, 

20,119,32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_V1SIBLE | WS_TABSTOP, 67, 

119,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1,113,122,1 
ICÓN "EEVICON", - 1 , 8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 

END 

COPIARDLG DIALOG 20, 30,120,141 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Copiar Imagen al Portapapeles" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 34, 9, 29, 8, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Copiar la imagen :", - 1 , 30,27, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn". BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

20,119,32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67, 

119,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade". 2 | WS CHILD | WS VISIBLE, -1.113,122,1 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16, WS.líHILD | WSjviSIBLE 

END 

BORRARDLG DIALOG 20, 30,120, 141 
STYLE DS_MODALFRAIVIE | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Borrar Imagen de Memoria" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen a Borrar:", - 1 , 30, 26, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 20,119, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67, 

119,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1.113,122,1 
ICÓN "EEVICON", - 1 , 8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 

END 

BORRARTODASDLG DIALOG 17, 38,137, 81 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Borrar Todas Las Imágenes" 
BEGIN 

CTEXT " \277 EstS seguro de borrar todas las ImBgenes ?", - 1 , 29, 25, 83, 18, WS_CHILD 
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WS_VISIBLE I WS GROUP 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn". BS_PUSHBUTTON | WS.CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 28, 

59 32 19 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 77, 

59 32 22 
CONTROL"", 902, "BorBtn". BBS_BITMAP \ WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_TABSTOP, 111, 21,21, 

27 
ICÓN "EEVICON", -1,64, 5,16.16, WS_CHILD | WS VISIBLE 
CONTROL "Button", 901. "BorBtn". BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

4.21.23,30 
CONTROL"", 903. "BorShade". 2 | WS_CHILD | WS VISIBLE. 1. 54.136.1 

END 

PEGARDLG DIALOG 20. 30.215.139 
STYLE DS MODALFRAME | WS POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Pegar del Portapapeles" 
BEGIN 

CONTROL "Button". 11. "BorBtn". BS_PUSHBUTTON 1 WS_CHILD \ WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 
40.3.33.19 

CTEXT "Imagen:", -1.134, 7. 29. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG. 169, 5.17. 12. ES_LEFT \ WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG. 186. 5. 7.12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen a sustituir:". -1.130.25.68. 8. WS_CHILD \ WS_VISIBLE 1 WS_GROUP 
CONTROL"". 203. "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS VISIBLE, -1,113, 216, 2 
CTEXT "Imagen del Portapapeles :", -1,11, 25, 85. 7. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
ICÓN "EEVICON". -1.101. 5.16,16. WS_CHILD | WS VISIBLE 
ICÓN "FLECHAICON". -1.101, 64.16.16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1. "BorBtn". BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 

68.117.27,17 
CONTROL "Button", 2. "BorBtn". BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

115.117,27.18 
END 

DUPLICARDLG DIALOG 20, 30, 215.141 
STYLE DS_MODALFRAME | WS POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Duplicar" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:". -1,134. 7. 29. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG2.169. 5,17.12, ES_LEFT | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCR0LLIMAG2,186. 5. 7,12. SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen a sustituir:". -1.130. 24.68. 8. WS_CHILD | WS_VÍSIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Imagen:". - 1 . 20. 7. 29, 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG. 55. 5. 17. 12. ES_LEFf | WS C H I L D T WS_VISIBLE \ WS_BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG. 72, 5. 7.12. SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen a duplicar:". -1.16.24,68. 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL"". 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS VISIBLE. 0.113.215.1 
ICÓN "EEVICON". -1,100, 6.16,16. WS_CHILD | WS_VISIBLE 
ICÓN "FLECHAICON". - 1 . 101, 64,17,17, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button". 1. "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 
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68.119,32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 

115,119,32,20 
END 

VERIMAGNDLG DIALOG 20, 30,120.141 
STYLE DS MODALFRAME | WS POPUP | WS CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION 'Ver La Imagen" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:". -1,34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG, 69, 7,17,12, ES LEFT | WS_CHILD | WS.VISIBLE | WS.BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7. 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen :", - 1 , 30,26, 68, 8, WS CHILD | WS VISIBLE | WS.GROUP 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_TABSTOP, 20,119. 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE 1 WS_TABSTOP, 67, 

119,32.20 
CONTROL"". 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS VISIBLE, -1,113,122,1 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 

END 

SENOIDALDLG DIALOG 20, 30, 213,127 
STYLE DS MODALFRAME | WS POPUP | WS CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Senoidal" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:". - 1 , 29,12.29. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG. 64. 10,17, 12, ES_LEFT 1 WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 81,10, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Horizontal", IDD_HORIZONTAL, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 110,11, 42, 8 
CONTROL 'Vertical", IDD VERTICAL, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 167,11,40, 8 
CTEXT "Altura", -1,145,26,29. 8. WS CHILD | WS VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITALTHOR, 119.24,^7.12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS VISIBLE 1 WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLALTHOR, 136, 24, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Norm", IDD NORALTHOR, "BorRadio". BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 118,38,27,6 
CONTROL "Creo", IDD_CRECALTHOR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 118,44,27,5 
CONTROL "Decr", IDD_DECALTHOR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 118,49,27,6 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 513 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 117, 37, 29.19 
EDITTEXT IDD_EDITALTVER. 176.24.17,12, ES_LEFT 1 WS_CHILD ] WS VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLALTVER, 193, 24, 7,12, SBS VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Norm", IDD NORALTVER, "BorRadio", BS AUTORADÍOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 175,38,27,6 
CONTROL "Cree", IDD_CRECALTVER, "BorRadio", BS AUTORADÍOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 175,44.27.5 
CONTROL "Decr". IDD DECALTVER, "BorRadio", BS AUTORADÍOBUTTON 1 WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 175, 49, 27, 6 
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CONTROL"", - 1 , "BorShade", 1 | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 174. 37,29.19 
OTEXT "Periodo". -1,144.66. 29, 8. WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDUTEXT IDD_EDITPERHOR. 119.64.17,12, ES_LEFT | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLPERHOR, 136,64, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Norm". IDD_NORPERHOR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 119,78,27,6 
CONTROL "Cree", IDD_CRECPERHOR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 119,84,27,5 
CONTROL "Decr", IDD_DECPERHOR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS VISIBLE, 119, 89,27,6 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS GROUP, 118, 77,29,19 
EDITTEXTIDD_EDITPERVER,175,64,17,12,ES LEFT|WS CHILD j WS VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLPERVER, 192, 64, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Norm", IDD_NORPERVER, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS VISIBLE, 174,78,27,6 
CONTROL "Creo", IDD_CRECPERVER, "BorRadio". BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE. 174. 84. 27, 5 
CONTROL "Decr", IDD_DECPERVER, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 174.89.27.6 
CONTROL"". - 1 . "BorShade". 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP. 173, 77, 29,19 
CONTROL"Mismo Valor Alturas", IDD_MISVAIjflJ.T, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX j WS_CHILD 

I WS VISIBLE I WS_TABSTOP, 121.103. 77. 8 
CONTROL "Mismo Valor Periodos". IDD MISVALPER. "BorCheck". BS_AUTOCHECKBOX | 

WS_CHILD I WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 12?, 114,77, 8 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn". 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 26,105, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn". BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 72. 

105.32,20 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16. WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL"". - 1 , "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 159,4,2,21 
CONTROL"", - 1 . "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 159, 34,1, 31 
CONTROL "", - 1 , "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS VISIBLE, 159, 74, 2, 23 

END 

FOCOSDLG DIALOG 20, 30,197,135 
STYLE DS_MODALFRAME | WS POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Focos" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", -1,29,11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG, 64, 9, 17, 12, ES LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 81, 9, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Circular", IDD_CIRCULAR, "BorRadio", 9 | WS_CHILD | WS VISIBLE. 126.10. 35, 7 
CONTROL "Circular Pixel", IDD_CIRCPIXEL, "BorRadio", 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 126,20, 55, 

7 
CONTROL "Rectangular", IDD_RECTANG, "BorRadio", 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 126, 52,49, 8 
CTEXT "Radio :", -1,117, 32, 36, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITCIR, 160, 30, 17, 12, ES LEFT | WS_CHILD ["WS.VISIBLE | WS BORDER ) 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLCIR, 177, 30, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Alto :", -1,118, 63,24. 8. WS_CHILD 1 WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDiTALTO. 118, 73. 17, 12, E S _ L É F T 1 WS_CHILD 1 WS VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
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SCROLLBAR IDD_SCROLLALTO, 135, 73, 7,12, SBS VERT | WS CHILD | WS_V1SIBLE 
CTEXT "Ancho :", -1,158,63, 25, 8, WS_CHILD | WSjviSIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITANCHO, 159,73,17,12, ES LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 176, 73, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Mismo Valor", 1DD_MISVAL, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VIS1BLE 1 WS_TABSTOP, 128, 90, 48, 8 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS VISIBLE, -2,106,198, 2 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS CHILD | WSlviSIBLE | WS_TABSTOP, 59,112, 32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PlJsHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

106,112,32,20 
END 

PUZZLEDLG DIALOG 20, 30.196,131 
STYLE DS_MODALFRAME | WS POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Puzzle" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 30,11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 9. 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS VISIBLE 
CTEXT "N\272 Cuadros", -1,115, 9,41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITHOR, 162,10,17,12, ES.LEFT | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLHOR. 179,10, 7,12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
EDITTEXT IDD_EDITVER, 162, 32, 17, 12, ES LEFT | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVER. 179. 32, 7,12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT 'Velocidad", -1,117, 56. 37. 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 162, 54,17, 12, ES LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 179. 54, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
ICÓN "EEVICON", -1.8, 9,16,16, WS_CHILD I WS_VÍSIBLE 
CONTROL "", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1,103.197, 2 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 58,108, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PlJsHBUTTON | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_TABSTOP, 

105,108,32,20 
CONTROL "Bordes", IDD_CONBORD, "BorCheck". BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 130, 76, 38. 8 
CONTROL "Arrastre". IDD ARRASTRE. "BorCheck". BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP. T31. 87, 37. 9 
CTEXT "Horizontales". -1.115,16.41. 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "N\272 Cuadros". -1,115, 31.41. 7, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT 'Verticales", -1,115, 38,41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS GROUP 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 124.74. 49.24 

END 

REBOTESDLG DIALOG 20, 30.236,126 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Rebotes" 
BEGIN 
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CTEXT "Imagen:", - 1 , 30.12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG. 65, 10.17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS.VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBARIDD SCROLLIMAG. 82.10, 7,12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
LTEXT "Barras", -T, 123.10, 25, 8, WS CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Numero", -1,118,20. 31. 8. VVS CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITBARRAS, 150,18,17,12, ES.LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLBARRAS, 167,18, 7.12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Sucesivas". IDD SUCESIVAS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS VISIBLE, 186,18,44,6 
CONTROL'Todas", IDD TODAS, "BorRadio", BS AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 

187,27,41.5 
CONTROL"", - 1 , "BorShade". 1 | WS CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP. 114,15,118. 20 
CTEXT "Velocidades", -1,122, 39,44, 8, WS.CHILÍ) | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Min", -1,121, 52,17, 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITMINVELO, 118,62,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLMINVELO, 135, 62,7,12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Max", -1,151, 52,18, 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITMAXVELO, 149, 62, 17, 12, ES LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_BORDER I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLMAXVELO, 166,62, 7.12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Iguales", IDDJGUALES, "BorRadio", BS AUTORADIOBUTTON | WS CHILD | 

WS_VISIBLE, 180,44.51,8 
CONTROL "Alternadas". IDD_ALTERNADAS, "BorRadio". BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE. 180.52.51.8 
CONTROL "Crecientes". IDD_CRECIENTES, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 180,60, 51,7 
CONTROL "Decrecientes". IDD_DECRECIENTES, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | 

WS CHILD I WS_VISIBLE, 180,67, 52, 8 
CONTROL "Aleatorias", IDD_ALEATORIAS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 180,75,51,7 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 115.43.118, 42 
CONTROL "Bordes", IDD_CONBORD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 148, 91,41,10 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 148,100,41,10 
CONTROL "Gravedad", IDD_GRAVEDAD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 148,109,41, 9 
ICÓN "EEVICON". -1,8, 9,16,16, WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS TABSTOP, 24,103, 32,20 
CONTROL "Button". 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | \/VS_CHILD | WS VISIBLE | WS TABSTOP, 71, 

103,32,20 
CONTROL"", 11, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 147. 90,44, 30 

END 

MOSAICODLG DIALOG 20, 30,206,134 
STYLE DS MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Efecto MOSAICO" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 30, 9, 29, 8, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_V1SIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
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SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG. 82, 7, 7.12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Anchura :", -1,118, 31, 32, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_GROUP 
EDITTEXT IDD.EDITANCHO, 153,29,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 170,29, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Altura :", -1,117, 52, 33, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE I WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITALTO, 153, 50,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLALTO, 170, 50, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL 'Valores Idénticos", IDD VALIDEN, "BorCheck", BS.AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 117, 74, 74,10 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS CHILD | WS VISIBLE | WS_TABSTOP, 63,111. 32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS P Ú S H B U T T O N J W S . C H I L D | WS_VIS IBLE | W S _ T A B S T 0 P , 

110,111,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS CHILD | WS_VISIBLE, 0.106,207, 2 
ICÓN "EEVICON", -1,9,7,16,16, WS.'CHILD | WS VISIBLE 
LTEXT "Pixels", -1,180,42, 21, 8, WS CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 

E N D 

CILHORDLG DIALOG 21, 30,194,129 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Cilindro Horizontal" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 . 31,11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 66, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 83, 9, 7, 12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Altura en %", -1,112, 30,47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITALTURA, 164,28,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLALTURA, 181, 28, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Radio en %", -1,112,46,47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 164,44,17,12. ES_LEFT | WS_CH1LD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 181,44, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS VISIBLE 
CTEXT 'Velocidad en %", -1,112,63,48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 164, 61, 17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 181.61, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS VISIBLE 
CONTROL " Fijo", IDD_FIJO, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 125, 81,40, 8 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 125, 89, 40, 9 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16, WS_CHILD | WS VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57,106, 32.20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

104,106,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0,103,195, 2 

END 

CILVERDLG DIALOG 20, 30,194,130 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
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CAPTION "Cilindro Vertical" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 30,12,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65,10,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 82,10, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Altura en %", -1,111, 30,47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITALTURA, 163,28,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLALTURA, 180,28,7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Radio en %", -1,111, 46,47, 8, WS CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 163,44,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 180,44, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT -Velocidad en %", -1,111,63,48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 163, 61,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 180,61, 7,12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL " Fijo", IDD FIJO, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX I WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 124, 81,40, 8 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS VISIBLE I WS TABSTOP, 124, 89,40, 9 
ICÓN "EEVICOÑ", -1,8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57,107, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_TABSTOP, 

104,107,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1,104,195, 2 

END 

ESFERADLG DIALOG 20, 30,194,131 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Esfera" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 . 30,11, 29, 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 9, 7, 12, SBS VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Radio en %", -1,113, 30,47, 8, WS_CHILD 1 WS_VISIBLE | WS GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 165, 28,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 182, 28, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT 'Velocidad en %", -1,113, 50,48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 165, 48,17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 182, 48, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL " Fijo", IDD_FIJO, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP. 128,69,40, 8 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD 1 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 128, 77,40, 9 
ICÓN "EEVICON", - 1 , 8, 9, 16, 16, WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57,108, 32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

104,108,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0,103,195,2 
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END 

ROTARDLG DIALOG 20, 30,184,129 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Rotar" 
BEGIN 

CTEXT "imagen:", - 1 , 30,12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 10,17,12. ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82,10, 7.12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Horizontalmente", IDD HORIZONTAL, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | 

WS_CHILD I WS VISIBLE, 114, 31,63,1*0 
CONTROL" Verticalmente", IDD_VERTICAL, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 114.41,63,10 
CTEXT 'Velocidad en %", -1,119, 58,48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITVELO, 130, 68, 17, 12, ES LEFT | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 147,68, 7,12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 123, 90,40, 9 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1. "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_ViSIBLE | WS_TABSTOP. 52,107, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 99, 

107,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1,104.185,1 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 112. 30,66, 22 

END 

RECCGBNDLG DIALOG 20. 30, 225, 127 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Rectángulos Colores" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", -1,29,11. 29, 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG. 64. 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 81, 9, 7.12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "N\272 Cuadros". -1,131. 9, 42, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Horl:", -1.113,23,19, 8. WS CHILD | WS_VISÍBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITHOR, 134,21, VT, 12. ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLHOR, 151, 21, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Vert:", -1,164, 23, 20. 8. WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVER, 185, 21,17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVER, 202,21, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Con Bordes". IDD_CONBORD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 134. 36. 52. 8 
CONTROL"", 15. "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 112,15,100, 30 
CTEXT 'Velocidad", -1,129, 52, 37, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 169. 50. 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 186. 50, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Modo", - 1 , 183, 68, 27. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
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CONTROL "Secuencial", IDD_SECUENCIAL, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 
WS_VISIBLE, 174.76,45,8 

CONTROL "Alternados", IDD_ALTERNADOS. "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 
WS_VISIBLE, 174,84,45,8 

CONTROL "Aleatorios", IDD_ALEATORIOS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 
WS_VISIBLE, 174,92,45,7 

CONTROL"", 14, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 173, 73,47, 29 
CTEXT "Imágenes", -1,123,68, 35, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL "Color", IDD_COLOR, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 114, 77, 53,7 
CONTROL "Gris", IDD_GRIS, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX 1 WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 114, 84, 53, 7 
CONTROL "B/N", IDD_BN, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHi D | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 114, 91, 53, 7 
CONTROL "Color Inverso", IDD_COLORINV, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 114, 98, 53, 7 
CONTROL "Gris Inverso", IDD_GRISINV, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 114,105, 53, 7 
CONTROL "B/N Inverso", IDD_BNINV, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 114,112, 53, 7 
CONTROL"", 13, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 113, 73, 55,47 
ICÓN "EEVICON", - 1 , 8, 9,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_TABSTOP, 16,104, 32, 20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 59, 

104,32,20 
END 

ENCESTÓLO DIALOG 20, 30, 200, 125 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Encoger/Estirar" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", -1,31, 9,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 66, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 83, 7, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 12, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS TABSTOP, 

140,4,29,17 
CTEXT "X :", -1,114, 30,10, 8, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITANCHO, 127,28,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 144. 28, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Y :", -1,159, 30, 9, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITALTO, 170, 28, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLALTO, 187,28, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT 'Velocidad en %", -1,112,48, 53. 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDiTVELO. 170. 46, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 187, 46, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Encoger", IDD_ENC, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 

119.64.68,8 
CONTROL "Estirar". IDD_EST. "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE. 

119.72,68,8 
CONTROL "Encoger y Estirar", IDD_ENCEST, "BorRadio". BS_AUTORADIOBUTTON 1 WS_CH1LD 
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I WS_VISIBLE, 119, 80. 68, 8 
CONTROL "Estirar y Encoger", IDD ESTENO, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD 

1 WS_V1SIBLE. 119, 88, 68, 8 
CONTROL "Bucle", IDD_BUCLE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 132,102,40, 8 
CONTROL "Arrastre", IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE I WS_TABSTOP, 132,110,40, 9 
ICÓN "EEVICON", -1,9, 7,16,16, WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

19 103 32 19 
CONTROL "Button". 2. "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 64, 

103,32,21 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 116.63. 72. 34 

END 

ESPEHORDLG DIALOG 20. 30,120,141 
STYLE DS_MODALFRAME | WS POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Espejo Horizontal" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:". - 1 . 34.11, 29, 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69. 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 86, 9. 7.12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button". 1. "BorBtn", BS DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 

20,119.32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67, 

119,32,20 
CONTROL"", 203. "BorShade". 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE. -1.113.122.1 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9,13,13, WS_CHILD | WS_VISIBLE 

END 

ESPEVERDLG DIALOG 20, 30, 120, 141 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Espejo Vertical" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 34,11,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 86. 9. 7. 12, SBS VERT | WS_CHILD | WS VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", B S _ D E F P U S H B U T T 5 N | WS_CHILD | WS_VISIBLE | W S _ T A B S T 0 P , 

20,119,32,20 
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67, 

119,32,20 
CONTROL"", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1,113,122,1 
ICÓN "EEVICON", -1,8, 9, 13,13, WS CHILD | WS VISIBLE 

END 

FUNDIDODLG DIALOG 20, 30,215,142 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Fundido" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", - 1 , 20, 7,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
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EDiTTEXT IDD EDITIMAG, 55, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 
WS_TABSTOP 

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 72, 5, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_ViSIBLE 
CTEXT "Imagen Inicial:", -1,16,20,68, 8, WS_CHILD 1 WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Imagen:", -1,134, 7,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG2,169, 5,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCR0LLIMAG2,186, 5, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen Final:", -1,130,20,68. 8, WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "N\272 Fases". -1,173.107. 32, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITFASES, 177,116,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLFASES, 194,116, 7.12, SBS_VERT | WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Simétrico", IDD_SIME, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 

122,109,41,7 
CONTROL "Horizontal", IDD_HORI, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 122,116, 43, 7 
CONTROL'Vertical", IDD_VERTI. "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE. 

122.123,41.7 
CONTROL "Aleatorio", IDD_ALEAT, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | 

WS_VISIBLE, 122.130.41. 7 
CTEXT "Tipo". -1.134.101, 18, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE 1 WS_GROUP. 120.107, 47. 32 
ICÓN "EEVICON". -1.100.6.16.16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
ICÓN "FLECHAICON", -1,101, 54.16.16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn". BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP. 

17,111.32,20 
CONTROL "Button". 2, "BorBtn". BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 58. 

111.32.20 
END 

CORTINADLG DIALOG 20, 30, 215,139 
STYLE DS MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Cortinillas" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", -1,21, 7, 29, 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITIMAG, 56. 5. 17. 12. ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG. 73. 5, 7.12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen Inicial:". -1,16,19.68. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Imagen:". -1.134. 7.29. 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG2,169, 5.17.12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG2, 186, 5, 7.12. SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen Final:", -1,130.19.68. 8. WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP 
ICÓN "EEVICON", -1.100. 5. 16.16, WS_CHILD | WS_V IS IBLE 
ICÓN "FLECHAICON", - 1 , 101. 54.16.16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button". 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

15,110,32,20 
CONTROL "Button". 2. "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 62, 

110,32,20 
CONTROL "Derecha". IDD_DCHA, "BorCheck", BS AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 143.111. 40. 8 
CONTROL "Izquierda", IDDJZDA, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 
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WS_TABSTOP, 143,104,40, 8 
CONTROL "Superior", IDD SUP, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHiLD | WS_VISIBLE | 

WS TABSTOP, 143,118, 40, 8 
CONTROL "inferior", IDDJNF, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 143,126, 40, 8 
CONTROL"", 11. "BorShade", 32769 | WS CHILD | WS_VISIBLE, 142,103.42, 32 

END 

CORTINACUADLG DIALOG 20, 30,215.143 
STYLE DS MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Cortinillas Cuadradas" 
BEGIN 

CTEXT "Imagen:", -1,21, 7,29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 56, 5, 17, 12, ES LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD SCROLLIMAG, 73, 5, 7.12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen Inicial:", -1,16,20, 68, 8, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT "Imagen:", -1.134. 7, 29. 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD_EDITIMAG2.169. 5,17,12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER | 

WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG2,186, 5, 7,12, SBS VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CTEXT "Imagen Final:", -1,130,20,68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
CTEXT 'Velocidad %", -1,18,104,42, 8. WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
EDITTEXT IDD EDITVELO, 62,102, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER 

I WS_TABSTOP 
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO. 79,102, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "AND (&&&&)", IDD_AND, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON 1 WS_CHILD 1 

WS_VISIBLE. 115,111, 39.10 
CONTROL "OR (||)", IDD_OR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 

115,121,39,10 
CONTROL "Tipo", - 1 , "STATIC", SS_LEFT | SS NOPREFIX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS GROUP, 125,103,16,7 
CONTROL"", - 1 , "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS VISIBLE | WS_GROUP, 113,108, 42, 27 
CONTROL "Izquierda", IDD IZDA, "BorCheck", B S J A U T O C H E C K B O X | W S _ C H I L D \ WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 162,104,40, 8 
CONTROL "Derecha", IDD DCHA, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE 

I WS_TABSTOP, 162, 111, 40, 8 
CONTROL "Superior", IDD SUP, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_TABSTOP, 162,118,40, 8 
CONTROL "Inferior", IDDJNF, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE j 

WS_TABSTOP, 162. 126, 40, 8 
CONTROL"", 11, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 161,103, 42, 32 
ICÓN "EEVICON". -1.100, 5,16,16, WS_CHILD | WS_VISIBLE 
ICÓN "FLECHAICON", -1,101, 54,16,16, WS CHILD | WS_VISIBLE 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBÜTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 

14,120,28.17 
CONTROL "Button". 2. "BorBtn". BS_PUSHBUTTON | WS CHILD | WS_VISIBLE | WS TABSTOP, 59, 

120,27,16 
END 

Abrir BITMAP "abrir.bmp" 

Nolmagen BITMAP "noimag.bmp" 
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Imageev BITMAP "imageev.bmp" 

1011 BITMAP "ver.bmp" 

1012 BITMAP "fijar.bmp" 

1014 BITMAP "eevsobre.bmp" 

PTOMIRA CURSOR 
BEGIN 

'00 00 02 00 01 00 20 20 02 00 10 00 OF 00 30 01' 
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00' 
'00 00 01 00 01 00 00 00 00 00 00 02 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 FF FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 80 00 00 00 80 00 00 03 EO 00 00 00' 
'80 00 00 00 80 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF' 
'7F FF FF FF 7F FF FF FF 7F FF FF F8 OF FF FF E7' 
'73 FF FF DF 7D FF FF BF FE FF FF 7F FF 7F FE FF 
'7F BF FD FF 7F DF FD FF FF DF FD FF FF DF FB FF' 
'FF EF FB FF FF EF FB FF FF EF 01 8F F8 CO FB FP 
'FF EF FB FF FF EF FB FF FF EF FD FF FF DF FD FF' 
'7F DF FD FF 7F DF FE FF 7F BF FF 7F FF 7F FF BF' 
'FE FF FF DF 7D FF FF E7 73 FF FF F8 OF FF FF FF' 
'7F FF FF FF 7F FP 

END 

EEVICON ICÓN 
BEGIN 

'00 00 01 00 01 00 20 20 00 01 00 00 00 00 A8 08' 
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00' 
•00 00 01 00 08 00 00 00 00 00 80 04 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 18' 
'00 00 00 18 21 00 00 18 42 00 00 10 6B 00 28 00' 
'E2 BC 21 18 AD 00 00 10 D6 00 1A 1A FF 00 00 31' 
•00 00 00 31 39 00 00 39 4A 00 FA 09 00 00 02 07' 
•EA 09 00 39 BD 00 00 00 00 00 18 21 FF 00 00 5A' 
'84 00 00 00 00 00 00 00 00 00 18 6B FF 00 00 9C' 
•08 00 00 8C 29 00 00 94 42 00 00 84 6B 00 00 8C' 
•8C 00 00 9C B5 00 FF FF FF FF 00 84 FF 00 00 A5' 
•08 00 08 BD 29 00 10 A5 52 00 08 B5 63 00 00 BD' 
'9C 00 00 A5 B5 00 00 BD CE 00 21 A5 FF 00 75 09' 
'00 00 29 CE 39 00 00 00 06 04 82 09 00 00 00 CE' 
•8C 00 00 C6 AD 00 00 C6 C6 00 00 DE EF 00 00 00' 
'A2 8F 00 00 2E 23 00 00 B7 2D A2 8F 2E 23 00 00' 
'00 00 5A 00 FF 00 00 EF DE 00 00 FF FF 00 42 08' 
•00 00 FF FF FF FF 3D 00 1E 00 00 00 00 00 00 00' 
•70 44 00 00 9E 05 64 38 48 44 00 00 08 00 00 00' 
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•OD 00 73 29 31 00 42 39 4A 00 00 00 27 10 24 4A' 
'E8 67 00 08 FF FF FF FF FF FF FF FF 1E 00 86 01' 
•1E 00 93 01 1A 00 86 01 E2 00 93 01 FF FF 00 01' 
'OA 01 88 11 00 00 00 00 OD 00 63 52 FF 00 60 00' 
'DA 05 5A 6B 31 00 20 00 00 00 5A 6B 6B 00 00 00' 
•FF FF FF 06 00 00 00 00 1C FF 68 73 FF 00 E2 3A' 
'E7 04 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 A6 78 5F 06' 
•72 23 5F 06 42 00 A7 03 00 00 78 8C FF 00 82 8F' 
'5F 06 86 01 3D 00 00 00 OF 08 52 85 78 00 9F 17' 
•87 02 68 8D A5 00 OA 3F 32 37 E7 04 8E 3E 87 2D' 
'82 8F 5F 06 2E 23 9E 08 5F 06 52 C6 73 00 68 C6' 
'9C 00 73 CE AD 00 7A 2E E7 04 52 CE FF 00 86 01' 
•07 08 2E OE 03 01 52 E7 52 00 73 E7 78 00 05 00' 
•D7 04 9C 03 87 03 07 08 40 3F 73 FF FF 00 00 00̂  
•D7 04 00 00 00 00 87 2D 9C 03 9F 29 5C 32 80 00' 
'FA 3E CE 02 C7 29 40 3F 87 2D 80 00 OD 00 5C 32' 
'5C 32 FE 64 00 00 2F 01 E2 3E D2 OF 97 17 5F 06' 
•00 00 00 00 2F 01 FO 3E 20 10 A6 03 5F 06 1A 3F' 
'ED 40 E7 04 A6 03 7F 06 6A OD 2E 23 5F 06 00 00' 
'00 00 42 00 FE 64 FF 00 00 00 A6 03 2A 00 00 00' 
'OE 00 00 00 EA 1A 96 17 32 3F C3 18 E7 04 6A OD" 
•9E 08 5C 32 9E 08 9F 29 58 50 1F 50 EF 4D F5 4D' 
'D2 3F 13 01 C7 29 FA OA 9E 08 00 00 5C 32 52 65" 
•61 64 79 00 7E 3F CE 02 C7 29 8C 84 FF 00 9E 08' 
'14 00 5C 32 00 00 5C 32 00 00 94 8D 63 00 A4 3F' 
•87 2D 00 00 00 00 94 8D CE 00 94 80 D7 04 A4 3F^ 
'87 2D 6C 11 1A 00 85 01 00 00 00 00 2E 23 02 00' 
•00 00 84 D6 8D 00 D2 OF 97 17 8D DE E7 00 68 87̂  
'17 01 96 17 2E 23 5F 06 97 01 9C 01 84 3F 94 F7' 
'94 00 9C E7 85 00 BD E7 D6 00 85 E7 EF 00 9E 08' 
•07 08 C2 3F 4E 88 D7 04 C6 08 9E 08 5C 32 00 00̂  
'CE 3F D9 76 D7 04 01 00 9E 08 9F 29 02 40 32 03' 
•C7 29 DE 3F 87 2D 5C 32 5C 32 5C 32 9E 08 00 00^ 
•00 00 00 00 C8 00 OF 00 00 00 00 00 23 40 94 80̂  
'D7 04 28 40 B7 2D 00 00 00 00 07 08 OF 00 87 2D' 
•23 40 84 3A D7 04 00 00 00 00 00 00 OF 00 5C 32̂  
'80 02 C7 29 C6 OA 66 81 07 08 OF 00 FE 64 00 00' 
'2F 01 2C 40 D2 OF 97 17 5F 06 3C 40 68 87 17 01' 
'96 17 00 00 5F 06 97 01 9C 01 64 40 99 3F E7 04' 
'96 17 66 81 02 88 5F 06 5F 06 00 00 64 40 FE 64' 
•C6 00 00 00 00 00 2A 00 00 00 OE 00 00 00 00 00̂  
•80 3E E7 B5 BD 00 EO AC 78 40 76 40 00 00 OC 00' 
'00 00 84 3E 9F 00 2D 22 E5 1F 00 20 00 00 07 2E' 
•C7 00 00 00 EO AC C6 CE CE 00 DE CE FF 00 87 3E 
•00 00 86 3E 00 00 C3 3F EO AC 42 00 86 3E A8 40^ 
•5F OD 00 00 00 00 FF FF DE 00 FF FF FF 00 3F 3F̂  
•3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F' 
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 7F 7F BE 75 75 75 75' 
'34 7F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F' 
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 7F FF 68 21 21 21 21 18 18' 
•85 FF 85 85 7F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F' 
'3F 3F 3F 3F 37 3F 8F 58 FF 19 22 22 22 19 34 FP 
'85 21 21 18 22 BF 3F 37 3F 3F 3F 3F 3F 37 37 37' 
'37 37 37 37 3F BF 18 85 BD 21 22 22 18 74 FF 22' 
•19 22 22 22 21 21 BF 3F 37 37 37 37 37 37 37 37' 
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•37 37 37 37 B7 20 19 FF 2B 21 22 19 6B FF 21 21' 
•22 22 22 22 22 21 18 B7 37 37 37 37 37 37 37 3F̂  
•3F 3F 3F BF 29 2A 22 FF 2A 2A 2A 34 FF 2A 2A 22^ 
•21 21 21 21 22 2B 2A 21 B7 37 37 37 37 37 37 25' 
•OA OA OA 08 00 00 22 FF 08 00 00 5B 08 00 08 2A^ 
•74 BE FF FF FF 08 08 10 BD 37 2F 2F 2F 37 37 OV 
•12 23 IB 1C 24 1C 10 FF 00 25 24 IB IB 24 13 F6^ 
•FE 74 22 2A 08 00 24 OA FE FF 2F 2F 2F 2F 37 02^ 
•3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 FE 09 3F 3F 3F 3F 3F 3F 10" 
•20 18 18 2A 00 3F 3F 3F 00 73 77 2F 2F 2F 2F 09̂  
•3F 3F 3F 2D 36 2E 08 FF 09 3F 3F 36 35 35 23 25' 
•FF FE BE 21 00 3F 3F 3F 13 18 B7 27 2F 2F 2F 01' 
•3F3F25 59191919BD4A3F3F13 1F1F25 27 
•2F FE BE 49 1B 3F 3F 3F 37 10 BE 27 27 2F 2F OV 
•3F 3F 24 49 00 08 2A 2A OA 3F 3F OA 02 02 OD 2F' 
'1F 2F 73 00 3F 3F 3F 3F 3F 10 73 27 27 27 27 01' 
•3F 3F 36 13 24 1C 10 21 09 3F 3F 2D 1A 23 10 1P 
•27 27 ED 09 3F 3F 09 3F 3F IB 21 2F 1F 27 27 OV 
•3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 21 09 3F 3F 3F 3F 3F 3E 1F 
•27 2F 40 2D 3F 3F 00 2D 3F 37 59 2F 1F 27 27 OV 
•3F 3F 3F 36 36 2D 5B 2A 01 3F 3F 3E 35 3E 1A ̂ 7' 
•27 1F 00 3F 3F 2D 10 12 3F 3F 24 1F 1F 1F 1F 01' 
'3F 3F 24 10 19 18 75 FF 09 3F 3F 13 OF 17 17 1F' 
•1F0512 3F3F09 2A08 3F3F2C0D1F1F1F01 ' 
•3F 3F 24 00 00 00 21 21 09 3F 3F 09 02 02 02 ^T 
'BF 40 3F 3F 3F 10 2A 10 2D 3F 3F 03 1F 1F 1F 01' 
•3F 3F 37 25 2D 25 10 21 09 3F 3F 36 2C 2C 1A AE^ 
•2A 00 3F 3F 24 18 2A 21 09 3F 3F 1A OF 1F 17 00' 
•3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 20 01 3F 3F 3F 3F 3F 3F 18' 
•00 2D 3F 3F 5B 2A 22 2A 00 3F 3F 3E 05 1F 17 03' 
•34 2C 2C 2D 2D 25 5B BD 12 2E 2D 2D 2D 2E 1C 19' 
'4A2D 2E IB ED 2B 22 2A 18 12 35 34 02 17 17 17' 
'06 06 05 AB 10 18 6B BE 73 21 10 10 18 10 10 FF 
•B5 10 18 10 FF 22 22 20 BD OF 06 06 OF 17 OF OP 
•OF OF 07 67 7B 21 22 21 21 22 2A 2A 2A 20 BE FF' 
'21 2A 2A 22 FF 22 20 7A 5F 07 OF OF OF 17 OF OF' 
'OF OF OF 07 B7 7A 20 22 22 22 22 21 18 BE FF 20' 
•22 22 22 2A FF 18 7A A7 07 OF OF OF OF 17 OF OF' 
'OF OF OF OF 07 5F BC 28 21 22 20 22 FF F7 20 22' 
'22 22 19 AE BC 7A A7 07 OF OF OF OF 07 OF 07 07' 
•07 07 07 07 07 07 OF F6 31 29 6D FF 6D 18 22 22^ 
'22 21 20 FE B7 OF 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07' 
'07 07 07 07 07 07 07 07 57 F7 FF 29 28 29 31 29' 
'31 7B AE 57 07 07 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07' 
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 57 5F 5F 5F 5P 
•57 OF 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07̂  
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07^ 
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07̂  
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07̂  
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07' 
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07̂  
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07' 
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07̂  
•07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00̂  
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'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 

END 

EEWICON ICÓN 
BEGIN 

'00 00 01 00 01 00 20 20 10 00 00 00 00 00 E8 02' 
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00' 
'00 00 01 00 04 00 00 00 00 00 80 02 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 80 00 00 80 00 00 00 80 80 00 80 00' 
'00 00 80 00 80 00 80 80 00 00 80 80 80 00 CO CO' 
•CO 00 00 00 FF 00 00 FF 00 00 00 FF FF 00 FF 00' 
'00 00 FF 00 FF 00 FF FF 00 00 FF FF FF 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 OF FF FF F7 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 OF FF FF FF FF 70 00 OE 66 OE 66 66 00 DA' 
•OD 00 00 00 00 FF FF F7 00 00 E6 60 E6 66 00 CD' 
•AC DC ce OF FO OF FF FF 77 70 E6 60 E6 66 OE 00' 
'DA OD 00 00 FF FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 OE 09' 
'D9 A9 D9 90 00 FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 OE 00' 
'OD OA OD 00 00 00 00 00 00 00 EE EO E6 66 00 EO' 
'00 DO AO OB 98 89 89 00 00 00 00 00 EE 66 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 OC CO 00 00 00 EE 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 ce ce 00 00 00 00 00 AA' 
'AA OA AA AO 00 AO 00 00 OC CO 00 00 00 00 00 AO' 
'00 OA 00 00 00 AO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AO' 
'00 OA 00 00 OA OA 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AA' 
'AO OA AA 00 OA OA 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AO' 
'00 OA 00 00 AA OA AO 00 00 00 00 00 00 00 00 AO' 
'00 OA 00 00 AO 00 AO 00 00 00 00 00 00 00 00 AA' 
'AA OA AA AO AO 00 AO 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 03 F3 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 OF 3F 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 03 F3 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 FF FF FO 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 OF FO FO 00 00 00 00 00 00 66 00 00' 
•00 00 00 00 00 FF 00 00 00 00 00 OE 66 66 00 00' 
'00 00 FF FF FO OF FO 00 00 OE 66 OE 66 66 00 00' 
'00 00 00 00 00 FO FF 70 00 00 E6 60 E6 66 00 00' 
'FF FF FO 00 FO FO FF F7 70 00 E6 60 E6 66 00 00' 
•00 00 00 FF 00 OF FF FF F7 70 E6 60 E6 66 00 OF' 
•FO 00 00 00 FF FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 00 00' 
•00 00 00 00 00 FF FF FF FF FO E6 60 EE EE 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FF EO' 
'3F FF FF 80 1E 00 FE 00 OC 00 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
•00 00 00 00 00 FO 00 00 00 FC 00 00 00 FF 00 00' 
•00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 FF 00 00' 
'00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 7F FF FF CO 7F FF FP 
•00 7F FF FC 00 FF FF FO 07 FC FF CO 1F EO FF 00' 
•7E 00 FC 00 1C 00 FO 00 04 00 CO 00 00 00 80 00̂  
•00 00 C1 CO 00 00 E7 FO 00 00 FF FC 00 00̂  

END 
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FLECHAICON ICÓN 
BEGIN 

'00 00 01 00 01 00 20 20 10 00 00 00 00 00 E8 02' 
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00' 
'00 00 01 00 04 00 00 00 00 00 80 02 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00' 
'00 00 00 00 80 00 00 80 00 00 00 80 80 00 80 00' 
'00 00 80 00 80 00 80 80 00 00 CO CO CO 00 80 80' 
•80 00 00 00 FF 00 00 FF 00 00 00 FF FF 00 FF 00' 
'00 00 FF 00 FF 00 FF FF 00 00 FF FF FF 00 77 77' 
'77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 07 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 80 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 08 07 77 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 08 80 77 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 OC 88 07 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 OC C8 80 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 OC CC 88 07 77 77 77 77 77 77' 
•00 00 00 00 00 00 OC CC C8 80 77 77 77 77 77 70' 
•88 88 88 88 88 88 8C CC CC 88 07 77 77 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC C8 80 77 77 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC 88 07 77 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC C8 80 77 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC CC 88 07 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC CC C8 80 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC CC C8 80 77 77 70̂  
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC CC 88 07 77 77 70' 
'OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC C8 80 77 77 77 70' 
•OC CC CC CC CC CC CC CC CC CC 88 07 77 77 77 70' 
•00 00 00 00 00 00 OC CC CC C8 80 77 77 77 77 77' 
•00 00 00 00 00 00 OC CC CC 88 07 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 OC CC C8 80 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 OC CC 88 07 77 77 77 77 77 77̂  
'77 77 77 77 77 70 OC C8 80 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 OC 88 07 77 77 77 77 77 77 77̂  
'77 77 77 77 77 70 08 80 77 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 08 07 77 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 70 80 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
'77 77 77 77 77 70 07 77 77 77 77 77 77 77 77 77' 
•77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 77 00 00' 
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00̂  
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00* 
•00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00̂  

END 
ACELERADORES ACCELERATORS 
BEGIN 

••Â ,̂ IDDABRIR, VIRTKEY, SHIFT 
"Q̂ ,̂ IDDSALIR, VIRTKEY, CONTROL 
VKJNSERT. IDDCOPIAR. VIRTKEY, CONTROL 
VKJNSERT, IDDPEGAR, VIRTKEY, SHIFT 
"L", IDDLIMPIAR, VIRTKEY, CONTROL 
"D̂ ,̂ IDDDUPLICAR, VIRTKEY, CONTROL 
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VK_DELETE, IDDBORRARTODAS, VIRTKEY, CONTROL 
"M", IDDMOSAICO. VIRTKEY. CONTROL 
"Z", IDDPUZZLE, VIRTKEY, CONTROL 
"S", IDDSENOIDAL. VIRTKEY, CONTROL 
"F", IDDFOCO, VIRTKEY, CONTROL 
"R", IDDREBOTE, VIRTKEY. CONTROL 
"H", IDDCILINDROHOR, VIRTKEY, CONTROL 
•V , IDDCILINDROVER. VIRTKEY, CONTROL 
"E", IDDESFERA, VIRTKEY, CONTROL 
"G", IDDROTAR, VIRTKEY, CONTROL 
•T", IDDENCEST, VIRTKEY, CONTROL 
"C", IDDRECCGBN, VIRTKEY, CONTROL 
"J", IDDESPEHOR, VIRTKEY, CONTROL 
"K", IDDESPEVER, VIRTKEY. CONTROL 
"F". IDDFUNDIDO. VIRTKEY, SHIFT 
"O". IDDCORTINA. VIRTKEY. SHIFT 
"C". IDDCORTINACUA. VIRTKEY, SHIFT 
"U", IDD1IMAG, VIRTKEY, CONTROL 
"I", IDD4IMAG, VIRTKEY, CONTROL 
"P", IDDPANTALLA, VIRTKEY, CONTROL 
"A", IDDVENTANA, VIRTKEY, CONTROL 
"N", IDDNIMAG, VIRTKEY, CONTROL 

END 

SOBREDLG DIALOG 21,19,148,172 
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU 
CLASS "BorDIg" 
CAPTION "Sobre ..." 
BEGIN 

CONTROL "Button", 14, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 15,10, 
117,83 

CONTROL"", 15, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 10,6,128, 93 
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 59, 

149,32,20 
CTEXT 'T.F.C.AJgoritmos para Efectos Especiales de VYdeo. Implementaci%n Bajo Windows.", - 1 , 5, 

110,139,20, WS CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP 
LTEXT "Alejandro Rodríguez Marrero, 1995.", - 1 , 18, 133, 116, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | 

WS_GROUP 
CONTROL"", 16, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS VISIBLE, 3,108,142, 36 

END 

Fichero efecespw.def 

EXETYPE WINDOWS 
CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE 
DATA PRELOAD MOVEABLE MÚLTIPLE 
HEAPSIZE 4096 
STACKSIZE5120 

Fichero efecespw.prj 

No está en formato de texto, por lo que no se puede imprimir. 
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APÉNDICES. Formato TGA. 

APÉNDICE B. FORMATO TGA. 

This file has been created to satísly numerous requests for inforaiatíon 
on Targa image file formats. The informatíon has been taken from 
Appendix C of the Truevision Technical Guide. Requests for lurther 
information could be directed to: 

AT&T 
Electronic Photography and Imaging Center 
2002 Wellesley Ave. 
Indianapolis, IN 42619 

This document does not pretend to be complete, but it does pretend to 
be accurate. If you discover any finger checks or erroneous information 
please let me know, (David McDuffee, 75530,2626), and I will upload the 
corrections. Thanks. 

The lack of completeness is due to the fact that the Targa recognizes 
over half a dozen iraage file formats, some of which are more widely 
used than otheis. I have chosen to re-key the details on only those 
formats which I actually use. Again, if you want to know more about 
formats not covered here, you could contact your Truevision representative. 

All Targa formats are identified by a Data Type field, which is a one 
byte binary integer located in byte three of the file. The various 
file types specified by this field are as foUows: 

0 - No image data included. 
1 - Uncompressed, color-mapped images. 
2 - Uncompressed, RGB images. 
3 - Uncompresse4 black and white images. 
9 - Runlength encoded color-mapped images. 

10 - Runlength encoded RGB images. 
11 - Compressed, black and white images. 
32 - Compressed color-mapped data, using HulTman, Delta, and 

runlength encoding. 
33 - Compressed color-mapped data, using Huffman, Delta, and 

nmlength encoding. 4-pass quadtree-type process. 

This document will describe only four formats: 1, 2, 9, and 10. 

DATA TYPE 1: Color-mapped images. 

Oífset I Length | Description 

1 I Number of Characters in Identification Field. | 
I I 
I This field is a one-byte imsigned integer, specifying | 
I the length of the Image Identification Field. Its range | 
I is O to 255. A valué of O means that no Image | 
I Identification Field is included. I 
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8 

8 

10 

12 

14 

16 

17 

I 1 

10 

2 

I Color Map Type. | 
I 

This field contains a binaiy 1 for Data Type 1 images. 

I Image Type Code. 

This field will always contain a binaiy 1. 
( That's what makes it Data Type 1 ). 

I 

I Color Map Specification. | 
1 

I Color Map Origin. | 
Integer (lo-hi ) Índex of first color map entry. | 

I 
I Color Map Length. | 

Integer ( lo-hi) coimt of color map entiles. | 
I 

I Color Map Entry Size. | 
Number of bits in each color map entry. 16 for 
the Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32. 

I 

I Image SpecificatioiL 
I 

I 

I X Origin of Image. | 
Integer ( lo-hi) X coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Y Origin of Image. | 
Integer ( lo-hi) Y coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Width of Image. | 
Integer ( lo-hi ) width of the image in pixels. | 

I 
I Height of Image. | 
Integer ( lo-hi) height of the image in pixels. | 

I Image Pixel Size. 
Number of bits in a stored pixel index. 

I 

I Image Descriptor Byte. | 
Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each | 

pixel. I 
Bit 4 - reserved. Must be sel to 0. | 
Bit 5 - screen origm bit. | 

0 = Origin in lower left-hand comer. | 
1 = Origin in uppcr left-hand comer. | 
Must be O for Traevision images. | 

Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. | 
00 = non-interleaved. | 
01 = two-way (even/odd) interleaving. ] 
10 = four way interleaving. | 
11 = reserved. I 
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18 

vanes 

I varíes | Image Identificatíon Field. | 
Contains a free-fonn identiilcation fíeld of the length 
specifíed in byte 1 of the image record. It's usually 
omitted (length in byte 1 = 0 ) , but can be up to 253 
chaiacters. If more identifícation infonnation is 
required, it can be stored añer the image data. 

I 

I vanes | Color map data. 

This entire byte should be set to 0. Don't ask me. 
I 

I 
The ofTset is detennined by the size of the Image 
Identiñcation Field. The length is detennined by 
the Color Map Specifícation, which describes the 
size of each entry and the number of entries. 
Each color map entiy is 2, 3, or 4 bytes. 
Unused bits are assimied to specüy attribute bits. 

I 
The 4 byte entiy contains 1 byte for blue, 1 byte 
for green, 1 byte for red, and 1 byte of attribute 
Information, in that order. 

I 
The 3 byte entiy contains 1 byte each of blue, green, 
and red. I 

The 2 byte entry is broken down as foUows: i 
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. 
But, because of the lo-hi storage order, the first byte | 
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the | 
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. | 

I 

I varies | Image Data Field. 
I 

This fíeld specifíes (width) x (height) color map 
Índices. Each Índex is stored as an integral number 
of bytes (typically 1 or 2). All fields are unsigned. 
The low-order byte of a two-byte field is stored first. 

I 

DATA TYPE 2: Unmapped RGB images. 

Offset I Length | 

1 1 
Description 

O I 1 I Number of Characters in Identification Field. 
I I I 
I I Tliis field is a one-byte unsigned integer, speciíying | 
I I the length of the Image Identification Field. Its valué | 

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementación bajo Windows Página 433 



APÉNDICE B. Formato TGA. 

8 

8 

10 

12 

14 

16 

17 

I 1 

I 1 

I 1 

is o to 2SS. A valué of O means that no Image 
Identiñcation Field is included. 

-I 
I Color Map Type. 

I 
This field contains either O or 1. O means no color map | 
is included. 1 means a color map is included, but since | 
this is an unmapped image it is usually ignored. TTPS | 
( a Targa paint system ) will set the border color | 
the fírst map color if it is present. | 

I 
1 

Image Type Code. 

This fíeld will alvvays contain a binary 2. 
(Thafs what makes it Data Type 2 ). 

I 

I Color Map Speciñcation. | 
I 

Ignored if Color Map Type is 0; otherwise, inteipreted | 
as follows: | 

I 
I Color Map Origin. 

Integer (lo-hi) index of íirst color msp entiy. 
I 

Color Map Length. 
Integer (lo-hi ) count of color map entries. 

I 

I 

I Color Map Entry Size. 
Number of bits in color map entry. 16 for the Targa 16, | 
24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32. | 

Image Specification. I 

I X Origin of Image. | 
Integer (lo-hi) X coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Y Origin of Image. | 
Integer (lo-hi) Y coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Width of Image. | 
Integer (lo-hi) width of the image in pixels. | 

I 
I Height of Image. | 
Integer ( lo-hi) height of the image in pixels. | 

I 
I Image Pixel Size. | 
Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16, | 
24 for Targa 24, and .... well, you get the idea. | 

I 
1 Image Descriptor Byte. | 
Bits 3-0 - number of attríbute bits associated with each { 

pixel. For the Targa 16, this would be O or | 
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18 

vanes 

vanes 

I 
1. For Üie Targa 24, it should be 0. For | 
Targa 32, it should be 8. 

Bit 4 - reserved. MiKt be set to 0. 
Bit 5 - screen origin bit 

0 = Origin in lower left-hand comer. 
1 = Origin in upper leñ-hand comer. 
Must be O for Truevision images. 

Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. 
00 = non-interleaved. 
01 = two-way (even/odd) interieaving. 
10 = four way interleaving. 
11= reserved. 

-I 
I varies | Image Identification Field. | 

I Contains a firee-form Identification field of the length 
I specified in byte 1 of the image record. It's tisually 
I omitted (length in byte 1 = O ), but can be up to 255 
I charaaers. If more Identification information is 
I required, it can be stored añer the image data. 
I I 

varies | Color map data. 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
If the Color Map Type is O, this field doesn't exist. | 
Otherwise, just read past it to get to the image. | 
The Color Map Specification describes the size of each 
entry, and the number of entries you'll have to skip. | 
Each color map entiy is 2, 3, or 4 bytes. | 

-I 
I varies | Image Data Field. 

I 

This field specifies (width) x (height) pixels. Each | 
pixel specifies an RGB color valué, which is stored as | 
an integral number of bytes. | 

I 
The 2 byte entry is broken down as follows: | 
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. 
But, because of the lo-hi storage order, the first byte | 
commg from the file will actually be GGGBBBBB, and the | 
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. | 

I The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green, | 
I and red. | 
I I 
I The 4 byte entry contains 1 byte each of blue, green, | 
I red, and attribute. For faster speed (because of the | 
I hardware of the Targa board itself), Targa 24 images are | 
I sometimes stored as Targa 32 images. | 
I I 
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DATA TYPE 9: Run Length Encoded, color-mapped images. 

Offset I Length | Description 

8 

8 

10 

12 

14 

16 

17 I 
I 

I 1 

I 1 

I 1 

Number of Characters in Identification Field. 
I 

This field is a one-byte unsigned integer, specilying 
the length of the Image Identification Field. Its valué 
is O to 255. A valué of O means that no Image 
Identification Field is included. | 

I 
1 

I Color Map Type. 
I 

This field is always 1 for color-mapped images. 
I 

Image Type Code. 

A binary 9 for this data type. 

I Color Map Specification. 
I 

I Color Map Origin. 
Integer ( lo-hi) Índex of first color map entry. 

I Color Map Length. 
Integer ( lo-hi) coimt of color map entries. 

I 
Color Map Entiy Size. 

Number of bits in each color map entry. 16 for the 
Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32. 

-I 
10 I Image Specification. 

I 
2 I X Origin of Image. | 

Integer ( lo-hi) X coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Y Origin of Image. | 
Integer ( lo-hi) Y coordínate of the lower left comer | 
of the image. | 

I 
I Width of Image. | 
Integer ( lo-hi) width of the image in pixels. | 

I 
I Height of Image. | 
Integer ( lo-lii) height of the image in pixels. | 

I 
I Image Pixel Size. | 
Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16, | 
24 for Targa 24, and .... well, you get the idea. | 

I 
1 I Image Descriptor Byte. | 

I Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each | 
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18 

vanes 

I varíes | Image Identifícatíon Field. | 
Contains a free-form identifícatíon ñeld of the length 
specified in byte 1 of the image record. It's usually 
omitted (length in byte 1 = O ), but can be up to 255 
characters. If more identiñcatíon information is 
required, it can be stored añer the image data. 

I 

vanes | Color map data. 

I 

pixel. For the Targa 16, this vvotild be O or 
1. For the Targa 24, it should be 0. For the 
Targa 32, it should be 8. | 

Bit 4 - reserved. Must be set to 0. | 
Bit 5 - screen origin bit. 

0 = Origin in lower left-hand comer. 
1 = Origin in upper left-hand comer. 
Must be O for Tmevision images. 

Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. 
00 = non-interleaved. 
01 = two-way (even/odd) interieaving. 
10 = fotir way interleaving. 
11= reserved. 

I 
1 

I 

I 
The offset is determined by the size of the Image | 
Identification Field. The length is determined by | 
the Color Map Speciñcatíon, which describes the | 
size of each entiy and the number of entries. | 
Each color map entiy is 2, 3, or 4 bytes. | 
Unused bits are assumed to specüy attríbute bits. | 

I 
The 4 byte entry contains 1 byte for blue, 1 byte | 
for green, 1 byte for red, and 1 byte of attribute | 
informatíon, in that order. 

I 
The 3 byte entiy contains 1 byte each of blue, green, | 
and red. | 

I 
The 2 byte entiy is broken down as foUows: | 
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. 
But, because of the lo-hi storage order, the íirst byte | 
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the | 
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. | 

varies | Image Data Field. 

This field specifies (width) x (height) color map | 
Índices. The Índices are stored in packets. There | 
two types of packets: Run-length packets. and Raw 
packets. Both types of packets consist of a 1-byte 
header, ídentifying the type of packet and specífying a 
count, followed by a variable-length body. | 
The high-order bit of the header is "1" for the ] 
rtm length packet, and "O" for the raw packet. | 

I 
For the run-length packet, the header consistí of: | 
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I 1 bit I 7 bit repetition count minus 1. 
I ID I Since the máximum valué of this 
I I fíeld is 127, the largest possible | 
I I nm size would be 128. | 

I I 

I 1 I C C C I I 

For the raw packet, the header consists of: 

I 1 bit I 
I ro I 
I I 
I I 

7 bit ntmiber of pixels minus 1. | | 
Since the máximum valué of this | | 

fíeld is 127, there can never be | | 
more than 128 pixels per packet. | | 

1 I 
N N N N N N N I I 

I 

For the nm length packet, the header is followed by | 
a single color index, which is assumed to be repeated | 
the number of times specifíed in the header. The RLE | 
packet may cross sean lines (begin on one line and end | 
on the next ). | 

I 
For the raw packet, the header is followed by the number | 
of color Índices specifíed in the header. The raw | 
packet may cross sean lines (begin on one line and end | 
on the next). | 

DATA TYPE 10: Run Length Encoded, RGB images. 

Offset I Length | Description 

I 1 

I 1 

-1 
I Number of Characters in Identifícation Field. 

I 
This field is a one-byte unsigned integer, specifying 
the length of the Image Identification Field. Its range 
is O to 255. A valué of O means that no Image 
Identification Field is included. | 

Color Map Type. | 
I 

This fíeld contains either O or 1. O means no color map | 
is included. 1 means a color map is included, but since | 
this is an unmapped image it is usually ignored. TIPS | 
( a Targa paint system ) will set the border color | 
the first map color if it is present. Wowie zowie. | 
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2 I 1 I Image Type Code. 

Binaiy 10 for this type of image. 

8 

8 

10 

12 

14 

16 

17 

I 1 

I 1 0 

I 2 

I 2 

I 1 

I 1 

Color Map Speciñcation. I 

Ignored if Color Map Type is 0; otherwise, inteipreted | 
as follows: | 

I 
Color M ^ Origin. | 

Integer ( lo-hi) Índex of first color map entry. | 

Color Map Length. 
Integer ( lo-hi) count of color map entries. 

I 
I Color Map Entry Size. | 
Number of bits in color map entry. This valué is 16 for | 
the Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32. | 

I Image Specification. 
I 

I 

I X Origin of Image. 
Integer ( lo-hi) X coordínate of the lower left comer 
of the image. | 

I 
I Y Origin of Image. | 
Integer ( lo-hi ) Y coordínate of the lower left comer 
of the image. | 

I 
I Width of Image. | 
Integer ( lo-hi) width of the image in pixels. | 

I 
I Height of Image. | 
Integer ( lo-hi) height of the image in pixels. | 

I 
I Image Pixel Size. | 
Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16, 
24 for Targa 24, and .... well, you get the idea. | 

I 
I Image Descriptor Byte. | 
Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each 

pixel. For the Targa 16, this would be O or | 
1. For the Targa 24, it should be 0. For the | 
Targa 32, it should be 8. 

Bit 4 - reserved. Must be set to 0. 
Bit 5 - screen origin bit. 

0 = Origin in lower left-hand comer. 
1 = Origin in upper left-hand comer. 
Must be O for Truevision images. 

Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. 
00 = non-interleaved. 
01 = two-way (even/odd) interleaving. 
10 = four way interieaving. 
11 = reserved. 

I 
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18 I vanes | Image Identiñcation Field. | 
Contains a free-form identification fíeld of the length | 
specifíed in byte 1 of the image record. It's usually | 
omitted (length in byte 1 = 0 ) , but can be up to 255 
characters. If more identiñcation information is | 
requlred, it can be stored añer the image data. | 

I 
1 

vanes 

vanes 

varíes | Color map data. 

If the Color Map Type is O, this field doesn't eást. | 
Othenvise, just read past it to get to the image. | 
The Color Map Specification, describes the size of each | 
entry, and the number of entríes you'll have to skip. | 
Each color map cntiy is 2, 3, or 4 bytes. | 

I varíes | Image Data Field. 
I 

This field specifies (width) x (height) pixels. The | 
RGB color information for the pixels is stored in 
packets. Thcre are two types of packets: Run-length 
encoded packets, and raw packets. Both have a 1-byte 
header, identifying the type of packet and specifying a 
count, foUowed by a varíable-length body. 
The high-order bit of the header is "1" for the | 
nm length packet, and "O" for the raw packet. 

I 
For the nm-length packet, the header consists of: 

1 bit I 7 bit repetition count minus 1. 
ID I Since the maximmn valué of this 

I fíeld is 127, the largest possible 
I run size would be 128. | 

1 I 

I I 
I 

I I 

1 I C 

For the raw packet, the header consists of: 

1 bit I 7 bit number of pixels minus 1. 
ID I Since the máximum valué of this 

I fíeld is 127, there can never be | 
I more than 128 pixels per packet. 
1 1 I 

N O I N N N N N N 
I 

I I 

I I 

I 
For the run length packet, the header is followed by | 
a single color valué, which is assumed to be repeated 
the number of times specifíed in the header. Hie | 
packet may cross sean lines ( begin on one line and end 
on the next). | 

I 
For the raw packet, the header is followed by | 
the number of color valúes specified in the header. | 
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I 
The color entries themselves are two bytes, three bytes, | 
or four bytes (for Targa 16, 24, and 32 ), and are | 
broken down as foUows: | 

I 
The 2 byte entiy - | 
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. 
But, because of the lo-hi storage order, the fírst byte | 
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the | 
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. | 

I 
The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green, | 
and red. | 

I 
The 4 byte entry contains 1 byte each of blue, green, | 
red, and attribute. For faster speed (because of the | 
hardware of the Targa board itself), Targa 24 image are | 
sometimes stored as Targa 32 images. | 

I 

Algoritmos para Efectos Especiales de Vídeo. Implementación bajo Windows Página 441 



CONCLUSIONES. 



CONCLUSIONES. 

CONCLUSIONES. 

Al enfrentamos a una tarea cx)mo la de realizar un Trabajo Fin de Carrera es 

cuando nos damos cuenta de la importancia que tiene todo aquello que estudiamos. Es 

en este momento cuando tenemos que poner en práctica lo aprendido y esforzamos en 

resolver aquellos inconvenientes que surgen. 

La primera duda al comenzar es la de si estamos capacitados para llevar acabo 

esta tarea, realmente uno no está seguro de lo que sabe hasta que se ve en el dilema de 

tener que poner en práctica estos conocimientos. Pero poco a poco, a medida que nos 

vamos involucrando cada vez más en el trabajo se disipan todas estas dudas. 

No cabe duda que la realización de un Trabajo Fin de Carrera nos proporciona 

nuevos conocimientos muy útiles en el desarrollo de nuestra vida profesional, sirviendo 

por tanto de complemento a nuestra formación académica. 

La realización de este Trabajo nos ha llevado aproximadamente ocho meses. Los 

primeros meses nos centramos en la búsqueda de información y en las posibilidades de 

realización del mismo. A lo largo de su elaboración, profundizamos en temas poco tratados 

durante la carrera, como son los efectos especiales, el tratamiento de imágenes y sobre 

todo en la programación en uno de los entomos más extendidos en los PCs, el Windows. 

Uno de los mayores inconvenientes con el que nos hemos encontrado ha sido la 

falta de documentación que existe en el campo de los efectos especiales, y concretamente 

en el de los algoritmos para efectos digitales, por lo que consideramos que este trabajo es 

innovador y proporciona una base de ayuda y referencia para posibles estudios e 

implementaciones que se realicen sobre este campo. 

Otro inconveniente a destacar fue la imposibilidad de realizar dichos efectos 

especiales sobre señales de vídeo en tiempo real, dado los recursos con los que se cuenta 
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en la actualidad en esta Universidad. A esto hay que añadir la dificultad que supone, 

partiendo de unos conocimientos mínimos, el programar una aplicación bajo el entorno 

Windows. 

Se trató de usar una tarjeta digitalizadora, la VideoBlaster SE100, para poder 

capturar imágenes desde el programa. Aunque se obtuvieron varios de los propósitos 

buscados, dicha idea fue desechada, ya que no se consiguió obtener las calidades 

deseadas (como mucho opera a 256 colores), manipular las imágenes capturadas 

directamente en el frame buffer de la tarjeta, pasar dichas imágenes a la memoria del 

ordenador para poder procesarlas, grabar en disco las imágenes en color real, etc. La no 

obtención de todos estos objetivos se debió en gran medida a la falta de manuales, 

librerías, drivers, etc. de esta tarjeta, derivando todo ello en la imposiblilidad de programar 

dicha tarjeta. Por esta razón se optó por trabajar con imágenes ya grabadas en disco, en 

uno de los formatos más usuales, el TGA. 

Por su parte, las ampliaciones que se pueden realizar en el campo de los efectos 

son casi infinitas. Se pueden idear y desarrollar muchos efectos partiendo de los 

desarrollados en este Trabajo Fin de Carrera, como ya se ha comentado en el documento. 

Otra posible ampliación es la implementación física, estudiada someramente en el capítulo 

VI, eso sí, contando con los medios adecuados para ello. 

En cuanto al programa, éste se puede ampliar no sólo mediante la realización de 

nuevos efectos, sino también a través de la utilización de otros dispositivos auxiliares 

como por ejemplo una tarjeta digitalizadora, como ya se intentó, y de esta manera poder 

capturar imágenes o secuencias. (La utilización de esta tarjeta viene determinada por la 

posibilidad de contar con los drivers, manuales, etc, o con cualquier forma de poder 

programaria.) 
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BIBLIOGRAFÍA COMENTADA. 

1. Windows Interno 3.1. J.Bár -1 . Bauder. 

Ed. Marcombo. Data Becker. 

Da una panorámica general y con bastantes detalles sobre la programación 

de Windows 3.0 y 3.1 en C, tratando no sólo la programación básica, sino temas 

como la gestión de memoria, la comunicación OLE, librerías de enlace dinámico, etc. 

Contiene ejemplos prácticos muy didácticos. Descripción breve de las Funciones del 

API de Windows. Ideal como libro de referencia y de enseñanza. 

2. Guía de Programación en Windows. Librería ObjectWindows. N. C. Shammas. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Describe la utilización de la librería de ObjectWindows para la programación 

Windows usando OOP. No es de iniciación, ya que parte de conocimientos previos 

por parte del lector en ambos campos (programación Windows y OOP). Describe el 

manejo de los controles, cuadros de diálogo, ventanas, etc. implementadas en la 

librería, así como sus clases. 

3. Programación ÍUlultimedia en Windows. Francisco Charte. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Introduce al lector en la programación Multimedia en Windows. Parte de 

conocimientos previos en Windows, en su programación en C y C++ y en el uso de 
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algunos dispositivos multimedias (CD-ROM, Tarjeta de sonido, etc). Enseña a 

programar los dispositivos, no sólo con el API, sino también con funciones de 

Windows de bajo nivel, con lo que mejora su rendimiento. De los pocos libros que 

muestran como programar dispositivos auxiliares al propio ordenador, como son 

tarjetas de sonido, CD-Rom, tarjetas digitalizadoras, etc. Una desventaja, comentada 

también por el libro, es la falta de documentación sobre esas funciones de Windows 

de bajo nivel, que no vienen recogidas en los manuales. El libro da una breve 

descripción de las que usa. 

4. Turbo C++. Desarrollo de Programas en Windows 3.X. Jaime Peña Tresancos. 

Ed Anaya Multimedia. 

Visión detallada de las bases de la programación en Windows usando C, no 

C++ a pesar del título del libro. Enseña la programación de controles, ventanas, 

menús, cursores, etc, o sea, de los elementos básicos de Windows; pero no 

profundiza en ningún tema en especial como pueden ser gráficos, entradas/salidas, 

etc. Ideal como libro de iniciación para la programación en Windows. 

5. Guía Peter Norton: Windows 3.1. Técnicas de Programación. Peter Norton. 

Ed. Ariel Informática. 

Explica la programación básica de Windows, similar al Tresancos (Ref.4) 

aunque profundiza un poco en el manejo de la memoria con Windows. Quizás 

menos escueto que el anterior, aunque también es muy válido como libro de 

iniciación en la programación Windows con C. 
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6. Programación avanzada de Gráficos en C Para Windows. Lee Adams. 

Ed. McGrawHill. 

Profundiza en la programación gráfica bajo Windows, siendo aconsejable 

tener conocimientos previos de la programación básica de Windows. Para esta 

programación usa las funciones gráficas del API. Sin embargo, es muy teórico y 

poco práctico, faltan ejemplos, sobre todo en las últimas partes del libro, en temas 

como programación en 3D, Animación, procesamiento de imagen, etc. 

7. Guía de Programación Gráfica en Windows 3.1. Ben Ezzell. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Introducción a la programación gráfica en Windows, con bastantes ejemplos. 

Trata, sobre todo, la presentación de las imágenes en pantalla usando el API, y las 

bases del procesado de las imágenes, como animación, simulaciones gráficas, etc. 

Bastante didáctico, pero le faltan temas del procesado gráfico. 

8. Guía de Programación en Windows con Borland C++.Willian Roetzheim. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Uno de los pocos libros que explican la programación en Windows usando 

C++, y más conaetamente la librería de ObjectWindows de Borland, usada en este 

Trabajo Fin de Carrera. Da una visión general de todos los temas que se pueden 

programar, pero sin profundizar demasiado. 
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9. Programación gráfica en C. Lee Adams. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Programación gráfica en C para DOS. Usa las funciones de las librerías del 

C. Explicaciones teóricas sobre modelado, curvas 3D, acabado, animación, etc. Los 

ejemplos son difíciles de seguir, poco didácticos. De poca utilidad en la 

programación en Windows. 

10. Turbo C/C++. Iniciaiización y Programación Avanzada. Antonio Mata. 

Ed. Paraninfo. 

Iniciación y programación avanzada en C y C++. Explica las diferencias, 

ventajas, inconvenientes, etc de los dos lenguajes de programación. Acompaña una 

descripción de las librerías más usuales, así como de ejemplos sencillos, fáciles de 

entender. Muy bueno para empezar con el lenguaje. 

11. Programación Orientada a Objetos con Borland C-t-+. Francisco Charte. 

Ed. Anaya Multimedia. 

Iniciación y programación avanzada en OOP con C++, para aplicaciones 

DOS. Además explica el IDE de Borland, sus diferentes herramientas, opciones, etc, 

pero sólo para DOS. Trata muy brevemente, en un capítulo, la programación para 

Windows. Le sobra mucha letra, es poco escueto. 
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12. Turbo C. Borland C++. Sergio Árboles, Joaquín Onsins. 

Ed. InforBooks Ediciones. 

Trata escuetamente la programación en C y C++, sentando las bases, tanto 

para DOS como para Windows. Le falta un poco de profundidad, aunque como libro 

de consultas rápidas es bueno, ya que en pocas líneas presenta las ideas básicas. 

13. Aplique Turbo C++. Herbert Schildt. 

Ed. McGrawHill. 

En la línea de los anteriores, iniciación al C y C++ para DOS solamente. 

14. Modem Computer Graphics. Malcolm Richardson. 

Ed. BlackweII Scientific Publications. 

Libro teórico de introducción en el mundo de los gráficos en ordenador. Ideas 

fundamentales a tener en cuenta en este campo, aunque sin demasiada 

profundidad. No lleva a la práctica las explicaciones y definiciones dadas. 

15. 30 Computer Graphics. A User's Guido for Artist & Designers. Andrew Glassner 

Ed. Design Press. 

Visión general de los gráficos en 3D para ordenador. Describe teóricamente 

algunos procesos usuales, y sobre todo proporciona ideas para obtener ciertos 

resultados. Más indicado para artistas y diseñadores que para programadores. 
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16. Manual de Borland C++. Chris H. Pappas - Willian H. Murray III 

Ed. McGrawHill. 

Explica las posibilidades y las características del C++, y más concretamente 

del Borland C++. No profundiza en los campos que trata, aunque describe las 

herramientas de Borland, tanto para DOS como para Windows, eso sí, sin entrar en 

mucho detalle. Da una visión global de Borland C++. 

17. Fundaments of Three-dlmensional Computer Graphics. Alan Watt. 

Ed. Addison Wesley. 

Tratamiento teórico de los fundamentos de los gráficos en 3D. Describe las 

consideraciones generales a tener en cuenta al usar gráficos 3D, los pasos que hay 

que seguir para obtener la imagen final, etc. Es completamente teórico. 

18. ObjectWindows for C++. User's Guide. 

Borland. 

Manual de usuario de la librería ObjectWindows de Borland, donde se describen 

todas las funciones, sus parámetros, posibilidades, etc, así como las clases que 

implementa para el uso de los elementos básicos de Windows, como son ventanas, 

cursores, botones, iconos, etc. Trae unos ejemplos sencillos de iniciación en la 

programación con la librería ObjectWindows. 
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