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APENDICE A. Listado del Programa.

APENDICE A. LISTADO DEL PROGRAMA.

En este Apéndice se listan los codigos del programa Efectos Especiales de Video,
el cual demuestra la validez de los algoritmos desarrollados en este Trabajo Fin de
Carrera.

El programa se ha dividido en diecisiete ficheros de Cédigo, cada uno de ellos con
su correspondiente fichero de Cabecera. Para su correcta uniéon se cuenta con tres
ficheros de Cabecera Generales. Ademas se dispone de un fichero de Recurso, de un
fichero de Definicién y de un fichero de Proyecto.

Los archivos de Cabecera llevan la extension .h, los de Cédigo en C++ la extensién
.cpp, el fichero de Recurso .rc, el fichero de Definicion .def y el fichero de Proyecto .prj.

Para la definicion de los recursos del programa Windows se cred el fichero de
Recursos .rc bajo el Resource Workshop del IDE de Borland C++. En él se encuentran
recogidos los cuadros de dialogo, el mend, los iconos, el cursor, los aceleradores y los
bitmaps propios del programa.

El fichero de Definicién .def define los médulos que forman el programa, siendo a
su vez necesario para la compilacion de cualquier aplicacion Windows.

Por ultimo, el fichero de Proyectos .prj indica al compilador los distintos ficheros que
forman parte del codigo del programa, es decir los .cpp, .rc y .def, debiendo estar los .h
incluidos en los de cddigo mediante una directiva.

A continuacion se listan dichos ficheros, los cuales se encuentran bien comentados

en sus margenes.
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APENDICE A. Listado del Programa.

#define IDM_INDICEHELP
#define IDM_HCOMAN
#define IDM_E1IHELP
#define IDM_E2IHELP
#define IDM_TECLADOH
#define IDDSALIR
#define IDDABRIR
#define IDDCOPIAR
#define IDDPEGAR
#define IDDLIMPIAR
#define IDDDUPLICAR
#define IDDBORRAR
#define IDDBORRARTODAS
#define IDDMOSAICO
#define IDDPUZZLE
#define IDDSENQIDAL
#define INDFOCO
#define iLDREBOTE
#define IDDCILINDROHOR
#define IDDCILINDROVER
#define IDDESFERA
#define IDDROTAR
#idefine IDDENCEST
#define IDDRECCGBN
#define IDDESPEHOR
#define IDDESPEVER
#define IDDFUNDIDO
#define IDDCORTINA
#define IDDCORTINACUA
- #define IDD1IMAG
#define IDD4IMAG
fidefine IDDPANTALLA
#define IDDVENTANA
#define IDDNIMAG

#define IDD_AND
#define IDD_OR

#define IDD_EDITFASES
#define IDD_SCROLLFASES
#define IDD_SIME
#define IDD_HORI
#define IDD_VERTI
#define IDD_ALEAT
#define IDD_DCHA
#define IDD_IZDA
#define IDD_INF

#define IDD_SUP
#define IDD_BUCLE
#define IDD_ENC
#define IDD_EST
#define IDD_ENCEST
#define IDD_ESTENC

17
172
173
174
175
102
101
110
111
112
113
114
115
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
140
141
142
162
163
160
161
164

204
205
204
205
206
207
208
209
208
209
210
211
208
210
211
212
213

Fichero eewrc.h
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APENDICE A. Listado del Programa.

#define IDD_SECUENCIAL
#define IDD_ALTERNADOS
#define IDD_ALEATORIOS
#define IDD_COLOR
#define IDD_GRIS

#define IDD_BN

#define IDD_COLORINV
#define IDD_GRISINV
#define IDD_BNINV

#define IDD_EDITALTURA
#define IDD_SCROLLALTURA
#define IDD_EDITRADIO
#define IDD_SCROLLRADIO
#define [DD_FIJO

#define IDD_NORALTHOR
#define IDD_CRECALTHOR
#define IDD_DECALTHOR
#define IDD_NORALTVER
#define IDD_CRECALTVER
#define IDD_DECALTVER
#define IDD_NORPERHOR
#define IDD_CRECPERHOR
#define IDD_DECPERHOR
#define IDD_NORPERVER
#define IDD_CRECPERVER
#define IDD_DECPERVER
#define IDD_CIRCPIXEL
#define IDD_GRAVEDAD
#define IDD_SUCESIVAS
#define IDD_TODAS
#define IDD_IGUALES
#define IDD_ALTERNADAS
#define IDD_ARRASTRE
#define IDD_VALIDEN
#define IDD_EDITBARRAS

#define IDD_SCROLLBARRAS

#define IDD_EDITMINVELO

#define IDD_SCROLLMINVELO

#define IDD_EDITMAXVELO

208

210

211

212
213
214
215
216
217
202
203
204
205
208
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221

222
223
210
210
211
212
213
214
209
206
202
203
204
205
206

#define IDD_SCROLLMAXVELO 207

#define IDD_ALEATORIAS
#define IDD_CRECIENTES
fidefine IDD_DECRECIENTES
#define IDD_EDITHOR
#define IDD_SCROLLHOR
#define IDD_EDITVER
#define IDD_SCROLLVER
#define IDD_EDITVELO
#define IDD_SCROLLVELO
#define IDD_CONBORD
#define IDD_SINBORD
#define IDD_CIRCULAR
#define IDD_EDITCIR
#define IDD_SCROLLCIR
#define IDD_RECTANG

217
215
216
202
203
204
205
206
207
208
209
209
206
207
208
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APENDICE A. Listado del Programa.

#define IDD_EDITALTO
#define IDD_SCROLLALTO
#define IDD_EDITANCHO
#define IDD_SCROLLANCHO
#define IDD_MISVAL

#define IDD_HORIZONTAL
#define IDD_VERTICAL
#define IDD_EDITALTHOR
#define IDD_SCROLLALTHOR
#define IDD_EDITALTVER
f#idefine IDD_SCROLLALTVER
#define IDD_EDITPERHOR
#define IDD_SCROLLPERHOR
#define IDD_EDITPERVER
#define IDD_SCROLLPERVER
#define IDD_MISVALALT
#define IDD_MISVALPER
#define IDD_EDITIMAG
#define IDD_SCROLLIMAG
#define IDD_EDITIMAG2
#define IDD_SCROLLIMAG2

#define IDM_ABRIR

#define IDM_CERRAR
#define IDM_SALIR

#define IDM_COPIAR
#define IDM_PEGAR
#define IDM_LIMPIAR
#define IDM_DUPLICAR
#define IDM_BORRAR
#define IDM_BORRARTODAS
#define IDM_MOSAICO
#define IDM_PUZZLE
#define IDM_SENOIDAL
#define IDM_FOCO

#define IDM_REBOTE
#define IDM_CILINDROHOR
#define IDM_CILINDROVER
#define IDM_ESFERA
#define IDM_ROTAR
#define IDM_ENCEST
#define IDM_RECCGEN
#define IDM_ESPEHOR
#define IDM_ESPEVER

#define IDM_FUNDIDO
#define IDM_CORTINA
#define IDM_CORTINACUA

#define IDM_PANTALLA
#define IDM_VENTANA
#define IDM_1IMAG
#define IDM_4IMAG
#define IDM_NIMAG
#define IDM_ACERCA

204
205
202
203
211
202
203
204
205
206
207
208
209
210
21
224
225
200
201
202
203

101
102
102
110
111
112
113
114
115
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132

140
141
142

160
161
162
163
164
170
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APENDICE A. Listado del Programa.

#define ALMADLG 199
#define COPIARDLG 200
#define BORRARDLG 201
#define BORRARTODASDLG 202
#define DUPLICARDLG 203
#define PEGARDLG 204
#define VERIMAGNDLG 205
#define SENOIDALDLG 206
#define FOCOSDLG 207
#define PUZZLEDLG 208
#define REBOTESDLG 209
#define CILHORDLG 210
#define CILVERDLG 211
#define ESFERADLG 212
#define MOSAICODLG 213
#define ROTARDLG 214
#define ENCESTDLG 215
#define RECCGBNDLG 216
#idefine FUNDIDODLG 217
#define CORTINADLG 218
#define CORTINACUADLG 219
#define ESPEHORDLG 220
#define ESPEVERDLG 221
#define SOBREDLG 222

Fichero eewext.h

// Alejandro RM ObjectWindows -
/"

// eewext.h

1/

/Nariables globales como externas

extern HBITMAP hlmag[Numimagenes+1]; //handles de las 4 imagenes, el 0 es auxiliar

extern HBITMAP hNolmag,hEscudo; //Handle del bitmap de no hay imagen y del escudo
extern HBITMAP himAbrir; /Mandle del bitmap de abrir TGA

extern int xBase,yBase; /Nariables para el cambio de escala de

extern LONG |Base; //Coordenadas Dlg a pixels

Fichero eewgral.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

l/j

// eewgral.h

)

/[Fichero cabecera general a todos los ficheros

#ifndef _EEWGRAL_H //En caso de que no se haya procesado este fichero, lo procesa
#define _EEWGRAL_H /Nndica que ya fue procesado el fichero
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APENDICE A. Listado del Programa.

#include "eewrc.h"
#include <owl.h>
#include <bwcc.h>
#include <dialog.h>
#include <string.h>
#include <static.h>
#include <edit.h>
#include <checkbox.h>
#include <radiobut.h>
#include <button.h>
#include <scrollba.h>
#include <commdig.h>
flinclude <stdio.h>
#include <fstream.h>
#include <alloc.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

#define szSalir ", Desea salir del programa?"
#define szVacia "La imagen es vacYa."

#define MaxEditLong 2
#define Numimagenes 4
#define MaxEditMos 3
#define Maxiosaico S50
#define MAX_RECTAN 99
#define MAX_VELOCIDAD 100
#define MAX_EDIT4 4
#define MAX_EDIT3 3
#define BARRAS 50
#define MAX_X 800
#define MAX_Y 600
#define Pl 3.141592654

struct TDIgUnaTransBuf{ /[Estructura de los buffer de transferencia
char imagen[MaxEditLong}; /lentre la aplicacién y los dialogos con una
TScrollBarData Scrollimagen;  /imagen a presentar

%

struct TDIgDupliTransBuf{ /[Estructura del buffer de transferencia

char imagenor{MaxEditLong]; /lentre la aplicacién y el dialogo para
TScrollBarData ScrollimagOr;  //duplicar una imagen

char imagendes[MaxEditLong];

TScrollBarData ScrollimagDes;

¥

struct TDigMosTransBuf{
char imagen[MaxEditLong};
TScroliBarData Scrollimagen;
char ancho[MaxEditMos];
TScrollBarData ScrollAncho;
char alto[MaxEditMos];
TScrolliBarData ScrollAlto;
WORD cuadrado;
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APENDICE A. Listado del Programa.

struct TDIgPuzzle TransBuf{
char imagen[MaxEditLong];
TScrollBarData Scrollimagen;
char hor[MAX_EDIT3];
TScrollBarData ScrollHor;
char ver[MAX_EDIT3];
TScrollBarData ScrollVer,
char velofMAX_EDIT4];
TScrollBarData ScrollVelo;
WORD borde;
WORD atrastre;

¥

struct TDIgFocoTransBuf{
char imagen[MaxEditLong];
TScrollBarData Scrollimagen;
char radio[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scroliradio;
char ancho[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollancho;
char alto[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollalto;
WORD circular;
WORD cirpixel;
WORD rectan;
WORD misval;

h

struct TDIgCilinTransBuf{
char imagen[MaxEditLong};
TScrollBarData Scrollimagen;
char altura[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollaltura;
char radio[MAX_EDIT4];
TScroliBarData Scroliradio;
char velo[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrolivelo;
WORD fijo;
WORD arrastre;

|8

struct TDIgEsferaTransBuf{
char imagen[MaxEditLong};
TScrollBarData Scrollimagen;
char radio[MAX_EDIT4};
TScrollBarData Scroliradio;
char velo[MAX_EDIT4];
TScroliBarData Scrolivelo;
WORD fijo;
WORD arrastre;

h

struct TDigRebote TransBuf{
char imagen[MaxEditLong};
TScrollBarData Scrollimagen;
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APENDICE A. Listado del Programa.

char barras[MAX_EDIT3];
TScrollBarData ScroliBarras;
char velomin[MAX_EDIT4];
TScroliBarData ScrolfVVelomin;
char velomax[MAX_EDIT4];
TScroliBarData ScrollVelomax;
WORD borde;

WORD arrastre;

WORD gravedad;

WORD sucesivas;

WORD todas;

WORD iguales;

WORD aiternadas;

WORD crecientes;

WORD decrecientes;

WORD aleatorias;

%

struct TDIgRotarTransBuf{
char imagen[MaxEditL.ong];
TScrollBarData Scrollimagen;
char velo[MAX_EDIT4];
TScroliBarData Scrollvelo;
WORD arrastre;
WORD hor;
WORD ver;

5

struct TDigSenoidalTransBuf{
char imagen[MaxEditLong]};
TScrollBarData Scrollimagen;
char althorfMAX_EDIT4];
TScroliBarData Scrolialthor;
char altver[MAX_EDIT4];
TScroliBarData Scrollaltver;
char perhor[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollperhor;
char perverfMAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollperver;
WORD horizontal;
WORD vertical;
WORD ahn;
WORD ahc; n"
WORD ahd; I/
WORD avn;
WORD avc;
WORD avd;
WORD phn;
WORD phc;
WORD phd;
WORD pvn;
WORD pvc;
WORD pvd;
WORD misvalalt;
WORD misvalper;

%

/faltura horizontal normal

creciente
" decreciente
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struct TDIgReccgbnTransBuf{

I

char imagen[MaxEditLong];
TScrollBarData Scrollimagen;
char hor[MAX_EDIT3];
TScrollBarData ScrollHor;
char ver[MAX_EDIT3];
TScrollBarData ScrollVer;
char velo[MAX_EDIT4];
TScroliBarData ScrollVelo;
WORD borde;

WORD secuencial;
WORD alternados;
WORD aleatorios;

WORD color;

WORD gtis;

WORD BN;

WORD colorinv;

WORD grisinv;

WORD BNinv;

struct TDIgEncestTransBuf{

%

char imagen[MaxEditLong];
TScrolliBarData Scrollimagen,;
char xfMAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrollx;
char y]MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrolly;
char velo[MAX_EDIT4];
TScrollBarData ScroliVelo;
WORD enc;

WORD est;

WORD encest;

WORD estenc;

WORD bucle;

WORD arrastre;

struct TDIgFundidoTransBuf{

%

char imagenini[MaxEditLong];
TScrollBarData Scrollimagini;
char imagenFin[MaxEditLong];
TScroliBarData ScrollimagFin;
char nfases[MAX_EDIT4];
TScrollBarData Scrolinfases;
WORD simetrico;

WORD horizontal;

WORD vertical;

WORD aleatorio;

struct TDIgCortinaTransBuf{

char imagenlinijMaxEditLong];
TScrollBarData Scrollimagini;
char imagenFin[MaxEditLong];

/[Estructura del buffer de transferencia
//entre la aplicacion y el dialogo para
/I el fundido de imagenes

/[Estructura del buffer de transferencia
/lentre la aplicacion y el dialogo para
/lefectos cortinillas
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TScrollBarData ScrollimagFin;
WORD izda;
WORD dcha;
WORD sup;
WORD inf;
I3

struct TDIgCortinacuaTransBuf{ //Estructura del buffer de transferencia
char imageniniMaxEditLong]; /lentre la aplicacion y el dialogo para
TScrollBarData Scrollimagini; llefectos cortinillas cuadradas
char imagenFin[MaxEditLong];
TScroliBarData ScrollimagFin;
char velo[MAX_EDIT4];
TScrollBarData ScrollVelo;
WORD and;
WORD or;
WORD izda;
WORD dcha;
WORD sup;
WORD inf;

¥
[prxrerexensx Clase derivada de Window : TEEWWnd

_CLASSDEF(TEEWWnd)

class TEEWWNnd : public TWindow

{

public:
TEEWWnNd( PTWindowsObject, LPSTR);
virtual BOOL CanClose();

//Funciones del ment
virtua! void CMAbrir( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_ABRIR];
virtual void CMSalir( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_SALIR];
virtual void CMVentanaActual( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_VENTANA];
virtual void CMPantallaComp( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_PANTALLA];
virtual void CM1imagen( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_1IMAG];
virtual void CM4Imagenes( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_4IMAG];
virtual void CMVerimagN( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_NIMAG];
virtual void CMLimpiar( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_LIMPIAR];
virtual void CMBorrarUna( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_BORRAR];
virtual void CMBorrarTodas( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_BORRARTODAS];
virtual void CMDuplicar( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_DUPLICAR];
virtual void CMCopiar( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_COPIAR];
virtual void CMPegar( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_PEGAR];
virtual void CMAcercaDe( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_ACERCA];
virtual void CMindiceHelp( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_INDICEHELP];
virtual void CMComandHelp( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_HCOMAN];
virtual void CMEfec1Help( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_E1IHELP];
virtual void CMEfec2Help( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_E2IHELP];
virtual void CMTecladoHelp( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_TECLADOH];

virtual void CMMosaico( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_MOSAICO]J;
virtual void CMPuzzle( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_PUZZLE];
virtual void CMFoco( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_FOCO];
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virtual void CMCilinHor( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_CILINDROHOR];
virtual void CMCilinVer( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_CILINDROVER],
virtual void CMEsfera( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_ESFERA];

virtual void CMRebote( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_REBOTE];

virtual void CMSenoidal( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_SENOIDAL]J;
virtual void CMRotar( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_ROTAR];

virtual void CMReccgbn( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_RECCGBN];
virtual void CMEncest( RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_ENCEST];

virtual void CMEspeHor( RTMessage ) =[CM_FIRST + IDM_ESPEHOR];
virtual void CMEspeVer( RTMessage ) =[CM_FIRST + IDM_ESPEVER];

virtual void CMFundido(RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_FUNDIDO];
virtual void CMCortina(RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_CORTINA];
virtual void CMCortinacua(RTMessage ) = [CM_FIRST + IDM_CORTINACUA];

/[Funciones de los aceleradores
virtual void CAAbrir( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDABRIR};
virtual void CASalir( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDSALIR];
virtual void CAVentanaActual( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDVENTANA];
virtual void CAPantallaComp( RTMessage ) = {ID_FIRST + IDDPANTALLA];
virtual void CA1lmagen( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDD1IMAG];
virtual void CAdimagenes( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDD4IMAG];
virtual void CAVerimagN( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDNIMAG];
virtual void CALimpiar( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDLIMPIAR];
virtual void CABorrarUna( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDBORRAR];

virtual void CABorrarTodas( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDBORRARTODAS];

virtual void CADuplicar( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDDUPLICAR];
virtual void CACopiar( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDCOPIAR];
virtual void CAPegar( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDPEGAR];

virtual void CAMosaico( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDMOSAICOQ];
virtual void CAPuzzle( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDPUZZLE];

virtual void CAFoco( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDFOCOJ;

virtual void CACilinHor( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDCILINDROHOR];
virtual void CACilinVer( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDCILINDROVER];
virtual void CAEsfera( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDESFERA];

virtual void CARebote( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDREBOTE];
virtual void CASenoidal{ RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDSENOIDAL];
virtual void CARotar( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDROTAR];

virtual void CAReccgbn( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDRECCGBN];
virtual void CAEncest( RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDENCEST];

virtual void CAEspeHor( RTMessage ) =[ID_FIRST + IDDESPEHOR];
virtual void CAEspeVer({ RTMessage ) =[ID_FIRST + IDDESPEVER];

virtual void CAFundido(RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDFUNDIDOJ;
virtual void CACortina(RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDCORTINA];
virtual void CACortinacua(RTMessage ) = [ID_FIRST + IDDCORTINACUA];

/IFunciones de los efectos
virtual void Mosaico(int,int,int);
virtual void Puzzle(int,int,int,int, WORD WORD);
virtual void Fococircular(int,int);
virtual void Fococirpixel(int,int);
virtual void Focorectan(int,int,int);
virtual void ReboteSucesivas(int,int,int *, WORD,WORD,WORD);
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virtual void ReboteTodas(int,int,int * WORD,WORD ,WORD);
virtual void Encoger(int,int,int,int, WORD);
virtual void Estirar(int,int,int,int);

virtual void Cortinilla(int,int,int);

virtual void Cortinillacua(int,int,int);

virtual void Fundisimetrico(int,int,int);

virtual void Fundidohor(int,int,inf);

virtual void Fundidover(int,int,int);

virtual void Fundialeatorio(int,int);

virtual void CilHor(int,int,int,int, WORD,WORD);
virtual void CilVer(int,int,int,int, WORD,WORD);
virtual void Esfera(int,int,int, WORD,WORD);
virtual void EspejoHorizontal(int);

virtual void EspejoVertical(int);

virtual void Rotacion(int, WORD,WORD,int);

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS & );
virtual void Paint( HDC, PAINTSTRUCT _FAR &);
virtual void TestMenu();

virtual BOOL ObtenerNombre();

TDigUnaTransBuf DigAlmaBuffer; /Buffer de transferencia didlogo Almacenar
TDIgUnaTransBuf DigVerBuffer; //Buffer de transferencia dialogo Ver Imagen
TDligUnaTransBuf DigBorrarBuffer; //Buffer de transferencia dialogo Borrar
TDIgUnaTransBuf DigCopiarBuffer; //Buffer de transferencia didlogo Copiar
TDlgUnaTransBuf DigPegarBuffer; /Buffer de transferencia didlogo Pegar
TDIgDupliTransBuf DigDupliBuffer; //Buffer de transferencia didlogo Duplicar
TDIgMosTransBuf DigMosBuffer; //Buffer de transferencia didlogo Mosaico
TDIgPuzzleTransBuf DigPuzzleBuffer; // Buffer de transferencia dialogo Puzzle
TDigFocoTransBuf DigFocoBuffer; /I Buffer de transferencia dialogo Foco
TDIgCilinTransBuf DigCilHorBuffer,; // Buffer de transferencia dialogo Cilindro horizontal
TDIgCilinTransBuf DigCilVerBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Cilindro vertical
TDIgEsferaTransBuf DigEsferaBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Esfera

TDigReboteTransBuf DigReboteBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Rebote
TDIgSenoidalTransBuf DigSenoidalBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Senoidal

TDIgRotarTransBuf DigRotarBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Rotar
TDIgReccgbnTransBuf DigReccgbnBuffer; // Buffer de transferencia didlogo Reccgbn
TDIgEncestTransBuf DigEncestBuffer; /i Buffer de transferencia dialogo Encoger/Estirar
TDIgUnaTransBuf DigEspehorBuffer; /Buffer de transferencia dialogo Espejo Horizontal
TDIgUnaTransBuf DigEspeverBuffer; //Buffer de transferencia didlogo Espejo Vertical
TDigFundidoTransBuf DigFundidoBuffer; //Buffer de transferencia dialogo Fundido
TDlgCortinaTransBuf DigCortinaBuffer; //Buffer de transferencia dialogo Cortinillas
TDIlgCortinacuaTransBuf DigCortinacuaBuffer; /Buffer de transferencia didlogo Cortinillas cuadradas
char szName[256];

HMENU hMenugral; //Handle del men- general

unsigned intimagactiva; /indica la imagen activa

unsigned int Tam; /findica el tamazo de la salida del efecto

unsigned int vernimag; /findica el n°® de imagenes a presentar

b2
Jrresrssnrrany Saco derivada de Aplication : TEEWApp

_CLASSDEF(TEEWAppP)
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class TEEWApp : public TApplication

{

public:
TEEWApPp( LPSTR, HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int );
virtual void InitMainWindow();
virtual void Initinstance();

b
#endif // _EEWGRAL_H

Fichero efecespw.h

// Alejandro RM ObjectWindows -
/]

/l efecespw.h

/"

//Fichero cabecera de efecesp.cpp

#ifndef _EFECESPW_H
#define _EFECESPW_H

#include "eewgral.h"

HBITMAP himag{Numimagenes+1]; //lhandles de las 4 imagenes, el 0 es auxiliar

HBITMAP hNolmag,hEscudo,himAbrir;

int xBase,yBase; /Nariables para el cambio de escala de coordenadas Dig a pixels

LONG IBase; n

_CLASSDEF(TSobreDialog)
class TSobreDialog : public Tdialog
{
public:
TSobreDialog( PTWindowsObject, int);
L
#endif /l_EFECESPW_H

Fichero efecespw.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

/

// efecespw.cpp - Efectos Especiales bajo Windows
"

/* Necesita los ficheros:

efecespw.h Cabecera para la aplicacion

eewrc.h Cabecera para la aplicacion y resources
efecespw.cpp Fuente para la aplicacién

efecespw.rc Fichero Resource para la aplicacion

*/
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#include "efecespw.h"

TEEWApp::-TEEWApp( LPSTR IpszNam, HINSTANCE hinst, HINSTANCE hPrevinst,LPSTR IpszCmdLn,
int n"CmdShw ) : TApplication( ipszNam, hinst, hPrevinst, ipszCmdLn, nCmdShw )
{}

void TEEWApp::InitMainWindow()
{

MainWindow = new TEEWWnd( NULL, "Efectos Especiales de Video");
}

void TEEWApp::Initinstance()

TApplication::Initinstance();
HAccTable=LoadAccelerators(hinstance,"ACELERADORES");
}

TEEWWnd:: TEEWWnd( PTWindowsObject AParent, LPSTR ATitle )
: TWindow( AParent, ATitle )
{

memset(&DIgAlmaBuffer, 0x0, sizeof(DIgAimaBuffer)); Ifnicializa el buffer de
strcpy(DigAlmaBuffer.imagen , "1") ; /Transferencia de Almacenar
DigAimaBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigAlmaBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes;
DigAimaBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;

memset(&DIgVerBuffer, 0x0, sizeof(DlgVerBuffer)); /Mnicializa el buffer de
strcpy(DigVerBuffer.imagen , "1") ; /[Transferencia de Ver
DigVerBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigVerBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes;
DigVerBuffer.Scrollimagen.Position = 1;

memset(&DIgBorrarBuffer, 0x0, sizeof(DigBorrarBuffer)); //lnicializa el buffer de
strcpy(DigBorrarBuffer.imagen , "1") ; /[Transferencia de Borrar
DigBorrarBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigBorrarBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DlgBorrarBuffer.Scrollimagen.Position = 1;

memset(&DIgCopiarBuffer, 0x0, sizeof(DigCopiarBuffer));  //inicializa el buffer de
strcpy(DigCopiarBuffer.imagen , "1") ; /fTransferencia de Copiar
DigCopiarBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigCopiarBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigCopiarBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;

memset(&DIgPegarBuffer, 0x0, sizeof(DIgPegarBuffer)); //nicializa el buffer de
strcpy(DIigPegarBuffer.imagen , "1") ; /[Transferencia de Pegar
DigPegarBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigPegarBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DlgPegarBuffer.Scrolilmagen.Position = 1;

memset(&DIgDupliBuffer, 0x0, sizeof(DigDupliBuffer)); /Mnicializa el buffer de
strepy(DlgDupliBuffer.imagenor , "1") ; /Transferencia de Duplicar
DigDupliBuffer.ScrollimagOr.LowValue = 1;

DigDupliBuffer.ScrollimagOr.HighValue = Numimagenes;
DigDupliBuffer.ScrolllmagOr.Position = 1;

strepy(DIgDupliBuffer.imagendes , "1") ;

DigDupliBuffer.ScrollimagDes.LowValue = 1;
DlgDupliBuffer.ScrolllmagDes.HighValue = Numimagenes;
DigDupliBuffer.ScrolllmagDes.Position = 1;
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memset(&DIgMosBuffer, 0x0, sizeof(DigMosBuffer)); /Ninicializa el buffer de
strepy(DigMosBuffer.alto |, "3") ; /[Transferencia
strcpy(DigMosBuffer.ancho , "3") ;

DigMosBuffer.cuadrado = BF_CHECKED;
strepy(DigMosBuffer.imagen,"1");

DigMosBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigMosBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigMosBuffer.Scrolllimagen.Position = 1;
DigMosBuffer.ScrollAncho.LowValue = 1;
DlgMosBuffer.ScrollAncho.HighValue = MaxMosaico;
DigMosBuffer.ScrollAncho.Position = 3;
DigMosBuffer.ScrollAlto.LowValue = 1;
DigMosBuffer.ScrollAlto.HighValue = MaxMosaico;
DigMosBuffer.ScrollAlto.Position = 3;

memset(&DIgPuzzleBuffer, 0x0, sizeof(DigPuzzleBuffer));  //nicializa el buffer de
strepy(DigPuzzleBuffer.imagen,"1"); /[Transferencia
strepy(DigPuzzleBuffer.hor , "107) ;

strepy(DlgPuzzleBuffer.ver , "10") ;

strepy(DlgPuzzleBuffer.velo , "100") ;

DlgPuzzleBuffer.borde = BF_CHECKED;

DigPuzzleBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED;
DigPuzzleBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1;
DigPuzzleBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigPuzzleBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;
DigPuzzleBuffer.ScrollHor.LowValue = 2;
DigPuzzieBuffer.ScroliHor . HighValue = MAX_RECTAN;
DigPuzzleBuffer.ScrollHor.Position = 10;
DlgPuzzleBuffer.ScrollVer.LowValue = 2;
DigPuzzleBuffer.ScrollVer.HighValue = MAX_RECTAN,;
DlgPuzzleBuffer.ScrollVer.Position = 10;
DigPuzzleBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1;
DigPuzzleBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigPuzzieBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD;

memset(&DIgFocoBuffer, 0x0, sizeof(DIgFocoBuffer)); /Nnicializa el buffer de
strepy(DigFocoBuffer.imagen,"1"); /[Transferencia
strepy(DlgFocoBuffer.radio , "20") ;

strepy(DIgFocoBuffer.ancho , "20") ;

strepy(DigFocoBuffer.alto , "20") ;

DlgFocoBuffer.circular = BF_CHECKED;

DigFocoBuffer.cirpixel = BF_UNCHECKED;

DigFocoBuffer.rectan = BF_UNCHECKED,;

DigFocoBuffer.misval = BF_CHECKED;
DigFocoBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigFocoBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigFocoBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DigFocoBuffer.Scrollradio.LowValue = 1;
DlgFocoBuffer.Scrollradio.HighValue = MAX_VELOCIDAD,;
DigFocoBuffer.Scrollradio.Position = 20;
DlgFocoBuffer.Scrollancho.LowValue = 1;
DigFocoBuffer.Scrollancho.HighValue = MAX_VELOCIDAD,;
DigFocoBuffer.Scrollancho.Position = 20;
DigFocoBuffer.Scrollalto.LowValue = 1;
DlgFocoBuffer.Scrollalto.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
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DigFocoBuffer.Scrollalto.Position = 20;

memset(&DIgCilHorBuffer, 0x0, sizeof(DigCilHorBuffer)); //nicializa el buffer de
strcpy(DigCilHorBuffer.imagen,"1"); /Transferencia
strcpy(DigCilHorBuffer.altura , "20") ;

strcpy(DigCilHorBuffer.radio , "10") ;

strcpy(DlgCilHorBuffer.velo , "20") ;

DigCilHorBuffer.fijo = BF_CHECKED;

DigCilHorBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED,;
DigCilHorBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigCilHorBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes;
DigCiiHorBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DigCilHorBuffer.Scrollaltura.LowValue = 1;
DigCilHorBuffer.Scrollaltura.HighValue = MAX_VELOCIDAD,;
DlgCilHorBuffer.Scrollaltura.Position = 20;
DlgCilHorBuffer.Scroliradio.LowValue = 1;
DigCilHorBuffer.Scroliradio.HighVValue = MAX_VELOCIDAD;
DlgCilHorBuffer.Scrollradio.Position = 10;
DigCilHorBuffer.Scrolivelo.LowValue = 1;
DigCilHorBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD,;
DlgCilHorBuffer.Scrollvelo.Position = 20;

memset(&DIgCilVerBuffer, 0x0, sizeof(DigCilVerBuffer)); //lnicializa el buffer de
strcpy(DlgCilVerBuffer.imagen,"1"); /[Transferencia
strepy(DIgCilVerBuffer.altura , "20") ;

strepy(DigCilVerBuffer.radio , "10") ;

strcpy(DIgCilVerBuffer.velo , "20") ;

DigCilVerBuffer.fijo = BF_CHECKED;

DigCilVerBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED;
DigCilVerBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1;
DigCilVerBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes;
DigCilVerBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;
DlgCilVerBuffer.Scrollaltura.LowValue = 1,
DigCilverBuffer.Scrollaltura.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigCilVerBuffer.Scrollaltura.Position = 20;
DigCilVerBuffer.Scroliradio.LowValue = 1;
DigCilVerBuffer.Scrollradio.HighVValue = MAX_VELOCIDAD;
DigCilVerBuffer.Scrollradio.Position = 10;
DlgCilVerBuffer.Scrollvelo.LowValue = 1;
DigCilVerBuffer.Scrollvelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DlgCilVerBuffer.Scrollvelo.Position = 20;

memset(&DlgEsferaBuffer, 0x0, sizeof(DigEsferaBuffer));  /nicializa e! buffer de

strcpy(DIgEsferaBuffer.imagen,"1"); /[Transferencia
strepy(DigEsferaBuffer.radio , "10") ;
strcpy(DigEsferaBuffer.velo , "20") ;

DigEsferaBuffer.fijo = BF_CHECKED,;
DigEsferaBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED,;
DigEsferaBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1;
DlgEsferaBuffer.Scrolllmagen.HighVValue = Numimagenes;
DigEsferaBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;
DigEsferaBuffer.Scrollradio.LowValue = 1;
DlgEsferaBuffer.Scrollradio.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigEsferaBuffer.Scrollradio.Position = 10;
DigEsferaBuffer.Scrolivelo.LowValue = 1;
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DigEsferaBuffer.Scrolivelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigEsferaBuffer.Scrollvelo.Position = 20;

memset(&DIgReboteBuffer, 0x0, sizeof(DigReboteBuffer)); /Inicializa el buffer de
strcpy(DIgReboteBuffer.imagen,"1"); /Transferencia
strcpy(DIgReboteBuffer.barras , "10") ;
strepy(DIigReboteBuffer.velomin , "10") ;
strepy(DIgReboteBuffer.velomax , "100") ;
DigReboteBuffer.borde = BF_CHECKED;
DigReboteBuffer.arrastre = BF_UNCHECKED;
DigReboteBuffer.gravedad = BF_CHECKED;
DigReboteBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1;
DigReboteBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigReboteBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DigReboteBuffer.ScrollBarras.LowValue = 1;
DigReboteBuffer.ScrollBarras.HighValue = BARRAS;
DigReboteBuffer.ScrollBarras.Position = 10;
DigReboteBuffer.ScrollVelomin.LowValue = 1;
DigReboteBuffer.ScrollVelomin.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigReboteBuffer.ScrollVelomin.Position = 10;
DigReboteBuffer.ScrollVelomax.LowValue = 1;
DigReboteBuffer.ScrollVelomax.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigReboteBuffer.ScrollVelomax.Position = MAX_VELOCIDAD;
DigReboteBuffer.todas = BF_CHECKED;
DlgReboteBuffer.alternadas = BF_CHECKED;

memset(&DIigRotarBuffer, 0x0, sizeof(DigRotarBuffer)); INnicializa el buffer de
strepy(DigRotarBuffer.imagen,”1"); /Mransferencia
strepy(DIgRotarBuffer.velo , "20") ;

DigRotarBuffer.arrastre = BF_CHECKED;

DigRotarBuffer.hor = BF_CHECKED;
DigRotarBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigRotarBuffer.Scrolllmagen.HighValue = Numimagenes;
DigRotarBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DigRotarBuffer.Scrollvelo.l.owValue = 1;
DigRotarBuffer.Scrolivelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigRotarBuffer.Scrollvelo.Position = 20;

memset(&DlgSenoidalBuffer, 0x0, sizeof(DlgSenoidalBuffer)); //nicializa el buffer de
strepy(DigSenoidalBuffer.imagen,"1"); /Transferencia
strepy(DlgSenoidalBuffer.aithor , "50") ;

strepy(DigSenoidalBuffer.altver , "50") ;

strepy(DigSenoidalBuffer.perhor , "50") ;

strepy(DIgSenoidalBuffer.perver , "50") ;

DlgSenoidalBuffer.horizontal = BF_CHECKED,;
DlgSenoidalBuffer.vertical = BF_CHECKED;

DigSenoidalBuffer.misvalalt = BF_CHECKED;
DigSenoidalBuffer.misvalper = BF_CHECKED,;

DigSenoidalBuffer.ahn = BF_CHECKED;

DigSenoidalBuffer.avn = BF_CHECKED,;

DigSenoidalBuffer.phn = BF_CHECKED,;

DigSenoidalBuffer.pvn = BF_CHECKED;
DigSenoidalBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigSenoidalBuffer.Scrolilmagen.HighValue = Numimagenes;
DigSenoidalBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
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DigSenoidalBuffer.Scrollalthor.l.owValue = 1;
DigSenoidalBuffer.Scrollalthor.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigSenoidalBuffer.Scrollalthor.Position = 50;
DigSenoidalBuffer.Scrollaltver.LowValue = 1;
DigSenoidalBuffer.Scrollaltver.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigSenoidalBuffer.Scrollaltver.Position = 50;
DigSenoidalBuffer.Scrollperhor.LowValue = 1;
DlgSenoidalBuffer.Scrollperhor.HighValue = MAX_VELOCIDAD,;
DigSenoidalBuffer.Scrollperhor.Position = 50;
DigSenoidalBuffer.Scrollperver.LowValue = 1;
DigSenoidalBuffer.Scrollperver.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DlgSenoidalBuffer.Scrollperver.Position = 50;

memset(&DIgReccgbnBuffer, 0x0, sizeof(DigReccgbnBuffer)); /nicializa el buffer de
strcpy(DigReccgbnBuffer.imagen,"1"); /[Transferencia
strcpy(DigReccgbnBuffer.hor , "10") ;
strcpy(DIgReccgbnBuffer.ver , "10") ;
strcpy(DIgReccgbnBuffer.velo , "100") ;
DligReccgbnBuffer.borde = BF_CHECKED,;
DIigReccgbnBuffer.aleatorios = BF_CHECKED,;
DigReccgbnBuffer.color = BF_CHECKED;
DigReccgbnBuffer.gris = BF_CHECKED;
DigReccgbnBuffer.BN = BF_CHECKED;
DigReccgbnBuffer.Scrolllmagen.LowValue = 1;
DigReccgbnBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigReccgbnBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DigReccgbnBuffer.ScrollHor.LowValue = 1;
DigReccgbnBuffer.ScrollHor.HighValue = MAX_RECTAN;
DigReccgbnBuffer.ScrollHor.Position = 10;
DigReccgbnBuffer.ScrollVer.LowValue = 1;
DIgReccgbnBuffer.ScrollVer.HighValue = MAX_RECTAN;
DlgReccgbnBuffer.ScrollVer.Position = 10;
DigReccgbnBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1;
DigReccgbnBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DlgReccgbnBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD;

memset(&DIgEncestBuffer, 0x0, sizeof(DIgEncestBuffer));  /lnicializa el buffer de
strcpy(DigEncestBuffer.imagen,"1"); /Transferencia
strepy(DIgEncestBuffer.x , "100") ;

strcpy(DIgEncestBuffer.y , "100") ;

strcpy(DIgEncestBuffer.velo , "100") ;

DigEncestBuffer.encest = BF_CHECKED;

DigEncestBuffer.bucle = BF_CHECKED;
DigEncestBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;
DigEncestBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigEncestBuffer.Scrollimagen.Position = 1;
DlgEncestBuffer.Scrollx.LowValue = 1;
DigEncestBuffer.Scrolix.HighValue = MAX_X;
DigEncestBuffer.Scrolix.Position = 100;
DigEncestBuffer.Scrolly.LowValue = 1;
DigEncestBuffer.Scrolly.HighValue = MAX_Y;
DigEncestBuffer.Scrolly.Position = 100;
DigEncestBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1;
DigEncestBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigEncestBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD;
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memset(&DIgEspehorBuffer, 0x0, sizeof(DIgEspehorBuffer)); /nicializa el buffer de
strcpy(DigEspehorBuffer.imagen , "1") ; /[Transferencia de Espejo Horizontal
DigEspehorBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigEspehorBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigEspehorBuffer.Scrolllmagen.Position = 1;

memset(&DIgEspeverBuffer, 0x0, sizeof(DIgEspeverBuffer)); //nicializa el buffer de
strcpy(DigEspeverBuffer.imagen , "1") ; /[Transferencia de Espejo Vertical
DigEspeverBuffer.Scrollimagen.LowValue = 1;

DigEspeverBuffer.Scrollimagen.HighValue = Numimagenes;
DigEspeverBuffer.Scroliimagen.Position = 1;

memset(&DIgFundidoBuffer, 0x0, sizeof(DigFundidoBuffer)); //nicializa el buffer de
strcpy(DigFundidoBuffer.imagenini, "1") ; /Mransferencia de Fundido
DigFundidoBuffer.Scrollimaglni.LowValue = 1;
DigFundidoBuffer.Scrolllmaglni.HighValue = Numimagenes;
DlgFundidoBuffer.Scrolllmagini.Position = 1;

strcpy(DigFundidoBuffer.imagenFin , "1") ;
DigFundidoBuffer.ScrollimagFin.LowValue = 1;
DigFundidoBuffer.ScrollimagFin.HighValue = Numimagenes;
DlgFundidoBuffer.ScrollimagFin.Position = 1;

strepy(DIgFundidoBuffer.nfases ,"100") ;

DigFundidoBuffer.Scrolinfases.LowValue = 1;
DigFundidoBuffer.Scrolinfases.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DlgFundidoBuffer.Scrolinfases.Position = MAX_VELOCIDAD;
DigFundidoBuffer.simetrico = BF_CHECKED;

memset(&DIgCortinaBuffer, 0x0, sizeof(DIigCortinaBuffer)); //lnicializa el buffer de
strcpy(DIgCortinaBuffer.imagenini, "1") ; /Mransferencia de Cortinilla
DlgCortinaBuffer.Scrollimagini.LowValue = 1;

DlgCortinaBuffer.Scrolllmagini.HighValue = Numimagenes;
DlgCortinaBuffer.Scrolilmagini.Position = 1;

strepy(DigCortinaBuffer.imagenFin , "1") ;

DigCortinaBuffer.ScrollimagFin.LowValue = 1;
DigCortinaBuffer.ScrolllmagFin.HighValue = Numimagenes;
DlgCortinaBuffer.ScrollimagFin.Position = 1;

DigCortinaBuffer.izda = BF_CHECKED;

memset(&DlgCortinacuaBuffer, 0x0, sizeof(DlgCortinacuaBuffer)); /nicializa et buffer de
strepy(DigCortinacuaBuffer.imagenini , "1") ; /Mransferencia de Cortinilla
DigCortinacuaBuffer.Scrolllmagini.LowValue = 1;
DigCortinacuaBuffer.Scrolllmagini.HighValue = Numimagenes;
DigCortinacuaBuffer.Scrollimagini.Position = 1;

strepy(DIgCortinacuaBuffer.imagenFin , "1") ;
DigCortinacuaBuffer.ScrollimagFin.LowValue = 1;
DigCortinacuaBuffer.ScrollimagFin.HighValue = Numimagenes;
DigCortinacuaBuffer.ScrolllmagFin.Position = 1;

strepy(DigCortinacuaBuffer.velo , "100") ;

DigCortinacuaBuffer.ScrollVelo.LowValue = 1;
DigCortinacuaBuffer.ScrollVelo.HighValue = MAX_VELOCIDAD;
DigCortinacuaBuffer.ScrollVelo.Position = MAX_VELOCIDAD;

DigCortinacuaBuffer.and = BF_CHECKED;

DigCortinacuaBuffer.izda = BF_CHECKED;

DigCortinacuaBuffer.sup = BF_CHECKED;
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for(int i=1; i<S; i++)
himagfi] = NULL,; /Mnicializa los handles de los mapas de bits
hNolmag = LoadBitmap(GetApplication()->hinstance,"Nolmagen");
if(hNolmag==NULL)
MessageBox(HWindow,"No cargé bitmap de No Imagen","Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
hEscudo = LoadBitmap(GetApplication()->hinstance,"Imageev");
if(hEscudo==NULL)
MessageBox(HWindow,"No cargé bitmap de Escudo”,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK),
himAbrir = LoadBitmap(GetApplication()->hinstance,"Abrir");
if(himAbrir==NULL)
MessageBox(HWindow,"No cargé bitmap de Abrir","Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);

Tam = 0; /[Tamazto ventana actual

vernimag = 0; //Presentar solo una imagen

imagactiva=1;

IBase = GetDialogBaseUnits(); /[Toma las unidades de los cuadros de dialogo

xBase = LOWORD(IBase);

yBase = HIWORD(IBase);

strcpy(szName,™); //Se inicializa vacio el buffer del nombre
hMenugral=NULL,;

}
BOOL TEEWWNnd:.CanClose()
{
int seleccion;
seleccion = MessageBox(HWindow,szSalir,"SALIR",MB_ICONQUESTION | MB_YESNO);
switch(seleccion)
{
case IDYES:
for (int i=0; i<5;i++) /ILibera las imagenes
if(himag[i] '= NULL)
DeleteObject(himag[i);
DeleteObject(himAbrir);
DeleteObject(hEscudo);
DeleteObject(hNolmag);
WinHelp(HWindow,"eevhelp.hip",HELP_QUIT,0OL);
return (TRUE);
default :
return (FALSE);
|3
}
void TEEWWnd::CASalir( RTMessage Msg) //[Funcion acelerador
CMSalir(Msg);
void TEEWWnd::CMSalir( RTMessage Msg) /[Funcion Men-
{
TWindow::CMExit(Msg);
}

TSobreDialog:: TSobreDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld):
TDialog(AParent, Resourceld)
3
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void TEEWWnd::CMAcercaDe( RTMessage Msg)

}

GetModule()->ExecDialog(new TSobreDialog(this, SOBREDLG));

void TEEWWnd::GetWindowClass(WNDCLASS& WndClass)

{
TWindow::GetWindowClass( WndClass );

WndClass.lpszMenuName = "EEVMENU";
WhndClass.hlcon = Loadlcon(GetApplication()->hinstance, "EEVICON");
}

void TEEWWnd::Paint(HDC hdc,PAINTSTRUCT _FAR &)

{

RECT rc;

BITMAP bm;

HDC hVerDC,hMemDC;

int mx,my; //punto medio de la ventana

int x=0,y=0,i; /lcoordenadas origenes de imagenes en pantalla,recorre imagenes

TestMenu(); //Comprueba que opciones del men- hay que activar y cuales no
if(lsZoomed(HWindow))

DrawMenuBar(HWindow);
hVerDC = GetDC(HWindow);
SetStretchBitMode(hVerDC, COLORONCOLOR);
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
GetClientRect(HWindow, &rc);
SelectObject(hMemDC,hEscudo);
GetObject(hEscudo, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBlt(hVerDC, 0, 0, rc.right, rc.bottom,

hMemDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

if(vernimag){ //Si presentar las 4 imagenes
mx = (rc.right - rc.left)/2; /[Calcula la mitad x de la ventana
my = (rc.bottom - rc.top)/2; /lcalcula la mitad y de la ventana
for(i=1; i<5 ;i++){
if(himag[i] == NULL) //si no hay imagen en memoria
continue; //no la presenta y pasa a [a siguiente
x = (int)((i+1)%2)*mx; //Calcula la x de laimagen i
y =(int) (i/3)*my; /[Calcula lay de laimagen i

SelectObject(hMemDC himag[i]); //Coge la imagen a presentar
GetObject(himagfi], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBlt(hVerDC, x, y, mx, my,

hMemDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
}

}

else{
if(himag[imagactiva]!=NULL){ /fsi hay imagen, la presenta
SelectObject(hMemDC,himag[imagactiva));
GetObject(himag[imagactiva], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBlt(hVerDC, 0, 0, rc.right, rc.bottom,
hMemDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
}

}
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
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}
void TEEWWnd::CALimpiar( RTMessage Msg)

CMLimpiar(Msg);
}

void TEEWWnd::CMLimpiar( RTMessage Msg)
{
RECT rc; //Area de Trabajo;
HDC hVerDC;
hVerDC=GetDC(HWindow);
GetClientRect{(HWindow, &rc);
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(WHITE_BRUSH));
ReleaseDC(HWindow,hVerDC);

}
void TEEWWnd:: TestMenu()

if(hMenugral == NULL)
hMenugral=GetMenu(HWindow);
if(OpenClipboard(HWindow)) //Si pudo abrir el portapapeles

{
if (IsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP))  //Si no hay un bitmap en él
EnableMenultem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_ENABLED); //habilita la opcion pegar

else {sino
EnableMenultem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_GRAYED); //la deshabilita
CloseClipboard(); /lcierra el portapapeles
else //Caso de no poder abrir el portapaleles

EnableMenuitem(hMenugral, IDM_PEGAR, MF_GRAYED); // deshabilita pegar
for(inti=1 ; i<=Numimagenes ;i++)

if(himagfi} = NULL){ //si hay alguna imagen
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRAR, MF_ENABLED);//habilita opciones del menu
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRARTODAS, MF_ENABLED);//que necesitan una imagen
EnableMenultem(hMenugral, IDM_COPIAR, MF_ENABLED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_DUPLICAR, MF_ENABLED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_NIMAG, MF_ENABLED);
return; JIregresa

/[En caso de que todas las imagenes sean NULL, vacYas, se deshabilitan las opciones
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRAR, MF_GRAYED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_BORRARTODAS, MF_GRAYED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_COPIAR, MF_GRAYED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_DUPLICAR, MF_GRAYED);
EnableMenultem(hMenugral, IDM_NIMAG, MF_GRAYED);

}

void TEEWWnd::CMindiceHelp( RTMessage Msg)

WinHelp(HWindow,"eevhelp.hip",HELP_INDEX,0L);
}

void TEEWWnd::CMComandHelp( RTMessage Msg)
{
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WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Comandos"),
}

void TEEWWnd::CMEfectHelp( RTMessage Msg)

WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Efectos con una imagen"),
}

void TEEWWnd::CMEfec2Help( RTMessage Msg)

WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Efectos con dos imRgenes");
}

void TEEWWnd::.CMTecladoHelp( RTMessage Msg)

WinHelp(HWindow,"eevhelp.hlp",HELP_KEY,(DWORD)(LPSTR)"Teclado");
}

int PASCAL WinMain( HINSTANCE hinst, HINSTANCE hPrevinst, LPSTR IpszCmdLn,
int n"CmdShw)
{
TEEWApp EEWApp( "Efectos Especiales de Video”, hinst, hPrevinst, IpszCmdLn, nCmdShw );
EEWApp.Run();
return EEWApp.Status;

Fichero abrirtga.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

/i

// abrirtga.h

/"

/[Fichero de cabecera para abrirtga.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define szNoExiste "El archivo no existe\n No se puede abrir"
#define szNoes "La imagen no es RGB no mapeada\n No se puede leer"
#tdefine szNoEs24 "La imagen no es ni de\n24 ni de 32 bits\nNo se puede leer"

#define xrecDlg 30
#define yrecDlIg S0
#define anchorecDlg 64
#define altorecDlg 48

//Clase dialogo para almacenar la imagen en una de las cuatro posibles
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TAImaDialog)
class TAlmabDialog : public TDialog

{
public:
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TAlmaDialog( PTWindowsObject, int);

virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarlmag(int);

protected:

PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Almacenar en

PTScroliBar plmagScr;

PTButton pAceptarBtn;

intx; /lpara la posici6én del scroll

char s[MaxEditL.ong+1]; //cadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del dialogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; /frectangulo del dialogo donde van las imagenes
h

Fichero abrirtga.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

i

// AbrirTGA..cpp - Programa Abrir Fichero TGA
V]

#include "abrirtga.h”

void TEEWWnd::CAAbrir( RTMessage Msg)

CMADbrir( Msg );
}
void TEEWWnd::CMAbrir( RTMessage )
struct cabeceratga{
unsigned char ncci; //n® de caracteres campo identificador
unsigned char tmc; /[Tipo mapa color
unsigned char cti; //Codigo tipo de imagen
char reservado[9]; //Bytes para especificaciones del mapa de color
unsigned int ancho; //Ancho de la imagen
unsigned int alto; //Alto de la imagen
unsigned char nbp; {/In® bits por pixel
unsigned char bdi;}; //Byte descriptor de la imagen
cabeceratga cab;
struct pixel32{ /N.ee el valor de un pixel, con ese orden
unsigned char B; //seg-n fichero TGA 32 bits

unsigned char G;
unsigned char R;
unsigned char F;

p32;
struct pixel24{ //Lee el valor de un pixel, con ese orden
unsigned char B; /I seg-n fichero TGA 24 bits

unsigned char G;
unsigned char R;
}p24;
intij; // Pararecorrerlas xe y
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int barra,nlinea; /lpara recorrer la barra del bitmap ABRIR.
HDC hVerDC,hMemDC, hMemAuxDC;

HCURSOR hCurArena, hCurActual,

BITMAP bm;

HBRUSH hBAzul,hBOId;

if(ObtenerNombre() == FALSE) //En caso de haber dado a cancelar
return;
ifstream FTGA(szName);
if(FTGA)
{
MessageBox(HWindow,szNoExiste,"Aviso, Error",MB_OK|MB_ICONSTOP);
return;

}
FTGA.read((unsigned char*) &cab, sizeof(cabeceratga));
if(cab.cti 1= 2)

{
MessageBox(HWindow, szNoes,"Aviso, Error", MB_OK|MB_ICONSTOP);
return; :

}
if (cab.tmc 1= 0)

{

MessageBox(HWindow, szNoes,"Aviso, Error", MB_OK|MB_ICONSTOP);

return;
FTGA.seekg((int)cab.ncci,ios::cur); //Posiciona el puntero al pio de la imagen
hVerDC = GetDC(HWindow); /Nnicializa los handles a los DC
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
SetCapture(HWindow);
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena
if(thimag[0] != NULL)

DeleteObject(himag]0]); //Elimina la imagen anterior

hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC); //Crea un nuevo DC en memoria
GetObject(himAbrir, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);

SelectObject(hMemDC, himAbrir);
BitBlt(hVerDC,50,50,bm.bmWidth,bm.bmHeight, hMemDC,0,0, SRCCOPY);
SetTextColor(hVerDC, RGB(255,255,255));
SetBkMode(hVerDC,TRANSPARENT);

TextOut(hVerDC,60,55,"Leyendo:",8);
TextOut(hVerDC,122,55,szName,strlen(szName));
hBAzul=CreateSolidBrush(RGB(0,0,255));
hBOIld=SelectObject(hVerDC,hBAzul);

Rectangle(hVerDC, 83,162, 90, 188); /1~ 7

barra=90;

nlinea=cab.alto/20;

himag[0]= CreateCompatibleBitmap(hVerDC,cab.ancho,cab.alto); // Crea un nuevo bitmap

SelectObject(hMemDC, himag[0]); /Mo selecciona
switch(cab.bdi)

{

case 0: //Para 24 bits origen:abajo-izda

for(j = cab.alto; j >= 0 ; j—){
if ((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12, 188);
if(barra<318)
barra+=12;
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}
for(i=0;i< cab.ancho ; i++){
FTGA.read((unsigned char*) &p24, sizeof(pixel24));
SetPixel(hMemDC,i,j PALETTERGB((int)p24.R,(int)p24.G,(int)p24.B));
3
2
break;
case 20: {//Para 24 bits, origen : arriba-izda
for(j = 0 ;j <= cab.alto; j++ ){
if ((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12, 188);
if(barra<318)
barra+=12;
}
for(i=0;i<cab.ancho;i++){
FTGA .read((unsigned char*) &p24, sizeof(pixel24));
SetPixel(hMemDC.,i,j, PALETTERGB((int)p24.R,(int)p24.G,(int)p24.B));
%
I
break;
case 8: //Para 32 bits, origen : abajo-izda
for(j=cab.alto; j>=0; j—)
if ((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12, 188);
if(barra<318)
barra+=12;
}
for(i=0;i<cab.ancho ; i++){
FTGA.read((unsigned char*) &p32, sizeof(pixel32));
SetPixel(hMemDC,i,j, PALETTERGB((int)p32.R,(int)p32.G, (int)p32.B));

I8
I

break;
case 28: //Para 32 bits, origen : arriba-izda
for(j=0;j <= cab.alto; j++ ¥
if ((j<=cab.alto-nlinea)&&(j%nlinea==0)){
Rectangle(hVerDC, barra,162, barra+12, 188);
if(barra<318)
barra+=12;

for(i=0;i<cab.ancho ;i++){
FTGA read((unsigned char*) &p32, sizeof(pixel32));
SetPixel(hMemDC,i,j, PALETTERGB((int)p24.R,(int)p32.G,(int)p32.B));

I
%

break;
default: //ICaso de no ser ni de 24 ni 32 bits
MessageBox(HWindow,szNoEs24,"Aviso,Error", MB_OK | MB_ICONSTOP);

SelectObject(hVerDC,hBOId);
DeleteObject(hBAzul);
if(GetModule() -> ExecDialog(new TAlmabDialog(this, ALMADLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DigAlmaBuffer.imagen) ;
if(himag[imagactiva] != NULL) //Caso de no estar vacia la imagen
DeleteObject(himag[imagactiva)); //se libera la memoria
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}

hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
himag[imagactiva] = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, cab.ancho, cab.alto);
SelectObject(hMemAuxDC, himagfimagactiva));
BitBlt(hMemAuxDC, 0, 0, cab.ancho, cab.alto, hMemDC, 0, 0, SRCCOPY); //Copia la imagen
b
SetCursor(hCurActual);
ReleaseCapture();
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);

*** Funcién que obtiene el nombre del fichero, cuadro de didlogo ***/

BOOL TEEWWnd::ObtenerNombre()

{

}

OPENFILENAME ofnTemp; /! Estructura OPENFILENAME
char szTemp[]="Ficheros TGA(*. TGA)\0*.TGA\0Todos los ficheros(*.*)\0*."\0";
ofnTemp.IStructSize = sizeof( OPENFILENAME );

ofnTemp.hwndOwner = HWindow;

ofnTemp.hinstance = 0;

ofnTemp.lpstrFilter = (LPSTR)szTemp;

ofnTemp.lpstrCustomFilter = NULL,;

ofnTemp.nMaxCustFilter = 0;

ofnTemp.nFilterindex = 1;

ofnTemp.lpstrFile = (LPSTR)szName,; //Almacena el resultado aqui
ofnTemp.nMaxFile = sizeof( szName );

ofnTemp.lpstrFileTitle = NULL,;

ofnTemp.nMaxFileTitle = 0;

ofnTemp.lpstrinitialDir = NULL,;

ofnTemp.lpstrTitle = Title; / Titulo del dialogo
ofnTemp.Flags = OFN_FILEMUSTEXIST | OFN_HIDEREADONLY | OFN_PATHMUSTEXIST,
ofnTemp.nFileOffset = 0;

ofnTemp.nFileExtension = 0;

ofnTemp.lpstrDefExt = "™";

ofnTemp.ICustData = NULL;

ofnTemp.lpfnHook = NULL,;

ofnTemp.lpTemplateName = NULL;

return(GetOpenFileName( &ofnTemp ));

//[Funciones de la clase TAImaDialog derivada de TDIALOG

TAlmaDialog:: TAImaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

TDialog(AParent, Resourceld)

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigAlmaBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; /lde las de didlogo del rectangulo

rc.right = ((xrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDIg) * yBase)/8;
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anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

}

void TAImaDialog::Pintarimag(int ni)

{
HDC hDIgDC, hMemDigDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindowy); /lobtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLORY); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]J==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas

}

elsef

SelectObject(hMemDIgDC, himag(ni)); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himag]ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &m); //Obtiene sus caracterYsticas

}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm_.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /Mibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
}
void TAImaDialog::FImagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); /ICopia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TAlmaDialog::FImagEdit(RTMessage Msg)
{
pimagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)}| (x> NumImagenes)) //[En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la hueva posicién
Pintarimag(x); /lLLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); /Desactiva el flag de error de Imagen

Fichero porta.h

// Alejandro RM ObjectWindows -
/]

// porta.h

f
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/[Fichero de cabecera para porta.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDig 30 I/ix del rectangulo de la imagen en CopiarDig

#define yrecDlg 50 Iy " " "

#define anchorecDlg 64 /fancho del rectangulo de la imagen

#define altorecDig 48 {/alto " "

#define xpegrecDIg 130 //x del rectangulo de la imagen de PegarDlg

#define xportarecDIg 20 /ix del rectangulo imagen del portapapeles en PegarDig

#define IDD_VERPORTA 11

#define szCompleto "La imagen se paso al portapapeles.”
#define szNoPorta "No se puede abrir el portapapeles\nAsegurese que esté libre."
#define szNolmagPorta "No hay imagen en el portapapeles.”

HBITMAP himagPorta; //Handle a la imagen del portapapeles

//Clase dialogo para copiar una imagen en el portapapeles
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TCopiarDialog)

class TCopiarDialog : public TDialog

{

public:
TCopiarDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FImagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de diBlogo Almacenar en
PTScroliBar pimagScr;
PTButton pAceptarBtn;

intx; //para la posicién del scroll

char s[MaxEditLong+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del dialogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imagenes

I

//Clase dialogo para pegar una imagen del portapapeles
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TPegarDialog)

class TPegarDialog : public TDialog

{

public:
TPegarDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FVerPorta(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_VERPORTA};
virtual void Pintarimag(int);

protected:
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PTEdit pimagEdit;
PTScroliBar pimagScr,;
PTButton pAceptarBin;
int x;

char s[MaxEditLong+1];
int anchaoPixel;

int altoPixel;

int xportarecpixel;
RECT rc;

//Controles del cuadro de didlogo Pegar

//para la posicion del scroll

//cadena de caracteres auxiliar

{lancho y aito del rectangulo del didlogo en
//coordenadas pixel

/Ix en pixel del rectangulo de la imagen del portapapeles
/lrectangulo del didlogo donde van las imagenes

Fichero porta.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

/i

// porta.cpp - Programa gestiona el portapapeles

i

#include "porta.h"

void TEEWWnd::CACopiar( RTMessage Msg)

CMCopiar(Msg);
}

void TEEWWnd::CMCopiar( RTMessage )

if(GetModule() -> ExecDialog(new TCopiarDialog(this, COPIARDLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DigCopiarBuffer.imagen) ;
if(himag[imagactiva] == NULL){ //Caso de estar vacia la imagen
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);

return;
}
if(OpenClipboard(HWindow)) //Si pudo abrir el portapapeles
{
HDC hverDC, hMemDC, hMemAuxDC;
BITMAP bm;
hVerDC = GetDC(HWindow); //Obtiene los DC
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hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);

hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);

SelectObject(hMemDC, himag[imagactiva]);  //Selecciona la imagen a copiar
GetObject(himag[imagactiva], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene caracteristicas
himagPorta = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight); // Crea bitmap

SelectObject(hMemAuxDC, himagPorta); /Mo selecciona

BitBitthMemAuxDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hMemDC, 0, 0, SRCCOPY);
EmptyClipboard(); INaciarlo
SetClipboardData(CF_BITMAP, himagPorta); //Pasa laimagen
CloseClipboard(); //Cierra el portapapeles
MessageBox(HWindow,szCompleto,"Aviso" MB_OK | MB_ICONASTERISK);
DeleteDC(hMemDC); /Nibera los DC
DeleteDC(hMemAuxDC);

ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
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}

InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);
}

else //En caso de no poder abrir el portapapeles
MessageBox(HWindow,szNoPorta,"Aviso",MB_OK | MB_ICONSTOP),
j

void TEEWWnd::CAPegar(RTMessage Msg)

}

CMPegar(Msg);

void TEEWWnd::CMPegar( RTMessage )

{

HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;

BITMAP bm;
if(OpenClipboard(HWindow)) //Si pudo abrir el portapapeles
{
if (! IsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP)) //Si no hay un bitmap en él
{
CloseClipboard(); /lcierra el portapapeles
MessageBox(HWindow,szNolmagPorta,"Aviso",MB_OK | MB_ICONSTOP);//lo indica
return;

}
if (himagPorta = GetClipboardData(CF_BITMAP))== NULL)

{ //Si no se pas6 la imagen a himagPorta
CloseClipboard(); //cierra el portapapeles
MessageBox(HWindow,szNolmagPorta,"Aviso",MB_OK | MB_ICONSTOP);//lo indica
return;

}
CloseClipboard();
if(GetModule() -> ExecDialog(new TPegarDialog(this, PEGARDLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DigPegarBuffer.imagen) ;
if(himag[imagactiva) != NULL) //Si no esta vacia la imagen seleccionada
DeleteObject(himag[imagactiva]); /la vacia
hVerDC = GetDC(HWindow);
hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemDC, himagPorta);
GetObject(himagPorta, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm);
himag[imagactiva]= CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight);
SelectObject(hMemAuxDC, himagfimagactiva]);
BitBlt(thMemAuxDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hMemDC, 0, 0, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);

}
else /lcaso de haber dado a cancelar
return;
}
else /lcaso de no poder abrir el portapapeles

MessageBox(HWindow,szNoPorta,"Aviso" MB_OK | MB_ICONSTOP);
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/fFunciones de la clase TCopiarDialog derivada de TDIALOG

TCopiarDialog::TCopiarDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

pimagScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigCopiarBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo

rc.right = ((xrecDIg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDig) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4,

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

void TCopiarDialog::Pintarimag(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDligDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLORY); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibieDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /libera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

void TCopiarDialog::FImagScr(RTMessage Msg)

{

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TCopiarDialog::FiImagEdit(RTMessage Msg)

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if ((x==0)|| (x> Numlmagenes)) //Si no puede convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);
return;

}
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}

plmagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién

Pintarimag(x); /LLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);//Habilita el boton Aceptar

/[Funciones de la clase TPegarDialog derivada de TDIALOG

TPegarDialog:: TPegarDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigPegarBuffer);

rc.left = (xpegrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo de los rectangulos
rc.right = ((xpegrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlIg + altorecDIg) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;
xportarecpixel = (xportarecDlg * xBase)/4;

void TPegarDialog::Pintarimag(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIigDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas

}

else{

SelectObject(hMemDIigDC, himagini)); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP) (LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIigDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDligDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm .bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDigDC); /libera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

void TPegarDialog::FimagScr(RTMessage Msg)

{

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TPegarDialog::FImagEdit{RTMessage Msg)
{

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
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if (x==0)|] (x > Numimagenes)) {//En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);

return;
pimagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /Lama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
EnableWindow(pAceptarBtn -> H\Window, TRUE);
}
void TPegarDialog::FVerPorta(RTMessage Msg)
{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himagPorta == NULL){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
}
else{
SelectObject(hMemDIgDC, himagPorta); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagPorta, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene caracteristicas
} .
StretchBIt(hDIgDC, xportarecpixel, rc.top, anchoPixel, altoPixel,
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); Hibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
}

Fichero dupli.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

/

{/ dupli.h

n

/[Fichero de cabecera para dupli.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define szMisma "No se puede duplicar sobre si misma."

#define xorrecDlg 20 //x del rectangulo de la imagen origen
#define xdesrecDig 130 //x del rectangulo de la imagen destino
#define yrecDIg 50 /iy de los rectangulos de las imagenes
#define anchorecDlg 64 /lancho de los rectangulo de las imagenes
#define altorecDig 48 //alto de los rectangulos

//Clase dialogo para duplicar una imagen
/[Clase derivada de TDialog
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_CLASSDEF(TDupliDialog)

class TDupliDialog : public TDialog

{

public:
TDupliDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagOrScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagOrEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void PintarimagOr(int);
virtual void FimagDesScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAGZ];
virtual void FimagDesEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAGZ2];
virtual void PintarimagDes(int);

protected:
PTEdit pimagOrEdit; //Controles del cuadro de dialogo Duplicar
PTScrollBar pimagOrScr;
PTEdit pimagDesEdit;
PTScrollBar pimagDesScr;
PTButton pAceptarBtn;
unsigned char ErrVal; /Nndicador de error
int x; llpara la posicién de los scroll
char s[MaxEditLong+1]; /lcadena de caracteres auxiliar
int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del didlogo en
int altoPixel; //coordenadas pixel
RECT rcOr; /lrectangulo donde va la imagen origen
RECT rcDes; lIrectangulo donde va la imagen destino
%

Fichero dupli.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -
n

// dupli.cpp - Programa para duplicar una imagen
I

#include "dupli.h"
void TEEWWnd::CADuplicar(RTMessage Msg)

CMbDuplicar(Msg);
}

void TEEWWnd::CMDuplicar( RTMessage )
{
int imagor; /Nmagen origen
HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;
BITMAP bm;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TDupliDialog(this, DUPLICARDLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DIgDupliBuffer.imagendes) ;
imagor = atoi(DigDupliBuffer.imagenor) ;

if(imagactiva == imagor){ /lcaso de que imagen origen = destino
MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
} //mejo poner mensaje de error
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if(himag[imagor] == NULL){ //Caso de estar vacia la imagen
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK),
return;
if(himag[imagactiva] != NULL) //Si no esta vacia la imagen destino seleccionada
DeleteObject(himag{imagactiva}); /Na vacia
hVerDC = GetDC(HWindow); //Obtiene los DC

hMemDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);

hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);

SelectObject(hMemDC, himag[imagor]); //Selecciona la imagen origen
GetObject(himagfimagor], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
himag[imagactiva]= CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight);
SelectObject(thMemAuxDC, himag[imagactival); // selecciona el nuevo Bitmap
BitBlt(hMemAuxDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, hiMemDC, 0, 0, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDC); /flibera los DC

DeleteDC(hMemAuxDC);

ReleaseDC(HWindow, hVerDC);

InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); //Restaura la ventana

//IFunciones de la clase TDupliDialog derivada de TDIALOG

TDupliDialog:: TDupliDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

plmagOrEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
plmagOrScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
plmagDesEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong);
pimagDesScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG2, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigDupliBuffer);

rcOr.left = (xorrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rcDes.left = (xdesrecDIg * xBase)/4;
rcOr.top = rcDes.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de didlogo de los rectangulos

rcOr.right = ((xorrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rcDes.right = ((xdesrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4;

rcOr.bottom = rcDes.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8,;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ErrVal = 0; /Ninicializa a cero el valor del error

void TDupliDialog::PintarimagOr(int ni)

{

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm; ,

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps

hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDigDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ /iSi no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
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}

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himag|ni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag]ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIit(hDIgDC, rcOr.left, rcOr.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /Nlibera los HDC

ReleaseDC{HWindow, hDIgDC),

void TDupliDialog::FImagOrScr(RTMessage Msg)

{

}

x = plmagOrScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagOrEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TDupliDialog::FImagOrEdit(RTMessage Msg)

{

}

pimagOrEdit -> GetText(s,MaxEditlLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); /IObtiene el valor entero
if (x==0)|] (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convettirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErnVal | 1; // Activa el flag de error de imagen origen
PintarimagOr(-1);
return;
plmagOrScr -> SetPosition{x); licoloca el scroll en la nueva posicién
PintarimagOr(x); //LLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = EnrVal & 254 ; //Desactiva el flag de error de imagen origen
if (! ErrVal) /[En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el boton aceptar

void TDupliDialog::PintarimagDes(int ni)

{

HDC hDIgDhC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDIigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni}==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); /Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himag[ni)); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBit(hDIgDC, rcDes.left, rcDes.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIigDC); /ibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
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void TDupliDialog::FImagDesScr(RTMessage Msg)

{
//Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar

x = plmagDesScr -> GetPosition();
sprintf(s,"%d",x);
plmagDesEdit -> SetText(s);

}

void TDupliDialog::FimagDesEdit(RTMessage Msg)

{
pimagDesEdit -> GetText(s,MaxEditLong); {/Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if ((==0)]| (x > Numlmagenes))
// deshabilita el boton aceptar

{

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 2;
PintarimagDes(-1);

return;

}
plmagDesScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
PintarimagDes(x); /lLLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 253 ; //Desactiva el flag de error de imagen destino
if (! Errval) //En caso de que no haya error

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); /Habilita el boton aceptar

Fichero borrar.h

// Alejandro RM ObjectWindows -
i
// borrar.h

i
/IFichero de cabecera para borrar.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDlg 30
#define yrecDig 50
#define anchorecDlg 64
#define altorecDlg 48

/[Clase dialogo para borrar una imagen de las cuatro posibles
/[Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TBorrarDialog)
class TBorrarDialog : public TDialog
{
public:
TBorrarDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];

virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarimag(int);
protected:

//Copia el valor en la cadena auxiliar
//Pasa la cadena a la ventana de ediciéon asociada

//En caso de no poder convertirse a entero

// Activa el flag de error de imagen destino
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PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de dialogo Borrar imagen
PTScrollBar plmagScr;

PTButton pAceptarBtn;

int x; //para la posicién del scroll

char s[MaxEditLong+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; /Irecténgulo del didlogo donde van las imagenes

¥

//Clase dialogo para borrar todas las imagenes
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TBorrarTodasDialog)
class TBorrarTodasDialog : public TDialog

{
public:

TBorrarTodasDialog( PTWindowsObject, int);
h

Fichero borrar.cpp

1/ Alejandro RM. ObjectWindows -
/

I/ borrar.cpp - Programa borrar una imagen o todas
/]
#include "borrar.h"

void TEEWWnd::CABorrarUna( RTMessage Msg )

CMBorrarUna(Msg);
}

void TEEWWnd:.CMBorrarUna( RTMessage )

if(GetModule() -> ExecDialog(new TBorrarDialog(this, BORRARDLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DigBorrarBuffer.imagen) ; //obtiene Ia imagen a borrar

if(himag[imagactiva] 1= NULL){ //Caso de no estar vacia la imagen
DeleteObject(himag[imagactival); //se libera la memoria
himag[imagactiva] = NULL,; /Mndica que esta vacia
}
InvalidateRect(HWindow, NULL.,, TRUE); //Restaura la ventana
}
}
void TEEWWnd::CABorrarTodas( RTMessage Msg )
CMBorrarTodas(Msg);
}
void TEEWWnd::.CMBorrarTodas( RTMessage )
{
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}

if(GetModule() -> ExecDialog(new TBorrarTodasDialog(this, BORRARTODASDLG)) == IDOK){
for(int i=0 ; i<=Numimagenes ; i++)

if(thimag[i] = NULL){ //Caso de no estar vacia la imagen
DeleteObject(himag(i); //se libera la memoria
himagli] = NULL; /Nindica que esta vacia

}
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); //Restaura la ventana
}

//[Funciones de la clase TBorrarDialog derivada de TDIALOG

TBorrarDialog::TBorrarDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

TDialog(AParent, Resourceld)

{
plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL),
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigBorrarBuffer);
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDig + altorecDIg) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDIg * yBase)/8;
}
void TBorrarDialog::Pintarimag(int ni)
{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
}
else{

}

SelectObject(hMemDIgDC, himag]ni}); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagini), sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDigDC); /Mibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

void TBorrarDialog::FimagScr(RTMessage Msg)
{

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
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void TBorrarDialog::FImagEdit(RTMessage Msg)

{ A
pimagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)]] (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1); /Mhace pintar el bitmap por defecto
return;
plmagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicion
Pintarlmag(x); /M.L.ama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen
}

TBorrarTodasDialog: . TBorrarTodasDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)

Fichero mosaico.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

f

// mosaico.h

I

/[Fichero de cabecera para mosaico.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h”

#define xrecDig 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDlg 64
#define altorecDIg 48

//Clase dialogo para el efecto mosaico sobre una imagen de las cuatro posibles
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TMosDialog)

class TMosDialog : public TDialog

{

public:
TMosDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FAnchoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLANCHOJ;
virtual void FAnchoEdit(RTMessage Msg) = [[D_FIRST + IDD_EDITANCHOJ;
virtual void FAltoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTO};
virtual void FAltoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTQ];
virtual void Pintarimag(int);
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protected:
PTEdit pimagEdit; /IControles del cuadro de didlogo Mosaico imagen
PTScrollBar plmagScr;
PTEdit pAnchoEdit;
PTScrollBar pAnchoScr;
PTEdit pAltoEdit;
PTScrollBar pAltoScr;
PTCheckBox pValldenBox;

PTButton pAceptarBtn;

int x; //para la posicién del scroll

char sfMaxEditLong+1]; //cadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imagenes

int ya; //Si se cambié el otro control,si seleccionado valores idénticos
unsigned char ErrVal; {// Para evitar errores al pasar de un control a otro

Fichero mosaico.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

i

// mosaico.cpp - Programa Efecto Mosaico sobre una imagen
n

#include "mosaico.h"
void TEEWWnd::CAMosaico( RTMessage Msg )

CMMosaicé(Msg);
}

void TEEWWnd::CMMosaico( RTMessage)
{

int imagen,nfilas,ncolum;

if(GetModule() -> ExecDialog(new TMosDialog(this, MOSAICODLG)) == IDOK){
imagen = atoi(DIgMosBuffer.imagen);

if(himag[imagen]==NULL){ //si no hay imagen para realizar el efecto
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
nfilas=atoi(DigMosBuffer.alto); //n° de filas del rectangulo mosaico
ncolum=atoi(DIgMosBuffer.ancho); //n° de columnas
Mosaico(imagen,nfilas,ncolum);
}
}
void TEEWWnd::Mosaico(int imag,int nfi,int nco)
{
intij,nf,nc; //bucles y Punto medio del rectangulo
BITMAP bm;
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HDC hVerDC, hMemDC, hMemMosDC;

HCURSOR hCurArena, hCurActual;
RECT rc;

COLORREF color;

WORD max=FALSE;

nf = nfi/2;
nc = nco/2;
if(Tam){
if(lsZoomed(HWindow))
max=TRUE;
else

/TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes

/Isi es a pantalla completa
//mira si ya esta maximizada
//si lo esta, lo indica

//sino lo esta

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana

else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow);
GetClientRect(HWindow, &rc);

/lobtiene el DC de la ventana
/lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemMosDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetCapture(HWindow);
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
hCurActual=SetCursor(hCurArena);
SelectObject(hMemDC, himag[imag]);
GetObject(himag[imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
if(himag[0] != NULL) //Si no esta vacia la imagen 0

DeleteObject(himag[Q]); /Na vacia
himag[0] = CreateCompatibleBitmap(hVerDC, bm.bmWidth, bm.bmHeight);
SelectObject(hMemMosDC, himag[0]);
do{

dof

color= GetPixel(hMemDC, nc, nf);
for(i=nf-nfi/2 ; i<(nf+nfi2+nfi%2) ; i++)
for(j=nc-nco/2 ; j<(nc+nco/2+nco%2) ; j++)
SetPixel(hMemMosDC, j, i,color);
nc += nco;
}while (nc <= (bm.bmWidth - nco/2));
if((nc -= nco/2) < bm.bmWidth)
color=GetPixel(hMemDC, nc+(int)((bm.bmWidth-nc)/2),nf);
for(i=nf-nfV2 ; i<(nf+nfi2+nfi%2) ; i++)
for(j = nc ; j<bm.bmWidth;j++)
SetPixel(hMemMosDC, j, i, color);
nc = nco/2;
nf += nfi;
Jwhile(nf <= (bm.bmHeight-nfi/2));
if((nf -= nfi/2) < bm.bmHeight){
do{
color=GetPixel(hMemDC, nc, nf+(int)(bm.bmHeight-nf)/2);
for (i= nf ; i<bm.bmHeight ; i++)
for(j= nc-nco/2 ; j<(nc+nco/2+nco%?2) ; j++)
SetPixel(hMemMosDC, j, i, color);

//Selecciona el cursor de arena
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}

nc += nco;
Jwhile(nc <= (bm.bmWidth-nco/2));
if ((nc -= nco/2) < bm.bmWidth) {

color=GetPixel(hMemDC, nc+(int)((bm.bmWidth-nc)/2), nf+(int)(bm.bmHeight-nf)/2);

for (i=nf ; i<bm.bmHeight ; i++)

for(j = nc ; j<bm.bmWidth;j++)
SetPixel(hMemMosDC, j, i, color);

}

}
SetCursor(hCurActual);
if(Tam)
ShowCursor(FALSE); /IQuita el cursor del ratén
ReleaseCapture();
StretchBlt(hvVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,
hMemMosDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;),
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemMosDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
if(!max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /lrestaura la ventana
ShowCursor(TRUE);
}

//[Funciones de la clase TMosDialog derivada de TDIALOG

TMosDialog:: TMosDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAnchoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITANCHO, MaxEditMos);
pAnchoScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLANCHO, NULL);
pAltoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTO, MaxEditMos);

pAltoScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTO, NULL);
pValldenBox = new TCheckBox(this, IDD_VALIDEN, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigMosBuffer);

rc.left = (xrecDIg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de didlogo del rectdngulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDig) * xBase)/4; //donde se ven las im&genes

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlIg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDig * yBase)/8,;

ya =FALSE ; //Inicializa ya a falso
ErrVal = 0; //ningtn error

void TMosDialog::Pintarimag(int ni)

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
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SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni}==NULL || ni==-1){ {//Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen

hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

}
void TMosDialog::FImagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TMosDialog::FImagEdit(RTMessage Msg)
{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if ((x==0)|| (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
/IDeshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); //Coloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /.Lama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ('ErrVal) //Si no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TMosDialog::FAnchoScr(RTMessage Msg)
{
x = pAnchoScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,”%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pAnchoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
if (pValldenBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
{ //Si estR seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito
pAltoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles
pAltoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
}
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void TMosDialog::FAnchoEdit(RTMessage Msg)

{
pAnchoEdit -> GetText(s,MaxEditMos); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) /lcaso de que sea un n®y una letra
x=0; :
if ((==0) || (x > MaxMosaico)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //Deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de Ancho
return;
}
pAnchoScr -> SetPosition(x);
if ((pValldenBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES y
ya = TRUE; /Ino se ha mandado el valor ya
pAltoEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles
pAltoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Ancho
if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TMosDialog::FAltoScr(RTMessage Msg)
{
x = pAltoScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAltoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
if (pValldenBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;
pAnchoEdit -> SetText(s); /] asigna los valores a los controles
pAnchoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
}
void TMosDialog::FAltoEdit(RTMessage Msg)
{
pAltoEdit -> GetText(s,MaxEditMos); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) /lcaso de que sea un n°y una letra
x=0;
if ((x==0)||(x>MaxMosaico)) //En caso de no poder convertirse a entero

//deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal=ErnVal | 1; //Activa el flag de error del valor de Alto
return;

}
pAltoScr -> SetPosition(x);
if ((pValldenBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))

{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;
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pAnchoEdit -> SetText(s); /fasigna los valores a los controles
pAnchoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
ErrVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Alto
if (\ErrVal)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero puzzle.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

1/

{// puzzle.h

/i

/fFichero de cabecera para puzzie.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDIg 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDig 64
#define altorecDig 48

//Clase dialogo para el efecto puzzle sobre una imagen de las cuatro posibles
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TPuzzleDialog)

class TPuzzleDialog : public TDialog

{

public:
TPuzzleDialog( PTWindowsObiject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FHorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLHOR];
virtual void FHorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITHOR];
virtual void FVerScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVER];
virtual void FVerEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVER];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELO];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO];
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Borrarimagen
PTScroliBar pimagScr;
PTEdit pHorEdit;
PTScroliBar pHorScr;
PTEdit pVerEdit;
PTScrollBar pVerScr;
PTEdit pVeloEdit,;
PTScrollBar pVeloScr;
PTCheckBox pBordeBox;

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pégina 297

ion realizada por ULPGEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



APENDICE A. Listado del Programa.

PTCheckBox pArrastreBox;
PTButton pAceptarBtn;

int x; //para la posicién del scroll

char s[MAX_EDIT4+1}]; //lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; llcoordenadas pixel

RECT rc; [/Irectéangulo del didlogo donde van las imégenes
unsigned char ErrVal; //Para evitar errores si se pasa de un control a otro

Fichero puzzle.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -
/]

// puzzle.cpp - Programa Efecto Puzzle sobre una imagen
"

#include "puzzie.h"
void TEEWWnd::CAPuzzle( RTMessage Msg )

CMPuzzle(Msg);
}

void TEEWWnd:.CMPuzzle( RTMessage)
{

didlogos
WORD bord, arras;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TPuzzleDialog(this, PUZZLEDLG)) == IDOK){

intimag,rhor,rver,veloc; /ivariables que toman los valores del cuadro de

imag = atoi(DIgPuzzleBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag(imag]==NULL) //si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
//regresar
rhor = atoi(DigPuzzleBuffer.hor); /lrectangulos horizontales
rver = atoi(DigPuzzleBuffer.ver); /lrectangulos verticales
veloc = atoi(DigPuzzleBuffer.velo); /Nelocidad del efecto
if(DIgPuzzieBuffer.borde == BF_CHECKED) //si se eligié con bordes
bord=TRUE;
else
bord=FALSE;

if(DigPuzzleBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligié con arrastre
arras=FALSE;

else
arras=TRUE;

Puzzle(imag,rhor,rver,veloc,bord,arras); /Nlamada a la funcién que hace el efecto

}

void TEEWWNnd::Puzzle(int imagen, int m, int n, int velocidad, WORD bordes, WORD arrastre)

{
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BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;
HBRUSH hBrocha,hBant; /Mhandles a brochas y a lapices
HPEN hlapiz,hPant;
RECT rc; //rectangulo de la ventana
int ancho,alto,ik j; /ldimensiones ventana,para bucles
int orx,ory; /lorigen de la imagen,asi los rectangulos son iguales
int ancrec,altrec; /fancho y alto de los rectangulos
int ipuz,jpuz; llrectangulo libre, donde va a ir el rectangulo movido de la fuente
int ifu,jfu; {lrectangulo fuente de la imagen fuente
int velo,retardo; //n® de pixels que se desplaza por iterraccion
int sent,sentnoval; // indica uno de los 4 sentidos en que se mueve, no valido
int sentant=4; //sentido anterior, para que no vuelva a la posicion de la que
viene
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya estd maximizada
max=TRUE; //si lo est4, lo indica
else /lsi no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //quita el cursor
else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}

SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);

hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);

SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);

SetStretchBltMode (hMemAuxDC,COLORONCOLOR);

GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); //obtiene dimensiones de imagen

ancho=rc.right-rc.left; {lcalcula el ancho y el alto de la ventana
alto=rc.bottom-rc.top;
orx=rc.left+(ancho%m)/1.5; /lcalcula el origen para que los rectangulos sean iguales
ory=rc.top+(alto%n)/1.5;
ancrec=ancho/m; //calcula el ancho y el alto de cada rectAngulo
altrec=alto/n;
if(altrec<ancrec) //comprueba cual es el menor

velo=velocidad*altrec/100; //calcula el incremento de pixels entre cada iteraccion
else

velo=velocidad*ancrec/100;
retardo=100-velocidad; /lretardo segtn la velocidad elegida
if(retardo-velo > 0){ // si retardo > velo

retardo-=velo; //disminuye el retardo el n°® de pixels calculados

velo=1; /Na de pixel en pixel entre cada iteraccién

}
else //len caso contrario

if(velo>1){ //si el n°® de pixels es mayor que 1

velo-=retardo; //disminuye al n® de pixels el retardo
retardo=0; /lretardo nulo
}
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if(velo<=0) /len caso de que el n° de pixels sea <=0
velo=1; /lo pone a 1

if(thimag[0] != NULL) //si el bitmap no estaba libre, lo libera
DeleteObject(himag[0]);

himag[0]=CreateCompatibieBitmap(hVerDC,m*ancrec,n*altrec);  //Crea imagen del efecto
SelectObject(hMemAuxDC himag[imagen]);

SelectObject(hMemDC,himag[0));

StretchBit(hMemDC,0,0, m*ancrec,n*altrec, hMemAuxDC,0,0, bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemAuxDC); /Nibera este CD

if(bordes){ IIsi se quiere con bordes los rectangulos
hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); //crea el lapiz para [as lIneas
hPant=SelectObject(hMemDC ,hlapiz); /Mo selecciona
for(i=0;i<=m*ancrec;i+=ancrec){ /Mineas verticales

MoveTo(hMemDC,i,0);
LineTo(hMemDC.,i,n*altrec);

for(j=0;j<=n*altrec;j+=altrec){ /Nineas horizontales
MoveTo(hMemDC,0,j);
LineTo(hMemDC,m*ancrec,j);
}
ipuz=m/2;//el efecto comienza en el (m/2,n/2)
jpuz=n/2;
ifu=m/2;
jfu=n/2;
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0)); //crea una brocha negra
if(arrastre){ //si es sin arrastre
hBant=SelectObject(hMemDC,hBrocha); //selecciona la brocha negra
Rectangle(hMemDC,ipuz*ancrec jpuz*altrec,ipuz*ancrec+ancrec,jpuz*altrec+altrec);
} //pinta rectAngulo
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha);
Rectangle(hVerDC,0,0,ancho,alto); //rellena la ventana de negro
BitBlt(hVerDC,orx,ory,m*ancrec,n*altrec,hMemDC,0,0,SRCCOPY); /lcopia imagen en ventana
randomize(); /Ninicializa la semilla de n°® aleatorios
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;){ //espera por ESC
dof
sent=random(4); /In° del 0 al 3 aleatorio
sentnovai=1; /Aindica que es valido
switch(sent){
case 0: if((jpuz==0)||(sent==(sentant+2)%4))//si sale de la imagen o volver
sentnoval=0; /findica no valido
else{ //sino
sentant=sent;
jfusjpuz-1; {Irectangulo superior
for(k=velo;k<altrec;k+=velo){ //bucle mover el rectangulo
if(arrastre)

Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec,
orx+(ifu+1)*ancrec,ory+jfu*altrec+k);
BitBlt(hVerDC orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec+k,ancrec,altrec,
hMemDC. ifu*ancrec,jfu*altrec, SRCCOPY);
for(int g=0;g<retardo*10;g++) //bucles de retardo
for(int f=0;f<retardo*10;f++);
}
}

break;
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case 1: if((puz==(m-1))||(sent==(sentant+2)%4))

sentnoval=0;
else{
sentant=sent;
ifu=ipuz+1; //rectangulo de la derecha
for(k=velo;k<ancrec;k+=velo){
if(arrastre)

Rectangle(hVerDC,orx+(ifu+1)*ancrec-k,ory+jfu*altrec,
orx+(ifu+1)*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec);
BitBlt(hVerDC,orx+ifu*ancrec-k,ory+jfu*altrec,ancrec,altrec,
hMemDC ifu*ancrec,jfu*altrec, SRCCOPY);

for(int g=0;g<retardo*10;g++)

for(int f=0;f<retardo*10;f++);
}
}

break;
case 2. if((jpuz==(n-1))||(sent==(sentant+2)%4))
sentnoval=0;
else{
sentant=sent;
jfu=jpuz+1; //rectangulo inferior
for(k=velo;k<altrec;k+=velo){
if(arrastre)
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec-k,
orx+(ifu+1)*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec),
BitBlt(hVerDC orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec-k,ancrec,altrec,
hMemDC,ifu*ancrec jfu*altrec, SRCCOPY);
for(int g=0;g<retardo*10;g++)
for(int f=0;f<retardo*10;f++);
}
}

break;
case 3: if((ipuz==0)||(sent==(sentant+2)%4))
sentnoval=0;
else{
sentant=sent;
ifu=ipuz-1; /lrectangulo de la izda
for(k=velo;k<ancrec;k+=velo){
if(arrastre)
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec,
orx+ifu*ancrec+k,ory+(jfu+1)*altrec);
BitBlt(hVerDC,orx+ifu*ancrec+k,ory+jfu*altrec,ancrec,altrec,
hMemDC.ifu*ancrec,jfu*altrec, SRCCOPY);
for(int g=0;g<retardo*10;g++)
for(int f=0;f<retardo*10;f++);
}
}

break;
default: sentnoval=0;

Ywhile(sentnoval==0); /fbucle hasta que sea valido el sentido
if(arrastre)
Rectangle(hVerDC,orx+ifu*ancrec,ory+jfu*altrec,
onc+(ifu+1)*ancrec,ory+(jfu+1)*altrec);
BitBlt(hVerDC,orx+ipuz*ancrec,ory+jpuz*altrec,ancrec,altrec,
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hMemDC,ifu*ancrec,jfu*altrec, SRCCOPY);
BitBlt(hMemDC,0,0,m*ancrec,n*altrec,hVerDC,orx,ory, SRCCOPY); //copia de pantalla a memoria
ipuz=ifu; /factualiza el rectangulo libre
jpuz=jfu;

if(bordes){ /fsi era con bordes libera el Idpiz
SelectObject(hMemDC hPant);
DeleteObject(hlapiz);

}

SelectObject(thMemDC ,hBant); /Nibera memoria

SelectObject(hVerDC hBant);

DeleteObject(hBrocha);

DeleteDC(hMemDC);

ReleaseDC(HWindow, hVerDC),

if(Tam){ //si es a tamazo pantalla completa
ShowCursor(TRUE); /Imuestra el cursor
if(!max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana

}

//[Funciones de la clase TPuzzleDialog derivada de TDIALOG

TPuzzleDialog:: TPuzzleDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

TDialog(AParent, Resourceld)
{
pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pHorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITHOR, MAX_EDIT3);
pHorScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLHOR, NULL);
pVerEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVER, MAX_EDIT3);
pVerScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVER, NULL);
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);
pBordeBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD, NULL);
pArrastreBox=new TCheckBox(this,IDD_ARRASTRE,NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);
TransferBuffer = (void far)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigPuzzleBuffer);
rc.left = (xrecDIg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDIg) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDig * yBase)/8;

Errval = 0; //ningun error
}
void TPuzzleDialog::Pintarimag(int ni)
{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBitMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDigDC);
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if (himag[ni]==NULL || ni==-1)}{ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDIgDC, himagini}); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag|ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDIigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /Mibera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

}
void TPuzzleDialog::FimagScr(RTMessage Msg)
{
x = pimagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TPuzzieDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)
{
pimagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|] (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
//deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
pimagScr -> SetPosition(x); /fcoloca el scroll en la nueva posicion
Pintarimag(x); /N.Lama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = Errval & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if (\ErrVal) /isi no hay error activa el boton Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TPuzzleDialog::FHorScr(RTMessage Msg)
{
x = pHorScr -> GetPosition(); //Qbtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pHorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TPuzzleDialog::FHorEdit(RTMessage Msg)
{
pHorEdit -> GetText(s,MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) /lcaso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x<2) || (x> MAX_RECTAN)) //[En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
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ErVal = ErrVal | 2; l/Activa el flag de error de cuadros Horizontal
return;

}
pHorScr -> SetPosition(x);

ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Horizontal
if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TPuzzleDialog::FVerScr(RTMessage Msg)
{
x = pVerScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVerEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
}
void TPuzzleDialog::FVerEdit(RTMessage Msg)
{
pVerEdit -> GetText(s, MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) /lcaso de que sea un n° y una letra
x=0;
if (x<2)|](0>MAX_RECTAN})) //En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 1; //Activa el flag de error de Vertical
return;

}
pVerScr -> SetPosition(x);

Errval = ErrVal & 254, /[Desactiva el flag de error de Vertical
if ({ErrVval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TPuzzleDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TPuzzleDialog::FVeloEdit{RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //sies un n°y una letra

x=0;

if ((0==0)[|(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ /ldeshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
Errval = ErrVal & 247; //Desagtiva el flag de error de velocidad
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if ({Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero senidal.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

i

// Senoidal.h

/]

/[Fichero de cabecera para senoidal.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDlIg 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDlg 64
#define altorecDig 48

{/IClase didlogo para el efecto senoidal sobre una imagen de las cuatro posibles
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TSenoidalDialog)

class TSenoidalDialog : public TDialog

{

public:
TSenoidalDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FAlthorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTHOR];
virtual void FAIthorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTHORY;
virtual void FAltverScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTVER];
virtual void FAltverEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTVER];
virtual void FPerhorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLPERHOR];
virtual void FPerhorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITPERHOR];
virtual void FPerverScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLPERVER];
virtual void FPerverEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITPERVER];
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de diBlogo Senoidal
PTScrollBar pimagScr;
PTEdit pAlthorEdit;
PTScrollBar pAlthorScr;
PTEdit pAltverEdit;
PTScroliBar pAltverScr;
PTEdit pPerhorEdit;
PTScrollBar pPerhorScr;
PTEdit pPerverEdit;
PTScrollBar pPerverScr;
PTCheckBox pHorBox;
PTCheckBox pVerBox;
PTRadioButton pahnRB;
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PTRadioButton pahcRB;
PTRadioButton pahdRB;
PTRadioButton pavnRB;
PTRadioButton pavcRB;
PTRadioButton pavdRB;
PTRadioButton pphnRB;
PTRadioButton pphcRB;
PTRadioButton pphdRB;
PTRadioButton ppvnRB;
PTRadioButton ppvceRB;
PTRadioButton ppvdRB;
PTCheckBox pMvaltBox;
PTCheckBox pMvperBox;
PTButton pAceptarBin;

int x,ya,yaa; llpara la posicion de los scrolls, para evitar bucles infinitos
char s]IMAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del diB4dogo donde van las imagenes
unsigned char Errval; //Para evitar errores si se pasa de un contro! a otro

Fichero senoidal.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

1/

// senoidal.cpp - Programa Efecto Senoidal sobre una imagen
I

#include "senoidal.h"

void TEEWWnd::CASenoidal( RTMessage Msg)

CMSenoidal( Msg );
}
void TEEWWNnd::CMSenoidal( RTMessage)
{
BITMAP bm; //efecto senoidal horizontal
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC,;
HBITMAP himEfec;
HCURSOR hCurArena, hCurActual;
RECT rc;
int hhormax,hvermax,perhor,perver,imag; //maximos para cada iterracion,imagen
int hhm,hvm,phm,pvm; /faltura horizontal max, vertical max, periodo horizontal y vertical max
int ihh,ihv,iph,ipv; /fincremetos de cada variable
int cphh,cpph,cphv,cppy; //cuantos pixels para el incremento de la variable
int x,y,hhor,hver; /Ipixel (x,y) a ser procesado, y sus desfases a su nueva posicion

WORD senthor=FALSE,sentver=FALSE; // sentido horizontal del efecto y vertical
int modohh,modoph,modchv,modopv;  //0 normal, 1 creciente, 2 decreciente
WORD max;
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if(GetModule() -> ExecDialog(new TSenoidalDialog(this, SENOIDALDLG)) == IDOK){
imag = atoi(DlgSenoidalBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imagj==NULL){ //si no estéa la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso"MB_ICONASTERISK | MB_OK);,
return; /lregresar

}
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);

SetCapture(HWindow);
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; //si lo esta, lo indica
else //sino lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
GetObject(himag[imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
if(DigSenoidalBuffer.horizontal == BF_CHECKED){
senthor=TRUE;
hhm=bm.bmHeight/100*atoi(DIigSenoidalBuffer.althor);
phm=bm.bmHeight/100*atoi(DigSenoidalBuffer.perhor);
if(hhm<5)
hhm=5;
if(phm<5)
phm=5;
if(DlgSenoidalBuffer.ahn == BF_CHECKED)
modohh=0;
else
if(DigSenoidalBuffer.ahc == BF_CHECKED)
modohh=1;
else //Caso activado ahd
modohh=2;
if(DigSenoidalBuffer.phn == BF_CHECKED)
modoph=0;
else
if(DigSenoidalBuffer.phc == BF_CHECKED)
modoph=1;
else /ICaso activado phd
modoph=2;
}
else{ //si no horizontal
senthor=FALSE;
hhm=0;
phm=0;
hhor=0;
}

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pégina 307

i0n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

ias gutores. Digitali

© Del



APENDICE A. Listado del Programa.

if(DlgSenoidalBuffer.vertical == BF_CHECKED){
sentver=TRUE;
hvm=bm.bmHeight/100*atoi(DigSenoidalBuffer.altver);
pvm=bm.bmHeight/100*atoi(DIgSenoidalBuffer.perver);
if(hvm<5)
hvm=5;
if(pvm<5)
pvm=5;
if(DigSenoidalBuffer.avn == BF_CHECKED)
modohv=0;
else
if(DIgSenoidalBuffer.avc == BF_CHECKED)
modohv=1;
else //Caso activado avd
modohv=2;
if(DigSenoidalBuffer.pvn == BF_CHECKED)
modopv=0;
else
if(DIgSenoidalBuffer.pvec == BF_CHECKED)
modopv=1;
else //Caso activado pvd
modopv=2;
}
else{ //sino vertical
sentver=FALSE;
hvm=0;
pvm=0;
hver=0;

}
SelectObject(hMemDC, himag[imag]);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth+2*hvm,bm.bmHeight+2*hhm);
SelectObject(hMemAuxDC,himEfec);
PatBlt(hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth+2*hvm,bm.bmHeight+2*hhm ,BLACKNESS);

//pone a negro todo el bitmap
if(senthor){
cphh=(bm.bmWidth+2*hvm)/hhm; //cada cuantos pixels debe incrementar la altura horizontal
cpph=(bm.bmWidth+2*hvm)/phm; //cada cuantos pixels debe incrementar el periodo horizontal

switch(modohh){ /lpara la altura
case 0: hhormax=hhm; //caso normal
ihh=0;
break;
case 1: hhormax=0; /lcaso creciente
ihh=1;
break;
default: hhormax=hhm; /lcaso decreciente
ihh=-1;
}
switch(modoph){ /Ipara el periodo
case 0: perhor=phm; //caso normal
iph=0;
break;
case 1: perhor=phm/2; /lcaso creciente
iph=1;
break;
default: perhor=phm; /lcaso decreciente
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iph=-1;

}
if(!sentver){

perver=0;

hvermax=0;

}

}
if(sentvery{
cphv=(bm.bmHeight+2*hhm)/hvm;
cppv=(bm.bmHeight+2*hhm)/pvm;
switch(modohv){
case 0. hvermax=hvm;
ihv=0;
break;
case 1: hvermax=0;
ihv=1;
break;
hvermax=hvm;
ihv=-1;

defauit:

}
switch(modopv){
case 0;: perver=pvm;
ipv=0;
break;
case 1. perver=pvim/2;
ipv=1;
break;
perver=pvm;
ipv=-1;

default:

if(!senthor){
perhor=0;
hhormax=0;

}

}
for(x=0;x<bm.bmWidth;x++){
if(senthor){
if(x%cphh == 0)
hhormax+=ihh;
if(x%(2*cpph) == 0)
perhor+=iph;

//si no sentido vertical

lisi sentido vertical seleccionado

flcada cuantos pixels debe incrementar la altura vertical
flcada cuantos pixels debe incrementar el periodo vertical
/lpara la altura

/lcaso normal

/lcaso creciente

/lcaso decreciente

//para el periodo
f/lcaso normal

/lcaso creciente

/lcaso decreciente

//si no sentido horizontal

/fsi x multiplo de pixels a incrementar la al. horiz.

/Isi x multiplo de pixels incremento del per horiz.

hhor=hhormax*sin(2* Pl * x /perhor); //calcula la al. segin variables

}
for(y=0;y<bm.bmHeight,y++){

if(sentver){
if(y==0){
if(modohv == 1)
hvermax=0;
else

hvermax=hvm;
if(modopv==1)

perver=pvm/2;
else

perver=pvm;

}

//siesla 12 vez

IIsi es creciente

/lpone la alturaa 0

//si es decreciente o normal
/Nla pane a la maxima altura
/lsi el periodo es creciente
/No inicializa al valor mas bajo
//si es normal o decreciente
/Nlo pone al maximo
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}

if(y%cphv == 0) //si y multiplo de pixels a incrementar la al ver
hvermax+=ihy;

if(y%(2*cppv) == 0) //si y multiplo de pixels incremento del per ver
perver+=ipv;

hver=hvermax*sin(2*PI| * y / perver);  //calcula la altura segun variables

SetPixel(hMemAuxDC, x+hvm+hver, y+thhm+hhor, GetPixel(hMemDC x.y));
}
}
if(Tam)

ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));  //Pone negra la ventana
GetObject(himEfec, sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);

StretchBlt(hVerDC, 0, 0, rc.right, rc.bottom,

hMemAuxDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
SetCursor(hCurActual);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;);
ReleaseCapture();
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec);
if(Tam){

if(!max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana

ShowCursor(TRUE);

}
}

/[Funciones de la clase TSenoidalDialog derivada de TDIALOG

TSenoidalDialog::TSenoidalDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

TDialog(AParent, Resourceld)

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
pimagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAlthorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTHOR, MAX_EDIT4);
pAlthorScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTHOR, NULL);
pAltverEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTVER, MAX_EDIT4);
pAltverScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTVER, NULL);
pPerhorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITPERHOR, MAX_EDIT4);
pPerhorScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLPERHOR, NULL);
pPerverEdit = new TEdit(this, IDD_EDITPERVER, MAX_EDIT4);
pPerverScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLPERVER, NULL);
pHorBox = nhew TCheckBox(this, IDD_HORIZONTAL, NULL);
pVerBox = new TCheckBox(this, IDD_VERTICAL, NULL);

pahnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORALTHOR, NULL);
pahcRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECALTHOR, NULL);
pahdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECALTHOR, NULL);
pavnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORALTVER, NULL);
pavcRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECALTVER, NULL);
pavdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECALTVER, NULL);
pphnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORPERHOR, NULL);

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacion bajo Windows Pégina 310

i6n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

ios sutores. Digitali

© Del



APENDICE A. Listado del Programa.

}

pphcRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECPERHOR, NULL);

pphdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECPERHOR, NULL);

ppvnRB = new TRadioButton(this, IDD_NORPERVER, NULL);

ppvcRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECPERVER, NULL);

ppvdRB = new TRadioButton(this, IDD_DECPERVER, NULL);

pMvalitBox = new TCheckBox(this, IDD_MISVALALT, NULL);

pMvperBox = new TCheckBox(this, IDD_MISVALPER, NULL),

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigSenoidalBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; /lobtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDig * yBase)/8; //de las de didlogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlIg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4,

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ErrVal = 0; //ningtin error
ya=FALSE;

yaa=FALSE;

void TSenoidalDialog::Pintarimag(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDIgDC,;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps

hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDigDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
}

else{
SelectObject(hMemDigDC, himag|ni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagi[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
}

StretchBit(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen

hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

void TSenoidalDialog::FimagScr(RTMessage Msg)

{

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TSenoidalDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)

{

pimagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)]] (x > NumImagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero

//deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
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ErrVal = Errval | 1; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); ficoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /.Lama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErfVal = ErrVal & 254; //Desactiva el flag de error de Imagen
if (\ErrVal) //si no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TSenoidalDialog::FAlthorScr(RTMessage Msg)
{
x = pAlthorScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAlthorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

if (pMvaltBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))

{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito
pAltverEdit -> SetTexi(s); //asigna los valores a los controles
pAltverScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
}
void TSenoidalDialog::FAlthorEdit(RTMessage Msg)
pAlthorEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //[Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene ei vaior entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n°y una letra
x=0;
if ((==0)|}0MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErfVal = Errval | 2; //Activa el flag de error de altura horizontal
return;

}
pAlthorScr -> SetPosition(x);
if (PMvaltBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
/ISi esta seleccionado IDENTICOS VALORES y

ya = TRUE; //ino se ha mandado el valor ya
pAliverEdit -> SetText(s); /I asigna los valores a los controles
pAltverScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
ErrVal = Errval & 253; //Desactiva el flag de error de altura horizontal
if ({Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TSenoidalDialog::FAltverScr(RTMessage Msg)
X = pAltverScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAltverEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
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if ((pMvaltBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))

{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;
pAlthorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles
pAlthorScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
}
void TSenoidalDialog::FAltverEdit(RTMessage Msg)
{
pAltverEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso n°y una letra
x=0;
if (==0)||(>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de altura vertical
return;

}
pAltverScr -> SetPosition(x);
if (pMvaltBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) &4& (lya))

{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;
pAlthorEdit -> SetText(s); /1 asigna los valores a los controles
pAlthorScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de altura vertical
if (IErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TSenoidalDialog:.:FPerhorScr(RTMessage Msg)
{
x = pPerhorScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pPerhorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
if ((pMvperBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lyaa))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
yaa = TRUE; //Para evitar el bucle infinito
pPerverEdit -> SetText(s); /fasigna los valores a los controles
pPerverScr -> SetPosition(x);
yaa = FALSE;
}
}
void TSenoidaiDialog::FPerhorEdit(RTMessage Msg)
{
pPerhorEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strien(s)>2)&&(x<100))) //caso un n°y una letra
x=0;
if (x==0)|]0>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pégina 313

i0n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

ios autores. Digitali

© Del



APENDICE A. Listado del Programa.

{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

ErrVal = ErrVal | 8; {//Activa el flag de error de periodo horizontal
return;

}
pPerhorScr -> SetPosition(x);
if (pMvperBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lyaa))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES y

yaa = TRUE; //fno se ha mandado el valor yaa

pPerverEdit -> SetText(s); /fasigna los valores a los controles

pPerverScr -> SetPosition(x);

yaa = FALSE;
}
Errval = EnrVal & 247; //Desactiva el flag de error de periodo horizontal
if ({Errval)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

}
void TSenoidalDialog::FPerverScr(RTMessage Msg)

{
x = pPerverScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); {/Copia el valor en la cadena auxiliar
pPerverEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
if ((pMvperBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lyaa))
{ //Si esté seleccionado IDENTICOS VALORES
yaa = TRUE;
pPerhorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles
pPerhorScr -> SetPosition(x);
yaa = FALSE;
}
}
void TSenoidalDialog::FPerverEdit(RTMessage Msg)
{
pPerverEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso n®y una letra

x=0;

if ((==0)||0>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 16; //Activa el flag de error de periodo vertical
return;
}

pPerverScr -> SetPosition(x);

if (pMvperBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lyaa))

{ 1/Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
yaa = TRUE;
pPerhorEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles
pPerhorScr -> SetPosition(x);
yaa = FALSE;
}
Errval = EnrVal & 239; //Desactiva el flag de error de periodo vertical
if ({ErrVal)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
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Fichero foco.h

{// Alejandro RM ObjectWindows -

/]

// foco.h

/]

/[Fichero de cabecera para foco.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h”

#define xrecDIg 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDig 64
#define altorecDig 48

//[Clase dialogo para el efecto foco sobre una imagen de las cuatro posibles
//IClase derivada de TDialog
_CLASSDEF(TFocoDialog)
class TFocoDialog : public TDialog
{
public:
TFocoDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDIT'MAG];
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLCIR];
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITCIR];
virtual void FAnchoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLANCHO];
virtual void FAnchoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITANCHO];
virtual void FAltoScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTOYJ;
virtual void FAltoEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTO];
virtual void Pintarimag(int);
protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Borrar imagen
PTScroliBar pimagScr;
PTEdit pRadioEdit;
PTScrollBar pRadioScr;
PTEdit pAnchoEdit;
PTScrollBar pAnchoScr;
PTEdit pAltoEdit;
PTScroliBar pAltoScr;
PTRadioButton pCirRB;
PTRadioButton pCirpixelRB;
PTRadioButton pRectRB;
PTCheckBox pMisValBox;
PTButton pAceptarBtn;
intx; //para la posicién del scroll
char s[MAX_EDIT4+1]; /lcadena de caracteres auxiliar
int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en
int altoPixel; /lcoordenadas pixel
RECT rc; /frectangulo del didlogo donde van las imagenes
intya;
unsigned char ErrVal; //Para evitar errores si se pasa de un control a otro

I
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Fichero foco.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

i

/I foco.cpp - Programa Efecto Foco sobre una imagen
1]

#include "foco.h"
void TEEWWnd:.CAFoco( RTMessage Msg)

CMFoco( Msg);
}

void TEEWWnd::CMFoco( RTMessage)

{
int imag,rad,anch,alt; /hariables que toman los valores del cuadro de dialogos
WORD circular,cirpixel,rectan misval;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TFocoDialog(this, FOCOSDLG)) == IDOK)

imag = atoi(DigFocoBuffer.imagen); /fimagen sobre la que se hace el efecto
if(himagimag)==NULL){ /si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
} /lregresar
if(DIgFocoBuffer.circular == BF_CHECKED){ //si se eligié foco circular
rad = atoi(DigFocoBuffer.radio); {//radio foco circular

Fococircular(imag,rad);

if(DIgFocoBuffer.cirpixel == BF_CHECKED){ //si se eligié foco circular pixel a pixel
rad = atoi(DigFocoBuffer.radio); /Iradio foco circular
Fococirpixel(imag,rad);

if(DIgFocoBuffer.rectan == BF_CHECKED){ //si se eligié foco rectangular

anch = atoi(DIgFocoBuffer.ancho); /lancho del foco rectangular
alt = atoi(DIgF ocoBuffer.alto); //alto del foco rectangular
Focorectan(imag,anch,alt);

}
}
}

void TEEWWnd::Fococircular(intimagen,int r)
{ //Con llamadas al API de Windows

BITMAP bm;
HBITMAP himEfec,himAux; /imagen auxiliar con el circulo para operacion raster
HDC hVerDC,hMemDC ,hMemAuxDC;
HRGN region; /lregion con el circulo
HGDIOBJ brocha;
RECT rc,rccua;
POINT pto,ptoant; //punto a donde debe ir el centro del circulo, y el anterior
int lado,radio,ancho,alto; //del circulo, dimensiones de la ventana
WORD max=FALSE; /TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
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max=TRUE; //silo esta, lo indica
else //si no lo esta

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana

else{ //Si no es a pantalla completa

hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}

SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;

alto=rc.bottom-rc.top;

if(ancho<alto)

radio=ancho/200*r;
else

radio=alto/200"r;
if(radio<5)

radio=5;
lado=radio*2;
himAux=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
SelectObject(hMemDC,himAux);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imagen]);
StretchBit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
if(himEfec != NULL)

DeleteObject(himEfec);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,lado,lado);//crea un bitmap que contendrR el circulo
SelectObject(hMemAuxDC ,himEfec);
brocha=GetStockObject(BLACK_BRUSH);
region=CreateEllipticRgn(0,0,lado,lado);

FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor

SetCursorPos(rc.left+radio,rc.top+radio); {//pone el cursor inicialmente en el punto (radio,radio)

SetCapture(HWindow);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;)
{
GetCursorPos(&pto);
if(pto.x >rc.right)
pto.x=rc.right;
if(pto.y >rc.bottom)
pto.y=rc.bottom;
if((pto.x = ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y)){
PatBit(hMemAuxDC,0,0,lado,lado, WHITENESS);
FiliRgn(hMemAuxDC region,brocha);
BitBlit(thMemAuxDC,0,0 lado,lado,hMemDC pto.x-radio,pto.y-radio, SRCERASE);
SetRect(&rccua,ptoant.x-radio,ptoant.y-radio,ptoant.x+radio,ptoant.y+radio);
FillRect(hVerDC &rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
BitBit(hVerDC,pto.x-radio,pto.y-radio,lado,lado,hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY);
ptoant=pto;
}
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}

ReleaseCapture();
DeleteObject(region); /lelimina la regién creada antes
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec); /Niberar la del efecto
DeleteObject(himAux);
if(Tam && !max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana

void TEEWWnd::Fococirpixel(int imagen,int r)
{//Funcion pixel a pixel

BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;
HBITMAP himEfec; /imagen auxiliar

RECT rc,recua;
POINT pto,ptoant; //punto a donde debe ir el centro del circulo, y el anterior
int radio,ancho,alto; //del circulo, dimensiones de la ventana
int x,y; llrecorrer todo el circulo
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ /Isi es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; //si lo esta, lo indica
else {/si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del Brea de cliente

}
SetStretchBitMode (hVerDC,COLORONCOLORY);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBlitMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
if(ancho<alto)

radio=ancho/200*r;
else

radio=alto/200*r;
if(radio<5)

radio=5;
if(himEfec != NULL)
DeleteObject(himEfec);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
SelectObject(hMemDC,himEfec);
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagen]);
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StretchBit(hMemDC,0,0,ancho,alto,nMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemAuxDC);
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor
SetCursorPos(rc.left+radio,rc.top+radio); //pone el cursor iniciaimente en (0,0) de la ventana
SetCapture(HWindow);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;)
{
GetCursorPos(&pto);
if(pto.x >rc.right)
pto.x=rc.right;
if(pto.y >rc.bottom)
pto.y=rc.bottom;
if((pto.x != ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y){
SetRect(&rccua,ptoant.x-radio,ptoant.y-radio,ptoant.x+radio,ptoant.y+radio);
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
BitBlt(hVerDC,pto x-radio,pto.y-radio,2*radio,2*radio,hMemDC,pto x-radio,pto.y-radio, SRCCOPY);
for(x=pto x-radio;x<=pto.x+radio;x++)
for(y=pto.y-radio;y<=pto.y+radio;y++)
if(((x-pto.x)* (x-pto.x)+(y-pto.y)*(y-pto.y)) >= radio*radio)
SetPixel(hVerDC x,y,RGB(0,0,0));
ptoant=pto;
}

ReleaseCapture();
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec); /Niberar la del efecto
if(Tam && Imax)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /frestaura la ventana

}
void TEEWWnd::Focorectan(int imagen,int anc, int alt)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC ,hMemAuxDC;
HBITMAP himEfec; /Aimagen auxiliar
RECT rc,rccua;
POINT pto,ptoant; /lpunto a donde debe ir la esquina superior de la imagen, y el anterior
int ancho,alto,anchoven,altoven; //del foco y de la ventana
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes

if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada

max=TRUE; {fsi lo estd, lo indica
else //si no lo esta

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana

else{ //Sino es a pantalla completa

hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del Brea de cliente

}
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}

SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode (hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC = CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
anchoven=rc.right-rc.left;
altoven=rc.bottom-rc.top;
if(anchoven<altoven){

ancho=anchoven/100*anc;

alto=anchoven/100*alt;
}
else{

ancho=altoven/100*anc;

alto=altoven/100*alt;

}
if(ancho<5)

ancho=5;
if(alto<5)

alto=5;
if(himEfec != NULL)
DeleteObject(himEfec);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,anchoven,altoven);
SelectObject(hMemDC himEfec);
SelectObject(hMemAuxDC, himaglfimagen]);
StretchBit(hMemDC,0,0,anchoven,altoven, hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemAuxDC);
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));

ShowCursor(FALSE); //no muestra el cursor
SetCursorPos(rc.left,rc.top); /lpone el cursor inicialmente en (0,0) de la ventana
SetCapture(HWindow);

for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;)

{

GetCursorPos(&pto);

if(pto.x >rc.right-ancho)
pto.x=rc.right-ancho;

if(pto.y >rc.bottom-alto)
pto.y=rc.bottom-aito;

if((pto.x != ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y)){
SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y,ptoant x+ancho,ptoant.y+alto);
FililRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
BitBit(hVerDC,pto.x,pto.y,ancho,alto,hMemDC,pto x,pto.y, SRCCOPY);
ptoant=pto;
}

ShowCursor(TRUE), //muestra el cursor
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
ReleaseCapture();
DeleteObject(himEfec); /iberar la del efecto
if(Tam && !max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana

//[Funciones de la clase TFocoDialog derivada de TDIALOG
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TFocoDialog::TFocoDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITCIR, MAX_EDIT4);

pRadioScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLCIR, NULL);

pAnchoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITANCHO, MAX_EDIT4);

pAnchoScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLANCHO, NULL);

pAltoEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTO, MAX_EDIT4);

pAltoScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTO, NULL);

pCirRB = new TRadioButton(this, IDD_CIRCULAR, NULL);

pCirpixelRB = new TRadioButton(this, IDD_CIRCPIXEL, NULL);

pRectRB = new TRadioButton(this, IDD_RECTANG, NULL);

pMisValBox = new TCheckBox(this, IDD_MISVAL, NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgFocoBuffer);
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de didlogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDIg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ya = FALSE;

ErrVal = 0; //ningtin error

void TFocoDialog::Pintarimag(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBitMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps

hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas

}

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himag{ni)); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas

}

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,//copia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /libera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

void TFocoDialog::FimagScr(RTMessage Msg)

{

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar

plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
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void TFocoDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)

{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (==0)|] (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErnrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /LLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
Errval = ErvVal & 251; /Desactiva el flag de error de Imagen
if ({ErrVal) //si no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE),
}
void TFocoDialog::FRadioScr(RTMessage Msg)
x = pRadioScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TFocoDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg)
{
pRadioEdit -> GetText(s,MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0) || (x> MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ /ldeshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de cuadros Horizontal
return;
}
pRadioScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrVal & 253; /Desactiva el flag de error de Horizontal
if (IErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TFocoDialog::FAnchoScr(RTMessage Msg)
{
x = pAnchoScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAnchoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

if (pMisValBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))

{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE; //Para evitar el bucle infinito

pAltoEdit -> SetText(s); //asigna los valores a los controles

pAltoScr -> SetPosition(x);

ya = FALSE;
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}
void TFocoDialog::FAnchoEdit(RTMessage Msg)
{
pAnchoEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ /ideshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = Errval | 1; //Activa el flag de error de Vertical
return;
}
pAnchoScr -> SetPaosition(x);
if ((pMisValBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES y
ya = TRUE; /Ino se ha mandado el valor ya
pAltoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles
pAltoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
ErrVal = ErrvVal & 254; //Desactiva el flag de error de Vertical
if ({Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TFocoDialog::FAltoScr(RTMessage Msg)
{
X = pAltoScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d",x); /iCopia el valor en la cadena auxiliar
pAltoEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
if ((pMisValBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;
pAnchoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles
pAnchoScr -> SetPosition(x);
ya = FALSE;
}
}
void TFocoDialog::FAltoEdit(RTMessage Msg)
{
pAltoEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strien(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = Errval | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pAltoScr -> SetPosition(x);
if ((pMisValBox -> GetCheck() == BF_CHECKED) && (lya))
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{ //Si esta seleccionado IDENTICOS VALORES
ya = TRUE;

pAnchoEdit -> SetText(s); // asigna los valores a los controles
pAnchoScr -> SetPosition(x);

ya = FALSE;

}
Errval = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if ({\ErrVal)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero rebote.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

1

// Rebotes.h

/]

/[Fichero de cabecera para rebotes.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h”

#define xrecDlg 30
#define yrecDig 40
#define anchorecDIg 64
#define altorecDig 48

//Clase dialogo para el efecto rebote sobre una imagen de las cuatro posibles
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TReboteDialog)
class TReboteDialog : public TDialog

public:
TReboteDialog( PTWindowsObiject, int);
virtual void FImagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FBarrasScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLBARRAS];
virtual void FBarrasEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITBARRAS];
virtual void FVelominScr(RTMessage Msg) = [[D_FIRST + IDD_SCROLLMINVELOJ;
virtual void FVelominEdit{RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITMINVELOQ];
virtual void FVelomaxScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLMAXVELO];
virtual void FVelomaxEdit(RTMessage Msg) = [[D_FIRST + IDD_EDITMAXVELO];
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de dialogo Rebote imagen
PTScrollBar pimagScr;
PTEdit pBarrasEdit;
PTScrollBar pBarrasScr;
PTEdit pVelominEdit;
PTScrollBar pVelominScr;
PTEdit pVelomaxEdit;
PTScroliBar pVelomaxScr;
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PTCheckBox pBordesBox;
PTCheckBox pArrastreBox;
PTCheckBox pGravedadBox;
PTRadioButton pSucesivasRB;
PTRadioButton pTodasRB;
PTRadioButton plgualesRB;
PTRadioButton pAiternadasRB;
PTRadioButton pCrecientesRB;
PTRadioButton pDecrecientesRB;
PTRadioButton pAleatoriasRB;
PTButton pAceptarBtn;

intx,y; /lpara la posicién de los scrolls

char s[MAX_EDIT4+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; /lrectdngulo del didlogo donde van las imagenes
unsigned char ErrVal; {// Para evitar errores al pasar de un control a otro

Fichero rebote.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

1l

// rebote.cpp - Programa Efecto Rebote sobre una imagen
i

#include "rebote.h"
void TEEWWnd::CARebote( RTMessage Msg)

CMRebote( Msg);
}

void TEEWWnd::CMRebote( RTMessage)
{
int imag,velomin,velomax,nvelo,barras,i,incvelo;
int veloc[BARRAS];
WORD bord=FALSE,arras=FALSE ,grav=FALSE;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TReboteDialog(this, REBOTESDLG)) == IDOK){

imag = atoi(DIgReboteBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imag]==NULL){ /fsi no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return; {lregresar

velomin=atoi(DIgReboteBuffer.velomin);
velomax=atoi(DIlgReboteBuffer.velomax);
barras=atoi(DIgReboteBuffer.barras);
incvelo=(velomax-velomin)/barras;
if(DigReboteBuffer.iguales == BF_CHECKED) INvelocidades iguales
for(i=0;i<barras;i++)
veloclil=velomax;
if(DigReboteBuffer.alternadas == BF_CHECKED){ /Nelociades alternadas
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for(i=0;i<barras;i+=2){ /Anicializa alternadamente las velocidades
veloc[i]=velomin;
veloc[i+1]=velomax;

if(i<barras-1)
velocfbarras-1]=velomin;

}
if(DIgReboteBuffer.crecientes == BF_CHECKED)
for(i=0,nvelo=velomin;i<barras;i++,nvelo+=incvelo)
veloc[i]=nvelo;
if(DigReboteBuffer.decrecientes == BF_CHECKED)
for(i=0,nvelo=velomax;i<barras;i++,nvelo-=incvelo)
veloc[il=nvelo;
if(DigReboteBuffer.aleatorias == BF_CHECKED){
randomize();
for(i=0;i<barras;i++)
veloc[i]=velomin+random(velomax-velomin);

}
if(DigReboteBuffer.borde == BF_CHECKED)

bord=TRUE;

if(DigReboteBuffer.arrastre == BF_UNCHECKED)
arras=TRUE;

if(DIgReboteBuffer.gravedad == BF_CHECKED)
grav=TRUE;

if(DIgReboteBuffer.sucesivas == BF_CHECKED) /fsi barras sucesivas
ReboteSucesivas(imag,barras,veloc,bord,arras,grav);

if(DigReboteBuffer.todas == BF_CHECKED) //si todas las barras a la vez
ReboteTodas(imag,barras,veloc,bord,arras,grav);

}

void TEEWWnd::ReboteSucesivas(int imagen,int nbar,int veloci[BARRAS],WORD bordes,
WORD arrastre, WORD gravedad)

{
BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC hMemAuxDC;
HBITMAP himEfec;
HPEN hlapiz,hPant;
HBRUSH hBrocha,hBant;
RECT rc;
int ancho,alto,velo; //de la ventana,n® de pixels que baja o sube la imagen
int bar,barra; /lancho de las barras,recorre todas las barras
int h,y,velocidad,retardo; /faltura maxima puede subir la barra, altura de cada iteraccion
inti,j,n; //para bucles
WORD max=FALSE; , //ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /Isi lo est4, lo indica
else //sino lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
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}

else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode (hMemDC,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBlthMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imagen), sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm),
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
bar=ancho/nbar;
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); //Creaimagen del efecto
SelectObject(hMemAuxDC himag{imagen]);
SelectObject(hMembDC ,himEfec);
StretchBlit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemAuxDC); /Nibera este CD
hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0));
hPant=SelectObject(thMemDC, hlapiz);
if(bordes){ , /lsi se quiere con bordes los rectangulos
for(i=1;i<=nbar;i++){ /Nineas verticales
MoveTo(hMemDC,i*bar,0);
LineTo(hMemDC. i*bar,alto);

}

}
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0));
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha);
for(barra=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(barra<nbar)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);b
arra++){
velocidad=veloci[barra];
velo=(velocidad * 10)/100;
if(velo <= 0)
velo=1;
retardo=(100-velocidad);
for(y=(-velo),h=alto;h>0;){
for(y=y+2*velo;y<=alto;y+=velo){
BitBIt(hVerDC barra*bar,0,bar,y,hMemDC barra*bar,alto-y, SRCCOPY);
if(gravedad){
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<100;j++);
if(retardo>(100-velocidad))
retardo-=velo;
if((y>h+n)&&(velo<(velocidad*10)/100)){

velo++;
n=2"n;
}
}
}
h=h/2;
n=h;

for(y=y-2*velo;y>=alto-h;y-=velo){
BitBit(thVerDC,barra*bar,0,bar,y,hMemDC barra*bar,alto-y, SRCCOPY);
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if (arrastre)
Rectangle(hVerDC,barra*bar,y,(barra+1)*bar,rc.bottom);
if(gravedad){
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<100;j++);
retardo+=velo;
if((y<(alto-h+n))&&(velo>1)){
velo~;
if(n/2 = 0)
n=n/2;
}

}

}
if(gravedad && ((100-velocidad)/10 >10))
velocidad-=10;

}
BitBlt(hVerDC barra*bar,0,bar,alto,hMemDC barra*bar,0, SRCCOPY);
}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;);//Espera por ESC
SelectObject(hMemDC hPant);
SelectObject(hMemDC,hBant);
DeleteObject(hlapiz);
DeleteObject(hBrocha);
DeleteDC(hMemDC);
DeleteObject(himEfec);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
ShowCursor(TRUE);
if('max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
}

I

void TEEWWnd::ReboteTodas(int imagen,int nbar,int velocidad[BARRAS],WORD bordes,
WORD arrastre, WORD gravedad)

{

BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;
HBITMAP himEfec;
HPEN hlapiz,hPant;
HBRUSH hBrocha,hBant;
RECT rc;
int ancho,alto; //de la ventana
int velo[BARRAS]; //n° de pixels que baja o sube cada barra
int h[BARRAS],y[BARRAS]; /faltura maxima cada barra, altura en cada iteraccion
int sentido[BARRAS]; //sentido de cada barra (ascendente o descendente)
int retardo[BARRAS],n[BARRAS];
int bar,barra; /lancho de las barras,recorre todas las barras
int totalparadas,ij; /In°® de barras paradas,para bucles
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ //si es a pantalla completa

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada

max=TRUE; //si lo est4, lo indica
else /lsino lo esta
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ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); /maximiza la ventana

ShowCursor(FALSE); /IQuita el cursor del ratén
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); llobtiene el rectangulo de toda la ventana
}

else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBlitMode (hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
bar=ancho/nbar;
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); //Creaimagen del efecto
SelectObject(hMemAuxDC himag[imagen]);
SelectObject(hMemDC himEfec);
StretchBit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight SRCCOPY);
DeleteDC(hMemAuxDC); /Nibera este CD
hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0));
hPant=SelectObject(hMemDC hiapiz);
if(bordes){ //si se quiere con bordes los rectangulos
for(i=1;i<=nbar;i++){ HMineas verticales
MoveTo(hMemDC.,i*bar,0);
LineTo(hMemDC i*bar,alto);
}
}
for(i=0;i<nbar;i++)
{
sentido[ij=1;
y[i}=0;
h[ij=alto;
retardo[i]=(100-velocidadi));
velo[i]=(velocidad[i] * 10)/100;
if(velo[i}==0)
velo[i}=1;

}
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0));
hBant=SelectObjectthVerDC,hBrocha);
for(totalparadas=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(totalparadas<nbar)&&
(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);{
for(barra=0;barra<nbar;barra++){
if(sentido[barra} = 0){
if(sentido[barra] == 1){
if((y[barra]+velo[barra]) > alto){
y[barra]=y[barra}-velo[barra];
sentido[barra]=-1;
h{barra]=h|barra]/2;
n[barraj=h[barra};
if(h[barra] <= velo[barra]){
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sentido[barra)=0;
y[barraj=alto;
totalparadas++;
}

}

else
y[barra]=y[barra]+velo[barra];
if(gravedad){

if(retardo[barra}>(100-velocidad[barra]))
retardo[barra]-=velo[barra};

if((y[barra]>h[barra)+n[barra]) &&(velo[barra]<(velocidad[barra}*10)/100)){
velo[barra)++;
nfbarra]=2*n[barra}l;

else{ //si sentido == -
if((y[barra]-velo[barra])<(aito-h[barra])){
y[barra]=y[barra]+velo[barra];
sentido[barra)=1;
if(gravedad && ((100-velocidad[barra])/10 >10))
velocidad[barra)-=10;
}
else
y[barra]=y[barra}-velo[barra];
retardo[barra]+=velo[barral;
if(gravedad)
if((y[barra]<(alto-h[barra]+n[barra])) &&(velobarra]>1)){
velo[barra)--;
if(n[barra)/2 != 0)
n[barral=n{barra)/2;

}
BitBit(hVerDC,barra*bar,0,bar,y[barra], hMemDC,barra*bar,alto-y[barra], SRCCOPY);
if((arrastre) && (sentido[barral==-1))
Rectangle(hVerDC, barra*bar,y[barra],(barra+1)*bar,rc.bottom);
if((totalparadas < nbar)&& gravedad)
for(i=0;i<retardo[barra]*10/(nbar-totalparadas);i++) /Iretardo gravitatorio
for(j=0;j<200/(nbar-totalparadas);j++);

} }
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //[Espera por ESC
SelectObject(hMemDC, hPant);
SelectObject(hMemDC hBant);
DeleteObject(hlapiz);
DeleteObject(hBrocha);
DeleteDC(hMemDC);
DeleteObject(himEfec);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
ShowCursor(TRUE);
if(lmax)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /Irestaura la ventana
}
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//Funciones de la clase TReboteDialog derivada de TDIALOG

TReboteDialog:: TReboteDialog(PTWindowsObject AParent,int Resourceld): TDialog(AParent,Resourceld)
{
pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditL.ong);
plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pBarrasEdit = new TEdit(this, IDD_EDITBARRAS, MAX_EDIT3);
pBarrasScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLBARRAS, NULL);
pVelominEdit = new TEdit(this, IDD_EDITMINVELO, MAX_EDIT4);
pVelominScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLMINVELO, NULL);
pVelomaxEdit = new TEdit(this, IDD_EDITMAXVELO, MAX_EDIT4);
pVelomaxScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLMAXVELO, NULL);
pBordesBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD, NULL);
pArrastreBox = new TCheckBox(this, IDD_ARRASTRE, NULL);
pGravedadBox = new TCheckBox(this, IDD_GRAVEDAD, NULL);
pSucesivasRB = new TRadioButton(this, IDD_SUCESIVAS, NULL);
pTodasRB = new TRadioButton(this, IDD_TODAS, NULL);
plgualesRB = new TRadioButton(this, IDD_IGUALES, NULL);
pAlternadasRB = new TRadioButton(this, IDD_ALTERNADAS, NULL);
pCrecientesRB = new TRadioButton(this, IDD_CRECIENTES, NULL);
pDecrecientesRB = new TRadioButton(this, IDD_DECRECIENTES, NULL);
pAleatoriasRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEATORIAS, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigReboteBuffer);
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; /lobtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDIg * yBase)/8;

ErrVal = 0; //ninguin error
}
void TReboteDialog::Pintarimag(int ni)
{
HDC hDIgDC, hMemDigDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himag[ni]l==NULL [| ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
else{

SelectObject(hMemDIgDC, himag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
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}
void TReboteDialog::FimagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); /iCopia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TReboteDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)
{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong);  //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|| (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
pimagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /LLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ({ErrVal) /Isi no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TReboteDialog::FBarrasScr(RTMessage Msg)
{
x = pBarrasScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
pBarrasEdit -> SetText(s); //Pasa |a cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TReboteDialog::FBarrasEdit(RTMessage Msg)
{
pBarrasEdit -> GetText(s, MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); {/Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) //caso de que sea un n®y una letra
x=0;
if (x==0) || (x> BARRAS)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 2; //Activa el flag de error de Barras
return;

pBarrasScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Barras
if (\Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}

void TReboteDialog::FVelominScr(RTMessage Msg)
{

x = pVelominScr -> GetPosition(}; //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
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}

y = pVelomaxScr -> GetPosition();

ifoe=yX{ /isi es mayor su posicion que la del scroll de velocidad maxima
x=y-1;
pVelominScr -> SetPosition(x);
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVelominEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TReboteDialog::FVelominEdit(RTMessage Msg)

{

}

pVelominEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
y = pVelomaxScr -> GetPosition();
if (x==0)]|06c>MAX_VELOCIDAD)||(x>=y)) //En caso de no poder convertirse a entero o >= maxima
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = Errval | 1; //Activa el flag de error de Velocidad min
return;

pVelominScr -> SetPosition(x);
ErrVal = Errval & 254; //Desactiva el flag de error de Velocidad min
if ({ErrVal)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

void TReboteDialog::FVelomaxScr(RTMessage Msg)

{

}

x = pVelomaxScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
y = pVelominScr -> GetPosition();
if(x<=y){ /lsi es menor su posicion que la del scroll de velocidad minima
x=y+1;
pVelomaxScr -> SetPosition(x);
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVelomaxEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TReboteDialog::FVelomaxEdit(RTMessage Msg)

{

pVelomaxEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito

x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra

x=0;

y = pVelominScr -> GetPosition();

if (0==0)[|(x>MAX_VELOCIDAD)||(x<=y)) /[En caso de no poder convertirse a entero o <= minima
{ // deshabiiita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;

pVelomaxScr -> SetPosition(x);
Errval = ErrVal & 247, //Desactiva el flag de error de velocidad

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pagina 333

i6n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

ios autores. Digitali

©Del



APENDICE A. Listado del Programa.

if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

fichero cil_esf.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

1]

/I cil_esf.h

1/

/[Fichero de cabecera para cil_esf.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDlg 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDlg 64
#define altorecDlg 48

//Clase dialogo para el efecto cilindro horizontal sobre una imagen de las cuatro posibles
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TCilHorDialog)
class TCilHorDialog : public TDialog

{

public:
TCilHorDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [[ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FAlturaScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTURA];
virtual void FAlturaEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTURA];
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLRADIOJ;
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITRADIO];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELOJ;
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO];
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Borrar
PTScroliBar pimagScr;
PTEdit pAlturaEdit;
PTScroliBar pAlturaScr;
PTEdit pRadioEdit;
PTScroliBar pRadioScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScrollBar pVeloScr;
PTCheckBox pFijoBox;
PTCheckBox pArrastreBox;
PTButton pAceptarBin;

int x; //para la posicién del scroll
char s[MAX_EDIT4+1]; ficadena de caracteres auxiliar
int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del dialogo en

imagen
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int altoPixel; //lcoordenadas pixel
RECT rc; fIrectangulo del didlogo donde van las imagenes
unsigned char Errval; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro

%

/[Clase dialogo para el efecto cilindro vertical sobre una imagen de las cuatro posibles
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TCilVerDialog)

class TCilVerDialog : public TDialog

{

public:
TCilVerDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FAlturaScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTURA};
virtual void FAlturaEdit(RTMessage Msg) = [[D_FIRST + IDD_EDITALTURA};
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLRADIO];
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITRADIO];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELQC];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELQ};
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Borrar imagen
PTScrollBar pimagScr;
PTEdit pAlturaEdit;
PTScrollBar pAlturaScr;
PTEdit pRadioEdit;
PTScrollBar pRadioScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScroliBar pVeloScr;
PTCheckBox pFijoBox;
PTCheckBox pArrastreBox;
PTButton pAceptarBtn;

int x; //para la posicién del scroll

char s[MAX_EDIT4+1]; //lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del dialogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imagenes
unsigned char ErrVal; //Para evitar errores si se pasa de un control a otro

%

//Clase dialogo para el efecto esfera sobre una imagen de las cuatro posibles
/[Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TEsferaDialog)

class TEsferaDialog : public TDialog

{

public:
TEsferaDialog( PTWindowsObiject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FRadioScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLRAD!O];
virtual void FRadioEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITRADIOJ;
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virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELOQ];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELQ};
virtual void Pintarimag(int);
protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de dialogo Borrar imagen
PTScroliBar pimagScr;
PTEdit pRadioEdit;
PTScroliBar pRadioScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScroliBar pVeloScr;
PTCheckBox pFijoBox;
PTCheckBox pArrastreBox;
PTButton pAceptarBtn;

int x; /lpara la posicién del scroll

char sfMAX_EDIT4+1]; /icadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imégenes
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro

fichero cil_esf.cpp

I/l Alejandro RM. ObjectWindows -
/]

/I cil_esf.cpp - Programa Efectos Cilindros y Esfera sobre una imagen
fl

#include "cil_esf.h"
void TEEWWnd::CACilinHor{ RTMessage Msg )

CMCilinHor(Msg);
}

void TEEWWnd::CMCilinHor(RTMessage)
{

intimagen,rad,altur,veloci;
WORD fij=FALSE,arras=FALSE;

if(GetModule() -> ExecDialog(new TCilHorDialog(this, CILHORDLG)) == IDOK){

imagen = atoi(DIgCilHorBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imagen]==NULL){ /si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
} /lregresar
if(DigCilHorBuffer.fijo == BF_CHECKED) {Isi se eligi6 fijo
fii=TRUE;
if(DigCilHorBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligi6 arrastre
arras=TRUE;

rad=atoi(DIgCilHorBuffer.radio);
altur=atoi(DigCilHorBuffer.altura);
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veloci=atoi(DigCilHorBuffer.velo);
CilHor(imagen,rad,altur veloci,arras,fij);

}
}
void TEEWWnd::CilHor(int imag,int radio,int altura,int velocidad, WORD arrastre, WORD fijo)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC ,hMemDC hviemAuxDC;
HBITMAP himCir,himEfec;
RECT rc,recua;
POINT pto,ptoant; //punto de la esquina sup-izda del cilindro, y el anterior
int ancho,alto; //de la ventana
int alt,r,h,velo; //alto de la imagen,radio y altura del cilindro,velocidad de giro
int eje,altrec; /leje, alto de himEfec, del rectangulo que se ve en el cilindro
int y,ynue yant; /iy, y nueva e y anterior
double incrad,rad;
WORD max=FALSE; /MRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ I/si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /Isi lo esta, lo indica
else //si no lo est&
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del 4rea de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode (hMemDC,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBlitMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
GetObject(himagfimag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
alt=bm.bmHeight;
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
r=alto/200*radio;
if(r<5)

r=5;

=ancho/100*altura;

if(h<5)
h=5;
velo=alt/200*velocidad;
if(velo==0)

velo=1;
altrec=2"r; //alto del rectangulo de imagen que se ve
pto.x=(double)(ancho/2)-(h/2);
pto.y=alto/2;
if('fijo)

SetCursorPos(pto.x,pto.y);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth,alt+alt/2);
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SelectObject(hMemDC,himEfec);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imag]);
BitBlt(hMemDC,0,0,bm.bmWidth,alt/4, hiMemAuxDC,0,alt-alt/4, SRCCOPY); //copia el final al pio
BitBitthMemDC,0,alt/4,bm.bmWidth,alt hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copialaimagenacontinuacion
BitBlt(hMemDC,0,alt+alt/4,bm.bmWidth,alt’/4, hMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia el pio al final
himCir=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,h,altrec);
SelectObject(hMemAuxDC,himCir);
FiliRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
incrad=Pl/altrec;
ShowCursor(FALSE); /IQuita el cursor del ratén
SetCapture(HWindow);
for(eje=(3*alt)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;eje+=velo){
if(eje >= (alt+alt/4))
eje-=alt;
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,h,altrec,hMemDC,0,eje-alt/4, bm .bmWidth,alt’2, SRCCOPY);
if(Ifijo){
GetCursorPos(&pto);
if(pto.x >rc.right-h)
pto.x=rc.right-h;
if(pto.y >rc.bottom-r)
pto.y=rc.bottom-r;
if(pto.y < rc.top+r)
pto.y=rc.top+r;
if(((pto.x = ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y)) && !arrastre){
SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y-r,ptoant.x+h,ptoant.y+r);
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH)),;
ptoant=pto,
}

}

for(y=0,rad=0,yant=0;y<=altrec/2;y++ rad+=incrad){
ynue= r*sin(rad);
StretchBlt(hVerDC,pto.x,pto.y-yant-(ynue-yant),h,ynue-yant, hiMemAuxDC,0,r-y,h,1, SRCCOPY);
StretchBit(hVerDC,pto.x,pto.y+yant,h,ynue-yant,hiMemAuxDC,0,r+y,h,1, SRCCOPY);

yant=ynue;

}
if(velocidad==1)
break;

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)); //Espera por ESC si se puso velocidad=1
ReleaseCapture();
ShowCursor(TRUE); /Imuestra el cursor
DeleteDC(hMemAuxDC);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVVerDC);
DeleteObject(himEfec);
DeleteObject(himCir);
if(Tam && Imax)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
}

void TEEWWnd::CACilinVer( RTMessage Msg )

CMCilinVer(Msg);
}
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void TEEWWnd::CMCilinVer( RTMessage)

{

int imagen, rad,altur,veloci;
WORD fij=FALSE,arras=FALSE;

if(GetModule() -> ExecDialog(new TCilVerDialog(this, CILVERDLG)) == IDOK){

imagen = atoi(DIgCilVerBuffer.imagen); /fimagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imagen]==NULL){ /Isi no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return; /lregresar

}

if(DIgCilVerBuffer.fijo == BF_CHECKED) I/si se eligi6 fijo
fii=TRUE;

if(DigCilVerBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligi6 arrastre
arras=TRUE;

rad=atoi(DIgCilVerBuffer.radio);

altur=atoi(DIgCilVerBuffer.altura),

veloci=atoi(DigCilVerBuffer.velo);

CilVer(imagen,rad,altur,veloci,arras, fij);

}
}
void TEEWWnd::CilVer(int imag,int radio,int altura,int velocidad, WORD arrastre, WORD fijo)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;
HBITMAP himCir,himEfec;
RECT rc,rccua;
POINT pto,ptoant; //punto esquina sup-izda del cilindro, y el anterior
int ancho,alto; //de la ventana
int anc,ancrec; /fancho de himEfec, del rectangulo que se ve en el cilindro
int r,h,velo; /Iradio y altura del cilindro, y velocidad de giro
int eje,x,xnue, xant; //eje central del cilindro, x, x nueva y x anterior
double incrad,rad;
WORD max=FALSE; //TRUE indica que estaba maximizada la ventana antes

if(Tam){ //si es a pantalla completa

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada

max=TRUE; Ifsi lo est4, lo indica
else lisi no lo esta

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana

else{ //Si no es a pantalla completa

hVerDC = GetDC(HWindow); llobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del Brea de cliente

}

SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC,COLORONCOLORY);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode (hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
GetObject(himag(imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
anc=bm.bmWidth;
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ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-re.top;
r=ancho/200*radio;
if(r<5)

r=5;
h=alto/100*altura;
if(h<5)

h=5;
velo=anc/200*velocidad;
if(velo==0)

velo=1;
ancrec=2"r; /lancho del rectangulo de imagen que se ve
pto.x=ancho/2;
pto.y=(double)(alto/2)-(h/2);
if(!fijo)

SetCursorPos(pto.x,pto.y);
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,anc+anc/2,bm.bmHeight);
SelectObject(hMemDC, himEfec);

SelectObject(hMemAuxDC himagfimag]);
BitBit(hMemDC,0,0,anc/4, bm.bmHeight, hAMemAuxDC,anc-anc/4,0,SRCCOPY); /icopia el final al pio
BitBitthMemDC,anc/4,0,anc,bm.bmHeight,hiMemAuxDC,0,0, SRCCOPY);//copia la imagen
BitBlt(hMemDC,anc+anc/4,0,anc/4, bm.bmHeight,hiMemAuxDC 0,0, SRCCOPY); //copia el pio al final
himCir=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancrec,h);
SelectObject(hMemAuxDC,himCir);
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
incrad=Pl/ancrec;
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
SetCapture(HWindow);
for(eje=(3*anc)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0,eje+=velo){
if(eje >= (anc+anc/4))
eje-=anc;
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,h,hMemDC eje-anc/4,0,anc/2,bm.bmHeight, SRCCOPY);
if(!fijo){
GetCursorPos{&pto);
if(pto.x >rc.right-r)
pto.x=rc.right-r;
if(pto.y >rc.bottom-h)
pto.y=rc.bottom-h;
if(pto.x < rc.left+r)
pto.x=rc.left+r;
if(((pto.x != ptoant.x) || (pto.y != ptoant.y))&& larrastre){
SetRect(&rccua,ptoant.x-r,ptoant.y,ptoant.x+r,ptoant.y+h);
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
ptoant=pto;
}

for(x=0,rad=0xant=0;x<=ancrec/2;x++,rad+=incrad){
xnue= r*sin(rad);
StretchBIit(hVerDC,pto.x-xant-(xnue-xant),pto.y, xnue-xant,h,hbMemAuxDC,r-x,0,1,h,SRCCOPY);
StretchBlt(hVerDC,pto.x+xant,pto.y,xnue-xant,h,hMemAuxDC,r+x,0,1,h,SRCCOPY);
xant=xnue;

if(velocidad==1)
break;

}
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for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC si se puso velocidad=1
ReleaseCapture();
ShowCursor(TRUE); /Imuestra el cursor
DeleteDC(hMemAuxDC);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec);
DeleteObject(himCir);
if(Tam && !max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /frestaura la ventana

}
void TEEWWnd:.CAEsfera( RTMessage Msg )

CMEsfera(Msg);
}

void TEEWWnd::CMEsfera{ RTMessage)
{

int imagen,rad,altur,veloci;

WORD fij=FALSE,arras=FALSE;

if(GetModule() -> ExecDialog(new TEsferaDialog(this, ESFERADLG)) == IDOK){
imagen = atoi(DigEsferaBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imagen]==NULL){ //si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return; /lregresar

}

if(DigEsferaBuffer.fijo == BF_CHECKED) I/si se eligi6 fijo
fii=TRUE;

if(DigEsferaBuffer.arrastre == BF_CHECKED) //si se eligi6 arrastre
arras=TRUE;

rad=atoi(DigEsferaBuffer.radio);

veloci=atoi(DIgEsferaBuffer.velo);

Esfera(imagen,rad,veloci,arras,fij);

}

}

void TEEWWnd::Esfera(int imag,int radio,int velocidad, WORD arrastre, WORD fijo)
{

BITMAP bm;

HDC hVerDC,hiMemDC,hMemAuxDC ,hEsfDC;

HBITMAP himCir,himEsf,himEfec; /imagenes auxiliares

RECT rc,rccua;
POINT pto,ptoant; //punto esquina superior-izda de Ia esfera, y el anterior
int ancho,alto,anc,eje,r; //ldimensiones de la ventana,ancho de la imagen,eje y radio
int lado,velo; /Nado del cuadrado que se ve en la esfera,velocidad de giro
int x,xnue xant,y,ynue,yant; //(x,y) nuevo y anterior
int difx dify; //diferencias entre la x nueva y la anterior, idem para las y
double incrad, tita,fi; /fincrementos en radianes,y angulos
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes
if(Tam){ //si es a pantalla completa

if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada

max=TRUE; //si lo est4, lo indica
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else {si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectdngulo de toda la ventana
}

else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBlitMiode(hMemDC,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
hEsfDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
GetObject(himagfimag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
anc=bm.bmWidth;
ancho=rc.right-re.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
if(ancho<alto)

r=ancho/200*radio;
else

r=alto/200*radio;
if(r<5)

r=5;
lado=2"r;
velo=anc/200*velocidad;
if(velo==0)

velo=1;
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,anc+anc/2,bm.bmHeight);
SelectObject(hMemDC himEfec);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imag]);
BitBlt(hMemDC,0,0,anc/4, bm.bmHeight,hiMemAuxDC,anc-anc/4,0,SRCCOPY); //copia el final al pio
BitBit(hMemDC,anc/4,0,anc,bm.bmHeight, htMemAuxDC,0,0,SRCCOPY);//copia la imagen
BitBlt(hMemDC,anc+anc/4,0,anc/4,bm.bmHeight, hiMemAuxDC,0,0,SRCCOPY); //copia el pio al final
himCir=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,lado,lado); /lcrea bitmap para la parte visible
SelectObject(hMemAuxDC,himCir);
himEsf=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,lado lado); /icrea bitmap para la esfera
SelectObject(hEsfDC,himEsf);

PatBIt(hEsfDC,0,0,lado,lado, BLACKNESS); /Na rellena de negro
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH)); //rellena de negro la ventana
incrad=Pl/lado; //calcula el incremento de los radianes
pto.x=ancho/2-r;
pto.y=alto/2-r;
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del raton
SetCapture(HWindow);
if(!fijo)
SetCursorPos(pto.x,pto.y);
for(eje=(3*anc)/4,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;eje+=velo){
if(eje >= (anc+anc/4)) /isi se lieg6 al final de la imagen, vuelve al pio

eje-=anc;
StretchBlit(hMemAuxDC,0,0,lado,lado,hMemDC,eje-anc/4,0,anc/2,bm.bmHeight, SRCCOPY);
for(y=0,yant=0 tita=Pl/2;y<= r;y++ tita-=incrad){ /frecorre las y, variando tita entre Pl/2y 0
ynue=r*cos(tita); //calcula la nueva posicion de la y
dify=ynue-yant; //mira si hay diferencia con l1a anterior
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if(dify){ //si hay di: :rencia
for(x=0,xant=0,fi=0;x<= r;x++ fi+=incrad){ //recorre las x, variando fi entre 0 y Pi/2
xnue= r*sin(tita)*sin(fi); /lcalcula la nueva x
difx=xnue-xant; /Imira si hay diferencia
if(difx){ /isi hay diferencia, coge los puntos de la imagen a ver

StretchBI{(hEsSfDC,r+xant, r-yant-dify,difx,dify, hMemAuxDC r+x,r-y,1,1,SRCCOPY);
StretchBt(hEsfDC,r+xant, r+yant difx,dify,hiMemAuxDC,r+xr+y,1,1,SRCCOPY);
StretchBit(hEsfDC, r-xant-difx,r-yant-dify, difx,dify, h(MemAuxDC,r-x,r-y,1,1,SRCCOPY);
StretchBI{(hEsfDC, r-xant-difx,r+yant difx,dify, hMemAuxDC,r-x,r+y,1,1, SRCCOPY);
xant=xnue;

}
}
yant=ynue;
}

}
if(Mfijo){

GetCursorPos(&pto);

if(pto.x >rc.right-lado)
pto.x=rc.right-lado;

if(pto.y >rc.bottom-lado)
pto.y=rc.bottom-lado;

if(((pto.x = ptoant.x) || (pto.y {= ptoant.y))&& larrastre){
SetRect(&rccua,ptoant.x,ptoant.y,ptoant x+lado,ptoant.y+lado);
FillRect(hVerDC,&rccua, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
ptoant=pto;
}

}
BitBlt(hVerDC,pto.x,pto.y,lado,lado,hEsfDC,0,0, SRCCOPY); //presenta en pantalla la esfera
if(velocidad==1)

break;

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); //Espera por ESC si se puso velocidad=1
ReleaseCapture();
ShowCursor(TRUE); //muestra el cursor
DeleteDC(hEsfDC); /Nibera memoria
DeleteDC(hMemAuxDC);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec);
DeleteObject(himCir);
DeleteObject(himEsf);
if(Tam && !max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /lrestaura la ventana

//[Funciones de la clase TCilHorDialog derivada de TDIALOG

TCilHorDialog::TCilHorDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
pimagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAlturaEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTURA, MAX_EDIT4),
pAlturaScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLALTURA, NULL);
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pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITRADIO, MAX_EDIT4);

pRadioScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLRADIO, NULL);

pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);

pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);

pFijoBox = new TCheckBox(this, IDD_FIJO, NULL);

pArrastreBox=new TCheckBox(this,IDD_ARRASTRE ,NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigCilHorBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectanguio
rc.right = ((xrecDIg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDig * yBase)/8;

Errval = 0; //ninguin error
}
void TCilHorDialog::Pintarimag(int ni)
{
HDC hDIgDC, hMemDigDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himag(ni]==NULL || ni==-1)}{ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
else{
SelectObject(hMemDIigDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracterYsticas
}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
}
void TCilHorDialog::FimagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicidén asociada
}

void TCilHorDialog::FiImagEdit(RTMessage Msg)

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLtong);  //Obtiene el valor escrito

x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if (x==0)|] (x> NumIimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE),
ErrVal = EnrVal | 4; //Activa el flag de error de imagen
Pintarimag(-1);
return;
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plmagScr -> SetPosition(x); licoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /lLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ({ErrVal) /lsi no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TCilHorDialog::FAlturaScr(RTMessage Msg)
{
X = pAlturaScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAlturaEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCilHorDialog::FAlturaEdit(RTMessage Msg)
{
pAlturaEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0) || (x> MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = Ernrval | 2; //Activa el flag de error de Altura
return;
}
pAlturaScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Altura
if ({ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TCilHorDialog::FRadioScr(RTMessage Msg)
{
x = pRadioScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pRadioEdit -> SetTexi(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCilHorDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg)
{
pRadioEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strien(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) )  //caso de que sea un n°y una letra
x=0;

if (x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = Errval | 1; //Activa el flag de error de Radio
return;

}
pRadioScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrVal & 254, //Desactiva el flag de error de Radio
if ({ErrVal)
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EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

}
void TCilHorDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" X); //[Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
}
void TCilHorDialog::FVeloEdit{(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;

if ((==0)]|0cMAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = ErrVal | 8; {//Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
ErrVal = Errval & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}

/[Funciones de la clase TCilVerDialog derivada de TDIALOG

TCilVerDialog::TCilVerDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pAlturaEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTURA, MAX_EDIT4);

pAlturaScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTURA, NULL);

pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITRADIO, MAX_EDIT4);

pRadioScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLRADIO, NULL);

pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);

pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);

pFijoBox = new TCheckBox(this, IDD_FIJO, NULL);

pArrastreBox=new TCheckBox(this,|IDD_ARRASTRE,NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigCilVerBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDIg + anchorecDig) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlIg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ErrVal = 0; //ningln error

}
void TCilVerDialog::Pintarimag(int ni)
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HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBlitMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]J==NULL |} ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himag|ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
}
void TCilVerDialog::FImagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCilVerDialog::FImagEdit(RTMessage Msg)
{
pimagEdit -> GetText(s,MaxEditL.ong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|] (x> Numimagenes)) /fEn caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); //LLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
Errval = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de imagen
if (\ErrVal) //si no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TCilVerDialog::FAlturaScr(RTMessage Msg)
{
X = pAlturaScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pAlturakEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

}
void TCilVerDialog::FAlturaEdit(RTMessage Msg)

pAlturaEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
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x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;

if (x==0) ]| (x> MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ {// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErVal = Errval | 2; //Activa el flag de error de Altura
return;

}
pAlturaScr -> SetPosition(x);

ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Altura
if ({Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TCilVerDialog::FRadioScr(RTMessage Msg)
x = pRadioScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCilVerDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg)
pRadioEdit -> GetText(s MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); {/Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if ((x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) /[En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = Errval | 1; //Activa el flag de error de Radio
return;

}
pRadioScr -> SetPosition(x);

Errval = EnVal & 254; //Desagtiva el flag de error de Radio
if ({ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TCilVerDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
}
void TCilVerDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;

if ((x==b)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
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}

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE),
ErrVal = Errval | 8; /IActiva el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrfVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if (\Errval)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE),

//[Funciones de la clase TEsferaDialog derivada de TDIALOG

TEsferaDialog:: TEsferaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pRadioEdit = new TEdit(this, IDD_EDITRADIO, MAX_EDIT4);

pRadioScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLRADIO, NULL);
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);

pVeloScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);

pFijoBox = new TCheckBox(this, IDD_FIJO, NULL);

pArrastreBox=new TCheckBox(this,\DD_ARRASTRE,NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigEsferaBuffer),

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDIg * yBase)/8; //de las de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlIg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ErrVal =0; //ningtn error

void TEsferaDialog::Pintarimag(int ni)

{

HDC hDigDC, hMemDligDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode (hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1} //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNoimag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDlIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagi[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia ia imagen

hMemDligDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
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void TEsferaDialog::FImagScr(RTMessage Msg)

{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetTexi(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEsferaDialog::FiImagEdit(RTMessage Msg)
{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong);  /Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|| (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = Errval | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
pimagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /lLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVail = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ({ErrVal) /fsi no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEsferaDialog::FRadioScr(RTMessage Msg)
x = pRadioScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pRadioEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEsferaDialog::FRadioEdit(RTMessage Msg)
pRadioEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obftiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&8&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;

if ((==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = Errval | 1; //Activa el flag de error de Radio
return;

}
pRadioScr -> SetPosition(x);

Errval = ErrvVal & 254; //Desactiva el flag de error de Radio
if ('Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEsferaDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
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}
void TEsferaDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strien(s)>2)&&(x<100)) )  //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0)[|0cMAX_VELOCIDAD)) /fEn caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
Errval = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if ({Errval)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

fichero rotar.h

{// Alejandro RM ObjectWindows -

i

// Rotar.h

/i

/[Fichero de cabecera para rotar.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDig 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDlg 64
#define altorecDig 48

//Clase dialogo para el efecto rotar sobre una imagen de las cuatro posibles
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TRotarDialog)

class TRotarDialog : public TDialog

{

public:
TRotarDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELQ];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELOJ;
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit plmagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Rotar imagen
PTScroliBar plmagScr;
PTEdit pVeloEdit;
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PTScrollBar pVeloScr;
PTCheckBox pArrastreBox;

PTRadioButton pHorRB;

PTRadioButton pVerRB;

PTButton pAceptarBtn;

intx; {lpara la posicién de los scrolls

char s[MAX_EDIT4+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT re; [frectangulo del didlogo donde van las imagenes
unsigned char ErrVal; /[Evitar errores al pasar de un control a otro

I

//Clase dialogo para el efecto espejo Horizontal
//IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TEspehorDialog)

class TEspehorDialog : public TDialog

{

public:
TEspehorDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarimag(int);

protected:

PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Espejo en

PTScroliBar pimagScr;

PTButton pAceptarBtn;

intx; //para la posicién del scroll

char s[MaxEditLong+1]; //lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; /frectangulo del didlogo donde van las imagenes
h

//Clase dialogo para el efecto Espejo Vertical
//[Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TEspeverDialog)

class TEspeverDialog : public TDialog

{

public:
TEspeverDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];

virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; /IControles del cuadro de didlogo Espejo en
PTScrollBar pimagScr;
PTButton pAceptarBtn;
intx; //para la posicién del scroll
char s[MaxEditl.ong+1]; /lcadena de caracteres auxiliar
int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en
int altoPixel; /lcoordenadas pixel
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RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imagenes

fichero rotar.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

1/

// rotar.cpp - Programa Efecto Rotar sobre una imagen
/

#include "rotar.h"

void TEEWWnd::CARotar( RTMessage Msg )

CMRotar( Msg);
}
void TEEWWnd::CMRotar( RTMessage)
{
intimagen,velo;
WORD ejexx,arras=FALSE; /[TRUE:alrededor del eje x,FALSE.del y, arrastre
if(GetModule() -> ExecDialog(new TRotarDialog(this, ROTARDLG)) == IDOK)
imagen = atoi(DigRotarBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himagimagen]==NULL){ //si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
} /lregresar
if(DigRotarBuffer.hor == BF_CHECKED){ //si se eligi6 rotacion horizontal
ejexx=TRUE;
EspejoHorizontai(imagen);
else{ /fsi se eligio rotacion vertical
ejexx=FALSE;
EspejoVertical(imagen);

}
if(DigRotarBuffer.arrastre == BF_UNCHECKED) //si se eligié arrastre
arras=TRUE;
velo=atoi(DIgRotarBuffer.velo);
Rotacion(imagen,ejexx,arras,velo);
}
}

void TEEWWnd:.CAEspeHor( RTMessage Msg )

CMEspeHor(Msg);
}

void TEEWWnd::CMEspeHor( RTMessage)
{

intimagen,;

BITMAP bm;

HDC hVverDC,hMemDC;
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}

RECT rc;
WORD max=FALSE;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TEspehorDialog(this, ESPEHORDLG)) == IDOK){
imagen = atoi(DIigEspehorBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himagfimagen]==NULL){ //si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
llregresar
EspejoHorizontal(imagen);
if(Tam){ //si es a pantaila completa
if(isZoomed(MHWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; Ifsi Jo esta, lo indica
else //si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED);  /maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBlitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemDC,himag[0]);
GetObject(himag|0], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBIt(hVerDC,0,0,rc.right-re.left,rc.bottom-rc top,
hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);

for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){

if(lmax)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}
}

void TEEWWnd::EspejoHorizontal(int imag)

{

BITMAP bm;
HDC hVerDC,hiMemDC hMemAuxDC;
HCURSOR hCurArena, hCurActual;

int x,y;

if(himag[0] != NULL)

DeleteObject(himag|0]);

hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); //crea dos DC auxiliares

hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);

hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);

SetCapture(HWindow);

hCurActual=SetCursor(hCurArena); /[Selecciona el cursor de arena
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GetObject(himag[imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
himag[0]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth,bm.bmHeight);
SelectObject(hMemAuxDC, himag[imag));
SelectObject(hMemDC himag[0]);
for(=0;x<bm.bmWidth;x++)

for(y=0;y<bm.bmHeight,y++)

SetPixel(hMemDC,bm bmWidth-x,y,GetPixel(hMemAuxDC x.y)),

SetCursor(hCurActual);
ReleaseCapture();
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);

}
void TEEWWnd:.CAEspeVer( RTMessage Msg )

CMEspeVer(Msg);
}

void TEEWWnd:.CMEspeVer( RTMessage)
{

intimagen;

BITMAP bm;

HDC hVerDC ,hMemDC;

RECT rc;

WORD max=FALSE;

if(GetModule() -> ExecDialog(new TEspeverDialog(this, ESPEVERDLG)) == IDOK){

imagen = atoi(DigEspeverBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imagen)==NULL){ /si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso" MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
} /fregresar
EspejoVertical(imagen);
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; //silo esta, lo indica
else //si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectdngulo del 4rea de cliente

}

SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemDC himag[0]);
GetObject(himag(0], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBIt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,

hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);

for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0));
DeleteDC(hMemDC);
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}

ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
if(Imax)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);
}
}

void TEEWWnd:.EspejoVertical(int imag)

{

}

BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC hMemAuxDC;
HCURSOR hCurArena, hCurActual;

intxy;

if(himag(0] != NULL)

DeleteObject(himag[0});

hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC); /lcrea dos DC auxiliares

hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
SetCapture(HWindow);
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena
GetObject(himagfimag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
himag[0]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,bm.bmWidth,bm.bmHeight);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imag]);
SelectObject(hMemDC,himag[0]);
for(x=0;x<bm.bmWidth;x++)

for(y=0;y<bm.bmHeight;y++)

SetPixel(hMemDC x,bm.bmHeight-y,GetPixei(hMemAuxDC x.y));

SetCursor(hCurActual);
ReleaseCapture();
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);

void TEEWWnd::Rotacion(int imag,WORD ejex,WORD arrastre,int velocidad)

{

BITMAP bm;

HDC hVerDC,hMemDC ,hMemAuxDC;

HBRUSH hBrocha,hBant; //handles a brochas y a lapices
RECT rc;

int ancho,alto; //dimensiones de la ventana
HBITMAP himOri,himinv,himAux;

int iter,x,y,xini,yini;

int anc,alt; //ancho y alto de cada iteraccion

WORD salir=FALSE, max=FALSE;

if(Tam){ //si es a pantalla completa

if(isZoomed(HWindow)) //mira sl ya esta maximizada
max=TRUE; /Isi lo esta, lo indica
else //sino lo esta

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIED); //maximiza la ventana
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hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén

else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltViode(hVerDC,COLORONCOLORY);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
GetObject(himag[imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
himinv=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); /fimagen inversa tamafio ventana
himOri=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto); /imagen original tamafio ventana
SelectObject(hMemDC,himag[0]);
SelectObject(hMemAuxDC himinv);
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,ancho,alto,hiMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
SelectObject(thMemAuxDC himag[imag]);
SelectObject(hMemDC,himOri);
StretchBlit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
if(ejex)
ter=ancho/200*velocidad;
else
iter=alto/200*velocidad;
if(iter==0)
iter=1;
if(arrastre){ //si es sin arrastre
hBrocha=CreateSolidBrush(RGB(0,0,0));  //crea una brocha negra
hBant=SelectObject(hVerDC,hBrocha); //selecciona la brocha negra

himAux=himinv;
anc=ancho;
alt=alto;
if(ejex)
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);!salir;){
for(;(anc>0)&&(anc<=ancho)&& !salir;anc-=iter){
if(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE))
sali=TRUE;
xini=(ancho-anc)/2;
if(arrastre &&(iter>0)){ //si no arrastre y se encoge la imagen
Rectangle(hVerDC xini-iter,0,xini,alto);
Rectangle(hVerDC,ancho-xini,0,ancho-xini+iter,alto);

}
StretchBit(hVerDC xini,0,anc,alto,hMemDC,0,0,ancho,alto,SRCCOPY);

if(anc<=0) //cambia de imagen cuando ya se encogi6 del todo
himAux=SelectObject(thMemDC himAux);
anc+=iter,; /lpara pasar a la ultima imagen valida y que empiece de esa
iter=(-iter); //cambia el sentido de la iteraccion
else0
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for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);!salir;){
for(;(alt>0)&&(alt<=alto)&& !salir;alt-=iter){
if(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE))
sali=TRUE,;
yini=(alto-alt)/2;
if(arrastre &&(iter>0)){ //si no arrastre y se encoge la imagen
Rectangle(hVerDC,0,yini-iter,ancho,yini);
Rectangle(hVerDC,0,alto-yini,ancho,alto-yini+iter);

}
StretchBlt(hVerDC,0,yini,ancho,alt,hiMemDC,0,0,ancho,alto, SRCCOPY);
}
if(alt<=0) //cambia de imagen cuando ya se encogi6 del todo
himAux=SelectObject(hMemDC,himAux);
alt+=iter; flpara pasar a la ultima imagen valida y que empiece de esa
iter=(-iter); //cambia el sentido de la iteraccion
}
if(arrastre){
SelectObject(hVerDC,hBant);
DeleteObject(hBrocha);

}
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himOri);
DeleteObject(himinv);
if(Tam){
if(lmax)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);
}
}

//[Funciones de la clase TRotarDialog derivada de TDIALOG

TRotarDialog:: TRotarDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);

pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);
pArrastreBox = new TCheckBox(this, IDD_ARRASTRE, NULL);
pHorRB = new TRadioButton(this, IDD_HORIZONTAL, NULL);

pVerRB = new TRadioButton(this, IDD_VERTICAL, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigRotarBuffer);

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de diadlogo del rectangulo
re.right = ((xrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDIg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDIg * yBase)/8;

Errval = 0; //ningun error
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void TRotarDialog::Pintarimag(int ni)
{

}

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps

hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni}==NULL || ni==-1} //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDigDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, /lcopia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /Mibera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

void TRotarDialog::FimagScr(RTMessage Msg)

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TRotarDialog::FImagEdit{(RTMessage Msg)

{

}

plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|| (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

Errval = ErrVal | 4; //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;

}
plmagScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posicion

Pintarimag(x); /MLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVal = ErrvVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ({Errval) Isi no hay error activa el botén Aceptar

EnableWindow(pAceptarBin -> HWindow, TRUE);

void TRotarDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)

}

X = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); /[Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TRotarDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)

{
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}

pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito

x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n®y una letra

=0;

if (==0) |} (x > MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErVal =EnVal | 2; //Activa el flag de error de Barras
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
ErrVal = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Barras
if ({ErrVal)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE),

//Funciones de la clase TEspehorDialog derivada de TDIALOG

TEspehorDialog:: TEspehorDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

}

TDialog(AParent, Resourceld)

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL),

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DIgEspehorBuffer);

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDIg * yBase)/8; //de l1as de dialogo del rectangulo

rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDig * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

void TEspehorDialog::Pintarimag(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDigDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDigDC);

if (himag[nil==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar

SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himagfni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag]ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIigDC); /Nibera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

void TEspehorDialog::FImagScr(RTMessage Msg)
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{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); /[Capia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetTexi(s); //Pasa la cadena a la ventana de edici6én asociada
}
void TEspehorDialog::FImagEdit(RTMessage Msg)
{
pimagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)}| (x > NumImagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);

return;
plmagScr -> SetPosition(x); llcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /LLama a la funcisn que pinta laimagen en el recuadro

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); /Desactiva el flag de error de Imagen
}

//IFunciones de la clase TEspeverDialog derivada de TDIALOG

TEspeverDialog:: TEspeverDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigEspeverBuffer);

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de |as de dialogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4; /ldonde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDig + altorecDig) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

}

void TEspeverDialog::Pintarlmag(int ni)

{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDlgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDigDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia laimagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pégina 361

ion realizada por ULPGC. Biblinteca Universitaria, 2006

ios autores. Digitali

© Del



APENDICE A. Listado del Programa.

DeleteDC(hMemDigDC); /ibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIigDC);

}

void TEspeverDialog::FImagScr(RTMessage Msg)

{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TEspeverDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)

{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong);  //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|| (x> NumIimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); /Icoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /NLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Desactiva el flag de error de Imagen
}

Fichero encest.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

"

// encest.h

"

/[Fichero de cabecera para encest.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDlg 30
#define yrecDIg 40
#define anchorecDIg 64
#define altorecDlg 48

#tdefine IDD_FIJARPTO 12

/[Clase dialogo para el efecto encest sobre una imagen de las cuatro posibles
/[Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TEncestDialog)
class TEncestDialog : public TDialog
{
public:
TEncestDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
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virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FxScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLANCHO];
virtual void FxEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITANCHOJ;
virtual void FyScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLALTO];
virtual void FyEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITALTO];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELQ];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO]};
virtual void FFijarpto(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_FIJARPTO};
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit plmagEdit; /iControles del cuadro de didlogo Borrar imagen
PTScrollBar pimagScr;
PTEdit pxEdit;
PTScrollBar pxScr;
PTEdit pyEdit;
PTScrollBar pyScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScroliBar pVeloScr;
PTRadioButton pencRB;
PTRadioButton pestRB;
PTRadioButton pencestRB;
PTRadioButton pestencRB;
PTCheckBox pBucleBox;
PTCheckBox pArrastreBox;
PTButton pAceptarBtn;

intx; //para la posicién del scroll

char s[MAX_EDIT4+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del dialogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rc; {/lrectangulo del didlogo donde van las imagenes
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro

Fichero encest.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

"

// encest.cpp - Programa Efecto Reccgbn sobre una imagen
1/

#include "encest.h”

void TEEWWnd::CAEncest( RTMessage Msg)

CMEncest( Msg );
}
void TEEWWnd::CMEncest( RTMessage)
{
intimag,velo,x,y; /imagen, velocida, pto (x,y) a donde se encoge o se estira

WORD arras=FALSE bucle=FALSE, max=FALSE; /TRUE estaba maximizada la ventana antes
HDC hVerDC;
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RECT rc;
if(GetModule() -> ExecDialog(new TEncestDialog(this, ENCESTDLG)) == IDOK){
imag = atoi(DIgEncestBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himagfimag]==NULL){ {Isi no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;

velo=atoi(DIgEncestBuffer.velo);

x=atoi(DIgEncestBuffer.x);
y=atoi(DIgEncestBuffer.y);
if(DIgEncestBuffer.arrastre== BF_UNCHECKED)
arras=TRUE;
if(DigEncestBuffer.bucle == BF_CHECKED)
bucle=TRUE;
if(Tam){
if(lsZoomed(HWindow))
max=TRUE;
else
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); 0 //obtiene el rectangulo de toda la ventana
}
else{
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));//pone negra la ventana
ReleaseDC(HWindow,hVerDC);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;){
if(DigEncestBuffer.enc == BF_CHECKED)
Encoger(imag,velo,x,y,arras);
if(DigEncestBuffer.est == BF_CHECKED)
Estirar(imag,velo x.y);
if(DIgEncestBuffer.encest == BF_CHECKED)
Encoger(imag,velo,x,y,arras);
Estirar(imag,velo,xy);

}

if(DIgEncestBuffer.estenc == BF_CHECKED){
Estirar(imag,velo x,y);
Encoger(imag,velox,y,arras);

}
if('bucle)
break;
}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); /lespera a ESC para salir
if(Tam && !max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /Irestaura la ventana

}

void TEEWWnd::Encoger(int imagen,int velocidad,int puntox,int puntoy, WORD arrastre)
BITMAP bm;
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HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;

HBITMAP himEfec;

RECT rc;

int xpto,ypto; /lpunto a donde debe encogerse la imagen

int xini,yini; /lcoordenadas del punto inicial de la imagen en cada iteraccién

int ancho,alto,velo; //de la imagen en cada iteraccion,n® de pixels que se encoge la imagen

WORD max=FALSE; /findica que no estaba antes maximizada la ventana

velo=(velocidad*20)/100; //maximo incremento de pixels de 20

if(velo==0)
velo=1;
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; //si lo esta, lo indica
else //si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC, COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemAuxDC, himag[imagen]);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-re.top;
xpto=puntox-rc.left;
if(xpto<0)

xpto=0;
ypto=puntoy-rc.top;
if(ypto<0)

ypto=0;
himEfec=CreateCompatibleBitmap(hVerDC, ancho,alto); /lcrea un bitmap de dimensiones de la

ventana

SelectObject(hMemDC, himEfec);
StretchBIt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
StretchBlt(thMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);

for(xini=0,yini=0;(ancho>=1)&&(alto>=1)&&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);ancho-=velo,alto-=velo){

if(xpto>ancho/2){
xini += velo;
xpto -= velo;
}
else
if(xpto==ancho/2){
xini += velo/2;
xpto -= velo/2;

}
if(ypto>alto/2){
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}

yini += velo;
ypto -= velo;
}
else
if (ypto==alto/2){
yini += velo/2;
ypto -= velo;

if(arrastre)

PatBlt(hMemDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top, BLACKNESS); //pone a negro todo el bitmap
StretchBlt(hMemDC xini,yini,ancho,alto,hiMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY));,
BitBit(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,hMemDC,0,0,SRCCOPY);

}
if((ancho<1)&&(ancho+velo>2))
ancho=2;
if((alto<1)&&(alto+velo>2))
alto=2;
if((@ancho>1)&&(alto>1)){
if(arrastre)
PatBlt(hMemDC,0,0,rc.right-rc left,rc.bottom-rc.top, BLACKNESS); //pone a blanco todo el bitmap
StretchBit(hMemDC xini,yini,ancho,alto,hiMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left,rc.bottom-rc.top,hMemDC,0,0, SRCCOPY);

if(arrastre)
FillRect(hVerDC, &rc, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himEfec);
if(Tam){
if('max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /Irestaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}

void TEEWWNnd::Estirar(int imagen,int velocidad,int puntox,int puntoy)

{

BITMAP bm;

HDC hVerDC,hMemDC;

RECT rc;

int xpto,ypto; //punto a donde debe encogerse laimagen

int xini,yini; /lcoordenadas del punto inicial de la imagen en cada iteraccion

int ancho,alto,velo; //de la imagen en cada iteraccion,n® de pixels que se encoge la imagen
WORD max=FALSE;

velo=(velocidad*20)/100; //maximo incremento de pixels de 20

if(velo==0)

velo=1;

if(velo==0)
velo=1;

if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada

max=TRUE; //si lo estd, lo indica

else /lsino lo esta
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ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana

hVerDC = GetWindowDC(HWindow); {/Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
}

else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc), /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC, COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemDC,himag{imagen]);
GetObject(himag[imagen], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
xpto=puntox-rc.left;
if(xpto<0)
xpto=0;
ypto=puntoy-rc.top;
if(ypto<0)
ypto=0;
//Para obtener la relacién inicial de la imagen para que al final sea toda la pantalla
for(xini=0,yini=0;(ancho>=1)&&(alto>=1);ancho-=velo,alto-=velo){
if(xpto>ancho/2){
xini += velo;
xpto -= velo;
}
else
if(xpto==ancho/2){
xini += velo/2;
xpto -= velo/2;

}
if(ypto>alto/2){
yini += velo;
ypto -= velo;
}
else
if (ypto==alto/2){
yini += velo/2;
ypto -= velo;
}
}
ancho+=velo;
alto+=velo;
for(;(ancho<rc.right-rc.left)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);ancho+=velo,alto+=velo){
if(xini 1= 0){
if(xini-velo/2+ancho <= rc.right)
xini-=velo/2;
else
xini-=velo;
if(xini < 0)
xini=0;

}
if(yini 1= 0){
if(yini-velo/2+alto <= rc.bottom)
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yini-=velo/2;
else

yini-=velo;
if(yini < 0)

yini=0;

}
StretchBIt(hVerDC xini,yini,ancho,alto,hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
if(ancho>=rc.right-rc.left) /len caso de que se termine, presentar toda la imagen

StretchBit(hVerDC,0,0,rc.right-rc.left rc.bottom-rc.top, hiMemDC,0,0, bm .bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
if(max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /Irestaura la ventana
ShowCursor(TRUE);
}
}

//Funciones de la clase TEncestDialog derivada de TDIALOG

TEncestDialog:: TEncestDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pxEdit = new TEdit(this, IDD_EDITANCHO, MAX_EDIT4);

pxScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLANCHO, NULL);

pyEdit = new TEdit(this, IDD_EDITALTO, MAX_EDIT4);

pyScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLALTO, NULL);

pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);

pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);

pencRB = new TRadioButton(this, IDD_ENC, NULL);

pestRB = new TRadioButton(this, IDD_EST, NULL);

pencestRB = new TRadioButton(this, IDD_ENCEST, NULL);

pestencRB = new TRadioButton(this, IDD_ESTENC, NULL);

pBucleBox=new TCheckBox(this,IDD_BUCLE,NULL);

pArrastreBox=new TCheckBox(this,IDD_ARRASTRE NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigEncestBuffer);

rc.left = (xrecDig * xBase)/4; /lobtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDig * yBase)/8; //de las de didlogo del rectangulo
rc.right = ((xrecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rc.bottom = ((yrecDlIg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDig * xBase)/4,

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

ErVal =0;

}

void TEncestDialog::Pintarimag(int ni)

HDC hDigDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
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hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDIgDC, COLORONCOLCR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
else{
SelectObject(hMemDigDC, himag[ni]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himag[ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /hibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);
}
void TEncestDialog::FiImagScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScroliBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEncestDialog:.FiImagEdit(RTMessage Msg)
{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditL.ong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (0==0)|| (x > Numimagenes)) //En caso de no poder converiirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = Errval | 4, //Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /LLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if ({Errval) /si no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEncestDialog::FxScr(RTMessage Msg)
{
x = pxScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pxEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEncestDialog::FxEdit(RTMessage Msg)
pxEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) /lcaso de que sea un n° y una letra
x=0;
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if ((==0) || (x> MAX_X)) //En caso de no poder convertirse a entero
/I deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVal | 2; /fActiva el flag de error de la x
return;

pxScr -> SetPosition(x);

Errval = ErrVal & 253; //Desactiva el flag de error de Ia x
if (\ErrVval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEncestDialog::FyScr(RTMessage Msg)
{
x = pyScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
pYEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEncestDialog::FyEdit(RTMessage Msg)
{
pyEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strien(s)>2)&&(x<100))) //caso de que sea un n®y una letra
x=0;
if ((x==0)||0>MAX_Y)) //En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = Errval | 1; //Activa el flag de errorde la y
return;

}
pyScr -> SetPosition(x);

Errval = Errval & 254; //Desactiva el flag de errorde [a y
if ({ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEncestDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
{
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TEncestDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strien(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n°y una letra
x=0;
if (x==0)||(x>MAX_VELOCIDAD)) /[En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = ErrVali | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;
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}
pVeloScr -> SetPosition(x);

Errval = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if ({ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TEncestDialog::FFijarpto(RTMessage Msg)
{
POINT pto;
MSG msg;
HCURSOR hCur,hCurPto;
intx1,y1;
hCurPto=LoadCursor(GetApplication()->hinstance,"PTOMIRA");
SetCapture(HWindow);
hCur=SetCursor(hCurPto);
x1 = pxScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar x
y1 = pyScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar y
SetCursorPos(x1,y1); //pone el cursor en la posicion indicada
for(GetAsyncKeyState(VK_LBUTTON);GetAsyncKeyState(VK_LBUTTON)==0;);
GetCursorPos(&pto);
sprintf(s,"%d",pto.x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pxEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
sprintf(s,"%d",pto.y); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pyEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

pxScr -> SetPosition(pto.x);

pyScr -> SetPosition(pto.y);

GetMessage(&msg,HWindow,WM_LBUTTONDOWN,WM_LBUTTONUP);
GetMessage(&msg,HWindow, WM_LBUTTONDOWN,WM_LBUTTONUP);

SetCursor(hCur);

DestroyCursor(hCurPto);

ReleaseCapture();

}

Fichero reccgbn.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

i

/l recegbn.h

/i

/[Fichero de cabecera para reccgbn.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define xrecDlg 30
#define yrecDlg 40
#define anchorecDig 64
#define altorecDIg 48

//Clase dialogo para el efecto reccgbn sobre una imagen de las cuatro posibles
//IClase derivada de TDialog
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_CLASSDEF(TReccgbnDialog)

class TReccgbnDialog : public TDialog

{

public:
TReccgbnDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void FHorScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLHOR];
virtual void FHorEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITHORY];
virtual void FVerScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVER];
virtual void FVerEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVER];
virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELOJ;
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO};
virtual void Pintarimag(int);

protected:
PTEdit pimagEdit; //Controles del cuadro de didlogo Borrar imagen
PTScrollBar pimagScr;
PTEdit pHorEdit;
PTScroliBar pHorScr;
PTEdit pVerEdit;
PTScrollBar pVerScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScroliBar pVeloScr;
PTCheckBox pBordeBox;
PTRadioButton psecRB;
PTRadioButton palterRB;
PTRadioButton paleatoRB;
PTCheckBox pcolorBox;
PTCheckBox pgrisBox;
PTCheckBox pBNBox;
PTCheckBox pcolorinvBox;
PTCheckBox pgrisinvBox;
PTCheckBox pBNinvBox;
PTButton pAceptarBtn;

intx; //para la posicién del scroll

char s[MAX_EDIT4+1]; //lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; //ancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; /lcoordenadas pixel

RECT rc; fIrectagulo del didlogo donde van las imaenes
unsigned char ErrVal; // Para evitar errores si se pasa de un control a otro

Fichero reccgbn.cpp

/] Alejandro RM. ObjectWindows -

I

// reccgbn.cpp - Programa Efecto Reccgbn sobre una imagen
i

#include "reccgbn.h”

void TEEWWnd::CAReccgbn( RTMessage Msg )
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CMReccgbn( Msg );

void TEEWWnd::CMReccgbn( RTMessage)

{
intimag,m,n; /fimagen sobre la que se hace el efecto,imagen de m*n rectangulos
BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC,hMemAux2DC;
HPEN hlapiz,hPant;
HCURSOR hCurArena, hCurActual;
HBITMAP himrec,himEfec[3];
RECT rc;
DWORD raster; lloperacion raster a realizar
int ancho,alto,orx,ory; /lancho,alto,origen de la imagen,respecto a la ventana
int ancrec,altrec,g,BN;; /lancho y alto de los rectBngulos,gris,Blanco/Negro
COLORREF color; /lcolor de cada pixel
int velocidad,i,j.k,I; /Nvelocidad del efecto, bucles
int crec,cei,ccl; fIcolor del rectangulo,comienzo de imagen, comienzo de linea
int umbral=127; I/niveles de grises por encima pasan a negro, los otros a blanco

WORD Color{6]={FALSE,FALSE,FALSE,FALSE FALSE,FALSE}; //si TRUE ese color aparece
WORD bordes=FALSE,secuencial=FALSE,aleatorio=FALSE,alternado=FALSE;
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes

if(GetModule() -> ExecDialog(new TReccgbnDialog(this, RECCGBNDLG)) == IDOK){
imag = atoi(DIgReccgbnBuffer.imagen); /imagen sobre la que se hace el efecto
if(himag[imag]==NULL){ //si no esta la imagen seleccionada
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return; f/lregresar

m=atoi(DigReccgbnBuffer.hor);

n=atoi(DIgReccgbnBuffer.ver);

velocidad=atoi(DigReccgbnBuffer.velo);

if(DIgReccgbnBuffer.borde== BF_CHECKED) /lcon bordes
bordes=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.secuencial== BF_CHECKED)
secuencial=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.alternados== BF_CHECKED)
alternado=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.aleatorios== BF_CHECKED)
aleatorio=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.color== BF_CHECKED)
Color[0]=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.gris== BF_CHECKED)
Color[1]=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer BN== BF_CHECKED)
Color{2]=TRUE;

if(DIgReccgbnBuffer.colorinv== BF_CHECKED)
Color[3]=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.grisinv== BF_CHECKED)
Color[4]=TRUE;

if(DigReccgbnBuffer.BNinv== BF_CHECKED)
Color{5]=TRUE;

hCurArena = LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
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SetCapture(HWindow);
hCurActual=SetCursor(hCurArena); //Selecciona el cursor de arena
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /silo estd, lo indica
else I/si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLORY);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
hMemAux2DC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
GetObject(himag[imag], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
onx=rc.left+(ancho%m)/1.5;
ory=rc.top+(alto%n)/1.5;
ancrec=ancho/m;
altrec=aito/n;
for(i=0;i<3;i++)
himEfec[i]=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,m*ancrec,n*altrec);
SelectObject(hMemDC ,himag[imag]);
SelectObject(hMemAuxDC himEfec[0]);
StretchBlt(hMemAuxDC,0,0,m*ancrec,n*altrec,hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight SRCCOPY);
if(Color{1] || Color{2] || Color{4] || Color[5]){
SelectObject(hMemAuxDC himEfec[1]);
SelectObject(hMemAux2DC himEfec[2]);
SelectObject(hMemDC,himEfec[0]);
for(i=0;i<m*ancrec;i++)
for(j=0;j<n*altrec;j++){
color=GetPixel(hMemDC,i j);

g=255*(GetRValue(color)*0.3/255+GetGValue(color)*0.59/255+GetBValue(color)*0.11/255);

if(g<umbral)

BN=0;
else

BN=255;
SetPixel(hMemAuxDC,i,j,RGB(g.9.9));
SetPixel(hMemAux2DC,i,j, RGB(BN,BN,BN));
}

}
FillRect(hVerDC, &re, GetStockObject(BLACK_BRUSH));
DeleteDC(hMemAux2DC);
himrec=CreateCompatibieBitmap(hVerDC,ancrec,altrec);
SelectObject(hMemAuxDC,himrec);
SetCursor(hCurActual);
randomize();
if(bordes){ //si se quiere con bordes los rectangulos
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hlapiz=CreatePen(PS_SOLID,2,RGB(0,0,0)); //crea el lapiz para las lineas

hPant=SelectObject(hVerDC,hlapiz); /No selecciona
}
i=-1; /finicializaciones para secuencial y alternados
i=0;
crec=-1; /fbusca primer color valido,usado en secuencial;inicializa en alternado
do{

crec=(crec+1)%6;
Jwhile(!Color[crec));
if(alternado){
cci=crec;
ccl=cci;
crec=-1; /lempieza a buscar por la 1? imagen

}
if(Tam)
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;){
if(aleatorio){

j=random(n); //obtiene la y del rectangulo aleatoriamente
i=random(m); //obtiene la x del rectangulo aleatoriamente
do{

crec=random(6);
}while(Color[crec]);

if(secuencial){
if(i<m-1)
i++;
else{
i=0;
if(i<n-1)
i
else{
j=0;
dof
crec=(crec+1)%6;
Jwhile(IColorfcrec]); //busca la siguiente imagen
}
}
}
if(alternado){
if(ixm-1){
i++;
do{
crec=(crec+1)%6;
Jwhile(!Colorfcrec]);
}
else{
i=0;
if(j<n-1){
it
do{
ccl=(ccl+1)%6;
Jwhile(lColor[ccl]);

else{
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j=0;
do{
cci=(cci+1)%6;
Jwhile(1Color[cci]);
ccl=cci;
}
crec=ccl;

}

if(crec>2){
raster=SRCINVERT; //si hay que invertir fos colores
PatBlt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,altrec, WHITENESS),

else

raster=SRCCOPY;

SelectObject(hMemDC, himEfec[crec%3]);

BitBIt(hMemAuxDC,0,0,ancrec,altrec,hMemDC i*ancrec,j*aitrec,raster);

BitBit(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec,ancrec,altrec,hiMemAuxDC,0,0,SRCCOPY);

if(bordes){ I/si se quiere con bordes los rectangulos
MoveTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec);
LineTo(hVerDC,orx+(i+1)*ancrec,ory+j*altrec);
LineTo(hVerDC,orx+(i+1)*ancrec,ory+(j+1)*altrec);
LineTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+(j+1)*altrec);
LineTo(hVerDC,orx+i*ancrec,ory+j*altrec);

}
for(I=0; I<(100-velocidad)*20;|++)
for(k=0;k<(100-velocidad)*20;k++);

}

DeleteDC(hMemAuxDC);

DeleteDC(hMemDC);

for(i=0;i<3;i++)
DeleteObject(himEfeci]);

DeleteObject(hlmrec);

if(bordes){ //si era con bordes libera el lapiz
SelectObject(hVerDC,hPant);
DeleteObject(hlapiz);

ReleaseCapture();
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
if(Tam){
if('max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);
}
}

/fFunciones de la clase TReccgbnDialog derivada de TDIALOG

TReccgbnDialog::TReccgbnDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)

plmagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditl.ong);
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}

void TReccgbnDialog::Pintarimag(int ni)
{

}

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pHorEdit = new TEdit(this, IDD_EDITHOR, MAX_EDIT3),
pHorScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLHOR, NULL);
pVerEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVER, MAX_EDIT3);
pVerScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLVER, NULL);
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL),
pBordeBox = new TCheckBox(this, IDD_CONBORD, NULL);
psecRB = new TRadioButton(this, IDD_SECUENCIAL, NULL);
palterRB = new TRadioButton(this, IDD_ALTERNADOS, NULL);
paleatoRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEATORIOS, NULL);
pcolorBox=new TCheckBox(this,|IDD_COLOR,NULL);
pgrisBox=new TCheckBox(this IDD_GRIS,NULL);

pBNBox=new TCheckBox(this,IDD_BN,NULL);
pcolorinvBox=new TCheckBox(this,IDD_COLORINV,NULL);
pgrisinvBox=new TCheckBox(this,IDD_GRISINV,NULL);
pBNinvBox=new TCheckBox(this,|IDD_BNINV,NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigReccgbnBuffer);
rc.left = (xrecDlg * xBase)/4;

rc.top = (yrecDIg * yBase)/8;

rc.right = ((xrecDig + anchorecDIg) * xBase)/4;

rc.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

Errval = 0;

HDC hDigDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); l/obtiene los HDC

SetStretchBltMode(hDIgDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps

hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]l==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm);

else{
SelectObject(hMemDIigDC, himagni]);
GetObject(himag|ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm);}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDlgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

//Selecciona la imagen a presentar

void TReccgbnDialog::FimagScr(RTMessage Msg)

}

x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar

pimagEdit -> SetTexi(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
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void TReccgbnDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)

{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)]] (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ /I deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErtVal = ErrVal | 4; l/Activa el flag de error de Imagen
Pintarimag(-1);
return;
plmagScr -> SetPosition(x); /icoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimag(x); /MLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 251; //Desactiva el flag de error de Imagen
if (\ErrVval) /Isi no hay error activa el botén Aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TReccgbnDialog::FHorScr(RTMessage Msg)
{
x = pHorScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pHorEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}

void TReccgbnDialog::FHorEdit(RTMessage Msg)
{

pHorEdit -> GetText(s, MAX_EDIT3); //Obtiene el valor escrito

X = atoi(s); //Obtiene ef valor entero

if((strlen(s)>1) && (x<10)) {/lcaso de que sea un n°y una letra

x=0; .

if (0==0) || (x > MAX_RECTAN)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal =EnVal | 2; //Activa el flag de error de cuadros Horizontal
return;

}
pHorScr -> SetPosition(x);

ErrVal = ErrVal & 253; /IDesactiva el flag de error de Horizontal
if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TReccgbnDialog:.FVerScr(RTMessage Msg)
{
x = pVerScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVerEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}

void TReccgbnDialog::FVerEdit(RTMessage Msg)
{

pVerEdit -> GetText(s, MAX_EDIT3); //Obftiene el valor escrito
X = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if((strlen(s)>1) && (x<10)) /lcaso de que sea un n°y una letra
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x=0;

if ((==0)||0c>MAX_RECTAN)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ /I deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

Errval = ErVal | 1; //Activa el flag de error de Vertical
return;

}
pVerScr -> SetPosition(x);

ErrVal = EnrVal & 254; /IDesactiva el flag de error de Vertical
if ({Errval)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);
}
void TReccgbnDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxliar
pVeloEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TReccgbnDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Qbtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) ) //caso de que sea un n®y una letra
x=0;
if (0==0)||(>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ //deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrVal = Errval | 8; //Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);
ErrVVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad
if (\ErrVval)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero fundido.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

i

// fundido.h

/"

/[Fichero de cabecera para fundido.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define szMisma "Se escogi6 la misma imagen\n No es posibie el fundido."

#define xinirecDig 20 //x del rectangulo donde va la imagen inicial
#define xfinrecDIg 130 /fx del rectangulo de la imagen final
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#define yrecDlg 40 /ly de los rectangulos de las imagenes
#define anchorecDIg 64 /fancho del rectangulo donde van las imagenes
#define altorecDig 48 //alto " " " "

{/[Clase dialogo para el efecto fundido sobre una imagen
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TFundidoDialog)
class TFundidoDialog : public TDialog
{
public:
TFundidoDialog( PTWindowsObject, int);
virtual void FimaginiScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagIniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarlmagini(int);
virtual void FimagFinScr(RTMessage Msg) = [[D_FIRST + IDD_SCROLLIMAGZ2];
virtual void FimagFinEdit(RTMessage Msg) = {ID_FIRST + IDD_EDITIMAGZ];
virtual void PintarimagFin(int);
virtual void FFasesScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLFASES];
virtual void FFasesEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITFASES);
protected:
PTEdit pimaginiEdit; //Controles del cuadro de didlogo Fundido
PTScrollBar plmaginiScr;
PTEdit pimagFinEdit;
PTScrollBar plmagFinScr;
PTEdit pnfasesEdit;
PTScrollBar pnfasesScr;
PTRadioButton psimetricoRB;
PTRadioButton phorizontalRB;
PTRadioButton pverticalRB;
PTRadioButton paleatorioRB;

PTButton pAceptarBtn;

unsigned char ErrVal; /Nndicador de error

intx; //para la posicién de los scroll

char s[MAX_EDIT4+1]; //cadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /fancho y alto del rectangulo del didlogo en

int altoPixel; //coordenadas pixel

RECT rclni; /frectangulo del didlogo donde va la imagen origen
RECT rcFin; /lrectangulo del didlogo donde va la imagen destino

Fichero fundido.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

/]

// fundido.cpp - Programa para efecto fundido sobre dos imagenes
]

#include "fundido.h"

void TEEWWnd::.CAFundido( RTMessage Msg )
{
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CMFundido( Msg );
}

void TEEWWnd::CMFundido( RTMessage )
{

int imini,imfin,nfases; /Mmagen inicial y final,n°® de fases

if(GetModule() -> ExecDialog(new TFundidoDialog(this, FUNDIDODLG)) == IDOK){
imini = atoi(DigFundidoBuffer.imagenini) ;
imfin = atoi(DigFundidoBuffer.imagenFin) ;
if(imini== imfin){ //caso de que imagen inicial = final
MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso”,MB_ICONASTERISK | MB_OK);
refurn;

} )
if((himagf(imini] == NULL)||(hImag[imfin] == NULL)){/Caso de estar vacYa una imagen

MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);

return;

nfases=atoi(DigFundidoBuffer.nfases);
if(DIgFundidoBuffer.simetrico == BF_CHECKED)
Fundisimetrico(imini,imfin,nfases);
if(DlgFundidoBuffer.horizontal == BF_CHECKED)
Fundidohor(imini,imfin,nfases);
if(DIgFundidoBuffer.vertical == BF_CHECKED)
Fundidover(imini,imfin,nfases);
if(DlgFundidoBuffer.aleatorio == BF_CHECKED)
Fundialeatorio(imini,imfin);

}
}
void TEEWWnd::Fundisimetrico(int imagini,int imagfin,int fases)
{
int ancho,alto,ancimag,aitimag; //[dimensiones de la ventana y las imagenes

HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;

HBITMAP himagini,himagFin;

BITMAP bm;

RECT rc;

int nfase=(fases*64)/100;

int ver=64/nfase; /Nariable que indica si esta fase se presenta o no
int nfaltan=nfase; // variable contadora de las fases que faltan
int i=0,j=0,k=0;

int f1={3,1,2,4,1,3,4,2,4 2},

int c[]={3,1,2,4};

int cuaf]={1,4,2,3};

int cuadrox=0,cuadroy=0;

int pixel_x,pixel_y;

WORD max=FALSE;
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; //si lo esta, lo indica
else //sino lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo de toda la ventana
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ShowCursor(FALSE), //Quita el cursor del ratén
else{ //Si no es a pantalla completa

hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana

GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
ancimag=(ancho/8)*8§; l/asi se hacen las dimensiones multiplo de 8
altimag=(alto/8)*8;
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC ,COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemAuxDC,COLORONCOLOR);
himaglni=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancimag,altimag);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancimag,altimag);
GetObject(himag[imagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(hMemDC, himagFin);
SelectObjectthMemAuxDC, himagfimagfin]);
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancimag,altimag,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
GetObject(himag[imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(hMemDC,himagini);
SelectObject(hMemAuxDC himagfimagini]);
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancimag,altimag,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight SRCCOPY);
SelectObject(hMemAuxDC,himagFin);
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hiMemDC,0,0,ancimag,altimag, SRCCOPY);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&8&nfaltan;){
for(cuadroy=0 ; cuadroy<altimag/8 ; cuadroy++){
for(cuadrox=0 ; cuadrox<ancimag/8 ; cuadrox++){
switch(cua[k}){
case 1 : pixel_x= c[j] + cuadrox*8;
pixel_y= f[i] + cuadroy*8;
break;
case 4 : pixel_x= cfj] + 4 + cuadrox™8;
pixel_y= f[i] + 4 + cuadroy*8;
break;
case 2 : pixel_x= c[j] + 4 + cuadrox*8;
pixel_y= f[i] + cuadroy*8;
break;
case 3 : pixel_x= cfj] + cuadrox*8;
pixel_y= f[i] + 4 + cuadroy*8;

break;
}

SetPixel(hMemDC, pixel_x - 1, pixel_y - 1, GetPixel(hMemAuxDC, pixel_x-1, pixel_y-1));
}

}

if((++k) == 4){

k=0;

if((++j) == 4)
i=0;

if((++i) == 10)
i=0;

}
if((—ver) == 0){
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StretchBIt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hiMemDC,0,0,ancimag,altimag,SRCCOPY);

ver = 64/nfase;
nfaltan—;

}

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); /lespera a que se pulse ESC

DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagini);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){
if(!max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}
}

void TEEWWnd::Fundidohor(int imagini,int imagfin,int nfase)
{

HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;
HBITMAP himagilni,himagFin;

int ancho,alto; //dimensiones de la ventana

BITMAP bm;
RECT rc;
int i,pixel_y;
WORD max=FALSE;
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(IsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /Isi lo esta, lo indica
else //si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); /maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC (HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); /IQuita el cursor del ratén
}
elsef //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}

SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
ancho=rc.right-rc.left;

alto=rc.bottom-rc.top;

if(alto<nfase)

nfase=alto;

hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
himaglni=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,aito);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
GetObject(himagfimagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(hMemDC,himagFin);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imagfin]);
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}

StretchBIit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
GetObject(himag[imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(hMemDC,himagini);
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagini]);
StretchBit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm bmHeight, SRCCOPY);
SelectObjectthMemAuxDC,himagFin);
BitBit(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY);
for(i=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&&(i<(alto/nfase));i++){
for(pixel_y=i;pixel_y<alto;pixel_y+=(alto/nfase))
BitBit(hMemDC,0,pixel_y,ancho,1,hMemAuxDC,0,pixel_y,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY);

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); /lespera a que se pulse ESC
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagini);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){
if(max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /lrestaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}

void TEEWWnd::Fundidover(int imagini,int imagfin,int nfase)

{

int ancho,alto; //dimensiones de la ventana
HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;
HBITMAP himagini,himagFin;

BITMAP bm;
RECT rc;
int i,pixel_x;
WORD max=FALSE;
if(Tam){ //si es a pantalla completa
if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /lsi lo esta, lo indica
else /Isi no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza [a ventana
hVerDC = GetWindowDC (HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); /IQuita el cursor del ratén
else{ //Sino es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}

SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
ancho=rc.right-rc.left;

alto=rc.bottom-rc.top;

if(ancho<nfase)

nfase=ancho;
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBitMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
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hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);

SetStretchBltMode(hMemAuxDC, COLORONCOLOR);
himaglni=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
GetObject(himag[imagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);

SelectObject(hMemDC himagFin);
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagfin]);

StretchBit(htMemDC,0,0,ancho,aito,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm .bmHeight, SRCCOPY);
GetObject(himag[imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm),

SelectObject(hMemDC, himagini);
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagini]);

StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,aito,hiMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);

SelectObject(hMemAuxDC,himagFin);

BitBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY);

for(i=0,GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)&&(i<(ancho/nfase));i++){
for(pixel_x=i;pixel_x<ancho;pixel_x+=(ancho/nfase))

BitBitthMemDC pixel_x,0,1,alto,hMemAuxDC,pixel_x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hMemDC,0,0,SRCCOPY);

}

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;);
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagini);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){

if('max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE);

ShowCursor(TRUE);

}

void TEEWWnd::Fundialeatorio(int imagini,int imagfin)

{

int ancho,alto;

HDC hVerDC, hMemDC, hMemAuxDC;
HBITMAP himagFin;

BITMAP bm;

RECT rc;

int pixel_y.pixel_x;

WORD max=FALSE;

if'Tam){ //Si no pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow);
GetClientRect(HWindow, &rc);

else{ /Isi es a pantalla completa
hVerDC = GetWindowDC(HWindow);
if(lsZoomed(HWindow))
max=TRUE;
else

/lespera a que se pulse ESC

/lrestaura la ventana

//dimensiones de la ventana

/lobtiene el DC de la ventana
/lobtiene el rectangulo del area de cliente

//Obtiene el DC de la ventana

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana

GetWindowRect(HWindow, &rc);
ShowCursor(FALSE);

//obtiene el rectangulo de toda la ventana
//Quita el cursor del ratén
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}

ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
SetStretchBltMode(hVerDC, COLORONCOLORY);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
GetObject(himag[imagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(thMemDC,hlmagFin);
SelectObject(hMemAuxDC himag[imagfin));
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);
GetObject(himag(imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(thMemAuxDC,himag[imagini]);
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto,hiMemAuxDC,0,0,bm . bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
randomize(); /Anicializa la semilia de n® aleatorios
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);X
pixel_x=random(ancho);
pixel_y=random(alto);
SetPixel(hVerDC,pixel_x,pixel_y,GetPixel(hMemDC pixel_x,pixel_y));

}
DeleteDC(hMemDC);
DeleteDC(hMemAuxDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){
if(!max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); /lrestaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}

//[Funciones de la clase TFundidoDialog derivada de TDIALOG

TFundidoDialog:: TFundidoDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :

{

TDialog(AParent, Resourceld)

ErrVal = 0; /Anicializa a cero el valor del error

pimaginiEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
pimaginiScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
pimagFinEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong);
pimagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG2, NULL);
pnfasesEdit = new TEdit(this, IDD_EDITFASES, MAX_EDIT4);
pnfasesScr = new TScroliBar(this, IDD_SCROLLFASES, NULL);
psimetricoRB = new TRadioButton(this, IDD_SIME, NULL);
phorizontalRB = new TRadioButton(this, IDD_HORI, NULL);
pverticalRB = new TRadioButton(this, IDD_VERTI, NULL);
paleatorioRB = new TRadioButton(this, IDD_ALEAT, NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigFundidoBuffer);

rcini.left = (xinirecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir

rcFin.left = (xfinrecDIg * xBase)/4;

rcini.top = rcFin.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de dialogo de los rectangulos
rcini.right = ((xinirecDig + anchorecDlg) * xBase)/4; /ldonde se ven las imagenes
rcFin.right = ((xfinrecDIg + anchorecDIg) * xBase)/4;

relni.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDig + altorecDlg) * yBase)/8;
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}

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;

void TFundidoDialog::Pintarimaglni(int ni)

{

}

HDC hDIgDC, hMemDIgDC;

BITMAP bm;

hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDigDC, hNoimag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

StretchBIt(hDIgDC, rcini.left, rcini.top, anchoPixel, altoPixel, llcopia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /Nibera los HDC

ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

void TFundidoDialog::FimaglniScr(RTMessage Msg)

}

x = plmaginiScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
pimaginiEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada

void TFundidoDialog::FimagIniEdit(RTMessage Msg)

{

plmaglniEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito

x = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if (==0)|| (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

ErrVal = EnrVal | 1; !l Activa el flag de error de imagen origen
Pintarimagini(-1);
return;

pimaginiScr -> SetPosition(x); //coloca el scroll en la nueva posicién

Pintarimagini(x); //LLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro

ErrVal = ErfVal & 254 ; //activa el flag de error de imagen origen

if (! Errval) //En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el boton aceptar

void TFundidoDialog::PintarimagFin(int ni)

HDC hDigDC, hMemDIgDC,
BITMAP bm;
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hDIgDC = GetDC(HWindowy); /lobtiene los HDC
SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDIgDC, himaglni]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag|ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBlt(hDIgDC, rcFin.left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, /copia la imagen
hMemDigDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY),

DeleteDC(hMemDigDC); /Mibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);

}

void TFundidoDialog::FlmagFinScr(RTMessage Msg)

{
x = plmagFinScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
pimagFinEdit -> SetText(s); //Pasa |la cadena a la ventana de edicién asociada

void TFundidoDialog::FimagFinEdit(RTMessage Msg)

{
plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (x==0)|| (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = ErrVal | 2; // Activa el flag de error de imagen destino
PintarimagFin(-1);
return;
plmagFinScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
PintarimagFin(x); /iLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 253 ; /factiva el flag de error de imagen destino
if (! ErrVal) //En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); /Habilita el boton aceptar
}
void TFundidoDialog::FFasesScr(RTMessage Msg)
{
X = pnfasesScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pnfasesEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TFundidoDialog::FFasesEdit(RTMessage Msg)
pnfasesEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if(((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100))) //Si es un n°y una letra
x=0;
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if (x==0) || (x > MAX_VELOCIDAD)) /fEn caso de no poder convettirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrfVal = Errval | 4; //Activa el flag de error de fases
return;

pnfasesScr -> SetPosition(x);
Errval = Errval & 251; /Desactiva el flag de error de fases
if ({Errval)

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero cortina.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

i

// cortina.h

/]

/[Fichero de cabecera para cortina.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define szMisma "Se escogi6 la misma imagen\n No es posible la cortinilla.”
#define szNoPosible "No es posible esa cortinilla seleccionada.”
#define szNoHay "No hay cortinilla seleccionada”

#define xinirecDlg 20 /ix del rectangulo donde va la imagen inicial
#define xfinrecDig 130 //x del rectangulo de la imagen final

#define yrecDIig 40 /iy de los rectangulos de las imagenes

#define anchorecDig 64 //ancho del rectangulo donde van las imagenes
#define altorecDlg 48 //alto " " " "

//IClase dialogo para los efectos cortinillas sobre dos imagen
//Clase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TCortinaDialog)

class TCortinaDialog : public TDialog

{

public:
TCortinaDialog( PTWindowsObiject, int);
virtual void FimaglIniScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimaglniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarimaglni(int);
virtual void FimagFinScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAGZ];
virtual void FimagFinEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG2];
virtual void PintarimagFin(int);

protected:
PTEdit pimaglniEdit; //Controles del cuadro de diBlogo Cortina
PTScrollBar plmaglniScr;
PTEdit plmagFinEdit;
PTScroliBar pimagFinScr;
PTCheckBox plzdaBox;
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|8

PTCheckBox pDchaBox;
PTCheckBox pSupBox;
PTCheckBox pinfBox;
PTButton pAceptarBtn;

unsigned char ErrVal;
int x;

char s[MaxEditLong+1];
int anchoPixel;

int altoPixel;

RECT rclni;

RECT rcFin;

/Nindicador de error

//para la posicién de los scroll

/lcadena de caracteres auxiliar

//ancho y alto del rectangulo del didlogo en
/lcoordenadas pixel

/Irectangulo del didlogo donde va la imagen origen
/lrectangulo del didlogo donde va la imagen destino

//Clase dialogo para los efectos cortinillas cuadradas sobre dos imagen
/[IClase derivada de TDialog

_CLASSDEF(TCortinacuaDialog)
class TCortinacuaDialog : public TDialog

{

public:
TCortinacuabDialog( PTWindowsObiject, int);

virtual void FimagIniScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagIniEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];

virtual void Pintarlmagini(int);

virtual void FimagFinScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAGZ2];
virtual void FimagFinEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAGZ2],

virtual void PintarimagFin(int);

virtual void FVeloScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLVELOQ];
virtual void FVeloEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITVELO];
protected:

PTEdit pimaglniEdit;
PTScrollBar pimaginiScr;
PTEdit pimagFinEdit;
PTScroliBar pimagFinScr;
PTEdit pVeloEdit;
PTScrollBar pVeloScr;
PTRadioButton pAndRB;
PTRadioButton pOrRB;
PTCheckBox plzdaBox;
PTCheckBox pDchaBox;
PTCheckBox pSupBox;
PTCheckBox pinfBox;
PTButton pAceptarBtn;

unsigned char ErrVal;
int x;

char s{MAX_EDIT4+1);
int anchoPixel;

int altoPixel;

RECT rclni;

RECT rcFin;

//Controles del cuadro de didlogo Cortinacua

/findicador de error

//para la posicién de los scroll

//cadena de caracteres auxiliar

/lancho y alto del rectangulo del didlogo en
/lcoordenadas pixel

/lrectéangulo del didlogo donde va la imagen origen
/lrectangulo del didlogo donde va la imagen destino

Algoritmos para Efectos Especiales de Video

. Implementacién bajo Windows

Pagina 390

i0n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

o8 autores. Digitali

© Del



APENDICE A. Listado del Programa.

Fichero cortina.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

/i

// cortina.cpp - Programa para efectos cortinillas sobre dos imagenes
"

#include "cortina.h"

void TEEWWnd:.CACortina( RTMessage Msg )

CMCortina( Msg );
}
void TEEWWnd::CMCortina( RTMessage )
{
int tip; /findica el tipo de cortinilla
int imini,imfin; /imagenes inicial y final
if(GetModule() -> ExecDialog(new TCortinaDialog(this, CORTINADLG)) == IDOK){
imini = atoi(DIgCortinaBuffer.imagenini) ;
imfin = atoi(DIgCortinaBuffer.imagenFin) ;
if(imini== imfin){ //caso de que imagen inicial = final
MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
}
if((himag[imini} == NULL)||(hImag[imfin] == NULL)}{ //[Caso de estar vacia una imagen
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso"MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;
}
tip=0;
if(DigCortinaBuffer.izda == BF_CHECKED)
tip+=8,;
if(DIgCortinaBuffer.dcha == BF_CHECKED)
tip+=4;
if(DigCortinaBuffer.sup == BF_CHECKED)
tip+=2;
if(DigCortinaBuffer.inf == BF_CHECKED)
tip+=1;
Cortinilla(imini,imfin, tip);
}
}
void TEEWWnd::Cortinilla(int imagini,int imagfin,int tipo)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC hMemDC ,hMemAuxDC;
HBITMAP himagFin;
RECT rc;
int ancho,alto; //dimensiones de la ventana
WORD max=FALSE;
int x1,x2,y1,y2; //Para recorrer las imagenes
if(Tam){ //si es a pantalla completa
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if(lsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /lsilo estd, lo indica
else //si no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); //maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
}
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); /lobtiene el DC de la ventana

GetClientRect(HWindow, &rc); llobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBltMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
GetObject(himag[imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); l/presenta la imagen inicial
SelectObject(hMemAuxDC, himag[imagini]);
StretchBlt(hVerDC,0,0,ancho,alto, hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight SRCCOPY);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVVerDC,ancho,alto),
GetObject(himag(imagfin], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObject(hMemDC himagFin);
SelectObject(hMemAuxDC ,himag[imagfin]);
StretchBlt(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE); /finicializa el estado de ESC
switch(tipo){
case 1: /inf
for(y1=0;(y1<alto) &&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1++)
for(x1=0;x1<ancho;x1++)
SetPixel(hVerDC x1,alto-y1,GetPixel(hMemDC x1,alto-y1));
break;
case 2: //Sup
for(y1=0;(y1<alto) &&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1++)
for(x1=0;x1<ancho;x1++)
SetPixel(hVerDC x1,y1,GetPixel(hMemDC x1,y1));
break;
case 3. /Inf-Sup
for(y1=0;(y1<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y1++)
for(x1=0;x1<ancho;x1++){
SetPixel(hVerDC x1,y1,GetPixel(hMemDC x1,y1));
SetPixel(hVerDC x1 ,alto-y1,GetPixel(hMemDC x1,alto-y1));
}
break;
case 4. //Dcha
for(x1=0 ;(x1<ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++)
for(y1=0 ; y1 <alto ; y1++)
SetPixel(hVerDC,ancho-x1, y1, GetPixel(hMemDC, ancho-x1, y1));
break;
case 5: //Dcha-Inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(p2=x1,y2=y1;2>=0,x2—,y2++){
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2));
if(y2>=alto)
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break;

if(x1>=ancho){
if((++y1)>alto)
break;
else
x1=ancho-1;
}
}
break;
case 6: //Dcha-Sup
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,x2>=0,2- y2++){
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2));
if(y2>=alto)
break;

if(x1>=ancho){
if((++y1)>alto)
break;
else
x1=ancho-1;

}

}
break;
case 7: //Dcha-sup-inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,x2>=0,2— y2++){
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2));
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2));
if(y2>=aito/2)
break;

}
if(x1>=ancho){
if((++y1)>(alto/2))
break;
else
x1=ancho-1;

}

break;
case 8: /llzda
for(x1=0 ;(x1<ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ ESCAPE)==O) X1++)
for(y1=0 ; y1 <alto ; y1++)
SetPrxel(hVerDC x1, y1, GetPixel(hMemDC, x1, y1));
break;
case 9: /flzda-Inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,x2>=0;x2-- y2++){
SetPixel(hVerDC, x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC x2,alto-y2));
if(y2>=alto)
break;

if(x1>=ancho){
if((++y1)>alto)
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break;
else
x1=ancho-1;

}

break;
case 10: /Nlzda-Sup
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(@=x1,y2=y1;x2>=0,x2—,y2++){
SetPixel(hVerDC, x2,y2,GetPixel(hMemDC x2,y2));
if(y2>=alto)
break;

if(x1>=ancho){
if((++y1)>alto)
break;
else
x1=ancho-1;

}

break;
case 11. /Nzda-sup-inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,x2>=0,2—,y2++){
SetPixel(hVerDC x2,y2,GetPixel(hMemDC,x2,y2)),
SetPixel(hVerDC x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC x2,alto-y2));
if(y2>=alto/2)
break;

if(x1>=ancho){
if((++y1)>(alto/2))
break;
else
x1=ancho-1;

}

break;
case 12: /lzda-dcha
for(x1=0 ;(x1<ancho)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x1++)
for(y1=0; y1 <alto ; y1++){
SetPixel(hVerDC x1,y1,GetPixel(hMemDC x1,y1));
SetPixel(hVerDC,ancho-x1,y1,GetPixel(hMemDC,ancho-x1,y1));

}
break;
case 13: /flzda-dcha-Inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,@>=0;x2-- y2++){
SetPixel(hVerDC,x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC x2,alto-y2));
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2));
if(y2>=alto)
break;

}
if(x1>=ancho/2){
if((++y1)>alto)
break;
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else
x1=ancho/2-1;

}

break;
case 14: /Nzda-dcha-Sup
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0),x1++){
for(x2=x1,y2=y1,x2>=0;x2—,y2++}{
SetPixel(hVerDC x2,y2,GetPixel(hMemDC x2,y2));
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2)),
if(y2>=alto)
break;

}
if(x1>=ancho/2){
if((++y1)>alto)
break;
else
x1=ancho/2-1;

}

break;
case 15: /flzda-dcha-sup-inf
for(x1=0,y1=0;(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x1++){
for(x2=x1,y2=y1,;x2>=0;2-,y2++){
SetPixel(hVerDC x2,y2,GetPixel(hMemDC x2,y2));
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,y2));
SetPixel(hVerDC x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC x2,alto-y2));
SetPixel(hVerDC,ancho-x2,alto-y2,GetPixel(hMemDC,ancho-x2,alto-y2));
if(y2>=alto/2)
break;

}
if(x1>=ancho/2){
if((++y1)>(alto/2))
break;
else
x1=ancho/2-1;
}
}
break;

default:
MessageBox(HWindow,szNoHay,"Cortinilla”, MB_ICONEXCLAMATION | MB_OK);

}

for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); /lespera a que se pulse ESC
DeleteDC(hMemAuxDC);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){

if('max)

ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura |la ventana
ShowCursor(TRUE);

}
}

void TEEWWnd::CACortinacua( RTMessage Msg )
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CMCortinacua( Msg );
}

void TEEWWnd::CMCortinacua( RTMessage ) /PF**** cortinillas cuadradas
{

int tip; /indica el tipo de cortinilla

int imini,imfin; /imagenes inicial y final

if(GetModule() -> ExecDialog(new TCortinacuaDialog(this, CORTINACUADLG)) == IDOK){
imini = atoi(DIgCortinacuaBuffer.imagenini) ;
imfin = atoi(DIgCortinacuaBuffer.imagenFin) ;
if(imini== imfin){ //caso de que imagen inicial = final
MessageBox(HWindow,szMisma,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;

}

if((himagfimini] == NULL)||(hImag[imfin] == NULL))}{ //Caso de estar vacia una imagen
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;

tip=0;
if(DigCortinacuaBuffer.and == BF_CHECKED)
tip+=16;
if(DigCortinacuaBuffer.izda == BF_CHECKED)
tip+=8;
if(DigCortinacuaBuffer.dcha == BF_CHECKED)
tip+=4;
if(DigCortinacuaBuffer.sup == BF_CHECKED)
tip+=2;
if(DigCortinacuaBuffer.inf == BF_CHECKED)
tip+=1;
switch(tip){
case 19:
case 28:
MessageBox(HWindow,szNoPosible,"Cortinilia",MB_ICONEXCLAMATION | MB_OK);
break;
case 17:
case 18:
case 20:
case 24: /lles resta 16 para que se pasen a OR
tip-=16;
default:
Cortinillacua(imini,imfin,tip);

}

void TEEWWnd::Cortinillacua(int imagini,int imagfin,int tipo)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC,hMemDC,hMemAuxDC;
HBITMAP himagFin;
RECT rc;
int ancho,alto; //dimensiones de la ventana
WORD max=FALSE;
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intxy; //Para recorrer las imagenes
int retardo,i,j; {Iretardo de las cortinillas y para bucles
retardo=100-atoi(DigCortinacuaBuffer.velo);
if(Tam){ f/si es a pantalla completa
if(IsZoomed(HWindow)) //mira si ya esta maximizada
max=TRUE; /fsi lo estd, lo indica
else lsi no lo esta
ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); /maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén
}
else{ //Si no es a pantalla completa
hVerDC = GetDC(HWindow); //obtiene el DC de la ventana
GetClientRect(HWindow, &rc); /lobtiene el rectangulo del area de cliente

}
SetStretchBitMode(hVerDC,COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SetStretchBltMode(hMemDC, COLORONCOLOR);
hMemAuxDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
ancho=rc.right-rc.left;
alto=rc.bottom-rc.top;
GetObject(thimag[imagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm); //presenta la imagen inicial
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagini);
StretchBit(hVerDC,0,0,ancho,alto,htMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
himagFin=CreateCompatibleBitmap(hVerDC,ancho,alto);
GetObject(himag[imagfin), sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
SelectObjectthMemDC himagFin);
SelectObject(hMemAuxDC,himag[imagfin]);
StretchBit(hMemDC,0,0,ancho,alto,hMemAuxDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight, SRCCOPY);
GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);/finicializa el estado de ESC
if(ancho>alto){ /finicializaciones para las cortinillas &&
x=ancho-alto;
y=0;
}
elsef
y=alto-ancho;
x=0;

}
switch(tipo){
case 1; // Inf
for(y=alto;(y>=0)&8&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y—-X{
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 2. // Sup
for(y=alto;(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y—)
BitBit(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

break;
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case 3: // Sup || Inf
for(y=alto;(y>=alto/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);y—){
BitBit(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);
}

break;
case 4: //Dcha
for(x=ancho;(x>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x—-)X
BitBit(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

}
break;
case 5: //Dcha || Inf

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&8(y>=0)&&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);x—y-}
BitBit(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 6: //Dcha || Sup

for(x=ancho y=alto;(x>=0)&8&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);x--,y—){
BitBit(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,aito-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 7: //Dcha || Sup || Inf

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=alto/2) &8 (GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x—,y—}{
BitBlt(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y, SRCCOFY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

break;
case 8: /lzda
for(x=ancho;(x>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x—-)
BitBit(hVerDC,ancho-x,0,1,aito,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);,
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

}
break;
case 9: /Nzda || Inf

for(x=ancho y=alto;(x>=0)&4&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x—,y—)
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

break;
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case 10: /zda || Sup
for(x=ancho,y=alto;(>=0)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x—y—-X
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY),
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY),
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

break;
case 11: /Nizda || Sup || Inf

for(x=ancho,y=alto;(x>=0)&&(y>=alto/2) &&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x-,y~)}
BitBlt(hvVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY),
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hiMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 12: /zda || dcha
for(x=ancho;(x>=ancho/2)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x~){
BitBit(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

break;
case 13: /zda || Dcha || Inf

for(x=ancho y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x—,y—X
BitBit(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

break;
case 14: //lzda || Dcha || Sup
for(=ancho,y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=0)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x--,y—)X
BitBit(hVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hiMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);

break;
case 15: /Nizda || dcha |[Sup || Inf

for(x=ancho,y=alto;(x>=ancho/2)&&(y>=alto/2) &&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);x—,y—X
BitBlt(hvVerDC,ancho-x,0,1,alto,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC x,0,1,alto,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,alto-y,ancho,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,y,ancho,1,hMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0,j<200;j++);

break;
case 21: //Dcha && Inf
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for(;(x<ancho)&&(y<alto)8&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++,y++){
BitBIt(hVerDC,ancho-x,alto-y,1,y,hMemDC,ancho-x,alto-y, SRCCOPY),
BitBIt(hVerDC,ancho-x,alto-y,x,1,hMemDC,ancho-x,alto-y,SRCCOPY),
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);
}

break;
case 22: //Dcha && Sup

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x++y++){
BitBlt(hVerDC,ancho-x,0,1,y,hMemDC,ancho-x,0,SRCCOPY);
BitBIt(hVerDC,ancho-x,y,x,1,hMemDC,ancho-x,y,SRCCOPY),
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 23:; //Dcha && Sup && Inf
for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0)x++,y++){
BitBIt(hVerDC,ancho-x,(alto-y)/2,1,y,hiMemDC,ancho-x,(alto-y)/2, SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,ancho-x,(alto-y)/2 x,1,hiMemDC,ancho-x,(alto-y)/2, SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,ancho-x,(alto+y)/2,x,1,hMemDC,ancho-x,(alto+y)/2, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);
}

break;
case 25: /izda && Inf

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState (VK_ESCAPE)==0);x++y++){
BitBit(hVerDC x,alto-y,1,y,hMemDC x,alto-y,SRCCOPY);
BitBlt(hverDC,0,alto-y,x,1,hMemDC,0,alto-y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);
}

break;
case 26: /lzda && Sup
for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++y++){
BitBlt(hVerDC x,0,1,y+1,hMemDC x,0,SRCCOPY);
BitBitthverDC,0,y,x,1,hiMemDC,0,y,SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);
}
break;
case 27: /lzda && Sup && Inf
for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++ y++){
BitBit(hVerDC x,(alto-y)/2,1,y+1,hiMemDC x,(alto-y)/2,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,0,(alto-y)/2 x,1,hMemDC,0,(alto-y)/2,SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC,0,(alto+y)/2,x,1,hiMemDC,0,(alto+y)/2, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
for(j=0;j<200;j++);
}
break;
case 29: /lzda && Dcha && Inf
for(;(x<ancho)&4&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0);x++y++){
BitBlt(hvVerDC,(ancho+x)/2,alto-y,1,y,iMemDC,(ancho+x)/2,alto-y, SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,(ancho-x)/2,alto-y,1,y,hMemDC,(ancho-x)/2,alto-y,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,(ancho-x)/2,alto-y x,1,hMemDC,(ancho-x)/2,alto-y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)
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for(j=0;j<200;j++);

break;
case 30: /1zda && Dcha && Sup

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x++y++)}{
BitBIt(hVerDC, (ancho+x)/2,0,1,y+1,hMemDC,(ancho+x)/2,0,SRCCOPY);,
BitBit(hVerDC,(ancho-x)/2,0,1,y,hMemDC,(ancho-x)/2,0,SRCCOPY);
BitBit(hVerDC,(ancho-x)/2,y.x,1,hiMemDC (ancho-x)/2,y, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
case 31: //lzda && Dcha && Sup && Inf

for(;(x<ancho)&&(y<alto)&&(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0)x++,y++){
BitBIt(hVerDC,(ancho+x)/2,(alto-y)/2,1,y+1,hMemDC,(ancho+x)/2,(alto-y)/2, SRCCOPY);
BitBlt(hVerDC (ancho-x)/2,(alto-y)/2,1,y,nMemDC,(ancho-x)/2 (alto-y)/2, SRCCOPY),
BitBlt(hVerDC,(ancho-x)/2,(alto+y)/2 x,1,hiMemDC, (ancho-x)/2,(alto+y)/2, SRCCOPY),
BitBIt(hVerDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2,x,1,hiMemDC,(ancho-x)/2,(alto-y)/2, SRCCOPY);
for(i=0;i<retardo*10;i++)

for(j=0;j<200;j++);

}

break;
default:
MessageBox(HWindow,szNoPosible,"Cortinilia", MB_ICONEXCLAMATION | MB_OK);

}
for(;GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;); /lespera a que se pulse ESC
DeleteDC(hMemAuxDC);
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
DeleteObject(himagFin);
if(Tam){
if('max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); //restaura la ventana
ShowCursor(TRUE);

}

//[Funciones de la clase TCortinaDialog derivada de TDIALOG

TCortinaDialog::TCortinaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)

Errval = 0; /fnicializa a cero el valor del error
pimaginiEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);
plmaglniScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);
plmagFinEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong);
pimagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG2, NULL);
plzdaBox = new TCheckBox(this,IDD_IZDA,NULL);
pDchaBox = new TCheckBox(this,IDD_DCHA NULL);
pSupBox = new TCheckBox(this,IDD_SUP,NULL);
pinfBox = new TCheckBox(this,IDD_INF ,NULL);
pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);
TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigCortinaBuffer);
rcini.left = (xinirecDlg * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
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rcFin.left = (xfinrecDIg * xBase)/4;

rcinitop = rcFin.top = (yrecDlg * yBase)/8; /ide las de didlogo de los rectangulos
rcini.right = ((xinirecDIg + anchorecDIg) * xBase)/4; /ldonde se ven las imagenes
rcFin.right = ((xfinrecDlg + anchorecDlg) * xBase)/4;

rcini.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDlg + altorecDlg) * yBase)/8,;

anchoPixel = (anchorecDIg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDIg * yBase)/8;

}
void TCortinaDialog::Pintarimagini(int ni)
{
HDC hDigDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);
if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas
}
else{

SelectObject(hMemDIigDC, himagi[ni)); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rcini.left, rcini.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /ibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);
}
void TCortinaDialog::FimaglniScr(RTMessage Msg)
{
x = plmaglniScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); //ICopia el valor en la cadena auxiliar
plmaginiEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
}
void TCortinaDialog::FimaginiEdit(RTMessage Msg)
{
plmaginiEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (==0)|| (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errfval = ErrVal | 1; / Activa el flag de error de imagen origen
Pintarimaglni(-1);
return;
plmaginiScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarimaglni(x); /NLLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro
Errval = Errval & 254 ; lfactiva el flag de error de imagen origen
if (! ErrVal) /[En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el boton aceptar
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void TCortinaDialog::PintarimagFin(int ni)

{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDigDC, COLORONCOLOR); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himagfni]==NULL |} ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{
SelectObject(hMemDIigDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rcFin left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);
}
void TCortinaDialog:.:FImagFinScr(RTMessage Msg)
{
x = plmagFinScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagFinEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCortinaDialog::FimagFinEdit(RTMessage Msg)
{
plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if ((==0)|] (x> Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
// deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Errval = Errval | 2; I/ Activa el flag de error de imagen destino
PintarimagFin(-1);
return;
plmagFinScr -> SetPosition(x); ffcoloca el scroll en la nueva posicién
PintarimagFin(x); /LLama a la funcién que pinta fa imagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 253 ; /lactiva el flag de error de imagen destino
if (! ErrVal) //En caso de que nho haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el boton aceptar
}

//[Funciones de la clase TCortinacuaDialog derivada de TDIALOG

TCortinacuaDialog:: TCortinacuaDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

ErrVal = 0; /Nnicializa a cero el valor del error
pimaglniEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmaglniScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

plmagFinEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG2, MaxEditLong);
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pimagFinScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG2, NULL),
pVeloEdit = new TEdit(this, IDD_EDITVELO, MAX_EDIT4);
pVeloScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLVELO, NULL);
pAndRB = new TRadioButton(this, IDD_AND, NULL);

pOrRB = new TRadioButton(this, IDD_OR, NULL);

plzdaBox = new TCheckBox(this,|DD_IZDA,NULL);

pDchaBox = new TCheckBox(this,IDD_DCHA NULL),

pSupBox = new TCheckBox(this,|IDD_SUP,NULL);

pinfBox = new TCheckBox(this,IDD_INF,NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far’)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigCortinacuaBuffer),

rcini.left = (xinirecDig * xBase)/4; //obtiene las coordenadas en pixel a partir
rcFin.left = (xfinrecDIg * xBase)/4;
rclnitop = rcFin.top = (yrecDig * yBase)/s; //de las de didlogo de los rectangulos

rcini.right = ((xinirecDlg + anchorecDIg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes
rcFin.right = ((dfinrecDIg + anchorecDlg) * xBase)/4;
rclni.bottom = rcFin.bottom = ((yrecDIg + altorecDig) * yBase)/8;
anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;
altoPixel = (altorecDlg * yBase)/8;
}

void TCortinacuaDialog::Pintarimagini(int ni)

{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDIgDC, COLORONCOLORY); //Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDigDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDIigDC, himag]ni]); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himagini], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBit(hDigDC, rcinileft, rcinitop, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDlgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDigDC);
}
void TCortinacuaDialog::FimaglniScr(RTMessage Msg)
{
x = plmaglniScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pimaginiEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCortinacuaDialog::FimagIniEdit(RTMessage Msg)
pimaglniEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if ((==0)|] (x > Numimagenes)) /[En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar
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EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);

ErrVal = Errval | 1; // Activa el flag de error de imagen origen
Pintarimaglni(-1);
return;
plmaginiScr -> SetPosition(x); /lcoloca el scroll en la nueva posicién
Pintarlmagini(x); /MLama a la funcién que pinta laimagen en el recuadro
ErrVal = ErrVal & 254 ; llactiva el flag de error de imagen origen
if (! Errval) //En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //MHabilita el boton aceptar
}
void TCortinacuaDialog::PintarimagFin(int ni)
{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); //obtiene los HDC

SetStretchBltMode(hDigDC, COLORONCOLOR); {/[Fija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni]==NULL || ni==-1){ //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

else{

SelectObject(hMemDIgDC, himagini)); //Selecciona la imagen a presentar

GetObject(himag(ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rcFin.left, rcFin.top, anchoPixel, altoPixel, //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY),

DeleteDC(hMemDlIgDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

}

void TCortinacuaDialog::FimagFinScr(RTMessage Msg)

{
x = pimagFinScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d",x); {//ICopia el valor en la cadena auxiliar
plmagFinEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada

void TCortinacuaDialog::FimagFinEdit(RTMessage Msg)

{

plmagFinEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito

X = atoi(s); //Obtiene el valor entero

if ((==0)|| (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero

// deshabilita el boton aceptar

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
ErrvVal = ErnrVal | 2; // Activa el flag de error de imagen destino
PintarimagFin(-1);
return;

plmagFinScr -> SetPosition(x); /icoloca el scroll en la nueva posicién

PintarimagFin(x); /NLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro

ErrVal = ErnrVal & 253 ; /factiva el flag de error de imagen destino
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if (! Errval) //En caso de que no haya error
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE); //Habilita el boton aceptar
}
void TCortinacuaDialog::FVeloScr(RTMessage Msg)
x = pVeloScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicion del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
pVeloEdit -> SetTexi(s); {//Pasa la cadena a la ventana de edicién asociada
}
void TCortinacuaDialog::FVeloEdit(RTMessage Msg)
{
pVeloEdit -> GetText(s, MAX_EDIT4); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if( ((strlen(s)>1) && (x<10)) || ((strlen(s)>2)&&(x<100)) )  //caso n®y una letra
x=0;
if ((==0)[j(xx>MAX_VELOCIDAD)) //En caso de no poder convertirse a entero
{ // deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE),
ErrVal = Errval | §; //Activa el flag de error de velocidad
return;

}
pVeloScr -> SetPosition(x);

ErrVal = ErrVal & 247; //Desactiva el flag de error de velocidad

if (\ErrVal)
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero ver.h

// Alejandro RM ObjectWindows -

{/[Fichero de cabecera para ver.cpp

#include "eewgral.h"
#include "eewext.h"

#define szVacia "La imagen es vacia."

#define xrecDIg 30
#define yrecDIg 50
#define anchorecDlg 64
#define altorecDIg 48

//Clase dialogo para ver una imagen derivada de TDialog

_CLASSDEF(TVerDialog)
class TVerDialog : public TDialog

{
public:
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TVerDialog( PTWindowsObject, int);

virtual void FimagScr(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_SCROLLIMAG];
virtual void FimagEdit(RTMessage Msg) = [ID_FIRST + IDD_EDITIMAG];
virtual void Pintarimag(int);

protected:

PTEdit plmagEdit; /IControles del cuadro de dialogo Ver Imagen

PTScroliBar pimagScr;

PTButton pAceptarBtn;

int x; /Ipara la posicién del scroll

char s[MaxEditLong+1]; /lcadena de caracteres auxiliar

int anchoPixel; /lancho y alto del rectangulo del didlogo en

int aftoPixel; l/icoordenadas pixel

RECT rc; /lrectangulo del didlogo donde van las imagenes
13

Fichero ver.cpp

// Alejandro RM. ObjectWindows -

N

// Ver.cpp - Programa pide que imagen ver
/]

#include "ver.h"
void TEEWWnd::CAVentanaActual( RTMessage Msg)

CMVentanaActual(Msg);
}

void TEEWWnd:.CMVentanaActual{ RTMessage Msg)
{

Tam=0;
CheckMenultem(hMenugral, IDM_VENTANA, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);
CheckMenultem(hMenugral, IDM_PANTALLA, MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);

}
void TEEWWnd:.CAPantallaComp( RTMessage Msg)

CMPantallaComp(Msg);
}

void TEEWWnd::.CMPantallaComp( RTMessage Msg)
{

Tam=1;
CheckMenultem(hMenugral, IDM_PANTALLA, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);
CheckMenultem(hMenugral, IDM_VENTANA, MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);

}
void TEEWWnd::CA1imagen( RTMessage Msg)

CM1imagen(Msg);
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void TEEWWnd::CM1Iimagen{ RTMessage Msg)

{
vernimag="0;
CheckMenultem(hMenugral, IDM_1IMAG, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);
CheckMenultem(hMenugral, IDM_4IMAG, MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);

}
void TEEWWnd::CA4imagenes( RTMessage Msg)

CM4imagenes(Msg);
}

void TEEWWnd::CM4Iimagenes( RTMessage Msg)

{
vernimag=1;
CheckMenultem(hMenugral, IDM_4IMAG, MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED),
CheckMenultem(hMenugral, IDM_1IMAG, MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);

}
void TEEWWnd::CAVerimagN( RTMessage Msg)

CMVerlmagN(Msg);
}

void TEEWWnd::CMVerimagN( RTMessage Msg)
{
BITMAP bm;
HDC hVerDC hMemDC;
RECT rc;
WORD max=FALSE; /ITRUE indica que estaba maximizada la ventana antes

if(GetModule() -> ExecDialog(new TVerDialog(this, VERIMAGNDLG)) == IDOK){
imagactiva = atoi(DigVerBuffer.imagen) ;
if(himag[imagactiva] == NULL){
MessageBox(HWindow,szVacia,"Aviso",MB_ICONASTERISK | MB_OK);
return;

}

if(! Tam){ //si es a tamazo normal, lo hace Paint
CM1Imagen(Msg);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE); //Restaura la ventana
return;

else{ //si es maximizada

if(lsZoomed(HWindow)) //si ya est& maximizada

max=TRUE,
else /lsino,

ShowWindow(HWindow, SW_SHOWMAXIMIZED); /maximiza la ventana
hVerDC = GetWindowDC(HWindow); //Obtiene el DC de la ventana
GetWindowRect(HWindow, &rc); //obtiene el rectangulo de toda la ventana
ShowCursor(FALSE); //Quita el cursor del ratén

SetStretchBitMode(hVerDC, COLORONCOLOR);
hMemDC=CreateCompatibleDC(hVerDC);
SelectObject(hMemDC,himag[imagactiva]);
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GetObject(himag[imagactiva), sizeof(BITMAP),(LPSTR) & bm);
StretchBlt(hVerDC,0,0,rc.right,rc.bottom,hMemDC,0,0,bm.bmWidth,bm.bmHeight SRCCOPY);
for(GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE);GetAsyncKeyState(VK_ESCAPE)==0;),//espera a ESC
ShowCursor(TRUE);
if(!max)
ShowWindow(HWindow, SW_RESTORE); {/lrestaura la ventana
DeleteDC(hMemDC);
ReleaseDC(HWindow, hVerDC);
}
}
}

/[Funciones de la clase TVerDialog derivada de TDIALOG

TVerDialog:: TVerDialog(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TDialog(AParent, Resourceld)
{

pimagEdit = new TEdit(this, IDD_EDITIMAG, MaxEditLong);

plmagScr = new TScrollBar(this, IDD_SCROLLIMAG, NULL);

pAceptarBtn = new TButton(this, 1, NULL);

TransferBuffer = (void far*)&(((TEEWWnd *)Parent) -> DigVerBuffer);

rc.left = (xrecDlg * xBase)/4; /lobtiene las coordenadas en pixel a partir
rc.top = (yrecDlg * yBase)/8; //de las de didlogo del rectangulo

rc.right = ((xrecDIg + anchorecDlg) * xBase)/4; //donde se ven las imagenes

rc.bottom = ((yrecDIg + altorecDlg) * yBase)/8;

anchoPixel = (anchorecDlg * xBase)/4;

altoPixel = (altorecDIg * yBase)/8;

}

void TVerDialog::Pintarimag(int ni)

{
HDC hDIgDC, hMemDIgDC;
BITMAP bm;
hDIgDC = GetDC(HWindow); /lobtiene los HDC
SetStretchBitMode(hDigDC, COLORONCOLOR); /fFija el modo de copia de bitmaps
hMemDIgDC = CreateCompatibleDC(hDIgDC);

if (himag[ni}==NULL }} ni==-1} //Si no hay imagen a pintar
SelectObject(hMemDIgDC, hNolmag); //Selecciona el bitmap de no imagen
GetObject(hNolmag, sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}

else{

SelectObject(hMemDIgDC, himagini]); //Selecciona la imagen a presentar
GetObject(himag]ni], sizeof(BITMAP),(LPSTR) &bm); //Obtiene sus caracteristicas

}
StretchBIt(hDIgDC, rc.left, rc.top, anchoPixel, altoPixel,  //copia la imagen
hMemDIgDC, 0, 0, bm.bmWidth, bm.bmHeight, SRCCOPY);

DeleteDC(hMemDigDC); /Nibera los HDC
ReleaseDC(HWindow, hDIgDC);

}

void TVerDialog::FimagScr(RTMessage Msg)
x = plmagScr -> GetPosition(); //Obtiene la posicién del cursor del ScrollBar
sprintf(s,"%d" x); //Copia el valor en la cadena auxiliar
plmagEdit -> SetText(s); //Pasa la cadena a la ventana de edicion asociada
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}
void TVerDialog::FimagEdit(RTMessage Msg)
{
plmagEdit -> GetText(s,MaxEditLong); //Obtiene el valor escrito
x = atoi(s); //Obtiene el valor entero
if (==0)|| (x > Numimagenes)) //En caso de no poder convertirse a entero
/] deshabilita el boton aceptar
EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, FALSE);
Pintarimag(-1);
return;
pimagScr -> SetPosition(x); /Icoloca el scroll en la nueva posicion
Pintarimag(x); /ALLama a la funcién que pinta la imagen en el recuadro

EnableWindow(pAceptarBtn -> HWindow, TRUE);

Fichero efecespw.rc

#include "eewrc.h"

EEVMENU MENU
BEGIN
POPUP "&Archivo"
BEGIN
MENUITEM "&Abrir ...tShift+A", IDM_ABRIR
MENUITEM SEPARATOR
MENUITEM "&Salirt*Q", IDM_SALIR
END

POPUP "&Editar"

BEGIN
MENUITEM "&Copiar ...\tns", IDM_COPIAR, GRAYED
MENUITEM “&Pegar ...\tShift+Ins", IDM_PEGAR, GRAYED
MENUITEM "&Limpiar¢*L", IDM_LIMPIAR
MENUITEM "&Duplicar ...t*D", IDM_DUPLICAR, GRAYED
MENUITEM SEPARATOR
MENUITEM "&Borrar ... tSupr”, IDM_BORRAR, GRAYED

MENUITEM "Borrar &Todas\t"Supr”, IDM_BORRARTODAS, GRAYED

END

POPUP "&Una Imagen"”
BEGIN
MENUITEM "&Mosaico ... t**"M", IDM_MOSAICO
MENUITEM "Pu&zzle .. \t*2", IDM_PUZZLE
MENUITEM "&Senoidal ... t*S", IDM_SENOIDAL
MENUITEM "&Foco ..t*F", IDM_FOCO
MENUITEM "&Rebote ...t*R", IDM_REBOTE
POPUP "C&ilindro"
BEGIN
MENUITEM "&Horizontal ...t*H", IDM_CILINDROHOR
MENUITEM "&Vertical ...t"V", IDM_CILINDROVER
END
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MENUITEM "&Esfera .. \*E", IDM_ESFERA
MENUITEM "R&otar ..t*"G", IDM_ROTAR
MENUITEM "Encoger/Esé&tirar ...t T", IDM_ENCEST
MENUITEM "Rectangulos &Color ..t"C", IDM_RECCGBN
POPUP "Es&pejo"
BEGIN
MENUITEM "&Horizontal ...\t*J", IDM_ESPEHOR
MENUITEM "&Vertical ...*K", IDM_ESPEVER
END

END

POPUP "&Dos Imagenes"
BEGIN

MENUITEM "&Fundido ...\tShift+F", IDM_FUNDIDO

MENUITEM "Cé&ortinillas ...\{tShift+O", IDM_CORTINA

MENUITEM "&Cortinillas cuadradas ...tShift+C", IDM_CORTINACUA
END

POPUP "&Ver"
BEGIN
MENUITEM "&Una Imagen\t*U", IDM_1IMAG, CHECKED
MENUITEM "Cuatro &imagenes\t*l", IDM_4IMAG
MENUITEM SEPARATOR
POPUP "Tamazo"
BEGIN
MENUITEM "&Pantalla Completa\t*P", IDM_PANTALLA
MENUITEM "&Ventana Actualt*A", IDM_VENTANA, CHECKED
END

MENUITEM SEPARATOR
MENUITEM "Imagen &n\272 .. ¥*N", IDM_NIMAG
END

POPUP "A&yuda", HELP

BEGIN
MENUITEM "&Indice", IDM_INDICEHELP
MENUITEM "&Comandos", IDM_HCOMAN
MENUITEM "Efectos &1 Imagen”, IDM_E1IHELP
MENUITEM "Efectos &2 imagenes"”, IDM_E2IHELP
MENUITEM "&Teclado”, IDM_TECLADOH
MENUITEM SEPARATOR
MENUITEM "Acerca &De ...", IDM_ACERCA

END

END

ALMADLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Abrir La Imagen En"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
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WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Sustituir la imagen :", -1, 30, 26, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Button", 1, "BorBin", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
20, 119, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32, 20

CONTROL ", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

COPIARDLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Copiar Imagen al Portapapeles”
BEGIN

CTEXT "Imagen:”, -1, 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86,7, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Copiar laimagen :", -1, 30, 27, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Button”, 1, "BorBin", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
20,119, 32,20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32,20

CONTROL ", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

BORRARDLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Borrar Imagen de Memoria"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CTEXT "Imagen a Borrar :", -1, 30, 26, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 20, 119, 32, 20
CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32,20
CONTROL ™, 203, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1
ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

BORRARTODASDLG DIALOG 17, 38, 137, 81
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Borrar Todas Las Imagenes”
BEGIN
CTEXT " \277 EstB seguro de borrar todas las imBgenes ?", -1, 29, 25, 83, 18, WS_CHILD |
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WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 28,
59, 32, 19

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 77,
59, 32, 22

CONTROL ™, 902, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 111, 21, 21,
27

ICON "EEVICON", -1, 64, 5, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 901, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
4,21,23,30

CONTROL "™, 903, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 1, 54, 136, 1
END

PEGARDLG DIALOG 20, 30, 215, 139
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Pegar del Portapapeles”
BEGIN
CONTROL "Button”, 11, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
40, 3, 33,19
CTEXT "Imagen:", -1, 134, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 169, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 186, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CTEXT "Imagen a sustituir ", -1, 130, 25, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL "™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 216, 2
CTEXT "Imagen del Portapapeles :", -1, 11, 25, 85, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
ICON "EEVICON", -1, 101, 5, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
ICON "FLECHAICON", -1, 101, 64, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
68, 117,27,17
CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
115, 117,27, 18
END

DUPLICARDLG DIALOG 20, 30, 215, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Duplicar”
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 134, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG2, 169, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG2, 186, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen a sustituir :", -1, 130, 24, 68, 8, WS_CHILD | WS_ViSIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Imagen:", -1, 20, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 55, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 72, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen a duplicar =", -1, 16, 24, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 113, 215, 1

ICON "EEVICON", -1, 100, 6, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

ICON "FLECHAICON", -1, 101, 64, 17, 17, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
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68, 119, 32, 20

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
115, 119, 32, 20
END

VERIMAGNDLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Ver La Imagen"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 34, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 7, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CTEXT "Imagen :", -1, 30, 26, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 20, 119, 32, 20
CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32, 20
CONTROL ", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1
ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

SENOIDALDLG DIALOG 20, 30, 213, 127
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Senoidal”
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 29, 12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 64, 10, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 81, 10, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Horizontal", IDD_HORIZONTAL, "BorCheck"”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 110, 11, 42, 8

CONTROL "Vertical", IDD_VERTICAL, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 167, 11, 40, 8

CTEXT "Altura”, -1, 145, 26, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITALTHOR, 119, 24, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTHOR, 136, 24, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Norm", IDD_NORALTHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 118, 38, 27, 6

CONTROL "Crec”, IDD_CRECALTHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 118, 44, 27, 5

CONTROL "Decr”, IDD_DECALTHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 118, 49, 27,6

CONTROL ™, -1, "BorShade”, 513 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 117, 37, 29, 19

EDITTEXT IDD_EDITALTVER, 176, 24, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTVER, 193, 24, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Norm", IDD_NORALTVER, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 175, 38, 27, 6

CONTROL "Crec", IDD_CRECALTVER, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 175, 44, 27,5

CONTROL "Decr", IDD_DECALTVER, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 175, 49, 27, 6
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CONTROL ™, -1, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 174, 37, 29, 19

CTEXT "Periodo”, -1, 144, 66, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITPERHOR, 119, 64, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLPERHOR, 136, 64, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Norm", IDD_NORPERHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 119, 78, 27,6

CONTROL "Crec", IDD_CRECPERHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 119, 84,27, 5

CONTROL "Decr", IDD_DECPERHOR, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 119, 89, 27,6

CONTROL ™, -1, “BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 118, 77, 29, 19

EDITTEXT IDD_EDITPERVER, 175, 64, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLPERVER, 192, 64, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Norm", IDD_NORPERVER, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174, 78, 27, 6

CONTROL "Crec", IDD_CRECPERVER, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174, 84, 27,5

CONTROL "Decr”, IDD_DECPERVER, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174, 89, 27,6

CONTROL ™, -1, "BorShade"”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 173, 77, 29, 19

CONTROL "Mismo Valor Alturas”, IDD_MISVALALT, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 121, 103, 77, 8

CONTROL "Mismo Valor Periodos”, IDD_MISVALPER, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX |
WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 121, 114, 77, 8

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 26, 105, 32, 20

CONTROL "Bution”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 72,
105, 32, 20

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL ™, -1, "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 159, 4, 2, 21

CONTROL ™, -1, "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 159, 34, 1, 31

CONTROL ™, -1, "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 159, 74, 2, 23
END

FOCOSDLG DIALOG 20, 30, 197, 135
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Focos"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 29, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 64, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 81, 9,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CONTROL "Circular”, IDD_CIRCULAR, "BorRadio", 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 126, 10, 35,7
CONTROL "Circular Pixel", IDD_CIRCPIXEL, "BorRadio", 8 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 126, 20, 55,

CONTROL "Rectangular”, IDD_RECTANG, "BorRadio", 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 126, 52, 49, 8
CTEXT "Radio :", -1, 117, 32, 36, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITCIR, 160, 30, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLCIR, 177, 30, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CTEXT "Alto =", -1, 118, 63, 24, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
.EDITTEXT IDD_EDITALTO, 118, 73,17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
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SCROLLBAR IDD_SCROLLALTO, 135, 73, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Ancho :", -1, 158, 63, 25, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITANCHO, 159, 73, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 176, 73, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Mismo Valor", IDD_MISVAL, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 128,90,48,8 -

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -2, 106, 198, 2

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 59, 112, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
106, 112, 32, 20
END

PUZZLEDLG DIALOG 20, 30, 196, 131
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Puzzle"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 30, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 9, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "N\272 Cuadros", -1, 115, 9, 41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITHOR, 162, 10, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLHOR, 179, 10, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

EDITTEXT IDD_EDITVER, 162, 32, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVER, 179, 32, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Velocidad", -1, 117, 56, 37, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 162, 54, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 179, 54, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL ™, 203, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 103, 197, 2

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 58, 108, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
105, 108, 32, 20

CONTROL "Bordes”, IDD_CONBORD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 130, 76, 38, 8

CONTROL "Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 131, 87, 37, 9

CTEXT "Horizontales", -1, 115, 16, 41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "N\272 Cuadros”, -1, 115, 31, 41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Verticales”, -1, 115, 38, 41, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL ™, -1, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 124, 74, 49, 24
END

REBOTESDLG DIALOG 20, 30, 236, 126

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"

CAPTION "Rebotes"

BEGIN
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CTEXT "Imagen:", -1, 30, 12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 10, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 10, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

LTEXT "Barras”, -1, 123, 10, 25, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Numero", -1, 118, 20, 31, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITBARRAS, 150, 18, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLBARRAS, 167, 18, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Sucesivas”, IDD_SUCESIVAS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 186, 18, 44, 6

CONTROL "Todas", IDD_TODAS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
187,27,41,5

CONTROL ™, -1, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 114, 15, 118, 20

CTEXT "Velocidades", -1, 122, 39, 44, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Min", -1, 121, 52, 17, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITMINVELO, 118, 62, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLMINVELO, 135, 62, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Max", -1, 151, 52, 18, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITMAXVELO, 149, 62, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLMAXVELO, 166, 62, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL ‘lguales”, IDD_IGUALES, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 180, 44, 51, 8

CONTROL "Alternadas”, IDD_ALTERNADAS, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 180, 52, 51, 8

CONTROL "Crecientes”, IDD_CRECIENTES, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 180, 60, 51, 7

CONTROL "Decrecientes”, IDD_DECRECIENTES, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON |
WS_CHILD | WS_VISIBLE, 180, 67, 52, 8

CONTROL "Aleatorias”, IDD_ALEATORIAS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 180, 75, 51, 7

CONTROL ™, -1, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 115, 43, 118, 42

CONTROL "Bordes”, IDD_CONBORD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 148, 91, 41, 10

CONTROL “"Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 148, 100, 41, 10

CONTROL "Gravedad", IDD_GRAVEDAD, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 148, 109, 41, 9

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 24, 103, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 71,
103, 32, 20

CONTROL ™, 11, "BorShade”, 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 147, 90, 44, 30
END

MOSAICODLG DIALOG 20, 30, 206, 134
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Efecto MOSAICO"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 30, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

Algoritmos para Efectos Especiales de Video. Implementacién bajo Windows Pégina 417

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



APENDICE A. Listado del Programa.

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 7, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Anchura =", -1, 118, 31, 32, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITANCHO, 153, 29, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 170, 29, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Altura :", -1, 117, 52, 33, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITALTO, 153, 50, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTO, 170, 50, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Valores Identicos", IDD_VALIDEN, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 117,74, 74, 10

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 63, 111, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
110,111, 32,20

CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 106, 207, 2

ICON "EEVICON", -1, 9, 7, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

LTEXT "Pixels", -1, 180, 42, 21, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
END

CILHORDLG DIALOG 21, 30, 194, 129
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Cilindro Horizontal"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 31, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 66, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 83, 9, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Altura en %", -1, 112, 30, 47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITALTURA, 164, 28,17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTURA, 181, 28, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Radio en %", -1, 112, 46, 47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 164, 44, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 181, 44,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Velocidad en %", -1, 112, 63, 48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 164, 61, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 181, 61, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL " Fijo", IDD_FIJO, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 125, 81, 40, 8

CONTROL "Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 125, 89, 40,9

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57, 106, 32, 20

CONTROL "Button®, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
104, 106, 32, 20

CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 103, 195, 2
END

CILVERDLG DIALOG 20, 30, 194, 130
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
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CAPTION "Cilindro Vertical"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 30, 12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 10, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 10, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Altura en %", -1, 111, 30, 47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITALTURA, 163, 28, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTURA, 180, 28, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Radio en %", -1, 111, 46, 47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 163, 44, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 180, 44, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Velocidad en %", -1, 111, 63, 48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 163, 61, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 180, 61, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL " Fijo", IDD_FIJO, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 124, 81, 40, 8

CONTROL "Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 124, 89, 40, 9

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57, 107, 32, 20

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
104, 107, 32, 20

CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 104, 195, 2
END

ESFERADLG DIALOG 20, 30, 194, 131
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Esfera”
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 30, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 9, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Radio en %", -1, 113, 30, 47, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITRADIO, 165, 28, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLRADIO, 182, 28, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Velocidad en %", -1, 113, 50, 48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 165, 48, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 182, 48, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL " Fijo", IDD_FIJO, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 128, 69, 40, 8

CONTROL "Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 128, 77, 40, 9

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 57, 108, 32, 20

CONTROL "Button®, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
104, 108, 32, 20

CONTROL ™, 203, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 103, 195, 2
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END

ROTARDLG DIALOG 20, 30, 184, 129
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Rotar”
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 30, 12, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 65, 10, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 82, 10, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CONTROL ‘"Horizontalmente”, IDD_HORIZONTAL, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON |
WS_CHILD | WS_VISIBLE, 114, 31,63, 10
CONTROL " Verticalmente", IDD_VERTICAL, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 114, 41,63, 10
CTEXT "Velocidad en %", -1, 119, 58, 48, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
EDITTEXT IDD_EDITVELO, 130, 68, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 147, 68, 7,12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
CONTROL ‘"Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 123, 90, 40, 9
ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE
CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 52, 107, 32, 20
CONTROL "Button", 2 "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 89,
107, 32, 20
CONTROL ™, 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 104, 185, 1
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 112, 30, 66, 22
END

RECCGBNDLG DIALOG 20, 30, 225, 127
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Rectangulos Colores"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 29, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 64, 8, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 81, 9,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "N\272 Cuadros ", -1, 131, 9, 42, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Hori:", -1, 113, 23 19 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITHOR, 134, 21, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLHOR, 151, 21, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Vert:", -1, 164, 23, 20, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVER, 185, 21, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVER, 202, 21,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Con Bordes", IDD_CONBORD, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 134, 36, 52, 8

CONTROL ™, 15, "BorShade”, 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 112, 15, 100, 30

CTEXT "Velocidad”, -1, 129, 52, 37, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 169, 50, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 186, 50, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Modo", -1, 183, €8, 27, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
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CONTROL "Secuencial", IDD_SECUENCIAL, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174,76, 45, 8

CONTROL "Alternados”, IDD_ALTERNADOS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174, 84,45, 8

CONTROL "Aleatorios", IDD_ALEATORIOS, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 174, 92,45,7

CONTROL ™, 14, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 173, 73, 47, 29

CTEXT "Imagenes”, -1, 123, 68, 35, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Color ", IDD_COLOR, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 114,77,53,7

CONTROL "Gris", IDD_GRIS, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 114,84, 53,7

CONTROL "B/N", IDD_BN, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CH!I' O | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 114,91, 53,7

CONTROL "Color Inverso", IDD_COLORINV, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 114, 98, 53,7

CONTROL "Gris Inverso”", IDD_GRISINV, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 114, 105, 53, 7

CONTROL "BN Inverso”, IDD_BNINV, "BorCheck", BS_ AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 114, 112,53, 7

CONTROL ™, 13, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 113, 73, 55, 47

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 16, 104, 32, 20

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 9,
104, 32, 20
END

ENCESTDLG DIALOG 20, 30, 200, 125
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Encoger/Estirar"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 31, 9, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 66, 7, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 83, 7,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button", 12, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
140, 4, 29, 17

CTEXT "X ", -1, 114, 30, 10, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITANCHO, 127, 28, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLANCHO, 144, 28,7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT"Y:", -1, 159, 30,9, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITALTO, 170, 28, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLALTO, 187, 28, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Velocidad en %", -1, 112, 48, 53, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 170, 46, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 187, 46, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Encoger ", IDD_ENC, "BorRadio", BS_ AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
119, 64,68, 8

CONTROL "Estirar", IDD_EST, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
119,72,68, 8

CONTROL "Encoger y Estirar”, IDD_ENCEST, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD
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| WS_VISIBLE, 119, 80,68, 8

CONTROL "Estirar y Encoger", IDD_ESTENC, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD
| WS_VISIBLE, 119, 88,68, 8

CONTROL "Bucle", IDD_BUCLE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 132, 102, 40, 8

CONTROL ‘"Arrastre”, IDD_ARRASTRE, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 132, 110, 40, 9

ICON "EEVICON", -1, 9, 7, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
19, 103, 32, 19

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 64,
103, 32, 21

CONTROL ", -1, "BorShade”, 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 116, 63, 72, 34
END

ESPEHORDLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Espejo Horizontal"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 34, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 9, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL “Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
20,118, 32, 20

CONTROL "Button", 2, "BorBin", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32, 20

CONTROL ", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 13, 13, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

ESPEVERDLG DIALOG 20, 30, 120, 141
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Espejo Vertical"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 34, 11, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 69, 9, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 86, 9, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
20,119, 32,20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 67,
119, 32, 20

CONTROL ", 203, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -1, 113, 122, 1

ICON "EEVICON", -1, 8, 9, 13, 13, WS_CHILD | WS_VISIBLE
END

FUNDIDODLG DIALOG 20, 30, 215, 142
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Fundido"
BEGIN
CTEXT "Imagen:", -1, 20, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
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EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 55, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 72, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Inicial :", -1, 16, 20, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Imagen:", -1, 134, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG2, 169, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG?2, 186, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Final :", -1, 130, 20, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "N\272 Fases", -1, 173, 107, 32, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITFASES, 177, 116, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLFASES, 194, 116, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Simetrico", IDD_SIME, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
122,109, 41,7

CONTROL "Horizontal", IDD_HORI, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 122, 116, 43,7

CONTROL "Vertical", IDD_VERTI, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
122,123,41,7

CONTROL “Aleatorio", IDD_ALEAT, "BorRadio”", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 122, 130, 41,7

CTEXT "Tipo", -1, 134, 101, 18, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL ", -1, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 120, 107, 47, 32

ICON "EEVICON", -1, 100, 6, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

ICON "FLECHAICON", -1, 101, 54, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
17,111, 32, 20

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 58,
111, 32,20
END

CORTINADLG DIALOG 20, 30, 215, 139
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Cortinillas"
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 21, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG, 56, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 73, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Inicial ", -1, 16, 19, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Imagen:", -1, 134, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG2, 169, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG2, 186, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Final ", -1, 130, 19, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

ICON "EEVICON", -1, 100, 5, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

ICON "FLECHAICON?", -1, 101, 54, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
15, 110, 32, 20

CONTROL "Button”, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 62,
110, 32, 20

CONTROL "Derecha", IDD_DCHA, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 143, 111, 40, 8

CONTROL "lzquierda”, IDD_IZDA, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
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WS_TABSTOP, 143, 104, 40, 8

CONTROL "Superior", IDD_SUP, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 143, 118,40, 8

CONTROL "Inferior", IDD_INF, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 143, 126, 40, 8

CONTROL ™, 11, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 142, 103, 42, 32
END

CORTINACUADLG DIALOG 20, 30, 215, 143
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Cortinillas Cuadradas”
BEGIN

CTEXT "Imagen:", -1, 21, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_| EDITIMAG 56, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG, 73,5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Inicial :", -1, 16, 20, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Imagen:", -1, 134, 7, 29, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITIMAG2, 169, 5, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER |
WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLIMAG2, 186, 5, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CTEXT "Imagen Final :", -1, 130, 20, 68, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CTEXT "Velocidad %", -1, 18, 104, 42, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT IDD_EDITVELO, 62, 102, 17, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

SCROLLBAR IDD_SCROLLVELO, 79, 102, 7, 12, SBS_VERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "AND (&&8&8&)", IDD_AND, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 115, 111, 39, 10

CONTROL "OR ({])", IDD_OR, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
115, 121, 39, 10

CONTROL "Tipo", -1, "STATIC", SS_LEFT | SS_NOPREFIX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 125, 103, 16,7

CONTROL "™, -1, "BorShade", 1 ] WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 113, 108, 42, 27

CONTROL "izquierda”, IDD_IZDA, "BorCheck", BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 162, 104,40, 8

CONTROL "Derecha”, IDD_DCHA, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 162, 111, 40, 8

CONTROL "Superior”, IDD_SUP, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 162, 118,40, 8

CONTROL "Inferior", IDD_INF, "BorCheck”, BS_AUTOCHECKBOX | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 162, 126, 40, 8

CONTROL ", 11, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 161, 103, 42, 32

ICON "EEVICON", -1, 100, 5, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

ICON "FLECHAICON", -1, 101, 54, 16, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE

CONTROL "Button”, 1, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP,
14,120, 28, 17

CONTROL "Button", 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 59,
120, 27, 16
END

Abrir BITMAP “abrir.bmp"

Nolmagen BITMAP "noimag.bmp"
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Imageev BITMAP "imageev.bmp"
1011 BITMAP "ver.bmp"
1012 BITMAP "fijar.bmp"

1014 BITMAP "eevsobre.bmp”

PTOMIRA CURSOR

BEGIN
'00 00 02 00 01 00 20 20 02 00 10 00 OF 00 30 01'
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00'
'00 00 01 00 01 00 00 00 00 00 00 02 00 00 00 00’
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00’
'00 00 FF FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00"
'00 00 00 00 00 00 0C 00 00 00 00 00 00 00 00 00"
'00 00 00 00 80 00 00 00 80 00 00 03 EO 00 00 00'
'80 00 00 00 80 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00"
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 G0 00 00 00 00 00"
'00 00 00 00 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF'
'7F FF FF FF 7F FF FF FF 7F FF FF F8 OF FF FF E7'
'73 FF FF DF 7D FF FF BF FE FF FF 7F FF 7F FE FF'
'7F BF FD FF 7F DF FD FF FF DF FD FF FF DF FB FF'
'FF EF FB FF FF EF FB FF FF EF 01 8F F8 CO FB FF'
'FF EF FB FF FF EF FB FF FF EF FD FF FF DF FD FF'
'7F DF FD FF 7F DF FE FF 7F BF FF 7F FF 7F FF BF'
'FE FF FF DF 7D FF FF E7 73 FF FF F8 OF FF FF FF'
'7F FF FF FF 7F FF'

END

EEVICON ICON

BEGIN
'00 00 01 00 01 00 20 20 00 01 00 00 00 00 A8 08’
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00'
‘00 00 01 00 08 00 00 00 00 00 80 04 00 00 00 00
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 18'
'00 00 00 18 21 00 00 18 42 00 00 10 6B 00 28 00'
'E2 BC 21 18 AD 0000 10 D6 00 1A 1A FF 00 00 31'
'00 00 00 31 39 00 00 39 4A 00 FA 09 00 00 02 07'
'‘EA 09 00 39 BD 00 00 00 00 00 18 21 FF 00 00 SA'
‘84 00 00 00 00 00 00 00 00 00 18 6B FF 00 00 9C'
'08 00 00 8C 29 00 00 94 42 00 00 84 6B 00 00 8C'
'8C 00 00 9C BS 00 FF FF FF FF 00 84 FF 00 00 A5’
‘08 00 08 BD 29 00 10 AS 52 00 08 BS 63 00 00 BD'
'9C 00 00 AS B5 00 00 BD CE 00 21 AS FF 00 75 09'
'00 00 29 CE 39 00 00 00 06 04 82 09 00 00 00 CE'
'8C 00 00 C6 AD 00 00 C6 C6 00 00 DE EF 00 00 00
'A2 8F 00 00 2E 23 00 00 B7 2D A2 8F 2E 23 00 00'
'00 00 SA 00 FF 00 00 EF DE 00 00 FF FF 00 42 08’
‘00 00 FF FF FF FF 3D 00 1E 00 00 00 00 00 00 00'
'70 44 00 00 9E 05 64 38 48 44 00 00 08 00 00 00'
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'0D 00 73 29 31 00 42 39 4A 00 00 00 27 10 24 4A’
'E8 67 00 08 FF FF FF FF FF FF FF FF 1E 00 86 01'
1E 00 93 01 1A 00 86 01 E2 00 93 01 FF FF 00 01’
'0A 01 88 11 00 00 00 00 OD 00 63 52 FF 00 60 00'
'DA 05 5A 6B 31 00 20 00 00 00 5A 6B 6B 00 00 00'
'FF FF FF 06 00 00 00 00 1C FF 6B 73 FF 00 E2 3A'
'E7 04 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 A6 78 SF 06’
'72 23 SF 06 42 00 A7 03 00 00 7B 8C FF 00 B2 8F'
'SF 06 86 01 3D 00 00 00 OF 08 52 BS 7B 00 9F 17"
'87 02 6B BD AS 00 OA 3F 32 37 E7 04 8E 3E B7 2D’
'B2 8F SF 06 2E 23 9E 0B SF 06 52 C6 73 00 6B C6'
'‘9C 00 73 CE AD 00 7A 2E E7 04 52 CE FF 00 86 01’
‘07 08 2E OE 03 01 52 E7 52 00 73 E7 7B 00 05 00'
'D7 04 9C 03 87 03 07 08 40 3F 73 FF FF 00 00 00'
'D7 04 00 00 00 00 B7 2D 9C 03 9F 29 SC 32 80 00’
'FA 3E CE 02 C7 29 40 3F B7 2D 80 00 0D 00 5C 32'
'5C 32 FE 64 00 00 2F 01 E2 3E D2 OF 97 17 SF 06’
‘00 00 00 00 2F 01 FO 3E 20 10 A6 03 5F 06 1A 3F'
'ED 40 E7 04 A6 03 7F 06 6A 0D 2E 23 SF 06 00 00’
'00 00 42 00 FE 64 FF 00 00 00 A6 03 2A 00 00 00
'0E 00 00 00 EA 1A 96 17 32 3F C3 1B E7 04 6A 0D’
'9E 0B SC 32 9E 0B 9F 29 58 50 1F 50 EF 4D FS 4D’
'D2 3F 13 01 C7 29 FA OA 9E 0B 00 00 5C 32 52 65'
'61 64 79 00 7E 3F CE 02 C7 29 8C 84 FF 00 9E 0B
14 00 5C 32 00 00 5C 32 00 00 94 BD 63 00 A4 3F'
'B7 2D 00 00 00 00 94 BD CE 00 94 80 D7 04 A4 3F'
'B7 2D 6C 11 1A 00 85 01 00 00 00 00 2E 23 02 00’
'00 00 84 D6 BD 00 D2 OF 97 17 BD DE E7 00 6B 87'
'"17 01 96 17 2E 23 5F 06 97 01 9C 01 B4 3F 94 F7’
'94 00 9C E7 BS 00 BD E7 D6 00 BS E7 EF 00 9E 0B’
‘07 08 C2 3F 4E 88 D7 04 C6 0B 9E 0B 5C 32 00 00’
'CE 3F D9 76 D7 04 01 00 9E 0B 9F 29 02 40 32 03'
'C7 29 DE 3F B7 2D 5C 32 5C 32 5C 32 9E 0B 00 00
‘00 00 00 00 C8 00 OF 00 00 00 00 00 23 40 94 80'
'D7 04 28 40 B7 2D 00 00 00 00 07 08 OF 00 B7 2D’
'23 40 B4 3A D7 04 00 00 00 00 00 00 OF 00 5C 32'
'80 02 C7 29 C6 OA 66 81 07 08 OF 00 FE 64 00 00
'2F 01 2C 40 D2 OF 97 17 SF 06 3C 40 6B 87 17 01'
'96 17 00 00 SF 06 97 01 9C 01 64 40 99 3F E7 04"
'96 17 66 81 02 88 SF 06 S5F 06 00 00 64 40 FE 64'
'C6 00 00 00 00 00 2A 00 00 00 OE 00 00 00 00 00
'‘BO 3E E7 B5 BD 00 EO0 AC 78 40 76 40 00 00 OC 00'
'00 00 B4 3E 9F 00 2D 22 E5 1F 00 20 00 00 07 2E'
'C7 00 00 00 EQ AC C6 CE CE 00 DE CE FF 00 B7 3E'
‘00 00 B6 3E 00 00 C3 3F EO AC 42 00 B6 3E A8 40'
'SF 0D 00 00 00 00 FF FF DE 00 FF FF FF 00 3F 3F'
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F'
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3BF 7TF 7F BE 757575 75'
'34 7F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F'
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 7F FF 6B 21 21 21 21 18 18’
'BS FF BS BS 7F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F'
'3F 3F 3F 3F 37 3F BF 5B FF 19 22 22 22 19 34 FF'
‘85 21 21 18 22 BF 3F 37 3F 3F 3F 3F 3F 37 37 37
‘37 37 37 37 3F BF 18 BS BD 21 22 22 18 74 FF 22'
'19 22 22 22 21 21 BF 3F 37 37 37 37 37 37 37 37
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'37 37 37 37 B7 20 19 FF 2B 21 22 19 6B FF 21 21’

'22 22 22 22 22 21 18 B7 37 37 37 37 37 37 37 3F'

'3F 3F 3F BF 29 2A 22 FF 2A 2A 2A 34 FF 2A 2A 22'
‘2121 21 21 22 2B 2A 21 B7 37 37 37 37 37 37 2%'

'0A OA OA 08 00 00 22 FF 08 00 00 5B 08 00 08 2A'
‘74 BE FF FF FF 08 08 10 BD 37 2F 2F 2F 37 37 01’
'12231B1C 24 1C 10 FF 002524 1B 1B 24 13 F¢'
'FE 74 22 2A 08 00 24 0A FE FF 2F 2F 2F 2F 37 02'
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 FE 09 3F 3F 3F 3F 3F 3F 10’
'20 18 18 2A 00 3F 3F 3F 00 73 77 2F 2F 2F 2F 09'

'3F 3F 3F 2D 36 2E 08 FF 09 3F 3F 36 35 35 23 2%’
'FF FE BE 21 00 3F 3F 3F 13 18 B7 27 2F 2F 2F 01'
'3F 3F 25 59 19 19 19 BD 4A 3F 3F 13 1F 1F 25 27"
'2F FE BE 49 1B 3F 3F 3F 37 10 BE 27 27 2F 2F 01’
'3F 3F 24 49 00 08 2A 2A 0A 3F 3F 0A 02 02 0D 2F'
"1F 2F 73 00 3F 3F 3F 3F 3F 10 73 27 27 27 27 01’

'3F 3F 36 1324 1C 1021 09 3F 3F 2D 1A 23 10 1F'
'27 27 ED 09 3F 3F 09 3F 3F 1B 21 2F 1F 27 27 01’
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 21 09 3F 3F 3F 3F 3F 3E 1F'
27 2F 40 2D 3F 3F 00 2D 3F 37 59 2F 1F 27 27 01'
'3F 3F 3F 36 36 2D 5B 2A 01 3F 3F 3E 35 3E 1A 17"
'27 1F 00 3F 3F 2D 10 12 3F 3F 24 1F 1F 1F 1F 01’
'3F 3F 24 10 19 18 75 FF 09 3F 3F 13 OF 17 17 1F'

'"1F 05 12 3F 3F 09 2A 08 3F 3F 2C 0D 1F 1F 1F 01'
'3F 3F 24 00 00 00 21 21 09 3F 3F 09 02 02 02 17'

'BF 40 3F 3F 3F 10 2A 10 2D 3F 3F 03 1F 1F 1F 01’
'3F 3F 37 25 2D 25 10 21 09 3F 3F 36 2C 2C 1A AE'
'2A 00 3F 3F 24 18 2A 21 09 3F 3F 1A OF 1F 17 00'
'3F 3F 3F 3F 3F 3F 10 20 01 3F 3F 3F 3F 3F 3F 18’
'00 2D 3F 3F 5B 2A 22 2A 00 3F 3F 3E 05 1F 17 03'

'342C2C 2D 2D 255BBD 122E2D 2D 2D 2E1C 19

4A2D2E1BED 2B 222A 18123534 021717 17"
'06 06 05 AB 1018 6B BE 7321 1010 18 10 10 FF'
'BS 10 18 10 FF 22 22 20 BD OF 06 06 OF 17 OF OF'
'OF OF 07 67 7B 21 22 21 21 22 2A 2A 2A 20 BE FF'
'21 2A 2A 22 FF 22 20 7A SF 07 OF OF OF 17 OF OF'
'OF OF OF 07 B7 7A 20 22 22 22 22 21 18 BE FF 20’
'22 22 22 2A FF 18 7A A7 07 OF OF OF OF 17 OF OF'
'OF OF OF OF 07 SF BC 28 21 22 20 22 FF F7 20 22'
‘22 22 19 AE BC 7A A7 07 OF OF OF OF 07 OF 07 07"
'07 07 07 07 07 07 OF F6 31 29 6D FF 6D 18 22 22'
‘22 21 20 FE B7 OF 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07"
'07 07 07 07 07 07 07 07 57 F7 FF 29 28 29 31 29’
‘31 7B AE 57 07 07 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07"
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 57 SF 5F SF SF'
'57 OF 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 OF 07 07"
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 O7'
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07"
‘07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 O7'
'07 Q7 07 07 07 07 07 Q7 07 07 07 07 07 07 Q7 O7'
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 O7'
‘07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07"
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 O7"
'07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
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APENDICE A. Listado del Programa.

'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00’
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
END

EEWICON ICON

BEGIN
'00 00 01 00 01 00 20 20 10 00 00 00 00 00 E8 02'
'00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00'
'00 00 01 00 04 00 00 00 00 00 80 02 00 00 00 00’
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 80 00 00 80 00 00 00 80 80 00 80 00'
‘00 00 80 00 80 00 80 80 00 00 80 80 80 00 CO CO'
'C0 00 00 00 FF 00 00 FF 00 00 00 FF FF 00 FF 00
'00 00 FF 00 FF 00 FF FF 00 00 FF FF FF 00 00 00'
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
'00 00 00 OF FF FF F7 00 00 00 00 00 00 00 00 00
'00 00 OF FF FF FF FF 70 00 OE 66 OE 66 66 00 DA’
'0D 00 00 00 00 FF FF F7 00 00 E6 60 E6 66 00 CD'
'‘AC DC CC OF FO OF FF FF 77 70 E6 60 E6 66 OE 00’
'DA 0D 00 00 FF FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 OE 09'
'D9 A9 D9 80 00 FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 OE 00’
'0D 0A 0D 00 00 00 00 00 00 00 EE EO E6 66 00 EO'
‘00 DO AO OB 9B B9 B9 00 00 00 00 00 EE 66 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 OC CO 00 00 00 EE 00 00
'00 00 00 00 00 00 00 00 CC CC 00 00 00 00 00 AA'
'‘AA OA AA A0 00 A0 00 00 OC CO 00 00 00 00 00 AQ’
'00 OA 00 00 00 AO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AQ'
‘00 OA 00 00 OA OA 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AA'
‘A0 OA AA 00 OA OA 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AC'
‘00 OA 00 00 AA OA AO 00 00 00 00 00 00 00 00 AQ’
'00 OA 00 00 A0 00 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 AA’
‘AA OA AA A0 A0 00 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00
'00 00 00 00 00 00 00 00 03 F3 00 00 00 00 00 00'
‘00 00 00 00 00 00 00 00 OF 3F 00 00 00 00 00 00
'00 00 00 00 00 00 00 00 03 F3 00 00 00 00 00 00’
'00 00 00 00 00 00 FF FF FO 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 OF FO FO 00 00 00 00 00 00 66 00 00'
‘00 00 00 00 00 FF 00 00 00 00 00 OE 66 66 00 00
'00 00 FF FF FO OF FO 00 00 OE 66 OE 66 66 00 00'
‘00 00 00 00 00 FO FF 70 00 00 E6 60 E6 66 00 00'
'FF FF FO0 00 FO FO FF F7 70 00 E6 60 E6 66 00 00’
'00 00 00 FF 00 OF FF FF F7 70 E6 60 E6 66 00 OF'
'FO 00 00 00 FF FF FF FF FF FO E6 60 E6 66 00 00’
'00 00 00 00 00 FF FF FF FF FO E6 60 EE EE 00 00
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FF EO'
'3F FF FF 80 1E 00 FE 00 0C 00 00 00 00 00 00 00'
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
‘00 00 00 00 00 FO 00 00 00 FC 00 00 00 FF 00 00'
'00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 FF 00 00'
‘00 FF 00 00 00 FF 00 00 00 7F FF FF CO 7F FF FF'
'00 7F FF FC 00 FF FF FO 07 FC FF CO 1F EO FF 00"
'7TE 00 FC 00 1C 00 FO 00 04 00 CO 00 00 00 80 00
‘00 00 C1 CO 00 00 E7 FO 00 00 FF FC 00 00"

END
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FLECHAICON ICON

BEGIN
'00 00 01 00 01 00 20 20 10 00 00 00 00 00 E8 02'
‘00 00 16 00 00 00 28 00 00 00 20 00 00 00 40 00'
'00 00 01 00 04 00 00 00 00 00 80 02 00 00 00 00’
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00’
‘00 00 00 00 80 00 00 80 00 00 00 80 80 00 80 00’
'00 00 80 00 80 00 80 80 00 00 CO CO CO 00 80 80’
'80 00 00 00 FF 00 00 FF 00 00 00 FF FF 00 FF 00'
'00 00 FF 00 FF 00 FF FF 00 00 FF FF FF 00 77 77'
TITITITI77T 977777777777 7777T77 7707
TTTTTITI I IT T iv 7 77 v IT 7T AT
TTI77777777007 77777777 77777777777
TT77777777708077 7777777777 777777
TITT7777777700807 7777777777 777777"
TT7777777770088077 777777777777 7T
T7777777177700C 8807 77 777777777777
TT77777777700CC88077 7777777777 7T
TI771777777700CCC8807 777777777777
'0000000000000CCCC880777777 777770
'88 8588 8888888CCCCCB807 7777777770
'fCCCccCcCcccecceccecceccesso7777777770
'0Ccccccecececececececcecceccecssorrrrrr
'nccecececeecececececceccececcesso777777 70
'occcecececececceececceeccececccecssor7ri7io
'occcececeecececeecececeecececcsso777r e
'occcececeecececeececececececcececcsso7r7r 70
'occcecececececcececcecceccecceccsesor7r7r 7o
'occcccecececcecececececececceccessor7rririg
‘occcecececececececceccecececceccesor7rrrrr o
'0000000000000CCCCCCBBO77 77777777
'0000000000000CCCCC8807 7777777777
TT77777777700CCCC880777777 777777
TTI7777777700CCC880Q7 777777777777
TTI7T777777700CC88077 777777777777
TTI7T77T7777700C 8807 77 777777777777
TTITT77T777770088077 777777777777 77"
TTI7TT7T7777700807 7777 777777777777
TTT7I77777708077 77771777777 IT
TTI77777777007 777777777777 777777
TTI777 7777777777 777777777777 0000
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00’
‘00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'
'00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00'

END

ACELERADORES ACCELERATORS

BEGIN
"A", IDDABRIR, VIRTKEY, SHIFT
"Q", IDDSALIR, VIRTKEY, CONTROL
VK_INSERT, IDDCOPIAR, VIRTKEY, CONTROL
VK_INSERT, IDDPEGAR, VIRTKEY, SHIFT
"L", IDDLIMPIAR, VIRTKEY, CONTROL
"D", IDDDUPLICAR, VIRTKEY, CONTROL
VK_DELETE, IDDBORRAR, VIRTKEY
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VK_DELETE, IDDBORRARTODAS, VIRTKEY, CONTROL
"M", IDDMOSAICO, VIRTKEY, CONTROL
"Z", IDDPUZZLE, VIRTKEY, CONTROL
"S", IDDSENOIDAL, VIRTKEY, CONTROL
"F", IDDFOCO, VIRTKEY, CONTROL
"R", IDDREBOTE, VIRTKEY, CONTROL
"H", IDDCILINDROHOR, VIRTKEY, CONTROL
"V", IDDCILINDROVER, VIRTKEY, CONTROL
"E", IDDESFERA, VIRTKEY, CONTROL
"G", IDDROTAR, VIRTKEY, CONTROL
"T", IDDENCEST, VIRTKEY, CONTROL
"C", IDDRECCGBN, VIRTKEY, CONTROL
"J", IDDESPEHOR, VIRTKEY, CONTROL
"K", IDDESPEVER, VIRTKEY, CONTROL
"F", IDDFUNDIDO, VIRTKEY, SHIFT
"O", IDDCORTINA, VIRTKEY, SHIFT
"C", IDDCORTINACUA, VIRTKEY, SHIFT
"U", IDD1IMAG, VIRTKEY, CONTROL
"I", IDD4IMAG, VIRTKEY, CONTROL
"P", IDDPANTALLA, VIRTKEY, CONTROL
"A", IDDVENTANA, VIRTKEY, CONTROL
"N", IDDNIMAG, VIRTKEY, CONTROL
END

SOBREDLG DIALOG 21, 19, 148, 172
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg"
CAPTION "Sobre ..."
BEGIN

CONTROL "Button”, 14, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 15, 10,
117,83

CONTROL ™, 15, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 10, 6, 128, 93

CONTROL "Button", 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 59,
149, 32, 20

CTEXT "T.F.C.:Algoritmos para Efectos Especiales de VYdeo. Implementaci¥%n Bajo Windows.", -1, 5,
110, 139, 20, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

LTEXT "Alejandro RodrYguez Marrero, 1995.", -1, 18, 133, 116, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP

CONTROL ", 16, "BorShade", 32769 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 3, 108, 142, 36
END

Fichero efecespw.def

EXETYPE WINDOWS

CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE
DATA PRELOAD MOVEABLE MULTIPLE
HEAPSIZE 4096

STACKSIZE 5120

Fichero efecespw.prj

No esta en formato de texto, por lo que no se puede imprimir.
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APENDICE B. Formato TGA.

APENDICE B. FORMATO TGA.

This file has been created to satisfy numerous requests for information
on Targa image file formats. The information has been taken from
Appendix C of the Truevision Technical Guide. Requests for further
information could be directed to:

AT&T

Electronic Photography and Imaging Center
2002 Wellesley Ave.

Indianapolis, IN 42619

This document does not pretend to be complete, but it does pretend to

be accurate. If you discover any finger checks or erroneous information
please let me know, ( David McDuffee, 75530,2626), and I will upload the
corrections. Thanks.

The lack of completeness is due to the fact that the Targa recognizes

over half a dozen image file formats, some of which are more widely

used than others. I have chosen to re-key the details on only those

formats which I actually use. Again, if you want to know more about
formats not covered here, you could contact your Truevision representative.

All Targa formats are identified by a Data Type field, which is a one
byte binary integer located in byte three of the file. The various
file types specified by this field are as follows:

- No image data included.

- Uncompressed, color-mapped images.

Uncompressed, RGB images.

- Uncompressed, black and white images.

- Runlength encoded color-mapped images.

10 - Runlength encoded RGB images.

11 - Compressed, black and white images.

32 - Compressed color-mapped data, using Huffman, Delta, and
nunlength encoding.

33 - Compressed color-mapped data, using Huffman, Delta, and

runlength encoding. 4-pass quadtree-type process.

O WK -0
1

This document will describe only four formats: 1, 2, 9, and 10.

DATA TYPE 1. Color-mapped images. |

| Offset | Length Description ]

| | |
] | |

0 | 1 | Number of Characters in Identification Field. |
! | |
] | This field is a one-byte unsigned integer, specifying |
] | the length of the Image Identification Field. Its range |
| | is 0 to 255. A value of 0 means that no Image |
| | Identification Field is included. |
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APENDICE B. Formato TGA.

1
1 | Color Map Type.

Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each |

pixel.
Bit 4 - reserved. Must be set to 0.
Bit 5 - screen origin bit.
0 = Origin in lower left-hand corner.
1 = Origin in upper left-hand comer.
Must be 0 for Truevision images.
Bits 7-6 - Data storage interleaving flag.
00 = non-interleaved.

01 = two-way (even/odd) interleaving.

10 = four way interleaving.

|

]

'

| 1]

| | | |
| | | This field contains a binary 1 for Data Type 1 images.
| | | |
I | | |
| 2 | 1] Image Type Code.

| | | |
| | { This field will always contain a binary 1.

| | | ( That’s what makes it Data Type 1).

| | |

| { | |
| 3 | 5 | Color Map Specification.

| | |

f 3 | 2| Color Map Origin.

| | | Integer ( lo-hi ) index of first color map entry.
| I |

| 5 | 2| Color Map Length.

| ] | Integer ( lo-hi ) count of color map entries.

| I I

| 7 | 1| Color Map Entry Size.

| | | Number of bits in each color map entry. 16 for
| | | the Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32.
| | |

| } ) |
| 8 | 10 | Image Specification.

| | |

| 8 | 2] X Origin of Image.

| | | Integer ( lo-hi ) X coordinate of the lower left comner
| | | of the image.

| ] [

] 10 | 2| Y Origin of Image.

| | | Integer ( lo-hi )} Y coordinate of the lower left comer |
| ] | of the image.

| | |

| 12 | 2 | Width of Image.

| | | Integer ( lo-hi ) width of the image in pixels.

| | |

| 14 | 2 | Height of Image.

| | | Integer ( lo-hi ) height of the image in pixels.
] ] |

| 16 | 1 | Image Pixel Size.

| | | Number of bits in a stored pixel index.

| | I

] 17 } 1 |} Image Descriptor Byte.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

11 = reserved.
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APENDICE B. Formato TGA.

| | This entire byte should be set to 0. Don’t ask me. |
| | |
! (] i
i L] 1

18 | varies | Image Identification Field. |

| Contains a free-form identification field of the length |
| specified in byte 1 of the image record. It’s usually |

| omitted (length in byte 1 =0 ), but can be up to 255 |
| characters. If more identification information is |

| required, it can be stored after the image data. |

varies | varies | Color map data. |

|
The offset is determined by the size of the Image |
Identification Field. The length is determined by |
the Color Map Specification, which describes the |
size of each entry and the number of entries. |
Each color map entry is 2, 3, or 4 bytes. |
Unused bits are assumed to specify attribute bits. i

I
The 4 byte entry contains 1 byte for blue, 1 byte ]
for green, 1 byte for red, and 1 byte of attribute |
information, in that order.

I

The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green, |
and red. |

|
The 2 byte entry is broken down as follows: ]
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. |
But, because of the lo-hi storage order, the first byte |
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the |
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. |

varies | varies | Image Data Field. |

I
This field specifies (width) x (height) color map |
indices. Each index is stored as an integral number |
of bytes (typically 1 or 2). All fields are unsigned. |
The low-order byte of a two-byte field is stored first. |

|
[
I
I
I
|
!
I
[
I
I
I
I
|
|
I
|
I
!
I
!

DATA TYPE 2: Unmapped RGB images.

| Offset | Length | Description |
| 1

| ]

i )

! :

| 0 | 1 | Number of Characters in Identification Field. |
I I | |
I

!

| This field is a one-byte unsigned integer, specifying |
| | the length of the Image Identification Field. Its value |
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| is O to 255. A value of 0 means that no Image
| Identification Field is included. |

| Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each |

pixel. For the Targa 16, this would be 0 or

|

|

[

|

| 1] 1 | Color Map Type. |
| | | |

| | | This field contains either 0 or 1. 0 means no color map |
| | | is included. 1 means a color map is included, but since |
| | | this is an unmapped image it is usually ignored. TIPS
| | | (a Targa paint system ) will set the border color

J ] | the first map color if it is present. |

| | |

[} (] (] I

] ' ' ]

| 2 | 1| Image Type Code.

| | |

| | | This field will always contain a binary 2.

| | | (That’s what makes it Data Type 2 ).

| | I

f I I |

| 3 | 5[ Color Map Specification.

| I |

| | | Ignored if Color Map Type is 0; otherwise, interpreted
| | | as follows: |

| | |

I 3 | 2| Color Map Origin. |
| | | Integer ( lo-hi ) index of first color map entry.

| I |

} 5 | 2| Color Map Length.

| | | Integer ( lo-hi ) count of color map entries.

| I I |

| 7 | 1| Color Map Entry Size.

| | | Number of bits in color map entry. 16 for the Targa 16, |
| | | 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32.

I | | ' I

| | | |

| 8 | 10 | Image Specification. |
] I | [

| 8 | 2 | X Origin of Image. |
| | | Integer ( lo-hi ) X coordinate of the lower left comer
| | | of the image. |

| | | |

| 10 | 2] Y Origin of Image. |
| | | Integer (lo-hi ) Y coordinate of the lower left corner
] | | of the image. |

| | J I

| 12 | 2 | Width of Image. |
| | | Integer ( lo-hi ) width of the image in pixels.

| I | !

| 14 | 2 | Height of Image. |
| | | Integer ( lo-hi ) height of the image in pixels.

| | I I

| 16 | 1 | Image Pixel Size. |
| | | Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16,

| | | 24 for Targa 24, and .... well, you get the idea.

| | | : !

| 17 | 1 | Image Descriptor Byte.

I

|
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APENDICE B. Formato TGA.

| 1. For the Targa 24, it should be 0. For |

| Targa 32, it should be 8. |

| Bit4 - reserved. Must be set to 0. |

| Bit5 - screen origin bit. |

| 0 = Origin in lower left-hand comer. |

| 1 = Origin in upper left-hand comer. |

| Must be 0 for Truevision images. |

| Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. |

| 00 = non-interleaved. |

| 01 = two-way (even/odd) interleaving, |
| 10 = four way interleaving. |

] 11 = reserved. |

I |

| |

18 |varies | Image Identification Field. |

| Contains a free-form identification field of the length |
| specified in byte 1 of the image record. It’s usually |
| omitted ( length in byte 1 = 0 ), but can be up to 255 |
| characters. If more identification information is |
| required, it can be stored after the image data. |

| |
varies | varies | Color map data. |

|

|
If the Color Map Type is 0, this field doesn’t exist. |
Otherwise, just read past it to get to the image. |
The Color Map Specification describes the size of each |
entry, and the number of entries you'll have to skip. |
Each color map entry is 2, 3, or 4 bytes. |

|

varies | varies | Image Data Field. |

| |

| This field specifies (width) x (height) pixels. Each |

| pixel specifies an RGB color value, which is stored as |

| an integral number of bytes. ]

| [

| The 2 byte entry is broken down as follows: |

| ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. |
| But, because of the lo-hi storage order, the first byte |

| coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the |
| second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. |
|

]

|

|

|

|

[

[

|

|
The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green, |
and red. ]

|
The 4 byte entry contains 1 byte each of blue, green, |
red, and attribute. For faster speed (because of the |
hardware of the Targa board itself), Targa 24 images are |
sometimes stored as Targa 32 images. |
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APENDICE B. Formato TGA.

DATA TYPE 9: Run Length Encoded, color-mapped images.

| Offset | Length Description |
I

(]
) I 1
) ) {
0 | 1 | Number of Characters in Identification Field. |
| | |
] | This field is a one-byte unsigned integer, specifying |
| | the length of the Image Identification Field. Its value |
| | is 0 t0 255. A value of 0 means that no Image |
|
]
(]
[}

| Identification Field is included. |

1 ] 1 | Color Map Type. |
| ] {
| | This field is always 1 for color-mapped images. |
!
1

]
i '
2 | 1| Image Type Code. ]
| |
| A binary 9 for this data type. |
| |
3 | 5 | Color Map Specification. |
] [ i
3 | 2} Color Map Origin. |
] | Integer ( lo-hi ) index of first color map entry. |
| | |
5 | 2| Color Map Length. |
| | Integer ( lo-hi ) count of color map entries. |

7 | 1| Color Map Entry Size. |
| | Number of bits in each color map entry. 16 for the
| | Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32.
!
1

8 | 10 | Image Specification. ]
| | |
8 | 2 | X Origin of Image. |
| | Integer ( !o-hi ) X coordinate of the lower left comner |
| | of the image. |
| i [
10 | 2 | Y Origin of Image. |
] | Integer ( lo-hi ) Y coordinate of the lower left comer |
| | of the image. |
| I !
12 | 2 | Width of Image. |

) | Integer ( lo-hi ) width of the image in pixels. ]
! | |
14 | 2 | Height of Image. |
| | Integer ( lo-hi ) height of the image in pixels. i
[ I !
16 | 1 | Image Pixel Size. |
| | Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16, |
| | 24 for Targa 24, and .... well, you get the idea. |
I | |
17 | 1 | Image Descriptor Byte. |
| | Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each |
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APENDICE B. Formato TGA.

pixel. For the Targa 16, this would be 0 or |
1. For the Targa 24, it should be 0. For the |
Targa 32, it should be 8. |
Bit 4 - reserved. Must be set to 0. |
Bit S - screen origin bit. |
0 = Origin in lower left-hand comer. |
1 = Origin in upper lefi-hand corner. |
Must be 0 for Truevision images. |
Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. |
00 = non-interleaved. |
01 = two-way (even/odd) interleaving. |
10 = four way interleaving. |
11 = reserved. |

18 | varies | Image Identification Field. ]

Contains a free-form identification field of the length |
specified in byte 1 of the image record. It’s usually |
omitted ( length in byte 1 = 0 ), but can be up to 255 |
characters. If more identification information is |
required, it can be stored after the image data, |

varies | varies | Color map data.

I :
The offset is determined by the size of the Image
Identification Field. The length is determined by
the Color Map Specification, which describes the
size of each entry and the number of entries.
Each color map entry is 2, 3, or 4 bytes.
Unused bits are assumed to specify attribute bits.

|
The 4 byte entry contains 1 byte for blue, 1 byte
for green, 1 byte for red, and 1 byte of attribute
information, in that order.

!

and red. |

I
The 2 byte entry is broken down as follows:

|
This field specifies (width) x (height) color map

I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
|
[
[
[
f
f
I
I
|
|

varies | varies | Image Data Field.

count, followed by a variable-length body.
The high-order bit of the header is "1" for the
run length packet, and "0" for the raw packet.

For the run-length packet, the header consists of:

The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green,

indices. The indices are stored in packets. There
two types of packets: Run-length packets, and Raw
packets. Both types of packets consist of a 1-byte
header, identifying the type of packet and specifying a |

ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. |
But, because of the lo-hi storage order, the first byte
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the |
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. |

[
!
!
!
|
|
I
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APENDICE B. Formato TGA.

1bit| 7 bit repetition count minus 1. |

ID | Since the maximum value of this | 1
| field is 127, the largest possible | |
| run size would be 128. | |

{ { |

1{1]C € € € € C C| |

I

|

For the raw packet, the header consists of: |

1 bit| 7 bit number of pixels minus 1. | 1
ID | Since the maximum value of this |
| field is 127, there can neverbe | |
| more than 128 pixels per packet. | |
) 1 |
1 1
0 |]N N N N N N N |

|
For the run length packet, the header is followed by |
a single color index, which is assumed to be repeated |
the number of times specified in the header. The RLE |
packet may cross scan lines ( begin on one line and end |
on the next ). |

|
|
|
!
i

|
For the raw packet, the header is followed by the number |
of color indices specified in the header. The raw |
packet may cross scan lines ( begin on one line and end |
| on the next ). |

I |

|
|
I
|
|
I
I
|
I
I
|
|
|
I
|
|
|
I
I
|
I
I
I
|
I
|
I
|

DATA TYPE 10: Run Length Encoded, RGB images. ]

| Offset | Length | Description |
|

i
) ) )
] { |
1 i t

0 | 1 | Number of Characters in Identification Field. |
| | |
J | This field is a one-byte unsigned integer, specifying |
| | the length of the Image Identification Field. Its range |
| | is O to 255. A value of 0 means that no Image |
J | Identification Field is included. |
| |
| |
1 | 1] Color Map Type. |
| | I
| | This field contains either 0 or 1. 0 means no color map |
| | is included. 1 means a color map is included, but since |
| | this is an unmapped image it is usually ignored. TIPS |
|
|
I

| ( a Targa paint system ) will set the border color }
| the first map color if it is present. Wowie zowie. |
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1
1 | Image Type Code. |

|
{ Binary 10 for this type of image. |

5 |. Color Map Specification. |
| |
| Ignored if Color Map Type is 0; otherwise, interpreted |
| as follows: !
I I
2 | Color Map Origin. |
| Integer (lo-hi ) index of first color map entry. |
| I
2 | Color Map Length. ]
| Integer ( lo-hi ) count of color map entries. |

| |

1 | Color Map Entry Size.
| Number of bits in color map entry. This value is 16 for |
| the Targa 16, 24 for the Targa 24, 32 for the Targa 32. |

I

—_—

10

12

14

16

17

o e e e e T — — i —— — —— — — — —— — — — e o i, s . s S i i it s e . e . o S G it it S S S S e i S s i S o — o ot

L)
10 | Image Specification. |
| I
2 | X Origin of Image. |
| Integer (lo-hi ) X coordinate of the lower left comer |
| of the image, i
I |
2 | Y Origin of Image. |
| Integer (lo-hi ) Y coordinate of the lower left comer |
| of the image. |
I I
2 | Width of Image. |
| Integer ( lo-hi ) width of the image in pixels. |
I I
2 | Height of Image. |
| Integer ( lo-hi ) height of the image in pixels. |
I |
1 | Image Pixel Size. |
| Number of bits in a pixel. This is 16 for Targa 16, |
| 24 for Targa 24, and .... well, you get the idea. |
I I
1 | Image Descriptor Byte. |
| Bits 3-0 - number of attribute bits associated with each |
| pixel. For the Targa 16, this would be 0 or |
| 1. For the Targa 24, it should be 0. For the |
| Targa 32, it should be 8. ]
| Bit4 -reserved. Must be set to 0. |
| Bit5 - screen origin bit. - |
| 0 = Origin in lower left-hand comer. |
| 1 = Origin in upper left-hand comer. |
i Must be 0 for Truevision images. |
| Bits 7-6 - Data storage interleaving flag. |
I 00 = non-interleaved. I
] 01 = two-way (even/odd) interleaving. |
| 10 = four way interleaving. |
| 11 = reserved. |
|
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[ )
18 | varies | Image Identification Field. |
| Contains a free-form identification field of the length |
| specified in byte 1 of the image record. It’s usually |
| omitted ( length in byte 1 =0 ), but can be up to 255 |
| characters. If more identification information is |
| required, it can be stored after the image data. |
! :'
varies | varies | Color map data. |
| |
| If the Color Map Type is 0, this field doesn’t exist. |
| Otherwise, just read past it to get to the image. ]
| The Color Map Specification, describes the size of each |
| entry, and the number of entries you’ll have to skip. |
| Each color map entry is 2, 3, or 4 bytes. |
I I

varies | varies | Image Data Field. |

This field specifies (width) x (height) pixels. The |
RGB color information for the pixels is stored in |
packets. There are two types of packets: Run-length |
encoded packets, and raw packets. Both have a 1-byte |
header, identifying the type of packet and specifying a |
count, followed by a variable-length body. |
The high-order bit of the header is "1" for the |
run length packet, and "0" for the raw packet. |

I

For the run-length packet, the header consists of: |

1bit| 7 bit repetition count minus 1. |
ID | Since the maximum value of this |
| field is 127, the largest possible | |
| run size would be 128. | ]
! H I
1 1
1]Cc € € C Cc C C]| |

For the raw packet, the header consists of: |

1 bit | 7 bit number of pixels minus 1. I
ID | Since the maximum value of this I

| field is 127, there can never be | |
| more than 128 pixels per packet. | |

] (] |

} I

0] N N N N N N N| |

|

I
For the run length packet, the header is followed by |

a single color value, which is assumed to be repeated |
the number of times specified in the header. The |
packet may cross scan lines ( begin on one line and end |
on the next ). |

I

For the raw packet, the header is followed by |
the number of color values specified in the header. |
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| |
| The color entries themselves are two bytes, three bytes, |

| or four bytes ( for Targa 16, 24, and 32 ), and are |
broken down as follows: |
|
The 2 byte entry - ’ |
ARRRRRGG GGGBBBBB, where each letter represents a bit. |
But, because of the lo-hi storage order, the first byte |
coming from the file will actually be GGGBBBBB, and the |
second will be ARRRRRGG. "A" represents an attribute bit. |
| X
The 3 byte entry contains 1 byte each of blue, green, |
and red. |
|
The 4 byte entry contains 1 byte each of blue, green, |
red, and attribute, For faster speed (because of the |
hardware of the Targa board itsclf), Targa 24 image are |
sometimes stored as Targa 32 images. |
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CONCLUSIONES.

CONCLUSIONES.

Al enfrentamos a una tarea como la de realizar un Trabajo Fin de Carrera es
cuando nos damos cuenta de la importancia que tiene todo aquello que estudiamos. Es
en este momento cuando tenemos que poner en practica lo aprendido y esforzamos en
resolver aquellos inconvenientes que surgen.

La primera duda al comenzar es la de si estamos capacitados para llevar acabo
esta tarea, realmente uno no esta seguro de lo que sabe hasta que se ve en el dilema de
tener que poner en practica estos conocimientos. Pero poco a poco, a medida que nos
vamos involucrando cada vez mas en el trabajo se disipan todas estas dudas.

No cabe duda que la realizacion de un Trabajo Fin de Carrera nos proporciona
nuevos conocimientos muy Utiles en el desarrollo de nuestra vida profesional, sirviendo
por tanto de complemento a nuestra formacién académica.

La realizacion de este Trabajo nos ha llevado aproximadamente ocho meses. Los
primeros meses nos centramos en la busqueda de informacion y en las posibilidades de
realizacién del mismo. A lo largo de su elaboracién, profundizamos en temas poco tratados
durante la carrera, como son los efectos especiales, el tratamiento de imagenes y sobre
todo en la programacion en uno de los entornos mas extendidos en los PCs, el Windows.

Uno de los mayores inconvenientes con el que nos hemos encontrado ha sido la
falta de documentacion que existe en el campo de los efectos especiales, y concretamente
en el de los algoritmos para efectos digitales, por lo que consideramos que este trabajo es
innovador y proporciona una base de ayuda y referencia para posibles estudios e
implementaciones que se realicen sobre este campo.

Otro inconveniente a destacar fue la imposibilidad de realizar dichos efectos

especiales sobre sefiales de video en tiempo real, dado los recursos con los que se cuenta
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en la actualidad en esta Universidad. A esto hay que afadir la dificultad que supone,
partiendo de unos conocimientos minimos, el programar una aplicacién bajo el entorno
Windows.

Se traté de usar una tarjeta digitalizadora, la VideoBlaster SE100, para poder
capturar imagenes desde el programa. Aunque se obtuvieron varios de los propositos
buscados, dicha idea fue desechada, ya que no se consiguié obtener las calidades
deseadas (como mucho opera a 256 colores), manipular las imagenes capturadas
directamente en el frame buffer de la tarjeta, pasar dichas imagenes a la memoria del
ordenador para poder procesarlas, grabar en disco las imagenes en color real, etc. La no
obtencién de todos estos objetivos se debié en gran medida a la falta de manuales,
librerias, drivers, etc. de esta tarjeta, derivando todo ello en la imposiblilidad de programar
dicha tarjeta. Por esta razén se optd por trabajar con imagenes ya grabadas en disco, en
uno de los formatos mas usuales, el TGA.

Por su parte, las ampliaciones que se pueden realizar en el campo de los efectos
son casi infinitas. Se pueden idear y desarrollar muchos efectos partiendo de los
desarrollados en este Trabajo Fin de Carrera, como ya se ha comentado en el documento.
Otra posible ampliacién es la implementacion fisica, estudiada someramente en el capitulo
VI, eso si, contando con los medios adecuados para ello.

En cuanto al programa, éste se puede ampliar no sélo mediante la realizacion de
nuevos efectos, sino también a través de la utilizacién de otros dispositivos auxiliares
como por ejemplo una tarjeta digitalizadora, como ya se intent, y de esta manera poder
capturar imagenes o secuencias. (La utilizacion de esta tarjeta viene determinada por la
posibilidad de contar con los drivers, manuales, etc, o con cualquier forma de poder

programarila.)
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BIBLIOGRAFIA COMENTADA.

1. Windows Interno 3.1. J.Béar - |. Bauder.

Ed. Marcombo. Data Becker.

Da una panoramica general y con bastantes detalles sobre la programacién
de Windows 3.0 y 3.1 en C, tratando no sélo la programacién basica, sino temas
como la gestion de memoria, la comunicacién OLE, librerias de enlace dinamico, etc.
Contiene ejemplos practicos muy didacticos. Descripcion breve de las Funciones del

API de Windows. Ideal como libro de referencia y de ensefanza.

. Guia de Programacién en Windows. Libreria ObjectWindows. N. C. Shammas.

Ed. Anaya Multimedia.

Describe la utilizacién de Ia libreria de ObjectWindows para Ia programacion
Windows usando OOP. No es de iniciacién, ya que parte de conocimientos previos
por parte del lector en ambos campos (programacion Windows y OOP). Describe el
manejo de los controles, cuadros de dialogo, ventanas, etc. implementadas en la

libreria, asi como sus clases.

. Programacion Multimedia en Windows. Francisco Charte.

Ed. Anaya Multimedia.

Introduce al lector en la programacién Multimedia en Windows. Parte de

conocimientos previos en Windows, en su programaciéon en C y C++ y en el uso de
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algunos dispositivos multimedias (CD-ROM, Tarjeta de sonido, etc). Ensefia a
programar los dispositivos, no sélo con el API, sino también con funciones de
Windows de bajo nivel, con lo que mejora su rendimiento. De los pocos libros que
muestran como programar dispositivos auxiliares al propio ordenador, como son
tarjetas de sonido, CD-Rom, tarjetas digitalizadoras, etc. Una desventaja, comentada
también por el libro, es la falta de documentacion sobre esas funciones de Windows
de bajo nivel, que no vienen recogidas en los manuales. El libro da una breve

descripcién de las que usa.

. Turbc C++. Desarrollo de Programas en Windows 3.X. Jaime Pefa Tresancos.

Ed Anaya Multimedia.

Visién detallada de las bases de la programacioén en Windows usando C, no
C++ a pesar del titulo del libro. Ensefia la programacion de controles, ventanas,
menus, cursores, etc, 0 sea, de los elementos basicos de Windows; pero no
profundiza en ningun tema en especial como pueden ser graficos, entradas/salidas,

etc. Ideal como libro de iniciacion para la programacion en Windows.

. Guia Peter Norton: Windows 3.1. Técnicas de Programacion. Peter Norton.

Ed. Ariel Informatica.

Explica la programacion basica de Windows, similar al Tresancos (Ref.4)
aunque profundiza un poco en el manejo de la memoria con Windows. Quizas
menos escueto que el anterior, aunque también es muy valido como libro de

iniciacion en la programacion Windows con C.

Algoritmos para Efectos Digitales de Video. Implementacién bajo Windows. Pégina 445

ion realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digital

©Del



Bibliografia Comentada.

6. Programacion avanzada de Gréaficos en C Para Windows. Lee Adams.

Ed. McGrawHill.

Profundiza en la programacion grafica bajo Windows, siendo aconsejable
tener conocimientos previos de la programacion basica de Windows. Para esta
programacién usa las funciones gréaficas del APIl. Sin embargo, es muy tedrico y
poco practico, faltan ejemplos, sobre todo en las uitimas partes del libro, en temas

como programacion en 3D, Animacioén, procesamiento de imagen, etc.

. Guia de Programacion Grafica en Windows 3.1. Ben Ezzell.

Ed. Anaya Multimedia.

Introduccién a la programacion grafica en Windows, con bastantes ejemplos.
Trata, sobre todo, la presentacion de las imagenes en pantalla usando el API, y las
bases del procesado de las imagenes, como animacion, simulaciones graficas, etc.

Bastante didactico, pero le faltan temas del procesado grafico.

. Guia de Programacién en Windows con Borland C++.Willian Roetzheim.

Ed. Anaya Multimedia.

Uno de los pocos libros que explican la programacion en Windows usando
C++, y mas concretamente la libreria de ObjectWindows de Borland, usada en este
Trabajo Fin de Carrera. Da una visién general de todos los temas que se pueden

programar, pero sin profundizar demasiado.
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9. Programacion grafica en C. Lee Adams.

Ed. Anaya Multimedia.

Programacion gréfica en C para DOS. Usa las funciones de las librerias del
C. Explicaciones teéricas sobre modelado, curvas 3D, acabado, animacién, etc. Los
ejemplos son dificiles de seguir, poco didacticos. De poca utilidad en la

programacioén en Windows.

10. Turbo C/C++. Inicializacién y Programacién Avanzada. Antonio Mata.

Ed. Paraninfo.

Iniciacidon y programaciéon avanzada en C y C++. Explica las diferencias,
ventajas, inconvenientes, etc de los dos lenguajes de programacion. Acompana una
descripcion de las librerias mas usuales, asi como de ejemplos sencillos, faciles de

entender. Muy bueno para empezar con €l lenguaje.

11. Programacién Orientada a Objetos con Borland C++. Francisco Charte.

Ed. Anaya Multimedia.

Iniciacién y programacién avanzada en OOP con C++, para aplicaciones
DOS. Ademas explica el IDE de Borland, sus diferentes herramientas, opciones, etc,
pero solo para DOS. Trata muy brevemente, en un capitulo, la programacion para

Windows. Le sobra mucha letra, es poco escueto.
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12. Turbo C. Borland C++. Sergio Arboles, Joaquin Onsins.

Ed. InforBooks Ediciones.

Trata escuetamente la programacién en C y C++, sentando las bases, tanto
para DOS como para Windows. Le falta un poco de profundidad, aunque como libro

de consultas rapidas es bueno, ya que en pocas lineas presenta las ideas basicas.

13. Aplique Turbo C++. Herbert Schildt.
Ed. McGrawHill.

En la linea de los anteriores, iniciaciéon al C y C++ para DOS solamente.

14. Modern Computer Graphics. Malcolm Richardson.

Ed. Blackwell Scientific Publications.

Libro tedrico de introduccién en el mundo de los graficos en ordenador. Ideas
fundamentales a tener en cuenta en este campo, aunque sin demasiada

profundidad. No lleva a la practica las explicaciones y definiciones dadas.

15. 3D Computer Graphics. A User's Guide for Artist & Designers. Andrew Glassner

Ed. Design Press.

Visién general de los graficos en 3D para ordenador. Describe tedricamente
algunos procesos usuales, y sobre todo proporciona ideas para obtener ciertos

resultados. Mas indicado para artistas y disefiadores que para programadores.
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16. Manual de Borland C++. Chris H. Pappas - Willian H. Murray 1l|

Ed. McGrawHill.

Explica las posibilidades y las caracteristicas del C++, y mas concretamente
del Borland C++. No profundiza en los campos que trata, aunque describe las
herramientas de Borland, tanto para DOS como para Windows, eso si, sin entrar en

mucho detalle. Da una visién global de Borland C++.

17. Fundaments of Three-dimensional Computer Graphics. Alan Watt.

Ed. Addison Wesley.

Tratamiento teérico de los fundamentos de los graficos en 3D. Describe las
consideraciones generales a tener en cuenta al usar graficos 3D, los pasos que hay

que seguir para obtener la imagen final, etc. Es completamente teérico.

18. ObjectWindows for C++. User's Guide.

Borfand.

Manual de usuario de la libreria ObjectWindows de Borland, donde se describen
todas las funciones, sus parametros, posibilidades, etc, asi como las clases que
implementa para el uso de los elementos basicos de Windows, como son ventanas,
cursores, botones, iconos, etc. Trae unos ejemplos sencillos de iniciacion en la

programacion con la libreria ObjectWindows.
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REVISTAS:

19. "Video Digital en su Ordenador”. Multimedia News N° 1, Pag. 18.
20. "Tarjetas Graficas para PC".Multimedia News N° 3, Pag. 80.

21. "¢ Qué Windows Elegir?". Multimedia News N° 4, Pag. 6.

22. "Monitores de Video". Multimedia News N° 4, Pag. 80.

23. "Tarjetas Digitalizadoras de Video". Multimedia News N° 5, Pag 90.
24, "Especial Imagen". On Off N° 30.

26. "Especial Informatica”. On Off N° 32.
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