UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

ESCUELA UNIVERSITARIA
DE
INGENIERIA TECNICA DE TELECOMUNICACION

TRABAJO FIN DE CARRERA

TITULO: ANALISIS DE UNA RED DE DATOS MODO PAQUETE, UTILIZANDO UN
ANALIZADOR DE PROTOCOLO

ESPECIALIDAD : EQUIPOS ELECTRONICOS
AUTOR: CASTOR MELIAN QUEVEDO

TUTOR: ROBERTO DOMINGUEZ RODRIGUEZ
DOMINGO MARRERO MARRERO

FECHA : DICIEMBRE, 1990

Fdo. Roberto Dominguez Rguez. Fdo. Domings Marrero Marvero

Fdo. Castor Melian Quevedo

1 realizada por ULPGC. Bibiioteca Universitaria, 2000

108 a

© Del



i

INDICE

00T "BUBYSIOAILN BOSIOHGIR "D 104G BpEZIed)

HEYEOI] "S9I0INe S0}

(s3]



INDICE

1. RESUMEN DEL PROYECTO

2. PRIMERA PARTE: INTRODUCCION A LA COMUNICACION Y REDES DE

DATOS.

Introduccion a lea comunicacion de datos.... 1

Octetos . v iv e evnenn Gt es s e s s e s 3
Transmision de detos ........ P he s s e 3
MOdEemMS & v ittt sttt s et e s nncacasansconnsnsnnss 4
Redes de datos ......... . st e s S

La Red teleftnice conmutada como red para

transmision de detoS v« vwee e st e snaneneensns 7
Redes segun tipo de conmutacion .....veenvan 8
Red de conmutsacicn de circulitos «..cvevnvasn 8
Red de conmutacicén de mensajes «v.eeeseeeness 7
Red de conmutacicn de paquetes - ..o v veseasen 4
Red RSAN..... s e s e e e a s E e 11
Red IBERPAC ..... S s e s e r s r e E s e 12
PAD . .o i v e ns Pe e . e e e e s 16
Funcionamiento de 1la Red IBERPAC ... .vv.v . 17

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitall

©Del



indice

3. SEGUNDA

PARTE: MANUAL DE ANALIZADOR DE PROTOCOLOS

SIEMENS K 1196

Capitulo 1.

Capitulo 2.

INTRODUCCION .. ... Ce s e s e e ae e e e e 1
Descripcibon ...... sr e s esas s er s ceenees 1
Los instrumentos del K 1196...c.c00a.... ces 2
Organizacion del manual . ... enreoenna Y =
Descripcibn fisica..e.neenee ce e ce e a 7
OPERACION DEL K 1196 ... cirinncnrns e 1
Introduccion ....... cemee e ce e e T |
Teclado .. v v v e v nns c e e et aaaaae s e e m e .o 1

Teclas alfanuméricas vy caracteres

BSPEClales ... iiii ittt enanannn e 2
Teclas de control del teclado..... e et 3
Teclas de programa .. cecies caertsssoasesnsanses 4
Teclas de funcidn definida ... :eveoveecerenan )
Teclas de Control del cursor ......... ; ..... 7
Display de cristal liguido «.cev et casonenns 11

Formatos de la Pantalla de Presentacion... 11

Pantalla de Programa «...cceecevsrsssnenansnas 12
Pantalla de Ejecucion ..cueswen- ceeeme e 15
Controles manuales v oot s i cn e trancenseen . 18
Conectores jacks v puerfiosS c v ceransanassns 19

Procedimientos generales de funcionamiento 22
Procedimiento de encendido del K 1196..... 22
Mend de nivel del sistema ....... c e s e e 22

Seleccidn del programa de utilidad del

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

_._©Del



indice

sistemMa ..ceeeeenanes Crers s teaeraaes 23
Selecciédn del instrumento del sistema..... 24
Pantalla de programa del instrumento...... 25
Seleccion del programa .c..oseceeenaaancs .. 26
Métodos para la seleccidn e introduccion de

parametros ....... s e e cen e e 29
Entradas por teclas de programa...ceecesees 38

Campo de Entrada Seleccionable de blsqueda

circular ,..... s e m s ce e s s as e 31
Entrada de formato libre......cveveraerunes 32
Mensaje de Ayuda oo et sernnonases caena 32
Indicador de fallo de alimentacibn........ 33
Capitulo 3. PROGRAMAS DE UTILIDAD .. i i it st et s s v v an e nes 1
Descripcidbn i iiivnnnesas e e e e m e 1
Programas de utilidad del sistema.......... 1
Autotests . .t vttt i it e e, e s e s e m e 2
Tests del sistema ... i s sensensoonnsas 2
Tests del display v envonwn e s e e 4
Tests del teclado ...ttt i i i inieennnanans S
Reinicio del sistema ... . ceuees.. cr s s e 6
Inicializacidn del sistema « .o vvecrtennnannn 7

Programas de utilidad de los instrumentos.. 8
Utilidad para salvar programad .c..ceeseessass 1@
Utilidad para destrulr programa...uvcsss.- .13
Mantenimiento de los ficheros del disco... 14
Utilidad para salvar buffer ......... “aeaes 15

Utilidad para destruir buffer .......c.... .. 17

© Del documenta, los autores. Digitalizacion realizada por ULPGC. Biblicteca Universitatia, 2008




fndice

Capitulo 4.

Inspecién del buffer de captura del DLM o

del DVOM..... .o vsvevenns P eravaces e .-
PROGRAMACION DEL K 1196 .ccaasinan e ‘e
Introduccion .ooav.. P e carsstasenaa
Programa del instrumeneto .......cvcevsesss
Programa actual ...... Cee e e s mm e ce e

Seleccidbn del programa de instrumento......

Impresiton de una pantalla de programa.....

Descripcién del programa de instrumento....

Crear o editar un programa «.ovseesass e rree e
Campos de entrade de teclas de programa...
Campos de entrada de formato libre....... .
Edicidn de limeas ¢+ vvivvv e e e

Funciones de edicidn de linea condensada ...

Funciones de edicion de linea expandida ...
Programa CIN&MiCO v v v e sresecarsssoesnnsens
Seleccion del programa dind@mMiCO «eeeeees o
Pantalla del programa dindmico ..csves. e
Instrucciones de control del programa.....

Instruccicnes de condicid®n (When) «eeeveeae

Instrucciones compuestas "when" . ...
Instrucciones de accion "then” ...
Sentencias «v.iiesrercacsnannns s e ee s
Pumto (.) veeniinnnnennnnnnenanassansnns .o
Parrafo......... e e e P et s e m e
Nuevo parrafo .cccrsrvrecesnees ca e e e
Instruccién goto, .- ee... cr e eamar oo

16

17

18

20

21

21

22

22

23

itn realizada por ULPGC, Biblinteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



fndice

Capitulo S.

SEECION I

Funciones de ediCiOn .vc.cecversesacrnnnnces
Borrar ..... se s e s s s cee e e e
Insertar i vves s esnnsnennees .
Consideraciones de sintaxis del programa.
Texto no modificable.......
CONTROLADOR DE LINEA DE DATOS .. v.evenvnnn
Introduccion .ot ie i s s ee e

PANTALLAS DE PROGRAMA DEL INSTRUMENTO DLM
DescripCiOn «oveeseeronescaas eesr s aane
Conexiones hardware..... e e e e
Seleccidn del programa de instrumento DLM
Procedimiento de establecimiento de la

pantalla de programa del instrumento.....

Campo de entrada seleccionable...........

Opciones de monitorizacidn de linea del DCE y

I
Opciones del programa de protocolo.......
PROTOCOLO ASINCROND .. v it i it i et et s s annanns

. 24
. 24
. 29
. 25
. 27
.. 1
e 1
ve 2
ee 2
v 3
-
.. 6
ee 7

Caracteristicas de linea de comunicaciones 10

Seleccidn del coOdigo «i v v e enss s e e e .
Seleccidn de la deteccidn de bit.........
Seleccidn del orden de bit...... e
Seleccidn de la longitud del caracter....
Seleccidn de paridad ....c.oeeevenn re s e e
Selecciodtn del/los bits de StOp e ereruene
Seleccidn de la tasa de baudios -v.veees.n

Seleccidn del origen del reloj ccversvranas

ion realizada por ULPGC. Biblivteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali




fndice

PROTOCOLO BISINCRONO .. ... iceriansccnnsones

Caracteristicas de l!inea de comunicacién..

Seleccion del cOdigo c v v v v e venvsss e
Seleccion de la deteccitn de bit..........
Seleccidon del b6rden de bit ... enerenane
Seleccibtn de la lonfigitud del caracter...
Seleccitn de paridad . ..v i e cranseansan .
Seleccidn de velocidad....... Paer s s
Secuencia de SiNCronNiSMD .« .. eearescanenssa
Caracter idle......cio i inenn e s
Caracter de texto tranmsparente............
Caracter de poll/abort (...t it it neenaesas
Suceso resincrono extendidO ... cr e s
Perdida de caracteres sincronos - .c..eveovesn
Caracter de comienzo de textO ....c.oeeneeun-
Caracter de fin de texto ...t ineeeruenn
PROTOCOLO SDLC/HDLC v v vt vt cs v s s nnannnnss
Caracteristicas de linea de comunicaciones
Tipos de datos SDLE/HDLC @ vs vt i vt it v mnennn
Seleccion del cOdigO ttie vt eevaronnnonenes-
Seleccion de la deteccitn de bit..........
Seleccion del orden de bit...o.oeo.n e e e
Seleccion de la velocidad..... chas s e

FUNCIONES DE MONITORIZACION DE LINEA

SELECTIVA & ittt et s secanssmsnenssneseansnnns
Deteccitbn de error «ocve.. e s e rs e, P
Comiepzo de la deteccidn de error «..seeens

16

18

18

18

18

19

19

19

24

25

25

26

26

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



indice

SECCION 1I1I

Parada de la entrada de deteccion de error
Display de datos ....... C et rr s “ e ramea
Modos de presentaCion cvaeesesrrsccennnrnss
Numero de lineas presentadas ¢..oeseeoee- ..
Memoria de capfuUra .....cc et ersenessnssnans
Tamafio del buffer de memoria...... e

Disposicitn del llenado del buffer de

captura....cviveseeas feae . C e e e e s s
Exclusion de caracteres ...... tars e s e
Programacion dimnamica..... f e st s e s s e s ansan.
PROGRAMACION DINAMICA DEL K 1196 ...v.00....
Introduccion oo vvenranens st a et
Instruccione ”when; condicionales del DLM.
Seleccion de string....... P e aara e
Seleccitn de caracteres .....veuwuanss ce e
Seleccitn de circuito .o vevennecen e s
SelecCitn de BrrOr @ ureecenscenssnnssnarssas
Selecclidn de cronOmetro «.. . e veesenes veaw
Seleccion de teclas del teclado......vcesn
Seleccidon de transmision de idles........ .
Seleccidn del contador ....... srenmens e
Instrucciones "when" compuestas .ccceeeeans

Instrucciones para borrar sentencia o

parrafo........ Ce e mmse v e s eeenseenrena
Insercién de la imstruccién "and when" u

Yor when" . ..cvceea. N r e e s e eene e cenane
Insercitn de parrafo e eeresceeenecenssns

36

37

41

44

45

48

49

o8

54

54

54

56

o8

ion reafizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



indice

SECCION ITIlI

Capitulo 6.

La instruccién "then” . v ins e veesssneas. OB
Seleccibn de CcOMIeN20 «.cr o enas Y - %)
Seleccion de parada « v veieeeasaesas ceereees 67

Selecciodn para incrementar contador ....... 69

Seleccidn para decrementar contador ....... 70
Seleccion de reinicio....... et 70
Seleccidon de mads teclas i iv e e venrennes e 72

Selecciotn de configuracion cveveesvenneanee 73
Seleccion de envio.ceveeeeeseos c e e 73

Seleccion de configuracisn de circuito.... 75

Seleccion de presentacion c..cceeevens venan 76
Opcitn de ir al parrafo...ceeeeercnocacnns 79
PROGRAMA EJEMPLO .. ...t iii it ieean ce e 81
PANTALLA DE EJECUCION . . it ettt s e v s eeanonans 83
Ejecucidbn de un programa . ...-=eseeseesoen- 83
Acceso al Buffer de captura del DLM....... 84
Datos de presentacion definidos c.ccveeeeens 89

Teclas de "flechas" de control del cursor. 2@
Funcion de bUsSQUEda -+ - v vttt e n s neennsnsnnss ?3
Cambios en los estados de los circuitos... 96
Funcidn de impresion de copid@ «c.e.e.- e 99

LLectura de la copia del buffer de captura 100

TEST DE TASA DE ERRDR DE BIT/BLDQUE ........ 1
Descripcion . .... C ek ch e m e 1
Conexiones hardware .....cccieeersenecsnnnnes 2

Procedimiento de configuracion de la pantalla

de programa cuoeeeceessonnscsans casesenne ceees 3

itn realizada por ULPGEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



fndice

Cepitulo 7.

Entradas seleccionables ccceeveeecnerrseaness 4
Seleccitn BERT ... .0 - c e w e e e m e e ceess 4

DEFINICIONES DE LA PANTALLA DE PROGRMA ..... 6

Secuencias de transmision de bit..... cereaa 6
Tamafifo de blogue ....... e e s s e e e s s . 7
Longitud del test ...ttt in i nns D =
Configuracion de la interface.......... ceee 9
Deteccion de bits........ e s e s s aes e ce.. 10
Velocidad de tramsmisiOn «....... s e et e 11
Seleccidn de linea sincrona/asincrona..... 12
Bits por caracter .. ... iriscnrnnns e h s e e 13
Paridad . .oovvivnsnnnnnns e e s e s s et e 14
Bits de stop ...t i ininneecnnn e s aam e 14
Alarmas .« ..o vt anseresncenanns e e 135
Contadores de error .. ...vve... et m e et 15
Tipo de error . .c..veeeee. e r e s e e e e e 16
Pantalla de ejeCuUCIiOn @ v e eeenaronssoeens 17
= = I 20
= B0 o 20

ESTADD DE L0OS CIRCUITOS DE LAS INTERFACES

V.25/V.2B/RS232-C i i it st n e s s s nenanasnnnnnns 1
Descripcibn vt s ittt e nssenesosnnnensenas 1
Conexiones hardware ......cx.. e s e 2
Seleccion del programa de instrumento...... 8
Seleccion del modo monitoOr s e v eenneeennnnn g
Seleccion de la alarma visual ..., 1@
Seleccion de los circuitos ................ 11

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



indice

Capitulo B.

Seleccidbn de estado de los circuitos...... 11

Alarma audible ....coeveeenn ceesie s . 12
Pantalla de ejecucibn ....... ch e s e m e 13
Salida ....oveennene e s ce s et e 14
VOLTIMETRO OHMMETRO DIGITAL ¢ e cee e 1
DesCripCiOn @ coeeeansssoaennnnsas D §
Conexiones hardware .....ceeeeess ‘s e 1
Seleccion del menu de instrumentos......... 4
FUNCION VAC ....... Pee e Cheesen c e seeea )
Grafico de barras .ec.ececuennensas ceeseas s &
Seleccidn del puerto c v st asncannssansen cee 7
Intervalo de tiempo de muestireo.....ccuseevase 9
Buffer de captura de datos .«c. ..t veeersneeea 10
Detector de limite superior -....ceeeeuesns 12
Contador de limite superior «....ceeerunenes 13
Alarma visual de limite superior. .......... 14
Alarma SOMOra ... ereerenonenosenensnososnnss 15
Detector de limite inferior.....ccovouoe.. 15
Contador oo i vttt ittt e it cn st as s nsnases .o 17
ARlarma visual de limite inferior.......... 17
Alarma sonora de inferior tieecciccccacaenas 18
FUNCION VDC.,...... e s e e e e e st et 19
FUNCION dBm & e v s v vt ssenssnsnsncncannnnss 20
FUNCION DE PRUEBA DE CONTINUIDAD...... eee. 22
PANTALLAS DE EJECUCION &« . .v i vttt v i s .ees 23
Pantalla de ejecucibn del VAC . ........ see. 26
Inspeccién del buffer de captura del DVOM. 29

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

© Del



fndice

Salida .i.vceessnsonacscsnsanns . 17 |
Pantalla de ejecucitn del VDC.......... ves 32
Sal108 cvt ecetnenstacnsesnscnssssssasensacs I3

Pantalla de ejecucion del dBmM.ciceassseaes 33

Salida ..cveeeneennean cere v e aaan e amaas seee 3D
Pantalla de ejecucion del ohmmetro........ 35
Calibrado ..o vnennnn.. et e e ceeraeee 36
Salida........ e Cesear st eas e se e 37
Pantalla de ejecucién de continuidad ..... . 37
Salida ........ e e e e e e 39
Capitulo 9. CONTROLADOR DEL ALTAVOZ ... vv v vnn e |
DescripciOn c vt ittt st e s anecrssennnannns e 1
Conexiones hardware ........ e e e fee e 1
Conexiones del puerto de teléfono.......... 2

Conexion del puerto de seffal de entrada.... 3

Seleccidn del instrumento ...verse it 3
Operaciobn ....... e st e s r st C e e e e e 4
Configuracidn de la ganancia «.cv.eeeens ecene. O
Seleccion del puertO it i ner s ennnrnsan &
Encender/Apagar el altavoz . i v i v v ii e &
Capitulo 18. TERMINAL ASINCRONO «...... c e nmeeaeaen s meaan 1
Pescripcibn ¢ ivieeitnnnnnnrans e e vt e e e e e e 1
Seleccion del programa de instfumento ..... . 2
Procedimiento de configuracién ...vecuvunnas . 2
Campo de entrada seleccionable ...c.ceeeenns 4
Tasa BN DaUOOS v i vttt vt s v o nsesvnnsnacansns 2
Full/half duplex ..... s e s ae s s caame e 6

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digital

©Del



Indice

Apendice

Apéndice

Apéndice

Apeéndice

A.

Longitud de caracter ......... c et s ea e 7
Seleccion de cOdigO v eve e nveonensrncesans e 7
Paridad ...... s e e s e e e e .. 8
Bits de stop .e.ev... C et e s st e cierees 9
Configuracion del interfaz ...c..rvee-s. craee 9
Deteccidn de bit..c.ivieeeeennnonnsn B X
Caracters de terminacion de linmea......... 11

Operacion de terminal asinmcrono -c.cocawwns 12
Funcion break coveveenns. e e r s e 13
Salida ceeevrnensnrionncannonnan et es e 13
Especificaciones de operacitn teécnica para el
analizador de protocolos K1196.

Conjunto de caracteres del analizador de
protocolos K 11%96.

Codigos de datos.

Notas de aplicacibn.

ion reafizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



fndice

q. TERCERA PARTE: PRACTICAS PARA EL ANALIZADOR DE

PROTOCOLL0S SIEMENS K 1196.

Practica 1. OPERACION DEL K 1196.
Practica 2. VOLTIMETRO OHMMETRO DIGITAL.
Practica 3. TEST BERT/BLERT.

Practica 4. TERMINAL ASINCRONO.

Practica 5. NIVEL 1.

Practica 6. NIVEL 2 (I PARTE).
Practica 7. NIVEL 2 (II PARTE).
Practica B. NIVEL 3 (I PARTE).
Practica 9. NIVEL 3 (II PARTE).

Practica 10. PROGRAMACION DEL K 1196.

Practica 11. PROGRAMAS DE APLICACION PARA EL K 1196
(IPARTE) .

Practica 11. PROGRAMAS DE APLICACION PARA EL K 1196

(I PARTE).

S. BIBLIOGRAFIA.

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



RESUMEN DEL. PROVYECTO

GO0 THBYSIBALIN BOROHAIT "ODdH F0G BPEZHEA: UQK

HEJIOIT "ss0ne S0}

BGa




RESUMEN DEL PROVYECTO

Este proyecto se basa en el anadlisis de la Red Iberpac

X.25, que trapaja en modo paquetes, mediante el uso del

analizador de protocolos Siemens K 1196.

Dicho analizador de protocolos tiene 1la facultad de

presentar en su pantalla de c¢ristal 1liquido, todo el

trafico de Nivel 2 y 3 del Modelo de Interconexion de

Sistemas Abiertos {051), gue se da en la linea de

comunicaciones entre dos ordenadores, conectados a traveés

de la Red Iberpac.
Para ello, el analizador de protocolos se conecta entre

el modem (DCE) v el terminal (DTE), en uno de los extremos

que componen el circuito de transmisidn de datos. Con ésta

conexitn se consigue gue el K 1196 reciba también los datos

procedentes de

los daos extremos de la linea de

comunicaciones.

También éste analizador de protocolos posee otras

posibilidades, que son:

Visualizacion de los cambios en los estados de los

circuitos del interfaz V.24/V.28/R5232-C, durante la

transferencia de datos por la linea de comunicacianes.
— Posibilidad de realizacidn de pruebas en la linea de
comunicaciébn y ambos modems del circuito de datos,

usando el test BERT/BLERT ( Bit/Block Ertor Rate
Tests).

i, 2008
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resumen _del proyecto

—Facultad de emulaciéon de un terminal asincrono.

- Puede funciomar como un voltimetro y ohmmetro
digital, midiéndo tensién alterna, tensién continua,
ohmmios y continuidad.

Cuando funciona en ésta modalidad, también tiene la
facultad de medir la potencia de las sefifales que
viajan por la linea de comunicaciones, en unidades de
dBm.

— E1 Siemens K 11946 puede programarse, usando la
opcitn de monitorizacidén de linea de datos, para
realizar cualquier tipo de prueba o medida que se

desee realizar sobre la linea de comunicaciones.

Este proyecto estd dividido en tres partes, gue se

detallan brevemente a continuaciéon.

PRIMERA PARTE

Emn la primera parte se hace una introduccion a la
comunicacion y a las redes de datos.
También se comentan las Redes Publicas de Transmisibn de

Datos que existen en Espafa: RSAN e IBERPAC.
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resumen del proyecto

SEGUNDA PARTE

La segunda parte del proyecto la ocupa el manual,
traducido al castellanc, del analizador de protocolos

Siemens K 1196.

TERCERA PARTE

La tercera y udltima parte del proyecto estd constituida
por wun conjunto de 12 prdacticas para el analizador de
protocolos Siemens K 1196.

En dichas practicas se comentan generalidades de redes
de conmutacibn de peguetes y se proponen aplicaciones
didacticas Yy practicas del uso del analizador de
protocolos, con la finelided de aprender el manejo Yy
utilidad de todas las posibilidades que proporciona el

equipo.
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PRIMERA PARTE-:=
INTRODUCCION A LA

COMUNICACION Y REDES DE DATOS
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INTRODUCCION A LA COMUNICACION

Y REDES DE DATOS

INTRODUCCION A LA COMUNICACION DE DATOS

La transmision de datocs sobre la red telefonica
conmutada se introdujo por primera vez hace unos veinte
affos. Desde entonces, se ha producido un rapido crecimiento
en los servicios de datos, tanto a nivel nacional como
internacional, utilizando con frecuencia redes dedicadas de

datos.

DATOS

Definir que los datos son informacion no es muy
significativo; de todas formas una definicibn més precisa
depende del contexto en que se use ésta palabra; en el
contexto actual de comunicacidn de datos, dicha informscion
viene representada por una seffal eléctrica binarie que
aparece normalmente en la entrada y salida de un ordenador
0 un periférico de ordenador (terminal).

La repreéentacibn eléctrica de los datos en forma
binaria consta de dos partes: la sefal de datos propiamente
dicha, gque se encuentra siempre en uno de dos estados
posibles (por ejemplo, dos niveles de voltaje); vy una sefial
de reloj formada por una serie de impulsos, cada uno de los

cuales indica el momento preciso en que debe leerse la
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redes de comunicaclion de datos

seffal de datos para averiguar su valor binario (o sea si el
nivel de voltaje es alto o bajo).

Asi pues, para una transferencia de dstos que tenga
sentido, deben suministrarse al dispositivo receptor ambas
sefiales: la seflial de gatos y la seflal de reloj asociada a
ella; esto puede efectuarse en forma asincrona o sincrona.

lLa transmisién asincrona de datos es la mas sencilla, ysa
que sOlamente se transmite la seffal de datos, generandose
la seftal de reloj localmente en el receptor, lo que
significa que el receptor no opera en sincronismo con el
transmisor. Por el contrario, en la transmision sincrona de
datos, el receptor y el transmisor operan en sincronismo;
el receptor recibe del transmisor ambas seffales (de datos vy
de reloj) normalmente combinados para constituir una seffal
de lines.

La menor wunidad de datos es el digito binarioc (bit),
representado por uno de dos niveles de wvoltagje (por
convenio llamedo 'cerc" y "uno"), los datos se organizan
siempre en grupo de ocho bits. Un grupo de ocho bits se
llama byte u octeto, y puede codificarse en 2® formas,
desde "000202QD" = "11111111*.

En el contexto de la comunicacion de datos, es
importante distinguir entre el concepto de datos, que es
"un numero de octetos”, y el concepto de transmision de
datos, que es el procesc de transferencia de datos desde un

punto a otro, utilizando una via de transmisiédn o circuito,
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bien conmutado (o] bien punto a punto (linea

alquilada/circuito privado).

OCTETQS

El bloque basico en la comunicaciaon de datos es el
octeto. Asi pues, en esencia, la transmision de datos
consiste en establecer la conexibn eléctrica, transmitir
y/0 recibir un numero entero de octetos y finalmente en
liberar la conexion establecida.

Literalmente, un octeto es una de las 256 disposiciones
diferentes de 8 digitos bimarios, Yy un méetodo muy
conveniente de representarlos es mediante el llamado codigo
hexadecimal. Asi pués, los 256 posibles octetos quedaran
codificados en un margen que va desde "BB" a "FF'".

Segun el contexto, los grupos de octetos se denominan

blogues, tramas o paquetes.

TRANSMISION DE DATOS

La transmisién de datos es el proceso de transferir
datos formado por un numero entero de octetos desde un
punto a otro, a traves de wuna via de transmision.
Basicamente hay dos tipos de transmisiodn: asincrona vy
sincrona.

La transmision asincrona es comparativamente m&s barata,

pero no hace un uso muy eficiente del circuito, por lo que
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se emplea sOlo para datos de baja velocidad (por ejemplo,

hasta 1208 bps).

La transmisitn sincrona es eficiente, optimizando el uso
de la banda de frecuencias disponible. Es cara, pero

necesaria para transmitir datos & velocidades altas.

MODEMS

Actualmente, la mayor parte de la transmision de datos

debe realizarse sobre redes analégicas para la tramsmision

de seffales telefbnicas.

Si una sefal de datos (digital) se aplicase a una linea

telefédnica, sufriria una distorsidn importante, perdiendo

gran parte de su potencia, como consecuencia del efecto de

filtro paso banda del circuito telefbnico. Pero ademas, la

propia red teleféonica sufrira la interferencia provocada

por la extensa banda de frecuencias que se introduce en

ella, algunas de 1las cuales pocrian coincidir con las

frecuencias de seffalizacion de la red.

Un modem (modulador/demoduladaor) es un dispositivo

electronico que convierte una seffral digital, en una seflal

de linea apropiada para ser transmitida por un circuito

analdbgico, y viceversa.

Basicamente, el modulador desplaza y concentra la

energia en la banda disponible; e1 demodulador efectia el

proceso inverso.
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La modulacidon de frecuencia (FSK) es una técnica
comunmente empleada por el modem, y mediante ella se
transmite a la linea, una frecuencia de audio, en
representacion del cero binario, y otra distinta en
representacion del uno binaric. Para una transmision
duplex, esta técnica implica el uso de cuatro frecuencias
de audic difrentes: dos para cada sentido de la
transmisisn, aunque en un momento dado habréd solo dos
frecuencias en la linea: una transmitiéndose y otra
recibiendcose.

Dtras funciones que los modems ofrecen son: bucles de
prueba para operacionn local vy remota; otras facilidades
para pruebas, como por ejemplo, un generador
seudoaleztorio; deteccion Yy correccion de errores,
establecimiento de la llamada a la Red Telefonica v

contestacion; generacion de palabras clave, etc..

REDES DE DATOS

Una rec facilita la intercomunicacion de sus usuarios.
Por red se entiende normalmente red conmutada, pero existen
redes con circultos dedicados. Le comunicacion a través de
una red conmutada es necesariamente m&s compleja gque cuando
se hace directamente, o0 sea, por medioc de circuitos punto a
punto (circuito dedicado) va que, en el primer caso tiene
que haber una fase de establecimiento v finalizacion de la

comunicacion durante el cual se efectla una comunicacion
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con la red, no con el ususario distante, y éstas diferentes
fases deben distinguirse claramente.

Como los datos son digitales, seria lédgico que una red
ce datos también fuese digital. El interfaz fisico del
usuario con una red digital constaria de cinco conexiones
basicas: dos conexiones para las sefiales ce datos
transmitida y recibida, una conexion de reloj usada para
ambos datos binarios (el transmitido y el recibido); y, de
las dos conexiones restantes, una la emplearia el usuario
pafa indicar la naturaleza de los datos que se transmiten vy
la otra la emplearia la red, para indicar la naturaleza de
los datos que se recibiesen. Quedan asi identificados los
dztos, o0 bien como datos ce usuario o bien de seffalizacion
g=s red.

Por desgracia eéste inierfaz solo es factible si el
circuito de acceso loceal del usuario es digital y
actualmente todos eéestos circuito son analdgicos.

Un circuito amalédgico se llama asi porgque esta disefiado
para transmitir seffales gue son la analogia eléctrica de
les producidas al hablar, y por tanto, hacen falta modems
para si se quiere transmistir datos.

Los modems complican considerablemente el interfaz de
usuario, tanto desde el punto de vista fisico,
incrementando el nuamero de circultos de interconexion
regueridos, como desde el punto de vista de procedimiento,

ya que la transmision de datos no puede efectuarse hasta
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que los modems del transhisor y del recptor indiquen que se
ha establecido una via de transmision entre ellos.

Mucahas Administraciones tienen plazos para introducir
bucles de abonado digitales. $Sin embargo, a corto y medio
plazo, las redes de datos continuarén ofreciendo a sus

usuarios un interfaz con el bucle de abonado analbgico,

utilizando un modem.

LA RED TELEFONICA CONMUTADA COMO RED PARA TRANSMISION DE

DATOS

La Red Telefonica es unica en el sentido gque es una red
mundial dedicada a proporcionmar un tipo determinado de
circuitos entre terminales de un tipo también determinado,

concretamente circuitos de 3 H

~

entre aparatos

™

telefbnicos. Una red de datos asi no s=ria factible, porque

los terminales de datos tienen caracteristicas muy
distintas a las de un aparato telefonico. Todos los
terminales de datos tienen una séla cosa en comun: el

octeto. A parte de ésto, la gran variedad de transmisores vy
receptores de datos impide que haya un acuerdo sobre 1la
frecuencia de reloj, e incluso sobre si los octetos deben
transmitirse sincrona o asincronamente.

La Red Telefonica Conmutada se ha utilizado para
transmision de datos desde hace cerca de veinte afifos, vy

gracias a los avances en la tecnologia de 1los modems,
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continuamente se ha incrementado la capacidad de tr&fico de
datos (medida en bis/seg) de los enlaces telefonicos.

Hay una caracteristica negativa de la Red Telefonica en
cuanto a su empleo como red de datos Yy que no suele
superarse mediante el ingenio de los disefiadores de modems:
El tiempo de establecimientc de la llamasda en la Red
Telefbnica analbgica, es demasiado largo para la mayoria

de las aplicaciones en tiempo real con datos.

REDES SEGUN EL TIPO DE CONMUTACION

Red de Conmutacidon de circulitos

Este tipo de red establece conexiones fisicas y fijas
entre lops extremos de comunicacioén, durante todo el tiempe
que dura la misma, previo didlogo de éstos con los equipos
de comunicecion de la red.

Una vez establecida la conexibn s €8s similar a un
circuito dedicado.

Esta red no tiene capacidad de proceso ni
almacenamiento, y son adecuadas para telefonia y telex.

Dentro de la conmutacion de circuitos se dan dos

variantes:
a) Conmutacibtn espacial:

Establecen una conexion fisica durante toda la

comunicaidn entre la lineas gue participan en la misma:
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- central de conmutacion
-central telex.
b) Conmutacidn temporal:

Se emplean técnicas de conmutacion por division en el
tiempo , en el gque en base de recursos comunes se realiza
la conmutacién, compartiendo en el tiempo eéestos recursos
por varias comunicaciones en pericdos de tiempo

preestablecidos.

Red de Conmutacion de Mensajes

El centro de conmutaciéor recibe los mensajes completos
gue envian los terminales, los almacena en memoria Yy los
retransmite posteriormente & los terminales de destino.

Se usa en aplicaciones ern las que el tiempo de respuesta
no es critico.

Se suele interconectar a wuna red de conmutacin de
paquetes que le sirve de transporte de los mensajes, tal es

el caso del SPCM espafiol (Servicio Publico de Conmutacion

de Mensajes).

Red de Conmutacion de Paguetes

La conmutacidn de paquetes es un sistema de transmision
digital. La informacibn que se qguiere enviar se divide en
segmentos de un formato determinado; a éstos segmentos se

les affade la direccitn del destinatario y la informacion de
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control necesaria, constituyendo lo que se denomina
paguete, y se pasan a una Red de Conmutacién de Paquetes,
que se encarga de llevarlos hasta el destinatario. La
llegada de 1los paquetes puede respetar la secuencia de
entrada (circuito virtual), o puede ser realizada de forma
aleatoria (datagrama), en tal caso, el orden de los
paguetes lo puede recuperar el receptor gracias a 1la
informacion de control. Con este sistema los usuarios no
tienen que preccuparse mas que de dar la informacion de
forma correcta, siendo la Red la gue se encarga del manejo
y control hasta la entrega.

Dsde un punto de vista operacional, la conmutacion de
paquetes es la transferencia de la informaciéon por medio de
paquetes de datos con su direccion, de longitud
independiente de la de los mensajes a enviar. Al estar las
direcciones incluidas en cada paguete de datos, el
encaminamiento puede ser realizado de forma dinéamica para
cada uno de ellos, ésto supone gque no es necesario mantener
un enlace fisico para cada conexidon, como ocurre en el caso
de la conmmutacion de circuites, eliminado el ancho de banda
que se desprecia durante el tiempo en gue no se envia
informacion por la linea.

En general, la transferncia de datos se realiza a traves
de "circuitos virtuales". Se denominan de éste modo porgue
no existe un Unico circuito fisico establecido entre las

estaciones. En su lugar, la Red establece dinamicamente el
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camino optimo para cada conexion, manteniendo el circuito
ldgico a lo largo de toda la "llamada virtual®”.

En el caso de '"circuitos virtuales permanentes”, la Red
establece una asociacién fije entre las dos estaciones, no
necesitando las secuencias de peticibn vy aceptacion de

llamada para la transmision de datos entre ellas.

RED RSAN

La conpania Telef6nica fue pionera en el mundo al
desarrollar una Red de Conmutacién de paquetes, 1llamada
RSAN.

Dicha red estaba soportada por ordenadores de propesito
general, a los gue se les hizo algunas modificaciones en el
Hardware e incorporado un software de comunicaciones
integramente desarrolado por Telefonica.

En 1978, Telefbnica, junto con Sitre y Secocinsa,
desarrolaron el sistema de ordenadores y software Tesys,
que se aplicd a la Red RSAN vy a la naciente Red Iberpac.

La Red RSAN usa protocolos orientados al caracter, como
el TTY, Olivetti-BI y NCR-270, asincfonos.

Los terminales de abonado acceden a la Red, mediande los
concentradores. A cada concentrador se conectan como maximo
4@ terminales de abonado. Los concentradores a su vez se
unen a los centros de conmutacidon y retransmision (CCR),

los cuales realizan la conmutacién de paguetes y su

encaminamiento.
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La informaciétn del usuario cuando llega al concentrador
se envia al CCR, el cual a su vez retransmite la
informaciébn al CCR mas proximo al terminal de destino. Una
vez que la informaciébn llega a dicho CCR, éste la envia al
concentrador al cual esta conec tado el terminal
destinatario.

La Red RSAN sdlo permite la conexidon con un unico, Y
siempre el mismo, termianal distante.

Existe en RSAN un Ultimo elemento, el Centro de Gestion,
el cual se encarga de la tarificacidn y las estadisticas.

La Red RSAN actualmente sigue funcionando, pero no

admite nuevas incorporaciones de abonados.

RED IBERPAC

Debido a 1la fuerte demanda de abonados y a la poca
capacidad de la red RSAN, dicha red llegbd & un punto en que
vya no era posible conectarle mas terminales.

En la primera mitad de la década de los 70, el CCITT
saco la recomendacion X.25 para redes de conmutacion de
paquetes, para protocolos oeorientados al bit y ftramsmision
sincrona. Esta recomendacién la siguieron todos los paises
del mundo. Debido a ello la Red RSAN no podia conectarse

con las redes de otros paises, que cumplian la

recomendacion X.25.
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Telefbnica entonces, desarrollé la Red Iberpac, que
cumple las recomendacion X.25 del CCITT. Esta red usa el
protocolo HDLE, simcromo y orientado al bit.

La recomendacion X.25 del CCITT especifica el interface
entre el ‘"eguipo terminal de datos" (DTE) y el '"equipo
terminal de circuito de dateos" (DCE), para terminales
conectados a una Red Publica de Commutacion de Paguetes.

El DTE es un dispositivo programable, situado en el lado
del usuario en el inteface red/usuario.

El DCE es el nudo del procesador que sirve de punto de
entrada y salida, en el lado de la red de conmutacidn de
paquetes, en el interface red/usuario.

tLa recomendaciotn X.25 corresponde a un "protocolo de
acceso & la red". Neo se considera por lo tanto, la forma en
que la red funciona, simplemente, gue los paquetes enviados
entre los deos DTE, son entregados en el &rden en que entran
en lsa red, correspondiendo ésto a uns operaciton en modo de
circuito virtual.

La Red Iberpac se basa en el Modelo para Inteconexion
de GSistemas Abierto (BSI), y usa solamente los tres

primeros niveles, que resumiremos a continuacioén.

Nivel 1 o Nivel Fisico
El Nivel 1 o Nivel Fisico, comprende las caracteristicas

fisicas y mecédnicas del interfaz entre el DTE vy el DCE, a
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través del cual, se accede a la Red Publica de Tfansmisibn
de Datos.

Generalmente los modems que se usan, cumplen las
recomendaciones de la serie V del CCITT, con interfaz
V.24/V.28 .

La recomendacion V.24 contempla las caracteristicas
mecanicas del 1interfaz, vy la V.28, las caracteristicas
electricas.

— Caracteristicas mecanicas.

La conexiotn entre el modem y el terminal se realiza a

través de un conector tipo Canon, de 25 pines. Cada uno de

éstos pines constituye un circuito.

- Caracteristicas eléctricas.

Dentro de 1las caracteristicaes eléctricas, recogidas en
la recomendaciéon V.28, cabe resaltar que un nivel alto o
"1" lbgico, viene dado para una tensidn menor gue -3v, Yy un
nivel bajo o "@" légico, por una tensién superipor a +3v.
Las tensiones comprendidas entre —-3v y +3v, forman la zona
de transicitn o ambigdedad.

La norma americana RS232-C del E.I1.A., presenta algunas
diferencias, pero no significativas, con respecto a las

recomendaciones V.24/V.28 del CCITT.

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



redes de comunicacion de datos

Nivel 2 o Nivel de Enlace

EL nivel de enlace tiene como objetivos:
1.~ Asegurar la sincronizaciébn entre los dos extremos del
enlace, de forma que se pueda extraer correctamente la
informaciodon transmitida.
2.— Detectar y recuperar los errores que puedan aparecer en
la transmision.

El nivel de enlace es gobernado para la recomendacion
X.25 del CCITT, para transmision de datos en formato de

paquetes, por el protocoleo HDLC.

Nivel 3 o Nivel de Red

El Nivel de Red tiene las siguientes caracteristicas:
1.~ Describe la estructura del paqguete y los procedimientos
para su intercambio entre DTE y DCE.

2.— Definme 1os procedimientos para el establecimiento,
mantenimiento y finalizaciébn de 1llamadas, asi como la forma
en gque se estructuran los paquetes gue contienen los datos
de usuarioc e informacion de control, para su presentacion a
la Red.

3.— Permite la funciétbn de multiplexado, convirtiendo el
canal unico que suministra el Nivel 2, en varios canales
logicos, pudiéndose controlar el flujo de informacion en
cada uno de ellos de forma independiente.

4.- Los mecanismos de control de flujo y recuperacion de

errores entre DTE y DCE, son similares a los utilizados en
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el Nivel 2, y lo mismo ocurre entre algunos de los comandos
y respuestas de ambos niveles.

5.— El1 Nivel 3 tiene 1la facultad de interrumpir la
comunicacion, mediante el uso de los pagquetes de
interrupcion.

&6.— Cada paquete, transferido a través de la interfaz
DTE/DCE, esta contenideo en el campo de informacion de una
trama de Informacidtn de Nivel 2, la cual delimita su
longitud. Un paquete unicamente puede estar contenido en el

campo de informacidn mencionado.

PAD

La recomendacibn X.25 se aplica unicamente a eguipos
conectados en modo sincrono vy que disponen de la suficiente
inteligencia para soportar los protocolos X.25. En muchos
casos en necesario conectar equipos que no cumplen con las
anteriores especificaciones, como puede ser el caso de
terminales TTY trabajando en modo asincrono. Esto se
resuelve por medio de la utilizacion del denominado PAD
(ensamblador/desensamblador de paguetes), definido en
larecomengacion X.3 y sus asociadas.

El PAD es un dispositivo especial, incluido en el
software del DCE o en un ﬁardware externo, que almacena la
informacion recibida del terminal, la ensambls en paguetes
con formato X.25 y la envia al otro extremo del circuito

virtual, que debe ser capaz de recuperar la informacion.
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Del mismo modo, debe coger la informacidbén contenida en los

paquetes recibidos y convertirla en el formato conveniente

para ser enviada al terminal.

FUNCIONAMIENTDO DE LA RED IBERPAC

A continuaciébn y brevemente se describe el camino que
sigue la informacion, desde el terminal origen al termianl

destino.

La Red Iberpac se soporta con el hardware y software del
Sistema Tesys.

Los terminales de abonado, via modem, acceden a la Red
mediante los Nodos Secundarios. A cada nodo secundario se
le pueden conectar como méximo 48 terminales de abonado.

Si el terminal del abonado no envia la informacibn en
formato de paguetes, hay que usar un PAD, el cual puede ser
propiedad del abonado, © facilitarlo Telefénica como un
Servicio mas.

Los Nodos Secundarios se conectan a los Nodos FPrimarios,
los cuales conmutan los paquetes de datos procedentes de
los Nodos Secundarios, a otro Nodo Secundario (si el ETD
destino esta geograficamente cerca del ETD origen), o0 bien.
a un Nodo de Transito {(si el ETD destino esta
geograficamente lejos del ETD origen).

Los paguetes se van conmutando por difrentes Nodos de
Transito, hasta llegar al Nodo de Transito mas proximo al

destinatario. A continuacion, los pagquetes se conmutan al
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Nodo Primario del gue cuelga el Nodo Secundario al que esté
conectado el ETD destino.

A un Noco Primario se conectan é6 Nodos de Secundarios, vy
a un Nodo FPrimario se conectan tantos Nodos de Tréansito
como se necesiten.

Por Ultimo, Iberpac consta de dos Centros de Gestion de
Tarificacion de Red, en Sevilla y Madrid, y de un Cantro de

Estadisticas de Red, en Madrid.
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SEGUNDA PARTE:=

MANUAL. DEL. ANAL I ZADOR DE

PROTOCOLOS SITIEMENS K 1196
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CAPITULO 1=

INTRODUCCION

DESCRIPCION

El analizador de protocolos K 1196 es un equipo de mano,
disefMado para aislar y diagnosticar problemas en redes de
comunicacion de datos y sistemas de computadoras. Puede
monitorizar sistemas de comunicacion digital y/0
analtgicos, operando hasta la velocidad de 19.200 bits por

segundo.

Algunas de las caracteristicas principales incorporadas
en el K1196 son:
¥ Operacitn simplificada — Pantalla de presentacion
de Configuracidn y ejecucion de sentencias en
formato de Lengua Inglesa.
X Guia de teclas programadas -~ Usadas directamente
para introducir comandos y configurar tests.

3 Tests pre-programados.

¥ Completamente programable por el usuario en Ingleés
para uso de rutinas de pruebas.

¥ Memoria no volatil - 64 Kbytes para almacenar datos
Yy programas .

¥ Teclado completo ASCII - Incluye hexadecimal Y
caracteres de control.

¥ Estados de captura de datos - Multiples disparadores

para atrapar condiciones de error, cadenas de

caracteres (un disparador), cronometros, caracteres,
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cambios de cabecera.

¥ Uso de numero definido de contadores y cronometros -
Medidas de intervalos de tiempo entre disparadores y
cuenta de eventos.

¥ BERT - Medida de bits erroétneos, blogues errétneos,
tiempo erroéneo, tiempo transcurrido de un test y

numero de veces que la recepcidn esta fuera de

sincronismo.

¥ Alarma a usar en condiciones seleccionables.

LOS INSTRUMENTOS DEL K 1196

Para seleccidn del operador, el K 1196 puede funcionar
como uno de los siguientes tipos de instrumentos:
1. Controlador de linea de catos (DLM).
2. Medidor de tasa de error (BERT/BLERT).
3. Terminal asincrono.
4. Controlador de Estado de los Circuitos
V.24/V.28/R5232-C.
9. Voltimetro y ohmmetro digital (DVOM).
a. Voltios en alterna.
b. Voltios en continua.
. Medidor de dBm/nivel.
d. Obmmetro.
e. Medidor de continuidead.
6. Controlador de altavoz.
7. Analizador del protocolo X.25 (opcional).

B. Analizador del protocolo SNA (opcional).
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2. Utilidad de cargar/descargar lineas (opcional).
Diversos instrumentos adicionales opcionales estan

actualmente en desarrollo vy apareceran en un futuro

préximo.

1. Controlador de linea de datos (DLM)

Cuando se seleccions como controlador de lineé de datos
(DLM), el K 1196 puede emular un Equipo Terminal de Datos
(DTE) © Equipo de Comunicaciones de Datos (DCE). El1 DLM
también proporciona al usuario una ventana para monitorizar
Yy analizar datos transmitidos dentro de la red de
comunicaciones. En la monitorizacibn, a los datos se les
puede poner trampas y almacenar en el buffer de captura del
K 119246. Los datos capturados estanm luego disponibles para
posterior andlisis. Si se conecta una impresora al K 1196,
el usuario puede obtener uma copia del contenido del buffer
de captura y/o de los programas del DLM.

2. Medidor de tasa de error (BERT/BLERT).

Los test de tasa de error de bits y bloques permiten al
usuario determinar la calidad del medio de transmisidn de
datos. Cuando el K 1196 se selecciona como un medidor de
tasa de error de Bit (o blogue), el usuario es provisto
con contadores de error de bits y blogues, numero de bits vy
blogques transmitidos, tiempo transcurrido de test, tiempo

erroneo y el numero de veces que el receptor estd fuera de

sincronismo.
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3. Terminal Asincrono
Cuando se selecciona como terminal asincrono, el K 1196
puede ser configurado para trabajar como terminal "tonto"
conectado a cualquier DTE o DCE. Tanto en coédigo ASCII como
en EBCDIC se puede recibir y transmitir.
4, Controlador de Estado de los Circuitos V.24/V.28/R5232-C
Cuando se selecciona como Controlador de Estado de los
Circuitos V.24/V.28/R5232-C, el K 1196 muestra la actividad
que hay en los conductores de sus circuitos.
Adicionalmente, al usuario se le proporciona la
posibilidad de seleccionar y Controiar uno de los circuitos
del interface para poder asi conectarle  alarmas. Este

instrumento permite funciomes de control de circuitos del

interface.
5. Voltimetro y ohmmetro digital (DVOM)

El voltimetro y ohmmetro digital del K 1196 proporciona

al usuario las cuatro funciones mds comunes que tiemen los

polimetros, gque son:
1. Voltimetro para AC/DC
2. Medidor de Decibelios (o niveles)
3. Ohmmetro.
4. Medidor de continuidad
El1 DVOM es también capaz de almacenar e imprimir (cuando
se le conecta una impresora al K 1126) las medidas de VAC,

VDC y dBm que va dando el instrumento cuando se ejecuta una

de dichas funciones.
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6. Controlador de altavoz

El instrumento que controls el altavoz sirve de
accesorio a otros instrumentos del K 1196 cuando estan
controlando sefales de audio. El mismo altavoz se usa para
generar una alarma sonora. Cuande el controlador del
altavoz se conecta, el usuarioc puede escuchar cualquier
irregularidad gue suceda en la linea de transmisidn cuando
estd monitorizaca. El1 altavoz se conecta para controlar
seflales de cualquiera de los puertos '"Signal In" (entrada
de sefal) o "Phone" (teléfono). Mientras se esten llevando
a cabo otros tests de instrumento, el controlador del
altavoz puede conectarse.
7. Analizador de Protocolo X.25 (opcional)

El amalizador de protocolo X.25 es un mbdulo opcional
que se conecta directamente dentro del K 1196 a través del
puerto de "Interface de Expansiédn". Cuando se inserta, este
médulo opcional proporcioma al usuario todo el trafice X.295
decodificado, correspondiente a los niveles 2 y 3 de los
modelos de referencias de los Sistemas de Interconexion
Abiertos (0SI). La monitorizacion del nivel 1 de la 0SI se
proporciona en el K 11946 para interfaces V.24/V.28/RS232-C.
8. Analizador del Protocolo SNA (opcional)

El analizador del Protocolo SNA es tambien un moédulo
opcional conectable al K 1196 a través del puerto de
"Interface de Expansiétn". Cuando éste se inserta, el K 1196

es capaz de decodificar el protocolo de comunicaciédn de la
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Arquitectura de Sistemas de Redes (SNA), para presentarlo
en la pantalla y poderlo asi analizar.
9. Utilidad de cargar/descargar lineas (opcional)

La utilidad de cargar/descargar lineas es un mddulo
opcional gque se inserta dentro del puerto de "Interface de
Expansiotn", situado en la parte trasera del K 1196. Cuando
se inserta, éste médulo opcional proporciona al usuario la
posibilidad de transmitir programas y ficheros del buffer

de datos, entre un K 11946 y otro K 1196 o un ordenador.

El K 11946 es capaz de llevar é cabo muchas funciones
ademas de las mencionadas en las opciones de los
instrumentos. También es capaz de imprimir programas de sus
instrumemtos y datos contenidos en los buffers de captura,

cuando se le conecta una impresora adecuada.

ORGANIZACION DEL MANUAL

Este manual se separa en capitulos. El Capitulo 1
presenta al K 1196 mediante resumida descripcion funcional
de sus aplicaciones y apariencia fisica. E1 Capitulo 2
contiene toda la informaciétn comun sobre la operacison del K
1196; el Capitulo 3 describe los programas de utilidad
disponibles; y el Capitulo 4 define el lenguaje de
programacion del K 1196.

Los restantes capitulos del manual, relatan la

informacibn necesaria para configurar correctamente vy
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ejecutar los tests funcionales, de acuerdo con la

aplicacién de los instrumentos del K 1196.

DESCRIPCION FISICA

De pequefo tamafo, el K 1196 tiene 2% pulgadas de
espesor, S5 pulgadas de ancho, 8 pulgadas de largo vy

aproximadamente 3 libras de peso.

NOTA
lLas caracteristicas fisicas del K 1196

estan especificadas en el Apéndice A.
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OPERACION DEL. K 119&

INTRODUCCION

Este capitulo describe las funciones 1llevadas a cabo
cuando manejamos el teclado y los controles manuales del K
11946. Los formatos de pantalla mostrados en el Display de

Cristal Liquido (LCD), vy 1los conectores de 1los puertos,

también son descritos.

TECLADO
El teclado del K1196 se compone de 65 teclas que se
encuentran agrupadas como sigue:
1. Teclas alfanuméricas y caracteres especiales.
2. Teclas de control del teclsado.
3. Teclas de programa {(teclas de funcion).
4. Teclas de funcitn definida.
5. Teclas de control del cursor.
NOTA
En este manual, las designaciones de
referencias mostradas entre corchetes ([1]),
se refieren a las teclas de programa de
(F1] a [Fé], opciones de ventanas de teclas
de programa, Y palabras mostradas en la

pantalla LCD. Las designaciones de
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referencia mostradas entre comillas (" "),
se refieren a los caracteres o palabras
como aparecen en lo alto de la tecla o
sobre la tecla en la superficie lisa del

teclado del K 1196.

Teclas Al fanuméricas y de Caracteres Especiales

Las teclas alfanuméricas y de caracteres especiales
estdn codificadas con colores y se usan para introducir los
caracteres dibujados en lo alto de la tecla (top) o el o
los caracter/es mostrados sobre la parte lisa de la tecla.
Pare introducir el /los caracter/es coloreados en blanco
mostrados sobre la superficie lisa del teclado, sobre y a
la izquierda de la tecla, el operador debe presionar la
tecle "Shift" y 1la tecla deseada, simultéameamente. Para
introducir los caracteres de color borgoffa, mostrados sobre
Yy a la derecha de la tecla, el operador debe presionar la
tecla "Ctrl1", simulténeamente con la tecla deseada.

Todos los caracteres alfabéticos se introducen en
minuscula a menas que la tecla "Shift" sea presionada
simul taneamente con la tecla de caracter alfabético
ceseada. La tecla "Lock" se presiona para seleccionar el
modo de caracteres alfabéticos en mayuscula. La tecla

"Lock" es efectiva st@lo para caracteres alfabéticos.
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Teclas de Control del Teclado

Las teclas
siguiente:

1.

de control del teclado consisten en 1lo

“Ctrl" (letras de color borgofia) - Usadas
cuando introducimos caracteres de control
ASCII y especiales. El color de las letras
de la teclas '"Ctrl" (borgofia), igualan al
color de los controles ASCII y al de las
designaciones de caracteres especiales de
referencia (borgofta), mostrados sobre y a

la derecha de las teclas asociadas.

"Shift" (letras blancas) - Usadas cuando
introducimos caracteres alfabéticos vy
especiales en mayuscula. El color de las
letras de la tecla "Shift" (blarmco), iguala
al color de las designaciones de caracteres
especiales de referencia (blanco), mostrados
encima y a la izquierda de las teclas.
También son usadas para llevar a cabo las
funciones (teclas blancas) definidas sobre
las teclas de "flechas" del cursor.

"Lock"” — Usadas para poner el teclado en

el modo de caracteres alfabéticos en mayls-—

cula.
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Teclas de FPrograma

Las teclas de programa se usan para llevar a cabo la
funcibn indicada por la seleccitn mostrada en la ventana
asociada de teclas de programa. Las ventanas de teclas de
programa ocupan las dos filas del fondo de la pantalla de
presentacion del K 1196. Estas teclas de funcion se llaman
teclas de programa porque las operaciones que realizan
(cuando se pulsan) y los titulos mostrados, estan
controlados por el programa software interno.

La Figura 2-1 ilustra la relaciotn entre las ventanas de
teclas de programa y sus teclas de funciones asbciadas. Las

teclas de funciones (teclas de programa) estan seffaladas de

[F11 a [Fé&].

== F1 F2 F3 Fa F35 Fé ==#
e + Am—————— + Fm————— + m—————— 4+t ———— + Fm—————— +
W IND W IND W IND W ITNTPD WIND W IND
0O W l} 'D W 2' oW 3l O W 4 IO W 5 0w 6
———————————————————————————— Fmm—mm et

Figura 2-1. Ventanas de las Teclas de Programa.

En el ejemplo mostrado en la Figura 2-1, hay gque fijarse
que las ventanas de las teclas de programa asociadas con
las teclas de programa de [F1] a [F3] contienen 10 espacios
para caracteres (dos filas de cuatro). Las funciones de la
ventana de la tecla de programa asignada por el software
pueden usar 1los diez espacios para caracteres en las
primeras tres ventanas. Sin embargo, cuando el operador

asigna un nombre a un programa de instrumento, siendo
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grabado, el nombre del campo se limita a ocho caracteres.
Por lo tanto, cuando un nombre de programa de ocho
caracteres es asignado e introducido en una de las tres
primeras ventanas de las teclas de programa, los primeros
cuatro caracteres aparecen en la fila superior vy los

ultimos cuatro caracteres aparecen en la fila siguiente.

Teclas de Funcion Definida

Las teclas de funciodr definida son teclas que indican en
lo alto de la tecla (top) la operacion que efectuan cuando
se las presiona. Las teclas de funciton definida son las
siguientes:

1. "Help"” - Cuando se presiona, muestra un mensaje en
la pantalla, explicando la funcidn de las teclas de
programa y del cursor.

2. "Menu" - Cuando se presiona, devuelve la pantalla de
presentacitn al nivel de menu en el cual estaba
anteriormente el usuario.

3. "Run" - (Run/Stop) — Cuando se presiona, el programa
seleccionado se ejecuta y aparece la Pantalla de
de Ejecu&icn en el display. Cuando se presiona una
segunda vez, el programa se detiene.

4. "Hex" - 51 el K 1196 estéa funcionando como
Controlador de Linea de Datos, cuando se presiona
la tecla "Hex", los caracteres de datos en Tiempo-

Real mostrados en la pantalla (datos entrantes)
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estan presentados en su respectivo cohdigo
hexadecimal. Si ésta tecla se presiona una segunda
vez, los datos entrantes vuelven a su texto real.
Si la Utilidad de Inspeccionar el Buffer de Captura
del DLM est4d presente en la pantalla y la tecla
"Hex'" est&d presionada, la pantalla se muestra
integramente en codigo hexadecimal. Cuando un
céddigo hexadecimal de entrada est& permitido por el
programa, ésta tecla es usada, en combinacibon con
las teclas del teclado de @ a 9 y de A hasta F,
para introducir dicho codigo bexadecimal.

5. "Disp" - Si se presiona durante una condiciéon de
STOP (Run/Stop) mientras se esta en el modo de
ejecucion, el contenido actual del buffer de
captura se visualiza en pantalla. Se usa solo con
el DLM y el DVOM.

6. "Print" - Esta tecla debe presionarse so6lo cuando el
K 1196 esteé desconectado de la linea de
comunicacion de datos Y una impresora este
conectada a cualquiera de los dos puertos, serie o
paralelo. Todo lo contenido en el buffer de captura
y los programas, pueden ser imprimidos en la
impresora apropiada (serie o paralelo) cuando ésta
se le conecta. Por ejemplo, si ésta tecla se
presiona cuando el DLM o DVOM estd en modo de

ejecuciédn vy presentando datos en parntalla, se
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imprime una copia del contenido del correspondiente
buffer de captura.
7. “Space" - QCuando se presiona, se introduce un

caracter de espacio en blanco.

8. " < X " - (Espacio Atras/Funciébn de Pausa) -

Cuando se presiona durante operaciones de Edicion

de Lineas, se ponen espacios en blanco (o se
borran), sobre el caracter situado a la i1zquierda
del cursor. Cuando se presiona mientras esta
operando como un Terminal Asincrono, hace una pausa
en la linea de transmisibn (TD) o de recepcion (RD)
durante 500 milisegundos.

7. "Enter" - Cuando se presiona durante operaciones de
Edicion de Lineas, introduce los caracteres
presentados en el campo de entrada de formato
libre. Cuando se presiona mientras opera como un
Terminal Asincrono, introduce la secuencia de

caracteres de terminaciéon de linea seleccionada

(<CR> o <CR><LF>).

TECLAS DE CONTROL DEL CURSOR

Las cuatro teclas designadas con "flechas'" direccionales
son las teclas de control del cursor. Estas teclas estan
situadas en la parte derecha de la fila ma&s alta del
teclado. Las teclas de "flecha" arriba y abajo del cursor

se usan para controlar la posicidn del cursor de video
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inverso. Las teclas de "flecha"” derecha e 1izquierdsa dei
Cursor se usan para seleccionar un parametro de la lista de
parametros aesignados al Campo de Entrada Seleccionable
sefralado por el cursor. Ademds de éstas funciones de
control del cursor, las teclas de "flecha" se usan para
controlar los movimientos del cursor en la pagina gque se
muestra y dentro de los Campos de Entrada de Formato Libre,
como se define debajo:

1. "= " - ( "flecha" izguierda del cursor ) - Cuando
se presiona, cambia 1la seleccidon de parametros,
mos trados ahora en el Campo de Entrada
Seleccionable (normalmente sefralado por el cursor
de video inverso), hacia la previa seleccibn de
parametros. Cuando se introducen caracteres del
teclado en un Campo de Entrada Seleccionable, ésta
tecla controla el movimiento del cursor a 1la
izquierda de la posicibn actual del cursor (dentro
del limite del campo).

Si eésta tecla se presiona simultéaneamente con la
tecla "Shift" ("HOME") mientras una Pantalla de
Programa se esta& visualizando, el cursor en video
inverso se situa sobre la primera seleccion de
parametros, siguiendo al Campo de Entrada
Seleccionable de [program] (o [programal). Si se
presiona "HOME" ("flecha" izquierda del cursor y la
tgcla "Shift") mientras se muestra 1la pantalla

[Inspeccitn del Buffer de Captura del DLM]I, 1la
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primera p&gina de datos capturados (los datos
monitorizados primero) es mostrada.

" aep " - ("flecha" derecha del cursor) - Cuando se
presiona, cambia la seleccion de parémetros,
mostrada ahora en el Campo de Entrada Seleccionable
(normalmente seffalado por el cursor en video
inverso), a la siguiente seleccibn de parametros.
Cuando se introducen caracteres del teclado en un
Campo de Entrada Seleccionable, ésta tecla controla
el movimiento del cursor a la derecha de 1la
posician actual del cursor (dentro del limite del
campo).

S5i ésta tecla se presiona simultaneamente con 1la
tecla "Shift" ("END") mientras se muestra una
Pantalla de Programa, el cursor en video inverso se
posiciona en el ultimo Campo de Entrada
Seleccionable para eéste programa. Si se presiona
"END" ("flecha" derecha del cursor y 1la tecla
"Shift") mientras la pantalla de [Inspeccion del
Buffer de Captura del DLM] es mostrada, la ultima
pagina de datos capturados (los datos mas recientes

contenidos en el buffer de captura) es mostrada.

NOTA
Si se selecciona "END" cuando el cursor

esta situado en la palabra [programal
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(posicibn "HOME" ), el

cursor avanza al

siguiente Campo de Entrada Seleccionable.

Cuandc se ejecuta la

funcion "END" por

segunda vez, el cursor se situa en el

ultimo Campo de Entrada Seleccionable para

éste programa.

3. 1 " - ("flecha" arriba del cursor) - Cuando se

presiona, mueve el cursor en video inverso al

siguiente Campo de Entrada Selecciomable por encima

o hacia la izquierda

cursor.

de la actual posiciotn del

S1 ésta tecla se presiona simultéaneamente con la

tecla "Shift" ("PG UP") mientras se presenta la

Pantalla de Programa, el cursor en video inverso se

situa en el primer Campo de Entrada Seleccionable

en la primera sentencia ldgica del parrafo
anterior. Si "PG UP" se presiona ("flecha" del
cursor arriba y la tecla "Shift") mientras 1la

pantalla de [Inspeccién

DLM] es mostrada, la

del Buffer de Captura del

pagina anterior de datos

monitorizados se traslada hacia arriba en la

pantalla de presentacioétn.

4, " ‘ " - ("flecha" abajo del cursor) - Cuando se
presiona, mueve el cursor de video inverso al
siguiente Campo de Entrada Seleccionable por
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debajo © a la derecha de la actual posicion del
cursor.

Cuando ésta tecla se presiona simulténeamente con
la tecla "Shift"” ("PG DWN") mientras se muestra la
Pantalla de Programa, el cursor de video inverso se
situa saobre el primer Campo de Entradea
Seleccionable en la primera sentencia légica de la
pagina siguiente. Cuando se presiona "“PD DWNY
mientras la Pantalla de [Inspeccitn del Buffer de
Captura del DLM] est& siendo mostrada, la pé&gina
siguiente de datos monitorizados mas recientemente
se traslada hacia arriba en la pantalla de

presentacioéon.

DISPLAY DE CRISTAL LIQUIDO

El Display de Cristal Liguido (LCD) es una matriz de 512
espaclos para caracteres organizados en 32 columnas y 16
filas. Una pequefia palanca, l1lamada “"Contraste", se
localiza en el lado derecho de la pantalla de LCD. Esta
palanca de control permite al usuario ajustar el contraste

del LCD para el mejor modo de vision de la pantallsa.

FORMATOS DE PANTALLA DE PRESENTACION

Se usan dos formatos de presentaciétn de pantalla por el

K 1196 para configurar y ejecutar un programa instrumento
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de prueba. Estos formatos son Pantalla de Terminaciébn de

Programa y Pantalla de Ejecucion.

PANTALLA DE PROGRAMA

Cada instrumento del K 1196, excepto el Controlador del
Altavoz, estan mantenidos por un Pantalla de Programa
estandard. La Pantalla de Programa es un grupo de parrafos
ldégicos compuestos de sentencias y/o frases que contienen

uno o mas Campos de Entrada Seleccionables de parametros.

Definiciones de Pantallae de Programa

Para aclarar algunas de las terminologias usadas en éste

manual, se aplican las definiciones siguientes:

- Campo de Entrada Seleccionable: Campos de datos
localizados en el texto de una Pantalla de
Programa, en donde se introducen opciones de
parametros. Todos los Campos de Entradas
Selecionables se muestran en video inverso, con
media intensidad, excepto para el tampo
seleccionado por el cursor en video inverso. EI1
campo seleccionado por el cursor se muestra en
video inverso, con intensidad maxima.

- Sentencia: Una frase de un programa que define los

parametros usados para estructurar un programa de

-12~-
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instrumento. Una sentencia debe contener uno o
varios Campos de Entrada Seleccionables.

~ Parrafo: Una o mas sentencias (o instrucciones de
programa) que definen funcion o funciones
especificas a relizar.

— Cursor de Video Inverso: La parte del texto mostrada
en video inverso, con alta intensidad, en la
pantalla (primer plano oscuro y fondo claro). En la
mayoria de los casos, seffala la actividad.del Campo
de Entrada Seleccionable. Al cursor de video

inverso se le refiere a menudo como simplemente

cursor.

Formato de Pantalla de Programa

Cuando la Pantella de Programa se presenta, las filas 1,
3 v 14, y las columnas 1 y 32 se reservan para los bordes
del &rea de presentacion de pantalla. La fila 2 contiene el
titulo de la pantalla de presentacion (cabecera) y la filas
15 y 146 estan reservadas para las opciones de las ventanas
de las teclas de programa {(descripciones de las teclas de
funcién). La superficie del texto se muestra desde la fila
4 a la 13. Al configurar un programa que contiene mas de 10

lineas de texto, pé&4ginas adicionales de texto van subiendo

por la Pantalla de Programa.
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Ejemplo de Pantalla de Programa

Una muestra de una Pantalla de Programa de Controlador
de lLinea de Datos se observa en la Figura 2-2.

Refiriéndonos a ésta figura, las filas 1 y 3 contienen un

borde rayado doble que rodea al onombre del instrumento

[Controlador de Linea de Datos]. El1 nombre se muestra en la

fila 2 y estd encerraco entre asteriscos (X). La primera
linea del texto del primer parrafo se muestra en la linea 4

con el primer caracter situado en la columna 2.

X Controlador de Linea de Datos X

Esta pantalla de programa define el controlador de datos

de DTE y DCE con protocole Asincrono, usanda el cédigo

ASCII con deteccion de bit normal, 7 bits de datos por

caracter, sin paridad y 1 bit de stop a una velocidad de

1208 interna. La deteccion de errores estd inhabilitada.

El display esta habilitado para datos en full duplex.
= F1 F2 F3

Figura 2-2. Pantalle de Programa del DLM, Formato Ejemplo.
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Estructura de la Pantalla de Programa

La Pantalla de FPrograma consiste en una o mas sentencias
que esbozan los paréametros disponibles para el instrumento
de pruebas seleccionado. lLas palabras estan estructuradas
en forma de sentencias 1inglesas. Una sentencia puede
contener uno o mé&s Campos de Entrada Seleccionables y cada
Campo de Entrada Seleccionable proporciona al usuario dos o
ma&s opciones de parametros. Las opciones de pardametros se
muestran en las ventanas de teclas de programsa Yy son
seleccionadas por el usuario para decidir la configuracibn

del programa del instrumento de prueba.

PANTALLA DE EJECUCION

Todos los programas configurados usando una Pantalla de
Programa estan soportados por una Pantalla de Ejecucibn. La
Pantalla de Ejecucion muestra 1los resultados obtenidos
cuando el programa es ejecutado. Desde que cada Pantalla de
Ejecucion se designa para una aplicacion especifica, no se
presenta ningun ejemplo. Dirigirse a 1los capitulos de
instrumento de prueba individuales para una descripciébn de

las Pantallas de Ejecucidn adecuadas.
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Definiciones de la Pantalla de Ejecucion

- Simbolos de Alarma:
a) Visual - Un pequefo simbolo de una "CAMPANA"
destelleante en la esquina inferior derecha de 1la
pantalla de presentacién cuando el test encuentra
una condicion de alarma.
b) Audible - Un tono audible suena en el altavoz
cuando se encuentra una condicién de alarma. Un
simbolo pequefio de un "ALTAVDZ" se usa para indicar
gue esta alarma estéd habilitada.

— Simbolos de Interrupcibn:
Un grupo de ocho simbolos de "SENMAL DE STOP®
destelleantes aparecen a la izquierda del simbolo

de alarma cuando el programa en ejecucitn se para.

Formato de Presentacion de la Pentalla de Ejecucidn

No hay un unico formatc de presentacion para la Pantalla
de Ejecucidn. Cada Pantalla de Ejecucidbn de un instrumento
esta designada para llevar a cebo una funcion especifica.
Sin ehbargo cuando la tecla "RUN" se presiona mientras
alguna de la Pantallas de Funciones del DVOM se muestran,

el siguiente mensaje de aviso aparece en la pantalla del K

1196 (ver Figura 2-3).
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X

AV I SO
EL IGNDRAR ESTE AVISO PUEDE CAUSAR UNA DESCARGA
ELECTRICA Y/0 DANAR EL EQUIPO. No usar el DVOM a
menos que todos los cables del puerto trasero conectados
a este dispositivo estén quitados.
Presionar la la tecla Y para seguir adelante después de

quitar los cables o presionar la tecla MENU para salir.

Figura 2-3. Mensaje de Aviso del DVOM.

La palabra "AVISO" parpadea mientras se muestra éste
mensaje.

Después de comprobar y, si es necesario, deconectar los
cables conectados a los puertos de la parte trasera del K
1196, el usuario debe presionar la tecla de caracter del
teclado "Y". lLa Pantalla de Ejecucibpn para la funcién del

DVOM seleccionada, aparece ahora en la pantalla de

presentacién.

PRECAUCION
Si el operador procede a usar el DVOM sin
quitar los cables de la parte trasera de la
unidad, un dispositivo de proteccidn
interior puede activarse vy deshabilitar
todos 1los circuitos contenidos en el K

1196. Si ésta situacibn ocurre, el K 1196

itn realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digital

©Del



capitulo 2

debe ser enviado a la fabrica para el

mantenimiento correctivo.

CONTROLES MANUALES

Ademas del teclado, el K 1196 contiene 1los siguientes

controles manuales e interruptores:

1.

3.

Interruptor de "“Encendido/Apagado" ("On/Dff") -~ Se
usa para encender o apagar el K 11%96. Este
interruptor es deslizante, localizado en el lado
izquierdo de la unidad cuando la miramos de frente.
Cuando el interruptor estda situado en la posicion

adelantada (proximo al operador), la unidad esté

apagada (Off). Y a la inversa, en la posici6on
retrasada, el K 1196 est&d encendido (0On). Las
palabras "On off" estan inscritas sobre el

interruptor en la parte izquierda de la superficie
plana del teclado.
"Control de Contraste" - se usa para ajustar el
contraste del LCD. Este control estd localizado en
la parte derecha del LCD. Para ajustar el
contraste, el operador debe mover la palanca hacia
arriba o hacia abajo. La palabra "Contrast"”
(contraste) esta impresa con letras plateadas
debajo de la palanca de control.
Interruptor de Funcion "AC/DC/Q" —~ Este interruptor

es deslizante de tres posiciones asociadas a las
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funciones del programa del DVOM y esta situado en

la parte derecha de la unidad cuando se mira de

frente.

Cuando el interruptor esta en la posicibn
adelantada {situado proximo al operador) se
selecciona la funcibn AC. La posicion central

selecciona la funcién DC y la posicibn mas alejada
selecciona ohmmios (funciones de resistencia).

Para configurar el K 1196 como Voltimetro Ohmmetro
Digital, el interruptor debe estar en la posicion
AC para los dos tests de medida VAC y dBm. Para
medidas de resistencia (w] continuidad, el
interruptor debe estar en la posiciotn de ohmmiocs.
Las posiciones "AC/DC/Q" estdn inscritas sobre el
interruptor en la parte derecha de 1la superficie
plana del teclado. Si el interruptor de Funcion no
esta puesto en la posicidn correcta parsa medidas de
DVOM, 1la pantalla muestra un mensaje al operador.
El mensaje indica la posicion actual del

interruptor y donde deberia situarse.

CONECTORES JACKS Y PUERTOS

El K

puertos,

1196 contiene los siguientes conectores jacks vy

localizados a los lados y en la parte trasera de

la unidad:
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2.

Jack de alimentacion {"Power") - Un Jjack de
alimentacion se localiza adyacente al interruptor
de Encendido/Apagado, en el ladoc izquierdo de la
unidad, y se usa para conectar el transformador de
carga de bateria al K 1196. La palabra
"ARlimentacion” ("Power®) est&d inscrita sobre el
jack en la superficie plana del teclado.

Puerto de "Seffal de Entrada” ("Signal In") - EIl
puerto de Sefral de Entrada (jack BNC) estda situado
en la parte derecha de 1la unidad, adyacente al
puerto del teléfono (“Phome”). El jack BNC se usa
para conectar el conector del cable BNC de pruebas
al K 1196. Las palabras Seffal de Entrada ("Signal
In") estan inscritas ~obre el puerto en la
superficie plana del teclado.

Puerto del "Telefono" ("Phone") - Un Jack
telefonico RJ-11 estd situado en el lado derecho de
la unidad, entre el puerto "Signal In" y el
interruptor de funcién "AC/DC/Q". El puerto del
Telefono se usa para conectar el K 1196 a un linea
telefonica standard para seflfal audible, VAC o
caontrolar medidas de dBm. La palabra "Phone” esta
inscrita sobre el jack en la superficie plana del
teclado.

Puerto de '"Interface RS 232" - El puerto de
interface RS 232 es el conector colocado a la

izquierda de 1los tres puertos, mirando la parte
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6.

trasera de la unidad. Este puerto se usa para
conectar el K 1196 en linea con la red de
comunicaciones o sistema de computadoras. Se
suministra un cable tipo "Y' para ésta conexibén.

Puerto de "Interface Paralelo" - El1 puerto de
Interface Paralelo (compatible Centronics) esta
localizado en el centro de los tres puertos de la
parte trasera de la unidad. Una impresora paralela
puede conectarse a éste puerto para obtener una
copia impresa del buffer de captura de datos vy

programas de instrumento.

Puerto de "Interface de Expansion' ~ Este puerto es

el conector de 40 pines instalado a la derecha de
los tres puertos, mirando la parte trasera de la
unidad. El puerto de "Interface de Expansion”
actualmente soporta al Analizador de Protocolo
X.25, SNA Yy a los Médulos Opcionales de
Carga/Descarga de Linea. Este puerto también esta

disponible para futuras opciones y mejoras del K

1196.
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PROCEDIMIENTOS GENERALES DE FUNCIONAMIENTO

Los procedimientos generales de funcionamiento relatan
la informaciébn general que es aplicable para todas las
funciones realizadas usando el K 1196. Hay detallada

informacibn de funcionamiento en los capitulos individuales

de instrumentos de pruebas.

Procedimiento de Encendido del K 1196

Para inicializar el K 1196, el operador debe poner el
interruptor de encendido ("Power") en 1la posicion "On" e
inmediatamente aparece el Menu de Nivel del Sistema
("System Level Menu") en las ventanas de teclas de
programa, como se muestra en la Figura 2-4. 51 lo mostrado
en dicha figura no aparece en la pantalla, conectar el
cargador de baterias al K 11%96. El cargador de baterias

debe conectarse en cualquier toma de 220 VAC.

MENU DE NIVEL DE SISTEMA

Hay dos paginas de opciones de teclas de programa del
Menu de Nivel de Sistema usadas para seleccionar uno de los
instrumentos del K 1196. La tecla de programa [Fé&] ([more
instl o [ma&s instrumentos]) se usa para seleccionar la
segunda pagina. Cuando se muestra la segunda pagina, la
tecla de programa [Fé] se usa para seleccionar el Menu de

Programa de Utilidad del Sistema. Ademas de mostrar las
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opciones de ventana de teclas de programa del Menu de Nivel
del Sistema, también muestra 1la Ultima version del

software ([Ver. n.mnnal).

SIEMENS
ANALIZADOR DE PROTOCOLD K 1196
(C) 1985
Ver. n.nna
Seleccionar Instrumento
; Fi1 F2 F3 Fa FS Fé& ==#
o o + Hemm———— + tm————— + dm————— 4+ Fm—————— + Am—————— +
DLM BERT A s yn Lead DV OM mor e
Term S tat ins t
Fom—————— + e —— + F—————— I e I S + Fm—————— +
; F1 Fé6 ==#
o ————— + d——————— + tm—————— 4+ Fm————— 4+ b—m———— + bm————— +
S p k r s y S
M on u t 11
For————m— e e — e e —— B e e e e e S e St +
Figura 2-4. Menu de Nivel de Sistema del K 1196.
Seleccidn del Programa de Utilidad del Sistema
Cuando se presiocna la tecla de programa [F6]

correspondiente a la ventana de [Utilidad del Sistemal
([Sys Utill), las opciones para los programas de utilidad
del sistema se muestran en las ventanas de teclas de
programa. Las opciones de teclas de programa para 1los

programas de utilidad del sistema se muestran en la Figura

2-5.
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Utilidades Seleccionables
— F1 F2 F3 F4 F5 F6 =—
Fo o ————— 4+ Fm—————— + b—————— + F—m— e —— 4+ Am———— 4+ e ———— +
Self Sys Sys inst
Tests Reset Init sel
Frm— e —— b ———— e + bme—————— + et m——— e —— +

Dirigirse al Capitulo 3 para una descripcion detallada

de cada Programa de Utilidad del Sistema.

Seleccion del Instrumento del Sistema

Cuando se muestra el Menu de Nivel del Sistema en la
pantalla del K 1196, el operador debe seleccionar un
instrumento de prueba del display de ventanas de teclas de
programa vy luego debe presionar 1la tecla de programa
asogiada. La Pantalla de Programa del Instrumento
seleccionado se trae a continuacibn al display del K 1196.

La Pantalla de Programa contiene los paréametros usados
para definir la configuracitn del instrumento de prueba.
Una de las dos Pantallas de Programa aparece en el display.
S1 ésta es la primera vez que se selecciona el instrumento,
el Programa de Instrumento Standard se presenta en el
display. De otro modo, la configuraciétn de la Pantalla de
Programa usada para ejecutar el ultimo programa (también
referido como el programa actual) se llama de nuevo a la
pantalla.

La Tabla 2-1 define las teclas de programa vy sus

correspondientes opciones de ventana. El numero del

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



capfitulo 2

capitulo asociado con cada opcibn de tecla de programa

también se lista.

Tabla 2-1. Opciones de las Teclas de Programa de los
Instrumentos.
Tecla de |[Ventana Numero del
Programa |[de Tecla Titulo del Capitulo Capitulo
Programa
F1 DLM CONTROLADOR DE LINEA DE S
DATOS
F2 BERT TEST DE TASA DE ERROR DE 6
BIT/BLOQUE
F3 Asyn Terminal Asincrono 1@
Term
F4 Lead Estados de los Circuiltos 7
V.24/V.28/R5232-C
F5 DVOM VOLTIMETRO/0OHMMETRO 8
DIGITAL
Fé more Presenta la siguiente pa- n/a
inst gina de Opciones de Vent.
F1l Spkr Controlador del ARltavoz g
Mon
Fé Svs PROGRAMAS DE UTILIDAD 3
Util

PANTALLA DE PROGRAMA DE INSTRUMENTO

Cuando se muestra una Pantalla de
Instrumento en el display del K 1196,

siguientes opciones:

Programa de

el operador tiene las

1. Ejecutar el programa tal cual se muestrsa;

2. Modificar el programa presentado;
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3. Seleccionar un programa salvado previamente;
4. Salvar un programaj; Yy

5. Borrar un programa previamente salvado.

Seleccidn del Programa

Suponiendo que una Pantalla de Programa de instrumento
se muestra ahora en el dispaly del K 1196, el operador debe
usar la tecla de "flecha"” arriba del cursor para situar el
cursor de video inverso sobre la palabra ([programal. Los
nombres de 1los programas previamente salvados para éste
instrumento estan ahora disponibles en la pantalla, en las
ventanas de las teclas de programa. Si esta es la primera
vez que la Pantalla del Programa es 1llamada para este
instrumento al display, o si no hay otros programas
almacenados en el K 1196 pare éste instrumento, solo se
muestra el nombre del programa estandard.

La Figura 2-6 1ilustra la ventana de tecla de programa

presentada cuando sblo el programa estandard para el

Controlador de Linea de Datos est& almacenado en la memoria

del K 1196.

= Fi F2 F3 F4 6

l ——————— + p——————— + f—————— + pm————— + +——Ef———+ +——i——ff1
S TTD ins t

cn ] B S

o e + fm—————— + Fm—————— 4+ Fm—————— ———————— +

Figura 2-6. Presentacitn de las Ventanas de Teclas de

Programa, Programa DLM Standard.
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Todos los nombres de los programas pueden contener hasta
ocho caracteres. El nombre del Programa Standard para un
instrumento comienza con los caracteres STD. Por lo tanto,
s1 se presiona la tecla de programa [Fl]l, la Pantalla de
Programa Standard para el Controlador de Linea de Datos se
trae al display , como se muestra en la Figura 2-6.

Si uno o mas programas han sido previamente creados y
salvados para eéste instrumento, los nombres de los
programas (hasta cinco) se muestran en las ventanas de
teclas de programa. S5i mds de cinco programas se han creado
previamente y salvados, en la ventana de la posicion 6
{ventana del lado extremo derecho) se lee [more pgms] ([méas
paginasl]). Si hay disponibles cinco o menos programas, en
la opcion de la ventana de tecla de programa seis (6) se
lee [inst util] ([utilidad de instrumentol]). Esta opcibn
esta siempre localizada en la sexta ventana de las teclas
de programa de 1la pantalla, mostrando el JUltimo grupo de
nombres de programas. Al presionar la tecla de programa
[F6&] cuando se muestra [more pgms] en la ventana, el
siguiente grupo de nombres de programa se muestra en las

ventanas de teclas de programa. La Figura 2-7 muestra un
ejemplo de la distribuciotn de las ventanas de teclas de

programa cuando hay disponibles mas de cinco programas para

el operador.
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} Fi F2 F3 Fa4 FS F6 —
o —————— + m—————— I + m—————— + Fm—————— + Fm—m———— +
S TDD P rog P r og Prog P r og maor e
L M n ame nam el nam el nam e, 'p gms
—————— f——————— 4+ e —— e b ————— + fm—————— +

3 Fi F2 F3 F4 FS Fé&

Iﬁ ——————— + pm—————— + m————— + dm————— + tm—————— + F————— ffi
Prog Prog ins t
n ame name u t i1

o ————— B s T S T i S +

Figura 2-7. Display de las Ventanas de Teclas de Programa,

Opciones de los Programas.

NOTA
El numeroc de programas salvados no estéa
limitado. Cuando est4dn almacenados mas de
10 programas para un determinado
instrumento, grupos de teclas adicionales
se muestran usando la misma distribucidn de
ventana de teclas de programa, como se

muestra en la Figura 2-7.

Cuando l!a opciédn [inst util) aparece en la ultima
ventana de teclas de programa (lado extremo derecho), todos
los nombres de los programas han sido mostrados. Para
acceder al programa de utilidad del instrumento, el usuario

debe presionar la tecla de programa [Fé6]. Las opciones de

teclas de programa del programa de utilidad del instrumento

se muestran en las ventanas, como se observa en la Figura

2—-8.

-28-
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= F1 F2 F3 Fa F5S Fé6 =]
tom—————— + Fm—————— I + bm—————— + dm—————— + +———————+
S ave Kil]l S ave K i1l View more
Progm l Progm Buffr Buffr Bufr ut il
o ———— e e —— T S e e +

Figura 2-8. Ventanas de Teclas de Programa de la Utilidad

de los Instrumentos.

Cada instrumento del K 1196 esta soportado por programas
de wutilidad. No obstante, no todos los programas de
utilidad son aplicables a todos los programas de
instrumento. En éstos cesos, las ventanas de teclas de
programa se muestran en blanco. Ir al capitulo individual
para una descripcibtn de los programas de Utilidad que
pueden ejecutarse por el instrumento que se seleccione.

Cuando el nombre del programa deseado se muestra en una
de las ventanas de tecla de programa, el operador debe
presionar la tecla de programa correspondiente {de [F1)] a
[F5]). El1 programa para el instrumento seleccionado es
ahora mostrado en la pantalla del K 1196. Si el programa
seleccionado en el display esta correctamente conmfigurado,

el operador puede ejecutar el programa presionando la tecla

"Run " .

METODOS PARA LA SELECCION E INTRODUCCION DE PARAMETROS

El K 1196 proporciona al operador dos formas de

introducir los paré&metros selectivos opcionales. Estas son:
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1. Entradas por Teclas de Programaj; vy
2. Campo de Entada Seleccionable de busqueda

Circular (Scroll).

Entradas por Teclas de FPrograma

Hay seis teclas de programa (de [F1] a [Fé6]) localizadas
en la ultima fila del teclado. Cada tecla corresponde a una
ventana de tecle de programa asociada en las dos uUltimas
filas de 1la pantalla. Todas 1la opciones de parametros
asociados con una funcibn seleccionada se muestran en las
ventanas de teclas de programa. Si hay mas de seis opciones
de pardmetros para una funcitn seleccionada, en la sexta
ventana de teclas de programa se lee [more pgms] (o [mas
teclasl]). Entonces el operador presionara [F&] y el
siguliente grupo de pardametros se muestra en las ventanas de
teclas de programa. Este método de seleccion e introduccion
de parametros proporciona al operador una lista completa de
todas las opciones disponibles.

Cuando una tecla de programa se usa para seleccionar un
parametro, el cursor automaticamente avanza al siguiente
Campo de Entrada Seleccionable. Las ventanas de tecla de
programa cambian entonces para reflejar las opciones de los

parametros para la préxima funcidn.

-30-
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Campo de Entrada Seleccionable de Busqueda Circular
(Scroll)

El segundo método de introduccion de datos de parametros
es para que el operador busque, circular o ciclicamente
(Scroll) el Campo de Entada Elegido. Esta busqueda circular
permite al operador cambiar las opciones de los parametros
sin avanzar el cursor de video inverso. Este método de
introduccién de datos de paradametros es muy usado cuando se
requieren frecuentes cambios entre programas a ejecutar.

Para buscar circularmente el Campo de Entrada
Seleccionable, el operador debe situar el cursor de video
inversop sobre el campo seleccionado. El operador a
continuacion usa las teclas de "flecha" derecha e izquirda
del cursor para buscar circularmente a través de las
opciones posibles. Cuando la opcion seleccionada se
presenta en el Campo de Entrada Seleccionable, el parametro
es introducido. Luego el operador presionara la tecla de
"flecha" arriba o abajo del cursor. Cuando el cursor es
movido a otro Campo de Entrada Seleccionable, el paréametro
seleccionado se introduce dentro de la memoria. Todas las

opciones mostradas en los Campos de Entrada Seleccionables

son entradas validas.

_31_.
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Entrada de Formato Libre

Cuando se introducen parametros o cadenas de caracteres
usando el teclado, la tecla "Enter" ("Introducir”), la
tecla de "flecha" arriba del cursor o la tecla de "“flecha"

abajo del cursor deben ser presionadas para completar la

entrada.

MENSAJE DE AYUDA

El mensaje de ayuda estda accesible en cualquier momento
antes, después o mientras el operador estid realizando tests
con el K 1196. Para acceder al mensaje de ayuda, presionar
la tecla '"Help" ("Ayuda") y en la pantalla se presenta el
display de la fFigura 2-9. Para salir del mensaje de ayuda,
presionar la tecla "Menu” vy 1la pantalla vuelve a la
posicion previamentre mostrada cuando la tecla "Help" fue

presionada.
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capftulo 2

Seleccionar instrumento, funcidn o paré&metro usando la
tecla de programa F1-F6. “L _i‘ cambian la posicion
del cursor. Usarlas para buscar circularmente las opcio-
nes de los campos w/p avanzando el cursor. Usar el te-
do para la entrada de formato libre, luego presionar
"ENTER". Usar "MENU" para volver al menu o al nivel del

sistema. "Run'" ejecuta/para el instrumento. Presionar

YMENU" para salir de "HELP".

Figura 2-9. Mensaje de Ayuda Presentado en la Pantalla.

INDICADOR DE FALLO DE ALIMENTACION

Cuando 1la bateria esta baja mientras el K 1196 es
encendido sin el cargador de bateria conectado, el hardware
interno y el software haran: 1) Parar la furncion que la
unidad esta realizando; 2) Regresar la pantalla de

presentacion del K 1196 al mend de nivel de sistema; 3)

Bloquear el teclado; 4) Escribir un mensaje de bateria baja

en la zona del display de las ventanas de teclas de
programa; y 5) Activar una alarma sonora. La alarma sonora
continuard durante 30 segundos, luego para. Sin embargo, el

display permanece en la pantalla tanto tiempo como la
alimentacion suficiente de la bateria este presente. Todos
los programas de los instrumentos y buffers de captura de

datos son protegidos. Cuando sucede una indicacién de fallo
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capitulo 2

de alimentacion, la unidad deberia inmediatamente ser
apagada y el cargador de bateria ser conectado. Usted puede

entonces continuar probando y/o recargar la bateria del K

1196.

ion reafizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



CAPITUL. O 3Z-:=

PROGRAMAS DE UTIL IDAD

DESCRIPCION

Hay dos grupos de programas de utilidad proporcionados
para soportar las aplicaciones del K 1196. Estos grupos
son:

1. Programas de Utilidad del Sistema.

2. Programas de Utilidad de los Instrumentos.

PROGRAMAS DE UTILIDAD DEL SISTEMA

Los programas de utilidad del sistema estan accesibles
para el operador en el Mend de Nivel del Sistema del K
1196. Cuando se presiona ls tecla de programa [F&6]
({correspondiente a [more inst] o [mds instrumentosl), se
presenta la segunda pagina de seleccion del instrumento.
Cuando la tecla de programa [Fé&] se presiona por segunda
vez (correspondiente a [sys utill] o [utilidades .del
sistemal), las opciones del programa de wutilidad del
sistema se muestran en las ventanas de teclas de programa,

como se puede ver debajo, en la Figura 3-1.
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capitulo 3

Utilidades Seleccionables !

Self
Tests

Sys
Reset

Figura 3-1. Opciones de las Ventanas de Teclas de

Programa de la Utidad del Sistema.

Auto Tests )

Los programas de utilidad de autotest (Self Tests) se
usan para realizar pruebas de diagnb6stico sobre 1los
componentes de la memoria del K 1196 (Ram y Rom) y sobre la
pantalla de LCD. Estos programas también incluyen un test
manual para comprobar la operacitn del teclado. Para
acceder a los programas de la utilidad de autotest,
presionar la tecla programada [Fl] mientras se muestra la

pantalla del menu de utilidad del sistema.

Tests del Sistema

Cuando la tecla de programa [Fl] se presiona ([Sys—-Tem]
o [Sistema]), se ejecuta un programa de diagnostico para
probar los componentes de la memoria del sistema. Este
programa automaticamente realiza tests para comprobar la
RAM del sistema, el disco RAM (Banco de RAM) y la ROM del

Sistema. Cuando los tests se completan satisfactoriamente,

ion realizada por ULPEC. Biblicteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



capftulo I

los resultados se presentan en la pantalla en un formato

similar al mostrado en la Figura 3-2.

X Diagnosticos del Sistema X

Test de la Ram del Sistema — Pasado
Tests de los Bancos de RAM - @ 1 2

3 Pasados
Test de l1a ROM del Sistema - 0 1 2 3

4 5 6 7
4 5 6 7 Pasados

Test Finalizado.
Presionar la tecla Menu para salir.

Figura 3-2. Resultados del Test del Sistema, Pantalla de

Presentacion.

Los resultados mostrados en la pantalla de presentacion
de arriba (Figura 3-2) describen un K 1196 que contiene un
sistema RAM de 64 Kbytes. Los sistemas K 1196 gque contienen

menos RAM muestran solo los resultados del test para los

bancos de memoria que se tengan instalados. Cada segmento

de RAM contiene B Kbytes. Por lo tanto, un sistema de

memoria de 16 K (2 segmentos de memoria) mostraria 1los
digitos @ y 1, y un sistema de 32 K de memoria (4 segmentos
de memoria) mostraria los digitos ©,1,2 y 3. Estos digitos

siguen a las palabras "Test de los Bancos de RAM -~ "

Si cualquiera de los segmentos de RAM o ROM no pasa el

test, la palabra "Fail" ("Fallo") aparece en el lugar de 1la

 palabra "Pass" ("Pasado"). Ademas, el 0o los digitos
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capitulo 3

asignados al o los segmentos fallados de RAM y/o Sistema

ROM destellearan.

NOTA

Los autotests realizados en los

componentes de la RAM no son destructivos.

Tests del Display

Los tests del display comprueban las caracteristicas de

funcionamiento de cada pixel (unidad mas peguefa seffalable

de uvn caracter del display) y caracter mostrados en la

pantalla de LCD. Cinco tests se realizan para comprobar

cada caracter del display de LCD y condicién de pixel.

Cuando la tecla de programa [F2] se presiona ([Dis-

play)l, el primer test de display se ejecuta. El primer

test comprueba la condiciétn OFF (apagado) de los pixels de

la mitad superior de la pantalla. Si el test es

satisfactorio la mitad superior de 1la pantalla estaria

completamente en blanco.

El segundo test comprueba la condicion ON (encendido) de
los pixels de la mitad superior de la pantalla de LCD. Parsa

realizar el segundo test, presionar la tecla "Enter”". Si el

test es satisfactorio la parte alta de la pantalla estaria

completamente llena de puntos negros.

El tercer y cuarto test son casi identicos al primeroc y

al segundo test del display respectivamente, excepto que
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capitulo 3

éstos se usan para chequear las condiciones OFF y ON de

los pixels contenidos en la mitad inferior de la pantalla

de {(CD.

El guinto test del display comprueba el conjunto de

caracteres del K 1196 y la intensidad de los niveles de

video del K 1196. Cuando 1la tecla "Enter" se presiona,

después de que el cuarto test del display ha finalizado, se

muestran en el display los niveles de intensidad de video,

el conjunto de caracteres de control ASCII, el conjunto de

ctaracteres del K 1196 vy los <caracteres del codigo

hexadecimal.

Los tests del display pueden abortarse en cualquier

momento presionando la tecla "Menu".

Test del Teclado

Cuando se presiona la tecla de programa [F3] ([Key-

board]) (o [Tecladol), un boceto del teclado aparece en la

pantalla. Todas las teclas asignadas a un caracter simple

(por ejemplo "S", "#", "p", "?") se indican en la pantalla

con su caracter de referencia actual presentados en sus

respectivas posiciones del teclado. Todas las teclas de

referencia se muestran en el boceto del teclado con media

intensidad.

Cuando cada tecla se presiona, la representacion del

caracter para esa tecla se muestra con toda la intensidad

en el boceto del teclado en la pantalla. Cualqguier tecla
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capitulo 3

que no responda de ésta manera esta defectuosa. Para salir
del test de teclas del teclado, presionar la tecla '"Menu'".

Reinicio del Sistema (S5ys Reset)

Cuando se presiona la tecla de programa [F2] (System
Level-Select Utility Menu o Nivel de Sistema—-Menu de
Utilidades Seleccionables), los programas en uso
almacenados en el K 1196 se destruyen . La destruccion se
realiza por la escritura de todos uno (1) dentro de los
segmentos de memoria gue contienen los programas actuales.
Un programa actual es el ma&s reciente programa seleccionado

(y posiblemente ejecutada) para cada instrumento contenido

en el K 1196.

NOTA
Un programa actual puede ser un Programa

Standard o el programa ma&s recientemente

configurado para un instrumento.

Una copia de cadae pantallae de instrumento del programa

Standard a continuacitn se escribe dentro de las zonas

previas de memoria del programa actual. Cuando un Programa

Standard no existe en un disco RAM (por ejemplo STDDLM,

STDBERT), una copia del Programa Standard permanentemente

almacenado en ROM, se escribe dentro del disco RAM. Sin

embargo, si un Programa Standard es reconfigurado (alterado

y grabado en memoria con el mismo nombre STD), la operacién

de Reinicio del Sistema (Reset) no sobreescribe el programa
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standard existente contenido en el disco RAM. La operacibn
de Reinicio del Sistema ({Sys Resetl) no destruye los

programas y bufferes previamente salvados en el disco RAM.

Inicializacion del Sistema (Sys Init)

Cuando se presiona la tecla de programa [F3] (System
Level-Select Utility Menu o Nivel de Sistema—-Menu de
Utilidades Seleccionable), se presenta la siguiente nota:

[ La inicializacion del sistema destruira
todos los ficheros del disco RAM, esta de

acuerdo?]

y las ventanas de teclas de programa mostraradn las opciones

[yes] y [no].

L

| F1 F2 :#
o ———— + Fm————— + m————— 4 A —————— 4+ Am————— + t——————— +
A L
+ ——————————————

Si el operador responde presionando la tecla de programa
[yes], el sistema K 1196 integro es inicializado. Si se
presiona la tecla de programa [nol, la pantalla mostrada
regresa al Menu de Nivel de Sistema.

La inicializacion del sistema destruye la memoria del K
1196 (destruye todos 1los programas vy buffers) por la
escritura de todo uno (1) dentro de la RAM y del disco RAM.

Una copia de cada Praograma Standard de lgs instrumentos
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(permanentemente almacenados en ROM) se escribe luego

automéaticamente dentro del disco RAM.

PROGRAMAS DE UTILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS

Los programas de utilidad de los 1instrumentos son
accesibles desde las Pantallas de Programa de instrumento
individual. Cuando el cursor se situa sobre la palabra
[program] (o [programal), los nombres de todos los
programas salvados por el instrumento son mostrados en las
ventanas de las teclas de programa. 5S1 mas de cinco
programas estan salvados para un instrumento, la ventana de
tecla de programa de la sexta posicion, muestra las
palabras [more pgms] (o [mas paginasl). Al presionar la
tecla de programa (F&], se muestran los nombres de
programas restantes. Después de qgue se muestra el nombre
del ultimo programa, la opcibn [inst util] (o [utilidad de
instrumento]) aparece en la ventana de teclas de programa
numero seis.

Cuando se presiona 1la tecla de programa [F6], las
opciones de las teclas del programa de utilidad del
instrumento se presentan en las ventanas. Los programas de
utilidad del instrumento proporcionan al operador 1la
posibilidad de salvar o borrar (destruir) los programas del
instrumento seleccionado. Adem&s de salvar y borrar, 1los
instrumentos del DLM y DVOM contienmen programas de utilidad

que proporcionan al operador las opciones de salvado,

capftulo 3
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capitulo 3

borrado o visualizado de los contenidos de un buffer de

captura de datos.

Todos los programas de utilidad no son aplicables a

todos los programas de instrumento. Cuando un programa de

utilidad no es aplicable al instrumento seleccionado, una

ventana en blanco aparece en el display de seleccion de

teclas de programa.

Cuando los programas de utilidad de instrumento ( tecla

de programa [inst util]) se selecciona desde los menus del

DPLM o DVOM, 1las ventanas de teclas de programa presentan

las opciones mostradas en la Figura 3-3.

F1 F2 F3 F4 FS F& ——ﬁ
——————— d o ————— + m—————— + oAm———— + A ————— d o Am—m————— +
Save Kill Save Kill View inst
Progm Progm Bufr Bufr Bufr pams
—————————————— B e A ——————— e —————

Figura 3-3. Programas de Utilidad del DLM o DVOM, Opciones

de Ventana de Tecla de Programa

Cuando los programas de utilidad del instrumento (tecla

de programa [inst util] ) se seleccionan desde los menus de

Async Term (Terminal Asincrono), BERT o Estado de los

Circuitos, las ventanas de tecla de programa muestran loas

opciones presentadas en la Figura 3-4.
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ff F1 F2 Fé -ﬁ
A ————— + Am—————— + Fmm————— + Am—————— 4+ Fm—————— + Fmm————— +
Save Kill inst
Progm Progm l pgms I
——————— F——————— 4+ e ———— I + m————— + emm————— +

Figura 3—-4. Programas del Termimal Asincrono, BERT o Estado

de Circuitous, Opciones de la Ventana de Teclas de Programa.

NOTA

En las siguientes descripciones de los
programas de wutilidad, las pantallas de
Monitor de Limea de Datos se usan para
ejemplos. La Unica diferencia entre las
pantallas de los programas de utilidad de
los instrumentos es el titulo. E]l nombre
del instrumento aparece en lo alto de 1la

linea de texto de la pantalla del programa

de utilidad.

vtilidad para Salvar Programa—- [Save Progm]
El programa actual mostrado ahora en la Pantalla de
Programa puede ser salvado usando la Utilidad de Salvar

Programa. Para acceder a éste programa de wutilidad,

presionar la tecla de programa [F13].

capftulo 3
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% Controlador de Linea de Datos X

>> Utilidad de Salvar Programas. <<

Salvar el programa actual bajo el
nombre : c i erassaea

Presionar la tecla Enter para realizarlo.

Para asignar un nombre a un programa, introducir hasta
ocho caracteres significativos desde el teclado. Cuando se
presiona la tecle YEnter" , la Pantalla de Programa se
muestra con el nuevo nombre del programa situado en la
sigulente ventama vacante (ventana 2 en el ejemplo de 1la
figura de arriba).

Si un programa se salvt anteriormente en memoria bajo el
mismo nombre , se muestra el la pantalla la siguiente

frase:

[ Programa vya existente, (¢ desea usted
grabarlo encima 7?7 3]
y las ventanas de teclas de programa muestran las opciones
{si] o [no].
Si se selecciona [s1], el programa existente es
sobreescrito sobre el programa actual y almacenado bajo el

nombre del programa existente.
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Si se selecciona [hnol], la nota se borra. El1 wuwsuario
ahora tiene la oportunidad de introducir un nombre nuevo
para el programa actual.

Si el nombre nuevo deseado para el programa actual vya
existe y estéd ahora mostrado en una de las ventanas de
teclas de programa, el nombre existente puede ser asignado
presionando 1la tecla de programa correspondiente a la
ventana que muestra el nombre existente y luego presionando
la tecla "Enter". (Cuando se presiona la tecla de programa,
el nombre es mostrado en el campo de nombre que ahora se
muestra en la pantalla).

Para salir de la Utilidad de Salvar Programa sin asignar

un nombre al programa actual, presionar la tecla "Menu'".

Tamafioc del Buffer de Memoria
Antes de que varios programas y buffers de datos sean

almacenados en la memoria del K 11946, y el espacio de
memoria disponible no es lo suficientemente grande para
salvar el programa actual ( o buffer de captura), el
siguiente mensaje se muestra en la pantalla:

[ El programa actual es demasiado grande

para adaptarlo en el espacio disponible en

la memoria no-volatil.

¢ Desea usted borrar algunos programas 7 ]

y las ventanas de teclas de programa muestran las opciones

{s1] y [no].
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Si se presiona la tecla de programa [nol, la pantalla
regresa a la Pantalla de Programa del instrumento. Si la
tecla de programa [si] se presionasa, la pantalla de
{Utilidad de Destruir Programa] aparece en el display del K
1196 y 1los nombres de todos los programas existentes se

muestran ( o son accesibles) en las opciones de la ventana

de teclas de programa.

Utilidad para Destruir Programa - [Kill Program]
Para destruir (borrar) un programa almacenado en la
memoria del K 1196, presionar la tecla de programa [F2]

para acceder a la [Utilidad para Destruir Programal.

X Controlador de Linea de Datos X

>> Utilidad para Destruir Programas. <<

Seleccione el programa que desea borrar, desde
una de las ventanas de abajo

Presionar la tecla MENU para salir.

Los nombres de todos los programas almacenados en la
memoria de disco RAM para éste instrumento estadn ahora

mostrados en las opciones de las ventanas de teclas de
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programa. Para destruir un programa, presionar la tecla de
programa correspondiente al nombre del programa a borrar.
Todo uno se escribe a continuacibdtn dentro del segmento de
memoria del disco RAM donde el programa estd almacenado.
Esta operacion borra el programa de la memoria. Para salir

de la Utilidad para Destruir Programa, presionar la tecla

"Menu".

Mantenimiento de los Ficheros del Disco
Ocasionalmente, cuando un programa o buffer de datos
salvado es borrado de la‘memoria, el mantenimiento en el
fichero del disco RAM se realiza automaticamente. Esta
funcidon comprime el espacioc del fichero para eliminar los
fragmentos no usados del disco RAM para proporcionar el
buffer de captura mas largo posible. Durante la operacion
del mantenimiento del fichero del disco, un aviso apareceréa
en las dos ultimas lineas del pie de la pantalla del
display.
Este aviso dice:
[ mantenimiento del fichero del discp en
progreso . . . ]
NOTA
Los restantes programas de utilidad
son aplicables s6lo para los

instrumentos Controlador de Linea
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de Datos ¥ Voltimetro Ohmmetro

Digital.

Utilidad para Salvar Buffer - [Save Buffr]

Para salvar el actual buffer del instrumento elegido
(DLM o DVOM) después de que el progrema estd corriendo,
presionar la tecla de programa [F3].

NOTA
Solo se puede salvar un buffer de

captura por cadae instrumento.

Si no existen buffers de datos para éste instrumento, se
muestra el siguiente mensaje en la pantalla:
[ No existe un buffer de captura de
datos actual para éste instrumento.

Presionar la tecla MENU para

salir. ]

Para salir de la pantalls de [Utiiidad para Salvar el

Bufferl, presiaonar la tecla "Menu".

Si un buffer de captura actual existe para el

instrumento elegido, la siguiente pantalla de [Utilidad

para Salvar el Buffer] se presenta:
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X Controlador de Linea de Datos X

>> Utilidad para Salvar el Buffer. <<

Salvar el buffer de captura de datos actual
bajo el nombre:

I |

Presionar la tecla ENTER para ejecutarlo.
Presionar la tecla MENU para salir.

e F1

t——————— + m—————— R - + Fm————— + m—————— + A——————— +
curr

buff l

o ————— + e —————— 4 e e ————— + b ———— A —————— +

Para asignar un nombre al buffer de captura de datos,
introducir hasta ocho caracteres desde el teclado. Cuando
se presiona la tecla "Enter", se muestra la Pantalla del
Programa. El nombre asignado al buffer de captura de datos
actual es shora una opcion de tecla de programa cuando el
display de [Examinar el Buffer de Captura del DLM] se trae
a la pantalla.

Para salir de la pantalla de [Utilidad para salvar el
Buffer], presionar la tecla "Menu".

Si un buffer de captura de datos est& ya salvado con el
nombre introducido, el siguiente mensaje se muestra en la

pantalla de la [Utilidad para Salvar el Buffer]:
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[ Un buffer de captura de datos salvado
existe vya con el nombre .. (Nombre del
Buffer)x . Puesto que sdlo unc es
permitido, usted puede borrar, sustituir o
salir.

Presionar la tecla MENU para salir. ]

y las ventanas de teclas de programa muestran las opciones
[repiace] (o [sustituir]) y [delete] (o [borrarl).

¥ E1 nombre mostrado en el campo (Nombre del Buffer) esta
intermitente.

Si se selecciona [replace] el buffer existente es
sustituido con el buffer actual y almacenado con el nombre
del buffer existente.

Si se selecciona [delete], el buffer de captura de datos
localizado en memoria es eliminado y se muestra la pantalla
de [Utilidad para Salvar el Buffer] (ver arriba).

Para salir de la Utilidad para Salvar el Buffer,

presionar la tecla "Menu".

Utilidad para Destruir el Buffer — [Kill Bufr]j

ta [(Utilidad para Destruir el Buffer] se usa para borrar
uno o ambos buffers de captura de datos actualmente
almacenados en la memoria del disco RAM. Para borrar o
destruir un buffer de datos previamente salvado, presionar

la tecla de programa [F4]J. La funciébn de la Utilidad para
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Destruir el Buffer es similar a la fumncion de la Utilidad
para Destruir el Programa. Dirigirse al parrafo de Utilidad

para Destruir el Programa, localizada mas atras.

Inspeccion del Buffer de Captura del (DLM o DVOM)

Para inspeccionar el contenido de un buffer de captura
de datos, presionar la tecla de programa [FS]. La
inspeccién del display del Buffer de Captura (DLM o DVOM)
es entonces mostrada en la pantalla. En las siguientes
descripciones de wutilidades de buffer, el instrumento
Controlador de Linea de Datos se usa como ejemploc. Si un
buffer de captura de datos no estd actualmente salvado en
memoria o no existe pare el instrumento seleccionado, el
mensaje siguiente se muestra en la pantalla:

[ No existen buffers de captura de datos
para éste instrumento.
Presionar la tecla MENU para salir. ]

Para salir de la Utilidad de Inspeccion del Buffer de
Captura, presionar la tecla "Menu'".

Si un buffer de captura existe, (por ejemplo un buffer
actual) el siguiente mensaje aparece en la pantalla:

[ Seleccionar el buffer que desea examinar
desde una ventana de las de debajo: ]
Las opciones de las ventana de teclas de programa ahora
muestran el nombre f[curr buff] (o [buffer actuall) y el

nombre de un buffer salvado previaménte {si wun buffer

previo fue salvado).
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Para seleccionar un buffer para su visualizacibn,
presionar la tecla de programa correspondiente al nombre
del buffer mostrado en las opciones de las ventanas de
teclas de programa. S1 se selecciona un buffer de datos
para visualizacion (presionar ([F1] o [F2]), la palabra
[Espere . . . ] aparece momentaneamente y luego los datos
capturados se muestran en un formato similar a la

ilustracion que se muestra debajo.

X Controlador de Linea de Datos X

EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZOSO 01
23456789. EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO
PEREZQOS0O @123456789. EL RAPIDO PERRO MARRON SALTA SOBRE
EL PERRO PEREZOSD ©123456789. EL RAPIDO ZORRO MARRON SAL
TA SOBRE EL PERRO PEREZOSO 812345678%9. EL RAPIDO ZORRO
MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZDOSO @123456789. EL RAPI

Fi1 F2 F3 F4 ——— F5 ————r F&6 =
o ——— I I + tm—————— + mm————— + e ——— +
DTE DCE DTE / hd x find more
only only DCE fdx main
F—————— B s i TGy S Sy URPUPRIS Syt S ———————

Dirigirse al Capitulo 5 para una descripcion detalla de
la Pantalla de Inspeccibn del Buffer de Captura del DLM vy
opciones de las ventanas de teclas de programa mostrada
arriba. Dirigirse al Capitulo B para una descripcion de las

pantallas de Inspeccion del Buffer de Captura del DVOM.

—-19-
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CAPITULO 4:=

PROGRAMACION DEL K 119&%

INTRODUCCION

El lenquaje de programacion del K 1196 esté basado en la
lengua Inglesa. Este poderoso lenguaje proporciona al
usuario un simplificado, y también completo, conjunto de
instrucciones y pardmetros, necesarios para contruir un
programa estructurade del K 1196. Cada programa del K 1196
consiste en dos partes separadas: 1) el Programa del
Instrumento; vy 2) el Programa Dindmico. Estos programas
estan creados mediante opciones de teclas de programa %
entradas desde el teclado del K 1196. Este capitulo

describe los pasos necesarios para construir Programas de

Instrumento y Programas Dinamicos.

PROGRAMA DEL INSTRUMENTO

Un Programa de Instrumento del K 1196, es inicialmente
creado usando una unica pantalla de Programa Standard para

el instrumento elegido, y almacenada en ROM no volatil.

Cuando un instrumento es seleccionado por primera ve:z

(después de la inicializacitn del sistema o del reinicio
del sistema (reset)), el Programa Standard para el

instrumento elegido, es mostrado y copiado al espacio del

Programa Actual para ese instrumento.
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capitulo 4

PROGRAMA ACTUAL

En cualquier momento que se selecciona un instrumento,
se muestra el Programa ARctual. Inicialmente, la pantalla
del programa muestra una copia de la version almacenada del
Programa Standard, que estda disponible para el usuario para
presentar vy editar. EI Programé Actual es siempre el mas
reciente (ultimo) programa mostrado, editado o ejecutsado
para el instrumento elegido. Esto incluye ambos Programas

Dinamico y de Instrumento.

SELECCICN DEL PROGRAMA DE INSTRUMENTO

Cuando se selecciona un instrumento desde el Menu de
Nivel del Sistema, se presenta el Programa Actual para el
instrumento elegido. Para ver los nombres de todos los

programas disponibles para el instrumento elegido, usar la

tecla de '"flecha'" arriba del cursor y situar el cursor
sobre la palabra [program] ([{programal). Los nombres de
todos los programas, previamente salvados para ese

instrumento, se muestran ahora o estan disponibles para ser
mostradas en las ventanas de teclas de programa. Si en
memoria hay almacenados mas de cinco programas para éste
instrumento, las palabras [more pgms] ([{més paginas])
aparecen en la ventana de tecla de pngraﬁa numero seis
(lado derecho). Presionar la tecla [F6] hasta que el nombre
del programa del instrumento deseado aparezca. Cuando las

palabras [inmst wutil] ([utilidad del instrumento]) aparecen
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capitulo 4

en la ventana numero seis de las teclas de programa, todos

los nombres de los programas han sido mostrados.

Para seleccionar un progreama diferente, presionar
tecla de programa (de ([Fl1l]l] a [F3]), correspondiente
nombre del programa mostrado em la ventana asociada.
programa para el nombre elegido, se muestra luego en
pantalla del K 11%96.

NOTA
Si no aparecen nombres de programas en las
ventanas de teclas de programa, todos los
programés salvadaos para ese instrumento,
incluyendo al Programa Standard, han sido
borrados. E1 Programa Actual es ahora la
unica Pantalla de Programa disponible para
ese instrumento. Para llamar de nuevo al
Frograma Standard, salir del instrumento
{presionar 1la tecla "Menu"), seleccionar
los FProgramas de Utilidad del sistema
(presionar la tecla de programea [F6]),
resetear el sistema (presionar la tecla de
programa [F3]) o inicializar el sistema
(presionar la tecla de programa [F4]) vy
luego, re—-seleccionar el instrumento desde
el Menu de Nivel del Sistema. El Programa

estandard para el instrumento escogido,

esta ahora disponible.

la

al

El

la
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capitulo 4

IMPRESION DE UNA PANTALLA DE PROGRAMA

Los Programas Dinédmicos y de Instrumento pueden ser
imprimidos (a través del interface paralelo de la parte
trasera del K 1196) en cualquier momento, mientras que el
programa esté mostrado en la pantalla, presionando la tecla
"Print" (Imprimir) (siempre que una impresora este

conectada al puerto paralelo y esté preparada para recibir

datos).

DESCRIPCION DEL PROGRAMA DEL INSTRUMENTO

Cuando se trae un Programa de Instrumento al display,
desde el MenU de Nivel del Sistema, el cursor se posiciona
sobre el segundo Campo de Entrada Seleccionable. El1 primer
Campo de Entrada Seleccionable contiene la palabra
[programl y no es modificable. La palabra [program] esta
siempre contenida emn la primera linea en la primera pagina
de cada programa de instrumento. Cuando una Pantalla de
Programa es traida al display después de gue el programa se
ha ejecutado, el cursor se sitia sobre el ultimo Campo de
Entrada Seleccionable seffalado por el cursor.

Cada Programa de Instrumento contiene sobre 1@ lineas
predefinidas, cadenas de caracteres de texto no iluminadas
fuertemente, legibles por el usuario. Una cadena de
caracteres de texto contiene uno o maés Campos de Entrada
Seleccionables fijos. Estos campos se usan para la

introduccion de las opciones de parametros del programa.
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capftulo 4

LLas selecciones se hacen presionando las teclas de programa
asociadas con los parametros mostrados en las ventanas del
pie de la pantalla. Algunos Campos de Entadas
Seleccionables necesitan entradas del teclado de formato

libre, pera definir el parametro deseado.

Crear o Editar un Programa

Para construir o editar un Programa de Instrumento, el
operador simplemente selecciona un parametro desde las
ventanas de teclas de programa, localizadas al pie de la
pantalla del K 1196. Las palabras mostradas en las
ventanas, identifican a las opciones de parametros de las
declaraciones del programa. Para seleccionar e introducir
un parametro dentro del programa, el operador debe
presionar la tecla de programa apropiada (de [F1] a [Fé&]),
correspondiente a la palabra mostrada en la ventana. La
opcion de la tecla de programa se presenta entonces en el
respectivo campo de entrada.

Hay dos tipos de Campos de Entrada Seleccionables: 1)

Campos de Entrada de teclas de programa; y 2) Campos de

Entrada de formato libre.
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capfitulo 4

Campos de Entrada de Teclas de FPrograma

Los Campos de Entrada de tecla de programa estan
resal tados con media intensidad, video inverso y contienen
la actual opcibn de entrada. El campo mostrado con alta
intensidad, video inverso, es el Campo de Entrada
Seleccionable, actualmente seffalado (o cubierto) por el
cursor. Hay dos formas para cambiar una opcion de campo de
entrada de tecla de programa: 1) usando las teclas de
control del cursor; o 2) presionando las teclas de
programas.

—~ Teclas de Control del Cursor. Las teclas de "flecha"
derecha e 1l1zquierda de control del cursor se usan para
buscar circularmente ("Scroll") a través del Campo de
Entrada Seleccionable, hasta que la entrada deseada sea
mostrada. Las teclas de "flecha” arriba y abajo, se usan
para situar el cursor de video inverso sobre cualquiers de
los precedentes o siguientes Campos de Entrada
Seleccionables.

- Teclas de Programa. Las teclas de programa de [F1l] a
[F&6] se usan para seleccionar el parametro deseado,
mostrado en una de las ventanas de teclas de programa.
Cuando se presiona una tecla de programa, el cursor

automaticamente avanza al siguiente Campo de Entrada

Seleccionable.
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capftulo 4

Campo de Entrada de Formato Libre

Los Campos de Entrada de Formato Libre estéan resaltados
en la pantalla de presentaci6on con media intensidad, video
inverso vy pueden contener cualquier cadena de texto
(alfanumérica/numérica/caracteres de control) o espacios en
blanco, como especifigue el Programa del Instrumento. Este
tipo de campo de entrada, permite al uwsuario introducir vy
editar cadenas compuestas de cualquier caracter disponible,
en el teclado del K 11946. Estos campos aceptan caracteres
alfanuméricos, de control y blancos, necesarios para la
definicibn de la seleccidn de entrada de parametros.

Cuando el cursor se situa sobre un campo de entrada de
formato libre, la longitud completa del campo se resalta
con alta intensidad, video inverso. Todas las posiciones de
caracter en el campo, que no contienen un caracter o
espacio en blanco, estan rellenos con notaciones de espacio
de caracter wvacio. Una notacion de espacio de caracter
vacrlo se indica por dos puntos. Cuando el cursor se qguita
del campo de entrada de formato libre, las notaciones de

espacio de caracter vacio son eliminadas y el campo regresa

a media intemnsidad, video inverso.
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capitulo 4

EDICION DE LINEAS

Cuando el cursor se situa sobre un campo de entrada de
formato libre, las wventanas de tecla de programa muestran

las opciones para cualquier funcibn de edicion de linea

expandida o condensada.

Funciones de Edicion de Linea Condensada
Cuando las funciones de ediciéon de linea condensada se

presentan, las siguientes opciones aparecen en las ventanas

de tecla de programa:

F: Fi F2 F3 Fa _%
Fm—————— + A m—m———— + dm—————— + A —————— + tm—————— + fe—————— +
k 1 1 1 start e nd add
1l 1 ne 1l ine l ine mode , l
m—————— . + hm— e e F—————— + F——————— +

Las funciones de edicibon de linea condensada se definen
como sigue:

[F1] - [Kill 1limel ([eliminar lineal) - Cuando se
presiona, borra el campo completo de caracteres vy
los sustituye con notaciones de espacio de
caracteres vacios.

[F2] - [start 1linel] ([empezar lineal) - Cuando se
presiona, situa al cursor sobre el primer caracter
en el campo qQue comienza a parpadear. Dependiendo
de la opcion mostrada en la tecla de programa [F4],

el operador puede insertar un caracter a la
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capftulo 4

izquierda del cursor, o escribir sobre el caracter

mostrado ahora en la primera posicidn de caracter.
NOTA

El cursor dentro del campo de entrada de

formato libre, puede ahora controlarse

usando las teclas de "flecha" 1izquierda y

derecha del cursor.

(F33} - f[end 1line] ([fin de 1lineal) - Cuando se
presiona, posiciona al cursor sobre 1la primera
posicion de caracter vacio en el campo de entrada.

[F4] - [add model/[over write] ({modo
insertar]/[sobreescribir]) - Cuando se presiona,
cambia a la funcibn contraria. [add mode] se usa
para insertar caracteres a la izquierda del cursor
parpadeante. [fover write] se usa para escribir
sobre el caracter que se muestra ahora y que esta

sefralado por el cursor parpadeante.

Funciones de Edicion de Linea Expandida
Cuando las funciones de edicibn de linea expandida se

muestran, las siguientes opciones aparecen en las ventanas

de teclas de programa:

F: Fi1 F2 F3 Fa FS Fé ==4
o e e + Fmm———— 4 m————— + mm————— 4+ dm————— + e ———— +
k 111 start e n d add d on t c har
l ine l ine l 1 ne mode c are mas k
__________________________________________ +
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capitulo 4

Las primeras cuatro opciones del menu de edicion de
linea expandida, son idénticas a las opciones de las
funciones de edicién de linea condensada. Las opciones
restantes se usan con la funciébn FIND (budsqueda), en la
pantella de Inspeccion del Buffer de Captura del DLM, y con
la instruccian condicianal KEYBOARD KEY {(tecla del
teclado), en un Programa Dinamico. Estas funciones se
definen como sigue:

[F5] — [dont care] - Cuando se presiona, sobreescribe o
inserta un caracter don’'t care en la posicién
indicada por el cursor. El caracter don’'t care se
usa para rellenar un espacio de caracter, donde un
caracter esta normalmente localizado, pero la
indentificacion del caracter no es esencial para la
operacidtn que se esté llevando a cabo. En unsa
funcion FIND, el caracter don't care puede ser
introducido en una cadena de caracteres para
separar los caracteres validos, necesarios para
localizar una cadena particular de caracteres, en
la transmisiébn de datos.

Por ejemplo: cuando la busgqueda de un dato
capturado para un modelo de caracter definido,
consistente en la cadena "A (cualquier caracter)
CD", donde diferentes caracteres estan contenidos
en la posicibn (cualquier caracter), el usuario
inserta un caracter "don't care" en la posicion

(cualquier caracter). El caracter don't care es
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capitulo 4

para justificar las posiciones de caracteres entre
los caracteres significativos. Ya que al operador
sovlo le concierne el modelo de datos que tienen
una secuencia "A CD", un caracter don’'t care se
introduce entre los caracteres "A" y "[C".

En la instruccibn condicional de Tecla del
Teclado, el caracter don't care puede ser usado
cuando al operador le interesa sdlo gque una tecla
del teclado sea presionada (ninguna en particular),

para ejecutar la instruccion de accibn.

[F&6] — [char mask] ([mascara de caracter]) - Cuando se

presiona, se autoriza la caracteristica de
enmascarar caracteres. Esta caracteristica es usada

para enmascarar un caracter de KEYBOARD KEY (tecla

del teclado), o caracteres individuales en el campo
FIND (busqueda), después de que el caracter es
mostrado en la pantalla. Para enmascarar un

caracter del campo FIND, presionar [Fé6]. La ventana

de tecla de programa mostrada, comienze a
parpadear. Colocar el cursor sobre el caracter
seleccionado para el enmascaramiento. Si el
caracter no estéa actualmente enmascarado, se

presenta un codigo FF. Usando las teclas de digitos
hexadecimales (de 1 a @, y de A a F), introducir el
cobdigo de mascara deseado. Cuando la caracteristica

de enmascarar caracter se desactiva (presionar
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[F&]), el caracter original se devuelve a la
pantalla.

Por ejemplo: si la condicion de 1la letra en una
cadena de FIND (busqueda) no es importante durante
la operacién de busqueda, el wusuario puede quitar
la mascara del bit, determinando la condicion de la
letra. Esto se realiza habilitando la mascara de

caracteres, posicionado el cursor sobre el caracter

alafanumérico seleccionado, e introduciendo el
cédigo hexadecimal "DF". Cuando la tecla "Enter" se
presiona, el cursor se situa sobre el caracter
alfanumérico enmascarado (si lo encuentra), sin

preocuparse si la letra es mayuscula o minuscula.

Si el caracter seleccionado para el enmascaramiento
esta actualmente enmascarado, se muestra el codigo
de m&scara hexadecimal previamente introducido. Si
cualquier caracter enmascarado se sobreescribe con
otro caracter, la maéscara del caracter toma por
defecto el codigo FF.

La méscara de caracter puede también usarse parsa

enmascarar la 1letra de wuna Tecla del Teclado.

Cuando una tecla del teclado alfanumeérica
especifica se enmascara, usando el codigo
hexadecimal "DF", en wuna instrucciébn condicional

(Programa Dinémico), la instrucciébn de accion se
ejecuta sin preocuparse de la letra de 1la tecla

cuando la tecla elegida se presiona.
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Todos los Programas de Instrumento se crean
introduciendo 1los parametros elegidos, necesarios para
completar las instrucciones, sentecias Yy parrafos

mostradas. Dirigirse a los capitulos individuales dedicados
a los 1instrumentos deseados para descripciones detalladas

de los parametros validos.

PROGRAMA DINAMICO

Los Programas Dindmicos se usan para emulacion especial
de configuracion y condiciones de prueba. Actualmente, el
unico instrumento del K 1196 usando programacidon dindmica
es el Controlador de Linea de Datos (DLM). Dirigirse al
Capitulo S5, Seccidon 11, para informacion detallada que
descibe la Programacibn Dinamica del DLM,

El texto siguiente describe la estructura basica del
lenguaje de programacién dinamica del K 1196, define los
elementos del programa Yy proporciona ejemplos de
instrucciones de control del programa. La modificacién de
parametros usados para definir condiciones especificas vy

acciones, estan descritas en sus respectivos capitulos de

instrumento.

ion realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2006

{os autores. Digitali

© Del



capftulo 4

SELECCION DEL PROGRAMA DINAMICO

El Programa Dinamico estd siempre localizado al fimal de
los Programas de los Instrumentos. Para obtener el programa
dindmico, cuando primero estd seleccionado y presentado el
Programa del Instrumento, presionar 1las teclas "End" vy
"Shift", simulténeamente. Si el cursor estd situado sobre
la palabra [program], presionar éstas teclas una segunda
vez.

Todas las Pantallas de Programa aplicables a la
Programacion Dinanica, contiemen la siguiente frase al
final del Programa de Instrumento:

C La parte dindmica de este programa esta
inhabilitada.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: Fi F2 F3 —]
B I 4+ e ———— + o ————— + Am————— F o ——— +
dis— en— delet
abled l abled I l
o e ————— 4+ bm————— + Fmmem e e e ———— +

Cuando se presiona la tecla de programa [F1l], inhabilita
el Programa Dinamico, y la tecla de programa [F3] borra el
Programa Dinamico Actual. Presionar la tecla de programa
[F2] para habilitar 1la Programacion Dindamica. Si un
Programa Din&mico Actual existe para éste Instrumento del
DLM, sera& mostrado. Si un programa dinamico no es parte del
Programa Actual (borrado o nunca existente), las siguientes

instrucciones se muestran con el cursor situado sobre la

palabra [End.]
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[Parrafo 1.
Fin.]

PANTALLA DEL PROGRAMA DINAMICO

Los programas Dinamicos se crean en la pantalla en
parrafos, consistentes en la instruccion de cabecera
[Parrafo 1], los elementos del programa y la palabra de
terminacion {Fin.J. Cuando 1la parte dindmica de una
pantalla de programa de instrumento es primero habilitada,
dos instrucciones se muestramn en la pantalla. La primera
instruccidn es la instruccién de cabecera, especificando el
parrafo numeroc 1 y la segunda instruccidn, es la palabra de
terminacién [Fin.]. Los elementos del programa se
introducen por el usuario entre estas dos instrucciones,
como se muestra debajo.

[ Parrafo 1

(elementos del programa)
Fin.]

Cuando la parte del programa dinamico de la Pantalla de
Programa se habilita por primera vez, o después de que un
programa dinamico se borra, el cursor de video inverso se
situa sobre la palabra [Fin.]. Las instrucciones [Parrafo
1] vy [Fin.] se usan para identificar el comienzo y fin de
un programa dindmico. Cuando cada opcidon de la tecla de
programa se introduce, la instruccibn por defecto para la

opcibn, se inserta sobre el display encima de la linea que
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contiene al cursor (o la instruccion se inserta sobre la
palabra [Fin.J]). No hay limite para la cantidad de texto
contenido en un programa dindmico, no obstante, solo diez
lineas del texto del programa se pueden mostrar en la
pantalla, de una vez.

La estructura de cada programa puede separarse en tres
elementos: 1l)instruccitn; 2)sentencia; y 3)parrafo. En el
lenguaje de programacion dinamica, la instruccion es lo mas
pequefic vy el parrafo es el elemento mads grande. Las

sentencias y parrafos consisten en una o mas instrucciones.

INSTRUCCIONES DE CONTROL DEL PROGRAMA

Hay dos clasificaciones para instrucciones de control de

programa, usadas en la programaclon dinamica:
1) Instrucciones de Condicibn; vy
2) Instrucciones de Accién.

La primera instruccidon de condiciéon en una sentencia
siempre empieza con la palabra "when" (''cuando”).
Posteriores instrucciones de condicibn, dentro de misma
sentencia, comienzan con cualguiera de las palabras '"or
when" ("o cuando"), o las palabras "and when" (y cuando).

Todas las instrucciones de accion comienzan con la palabra

"then".
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Instrucciones de Condicioén (When)

Una instruccion "when" especifica el sujeto y la
condicion que el programa va a probar. Cuando la condicion
especificada para el sujeto es verdadera, las acciones
listadas en el resto de la sentencia son ejecutadas. Todas
las instrucciones de condicidn ("when'") deben estar
seguidas por wuna instrucciébn de accion ("then"), o el
programa es ilegal y no serd aceptado por el K 1196.

NOTA
Las instrucciones de ejemplo mostradas en
este capitulo, son solo de propbsito
ilustrativo y pueden ser realizables en el
programa de prueba actual.

Un ejemplo de una instruccién "when' es:

[ whgn transmitter idle
then ..... Cra e e s ]

que traducido es:

[ Cuando se transmiten idles
entonces ....... e a s e e . ]

Un caracter IDLE es un caracter que se
transmite entre tramas o© cuando no hay
transferencia de datos en la linea, gue no
tiene ningun valor informativo y que sirve

para mantener el enlace establecido.
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En éste ejemplo, la palabra "when" indica que esta

instrucciéon es una instruccidbn de condicibon del programa.
lLa segunda palabra "transmitter" es el sujeto de 1la
condicion y la tercera palabra "idle" es la condicidn de la
operacion (transmitter), para el programa a probar. Por lo

tanto, '"cuando se transmiten idles", la siguiente accion

("then") se ejecuta.

Instrucciones Compuestas "when”

Hay dos tipos de instrucciones compuestas de "when'":

1)"or when"; vy 2)"and when".
1) "or when" - realiza la funcion de una DR lbgica para
especificar condiciones multiples (dos © méas).

Cuando cualquiera de las condiciones especificadas
a probar, se encuentra que es verdadera, la
instruccidn(es) "then" que suceden, se ejecutan.

Ejemplo de instrucciones "or when':

[ when transmitter idle [ cuando se transmiten idles

or when lead RTS is off 0 cuando el circuito RTS
then ..ottt teennnesal esta inactivo
entonces...]

En el anterior ejemplo, si cualquiera de las dos
instrucciones de condicibn se encuentran verdaderas (cuando

se prueban), el programa ejecuta la instruccion "then'.

capftulo 4
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capftulo 4

[ when transmitter idle [ cuando se transmiten idles
or when lead CTS is on o cuando el circuito CTS
or when lead RTS goes off estd activo '
then...] o cuando el circuito RTS
se desactiva
entonces . ...t evrnaoanl

En el ejemplo de encima, si cualquiera de 1las tres
instrucciones de condiciédn se encuentra gue es cierta, el
programa ejecuta la instruccion "then'.

2) "and when" -~ realiza la funciébn de una AND ldbgica,
para especificar cuando condiciones multiples (dos
o mas), deben ser verdaderas antes de que la
instruccidén "then'" (accidn) se ejecute.

Ejemplo de instrucciones "and when":

[ when transmitter idle [ cuando se transmiten idles
and when lead CTS is on y cuando el circuito CTS
and when lead RTS goes off estd activo
then ..... e y cuando el circuito RTS
se desactiva
eNtoNCeS .t .v v s s ocnacs ]

En el ejemplo mostrado encima, las tres condiciones
deben ser verdaderas antes de gue el programa ejecute la
intrucciéon "then'.

Las instrucciones condicionales "or when" y "and when"
Nno pueden ser mezcladas dentro de la misma sentencia. Por
lo tanto, se deben usar en sentencias diferentes (separadas
por un punto) dentro del mismo parrafo.

Ejemplo de uso valido de "and when” y "or when" en el

mismo parrafo:

[ when transmitter idle [ cuando se transmiten idles
and when lead CTS is on y cuando el circuito CTS
then...] esta activo

entonces...J
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when transmitter idle cuando se transmiten idles
or when lead CTS is off o cuando el circuito CTS
8l T o estad activo

entonNces vveasennnnseesasl

Instrucciones de Accidn (then)

Todas las instrucciones de accion son incondicionales vy
empiezan con la palabra "then". Estas instrucciones se usan
para especificar la accibn(es) a ser ejecutadas por el
programa. Las instruccciones "then" pueden usarse como la
primera instrucciébn en un programa, para que ejecuten
tareas de tipo de inicializacién, como: ajuste o reajuste

del cronometro, contadores, alarmas, etc..

Un ejemplo de la instruccion "then' es:

[ Paragraph 1 [ Parrafo 1
WHEeN L ersvr e esnasesoa CUBNAD v v it it e e v nsesnsens
then reset counter 1 0 3 entonces reiniciar el

contador 1 @ ]

En el ejemplo de arriba, el contador numero 1 se
reinicia a @ cuando la condicibn “when" precedente es
verdadera.

0
[ Paragraph 1 [ Parrafo 1
then reset counter 1 @ J entonces reiniciar el

contador 1 @ 3]
En éste ejemplo, el contador numerc 1 inmediatamente se
reinicia_a @ cuando el programa estéa corriendo.
Todas las instrucciones de control de programa, se

estructuran en el mismo modo mostrado anteriormente. Por
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tanto, las declaraciones pueden contener mas parametros

modificables para definir condiciones especificas Y

acciones.

Mas de una instruccién "then'" pueden aparecer en una

sentencia.

SENTENCIAS

Las sentencias se estructuran usando instrucciones, para
especificar las condiciones Yy acciones necesarias, para
realizar una funcibn de prueba ldégica completa. No hay
limite (excepto por el espacio de memoria) para el numero

de instrucciones contenidas en una sentencia.

PUNTO (.)

El punto se usa dentro de un parrafo para separar una o
mas funciones de pruebas logicas (sentencias). La funcion
de la programacion del punto es la misma que la
programacion estandard de la funcibon "else" (si no). Si un
parrafo contiemne mas de una sentencia, un punto (.) se usa
como separador de sentencias. El punto se permite solo al

final de una instruccién "then". Una sentencia gue termina

un parrafo no necesita un punto.
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PARRAFO

Un parrafo puede contener una o mas sentencias para
definir uns prueba completsa (o idea) Yy puede ser
ctonsiderado como un programa completo por si mismo. La
primera instruccion en un programa dindmico, identifica al
primer parrafo con el numero 1 (unoc). Esta instruccidon se
muestra automaticamente como: [(Paragraph 11 ([Parrafo 11).
Las siguientes instrucciones listadas bajo el numerc del
parrafo, definen las condiciones ("when') para el programa
& probar y las acciones ("then") para el programa a
ejecutar, cuando éste se ejecuta. Sentencias de prueba
funcionales dentro del mismo parrafo, estdn separadas por

un punto. Un programa dindmico puede contener 32 péarrafos.

NUEVO PARRAFO

Al preparar un programa dinadmico, un nuevo parrafo puede
empezarse después de que cualquier instruccidon "then"
valida esté introducida completamente. Aunque la opcibn de
tecla de programa [new par] ([nuevo parrafol]) se muestre
despues de que la instruccién “when" es introducida, no
seria seleccionada. 5i el usuario selecciona un nuevo
parrafo después de introducir una instruccidn "when" y el
programa esta corriendo, un mensaje de programa invalido es
mostrado. La opcion [new par] ([nuevo parrafo]) estéd dotada
para permitir la edicion del programa dinamico. Un nuevo

parrafo seria introducido stloc después de una instruccion
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"then" o cuando un parrafo va a ser insertado dentro del
programa. Los parrafos pueden ser insertados dentro de un
programa s6lo en una posicion donde una previa instruccion
de numero de parrafo ha sido borrada.

Después de que el uUltimo parametro en una instruccion
“then" se introduce, las ventanas de teclas de programa
muestran tres opciones: 1) [thenl; 2) [.]; 3) [new par]
([nuevo parrafol]). Para empezar un parrafo nuevo, presionar
la tecla de programa asociada con la ventana que muestra
nuevo parrafo ([new par]). Esto origina la instruccibon de
numero de parrafo siguiente, para ser mostrado en la
pantalla. No obstante, si una instruccién de nuevo parrafo
se inserta dentro del programa, en la posiciébn donde un
parrafo fue borrado previamente, a8 la instruccibn de nuevo
parrafo se 1le asigna el numero antiguamente usado para

identificar al parrafo borrado.

INSTRUCCION GOTO

La instruccion de accitén "then goto paragraph (#)"
("entonces ir al pé&rrafo (#)"), estd proporcionada para
permitir al control del programa ir de un parrafo a otro.
Se ejecuta normalmente (para propositos discutibles),
después de que todas las instrucciones "then'" asociadas se
han ejecutado. Si una instruccibn "goto paragraph (#)" no
estaé incluida en un parrafo y el programa estd corriendo,

el control del programa nunca dejara el primer parrafo.

_23..
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Cuando esto ocurre, todas las declaraciones en los parrafos
siguientes nunca se ejecutan. La instruccibdtn "then goto

paragraph (#)" dota al programa con una salida del parrafo.

FUNCIONES DE EDICION

Cuando el cursor se situa sobre la primera palabra de
control de wuna instruccion, previamente introducida vy
mostrada ahora en la pantalla, las ventanas de teclas de
programa muestran las funciones de edicibon de programa. Las
funciones mostradas estan determinadas por el tipo de
instrucci6én de control, cublierta por el cursor. Las
funciones de la edicibn estéan dotadas pars el borrado de un
parrafo, una sentencia vy una instrucciéon y para la

insercion de nuevas instruciones y parrafos.

Borrar

Cuando una instruccion se borra, todo el texto encima de
la siguiente instruccion "when" se borra. Si se borra el
parrafo integro, el cursor se situa sobre la siguiente
instruccion de numero de parrafo. Cuando una instruccion se

borra, s0lo se destruye la instruccioéon.
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Insertar

Las instrucciones y parrafos se insertan siempre en la
linea sobre la linea cubierta por el cursor. Por ejemplo;
cuando una instruccibn "when" se inserta, la instruccidn
por defecto para la opcién

presenta sobre la linea actual,

de la tecla de programa, se

el segundo Campo de Entrada Seleccionable.

.

CONSIDERACIONES DE LA SINTAXIS DEL PROGRAMA

Los ejemplos de debajo ilustran los sucesos del programa

que suceden para las declaraciones de control, cuando se

lista la sintaxis mostrada.

lLa sintaxis del ejemplo de

instrucciones de control presentado, puede no ser factible

en un programa de prueba actual.

PROGRAM STATEMENTS

Paragraph 1

when lead RTS goes on
then start display
then goto paragraph 2

when lead CTS goes on
then stop display

then goto paragraph 3
End.

DECLARACIONES DEL PROGRAMA

Parrafo 1

cuando el circuito RTS

se activa

entonces empezar a presentar
entonces ir al péarrafo 2

COMMENTS

[THIS PROGRAM WILL EXECUTE]
If 1st condition does not
test true, the 2nd condition
is tested.

COMENTARIOS

[ESTE PROGRAMA SE EJECUTARA]
Si la primera condicion no
es verdadera,

se prueba la segunda
condicion.

con el cursor situado sobre
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cuando el circuito CTS

se activa

entonces para la presentaciobn
entonces ir al pérrafo 3

Fin.

PROGRAM STATEMENTS

Paragraph 1

then start display
when lead RTS goes on
then stop display
End.

DECLARACIONES DEL PROGRAMA

Parrafo 1
entonces empezar a presentar

.

cuando el circuito RTS
se activa

entonces parar la presentacion
Fin.

PROGRAM STATEMENTS

Paragraph 1

then goto paragraph 4
when lead RTS goes on
then goto paragraph 2
End.

DECLARACIONES DEL PROGRAMA
Parrafo 1
entonces ir al parrafo 4
cuando el circuito RTS
se activa
entonces ir al parrafo 2
Fin.

COMMENTS

[THIS PROGRAM WILL LOOP ON
THE FIRST THEN STATEMENT AND
NEVER REACH THE WHEN
STATEMENT]

COMENTARIQOS

[ESTE PROGRAMA SE GUEDARA
EN BUCLE EN LA PRIMERA
INSTRUCCUION THEN Y NUNCA
LLEGARA A LA INSTRUCCION
WHEN ]

COMMENTS

{THIS PROGRAM WILL GOTO
PARAGRAPH 4 WHITOUT TESTING
THE SUBSEQUENT WHEN
STATEMENT]

COMENTARIQAS

[ESTE PROGRAMA IRA AL
PARRAFO 4 SIN PROBAR LA
SIGUIENTE INSTRUCCION WHEN]
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Texto no Modificable

Todo el texto modificable estéd sobreiluminado en la
pantalla, con media intensidad, en video inverso (excepto
para el campo seffralado por el cursor). En algunas

instrucciones, el texto no modificable {(cuando se usa como

unitn de palabras), se muestra en video normal vy se
localizae sobre la pantalla, entre los parametros. Un
ejemplo de una instruccion, conteniendo texto no

modificable, se muestra debajo:

[ then display timer 1 at [entonces presentar el
position 015 ] crontmetroc 1 en la
posicion 0015 ]

En este ejemplo, las palabras "then", "display",
"timer", v Y "@@15" son palabras de parametros
modificables (o numeros), y las palabras "at position'" son

palabras de unidon no modificables. Las palabras de unibn se

affaden por el software para mostrar la instruccibn en una

forma mas legible.
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CONTROLADOR DE L INEA DE DATOS

INTRODUCCION

El Capitulo 5 esta dividido en tres secciones. La
Seccion 1 detalla la informacion reguerida para crear
Programas del Instrumento DLM. Los Programas del
Instrumento DLM varian de acuerdo a las caracteristicas de
la linea de comunicaciédon y funciones de control de linea
necesarias.

La Seccibtn II define las instrucciones de control del
programa usadas para crear los Programas Dinamicos del DLM,

y 1la Seccion III es una descripcion de la Pantalla de

Ejecucion.
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SECCION I:

PANTALLAS DEL PROGRAMA DEL INSTRUMENTO DLM

DESCRIPCION

El instrumento Controlador de Linea de Datos (DLM)
proporciona al wusuario una ventana para el control vy
an4dlisis de comunicaciones de datos entre DCE y DTE. Esta
seccion contiene la informacion necesaria para crear
Frogramas del Instrumento Controlador de Linea de Datos
{DLM). Cada Programa del Instrumento se construye mediante
la seleccibn e introduccién de parametros sobre una
Pantalla de Programa pre-definmida. Todas las opciones de
parametros de Teclas de programa se presentan al usuario en
la ventana de tecls de programa mostrada en la parte
inferior de la pantalla. Las entradas de formato libre se
llevan a cabo usando el teclado de K 1196.

Los Programas de Instrumento Standard se proporcionan
para cada protocolo de comunicaciones soportado por el K
1196. En éste manual , dirigirse al titulo del protocolo
deseado para una descripcion del Programa asociado.
Adicionalmente, el DLM es soportado por programas de
utilidad permitiendo al usuario salvar, imprimir y borrar
programas previamente creados Yy datos previamente

monitorizados. Los datos previamente salvados vy almacenados

en el buffer de captura de datos, estdn disponibles para la

visualizacibn en cualguier momento.
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Los programas de wutilidad comunes para todos los
instrumentos del K 1196 estdn detallados en el Capitulo 3.
Los programas de utilidad usados con el buffer de captura

de datos, estan descritos en la parte final de éste

capitulo.

CONEXIONES HARDWARE

La conexion hardware mas comun, usada para la
monitorizacibn de datos, es puentear al K 1196 en la linea
de comunicaciones de datos . Esto se lleva a cabo
conectando un cable "Y", en paralelo con 1la 1linea de
comunicaciones de datos. El1 cable "Y" se encuentra en el
bolsillo de accesorios de la caja de transporte del K 1196.
La Figura 5-1 explica la conexion del puente entre el DCE vy
DTE.

Para 1llevar a cabo la conexibn del puente, quitar el
conector del cable de comunicaciones del puerto del DCE o
DTE elegido. Insertar el conector macho del cable "Y"
apropiado (situado en el extremo de la parte mas corta del
cable) en el puerto del dispositivo de donde se quitég el
cable de comunicaciones. Luego conectar el conector hembra
del cable Ty en el conector macho del cable de
comunicaciones. [Conectar el conector macho que queda del
cable "Y" (localizado en el extremo de la parte mas larga
del cable), en el puerto RS-232(C de la parte trasera del K
1196. Una vez conectado, el K 11946 es transparente a las

operaciones de la red de comunicacilion de datos.

ion reafizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



capftulo 5

El K 1196 puede ser conectado también para emular a un
terminal conectado & cualquier dispositivo DTE o DCE. Para

emular a un terminal, conectar el K 1196 a la red, usando

el cable de wunitn en un extremo del cable "Y', al

correspondiente puerto del dispositivo de comunicaciones.

Dirigirse a la ilustracion mostrada en la Figura 5-1, esta

conexitn serd mostrada si uno de los conectores del cable

"Y" ps quitado de uno de los puertos del dispositivo.

cable Y trves de covrmaricaciones

ITE §L} M I; o MlE | DCE
] .& i _' 3 E
I Ve i V|8

oo lpliEm Y Al —=C|M

: I-.I ‘l'l’: t'lll'f ': H H B -

Cw E’. U " I ‘,l b U ﬂ F

[VLET |4 A |4 "1y | IDTE]

MACH(
FUERTO R5-232C

E 1%

Figura 5-1. Conexion del puente entre DTE y DCE
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SELECCION DEL PROGRAMA DEL INSTRUMENTO DLM

Para seleccionar el Programa del Instrumento Controlador
de Linea de Datos (DLM), el Menu de Nivel del Sistema debe
estar presente en las ventanas de las Teclas de programa.
Al presionar la tecla de programa [Fl1], el Programa del
Instrumento DLM Actual es mostrado. E1 progama del DLM
Actual es un uUltimo programa en curso, o configurado usando
el instrumento bLM, o el Programa DLM Standard
permanentemente almacenado en la memoria del K 1196.

La estructura del parrafo del Programa del Instrumento
DIM puede estar dividido en dos grupos de opciones de
parametros. Estos son:

1. Caracteristicas de la Linea de Comunicaciones.
2. Funciones de Control de Linea Selectiva.

Las caracteristicas de la linea de comunicaciones
consisten en un parrafo de seleccion de parametros. Este
parrafo contiene los paréametros necesarios para ligualar las
caracteristices del instrumento DLM con las caracteristicas
de la linea de datos que estéd siendo monitorizada.

Las funciones selectivas de monitorizacibn de linea,
excepto para la habilitacibn de deteccibn de errores en el
protocolo SDLC, son comunes a todas las Pantallas del
Programa del Instrumento. Cada funciébn de monitorizacién de
linea selectiva es comenzada con un nuevo parrafo.

El primer parrafo de cada programa del Instrumento DLM
- define las caracteristicaes de la linea de comunicacibn de

datos seleccionada para la monitorizacién. Para igualar el
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Programa del Instrumento DLM con la linea de comunicaciones
de datos que estd siendo monitorizada, el wusuario debe

conocer las siguientes caracteristicas de la linea de

comunicaciones de datos:
1. Protocolo.
2. Lenguaje (grupo de cobdigo).
3. V.24/V.28/RS~-232C o Interface usada (Bit mas
significativo).
4. longitud de los caracteres.

5. Paridad.

6. S5i es Protocolo Asincrono, numero de Bits de

Stop.

7. Tasa en Baudios (cuando es aplicable).

PROCEDIMIENTO DE ESTABLECIMIENTO DE LA PANTALLA DE PROGRAMA

DEL INSTRUMENTO

Para establecer la Pantalla de Programa del Instrumento,
usar las Teclas de programa y/o las teclas de "flecha" de

control del cursor, para seleccionar e introducir los

parametros necesarios para definir el programa. Excepto

para las entradas del operador hechas en el teclado, todos

los pardametros validos son presentados en las ventanas de

Teclas de programa y los respectivos Campos de Entrada

Seleccionables.

Los Campos de Entrada Seleccionables se muestran en la

pantalla en video inverso de media intensidad. La posicién

itin realizada por ULPEC. Biblinteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



capitulo 5

del cursor en la Pantalla de Programa estd siempre indicada

por el Campo de Entrada Seleccionable, presentado en video

inverso de alta intensidad. Al establecer la Pantalla de

Programa, el Campo de Entrada Seleccionable activo es el

campo seffalado por el cursor en video inversao.

NOTA
Las designaciones de refencia mostradas
entre corchetes ([]), se refieren a las

teclas de programa de [(F1] a [(Fé], opciones

de las ventanas de teclas de programa, VY

palabras presentadas en la pantalla de
LCD. Las designaciones de referencia
mostradas entre comillas (" ") se
refieren a 1los caracteres o palabras tal
como aparecen en lo alto (top) de 1la

tecla o sobre la tecla en la superficie

lisa del teclado del K 1196.

Campo de Entrada Selecciocnable

Los parametros pueden ser seleccionados e introducidos

en cada (Campo de Entrada Seleccionable, excepto para

entradas de formato libre, usando cualquiera de los

procedimientos siguientes:

l. Presionar 1la tecla de programa de [Fl] a ([Fé6],

correspondiente la ventana de tecla de programa gue

muestra la opcidn deseada.
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2. Usando las teclas de "flechas'" del cursor de
derecha e izquilerda, examinar a través de las
opciones de laos parametros mostrados en el campo de
entrada de tecla de programa. Cuando la opcion
deseada se presenta, presionar la tecla de "flecha"
abajo del cursor.

Cuando cualquiera de las teclas de "flecha" de cursor
abajo o tecla de programa vélida se presiona, el cursor se
situa asutomaticamente sobre el siguiente Campo de Entrada
Seleccionable.

Para .introducir caracteres en Campos de Entrada
Seleccionables que necesitan descripciones detalladas de
parametros, se realizan las entradas de formato libre
(teclado). Cuando la entrada se presenta correctamente en
el campo de formato libre, el operador debe presionar la
tecla "Enter"”. El cursor automdticamente se mueve al
siguiente Campo de Entrada Seleccionable.

Si se desea realizar un cambioc después de que un
parametro se selecciont , las teclas de '"flecha" del cursor
arriba y abajo pueden usarse para situar de nuevo al cursor

sobre el Campo de Entrada Seleccionable que requiere el

cambio.

Opciones de Monitorizacion de Linea del DCE y DTE

La primera opcion de tecla de programa sobre un Programa

del Instrumento DLM son las opciones de monitorizaciéon de
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linea de datos. Las opciones de monitorizacién de linea de

datos se listan en la Tabla 5-1.

Tabla 5-1. Opciones de Monitorizaciton de Linea de Datos.

Opciones del Monito- Datos Presentados
rizacion de linea

(F1] - [DTE & DCE] Equipo Terminla de Datos (DTE)} vy
Equipo de Comunicaciones de Datos
{DCE) .

[F2]1 - [DTE only] S0lo Equipo de Comunicaciones de
Datos.

(F3] - [DCE only] Solo Equipo Terminal de Datos.

OPCIONES DEL PROGRAMA DE PROTOCGOLO

Una variacioétn del Programa del Instrumento DLM Standard,
se muestra autﬁméticamente en la pantalla para el protocolo
seleccionado. Para configurar el Programa del Instrumento
para un protocolo deseado, el cursor debe ser colocado
sobre el Campo de Entrada Seleccionable precediendo a 1la
palabra [protocol]. La Tabla 5-2 lista las opciones del

protocolo.

Tabla 5-2. Opciones del Protocolo.

Opciones del Proto- Descripciones

colo

[F1] - [Async] Protocolo Asincrono (por defecto
STDDLM) .

[F2] - [BSC] Protocolo Bisincrono.

[F3] — [SDLC/HDLC] Protocolo de Control de Enlace de
Datos Sincronos/Protocolo de Con-
trol de Enlace de Datos de Alto
Nivel.
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PROTOCQOLO ASINCRONO

La Pantalla de Programa usada para construlr un programa
de linea de comunicaciones de protocolo asincrono del DLM,

se muestra en la Figura 5-2. Esta Pantalla de Programa es

el Programa del Instrumento DLM Standard, inicialmente
almacenado en el K 1196. Para el proposito de ésta

discusion, el programa mostrado en la Figura 5-2 es

considerado Programa Actual.

{ Esta pantalla de programa define la
monitorizacidon de datos del DTE y DCE, a traveés del
protocolo Asincrono, usando el cédigo ASCII, con
detecci6tn normal de bit, orden normal de bit, 7
bits de datos por caracter, paridad par y 1 bit de
stop, 8 una velocidad interna de 12806.]

Figura 5-2. Pantalla del Programa de Protocoleo Asincrono

(Selecciones por Defecto).

CARACTERISTICAS DE LA LINEA DE COMUNICACIONES

Las caracteristicas de 1la linea de comunicaciones de

protocolo asincrono esté&n definidas en el primer parrafo de

una Pantalla del Programa DLM. Esta parte del Programa del

Instrumento se presenta en la Figura 5-2.
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Seleccion del Codigo

Las opciones del cddigo y definiciones estan listadas en

la Tabla 5-3.

Tabla 5-3. Opciones de Codigo y Definiciones

Opciones de Coédigo Definicién

[F1] - [ASCII] Intercambio de Interface de Codi-
go Standard Americano.

(F21 — [EBCDIC] Codigo de Intercanbio Decimal Co-
dificado en Binario Extendido.

[F3] - [EBC] Decimal Codificado en Binmnario Ex-—
tendido.

(F4] - [6 bit code] Trascodificador de 6 bits.

[F5] - [IPARS] Sistema de Reservas de Lineas
| Aeéreas para Pasajeros Internacio-
nales.

Seleccion de la Deteccidn de Bit
Los bits se detectanm tantoc en estado invertido como en

estado normal y tanto con polaridad de reloj invertida como

polaridad de reloj normal, dependiendo del tipo de circuito

de interfaz. Las opciones de las funciones del menu de

deteccidn de bit se listan en la tabla 5-4.

capftulo S5
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capitulo

Tabla 5-4. Opciones de Deteccidon de bit y Definiciones.

Opcidn de Detecciodn Definicidén
del Bit

[F1] - {norml] Deteccion de bit normal,polaridad

de reloj normal.

[(F2] — [invrt] Deteccion de bit invertida, pola-
de reloj normal.

[F3] - (MIL 1883 Deteccidn de bit invertida,

pola-
ridad de reloj invertida.

[F4] -[inv MIL 188] MIL-188 invertido= deteccidon de

bit normal,polaridad de reloj in-
vertida.

Seleccion del Orden de Bit

Los bits pueden monitorizarse tanto con orden de bit
normal (el bit menos significativo primero), como con Orden

de bit inverso (el bit méas significativo primero). La

opcion del orden de bit puede usarse con cualquiera de los

grupos de cddigos. La Tabla 5-4a liste las opciones del

orden de bit. [norml] es la opcibn del dérden de bit por

defecto.

Tabla 5-4a. Opciones del Orden de Bit.

Opciones del Orden Definicidn
de Bit

[F1] - [norml] Orden de bit normal.
[F2] - [rev—erse] Orden de bit inverso.
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Seleccidn de la Longitud del Caracter

La longitud del caracter es el numero de bits contenidos
en un caracter. La Tabla 5-5 lista las opciones de longitud
del caracter. [7] es el valor por defecto de 1la longitud

del caracter.

Tabla 5-5. Opciones de la Longitud del Caracter.

Seleccion de la Definicion

Longitud del carac-—

ter

[F1] - [8] B8~bits por caracter (Seleccionar
para EBCDIC).

[F21 = [73] 7-bits por caracter.

[F3] - [&] 6-bits por caracter.

[F4] -~ [3] S~bits por caracter.

Seleccion de Paridad
La Tabla 5-6 lista las opciones de la paridad. La opcion

por defecto es la paridad par.

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

to, los gutores. Digitali

©Del



capftulo S

Tabla 5-6. Opciones de la Paridad.

Opciétn de Paridad Descripcion

del Bit

[F1] - [nol Sin Paridad.

[F2] - [even] Paridad Par.

[F3] - [odd] Paridad Impar.

[F4] - [high] Paridad Alta - Sin efecto en pro-

gramas que usan longitud de carac-
ter de 8 bits.

[FS5] [low] Paridad Baja - Sin efecto en pro-
gramas que usan longitud de carac-—

ter de 8 bits.

Seleccion del/os bit/s de Stop
La Tabla 5-7 lista las opciones del numero de bits de

stop. Un [1] bit de stop es el valor por defecto.

Tabla 5-7. Opciones de Bit de Stop.

Opciones del Bit de Descripcion
Stop

[F1] - [1] 1 bit de stop.

[F2] - [1.3] 1.5 bits de stop.

[F3] - [2] 2 bits de stop.
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Seleccidn de la Tasa de Baudios
La tasa de baudios es la velocidad de la linea de

transmision para la linea de transmisidn de comunicaciones

de datos monitorizados. El K 1196 es capaz de la
monitorizacibn o abastecimiento de diecisiete velocidades
de transmisibn diferentes. Las diecisiete opciones de tasa
de baudios se listan en la Tabla 5-8. [1200] es el valor

por defecto de la tasa de baudios.

Tabla 5-8. Opciones de la Tasa de Baudios.

Opcidn de Tasa de Baudios (Velocidad de Transmisidon)

tecla pro-

gramada Defecto|[F6] Grupo2}[(F3] Grupoc3d|[F4] Grupo4d
[F1] {12200] [7200] [1800] [134.5]
[F2] [16000 [4800] [1200] [110@]
[F3] [14400] [36008] [650] {751
[F4] [12000] [2400] [300] [56]
[F3] (96807 [2002] [15@]

[F&] - [mas teclas] Muestra el prdximo grupo de tasa.

Seleccion de Origen del Reloj

Hay dos opciones de origen del relocj:

El

instrumento DLM,

del reloj

localizado en el K 1196.

suministra

origen interno de reloj es el

normalmente el

internc vy externo.
reloj suministrado por el
El origen externo

Cuando se
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monitorizan datos de Protocolo Asincrono, se selecciona
generalmente el origen del reloj interno.
La Tabla 5-9 lista las dos opciones del reloj. [intrn]

es la opcidn del reloj por defecto.

Tabla 5-7. Opciones del Relo).

Opciones del Relo) Descripcion
[F1] = [intrn] Origen interno del reloj, K 1196.
[F2] - [extrn] Origen externo del reloj, DCE.

Cuando se selecciona el reloj de origen intermno, las
caracteristicas de 1la linea de comunicaciones para el
protocolo asinrono estan completas. Las opciones ahora
mostradas en la Pantella del Programa del Intrumento,
pueden ser revisualizadas, y si es necesario, se pueden
hacer cambios usando las teclas de "flecha" de cursor
arriba y abajo. Para continuar configurando esta Pantalla
de Programa del Instrumento, ir al titulo de Funciones de

Monitorizacidn de Linea Selectiva.

PRDTOCOLO BISINCROND

Para seleccionar la Pantalla de Programa del Instrumento
DLM de Protocolo Bisincrono (BSC), posicionar el cursor en
el Campo de Entrada de tecla de programa precediendo a la

palabra [protocol]. Presionar la tecla de programa [F2]. El
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primer parrafo, usado para construir wun Programa de
Instrumento de Protocolo Bisincrono, se ilustra en 1la
Figura 5-3. Este parrafo es parte del Programa del
Instrumento DLM Standard, inicialmente almacenado en el K
1196, con variaciones del protocolo BSC. Para el proposito
de eésta discusibn, el programa mostrado en la Figura 5-3 es

considerado el Programa Actual.

[Esta pantalla de programa define la
monitorizacion de los datos del DTE y DCE, pasando
por el protocolo BSC, usando el cdéddigo EBCDIC con
deteccion de bit normal, d¢rden normal de bit, B
bits de datos por caracter, sin paridad y a una
velocidad de <9600. La secugncia de sincronismo es
°y %+, el flag es S,, el texto transparente se
marca con P_ y la marca de poll/abort es %o. EIl
resincronismo ocurrirad 0 - veces de caracter
después de la recepcioén de cualguiera de los

caracteres: Fe..... «+». . LOs blogques de texto estan

precedidos por S, €y y finalizados por ExEgYg.. .J]

Figura 5-3. Programa del Protocolo Bisincrono, Primer

Parrafo.
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CARACTERISTICAS DE LA LINEA DE COMUNICACION

lLas caracteristicas de 1la 1linea de comunicacion de
protocolo bisincrono, estan definidas en el primer parrafo
de la Pantalla de Programa del Instrumento, cuando se

selecciona el protocolo BSC.

Seleccion del Céodigo

Después de que se selecciona el protocolo bisincrono
(BSC), el cursor se situa sobre el Campo de Entrada
Seleccionable de codigo. Las opciones del coddigo estan
listadas en la Tabla 5-3. El cédigo [EBCDIC] es la opcion

por defecto.

Seleccion de la Deteccidn de Bit
Las opciones de la deteccidn de bit estan listadas en la
Tabla 5-4. La deteccion de bit [normall] es la opcion por

defecto.

Seleccion del Orden de Bit
Las opciones de orden de bit estan listadas en la Tabla

5-4a. El1 orden de bit [normall] es la opcion por defecto.
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Seleccion de Longitud de Caracter

Las opciones de longitud de caracter estan listadas en

l1a Tabla 5-5. [B8] bits es la oprcion por defecto.

Seleccion de Paridad

lLas opciones de paridad estdan listadas en la Tabla 5-6.

La oupcion por defecto es sin paridad ([nol).

Seleccion de Velocidad
Las opciones de velocidad estéan listadas en la Tabla

5-8. La opcibn por defecto es [96BB] bits por segundo.

Secuencia de Sincronismo

La secuencia de sincronismo se usa para determinar

cuando los datos estan siendo transmitidos. La secuencis
de sincronismo puede ser un espacio en blanco, para
significar un "sincronismo obligado", o puede estar

indicada por la insercion de uno o dos caracteres
identificativos. En la mayoria de los sistemas, se usa el

caracter Y"SYN"., Este campo contiene inicialmente dos

caracteres de secuencia de sincronismo (2, ~ 'S, ).

Para guardar en memoria la secuencia sync sync como se

presenta, presionar la tecla de "flecha" de cursor abajo (o

la tecla "Enter"). Para cambiar el campo de secuencia de
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sincronismo, se usan las Teclas de programa y teclas de

caracter de codigo. Los mnemdnicos de cobdigo de caracter se

muestran en el teclado (letras coloreadas en borgofia) sobre

y @ la derecha de la tecla correspondiente. La tecla "Ctrl”

se usa con las teclas del caracter de control ASCII.

Por ejemplo: para introducir un caracter "SYN" desde el

teclado, el operador presiona la tecla "Ctrl"

simultaneamente con la tecla de la letra "V".

Cuando la secuencia de sincronismo se presents,

presionar la tecla "Enter®.

Caracter Idle
Un caracter 1dle (flag) es wun caracter, normalmente

presente en una linea de comunicaciones activa, cuando no

se estédn transmitiendo textos. En la mayor parte de los

sistemas BSC, el "SYN" es el caracter idle sincrono. Este

campo inicialmente contiene el caracter "SYN" ('8,").

Cuando se muestra el caracter idle correcto, presionar

la tecla "Enter".

Caracter de Texto Transparente

El caracter de texto transparente es un caracter

especial, al principio de un bloque de texto, para indicar

que el siguiente bloqgue contiene datos binarios. E1l

caracter mads comunmente usado para designar un blogue de

-20-
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datos transparente, es el caracter de Escape de Enlace de
Datos ("DLE"). Este campo inicialmente contiene un caracter
"DLE" ('P_").

Cuando se presenta el caracter de texto transparente

correcto, presionar la tecla "Enter".

Caracter de Poll/Abort (Sondeo/ARborto)

El caracter de pocll/abort marca la colocacidn en un
mensaje doﬁde el bloque de texto fue abortado, o marca el
final de un poll (sondeo). El caracter mas comunmente usado
para marcar el poll/abort, es el caracter de control
Enquiry {"ENQ"). Este campo inicialmente contiene un
caracter "ENQ" ('Eg-). Cuando se presenta el caracter

correcto de poll/abort, presionar la tecla "Enter'".

Suceso Resincrono Extendido

El resincronismo puede retardarse para el numero
especifico de veces de caracter, despues de la deteccion de
uno de los caracteres de sincronismo caido. Este campo esta

compuesto de tres espacios de caracter, presentando tanto

un  numero previamente introducido, como el valor por
defecto. El valor por defecto son dos espacios de
caracteres vacios precedidos por un © (@ .. ..). Los

espacios de caracter vacio se indican con parejas de puntos

presentados en video inverso.
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£l wvalor numérico introducido en este Campo de Entrada
Seleccionable estard entre @ y 255. El teclado se usa para
introducir el numero de veces de caracter después de 1la
deteccitbn de caracter sincrono disminuido antes de que el
sincronismo caiga.

Cuando el numero de caracteres de suceso resincrono

extendido se presenta correctamente, presionar la teclas

"Enter".

Caracteres Sincronos Disminuidos

Pueden introducirse por encima de ocho caracteres
sincronos disminuidos. El caracter sincrono disminuido por
defecto es un caracter de almohadilla ("Fe" ). El
sincronismo luego se disminuye "n" tiempos de caracter,
despues de la deteccibn de uno de los caracteres de
sincronismo caido. Este campo inicialmente se compone del
caracter de a&lmohadilla ('F='), al cual le siguen siete
espacios de caracter vacio. El teclado se usa para
introducir caracteres de sincronismo disminuido.

Cuando 1los caracteres de sincronismo disminuidos se

presentan correctamente, el operador presiona la tecla

"Enter".
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Caracter de Comienzo de Texto

El caracter de comienzo de texto se usa para indicar el
principio de un bloque de texto. Los caracteres mas
comunmente usados para designar el principio de texto son
la Cabecera de Comienzo ("SOH") vy los Caracteres de
Comienzo de Texto ("STX"). Este campo inicialmente contiene
un caracter "SOH" y un "STX" ("SH' - '§X°). El principio de
texto puede definirse por cualquiera de los dos caracteres.

Cuando el caracter de comienzo de texto correcto se

presenta, presionar la tecla "Enter".

Caracter de Fin de Texto

El caracter de fin de texto se usa para indicar 1la
terminacion de un blogue de texto. Los tres caracteres mas
comunmente usados para designar el fin de texto son los
caracteres "ETX", "ETB" y "US". Inicialmente este campo de
cuatro caracteres contiene los tres caracteres mas
comunmente usados para finalizar texto ("EX'-'EB'-'US’). La
cuarta posicion de caracter contiene un espacio de caracter
vacio indicado por un par de puntos. El1 finmal de +texto
puede definirse por uno © mas de cuatro caracteres
diferentes.

Cuando 1los caracteres de fin de texto correcto se
presentan, presionar la tecla "Enter".

Después de introducir 1los caracteres de fin de texto

deseados, las caracteristicas de la linea de comunicaciones
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para protocolo bisincrono estédn completas. Para continuar
la configuracion de este Programa, ir al titulo de
Funciones de Monitorizacion de ULinea Selectiva localizado

al final de éste capitulo.

PROTOCOLO SDLC/HDLC

Para seleccionar el Programa del Instrumento DLM de
Protocolo de Control de Enlace de Datos de Alto
Nivel/Control de Enlace de Datos Sincronos (SDLC/HDLC),
situar el cursor en el campo de entrada de tecla de
programa precediendo a las palabras [normal protocoll] .
Presionar la tecla de programa [F3]. La primera sentencia
del Programa, usada para construir un Programa del
Instrumento de Protocolo SDLC/HDLC, esta ahora presentada
en la Pantalla e 1ilustrada en la Figura 5-4. Este programa
es el Programa del Instrumento DLM Standard, inicialmente
almacenado en el K 1196, con las variaciones de protocolo
SDLC/HDLC. Para el proposito de ésta discusion, el Programa
presentado en la Figura 5-4 se considera el Programa
Actual.

L Esta Pantalla de Programa define la
monitorizacion de los datos del DTE y DCE pasando

por el protocolo SDLC/HDLC normal, usando el codigo

EBCDIC, con deteccion de bit normal, orden de bit

normal, con velocidad de 9603].
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Figura 5-4. Programa del Protocolo SDLC/HDLC,

Primer parrafo.

CARACTERISTICAS DE LA LINEA DE COMUNICACIONES

Tipos de Datos SDLC/7HDLC

Hay dos tipos de datos que pueden ser moniterizados
usando el protocolo SDLC/HDLC. Estos son: SDLC/HDLC normal
y SDLC NRZI. Los datos normales de SDLC/HDLC se transmiten
con una seffal de reloj. En datos SDLC NRZI, el reloj se

codifica con los datos. Cuando se elige el protocolo SDLC

NRZI , el K 1196 suprime la seffal de reloj codificada con

los datos y coloca los datos en el formato normal SDLC. EI

NRZI no se seleccioma normalmente para HDLC.

Cuando se seleccionsa el Programa del protocolo

SDLC/HDLE, el cursor se situa en el Tipo de datos del Campo

de Entrada Seleccionable. Este campo se situa

inmediatamente detrés de los mnemonicos del protocolo

[SDLC/HDLC] como se muestra en la Figura 5-4. Las opciones

de tipo de datos SDLC/HDLC se listan en la tabla 5-10.
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Tabla 5-108. Opciones del Tipo de Datos SDLC/HDLC.

Cpciones de Tecla de Descripcion
Programa

[F1] - [normal] Datos normales SDLC/HDLC- Transmi-
con reloj.

[F2] - [NRZI] Datos SDLC NRZI- Reloj codificado
con los datos.

Seleccitn del Codigo

Despues de que se seleccionen datos del tipo del
protocolo SDLC/HDLC, el cursor se situa sobre el Campo de
Entrada Seleccionable del cédigo. Las opciones de coédigos

estan listadas en la Tabla 5-3. La opcibn por defecto es el

codigo [EBCDIC].

Seleccion de la Deteccion de Bit
Las opciones de la deteccion de bit se listan en 1la

Tabla 5-4. Detecciotn de bit normal es la opcion por

defecto.

Seleccion del Orden de Bit

Las opciones del orden de los bits se listan en la Tabla

5-4a. Orden de bit [normall] es la opcidn por defecto.

—-26—
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Selecci6n de la Velocidad

Las opciones de la velocidad se listan en la Tabla 5-B.
La opcidtn por defecto es [14400) bits por segundo.

Cuando se coloca el cursor sobre el Campo de Entrada
Seleccionable, que sigue a las palabras [display 1is], las
caracteristicas de la linea de comunicaciones del protocolo
SDLC/HDLC estan completas. Para continuar la configuracion
del Programa, ir al titulo de DISPLAY de DATOS situado
inmediatamente debajo de la explicacion de DETECCION DE
ERROR.

NOTA
El protocolo SDLC/HDLC autométicamente realiza

la deteccibn de error y no puede ser inhabilitado

por el wusuaric. Por lo tanto, el Campo de Entrada

Seleccionable de deteccibtn de error no se presenta

en esta PFPantalla de Programa. Para completar este

Programa, 1ir al titulo DISPLAY de DATCS.
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FUNCIONES DE MONITORIZACION DE LINEA SELECTIVA

DETECCION DE ERROR

La deteccion de error se usa en el protocolo BSC para
habilitar la Verificaciédn Redundante Ciclica (CRC), durante
la transmision de datos en EBCDIC. Cuando la deteccitn de
error esta habilitada, los errores de CRC parpadearan en la
Pantalla mientras se visualiza la captura de datos.

Cuando la deteccidn de error esta habilitada wusando
protocolo Asincfono, se lleva acabo una Verificacion
Redundante lLongitudinal (LRC) sobre la transmisién de datos
ASCII. El protocolo Asincrono permite al wsuario elegir una
parte de la transmisibn de datos, donde la verificacion de
errores se va a llevar a cabo. Los errores de LRC tambien
parpadean en la panhtalla cuando se examinan los datos
capturados.

Despues de que se introducen las caracteristicas de la
linea, el cursor se situa sobre el Campo de Entrada
Seleccionable (excepto para el protocolo SDLC/HDLC)
inmediatamente siguiendo a las palabras [Error deteccion
isl ([La Detecci6n de Error esta]). La Figura 5-5 ilustra
la parte comun a todos 1los protocolos del Programa del
Instrumento DLM (excepto SDLC/HDLC -~ deteccion de error
automéatica).

[ La deteccion de error esta habilitada. La

presentacion estd habilitada para datos en half

duplex y ocuparé 16 lineas de la pantalla.]
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Figura 5-5. Programa del Instrumento DLM, Campos de Entrada

Seleccionables Comunes (excepto para SDLC/HDLC).

El wusuario ahora elige habilitar o deshabilitar la
caracteristica de deteccibn de error. Las opciones de
teclas de programa para habilitar o deshabilitar la

deteccibn de errores, se listan en la Tabla 5-11.

Tabla 5-11. Opciones de la Deteccion de Error.

Opciones de Tecla de Descripcion

Programa

[F1] - [deshabili Desabilita el programa de detec-—
tado] ciétn de errores.

[F2] — [habilitadol Habilita el programa de deteccion
de errores.

Cuando la deteccion de errores estd deshabilitada (tecla
de programa [Fl1l] o tecla de "flecha" de cursor abajo), el
cursor se mueve hacla el Campo de Entrada Seleccionable de
display de datos. O, si 1la deteccion de error esta
habilitada cuando la Pantalla del Programa de protocolo BSC
se presenta, continuar con el titulo PRESENTACION de DATOS.

Si la deteccitn de error estéd habilitada en una Pantalla

de Programa de protocolo asincrono, se presentan las

siguientes lineas:
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[ La deteccitn de error estd habilitada y empieza
en .. .. Y para en .. .. .. . ]

Figura 5-6. Instruccion de Deteccion de Error.

Comienzo de la Deteccitdn de Error

Cuando la deteccidon de error estd habilitada, el cursor
se situa sobre 1los dos espacios de caracteres vacios que
siguen a las palabras [starts on] ([empieza enl).

Usando el teclado, el operador intreoduce uno o dos
caracteres de comienzo. El/los caracter/es de comienzo
marcan la posicibn en los datos monitorizados, donde la
deteccion de error comienza. Si se introducen dos
caracteres, la deteccitn de error comienza cuando se
detecta cualguiera de los dos caracteres.

Cuando se presenta el/los caracter/s de comienzo
correctos, presiocnar la tecla "Enter"”. El cursor se situa
entonces sobre los cuatro espacios de caracteres vacios que

siguen a las palabras [stops on] ([parar enl]).

FParada de la Entrada de Deteccion de Error

Usando el teclado, el operador introduce uno, dos, tres
0O cuatro caracteres de parada. El/los caracter/es de
parada, marcan la posicitdn en los datos monitorizados donde
para la deteccibn de ervror. Cuando se introduce mas de un

caracter de parada, la deteccitn de errocr para en el primer
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caracter de parada detectado. Cuando el/los caracter/es de
parada correctos se presentan, presionar la tecla "Enter"” o

una de las teclas de "flecha'" del cursor,.

DISPLAY DE DATOS

El1 display de datos es la Pantalla de Ejecucion gue
muestra los datos en tiempo real cuando el programa esta
corriendo. Cuando el display estéd habilitado, el usuario
puede seleccionar para ver los datos monitorizados tanto en
full-duplex como en half-duplex. El1 numero de lineas
presentadas en la pantalla también pueden seleccionarse.
lLas opciones de tecla de programa del display de datos

estan listadas en la Tabla 5-12.

Tabla 5-12. Opciones del Display de Datos.

Opciones de Tecla de Descripcion
Programa

{F1] - [deshabili Deshabilita la Pantalla
tado]l de Ejecucién del display de datos.

[F2] — [habilitado] Habilita la Pantalla de
Ejecucion del Display de datos.

Si el display de datos estd deshabilitado, el cursor se
coloca en el Campo de Entrada Seleccionable de memoria de

captura. Cuando el display de datos estd habilitado, la
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sentencia presentada en la Figura 5-7 se presenta en la

pantalla.

[E]l display estd habilitado para datos en full-
duplex y ocupara 16 lineas en la pantalla.]

Figura 5-7. Opciones del Display de Datos.

NOTA

Si se intenta correr el programa mientras el
display estéd deshabilitado, el siguiente mensaje
parpadeante aparece en la Pantalla dé Ejecucibn:

[El Display estad Deshabilitado . . . ]

Modos de Presentacion
hay dos modos para la presentacion de datos en la

Pantalla de Ejecucion. Las opciones de tecla de programa

sOon
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Tabla 5-13. Opciones del Modo de Presentacion.

Opciones de Tecla de
Programa

Descripcion

[F1] - [half duplx]

(F2]1 ~ [full duplx]

Half Duplex - Los datos del DTE vy
DCE ocupan las mismas lineas del
display. Los datos del DTE se
presentan en video normal, DCE en
video inverso.

Full Duplex - Los datos del DTE vy
DCE ocupan lineas alternadas sepa-
radas. Los datos del DTE se pre-
sentan en video normail, DCE en vi-
deo inverso.

Numero de Lineas FPresentadas

Este Campo de Entrada Seleccionable define el numero de

lineas de datos monitorizaedos para presentar en la Pantalla

de Ejecuci6tn. Las opciones de las teclas de programa estan

listadas en la Tabla 5-14.
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Tabla 5-14. Datos Monitorizados, Opciones de

Presentacion de Lineas.

Opcion de Tecla de
Programa

Descripcién

[F1]

[16]

(F2] - [14]

[F331 - [12]

[(F4] - [10]

(F3] - [81]

Los datos monitorizados ocupan to-
da la Pantalla de Ejecuciotn.

Los datos monitorizados ocupan 14
lineas de la Pantalla de Ejecu-
cion, Las 2 filas del fondo se re-
servan para informacion seleccio-
nada para presentar por el usua-
riop.

Los datos monitorizados ocupan 12
lineas de la Pantalla de Ejecu-
cion. Las 4 filas del fondo se re-
servan para informacion seleccio-
nada para presentar por el usua-—
rio.

Los datos monitorizados ocupan 1@
lineas de la Pantalla de Ejecu-
ciotn. Las &6 filas del fondo se re-
se reservan para informacion se-
leccionada para presentar por el
usuario.

Los datos monitorizados ocupan 8
lineas de la Pantalla de Ejecu-
cion, Las B filas del fondo se re-—
servan para informacion seleccio-
nada para presentar por el usua-
rio. Este es el numero maximo de
lineas para informacion de usua-
ario.

MEMORIA DE CAPTURA

La memoria de captura es la parte de la RAM del sistema,

usada para salvar datos para el actual y/o futuro analisis.

La cantidad de espacio del buffer de memoria reservado para
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salvar datos, esté determinado por la cantidad actual de
espacio de memoria disponible. Esta principalmente esta
determinada por 1la cantidad de espacio de memoria, usada
por programas Yy otros buffers de datos capturados
actualmente almacenados en la memoria del K 1196. Cuando el
usuario elige salvar datos monitorizados, la memoria de

captura debe estar habilitada (ver Figura 5-8).

[ La memoria de captura esta
habilitada y estd determinada por (nnnnn) bytes. La
captura de datos patrara cuando el buffer se llene.
Los caracteres ; ............. seran excluidos del
display y de la captura de datos. La parte dinmamics

de este programa estéd deshabilitadal].

Figura 5-8. Pantalla de Programa del DLM, Campos de Entrada

Seleccionables Comunes.

Las opciones de tecla de programa para la habilitacion o

deshabilitacion de la memoria de captura, se listan en la

Tabla 5-15.
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Tabla 5-15. Opciones de la Memoria de Captura.

Opciones de Tecla de Descripcion

Frograma

[F1] - [deshabili Desabilita el Buffer de Datos de
tado] Captura.

[F2] - [habilitado] Habilita el Buffer de Datos de
Captura.

Si la memoria de captura esta deshabilitada, las
sigulientes lineas de texto se destruyen de la Pantalla de

Programa del Instrumento:

[ v estad determinada por nnnnn bytes.

La Captura de Datos pararad cuando el buffer se

llenel].

Tamaffo del Buffer de Memoria

Las opciones de tecla de programa listadas en la Tabla
S5—16, permiten al usuario elegir 1a cantidad de RAM del
sistema restante a usar para el buffer de datos de captura.
lLa cuenta de byte cambia normalmente cada vez que se
ejecuta éste programa. El numero de bytes disponibles
depende de la cantidad de RAM instalada en el K 1196, y de
la cantidad de RAM gue se estd usando actualmente para

salvar otros programas de instrumento y buffers de captura.
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Tabla S5-16. Opciones del Tamafio de la Memoria de Captura

{Tipicas con 16 K-Byte de Memoria.)

Opcion de Tecla de Descripcidn
Programa

fF1] - [75%= 11868] El1 75% de RAM restante es aproxi-
madamente igual a 11868 bytes.

[F2] = [35@%u= 7912] El 50% de RAM restante es aproxi-
madamente igual a 7912 bytes.

[F3] — [25%= 3956] El 25% de RAM restante es aproxi-
madamente igual a 3956 bytes.

Si el usuario necesita mas espacio para datos capturados
de los presentados en las ventanas de teclas del programa,
los programas de wutilidad del instrumento pueden usarse
para borrar un programa o buffer almacenado previamente.
Solo un buffer de captura, ademas del buffer actual, se

permite salvar por cada instrumento del K 1196.

Disposicion de Llenado del Burfer de Captura

El usuario tiene la opcibn de parar la captura de los

datos monitorizados cuando el buffer de memoria se llena, O

continuar la captura de datos en un bucle sin fin (bucle

circular). El usuario ahora selecciona la disposicion del

buffer de captura, desde las opciones de tecla de programa

presentadas debajo.
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Tabla 5-17. Opciones de la Disposicién del Llenado del

Buffer de Captura.

Opcion de Tecla de Descripcion
Programa
[F1] - [stop] El Buffer de Captura de Datos y el

Display pararan cogiendo los da-
tos cuando se llena.

[F2] - [continue] El Buffer de Captura de Datos y el
Display continuan recogiendo datos
en un bucle sin fin (buffer circu-
lar). Cuando se examina el buffer
de datos, los datos mas reciente-
mente monitorizados se presentan
en la primera pagina de la Panta-
lla de Ejecucion.

EXCLUSION DE CARACTERES

Este Campo de Entrada Seleccionable permite &1 usuario
excluir hasta ocho caracteres de los datos monitorizados.
Los caracteres excluidos no se presentan en la rpantalla ni
se salvan en el buffer de captura, cuando el procgrama del
DLM estd corriendo. El1 Campo de Entrada Seleccionable de

exclusion de caracteres se compone de ocho espacios de

caracter vacios, indicados por parejas de puntos, en la

Pantalla de Programa e ilustradas en la Figura 5-9.

[ Los caracteres .. .. .. e e ..

se .. SE
excluiran del display y de la captura de datos.]

Figura 5-9. Presentacion de la Sentencia de

Exclusion de Caracteres.
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Usando el teclado, el operador introduce uno O mMAas
caracteres (hasta ocho) seleccionados para ser excluidos de
los datos gque se monitoricen. Todas las teclas pulsadas,
incluyendo hexadecimal, son entradas de caracter validas.
Esta caracteristica permite al operador excluir informacibn

no necesaria, como caracteres de retorno de carro y fin de

linea (s 's y ¢ 's).

Programacitn Dindmica

La programaciétn dindmica es la parte del programa creado
por el usuario, cuando se configura al K 1196 como un
emulador. E1 Programa Dindmico tambien se usa para
diagnosticos de condiciones de prueba, relativos a la linea
de comunicaciones de datos monitorizada. Después de
completar la seleccibn de caracteres a excluir, el cursoaor

se situa en la frase ilustrada en la Figura 5-10.

[ La porcitn dindmica de éste programa esté

deshabilitada. ]

Figura 5-10. Opciones del Programa Dinamico.

lLas opciones de tecla de programa para el

programa dinamico estan listadas en la Tabla 5-18B.
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Tabla 5-18. Opciones del Preograma Diné&mico.

Opcidn de Tecla de Descripcion
Programa
{F1] - [dis—abled] Deshabilita la parte del Programa
Dinamico de la Pantalla de Progra-
ma.
[F2] - [en—-abled] Habilita la parte del Programa Di-
namico de la Pantalla de Programa.
[F3] - [delet] Borra el Programa Dinamico.
Cuando la programacion dinamica no es necesaria
(deshabilitada), las opciones y entradas para esta Pantalla

ce Frograma estdn completas y el programa estda listo para
correr.

S1 un Programa Dinamico va a formar parte de éste
Programa de Instrumento, ir a la Seccion I1 de este

capitulo, Programacidn Dinamica del DLM.
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SECCION I1I:

PROGRAMACION DINAMICA DEL DLM

INTRODUCCION

La programacion dinamica es el lenguaje usado para
preparar programas de prueba, aplicables al instrumento DLM
del K 1196. Estos programas de prueba pueden estar
estructurados para emular un dispositivo DCE o DTE,
conectado a la red del usuario. El Capitulo 4, Programacion
del K 1196, describe la estructura basica del lenguaje,
define los elementos del programa y proporciona ejemplos de
instrucciones de control! del programa y la modificacion de
parametros usados por el Controlador de Linea de Datos.

FPara seleccionar un Programa Din&mico cuando se presenta

la Pantalla del Programa del Instrumento, presionar la
tecla "End" y la tecla "Shift", simultaneamente. Si el
cCursor se coloca sobre la palabra [program]l], presionar
estas teclas una segunda vez. La siguiente frase se
presenta:

f La parte dindmica de este programa esta

deshabilitada.

Fin. 3]

y las ventanas de teclas de programa muestran:
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#: Fi F2 F3 ;
F——————— + e ———— + Fm————— + e ————— + pmm—————— + e ———— +
d i s a en a del e
bl ed bl ed t
F——————— 4+ b e A — et e e
Cuando se presiona, la tecla de programa [F1]

deshabilita al Programa Dindmico y la tecla de programa
[F3] borra el Programa Dinamico Actual. Presionar la tecla
de programa [F2] para habilitar la Programacion Dinamica.
€1 un Programa Dindmico existe actualmente para éste
Instrumento DLM, puede ser presentado. Si un programa
dinamico no es parte del Programa Actual (borrade o nunca
existente), se presentan las siguientes instrucciones, con
el cursor situado sobre la palabra [End.] ([Fin]).

[P&rrafo 1
End.]

La primera instrucciéon es la instruccion de cabecera,
que especifica el primer numero de parvafo, y la segunda
instruccion es 1la instrucciébn de terminacion [End] ([Finl).
Estas dos instrucciones forman parte de la presentaciéon de
la pantalla usada para identificar el principio y fin de un
Programa Dinamico. Las instrucciones de control de programa
se introducen entre éstas dos instruccionmes. Ir al Capitulo
4, Programaciotn del K 11946, para descripciones detalladas
de las instrucciones de control del programa.

Las ventanas de teclas de programa presentan ahora las

Instrucciones de Control del Programa definidas en la Tabla

5-19.
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Tabla 5-19. Opciones de Instrucciones de Control del

Programa.

Opciotn de Tecla de Definiciones

Programa

[F1] - [blank] Asignada para borrar funciones.
[F2] - [when] Instruccion de Control del Progra-

ma Condicional. También asignada a
la funcidon "or when" ("o cuando").

[F3] — [blank] Asignada a la funcion "and when'
("y cuando").
[F4] - [then] Instruccién de Control del Progra-
ma de Accion.
fF5]- [blank] Asignada a la funcidn del display
del punto (.) (separa sentencias).
P [F6] — [new par] Presenta un nuevo parrafo de en-

trada imntroducido.

Cuando se selecciona la instruccion de control de
programa de la primera tecla de programa, la instruccion
por defecto se 1inserta sobre la linea cubierta por el
cursor ( o la 1instruccion se inserta sobre la palabra
[End.]).

Posteriores instrucciones por defecto, se presentan a la
derecha de la primera palabra, en la instrucciédn de control
de programa que estd cubierta por el cursor. No hay limite
para la cantidad de texto contenido en un programa
dinamico. Por lo tanto, solo diez lineas del texto del

programa pueden presentarse en la pantalla, de una sdla

vezZ.
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Instrucciones "when' Condidionales del DLM

Hay ocho términos de sujeto del DLM asociados con 1la
instrucciébn condicional "when'". Estos términos se muestran
en las ventanas de tecla de programa y estan definidas en
la Tabla 5-20.

A cada términoc condicional del sujeto, excepto para
transmitir el caracter idle (flag, caracter de relleno), le
sigue wuno o mas modificadores Que soOn necesarios para
completar la definicidn de la instruccion ‘"when". La
instruccion condicional "[when transmitter idlel]" ("[cuando
se transmiten idles1") es una instruccion "when"
completamente definida por si misma. Todos 1los términos
condicionales del sujeto y modificadores, excepto para
entradas del teclado, se presentan en las ventanas de tecla
de programa. Los modificadores de entrada del teclado, son
normalmente definicicnes peculiares para el test especifico
(por ejemplo entradas de valor de contador o crondmetro).
Las opciones de la instruccion "when" y el soporte de los

modificadores de la definicion, estan en la Tabla 5-21.
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Tabla 5-20. Opciones de la Instruccidn Condicional

"when'.
Opciotn de Tecla de Instruccicnes Presentadas por
Programa Defecto
[F1] - [strng] [cuando la cadena DTE = ..]
[F2] — [chars] [cuando los carcteres del DTE= ..]
[F3] - [lead] [cuando el CTS pasa a onl)
[F4] - [error] [cuando hay error de paridad de
DTE]
[FS]— [timr] [cuando el crondmetro 1 >= @ ]
[F&] - [more keys] Presenta el siguiente grupo de
opciones de teclas de programa.
[F1] - [kbrd key]l [cuando la tecla del teclado ..]
[F2] - [xmit idle] [cuando se transmiten idles)
[F3] - fcount] [cuando el contador 1 >=0 ]

Seleccion de String [strng] (Cadena cde Caracteres)

La seleccion de string se usa para ordenar al programa
realizar la accion{es) definida por 1las instrucciones
"then", cuando la cadena de caracteres introducida por el
usuario se detecta, mientras se monitoriza la linea de
transmision seleccionada para DTE o DCE.

Usando el +teclado, el operador introduce la cadena de
caracteres para el establecimiento de 1la condicion de
prueba. La maxima longitud de la cadena de caracteres es 16

caracteres. Los cddigos hexadecimales también se pueden
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usar como caracteres contenidos dentro de la cadena. Para
introducir caracteres codificados en hexadecimal, presionar
la tecla "Hex", situada en la fila mas alta del teclado.

Con el fin de satisfacer la condicibn de prueba deseada,
la cadena de caracteres introducida debe ser ideéntica a la
cadena de caracter que actualmente se esta enviando a
traves de la linea de transmision monitorizada. Cuando es
necesario, el operador puede usar las teclas de programa
para editar el campo de cadena de caracter.

Cuando la cadena de caracter correcta se presenta en el
campo de entrada de formato libre, el usuario debe

presionar la tecla "Enter".
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Tabla 5-21.

Opciones y Modificadores de la Instruccion

“"When"'.

Opcion When

ler Modificador

2do Modificador

strng [F1]
[string]

DTE [F1] o
DCE [F2]

{cadena de caracteresy?,
Maximo 16 caracteres.En-—-
tradas por teclado. (Fun-
ciones de edicion de li-
nea mostradas).

chars [F2]
[caracters]

DTE [F1] o
DCE [F2]

{caracter}{caracter} Ma-
ximo B caracteres. Entra-
das por teclado. (Funcio-
nes de edicion de linea
mostradas).

Circuito
[F3]

CTSLF1], RTS[FZ2]
PTR{F3], CDILFA4]
DSRIFS5] o SQALF&]

va [F1)]
esta [F2]

on [F1]
off(F2]

error [F4]

DTE [F11} o
DCE [FZ2]

paridad (asincrono o sin-
crono) [F1]

BSC (sincrono) [F2]

FSC (SDLC/HDLC) [F3]
abrt [abortl] (SDLC) [F4]
tramas (asincrona) [FS5]

timr [FS] 1 [F13, 2 [F23] >= [F1] {tiempo en mi-
[cronometrol| 3 [F31, 4 [FA4] <= [F2] lisegundos?}

o 5 [F3] Entradaes por
teclado. (Fun-
ciones de 1li-
nea).

¥ X X PRESIONAR [F&6] - [mas teclas] X X X

kbdr key[F1]
[tecla del
teclado]

Entradas desde
el Teclado

(Funciones de edicion de
linea extendidas mostra-
das en las ventanas de
teclas de programal.

xmit 1idle
(F213
[transmisidn
de idles]

No Aplicable

(las ventanas de tecla de
programa presentan las
opciones de palabra de
principio de la siguien-
te linea.)
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Tabla 5-21. Opciones y Modificadores de la Instruccion

"When" (Continuacibon).
Opcion When| ler Modificador 2do Modificador
count [F3] 1 [F1], 2 [F2] >= [F1] Entradas por
3 [F31, 4 [F4] < [F2] teclado. In-
o 5 [F5] +1 >= [F31 troducir va-
+1 < ([(F4] lor en el te-—
-1 >= [F3]| clado, de @ a
-1< [F6] 65535. (Fun-

ciones de e-
dicidn de 1i-
nea.

Seleccion de Caracteres [chars]

La seleccidtn de caracteres se usa para ordenar al
programa a realizar la accion(es) definida por las
instrucciones "then" siguientes, cuando algunos de los
caracteres 1introducidos por el usuario se detectan,
mientras se monitoriza la linea de transmisién seleccionada
para DTE o DCE.

Después de la seleccion {[chars] como condicién “"when',
el cursor avanza al campo de entrada de tecla de programa
DTE/DCE. El valor por defecto para éste campo de entrada es
DTE. Para seleccionar DCE, se presiona la tecla de programa
[F2] (correspondiente a la opciodn de la ventana de tecla de
programa que presenta las letras DCE). Si la opcion deseada
es DTE, el usuario debe presionar la tecla de programa [F1]

O presionar la tecla de "flecha'" abajo del cursor.
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Cuando se completa la seleccion DTE/DCE, el cursor
avénza al campo de entada de formato libre inmediatamente
siguiente al signo igual (=). Este campo presenta ahora
cualquiera de los caracteres previamente introducidos o un
campo conteniendo espacios de caracteres vacios . El1 campo

de caracter presenta hasta ocho (8) espacios de caracter.

Seleccion de (Circuito [lead]

La seleccibn de circuito se usa para ordenar al programa
a llevar a cabo la accibn(es) definidas por las
instrucciones "then" siguientes, a la vez que se detectan
condiciones ce "when', definidas para un circuito
seleccionado. Hay seis circuitos disponibles para
seleccionar. E! nombre del mnembdnico para cada uno de los
seis circultos, se presenta en las ventanas de tecla de
programa, despues de que la tecla de programa [lead] se
presiona ([F3]). Las opciones de tecla de programa para los

seis circuitos estan listadas en la Tabla 5-22.

-4
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Tabla 5-22. Opciones de Tecla de Programa de Circuitos

Opcion de Tecla de Definiciones de los Circuitos

Programa

fF1]1 - [CTS] Preparado para transmitir

[F2] - [RTS] Petici®dn para transmitir

(F3] - [DTR] Conectar eguipo de datos a la 1l4i-
nea/ETD preparado

[F4] - [CD3] Deteccion de portadora

[F51 - [(DSR1] Equipo de datos preparado

[(F61 - [5QG] Deteccitn de calidad de sefial

Seleccion de Error (err—-orl

La seleccidon de error se usa para ordenar al programa a
llevar a cabo la accion(es), definidas por las
instrucciones "then" siguientes ,a la vez gque se detecta la
condicidn de error definida mientras se monitoriza la linea
de transmision seleccionada de DTE o DCE.

Las ventanas de teclas de programa presentan ahora los
mnemonicos para los cinco tipos de error disponibles para

seleccionar. lLas cinco opciones de error se listan en la

Tabla 5-23.
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capitula 5

Tabla 5-23. Opciones de Tecla de Programa de Circuitos.

Opcitn de Tecla de Tipos de Error y Protocolos

Programa Aplicables

[F1] - [parity] Error de Paridad - BSC y Asincrono

[F2] - [BCC] Caracter de Chequeo de Bloque -
BSC

[(F3] - [FCS)] Secuencia de Chequeo de Trama -
SDLC y HDLC

[F4] - [abrt] Abortar — SDLC y HDLC

[F5] - [framing] Trama - Asincrono

Seleccion de Crontmetro [timr]

La seleccitn del crontmetro se usa para ordenar al
programa a realizar la accion(es) definidas por las
instrucciones "then" sigulentes, cuando el valor
condicional (en milisegundos), introducuido dentro de un

cronometro y la modificaciéotn del simbolo matem&tico, son

satisfechos. Esto es, una nueva instruccion se ejecuta
cuando el tiempo transcurrido, establecido por las
condiciones del cronometro seleccionado, se alcanza. La

instrucciodn de condicion del cronametro es altamente
flexible y puede usarse para establecer una condicion

determinada, dentro del programa, cuando al programa se le

ordena ejecutar otras instrucciones de control.

Despues de que se selecciona el cronometro, las ventanas

de tecla de programa muestran los numeros del 1 al 5. Los
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capftulo S

numeros se usan para asignar un nombre al crontmetro. Por
lo tanto, hay disponibles para usar en un programa dinamico
cinco cronometros diferentes. FPara asignar un numeroc
{nombre) al crontmetro elegido, el usuario debe presionar
la tecla de programa deseada (de [F1] a {F31)
correspondiente a las opciones mostradas en las ventanas.
NOTA
El numero asignado al cronbmetro deberia

ser grabado por el operador para referencia

futura.

Cuando la seleccitn esta hecha, el cursor avanza hasta
el simbolo matemético (por defecto simbolo '"mayor © igual
que") del campo de tecla de programa. Hay dos opciones de
simbolos matematicos disponibles, gue se presentan ahora en

las ventanas de teclas de programa, y definidos en la Tabla

5-24.
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Tabla 5-24. Opciones de los Simbolos Matematicos del Valor

del Contador.

Opcion de Tecla de Definiciones de los Circuitos

Programa

[F1] - [>=] Cuando el valor del cronometro "es
mayor o igual gque " el valor in-

troducido en el campo de formato
libre siguiente, la correspondien-—
te instruccion(es) "then" se eje-—
cuta.

(F2]1 - [«] Cuando el valor de cronédmetro "es
menor que'" el valor introducido en
el campo de formato libre siguien-
te, la correspondiente(s) instruc-—
cciones "then'" se ejecutan.

Cuando 1la seleccibn estd hecha, el cursor avanza al
campo de entrada del valor del cronémetro y las ventanas de
teclas de programa presentan las funciones de edicion de
linea. Dirigirse al Capitulo 4, Programacitn del K 1196,
para las definiciones de las teclas de programa de Edicidn
de Linea.

El campo de entrada de formato 1libre del valor del
cronometro presenta un valor por defecto de cero (@),
seguido por nueve espacios de caracter vacio. Usando las
teclas de caracter numérico, el operador introduce el

tiempo deseado dentro del rango de @ a 4, 294, 9&7, 295

milisegundos.
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Selecciodn de Teclas del Teclado [kbdr key]

Cuando la tecla del teclado es la instruccion “when"”
seleccionada, al programa se le ordensa realizar la
accion(es) definida por las correspondientes instrucciones
"then", a la vez que el operador presiona la tecla
definida. La tecla estd definida en un cémpo de caracter.

Usando el teclado y/o las teclas de programa, el usuario
introduce la tecla pulsada para el caracter deseado. Si el

caracter introducido es un caracter [don’'t carel] ([sin

importancial), cualquier tecla pulsada por el operador,
mientras el programa esta corriendo, originma que la
instruccion de accibn ("then") se ejecute (a la vez que el
programa lee la instrucciodn "when'"). Si un caracter

enmascarado se introduce, la accitn se ejecuta cuando los

bits significativos son detectados por el programa.

Seleccion del Transmisor de Idle [xmit idle]
Esta seleccibtn se usa para ordenar al programa &
realizar la accion(es) definida por le& correspondiente(s)

instruccion "then", en cualquier momento que el transmisor

no este enviando datos.

Seleccion del Contador [count]

La opcidn de contador se usa para ordenar al programa a

realizar la accion(es) definida por la correspondiente
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instruccion Ythen", cuando el valor (numero del contador),
introducido dentro de un contador elegido y la condicibn de
modificacidn, es satisfecho.

Después de que se elige el contador, las ventanas de
tecla de programa presentan los numeros del 1 al 5. Los
numeros se usan para asignar un nombre al contador elegido,
el usuario debe presionar la tecla de programa deseada (de
(F1] a [FS]), correspondiente a las opciones mostradas en
las ventanas.

NOTA
El numero asignado al contador deberia ser

grabado por el operador para fuyura

referencia.

Cuando la seleccion estda hecha, el cursor avanza hacia

el simbolo matematico (por defecto = “es mayor o igual a'"),
del campo de entrada de tecla de programa. Hay seis
opciones de simbolos matematicos disponibles, que se

presentan ahora en las ventanas de tecla de programa Yy
definidos en la Tabla 5-25.

El simbolo seleccionado estd relacionado con el valor
introducido en el siguiente campo de entrada. Después de
hecha la eleccibn, el cursor avanza hasta el valor del
contador y las ventanas de teclas de programa presentan las
funciones de edicion de linea. Dirigirse al Capitulo 4,

Programacion del K 1196, para las definiciones de teclas de

programa de Edicion de Linea.

-55-
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El valor del contador del campo de entrada de tecla de
programa, presenta el valor por defecto cero (8), seguido
de cuatro espacios de caracter vacio. Usando las teclas de
caracter numerico, el operador introduce el valor deseado
dentro del rango de @ a 65,535. El contador seleccionado
con el modificador de simbolo matematico, ordena al

programa cuando ejecutar la correspondiente instruccion(es)

“"then'".

Instrucciones "when” Compuestas

Una sentencia conteniendo una instruccion "when'", puede
incluir otra instruccion "when" para establecer una
condicion "and", o establecer uma condiciéon "or'". Por lo
tanto, las condiciones '"and when'” no pueden combinarse con
las condiciones "or when'", dentro de 1la misma sentencia
funcional. No hay limite parse el numero de instrucciones
"when" compuestas dentro de una sentencia.

Las instrucciones "and when" vy Yor when" se usan para
establecer condiciones de pruebsa multiples. Si una
instruccion "and when" se combina con la instruccion
"when", la instruccion “"then" se ejecuta s6lo cuando todas
las condiciones "and when" se han satisfecho.

Si una instruccioén "or when" se combina con uns
instruccion "when", la instruccibn de accibn “then" se

ejecuta cuando cualquiera de las condiciones especificadas

se ha satisfecho.
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Tabla 5-25. Opciones de

para el contador.

capitulo 5

los Simbolos Matematicos de Valor

Opcion oe Tecla de
Programa

Definicion

(F1] - [>=]

[F2] - [<3]

[F3] - [+1>=]

[F4] — [+1<]

[F31 - [-1>

Il
u

[F6] - [-1<1]

Cuando el valor del contador "es
mayor o igual que" el valor intro-
ducido en el siguiente campo de
formato libre, la intruccion(es)
"then" correspondiente se ejecuta.

Cuando el valor del contador "es
menor que'" el valor introducido en
el siguiente campo de formato li-
bre, la instruccidn(es) "then" co-
rrespondiente se ejecuta.

Cuando el valor del contador "mas
uno", "es mayor o igual que'" el
valor 1introducido en el siguiente
campo de formato libre,la instruc-
cion{es) "then"” correspondiente

se ejecuzia.

Cuando e! valor del contador "mas
uno", "es menor que'" el valor in-
troducidc en el siguiente campo de
formato libre, la instruccion{(es)
"then'" correspondiente se e)ecuta.

Cuando el valor del contador '"me-—
nos uno", es "mayor o igual que”
el valor introducido en el si-
guiente campo de formato libre ,
la instruccion(es) "then" corres-
pondiente se ejecuta.

Cuando el valor del contador '"me-
nos uno", es "menor que” el valor
introducido en el siguiente campo
de formato libre,la intruccidn(es)
"then" correspondiente se ejecuta.

-57-
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Instruccitn para Borrar Sentencia o Parrafo

Para borrar una instrucci6tn, situar el cursor sobre la
palabra ‘"then". Presionar la tecla de programa [F1],
correspondiente a la palabra [delete] ([borrarl),
presentada en la las ventanas de teclas de programa. La
instruccon es entonces borrada de la pantalla.

Para borrar una sentencia, situar el cursor sobre la

palabra '"when". Presionar la tecla de programa ([F17],
correspondiente a la palabra [delete sent] ([borrar
sentencial) presentada en las ventanas de teclas de

programa. Todo el texto anterior a la siguiente instruccion
"when" se borra de la pantalla.

Para borrar un parrafo, situar el cursor sobre la
palabra "“paragraph'. Presionar la tecle de programa [F1],
correspondiente a la palabra [dele par] ([borrar parrafol),
presentada en las wventanas de teclas de programa. E1

parrafo entero se borra entonces de la Pantalla de

Programa.

Insercion de la Instruccion “and when" o "or when”

Para insertar una de las instrucciones compuestas
"when", situar el cursor en la palabra "when". Presionar la
tecla de programa [F2] correspondiente a las palabras [or
when], ©o la tecla de programa [F3] correspondiente a las

palabras {[and whenl. La instruccion por defecto para la
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funciodn "when” se inserta entonces debajo de la instruccion

cubierta por el cursor.

Insercion de la Instruccion "then”

Las instrucciones "then" pueden insertarse debajo de
cualquier instruccion previamente introducida. Para
insertar uma instrucciéon "then", presionar la tecla de
programa [F4], correspondiente a la palabra [then],
presentada en las ventanas de teclas de programa. Una
instruccion "then" se introduce por defecto encima de la
instrucci6tn cubierta por el cursor. El cursor ahora cubre

el primer modificador de la instruccioéon "then" insertada.

Insercion de Parrafro

Para insertar un parrafo, presionar la tecla de programa

(F&l, correspondiente a las palabras [new par] ([nuevo
parrafol). Si un parrafo fue previamente borrado de ésta
posicion del programa, el nuevo parrafo asume el numero

asignado al parrafo borrado. Por otro lado, el siguiente
numero secuencial se asigna a la nueva instrucciétn del

parrafo. Hasta 32 parrafos pueden estar contenidos en un

Programa Dinamico.
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La Instruccidon "then"

La instruccion "then" es una instruccién de control del
programa, usada para definir la accion{es) a ser llevadas a
cabo por el programa durante un test funcional. La primera
palabra en una instruccion de accion es la palabra "then'.

La segunda palabra en la instruccion “"then" (siguiendo a
la palabra "then") es la palabra(s) de accibn. La palabra
de accidn se usa para instruir al programa que tipo de
accibn de programa se va a ejecutar, cuando se lea la
instruccion. Hay diez (10) modificadores de orden de accion
asociados con una instrucciobn “"then”. Los modificadores y

las instrucciones por defecto estan listadas en la Tabla 5-

26.
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Tabla 5-26.

Opciones de la Instruccidén de Accion "then'.

Opcitn de Tecla de Instruccion Presentada por

Programa Defecto

[F1] - [start] (entonces empezar a presentar]

[F2] - [stop] [entonces parar la presentacion])

[F3] — [incr ctr) [entonces incrementar contador 1]

[F4] - [decr ctr] [entonces decrementar contador 1]

[F5] —- [reset] [entonces reiniciar cronébmetro 1]

[F6] - [more keys] Siguiente grupo de opciones de te-
clas de programa.

[F1] - [set] [entonces activar el crondmetro 1]

[F2] - [send] [entonces enviar la cadena de tex-—
to . . (hasta 240 caracteres)]

[F3] - [set lead] [entonces activar el circuito CTS]

{F4] — [display] [entonces presentar la cadena de
texto= .. (hasta B8 caracteres) en
la posicién 80143

[F5] - [goto par] [entonces ir al parrafo 1]

[F&] - [more keys] Grupo anterior de opciones de te-
clas de programa.

A cada palabra de accibon le sigue uno 0O mas

modificadores, que se necesitan para completar la

definicion de la instruccion

accion y modificadores,

libre,

Los modificadores de

normalmente

especifica

(por

definiciones

ejemplo,

"then". Todas las palabras de

excepto para entradas de formato

se presentan en las ventanas de tecla de programa.

la entrada de formato libre, son
particulares para la prueba
enviar la cadena de texto
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"kkkkk"). Las

modificadores

opciones de la

complementarios

esbozadas en la Tabla 5-27.

Tabla 5-27.

Instruccion

Modificadores vy

"then",

instrucciébn “"then" vy

de la definicibn,

Palabras de Accibn de

estan

Palabra de
Accion de
la Instruc-
ci6on then

ler Modificador

2do Modificador
y/0 Comentarios

empezar
[F1]

dsply [F13,
timer [F213],

audbl alarm [F3]
data cap [F4]
xmit [FS5] o

emul [F&1].

N/A; [display],

{1-5} de [F1] a [F3]
fcrontmetrol,

N/A; [alarma audiblel],
N/A; [(captura de datosl],
N/A; [emisor],

DTE [F1] o DCE [F21];
[emulacion desactivadal

parar [F2]

dsply [F1],
timer [F2],

audbl alarm [F3]
data cap [F43,
xmit [FS5],

N/A; [display]

{1-5} de [F1] a [F3]
[cronometrol,

N/7A; [alarma audiblel,
N/A; [captura de datos],
N/A; [emisor],

PRESIONAR [F&6] -

[mas teclas] X X X

prog [F1] o
emul [F2].

N/A; [pregramal
DTE [(F1] o DCE [F21;
[emulacion desactivadal

incr ctrffF3]
[incrementar
contador]

N/A; selecciocnar el con-
tador a incrementar en 1

decr ctr
[F4] [de-
crementar
contador]

1 (F1], 2 [F2],
3 [F31, 4 [F4] o
5 [FS5]

1 [F1], 2 [F2],
3 [F31, 4 [F4] o
5 [F5]

N/R; seleccionar el con-—-
tador a decrementar en 1
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Tabla 5-27.

Instruccion

Modificadores vy

Palabras de RAccibn de

"then" (Continuacibn).

la

Palabra de
Accion de
la Instruc-—
cion then

ler Modificador

2do Modificador
vy/0 Comentarios

to} (cadena de
caracteres— has-
ta 240 caracte-
res maximo);
[Teclado]

reset [FS5] crondmetro [F1) 1 [F13}, 2 [F21, 3 [F3],
4 [F4] B 5 [FS5S].
cntr [F2] 1 [F13, {(valori}l;
[contador] 2 [F2], {valor};
3 [F31, {valorl};
4 [F4], {valor}; o
5 [F3], {valori};
{(valor= de @ a 65535).
xmit [F3] N/A; [emisor])
recv [F4)] N/A; (caida del sincro-
[receptor] nismo si es SDLC/HDLC)
X % X PRESIONAR [F&6] - [mas teclas] ¥ % X
set [F1l] crontmetro [F1] 1 [F1l1, 2 [F231, 3 [F3],
4 [F4] o 35 [FS].
cntr [F2] 1 [F1], {valor};
[contador] 2 [F231, {valory};
3 [F3], {(valorz;
4 [F4]3], {valor}; o
S [F31, {valorl};
(valor= de B a 65539).
xmit [F3] N/A; [emisor]
recv [F4] N/A; (caida del sincro-
freceptor] nismo si en sinNcrono o
SDLC)
send [F2) ={cadena de tex-— {las ventanas de teclas

de programa presentan las
funciones de edicidn de
linea)
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Tabla 5-27.

Instruccidn "then"

Modificadores vy

Palabras de

(Continuaciobn).

Accibn de la

Palabra de
Accion de
la Instruc-
cion then

ler Modificador

Z2do Modificador
yv/o Comentarios

set lead
[F3]

[activar el
circuito]

CTS[F1], RTS[FZ2]
DTRLF3], CDLF4]
DSR{FS] o SQA[F6]

activar [F1] o
desactivar [F2]

display[F4]

= {cadena de ca-
racteres}

(8 caracteres
maximo)

en la posicion..
(4 digitos)

{las ventanas de teclas
de programa presentan las
funciones de edicidn de
linea)

Introducir columna y fila
donde los datos presenta-
dos se situan en la pan-
talla. El dato es crono-
metro, contador o mensaje
de texto. (por ejemplo
@014 (por defecto) - E1
primer caracter de datos
se presenta en la esquina
inferior izquierda de la
pantalla en la columna 0B
y fila 14. Ver Figura 4-1

goto par
[FS]

[ir al p&-
rrafo]l

{numero del pa-
rrafol}

Entrada por Te-
clado entre 1 vy
32.

N/A; Por defecto es la
Gltima entrada o 21 nume-—
ro 1.

FPara construir una instruccion "then", el operador debe

presionatr la

tecla de

programa [F4] vy las

siguientes

palabras de accibn se presentan en las ventanas de teclas

de programa.
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incr r e s e more
c tr c tr t k ey s
b ———— + Fm————— + Fm————— + Am—————— + hm————— + e ——— +
[F1] [F2] [F3] [F4] [F3] [F&]

Seleccidn de Comienzo [start] (Tecla de programa [F1])
Cuando se selecciona la palabra [startl, como la palabra
de orden de accion (presionar la tecla de programa {F1]),

las ventanas de tecla de programa presentan los

modificadores mostrados debajo:

audbl d ata x m 1 t emul
alarm canp
t———— + mm————— + fm—————— + —————— + F—m————— + Fm—————— +
[F1] [F2] [F3] [(F4] [FS] [F&]
1. [Fl]} - I[dsply]l - [display]. Este comando se usa

para ardenar al programa empezar la presentacion de datos,
que actualmente se estadn monitorizando en la pantalla. Los
datos se presentan en el formato (half o full duplex vy
numero de linea de datos ocupados en la pantalla),
previamente seleccionado cuando la presentacion estd
habilitada. Para gue la instruccion de control del programa
"[then start display]" ("[entonces comenzar a presentar]")
pueda ser ejecutada por el programa, la presentacitn debe
estar habilitada en el apropiado Campo de Entrada

Seleccionable, situado en la parte de Funciones de
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Monitorizaciébn de Linea Selectiva, de la Pantalla de

Programa del DLM.

2. [F2] - [timer] =~ [cronbmetro 1]. Este comando se
usa para ordenar al programa a arrancar el cronometro
seleccionado. Cuando se presiona la tecla de programa [F2],
los numeros del 1 al 5 se presentan en las ventanas de
teclas de programa. Estos numeros correspaonden a las teclas
de programa de [F1] a [F3], las cuales se usan para
seleccionar uno de los cinco crontmetros disponibles para
el usuario, para la grabacion del tiempo transcurrido (en
milisegundos) entre y/o durante eventos de prueba. Por lo
tanto, el uso actual de éstos crontmetros es a eleccion del
operador qgue crea el programa. El tiempo transcurrido, en
milisegundos, puedé presentarse en la pantalla,
introduciendo 1la instruccibn apropiada de control de
programa "then" (ver Seleccion de Presentacion).

3. [F31 - U[audbl alarm]l] - [alarma audiblel . Este
comando se usa para ordenar &l programa activar la alarma
audible (tono de altavoz).

4, {F4] - [data cap)] - [captura de datos]. Este
comando se wusa para ordenar al programa a empezar la
captura de datos, gue actualmente se estan monitorizando.
Antes de que la instruccion de control del programa "[then
start data captqre]" ("[entonces comenzar la captura de
datosl]"), pueda ser ejecutada por el programa, la memoria

de captura debe estar habilitada en el Campo de Entrada
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Seleccionable apropiado, situado en la parte de Funciones
de Monitorizacion de Liﬁea Selectiva, de 1la Pantalla de
Programa del DULM.

5. [FS] - [xmit] - [emisor]. Este comando se usa para
ordenar al programa a encender el transmisor contenido en
el K 11946. Esta funcidn se usa para emulacion de DTE y DCE,
cuando el emisor se ha desconectado.

6. [Fé6&] — [emul] - [emulacibn del]. Este comando se usa

para ordenar &l programa a empezar la emulacion de DTE o

DCE.

Seleccion de Parada [stop] (tecle de programa [FZ])
Cuando se selecciona la palabra [stop)l] como la palabra
de orden de accibon (presiocnar la tecla de programs [F2]),

las ventanas de teclas de programa presentan los

modificadores mostrados debajo.

k: F1 F2 F3 Fa4 F5 Fé& =={
Fm—————— 4+ m—————— I + p—————— + m————— + Fm—————— +
disp- timer audpl d a ta x m 1 t mor e
lay alarm c ap k ey s
__________________________________________ o+

1. [F1] - [disp-lay] - [presentacion]. Este comando se

usa para ordenar parar la presentacion de los datos
monitorizados en la pantalla. Si los datos no se estan

monitorizando en la pantalla, ésta instruccion no tiene

efecto sobre el programa.
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2. [F2) - [timer] - ([cronometro]. Este comando se usa
para ordenar al programa a parar al cronometro elegido.
Cuando se presiona la tecla ce programa [F2], los numeros
del 1 al 5 se presentan en las ventanas de teclas de
programa. Estos numeros corresponden a las teclas de
programa de la [Fl1] a la [FS], las cuales se wusan para
seleccionar el contador a ser afectado por la palabra de
orden de accibn de parada. El tiempo transcurrido, en
milisegundos, puede ser presentado en la pantalla mediante
la introduccibn de la instrucciton de control de programa
"then" apropiada (ver Selecciotn de Presentacion).

3. [F3}] - [audbl -~ alarm] - [alarma audiblel]. Este
comando se wusa para ordenar &l programa a desconectar la
alarma audible (tono de altavoz).

4. [F4] - [data cap] - [captura de datos]. Este
comando se usa para ordenar al programa a parar la captura
de datos monitorizados. Si un dato no esta actualmente
siendo monitorizado, ésta instruccibn no tiene efecto sobre
el programa.

5. [F5] - [xmit] — [emisor]. Este comando se usa para
ordenar al programa a desconectar el emisor contenido en el
K 1196. Si el transmisor estd actualmente desconectado,
esta instruccion no tiene efecto sobre el programa. Puede

ser usado para parar la accion de una orden de '"envio"

previa.
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6. [F6) - [more keys] - [mads teclas]. Cuando la tecla
de programa [Fé6] se presiona, las ventanas de teclas de

programa presentan los dos siguientes comandos adicionales:

Fmm e ——— + b ——— + tm————— + fm—————— + Fm——————— + H—————— +
progr emul mor e
am k e y s

Fmm————— b ————e e e — e F—————— trm——————t A ———— +

7. [F1] - [program] - [programal]. Este comando se usa
para parar el Programa de Ejecuciéon. Cuando se ejecuts,

este comando tiene el mismo efecto que al presionar la
tecla "Run” (Run/Stop) (o Correr/Parar) durante la
ejecucion del programa.

8. [F2] - [emull - [emulacibn de]. Este comando se usa
para ordenar al programa a parar la emulaciébn de DTE o DCE.
Cuando 1la tecla de programa [F2] se presiona, las ventanas
de tecla de programa presentan las opciones de emulacion.
Para seleccionar DTE, presionar la tecla de programa [F1] o
la tecla de "flecha" abajo del cursor. Para seleccionar
DCE, presionar la tecla de programa [F2]. Puede usarse para

emular alternativamente DCE y DTE.

Seleccidn para Incrementar Contador [(incr ctr] (tecla de
programa [F3])

Cuando las palabras [incr ctr] estanm seleccionadas como
las palabras de accibn (presionar la tecla de programa

[F3]), 1las ventanas de tecla de programa presentan los
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modificadores del 1 al S. La opcidbn para incrementar
contador se usa para ordenar al programa a afradir una
cuenta al contador seleccionado. Cuando se presiona la
tecla de programa [F3], el cursor avanza al Campo de
Entrada Seleccionable que presenta el numero 1 (valor por

defecto) y las ventanas de tecla de programa presentan los

numeros del 1 al 5.

Seleccidn para Decrementar Contador [decr ctr]

Cuando las palabras [decr ctr] estan seleccionadas como
las palabras de accibn (presionar la tecla de programa
[F4]), las ventanas de tecla de programa presentan los

modificadores del 1 al 5. La opcion de decrementar contador

se usa para ordenar al programa a sustraer una cuenta del

contador seieccionado. Cuando se presiona la tecla de
programa [F4], el cursor avanza al Campo de Entrada
Seleccionable, que presenta el numeroc 1 (valor por
defecto), y las ventanas de teclas de programa presentan

los numercos del 1 al 5.

Seleccion de Reinicio [reset] (tecla de programa [F57)

Cuando la palabra [reset] se selecciona como la palabra

de accion (presionar la tecla [FS5]), las ventanas de teclas

de programa presentan los modificadores que se muestran

debajo:
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= F1 F2 F3 Fa |
m—————— + dm————— 4+ Fm—m————— + Am—m————— + p—m———— + +
timer cnter ' xmit ‘ recv
——————————————————————————————————— o ———
1. [F1] - [timer] - [cronbmetro 1]. Este comando se

usa para ordenar al programa a reiniciar el cronbmetro
seleccionado. Cuando se presiona la tecla de programa [F1],
los numeros del 1 al 5 se presentan en las ventanas de
teclas de programa. Estos numeros corresponden a las teclas
de programa de [Fl1l]l] a [F5], 1las cuales se usan para
seleccionar el cronbmetro a ser afectado por el comando de
reinicio (reset).

2. [F2] - [ecnter] - [contador 1 65535]. Estos comandos
se usan para ordenar al programa a reiniciar el contador
seleccionado a un valor especifico. Cuando se presiona la
tecla de programa [F2], los numeros del 1 al 5 se presentan
en las ventanas de teclas de prcgramé. Estos numeros
corresponden a las teclas de programa de [F1] a [Fé&], las
cuales se usan para seleccionar el contador a ser afectado
por el comando de reinicio (reset).

Cuando la tecla de programa correspondiente al numero de
contador seleccionado se presiona, el cursor avanza hasta
el Campo de Entrada Seleccionable "count" ("cuenta"), y las
ventanas de teclas de programa presentan las funciones de
edicion de linea. Usando las teclas numéricas del teclado Yy
las teclas de programa, el operador debe introducir el

contaje deseado, en el rango de @ a 65535. El wvalor por
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defecto, cuando el Campo de Entrada Seleccionable esta
sefiralado inicialmente por el cursor, es 65535. Cuando un
nuevo contaje valido se introduce, éste valor se convierte
en el nuevo valor por defecto.

3. [F3] - [xmit]l - ([emisorl. Este comando se usa para
ordenar al programa a reiniciar el emisor contenido en el K
1196. El1 reinicio del emisor origina al programa abortar
todas las operaciones del emisor. Si el emisor esta
actualmente desconectado, eésta instruccion no tiene efecto
sobre el programa.

4. [F4] - [recv] - [receptor]. Este comando se usa
para ordenar al programa a reiniciar al receptor, cuando se
monitoriza la linea de datos en el protocoloc SDLC/HDLC. E1
reinicio del receptor origina al DLM la —caida del

sincronismo y busgueda para el siguiente flag.

Seleccitn de Mas Teclas [more keys] (tecla de programa

[F&6])
Cuando se presiona la tecla de programa [Fé6], las
siguientes palabras de accibn adicionales, se presentan en

las ventanas de tecla de programa.

F1 F2 F3 Fa F5 Fé ==4
-1}-=——= —————— + Fm—m————— + o —————— + Fm—————— + f—————— + Fm—————— -+
s e t s en d s e t d 1 s p g oto mor e

l e ad 1l avy lp ar a ‘k ey s
e I e T et SIE SR T R 15T U St R +
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Seleccidn de Configuracion [set] (tecla de programa [F1])
Cuando se selecciona la palabra [set] como la palabra de
accibn (presionar la tecla de programa [F1]3), las ventanas

de tecla de programa presentan los comandos mostrados

debajo:

F: Fl F2 F3 Fa 1

Fm—————— + Am—————— + hm—m————— + m—————— + bm—————— + Am—————— +
timer cnter recv

___________________________________________

Las definiciones de las operaciones llevadas a cabo por
los comandos de configuracion (set), son identicos a los de
los modificadores de reinicio (reset). Dirigirse al texto
de Seleccitn de Reinicio [reset], para las definmiciones de

la Seleccion de Configuracion (Set).

Seleccidn de Envio [send] (tecle de programa [FZ2J)

El comando de envio se usa para ordenar al programa a
transferir los contenidos del modificador a la linea de
comunicaciones de datos. Cuando se selecciona la palabra
[send] como comando (presionar la tecla de programa [F2)),
las ventanas de teclas de programa presentan los

modificadores mostrados debajo:

F: F1 F2 F3 :

o + pm—————— + fm————— + e————— + A ————— + A +
t e x t cn tr kybdr

char l l

o ————t e e e + Fm————— + Fm————— +
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1. {F1i] - [(text] - {cadena de textol. Este comando se
usa para ordenar al programa a enviar la cadena de texto,
introducida en el correspondiente Campo de Entrada
Seleccionable. Cuando se presiona la tecla de programa
[F1], 1las ventanas de teclas de programa presentan las
funciones de edicibn de linea, y el Campo de Entrada
Seleccionable presenta 240 posiciones de espacio de
caracter vacio. Usando el teclado, el operador introduce
hasta 240 caracteres en el Campo de Entrada Seleccionable
de cadena de texto. Pueden introducirse caracteres en
hexadecimal. Dirigirse al Capituloc 4, Programacion del K
1196, para las definiciones de las teclas de programa de
Edicién de Linea.

Cuando se presenta la cadena de texto correcta en el
campo de entrada de formato libre, el usuarioc debe
presionar la tecla "Enter".

2. [F23] - [cntr] - [contador 1]. Este comando se usa
para ordenar al programa a enviar el valor contenido en el
contador seleccionado, a la linea de comunicaciones de
datos. Cuando se presiona la tecla de programa [F2], los
numeros del 1 al 5 se presentan en las ventanas de tecla de
programa. Estos numeros corresponden a las teclas de
programa de [F13] a [(F31], las cuales se usan para
seleccionar el contador a ser afectado por el comando de
envio (send). Antes de enviarse a la linea de datos, el

valor del contador es cortado, de acuerdo a la longitud de
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caracter del byte usado, por la conexion del protocolo de
la linea de comunicaciones.

3. [F31] - [kybrd charl - [tecla del teclado]. Este
comando se usa para ordenar al programa a enviar las
entradas del teclado de tiempo real, a la linea de
comunicaciones. Los datos de tecla del teclado fueron
introducidos y almacenados en memoria por una instruccidn
“"then" previa. Este comando puede ser usado para emulacion

de terminal Asincrono.

Seleccion de Configuracitn de Circulito [set lead] (tecla de
programa [F37)

El comando de configuracuibn de circuito se usa para
ordenar al programa a establecer un circuito seleccionsado,
tanto en estado continuo como en estado discontinuo. Cuando
se presiona la tecla de programa [F3], los mnembnicos para
los circuitos disponibles para establecimiento de control
de programa, se presentan en las ventanas de teclas de

programa y se listan en la Tabla.5—28.
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Tabla 5-28. Opciones de Tecla de Programa para

Establecimiento de Circuitos.

Opcidn de Tecla de Defimiciones de los Circuitos

Programa

{F1]) - [CTS] Preparado para transmitir

[F2] - [RTS1] Peticion para transmitir

[F3] - [DTR] Conectar equipo de datos a la 1i-
nea/ETD preparado

[F4] - [CD] Deteccidén de portadora

[(F5]1 - [DSR] Equipo de datos preparado

[F&1 - [SQ] Detecciotn de calidad de sefial

Cuando el circuito a ser establecido se selecciona
(presionar 1la tecla de programa de [F1] a [F&]), las
ventanas de tecla de programa presentan las opciones 0On
(activar) y Off (desactivar). Si1 el circuito seleccionado
va a activarse {(valor inicial por defecto), presionar tanto
la tecla de "flecha" abajo del cursor, como la tecla de
programa [F1]. Si el circuito seleccionado va a

desactivarse, presionar la tecla de programa [FZ2Z].

Seleccion de Presentacibn [display] (tecla de programa
[F4])

£]1 comando de presentacién se usa para ordenar al
programa a presentar los contenidos del comando sobre la

pantalla en las coordenadas especificadas por el Campo de

Entrada Seleccionable de posiciébn. Cuando se presiona la
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tecla de programa [F473, las opciones del comando de
presentaciton se muestran en las ventanas de teclas de

programa, como se ve debajo.

F: Fi F2 F3 ;
Fm—————— + e ——m——— + m—m———— + b —— + e ——— I +
te x t timer cn tr
Fm—————— 4+ Fm——m et b — b e —— + b —m——— e e ————
La instruccion de control del programa "then” en la

pantalla de presentacidn, dice ahora:
[ entonces presentar la cadena de texto=. .

en la posicion 00147,

1. [F1] - [text] - [text strimg = . . at position
P014] (Cadena de texto = . . en la posizion BBl14). Este
comando se usa para ordenar al programa & presentar, sobre
la pantalla del K 1196, la cadena de texto introducida en
el Campo de Entrada Seleccionable siguients al signo igual
(=). Cuando se presiona la tecla de programa [F1], las
ventanas de tecla de programa presentan las funciones de
edicion de linea y el Campo de Entrada ds Formato Libre,
presenta ocho posiciones de espacio de caracter vacio.
Usando el teclado, el operador debe introducir hasta ocho
caracteres en el campo de cadena de texto. Pueden
introducirse caracteres hexadecimales. Dirigirse al
Capitulo 4, Programacibn del K 1196, para las definiciones

de las teclas de programa de Edicion de Linea.
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El cursor se situa luego sobre el campo de formato
libre, usado para introducir las coordenadas para el LCD.
El Campo de Entrada Seleccionable para coordenadas (su
valor por defecto inicialmente es 2014), tiene cuatro
espacios de caracter de longitud, y se usa para definir la
ubicacitn de la pantalla para la presentacibon de comandos
de cadena de texto (limitada a B8 caracteres). Usando las
teclas numéricas del teclado, introducir las coordenadas
que definen la ubicacibtn en la pantalla, en donde se
presentara el primer caracter de la cadena. (Los dos
primeros digitos introducidos definen la columna y los dos
segundos defimnen la fila). La Figura 5-11 es un diagrama

que detalla las coordenadas de la pantalla de presentaciotn.

Columna-—-———+4——————— e — N e +
!
CooRROROEO® 1 1 1 1 1 1 1 1 2
21234567892 @ 1 2 3 4 5 6 7 8B
Fila—>00 +———————— e e +
-~ D1
B2
23
24
74} "X" = Columna de la 00 a la 31
7))
sy 7 ty®"
o8
@9 (ejemplo BB14 = D )
19
11
12
13
v 14
Fila 15 +————— +

Fila de la B a la 15

Figura 5-11. Coodenadas de 1la Pantalla de Presentacion
(X:Y)
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2. [(F2] - ([timer] - [timer 1 at position 0B14]
({crontbmetro 1 en la posici6tn B@14]). Este comando se usa
para ordenar al programa a presentar el valor del
cronometro seleccionado, en la posicibn de la pantalla
definida por las coordenadas. Dirigirse al parrafo 1.([F1]-
[texto]) anterior para descripcbn de estos comandos.

3. [F3] - [cntr]l - ([counter 1 at position B8014]
(contador 1 en la posicibn ©@0014). Este comando se usa para
ordenar al programa a presentar el valor contenido en el
contador seleccionado, sobre la pantalla de presentacion
del K 1196. Cuando se presiona la tecla de programa [F3],
los numeros del 1 al 5 se presentan en las ventanas de
tecla de programa. La instruccibn de control de programa
"then", {then display counter 1 at position 2143
([entonces presentar el contador 1 en la posicion ©B2141]),
se construye de 1idéntica forma que la instruccion de
"presentar cronometro', usando comandos idénticos.
Dirigirse al parrafo 1 ([F1]-[text]) de encima, para una

descripcion de éstos comandos.

Opcidn de Ir al Parrafo [goto par] (tecla de programa [F5])

Cuando las palabras [goto par] estan seleccionadas como
el comando (presionar la tecla de programa [FS5]), las
funciones de edicion de linea se presentan en las ventanas
de tecla de programa. Usando el teclado y las teclas de

programa, el operador debe introducir el numero de parrafo

ion realizada por ULPGC. Biblinteca Universitaria, 2006

ios autores. Digitali

© Del



capftulo 5

donde el programa va a continuer. E! numero introducido
debe estar entre 1 y 32. Cuando el numero correcto se
presenta en 1la pantalla, el operador debe presionar la

tecla "Enter" y la instrucciétn “tnen" se completa.
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PROGRAMA EJEMPLO

Medida del Retardo entre los circuitos RTS/CTS (FPasivo)
Este programa pasivo mide el retardo de tiempo entre una

sefral RTS, que se estad activando, y una seflal activa CTS.

La cuenta se mide en milisegundos y arranca cuando la sefal

RTS se activa y para cuando se detecta la sefral CTS5. Cuando

la seffral CTS5 se retarda mas de cuatro segundos, una alarma

audible (tono) suena. Este programa necesita dos parrafos

de la programacion dinamicas, que consta de las siguiente

instrucciones (los comentarios mostrados no son parte de la

estructura del programa):

Paragrah 1 (COMMENTS)

when lead RTS goes on (starts timer 1)

then reset timer 1

then start timer 1

then stop audible alarm (alarm turns off)

then goto paragraph 2

Paragraph 2

when lead CTS is on (stops timer 1

then stop timer 1

then display timer 1 at (time in milliseconds display-
position @015 ed in lower left hand corner
then goto paragraph 1 of screen—colum @@, Row 15)

. (Press soft key [F4], period)
when timer 1>= 4000

then start audible alarm (alarm turns on)

End.

Parrafo 1 (COMENTARIOS)

Cuando se activa el circuitoc RTS (arranca el crontmetro 1)
entonces reiniciar el crono-

metro 1

entonces arrancar el cronotmetro 1

entonces parar la alarma sonora (se desconecta la alarma
entonces ir al parrafo 2 sonora)
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Parrafo 2

Cuando el circuito CTS esta (para el crondmetro 1)
activo

entonces parar el crondmetro 1
entonces presentar el conémetro (tiempo en milisegundos

1l en la posicion 0015 presentado en la esquina

entonces ir al parrafo 1 inferior izquierda de la
columna de la pantalla 80,
fila 13)

. (presionar la tecla de

programa [F4], punto)
Cuando el crondmetro 1>=4000

entonces activar la alarma (la alarma audible se
sonora activa)
Fin.

Procedimientos detallados paso a paso estan contenidos

para este programa en el Apendice D de éste manual.
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SECCION 111

PANTALLA DE EJECUCION

EJECUCION DE PROGRAMA

lLla Pantalla de Ejecucion presenta los datos en bruto (al
natural), excepto para cualguiera de las caracteres
excluidos en el Programa de Instrumento, en el mismo
formato en qQque se recibe en el DLM. Cuando se completa el
programa del DLM vy estd preparado para correr, el usuario
debe presionar la tecla "Run". El dato actual monitorizado
se muestra ahora en la pantalla. Para parar el programa, el
usuario debe presionar le tecla "Run'" por segunda vez. La
tecla "Run” realiza las funciones de Ejecutar/Parar. 51 el
buffer de captura esta programado para parar la captura de
datos cuando éste se llena, el programa para
automé&ticamente y no es necesario apretar la tecla "Run'.
Si la tecle "Run'" se presiona después de que el programa
estd parado, los datos en el buffer de captura se eliminan
Yy el programa rearranca, y de nuevo comienza la captura de
nuevos datos. Cuando se para el programa, los datos mas
recientes monitorizados, se presentan en la pantalla. Un

ejemplo de datos presentados en una Pantalla de Ejecucion

se i1lustra en la Figura 5-12.

-83—-
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EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZOSO 01
23456789. EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRD
PEREZOSO ©123454678%9. EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA GSOBR
E EL PERRO PEREZOSO B12345678%9. EL RAPIDO ZCRRO MARRON S
ALTA SOBRE EL PERRO PEREZOS0 0123456789. EL RAPIDO ZORRO
MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZDOSO 812345678%9. EL RAPI
DO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZOSO 0123456789
EL RAPIDO Z0RRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO PEREZQOSO 01
2345678%9. EL RAPIDO ZORRO MARRON SALTA S0BRE EL PERRO

Figura 5-12. Pantalla de Ejecucitn, Ejemplo.

ACCESO AL BUFFER DE CAPTURA DEL DLM

Hay dos formas para el usuario de acceder a la pantalla
de presentacion de [Inspeccion del Buffer de Captura del
DLM] : 1) desde la Pantalla de Ejecucibdn; y 2) desde la
Pantalla de Frograma del DLM. Si un programa del DLM se
esta actualmente ejecutando, el usuario puede obtener la
pantalla de [Inspeccitn del Buffer de Captura del DLMJ,
inmediatamente despues de que el programa pare. Para ver un
buffer de captura desde un test de DLM previoc, el usuario
debe acceder al buffer de captura a través del Programa del
Instrumento DLM.

NOTA
Si el programa del DLM no esta
corriendo, el operador puede acceder al
buffer de captura a través de la pantalla
de Programa del Instrumento DLM. Dirigirse
al Capitulo 3, Programas de Utilidad, para

los pasos necesarios para acceder al Buffer
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capftulo S

de Captura desde el Programa de Instrumento

DLM.
Después de que el programa para, (se presiona la
tecla "Run" o el buffer de captura esta lleno), los datos
del buffer de captura pueden examinarse. Para traer los

datos del buffer de captura al display desde la Pantalla de
Ejecucion, el operador debe presionar lea tecla de "Disp",
situada en la fila mas alta del teclado. La pantalla
visualizada presenta la palabra [WAIT...] ([ESPERE...J]).
Después de un corto periodo de tiempo, el display de
[Inspeccion del Buffer de Captura del DLM] se trae a la
pantalla. La Figura 5-13 muestra un ejemplo de datos
capturados sobre la pantalla de presentacion. Los datos
mostrados en esta figura no pretenden ser una

representacion verdadera de datos actuales.
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hijklmnopgrstuvwxyz % & 7% %

X Inspeccion del Buffer de Captura del DLM X
STOP. ELL PROXIMO TEST ES EL BUFFER. 12345678%90123456789
£12345678%98. ABCDEFGHIJKLMNOPQRRSTUVWXYZ < > , . abcdefg

AHORA ES EL TURNO PARA QUE
TODOS LOS HOMBRES BUENOS VENGAN A LA AYUDA DE SU PAIS.
EL SIEMENS K 1196 ES5 UN SISTEMA DE INSTRUMENTOS DE DIAG-

NOSTICOS SOFISTICADDOS NECESARIOS PARA SERVICIOS EFICIEN-

TES
L— F1 F2 F3 Fa FS F6 —
f—————— + A ————— + e + e ——— + F—————— I +
DTE D CE DTE/ h d x find mor e
on 1 yl lo n 1 yl DCE f d x main
F——————— + e ———— I e I D I

Figura 5-13. Display de Inspeccion del Buffer de Captura,

Ejemplo.

Cuando la Inspeccion del Buffer de Captura se presenta,

las ventanas de tecla de programa presentan las opciones

mostradas en la Figura 5-13. La Tabla 5-29 define las

funciones de las teclas de programa.
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Tabla 5-29. Definiciones de

Inspeccidn del Buffer de Captura del DLM.

las Teclas de programa de la

Opcion de Tecla
de Programa

Definicibn

[F11-[DTE only]

[F1]-[DCE only]

[F3]-[DTE/DCE]

[F4]-[hdx/fdx]

[FS]-[find]

Cuando se presiona, sOlo los datos del
DTE se presentan en video normal sobre
la pantalla. En el modo de presenta-

cion half-duplex, los datos de DCE se
suprimen. En el modo de presentacidn

full-duplex, los datos del DCE se pre-
sentan con marca de doble barra (=).

Cuando se presiona, s6lo los datos del
DCE se presentan en video inverso de
alta intensidad sobre la pantalla. En
modo de presentacion half-duplex, los
datos del DTE se suprimen. En el modo
de presentacitn full-duplex, los datos
del DTE se presentan con parejas de
puntos (espacios de caracteres vacios
I

Cuando se presiona, los datos de DCE vy

DTE se presentan en la secuencia reci-
bida.

Cuando se presiona, cambia al modo de
presentacion opuesto. La intensidad de
video 1nverso sobre este ventana de
tecla de programa se separa a la mitad
La mitad superior de la tecla dice
[hdx] para half—-duplex y la mitad in-
ferior dice [fdx] para modo de presen-
tacion full duplex. La mitad de la
ventana de tecla de programa mostrada
en video inverso de media intensidad,
indica el modo seleccionado en que los
datos se presentan en la pantalla

Cuando se presiona, la siguiente frase
aparece en la pantalla de presentacion
[Introducir la cadena e encontrar: .
ce ++ ee s s+ .. y las ventanas de
teclas de programa presentan las fun-
ciones de edicion de linea. Dirigirse
a las funciones de tecla de programa
de Edicion de Linea en el Capitulo 4.
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Tabla 5-29. Definiciones de las Teclas de programa de la

Inspeccion del Buffer de Captura del DLM (Continuacioni.

(VDp:iOn de Tecla Definicion
de Programa

[F6]-[more main]| Cuando se presiona, presenta las fun-
ciones en las ventanas de teclas de
programa usadas para seleccionar el
estado de circuito a imprimir el
display del buffer de captura. Diri-
girse al titulo apropiado para una
descripcion de éstas teclas de progra-
ma. Cuando se presiona por segunda vez
el grupo original de funciones se pre-—
sentan en las ventanas de teclas de
programa.

Hay distintas combinaciones de opciones disponibles para
la visualizacitn de datos contenidos en el buffer de
captura. Estas opciones se presentan en las ventanas de
tecla de programa. El wusuerio puede seleccionar para
visualizar, s&lo datos de DTE, sdlo datos de DCE o datos de
DCE y DTE al mismo tiempo. El vusuario tambien tiene la
opcion de visualizaciobn de datos tanto en modo de
presentacion half-duplex como full-duplex.

Los datos en la pantalla de [Inspecciétn del Buffer de
Captura del! DLM] se presentan en video inverso. Los datos

del DTE se presentan en video normal y los datos del DCE se

presentan en video inverso.

-88—
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NOTA
Una ventana de tecla de programa,
presentando una funciotn en video inverso de
media intensidad, indica el modo de

presentacion actual.

DATOS DE PRESENTACION DEFINIDOS

Al leer la Inspeccidn de la pantalla de presentacion del
Buffer de Captura del DLM, las 10 lineas mas recientes de
datos capturados es la primera pagina de datos presentados
en la pantalla. E1 caracter mds recientemente trecibildo
(ultimo caracter capturadc), se presenta en la posicion de
caracter, a la derecha y el fondo. En el ejemplo mostrado
en la Figura 5-13, (suponiendo que se ha presionado la
tecla [View Buffr]l o "Disp"), el Ultimo caracter recibido
es la letra [M]. Por lo tento, la letra "M" es el caracter
mas recientemente recibido.

El caracter mds antiguo mostrado en la pantalla, es el
caracter presentado en la esquina superior izquierda. En el
ejemplo mostrado en la Figura 5-13, el caracter méas antiguo
presentado en la pantalla es la letra [S]. Por tanto, la
letra "S" es el caracter més antiguo mostrado sobre ésta
pagina de datos de captura.

Cuando el display de Inspeccitén del Buffer de Captura se
trae primero a la pantalla, los uUltimos 30@ caracteres

monitorizados (datos mas recientes) y almacenados en el

itn realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

0, los autores. Digitali

©Del


ca.ra.cter

capftulo S

buffer de captura., se presentan en la pantalla en el modo
de presentacion half-duplex. Los datos presentados incluyen
todos 1los datos de DTE, datos de DCE vy presentan solo
flags. El primer dato recibido (mas antiguo), el cual no se
presenta en pantalla, se almacena en el buffer de captura.
El parpadeoc de caracteres en la pantalla indica errores
detectados.

Para examinar los datos almacenados en el buffer de
captura, pero aun no presentados, el usuario debe presionar
las teclas de control de "flechas" del cursor de acuerdpb a

sus funciones, como se define debajo.

TECLAS DE CONTROL DE "FLECHAS" DEL CURSOR

Las teclas de control de "flecha" del cursor, se usan
para realizar las siguientes funciones, mientras la
pantalla de Inspeccion del Buffer de Captura cel DLM es
presentado:

" A " - Tecla de "flecha'" 1izguierds del cursor.
Cuando se presiona mientras se esta en el modo de
presentacion half-duplex, todos los caracteres han
avanzado una posiciébn de caracter hacia la derecha.
El caracter situado en la esqgquina inferior derecha
del display, se empuja fuera de la pantalla. EI
siguiente caracter (si no se presenta actualmente)

contenido en el buffer de captura, se trae a la
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pantalla y se sitda en la esguina superior
izquie}da.

Cuando se presiona mientras se estd en el modo de
presentacibn full-duplex, cada caracter llevado
alrededor (posicion mé&s a la derecha sobre la linea
hacia la posicion mas a la izquierda el la segunda
linea por debajo) se trae dos lineas por debajo.

Cuando se presiona simultaneamente con la tecla

"Shift" ("HOME"), la pagima que contiene el dato
mas antiguo se presenta en la pantalla. Esta es la
primera pagina (mas antigua) de datos, contenidos
en el buffer de captura.
e " - Tecla de "flechea" derecha del cursor. Cuando
se presiona mientras se estéd en el modo de
presentacion half-diplex. todos los caracteres han
avanzado una posicion de caracter hacia la
izquierda. El1 siguiente caracter mas proximo se
trae y se presenta en la esauina inferior derecha
de la pantalla. Si un ceracter esta ahora situado
en la esguina superior derecha de la pantalla, se
empuja fuera del display.

Cuando se presiona estando en el modo de
presentacién full-duplex, cada caracter llevado
alrededor (posicibn més a la izguierda sobre la
linea hacia la posiciébn mas a la derecha en la

segunda linea por encima), se trae dos lineas por

encima.
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Cuando se presiona simultaneamente con la tecla

"Shift" ("End"), 1la Ultima pagina de datos del
buffer de captura (datos mas recientemente
atrapados), se presentan en la pantalla. El primer
caracter, presentado en la esquina inferior derecha
de la pantalla, es el caracter mas reciente
contenido en el buffer de captura.
" - Tecla de "flecha" de cursor arriba. Cuando se
presiona en el modo de presentacion half-duplex,
cada 1linea de datos ha avanzado hacia debajo una
linea en la pantalla. La uUltima linea de datos se
elimina de la pantalla. La siguiente linea de datos
(sino estd actualmente presentada) contenida en el
buffer de captura, se trae y se presenta en lo alto
de la pantalla.

Cuando se presiona en el modo de presentacion
full—-duplex, cada linea de datos avanza hacia
debajo dos limeas en la pantalla.

Cuando se presiona simultaneamente con la tecla
"Shift" ("PG UP"), la paégina anterior conteniendo
los datos mas antiguos, se presenta en la pantalla.
" — Tecla de "flecha" abajo del cursor. Cuando se
presiona en el modo de presentacion half-duplex,
cada 1linea de datos se empuja una linea hacia
arriba en la pantalla. La linea ma&s alta de datos
se empuja hacia arriba fuera de la pantalla. La

siguiente linea de datos ma&as recientes contenidos
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en el buffer de captura, se trae y se presenta al
final de la pantalla.

Cuando se presiona en el modo de presentacion
full-duplex, cada 1linea de datos se empuja dos
lineas hacia arriba en la pantalla.

Cuando se presiona simultéaneamente conla tecla
"Shift" ("PD DWN"), la siguiente pagina de datos

del buffer de captura se presenta en la pantalla.

Funcidbn de Busgueda

La funcion de Busgueda permite al operador buscar datos
del buffer de captura, para una cadena de caracteres de
hasta ocho caracteres de longitud. La busqueda comienza en
la posicion del Ultimo caracter de datos presentado, VY
busca hacia arriba y hacia la izqguierda en cadea linea de
texto, (envuelve alrededor hacia arriba hasta el margen
derecho desde el caracter del margen izguierdo). El ultimo
caracter estéd situado en la posicidn de caracter mads a la
derecha usado en la uUltima linea de texto mostrada en 1la
pantalla. Para vintroducir una cadena de caracteres a
encontrar, el operador debe presionar la tecla de programa
[F5] Que corresponde con la ventana de tecla de programa
[find] ([Encontrarl). La siguiente frase aparece &l final
de la pantalla de presentacién:

[ Introducir la cadena a encontrar: ..

ev s s ew ss as ]
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y las ventanas de teclas de programa presentan las
funciones de edicion de linea. Dirigirse al titulo
Funciones de Ediciédn de Linea, para una descripcidn de la
ventana de tecla de programa presentada.

Cuando la cadena de caracteres estd correctamente
introducida vy presentada en el campo de blsqueda, el
operador debe presionar la tecla "Enter". La siguiente
frase aparece en el margen izquierdo al final de la
pantalla:

[ Buscando . . . ]

La busqueda se empieza desde el ultimo caracter
presentado en la pantalla (caracter mas recientemente
presentado), y busca hacia atras en el buffer de captura
hasta gque se encuentra la cadene.

Cuando se encuentra la cadena, la Ffrase ([Searchingl]
({Buscandol) se elimina de la pantalla de presentacion y el
Cursor comienza a parpadear sobre la primera cadena de
caracter encontrada. Si1i el buffer de captura contiene mas
de cuatro lineas de datos precediendo a la posicion de la
cadena encontrada (o caracter), el cursor parpadeante se
situa en la posicibn de presentacion 01 @8 (columna 1, fila
8). Esta filal de datos es la quinta linea de datos
presentada en la pantalla. Si 1la cadena de caracteres

encontrada, se sitla dentro de las cuatro lineas superiores

de datos del buffer de captura presentados (datos mas
antiguos capturados disponibles para la visualizacion), el
cursor parapadeante se situa en la pantalla de
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presentaciétn, sobre la actual posiciéon de la cadena de
caracteres encontrada.

Si la cadena de caracteres no puede ser encontrada, la
siguiente instruccion aparece en la pantalla de
presentacion:

[ La cadena no se encuentra antes de 1la
actual posicion]

Esta instruccion indica, tanto que la cadena de
caracteres buscada estd situada después de la posicion en
el buffer de captura donde la blusgueda comenzo, como que la
cadena de caracteres no estd situada en eéste grupo de datos
del buffer de captura. La cadena de caracteres contenida en
el campo de busgueda, se borra cuande la cadena no se
encuentra.

Si 1la cadena de caracteres encontrada no es la cadena
de caracteres gque se desea encontrar, el operador puede
presionar la tecla de programa [F5] y de nuevo la tecla
"Enter". El cursor ahora busca la siguiente cadena de
caracteres idéntica, situada en el buffer de captura.

La operaci6on de cadena de caracteres a encontrar, puede
repetirse tantas veces como sea necesario, hasta que la
instruccion "[cadena no encontrada anteriormente a la
posicion actuall" aparezca en la pantalla.

El usuario’ puede cambiar o] editar la cadena de
caracteres, en cualquier momento que las ventanas de tecla

de programa esten presentando las funciones de edicion de

linea.

i6n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

ios sutores. Digitali

© Del



capitulo S5

Cambios en los Estados de los Circuitos

Para acceder a las teclas de programa usadas para
controlar los cambios en el estado de 1los circuitos, la
opcion [lead stat) ({estado de circuitel) gdebe estar
presentada en las ventanas de teclas de programa. Esta
opcion se presenta después de que el operador presiona la
tecla de programa [F6] ([more main]), cuando el menu de
Inspeccibn del Buffer de Captura se muestra al final de la
pantalla. La opciotn [lead stat] aparece ahora en la ventana
de tecla de programa, correspondiente a la tecla [F1], como

se muestra debajo:

ma in

Cuando 1a tecla de programa [F1] se presiona, todos los
datos de la pantalla, datos sobreiluminados por una
seleccitbn previa de circuitos, se presentan con media
intensidad. La siguiente frase se presenta ahora al final
de la pantalla.

[ Seleccionar el circuito a SOBREILUMINAR si se actival
y las ventanas de teclas de programa cambian para

presentar cinco de los seis circuitos, como se muestra

debajo:
Fi F2 F3 F4 F5 Fé
E —————— o+ ———— e e + fm—————— + tm——————— 4 e ———— + +-————f!-
R TS C TS D SR CD DTR mor e
4 5 6 8 209 l e ad
e — et e e e S e +

-4~
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Si se presiona la tecla de programa [Fé6], las ventanas
de tecla de programa cambian para presentar la sexta opcion

de circuitos, como se muestra debajo:

ma in
men u

mor e
l e a d

Si el estado de unv circuito V.24/V.2B/RS232-C cambia
mientras se capturan datos, el cambio del circuito también
se monitoriza y almacena. Mientras se examinan los datos
del buffer de captura, al operador se le proporciona
opciones de teclas de programa pare oObservar donde el
estado del circuito _seleccionado cambid. Cuando se
selecciona un circuito para mostrar cambios de estado, la
posicidn en la cadena de datos donde la transicidn ocurrio,
se sobreilumina con alta intensidad en la pantalla de
presentacidn. La Tabla 5-30 lista los circuitos de control
de la V.24/V.28/RS232-C, que pueden seleccionarse cuando se

estan observando cambios de estado.
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Tabla 5-3@. Opciones de Estado de Circuito Sobreiluminado.

Opcion de Tecla de Definiciones de los Circuitos

Programa

[F1] - [RTS] Peticion para transmitir (Pin 4)

[F2] - L[CTS] Preparado para transmitir (Pin 35)

[F3] - [DSR] Equipo de datos preparado (Pin &)

(F4] - [CD] Deteccion de portadora (Pin 8)

[F3] - [DTR] Conectar equipo de datos a la 1li-
nea/ETD preparado (Pin 20)

[F&] — [more lead] Siguiente grupo de Opciones de
Teclas de programa

[F11 - [SQ1] Deteccidn de calidad de sefal
(Pin 21)

Las opciones de teclas de programa adicionales incluyen:

[FS] fmain menul ([meny principall]) = Regresa a la
ventana de tecla de programa presentada para el
menu principal de Inspeccion de Buffer de Captura
del DLM.

[F&] I[more lead] ([m&s circuitos]) = Regresa & la
ventana de tecla de programa presentada para el
menu de circuitos previo.

Si es necesario, el operador puede usar la tecla "HOME"
para empezar a buscar 1los cambios del estado de 1ios
Circuitos. Luego, como cada pégina se explora para un
cambio en el estado, la tecla "PD DWN" puede usarse para

explorar cada pdgina sucesiva.
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Para salir del modo de presentacibtn de estados de
circuitos, el operador debe presionar la tecla de programa
[F5] vy el menu de Inspecciébn del Buffer de Captura se

presenta de nuevo en las ventanas de teclas de programa.

FUNCION DE IMPRESION DE COPIA

Para obtemner una copia del Programa de Instrumento,
Programa Dimnamico, o presentacion de datos del buffer de
captura, el usuario debe conectar una impresora paralela al
K 1196. El siguiente procedimiento debe tenerse en cuenta
cuando realizamos ésta conexién.

1) Mientras el K 11946 este encendido, desenchufar el
cable usado para la monitorizacion de datos desde
el puerto RS232C.

2) Conectar un extremo del cable paralelo, situado en
el bolsillo de accesorios de la caja de transporte,
al puerto paralelo de la impresora del usuario.
Conectar el otro extremo del cable en el puerto
paralelo del K 1196 (Centronics). El puerto
paralelo del K 1196 es el situado en el centro de
los tres puertos de la pafte trasera de la unidad.

3) Encender la impresora. Reiniciarla si es necesario.

4) Cuando el programa, o datos del buffer seleccionado
para 1imprimir, se presenta en la pantalla del K

1196, presionar la tecla "Print"” del teclado.
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Si la [Inspeccibn del Buffer de Captural] se
presenta, el wusuario puede presionar la tecla de
programa [F21, que corresponde a la palabra
[print]. Para acceder a la ventana de tecla de
programa para imprimir, presionar la tecla de
programa [Fé]1, [more mainl]. Ambas teclas ("Print" vy
[F2]) realizan funciones idéenticas.

S) Para parar la operacibn de impresibn, presionar la
tecla del teclado "Print" (o la tecla de programa

[print], si el buffer de datos de captura esta

seleccionado).

LECTURA DE LA COPIA DEL BUFFER DE CAPTURA

La copia proporcionada por la impresora es una copla de
buffer de captura, como se presenta en la pantalla de
[Inspeccitn del Buffer de Captura del DLM]. Todos los datos
presentados desde 1la esqguina superior izquierda de 1la
pantalla, hasta los datos mé&s recientes recibidos, se
imprimen- (ultimo caracter introducido en el buffer de
captura). Los caracteres no definidos se imprimen en codigo
hexadecimal. Se imprimen so&lo caracteres mostrados en la
pantalla, pero no se traducen. Estos caracteres estan
indicados en la copia por un asterisco imprimido (%).

Puesto aque hexadecimal y codigos de presentacion
simbolica contiene dos digitos o caracteres, SUS

representaciones se imprimen en dos lineas. El primer

-100-
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digito en coédigo hexadecimal, o el primer caracter de un
tédigo de presentaciétn simbdlico, se imprime sobre la
primera linea (fila) del papel de la impresora. El segundo
digito del cébdigo hexadecimal, o el segundo caracter del
cbdigo simbélico, se imprime sobre la segunda linea. Por
ejemplo: cuando el primer caracter recibido por la
impresora es un codigo hexadecimal, el primer digito se
imprime en la linea uno, columpa uno; y el segundo digito
se imprime en la linea dos, columna uno.

Los codigos de presentacion simbblica se manejan de la
misma forma. Esto es, el primer caracter de un codigo
simbOlico se imprime en una linea y el segundo caracter se
imprime en la linea directamente debajo de 1la linea que
contiene el primer caracter.

NOTA
Sin preocuparse del modo de presentacion,
todos los datos se imprimen en modo de
impresion FULL-DUPLEX. Por lo tanto, cuando
el display estd en modo full-duplex, en el
display y en la copia se leeria lo mismo.
Por 1lo tanto, cuando el display esta en
modo de presentacion half-duplex, los datos
se imprimen en full-duplex. El1 formato de
datos resultante en el papel, es que cada
caracter se alterna entre las lineas uno vy
dos. La linea (primera o segunda) donde se

imprime el primer caracter, esta

-101-
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determinado por la posici6tn en el DLM donde
el caracter fue capturado.
Los siquientes ejemplos ilustran el formato en la copisa
impresa usada para codigos hexadecimales y cédigos de
caracter ASCCI, cuando el display est4d en modos full vy

half—-duplex.

Ejemplo #1 - Impresiétn en Cddigo Hexadecimal (Display en

Full-Duplex).

DTE 5 7 6 67 662467 6667725606067 22232
B29E454081243F 029 0385540310535
DCE .+ « v v @ v v v i e e e e e e e e e . 57 67 7
. « v e . . . . f e s e . 341 2 4
DTE . . ¢ . « « « « « « o . . . . . . -
PCE 3 3 3 3 3 3 3333 44444444444 4555 55
123 4567891234567 8%ABCDEFOO1
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capitulo 5

Ejemplo #2 - Impresion en Codigo de Caracter ASCII (Display

en Full-Duplex).

DTE Pr inted Hardcopy Sheet #1 End

DCE e = I - T .

——— — . . e . S T — i - T S i i o o Sl Sk S o . e A o i T L e s i o . A o — o — T T —

DTE . & ¢ v v v v o v o e & o w e e v e e e e e e e e

DCE ® 1 23 4 35 &78%9ABCDEFGHTIJKLMNDOPA® G

Ejemplo #3 - Impresién Hexadecimal (Display en Half-
Duplex).

DTE 5 6 7 6 4 7 67 26 6 23 46 . . ¢ « v o v o o =

DCE 7 6 6 2 6 6 67 S 67 2262 ¢ v v v v v v s v s+ 2

DTE 3 3 3 3 3 44 4 4 4 4 4 5 55 & v v ¢ o o« o o o« o « »
13579 2468ACEDBZ?Z2A4 f e e e e e e e e
DCE 3 3 3 33 4 4 4 4 4 4 4 5 35 35 & v & o o o o o u o o o
246813535379 BDF13 s e e e e s e e .
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Ejemplo #4 - Impresion en Coédigo de Caracter ASCII (Display

en Half-Duplex).

DTE P i tdHUIrcop he 1 Ed. . . « . « « « « « &« &

DTE 1 3 57 9 BDFHJILNPRT. . « ¢« ¢ « o « « « « &

DCE © 24 6 BALCEGIKMOQAS . .« « + v « v v v o« « =«

Ejemplo #5 - Impresion en Cédigo de Presentaciotn Simbodlico

(Display en Full-Duplex).

DTE NS SEEEABBHLVCSSARTBERGET CESTE
UHX X TEBKLSTFTFADILI1I2Z234KYBNIBZEC

DCE C e e s e s e e e e e e e e e e e . - . e e .

DTE . « . . .+ . . . . e e e e e e e e e .

DCE R U 1 5367899123456 789012345%67
SIS
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CAaAaPITULO &=
TEST DE TasA DE ERROR DE

BIT /-BLOQUEKE

DESCRIPCION

Los tests de tasa de error de Bit/Blogque (BERT/BLERT)
son tests realizados para contar errores de bit, bits
recibidos, errores de blogques, bloques recibidos, tiempo
del test transcurrido, errores secundarios, errores
forzados y sincronismos perdidos. En éste manual, los tests
de tasa de error de Bit/Blogue se refieren como BERT.

Este capitulo contiene la informacibn necesaria para
construlr y correr programas usados para relizar test de
tasa de error de bit y blogque. (Cada programa se construye
por la introducitn de selecciones de parametros en un
display de Pantalla de Programa pre—-definida.

Todas las selecciones de parametros se presentan al
usuario en las ventanas de tecla de programa y se
introducen presionando la correspondiente tecla de
programa. Adicionalmente, la fuciotn BERT se soporta por
praogramas de utilidad permitiendo al wusuario salvar vy
borrar programas previamente configurados. Dirigirse al

Capitulo 3, Programas de Utilidad, para una descripcibn de

las funciones de programa de salvado y borrado.
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capitulo 6

CONEXIONES HARDWARE

Las conexiones hardware realizadas entre el K 1196 y la
linea de comunicaciones de datos seleccionada pueden
realizarse tantoc antes comoc después de que la Pantalla de
Programa se configure (o se seleccione un programa) para
Test de Tasa de Error de Bit/Bloque.

Realizando un Test de Tasa de Error de Bit/Blogue, el K
1196 puede ser conectado para emular tanto un dispositivo
DTE como DCE. La conexion se reliza conectando el cable "Y"
en el sistema de comunicaciones como se muestra en la
Figura 6-1. El Cable "Y" estd contenido en el bolsillo de

accesorios de la caja de transporte del K 1196.

cable del B 11%

———— i . Bucle
E 1% corfigreads| W 7 AL de vetarno
came DTE LI ! U ifre
IIE DCE B %
GOnectir Yo de commmicaciones

Figura 6—1. Conexiones del Cable del BERT, del DTE al DCE.

Para realizar la conexitn, quitar el conector del cable

de comunicaciones del puerto seleccionado DTE o DCE.

Conectar el conector apropiado del cable "Y" al puerto en
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capftulo &6

el dispositivo donde el cable de comunicaciones se quitb.
Luego conectar el conector macho (situado al fimnal del
trozo mas largo del cable "Y") al puerto RSZ232-C en la

parte trasera del K 1196. El conector sobrante del cable

"Y' se deja sin conectar.

PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE tA PANTALLA DE PROGRAMA

Para configurar la Pantalla de Programa, el operador
debe usar las teclas de programa y/o las teclas de "flecha”
de control del cursor, para seleccionar e introducir los
parametros necesarios para definir el programa.

Todos los parametros vadlidos se presentan en las
ventanas de teclas de programa. Cuando cada parametro se
selecciona, automaticamente se introduce dentro del buffer
de memoria.

Los Campos de Entrada Seleccionables se muestran en la
pantalla en video inverso de media intensidad. La posicion
del cursor en la Pantalla de Programa estd siempre indicada
por el Campo de Entrada Seleccionable, presentado en video
inverso de alta intensidad. Al configurar la Pantalla de
Programa, el parametro activo se presenta en el Campo de

Entrada Seleccionable, cubierto por el cursor en video

inverso.
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capftulo 6

Entradas Seleccionables

Cuando el cursor en video inverso se situa en un Campo
de Entrada GSeleccionable, puede seleccionar un parametro
usando uno de 1los siguientes procedimientos:

1. Presionar la tecla de programa (de [Fl1] a [Fé&63])
correspondiente a la ventana de tecla de programa
presentando la opcibn de parametro deseada. Si
[more keysl ([mas teclasl) se presenta en la
ventana correspondiente a la tecla de programa
[F&], el siguiente grupo de opciones de parametros
se presenta en las ventanas de tecla de programa.

2. Usando las teclas de "flecha" 1izgquierda y derecha
del Cursor, explorar todas las opciones de
parametros mostradas en el Campo de Entrada
Seleccionable. Cuando se presenta la opcion deseada

presionar la tecla de "flecha" abajo del cursor.

Cuando tanto la tecla de "flecha" abajo del cursor como
tecla de programa valida se presionan, el cursor

automaticamente se sitla sobre el siguienta Campo de

Entrada Seleccionable.

SELECCION BERT

Para seleccionar la Pantalla de Programa BERT, el menu
de nivel del sistema debe estar presentado. Cuando se

presiona la tecla de programa [F2], la Pantalla de Programa
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para el programa BERT actual se presenta. El programa BERT
actual es, tanto el ultimo programa ejecutado por el K
1196, como el programa BERT estandard, inicialmente
almacenado en la memoria del K 1196. E1 Programa Standard
(STD BERT) para los tests de tasa de error de bit/bloque se
muestra en la Figura 6-2.

[ Esta pantalla de programa define la funcion
BERT/BLERT. El1 modelo 63 serd usado con un tamafio
de bloque de 1@08 bits y una longitud de test
continua. La interface se configura como un DCE con
deteccion de bit normal a una velocidad sincrona de
1200. Las alarmas estan deshabilitadas.

Fin.]

Figura 6-2. Pantalla de Programa Standard BERT/BLERT.

Ademas del programa BERT actual, los programas
configurados previamente pueden estar almacenados en el
buffer de memoria del K 11%96. Para acceder al programa en
memoria (asumiendo gue un programa BERT actual se presenta
ahora en 1la pantalla de visualizaciotn), el operador debe
usar la tecla de "flecha" arriba del cursor para situar el
cursor en la palabra [program] presentada en la primera
linea de texto en la pantalla. Los nombres de los programas
previamente salvados se presentan ahora en las ventanas de
tecla de programa. Para acceder a un programa previamente

salvado, simplemente presionar la tecla de programa
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capftulo &6

correspondiente al nombre del programa presentado en una de

las ventanas de tecla de programa.

DEFINICION DE LA PANTALLA DE PROGRAMA

La Pantalla de Programa BERT es un grupo de parrafos
orientados funcionalmente, consistente en una o mas
sentencias conteniendo Campos de Entrada Seleccionables de
parametros. Por cada Campo de Entrada Seleccionable, se
proporcionan dos o mas opciones de parametros. Cuando un
Campo de Entrada Seleccionable es cubierto por el cursor en
video inverso, los pardmetros relacionados con el campo
seleccionado se presentan (o estan disponibles para
presentar) en las ventanas de tecla de programa situadas al
final de la pantalla. A cada ventana se le asigna una tecla

de programa asociada, la cual se usa para introducir un

parametro seleccionado.

Secuencias de Bit de Transmision

Hay seis secuencias seleccionables disponibles para la
transmision de test de datos. La secuencia [63] es el valor
por defecto para el programa STD BERT. La Tabla 6-1 define

las opciones de secuencia de bit de transmision.
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Tabla 6-1. Secuencias de Bits de Transmision para
BERT/BLERT
Opciones de Tecla Definiciones de Secuencias de Bit
de Programa de Transmision
[F1] - [63] 63-Bits Standard Pseudo—-aleatorios
[F2] - [511] 511-Bits Standard Pseudo—aleatorios
[(F3] - [2047] 2047-Bits Standard Pseudo-aleatorios
[(F4] - [MARK] Bits de Marca Consecutivos
[FS]1 - [1:1] Bits Alternados de Marca/Espacio

Seleccionar la secuencia de Bits deseada presionando la
tecla de programa correspondiente a una de las opciones
listadas en 1la Tabla 6-1. Todas las secuencias de Bits

listadas encima se tranmsmiten y se prueban.

Tamafic de Blogue

Cuando se selecciona la secuencia de bits a transmitir,
el cursor se” sitiua en el campo de Entrada Seleccionable
siguiente a las palabras [block size of] ([Tamafflo de Bloqgue
Desacﬁivado]). Este campo permite al usuario establecer el
tamafio de 1los blogques transmitidos en la secuencia de
prueba. El usuario tiene la opcitn de seleccionar un bloque
de datos igual al tamafio de la secuencia de transmisibdn
seleccionada ([auto]) o un bloque de datos igual a 1000

bits. La opcion [10088 bits] es el valor por defecto para el
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programa STD BERT. La opcibn [auto] cumple con la
Especificacidn del CCITT. Las ventanas de tecla de programa

mostradas debajo presentan las dos opciones de tamafio de

blogque.
F: F1 F2 ;
t——————— o —— + dm—————— + tm—————— + bm——— - + pm————— +
1 00O auto
bits
R e I R it L SLEEE e + F—————— + Fm—————— I +

Longitud del Test

Cuando el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable precediendo a las palabras [test length]
([longitud del test]), las opciones listadas en la Tabla 6-
2 se presentan (o estan disponibles para ser listadas) en
las ventanas de tecla de programa. La longitud de tiempo
que un test va a ser ejecutado puede establecerse
seleccionando tanto unm contador de bit como un periodo de

tiempo. El valor por defecto es [continuous] ([continuol)

para el programa STD BERT.
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Tabla 6-2. Opciones de Longitud del Test.

Opcibn de Opciones de Longitud de Test

tecla de

programa FPor Defecto [F6] GrupoZ2 [F&6] Grupo 3
[F1] [10x3] [1Bx8] [13 min]
[F2] [10x4] [18x2] [30 min]
[F3] [1Bx5] [1 min] [cont]
[(F43] [10x6] {5 min]
[FS] [18x7] [10 min]

[F6] - [més teclas] Presenta el prédoximo grupo.

En la Tabla 6-2 anterior, [10x3] es igual a 18 aumentado
hasta el tercer cero o que la longitud del test es de 1000
bits. Por lo tanto, la opcibtn de tecla de programa es
{18x7], la longitud del test es 1,000,000,000 bits. Cuando
se selecciona [cont], la secuencie de test se transmite

continuamente entre la linea de comunicaciones mientras el

programa estd corriendo.

Configuracion de la Interface

VHCQandO el cursor se sitia en el Campo de Entrada
Seleccionable siguiente a las palabras [configured as aJ
(fconfigurado como unl]), las ventanas de tecla de programa
presentan las opciocnes de emulacion de la interface. La

opcion [DCE] es el wvalor por defecto para el programa STD

BERT.
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Si el K 1196 va a emular a un DTE durante el BERT, el
usuario debe presionar la tecla de programa [F1]. Cuando se
configura como un DTE, debe seleccionarse el reloj externco
(velocidad de transmision).

S1 el K 1196 va a emular a un DCE, el usuario debe
presionar la tecla de programa [F2]. Cuando se configursa
como un DCE, el K 1196 proporciona el reloj (seleccion de
velocidad de transmisiobn). Las opciones de tecla de
programa de configuraciéon de interface se presentan en las

ventanas de tecla de programa como se muestra debajo.

Deteccitn de Bits

Los bits se detectan tanto en estado invertido como en
estado normal dependiendo del tipo de circuiteria del
interfaz. Si la configuracibtn de circuitos del interfaz es
MIL-188, los bits se detectan en estado invertido. E
inversamente, si la interfaz de circuitos es RS232-C, los
bits se detectan en estado normal.

Despuées de configurar el interfaz, el cursor se situa en
el Campo de Entrada Seleccionable precediendo a las
palabras [bit sense] o ([deteccion de bits]). El pardmetro

por defecto es [norlm] ([normall) para el programa STD

-10-
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BERT. Las opciones de tecla de programa de deteccion de bit

se listan en la Tabla 6-3.

Tabla 6-3. Opciones y definiciones de la Deteccién de Bits.

Opciones de Detec-— Definicioén
cion de Bits

[F1} - [norlm] Deteccion de Bit normal para inter-
face RS232-C.

[F2] - [Mi1-188] Deteccion de Bits invertidos para
interface Mil1-188.

Velocidad de Transmision (Tasa en Baudios)

Cuando el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable siguiente a las palabras (baud rate of]
([tasa de baudioecs del), las cinco velocidades de
transmisibn mas altas se presentan en las ventanas de
teclas de programa . Si la velocidad de transmision del
BERT no se muestra, presionar la tecla de programa [F&1. O,
si1 se quiere, el usuario puede examinar el Campo de Entrada
Seleccionable wusando las teclas de "flecha" derecha e
izquierda del cursor para la opcién de velocidad de
transmision correcta, v luego presionar la tecla de
"flecha" abajo del cursor.

Cada vez que se presiona [Fé&], [more keys] ([ mas
teclasl]), las ventanas de tecla de programa cambian para
presentar al grupo siguiente de tasas de baudios

selectivas. Después de que se presenta el Gltimo grupo, la
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ventana de tecla de programa presenta la opcion de repetir
la presentaciton del primer grupo de tasas de baudio. Las

opcliones de tasa de baudios se listan en la Tabla é6—-4.

Tabla 6-4. Opciones de Tasas de Baudios del BERT.

Opcidn de Tasa de Baudios (Velocidad de Transmision)

tecla pro-

gramada Defecto|[F6] Grupo2|[(F3] Grupo3|[F4] Grupos
[F1] [1920@] [7200] [(180@] [134.5]
[F2] [16000 [4B66] [120@] [118]
{F3] [14400] [3600] [656] [753]
[F4] [12600] [240@] [36Q] [50]
[FS] [?600] {20001 [150] [extrn]

[F6] — [mas teclas] Muestra el proximo grupo de tasa.

Al seleccionar la velocidad de transmision usando la
tecla de "flecha" derecha del cursor, cada vez que la tecla
se presiona, la siguiente velocidad de transmisibn mas baja
se presenta en el Campo de Entrada Seleccionable. Y cuando
Ala tecla de "flecha" izquierda del cursor se presiona, Se

presenta la siguiente velocidad de transmisién

mas alta.

Seleccion de Linea Sincrona/Asincrona
Después de que la velocidad de transmision se

selecciona, el cursor se situa sobre el Campo de Entrada
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Seleccionable de lineas de comunicaciones. Este campo esta
inmediatamente a la derecha del campo de entrada de tasa de
baudio Y proporciona las opciones sync/async
(sincrono/asincrono). El valor por defecto para las
opciones de la linea de comunicaciébn en el programa STD
BERT es [sync] {([sincronol). Seleccionar el tipo de
circuito de la linea de comunicaciones desde las opciones

de la ventana de tecla de programa presentadas debajo.

F: F1 F2
tm—————— + 4—————— + Fm————— + m—————— + —————— + +—————— +
sync async I
Fmm e e e ———— e e —— tm———e e — e fm—————— +
Si se selecciona [sync] ([sincronol), el cursor se situa

sobre el Campo de Entrada Seleccionable de [ARlarm]
([ARlarmas]). Si1 se selecciona [async] ([asincronol]), los
parametros necesarios para establecer tramas de caracter se
presentan ahora en la pantalla como se muestra debajo.
[ Una tasa de baudios de 1280 asincrona con 7
bits de datos por caracter, paridad par y 1

bit de stop. Las alarmas estan

deshabilitadas. ]

Bits por Caracter

Cuando se selecciona async, el cursor se situa sobre el
Campo de Entrada Seleccionable precediendo a las palabras

{dat bits] ([bits de datos]). [7] Bits de datos es el valor
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por defecto para el programa STD BERT. Seleccionar el
numero de bits usados en un caracter desde las opciones de

ventana de teclas de programa presentadas debajo.

F: F1 F2 F3 F4q

F——————— + m————— + m—————— + pm————— + Fm—————— + Am————— +
8 7 6 5 l

e ————— 4 e — e e et e e e —— Fm——————— +

Paridad

Después de seleccionar e introducir el pardmetro de bits
de datos por caracter, el cursor se sitla sobre el Campo de
Entrada Seleccionable precediendo a 1la palabra [parity]
([paridadl). Paridad [even] ([Lparl) es el valor por defecto
del programa STD BERT. Seleccionar uno de los tres
parémetros de paridad desde las opciones de ventanas de

teclas de programa presentadas debajo.

F: Fi F2 F3 |
Fmm————— + m————— + e ——— + F—————— + e ——— + tm—mme——— +
n o , ’e v en od d l
o ———— + Fm——————t A —— + bm—————

Bits de Stop

Cuando se selecciona e introduce el parametro de
paridad, el cursor se sitia sobre el Campo de Entrada
Seleccionable precediendo a las palabras ([stop bit(s)]
([bit(s) de stopl). [1] bit de stop es el valor por defecto

para el programa STD BERT. Seleccionar el numerc de bits de
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stop desde las opciones de la ventana de tecla de programa

presentadas debajo.

F: Fi F2 F3 {
o ————— + 4——————— + e ———— + Fmm————— 4+ e ————— + Fm————— +
'1 1.5 2 '
o —— 4+ bmmmmm— e} e +——————— + e ————— +
Alarmas

Después de completarse la seleccidn sync/async, el

cursor se situa sobre el Campo de Entrada Seleccionable que
sigue a las palabras [Alarms are] ([Las alarmas estanl).
Alarmas [disabled] ({(deshabilitadas]) es el valor por
defecto para el programa STD BERT. Cuando las alarmas estan
habilitadas, la Pantalla de Programa inserta las opciones
del parametro adicional de alarms mostrado debajo.
L las alarmas estan habilitadas v se
dispararan en 1 bit de error{es).

Fin.]

Contador de Errores (de 1 a 10K)

Despues de la habilitacidon de las alarmas, el cursor se
situa sobre el Campo de Entrada Seleccionable que sigue a
las palabras [trigger on] ([disparar en]). Esta opcioén
especifica el numero de errores (bit o blogue) que el
programa debe detectar antes de activar las alarmas. EI

valor por defecto para el programa STD BERT es [1] bit o

-15-
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bloque. Las ventanas de tecla de programa mostradas debajo

presentan las opciones de contaje de errores.

f=F1 F2 F3 F4q FS 1‘

Fo—————— + A ———— + Amm————— + AFm—mm———— + Fmm—m———— + +——————— +
1 10 100 1K ’1®K

Fm————— + m————— + Hm—————— + A—————— + Amm————— + Fm————— +

Tipo de Error (bit o blogue)

Después de completar la opcion de contaje de errores, el
cursor se mueve hasta el Campo de Entrada Seleccionable que
precede a la palabra [error(es)]. Esta opcidn se usa para
especificar tanto contaje de error de bit como error de
blogque. Las opciones para el tipo de error a ser contados

se presentan en las ventanas de tecla de programa mostradas

debajo.

F: F1 F2 %
Fm————— + Fmm————— + e——————— + m—————— + dm—————— + Fm—————— +
bit block l l
————————————————————— + Fme————— ——————— At

Cuando se han introducido las opciones del parametro de
alarma, la Pantalla de Programa esta completa y el programa

BERT esta& preparado para correr.

X X X X X
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PANTALLA DE EJECUCION

Para ejecutar el programa BERT, presionar 1la tecla
"Run". La Figura 6-3 ilustra la Pantalla de Ejecucidn usada
con BERT. Las funciones de las teclas de programa estan
dotadas para: forzar errores; habilitar, dehabilitar vy
reiniciar alarmas; vy controlar 1la operacion de On/0ff

(Encender/Apagar) al transmisor y al receptor.

X Tests de Tasa de Error de Bit/Blogue X

@ Errores de Bit
@ Errores de Bloque
166,840 Contador de Bit
166 Contador de Blogues
P2:24:10 Tiempo Transcurrido
CB:00:22 Tiempo de los Errores
@ Errores Forzados
@ Fuera de Sincronismo

Receptor en Sinmcrono

L F1 F2 F3 F4 FS F& =—
o —————— + Amm————— 4 Fm————— + F—————— A —— 4 A —————— +
Force Force Alarm Xmtr Rcrv Rst
Error 1@ Err Off On On Alrm
————————————————————— Fommm e e e ——

Figura 6-3. Display de la Pantalla de Ejecucion del BERT
Ejemplo.

Los totales presentados en la Pantalla de Ejecuciébn del

BERT estan definidos en la Tabla &-5.
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capftulo 6

Tabla 6-5. Definiciones del Display de la Pantalla de

Ejecucibn.

Valor Presentado Definicién del Valor Presentado

Errores de Bit Este contador presenta todos los
errores de bit detectados mientras
se realiza el test BERT.

Errores de Blogue Este contador presenta todos los
errores de blogue detectados mien-—
tras se realiza el test BERT.

Contador de Bit Este contador presenta el numero to-~
tal de bits recibidos.

Contador de Bloque| Este contador presenta el numero to-
tal de blogues recibidos.

Tiempo Transcurri—| Tiempo en horas/minutos/segundos

do transcurrido, empezando cuando la
tecla "Run" se presiona por primera
vez, y cuando el test termina.

Tiempo de los Numero de segundos, durante los cua-
Errores les se detectan los errores de bits.
Errores Forzados Numero de Errores forzados al apre-

tar las teclas de programa [Force
Error] ([Forzar Error]) o [Force 10
Error] ([Forzar 10 Errores]).

Fuera de Sincro- Numero de veces que el receptor
nismo pierde el sincronismo mientras se
realiza el test BERT/BLERT.

Cuando se presenta la Pantalla de Ejecuciobn, las
ventanas de teclas de programa presentan las funciones
usadas por el operador mientras se realiza un Test de Tasa
de Error de Bit o Blogue. Las funciones de las teclas de

programa estan definidas en la Tabla 6-6.
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Tabla 6-6. Definiciones de las Funciones de Tecla de

Programa de la Pantalla de Ejecucién.

capitulo 6

Opciones de Tecla
de Programa

Definicion

[Fi1]-[Force Error]

[F2]-[Force 10Err]

[F3] - [ARlarm Off]

[(F4]-[Xmtr On/0ff]
[FS1-[Rcvr On/0ff]

[F&1 — [Rst Alarm]

Cuando se presiona, fuerza a trans-
mitir un error de bit.

Cuando se presiona, fuerza a trans-
mitir diez errores de bit.

Cuatro posiciones conmutables.
Cuando se presiona por primera vez,
el simbolo de alarma audible (alta-
voz) se presenta en la ventana de
tecla de programa y la alarma del
altavoz se habilita. Cuando se de-
tecta una alarma, el altavoz da un
tono audible.

Cuando se presiona una segunda vez,
2]l simbolo de alarma visual (campa-
na) se presenta en la ventana de te-—
cla de programa y se habilita la a-
larma visual. Cuando se detecta una
alarma, el simbolo de la campana se
presenta en la esquina inferior de-
recha de la pantalla.

Cuando se presiona una tercera vez,
los dos simbolos visuales y de audio
se presentan en la ventana de tecla
de programa. Ahora ambas alarmas es-
tan habilitadas.

Cuando se presiona una cuarta vez,
ambas alarmas se deshabilitan

[ARlarm Off] ([Alarma deshabilitadal])
como se indice en la ventana de te-
cla de programa [F3].

Enciende o apaga el transmisor
Enciende o apaga el receptor

Cuando se presiona, reinicia ambas
alarmas. lLas alarmas se activan sodlo

cuando se usan las secuencias de
tests 63,511 y 2047.
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capiftulo 6

Parar

Para parar la Pantalla de Ejecucitn, presionar la tecla
"Run" (Run/Stop) y aparece parpadeando el simbolo de parada
a la izquierda de la posicion del simbolo de alarma en la
pantalla de presentaciétn. Presionando la tecla "Run'" por

segunda vez, reinicia totalmente todo y rearranca el test.

Salir

Para salir de la Pantalla de Ejecucidn, presionar la
tecla "Menu" y la Pantalla de Programa se trae al display.
Para salir de la Pantalla de Programa, presionar la tecla

"Menu" y se presenta el Menu de Nivel del Sistema.
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CArRPITUL O 7=
ESTADO DE LLOS CIRCUITOS DE
—_As INTERFACES

V.27,V .28/ RS2ZI2—C

DESCRIPCION

El instrumento de presentacion de 1los Estados de los
Circuitos de la RS232-C, se usa para comprobar el estado de
las seffales de 1los circuitos de control y actividad de
datos entre DTE y DCE. Este instrumento monitoriza todas
las actividades de la sefral, para ocho circuitos de 1las
interfaces V.24/V.28/RS232-C. Los ocho circuitos

V.24/V.2B/RS232-C, monitorizados en sus estados, se listan

en

la Tabla 7-1.
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Tabla 7-1. Circuitos de 1las Interfaces V.24/V.28/R5232-C

Monitorizados.

Mneménico |Origen|Numero Definicidn
de la de la |de de la
Sefral Seftal |Pin Sefal
TD DTE 2 Datos a Transmitir
RD DCE 3 Datos Recibidos
RTS DTE 4 Peticion de Transmitir
CTS DCE 5 Preparado para Transmitir
DSR DCE 6 Modem Preparado
CD DCE 8 Detector de Portadora en Linea
DTR DTE 20 Conectar Modem a la Linea/ETD
Preparado
sa DCE 21 Detector de Calidad de Sefral de
Linea

Hay dos modos opcionales de monitorizacion de sefral:
modo de pulsacibn normal y modo de pulsacidtn extendida. E1
modo de pulsacion extendida proporciona un retardo de
tiempo de presentacion del estado de la sefral, de 0.2
segundos. El1 retardo de tiempo de presentacibon, permite al
usuario observar sefrales que tienen cortos periodos de
transicion en la Pantalla de Ejecuciotn. La Pantalla de
Ejecucion presenta el estado de las ocho sefrales
simul taneamente.

La otra opci6tn es seleccionar un circuito de control

determinado para monitorizaciedn con alarma. Cuando la
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alarma visual estd habilitada, la Pantalla de Programa
presenta las opciones de parametros usadas para establecer

la condicibn(es) de alarma. Si la sefral seleccionada de
circuito de control esta activada o desactivada mas tiempo
que el umbral del parametro establecido, una alarma visual
(simbolo de campana) se presenta en la esquina inferior
derecha de la Pantalla de Ejecucitn. Y si la alarma audible

estda habilitada, suena un tono acustico.

CONEXIONES HARDWARE

Las conexiones hardware pueden realizarse tanto antes,
como después de que se configure (o se seleccione un
programa), la Pantalla de Programa para el instrumento de
Estado de 1los Circuitos RS232-C. Los parrafos siguientes
enseffan tres métodos para la conexién del K 1196 en una red
de comunicaciones.

Un método es puentear el K 1196 entre el DTE y el DCE.
Esto se realiza conectando el cable "Y" dentro del sistema
de comunicaciones, como se muestra en la Figura 7-1. El
cable "Y' estéd contenido en el bolsillo de accesorios de la

caja de transporte del K 1196.
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cable "Y" Tinea de commricaciones

[ xradd
i
e o]

DTE M DCE

W — M
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(D CE) (DTE)

MACHU
FUERTO RS-232C

11

Figura 7-1. Conexitn del puente entre DTE y DCE

Para realizar la conexiodn del puente, quitar el conector
del cable de comunicaciones del puerto seleccionado del DTE
o DCE. Insertar el conector macho apropiado del cable "Y"
(situado al final de la longitud de cable mé&s corta ) al
puerto del dispositivo de donde se quité el cable de
comunicaciones. lLuego conectar el conector hembra del cable
"y al conector macho del cable de comunicacliones.

Finalmente, cornectar el restante conector macho del cable
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capftulo 7

"y" (gituado al finmal de la parte mas larga del cable), al
puerto RS232-C de la parte trasera del K 1196.

Un segundo método, o método directo, para conectar el K
1196 a un dispositivo DTE o DCE, es primero quitar el cable
existente de uno de 1os puertos del dispositivo. Luego
conectar uno de los conectores macho del cable "Y" al
puerto del dispositivo y el otro conector macho, al puerto
RS232-C, situado en la parte trasera del K 1196. EI
conector macho sobrante (hembra) en el extremo del cable
"Y", no se usa. La Figura 7-2 ilustra la conexion de puerto

directa.

nTe |4 |M i
L1 L e
oMol ML
8 Elyg ) ;""',"— T conectar
R o] W R
[(DCE] |4 -I A
|
MACHD
POERTORS-232C
E 119
Figura 7-2. Conexion directa del Puerto del

VDisstitivo.
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NOTA
Cuando se conecta el K 1196 al DTE, las
sefrales TD, RTS, Yy DTR pueden ser
observadas. Y, cuando se conecta al DCE,
las seftales RD, CTS, DSR, CD y SQ pueden

ser observadas.

El tercer método, © método remoto, para conectar el K
1196 al dispositivo DTE o DCE, es primero gquitar el cable
existente de uno de los puertos del dispositivo. Luego
conectar el comector hembra del cable "Y" al conector macho
situado al fianal del cable que se acaba de quitar.
Finalmente, conectar uno de los conectores macho del cable
"Y', al puertoc RS8232~-C del K 11946. El1 conector restante
(macho) del extremo del cable "Y" no se usa. La Figura 7-3

ilustra la conexitn remota del dispositivo.
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=
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Figura 7-3.
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Conexion Remota del Cable del Dispositivo.

Cuando se conecta el K 1196 al DTE, pueden
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SELECCION DEL PROGRAMA DE INSTRUMENTO

Para seleccionar el instrumento de 1los Estados de los
Circuitos del Interfaz RS232-C, el Menu de Nivel del
Sistema debe estar presente en la pantalla del K 1196. El
operador, entonces debe presionar la tecla de programa [F4]
y se presenta la Pantalla de Programa para el programa
actual de Estados de los Circuitos del Interfaz RS232-C. El
programa actual de Estado de 1los Circuitos del Interfaz
RS232-C, es tanto el ultimo programa de Estado de los
Circuitos RS5232-C que fue ejecutado, como el programa
estandard de Estado de los Ciruitos del Interfaz RS232-C,
almacenado inicialmente en el K 1196.

Ademads del programa actual, los programas configurados
previamente pueden almacenarse en el buffer de memoria del
K 1196. Para acceder a un programa en memoria, (suponiendo
que un programa actual esta ahora presente en la pantallsas
de visualizacioétn), el operador debe wusar la tecla de
"flecha" arriba del cursor, para situarlo sobre la palabra
[program], presentada en el primer Campo de Entrada
Seleccionable. Los nombres de 1los programas previamente
salvados, se presentan ahora en las ventanas de teclas de
programa. Para acceder a un programa salvado previamente,
simplemente presionar la tecla de programa correspondiente
al nombre del programa, presentado en una de las ventanas
de teclas de programa.

La Pantalla de Programa Standard para el instrumento de

Estado de 1los Circuitos, se muestra en 1la Figura 7-4.
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Cuando ésta Pantalla de Programa se trae por primera vez al
display, el cursor de video inverso se situa socbre el Campo
de Entrada Seleccionable, precediendo a la palabra [model vy

las opciones se presentan en las ventanas de teclas de

programa.

X Estado de los Circuitos del Interfaz RS232-C X

Esta pantalla de programa define los circuitos
RS232-C presentados en el modo normal de monitor.

La alarma visual se habilita cuando el circuito CTS
estéd activo por mas de 40946 milisegundos.

lLa alarma aclstica esta habilitada.

L= F1 F2

t——————— F oFm—————— + fm—m————— + A —————— + pm————— + A ———— +
norlm pulse

montr xtend ,

Figura 7-4. Pantalla de Programa de Estado de los Circuitos

del Interfaz RS232-C/V.24.

Seleccion del Modo Monitor

En la Pantalla de Programa mostrada en la Figura 7-4,
[Pulse Extended] (o [Pulsacion Extendida]) se presenta en
el Campo de Entrada Seleccionable del modo monitor. Para
seleccionar é¢ste modo, el operador debe presionar tanto la
tecla de "flecha" abajo del cursor, como la tecla de
programa [F1]. Cuando el programa se ejecuta en modo de

pulsacion extendida, los pulsos se extienden 0.2 segundos
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de duracién. Este tiempo de retardo proporciona al operador
definiciones de seffal mas visible.

Para seleccionar el modo monitor normal, el operador
debe presionar la tecla de programa [F2]. Cuando se ejecuta
el programa en modo de monitor normal, las sefrales que

aparecen en la Pantalla de Ejecucibn, se presentan con sus

velocidades normales.

Seleccion de la Alarma Visual.

Después de seleccionar el modo de monitor, el cursor se
situa scbre el Campo de Entrada Seleccionable, siguiente a
las palabras [Visual Alarm is] (o [La Alarma Visual estal),

y las ventanas de teclas de programa cambian a:

F: Fi F2 4%
o ————— I + tm—————— 4+ fm—————— + e ————— 4+ e ———— +
en- dis—-

abled ‘ abled ’

Fm—————— e +

Cuando la Alarma Visual est& deshabilitada (presionar la
tecla de programa [F2]), los parametros restantes,
mostrados en la Figura 7-S5, se eliminan del display. El
instrumento de Estado de los Circuitos RS232-C esté& ahora
preparado para monitorizar, sin condiciones de alarma, los
ocho circuitos. Para monitorizar éstos circuitos, el

operador debe presionar la tecla "Run". La Pantalla de
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Ejecucion mostrada en la Figura 7-5 se presenta entonces en

la pantalla.

Seleccion de los Circuitos
Cuando se habilita la Alarma Visual, el cursor se situa
sobre el Campo de Entrada Seleccionable, precediendo a la

palabra [lead] (o [circuitol), y las ventanas de tecla de

programa cambian a:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé& ==#
b—————— + tm—————— + Fe—————— + e ——— + A—————— + f——————— +

C TS R TS D TR CD D S R ’S Q
o —————— F——————— + Fm—————— + m—— + Adm——————t b +
De los ocho circuitos controlados, seils estan

disponibles para ser controlados por la alarma. Por lo
tanto, solo uno de los selis puede selecciopnarse en una
determinada vez para aviso de alarma. Para seleccionar un
circuito para aviso de alarma, el operador debe presionar
la tecla de programa correspondiente a la ventana de tecla
de programa gue presenta el mnemonico del circuito elegido.
En el ejemplo mostrado en la Figura 7-4, el circuito CTS se

selecciona para el aviso de la alarma.

Seleccion de Estado de Circultos
Después de la selecciéon del circuito para aviso de
alarma, el cursor se situa en el Campo de Entrada

Seleccionable entre las palabras [is] (o [est&]) y [for
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more] (o [para mas]), y las ventanas de teclas de programa

cambian a:

= F1 F2 44

o ————— + Fm—————— 4+ Fm————— + bm————— + m—————— + m—————— +

On Off

e ———— + e e e e ——— o —— +
La selecciotn de estado de circuitos, establece si la

seffal seleccionada para el aviso se va a monitorizar para
una condicion de alarma limite alta (on) o baja (off). Si
se desea monitorizar e indicar wuna alarma cuando el
circuito seleccionado estd activo (on) (como se indica en
la Figura 7-4), el operador debe presionar la tecla de
programa [Fl]. E inversamente, para monitorizar el circuito
para condicion baja (off), el operador debe presionar la
tecla de programa [F2].

Después de que se selecciona el estado del circuito, el
cursor se situa sobre el Campo de Entrada Seleccionable
precediendo a la palabra [milisegundos.].

Usando el teclado del K 1196, el operador debe teclear
el numero de milisegundos (hasta 6&5000), que el estado

especificado del circuito elegido va a estar antes de que

la alarma pase a off.
Alarma Audible

Después de presionar la tecla "Enter", para establecer
el periodo de tiempo en el parrafo de arriba, el cursor se

situa siguiendo a las palabras [Alarm Audible is] (o [la
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Alarma Audible estél). Las opciones de ventana de tecla de

programa cambian a:

Esta alarma es un tono audible, gque suena cuando el
circuito seleccionado para el aviso de alarma estd mas
tiempo (on) o menos (off) que el tiempo especificado en la
Pantalla de Programa. Presionar [Fl] para habilitar 1la

alarma audible y presionar [F2] para deshabilitarla.

PANTALLA DE EJECUCION

Cuando el programa para el instrumento de Estado de los
Circuitos RS232-C est& presente, y el operador presiona la
tecla "Run", la Pantalla de Ejecucién mostrada en la Figura
7-3 se trae a la pantalla. Para parar el programa e inhibir
la pantalla de presentacién, el operador debe presionar la
tecla "Run" una segunda vez. Cuando el programa es parado,
en simbolo "HLT" se presenta en la esquina inferior derecha
de la pantalla, a la izquierda del

simbolo de Alarma.
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¥ Display de Estado de los Circuitos RS232-C x
Pin 2 TD Datos
Pin 3 RD No Datos
D Pin 4 RTS Off D
T Pin 5 CTs off c
E Pin 6 DSR On E
Pin 8 CD Off
Pin 2@ DTR On
Pin 21 SG afef
F3 F& —
m————— + Fm—————— 4 Fm—————— + Amm————— + dm—————— + Fm—————— +
Alarm Rst
I Ooff Alm
m——————— o ———t R e + Hm————— + A — +

Figura 7-5. Pantalla de Ejecucitn de los Estados de los

Circuitos V.24/V.28/RS8232-C.

SALIDA

Para salir de la Pantalla de Ejecucison, presionar la
tecla "Mend". La Pantalla de Programa se presenta ahora.
Para salir de la Pantalla de Programa, presionar la tecla
"Menu" por segunda vez. Esto devuelve el Menu de Nivel del

Sistema, a la pantalla de presentacion.

ion reafizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



CAPITULO 8:=:

VOLTIMETRO OHMMETRO DIGITAL

DESCRIPCION

El Medidor de Ohmmios y Voltios Digital del K 1196, esta
equipado para realizar las funciones de instrumento de los
'siguientes tipos de equipos de pruebas:

1. Voltimetro Digitalj;

2. Dhmmetro;

3. Medidor de dBm/Nivel; vy

4. Comprobador de Continuidad.

Cada instrumento de prueba se selecciona inicialmente
desde el mismo menlt de ventanas de teclas de programa,

mostrado cuando la Pantalla de Programa DVOM se presenta

por primera vez.

CONEXTONES HARDWARE

AVISO
QUITAR TODOS LOS CABLES CONECTADOS A LOS
PUERTOS DE LA PARTE TRASERA DEL K 1196
ANTES DE REALIZAR CUALQUIER MEDIDA DEL
DVOM.
Las medidas bpueden hacerse tanto desde el puerto de

Sefral de entrada (BNC), como del puerto de Teléfono,
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dependiendo del tipo de funcion de instrumento

seleccionada.

NOTA
En éste manual , al puerto de Sefral de
Entrada también se le refiere como puerto
BNC.

El cable para el puerto seleccionadc se puede conectar
al K 1196, tanto antes como después de configurar una
Pantalla de programa (o programa seleccionado), para el
Voltimetro y Ohmmetro digital.

Para conectar el cable ensamblado BNC de sondeo de test,
insertar el conector BNC, unido a un extremo del cable,
dentro del puerto "Seffal de Entrada" en la parte derecha
del K 1196.

El puerto de Teléefono puede conectarse como punto de
terminacibn o usarse para puentear el K 1196 a través de
una linea de teléfono estandard. Para finalizar el puerto
de teléfomo hacia una linea de teléfono estandard, conectar
un cable de teléfono modular estandard entre el puerto
Telco y el K 1196. Se proporciona un cable de teléfono
modular estandard en la caja de transporte del K 1196.

Para puentear la unidad a través de la linea telco,
insertar el conector modular unido a un extremo del cable
de teléfono estandard, proporcionado con la unidad, dentro
del puerto de "Teléfono" situado en el K 1196. QQuitar el

cable del telefono, para la linea de teléfono a

monitorizar, del puerto RJ~11 Telco. Insertar el adaptador
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de 2 a 1 (también en la caja de transporte) en el puerto
RJ~11 Telco. Luego, insertar el enchufe modular en el cable
desde el K 1196 y el enchufe modular en el cable qguitado
desde el puerto Telco dentro de los jacks RJ-11 en el
adaptador.

Situar el interruptor de funcion (situado en el lado
derecho del K 1196) en la posicibn correspondiente hacia la

funcion del instrumento seleccionado, como se muestra en la

Tabla B-1.

Tabla 8-1 Configuraciones del Interruptor de Funcion vy

Asignaciones.

Funcidn del Configuraciones Puertos Permitidos para
Instrumento de los Interrup—| Medidas
Seleccionado| tores de Funcién
VAC AC BNC o TELEFONO
vDC DC sO6lo BNC
Ohmmios Q sO0lo BNC
dBm AC TELEFOND o BNC
Cont Q s0lo BNC
AVISO

PARA EVITAR POSIBLES DESCARGAS ELECTRICAS,
SIEMPRE ASEGURAR EL CONECTOR BNC AL PUERTO

DE "Sefral de Entrada"” DEL K 1196 ANTES DE
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UNIR LA PINZA ELASTICA A LA SENAL

SELECCIONADA PARA MONITORIZAR.

Después de que el programa se configura y estd preparado
para correr, y el interruptor deslizante de Funcion esta
convenientemente situado, unir el cable de la pinza
elastica negra de sondeo negro del cable BNC a la tierra
del equipo. Conectar el cable de la pinza elastica de
sondeo blanco al punto de prueba (o al punto de conexibn

apropiado) seleccionado para medir.

SELECCION DEL MENU DE INSTRUMENTO

Para inicialmente seleccionar el mend del instrumento de
pruebas Voltimetro y Ohmmetro Digital, el mendt de nivel del
sistema debe estar presente en la pantalla del K 1196.
Desde eéste menu, el operador selecciona y presiona la tecla
de programa [F3] y la Pantalla de Programa para el programa
del 1nstrumento de prueba actual se presenta. La actual
Pantalla del Programa de instrumento de prueba es
cualgquiera de las dos Pantallas de Programa para el uUltimo
programa configurado, la Pantalla de Programa para el
Gltimo programa ejecutado, o la Pantalla de Programa
estandard para el programa Voltimetro Ohmmetro Digital (STD
DVOM), almacenado en la memoria del K 1196.

La Pantalla de Programa estandard para el Voltimetro

Dhmmetro Digital se muestra en la Figura 8-1. Cuando ésta
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Pantalla de Programa se trae por prihera vez al display, el
cursor se sitla en la pantalla sobre el Campo de Entrada
Seleccionable, precediendo a la palabra [function]
([funciétnl). E1 menu del instrumento de prueba DVOM se
presenta en las ventanas de tecla de programa:

[ Esta pantalla de programa define 1la

funcion VAC. E1 Grafico de Barras esta

activo. El1 Intervalo de Muestreo es 0.2

seqgundos. E1 Buffer de Datos de Captura

esta Desactivado. l.as Medidas pueden

hacerse desde el puerto BNC. El1 Detector de

Limite Superior esta Desactivado. El

Detector de Limite Inferior esta

Desactivado. ]

Figura 8-1. Voltimetro Ohmmetro Digital, Pantalla de

Programa Standard.

Ademas del programa actual, los programas previamente
configurados pueden ser almacenados en el buffer de la
memoria del K 11946. Para acceder a un programa en memoria,
(suponiendo gue un programa actual est& ahora presentado en
la pantalla de visualizacitn), el operador usa la tecla de
"flecha" arriba del cursor para situar el cursor en la
palabra [program]. Los nombres de los programas previamente
salvados estan ahora presentes en las ventanas de tecla de
programa. PFPara acceder a un programa salvado previamente,

simplemente presionar la teclsa de programa correspondiente
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al nombre del programa presentado en una de las ventanas de

teclas de programa.

FUNCION VAC

Cuando una Pantalla de Programa del DVOM se trae al
display por primera vez, una Pantalla del Programa DVOM, el
cursor de video inverso normalmente se situa en el Campo de
Entrada Seleccionable usado para seleccionar 1la funcion
DvVOM. Referente a la Figura B8-1, VAC es la funcion
presentada en el Campo de Entrada Seleccionable. Para
retener ésta funcidbn, el operador debe presionar tanto la
tecla de "flecha" abajo del cursor como la tecla de
programa [F1]. Unma vez que se selecciona la funciétn VAC,
todas las opciones de parametros posteriores presentadas en
la Pantalla de Programa se refieren al Voltimetro Digital

de AC.

Grarfico de FBarras

Después de la seleccitn de la funcion VAC, el cursor se
sitda en .la pantalla sobre el Campo de Entrada
Seleccionable siguiendo a las palabras [Bar Graph is] ([El
Grafico de Barras estal). Las ventanas de teclas de

programa cambian a:
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F: Fi1 F2 ~j
Fm————— + Am—————— + A —————— + Am—————— + Am—————— + Am—————— +
ON OFF I '

—————— + Amm————— 4 dm—————— + hm————— 4+ A——m———— 4 Am————— +

Cuando la opciotn de grafico de barras se pone en ON
(presionar la tecla de programa ({F1]), el valor de 1la
medida se presenta como una barra estrecha, a traveés de la
escala seleccionada en la Pantalla de Ejecuciébn. E1 valor
digital de la medida y el rango de escala también sce
presentan.

Si la opcivtn de grafico de barras se pone en QOFF
{(presionar la tecla de programa ([F2]), el wvalor de la
medida se presenta en la Pantalla de Ejecucion en forma

digital con el rango definido, pero se omite la

representacion del grafico de barras.

Seleccion del Puerto

Despuées del establecimiento de las condiciones del
Buffer de Datos de Captura, el cursor se situa en el Campo
de Entrada Seleccionable precediendo a la palabra [port]

({puerto]) y las ventanas de teclas de programa cambian a:

= F1 F2 .
Fmm———— + m————— + m————— I + Am—————— I +
Phone BNC l l

Fr—mm— e e + et e + fmm———— + Am—————— +

S5i se selecciona el puerto BNC, el cursor se situa en el

Campo de Entrada Seleccionable usado para activar o
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desactivar el Detector de Limite Superior (siguiente
parrafo logico).

Normalmente, el puerto seleccionado con la funcion VAC
es el puerto BNC. Por lo tanto, el usuario puede leer
voltajes AC en las lineas de teléfono dentro del rango de
.08 y B.49 VAC por la selecciébn del puerto de Teléfono.
Dirigirse a la Tabla B8~1 para las opciones de puerto
relativas a sSUS respectivas funciones de prueba de
instrumento.

Cuando se selecciona el puerto [Phonel, el parrafo
ldgico (o sentencia) en la pantalla de presentacion cambia
para leer:

[ Las medidas serén bhechas desde el puerto de

Teléfono el cual estad en Pasol

El cursor se situa en el Campo de Entrada Seleccionable
siguiente a las palabras [wich 1is] ([el cual estdl]) vy las
ventanas de tecla de programa cambian para presentar 1los

tipos de conexiones disponibles para la conexiton del puerto

de teléefono.

F: F1 F2 {
fm—————— + pmm————— 4 mm————— + At ———— 4 tm————— + tm—m————— +

Term ' Bridg l l
domm—— b e o ——— B e T T A it +
La opcion [Term] ([Terminacibnl]), proporciona una carga

de terminacibn de 6BQ obhmmios para el puertoc de teléfono.

La opcion [Bridg] ([Pasol), proporciona un cortocircuito a
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través de la linea de teléfono. El tipo de conexitn del
puerto de teléfono seleccionada debe corresponder con la

conexibn hardware y la posiciéon del interruptor de Funcion.

Intervalo de Tiempo de Muestreo

Después de que se completa la seleccion del gréafico de
barras, el cursor se situa en la pantalla sobre el Campo de
Entrada Seleccionable siguiendo a las palabras [Interval
is]l (LEl Intervalo es] y las ventanas de teclas de programa

cambian a uno de los siguientes grupos de opciones:

%: F1 Fz F3 F4 FS Fé& =={
e ——— + tm————— + AFm————— + ot —————— + Fm—————— o —————— +
2.2 @.5 1.0 5.0 12.0 mor e

o [ee s

e ettt S S e T S
F: F1 F2 F3 Fa FS Fé ==#
e + o —————— A ——————— I T + Am—————— + fmm————— +
15.0@ 20.0@ I0.0 0.0 mo r e
N

e ————— 4 b o — e e

El intervalo de tiempo de muestreo es la frecuencia en
que el K 11926 extrae y presenta una muestra de datos, desde
la linea seleccionada para las medidas. Por ejemplo, si se
selecciona un pe%iodo de intervalo tiempo de muestreo de 10
segundos, cada diez SEQQDdos una muestra de datos que se
esta midiendo se extrae desde la linea y se presenta en la
pantalla.

Para seleccionar un intervalo de tiempo, el operador

debe presionar la tecla de programa correspondiente a la
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ventana de tecla de programa presentandoc el periodo de
tiempo de muestra deseado. Si el intervalo de tiempo de
muestreo deseado no se presenta en las ventanas de teclas
de programa, el operador debe presionar la tecla de
programa [Fé], correspondiente a la ventana de tecla de
programa que presenta las palabras [more keys] ([mas
teclas]). Cuando se presiona la tecla de programa [Fé],
otro grupo de intervalos de tiempo se presentan en las
ventanas de teclas de programa. So0lo los intervalos de
tiempo de muestra, presentados por los dos grupos de

ventanas de teclas de programa, mostrados anteriormente,

son entradas validas.

Buffer de Datos de Captura

Después de la seleccidtn e introduccidon del tiempo de
intervalo de muestra, el cursor se situa en el Campo de
Entrada Seleccicnable siguiente a las palabras [Buffer is]
([el Buffer est&]). Las ventanas de tecla de programa ahora
presentan las opciones para establecer si o no el buffer de

captura va a activarse o desactivarse.

—
o——————— + tm————— + HFmm———— I + Fe——————— + Hm—————— +
e _— |
bm—————— F——————— + o ———— fm—————— + Amm———— + e ———— +
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Si se selecciona el Buffer de Datos de Captura para ser
desactivado.(OFF), el cursor se mueve al Campo de Entrada
Seleccionable precediendo a la palabra [port] ([puertol).

Si se selecciona el Buffer de Datos de Captura para ser
activado (ON), tecla de programa ([F1], el texto para la
seleccion del numero de lecturas de buffer de captura (a
ser retenidas) se 1inserta en la pantalla y el display
presenta ahora:

[ El Buffer de Datos de Captura estd activado vy
retendra 1@ lecturas.]

El cursor se situa sobre el Campo de Entrada
Seleccionable siguente a las palabras [will hold]

([retendré&l]) vy las opciones de las ventanas de teclas de

programa cambian a:

Para seleccionar el numero de lecturas a salvar en el
Buffer de Datos de Captura, el operador debe presionar la
tecla de programa correspondiente a la opcibn deseada de la
ventana de teclas de programa. S6lo los valores presentados

en las ventanas de tecla de programa son opciones validas.

itn realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digital

©Del



capituloco 8

Detector de Limite Superior

Despues de que se selecciona y define el puerto de
medida, el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable siguiendo a las palabras [High Limit Detector
is] ([El Detector de Limite Superior estal). Las ventanas

de teclas de programa cambian para presentar lo siguiente:

Cuando se selecciona el Detector de Limite Superior para
ser desactivado, el cursor se mueve al Campo de Entrada

Seleccionable usado para seleccionar la funcién de Detector

de Limite Inferior.

1

Cuando se selecciona el Detector de Limite Superior para
ser activado, la Pantalla de programa inserta las opciones
de parametros adicionales relativas al Detector de Limite

Superior. La pantalla de presentacitn para las funciones de

Limite Superior ehora presenta:

[ El1 Detector de Limite Superior estd activado vy
dispara a .0000
El Contador de Limite Superior esta desactivado.
La ARlarma Visual del Limite Superior esta

desactivada. La Alarma Acustica del Limite Superior

esté& desactivada.]
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E1 umbral del limite superior debe ser un valor dentro
del rango de ©@0.0 a 250.0 . Todas las demas entradas no son
validas. Usando las teclas numericas en el teclédo, el
operador debe introducir un valor, dentro del rango del
limite superior, para establecer el umbral de limite
superior. Las funciones de Edicion de Linea ahora
presentadas en las ventanas de teclas de programa estan

definidas en el Capitulo 4, Programacion del K 1196.

Contador de Limite Superior
Después de introducir el valor del limite superior, el
cursor se situa en la pantalla sobre el Campo de Entrada

Seleccionable de Contador de Limite Superior. Las ventanas

de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 1
e ——— + A ————— + Fm————— + b—————— + Am—————— + e ——— +
> l o ! ‘ I ‘ l

—————————————— + Fo—m——m——t e} e e ———

Este contador se proporciona para permitir al operador
contar el numero de veces que un parametro excede el valor
del 1l1imite superior, durante un periocdo de tiempo de
muestreo especificado. Para activar o desactivar el
Contador de Limite Supefior, presionar la tecla de programa
correspondiente a una de las opciones presentadas en las

ventanas de teclas de programa.
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Alarma Visual de LImite Superior

Despues de completar la seleccion del Contador de Limite
Superior, el cursor se situa en ! Campo de Entrada
Seleccionable, siguiendo a las palabras [High Limit Visual
Alarm is] ([La Alarma Visual de Limite Superior estal), y

las ventanas de tecla de programa cambian a:

F: F1 F2 %
——————— + pm————— + Fmm————— + A ————— + pm————— + Am—————— +
ON ! OFF ‘

tm—————— B T A A ——————— 4 dm————— + Am—————— +

El instrumento DVOM incorpora dos funciones de alarma:
Sonora v Visual. Las ventanas de tecla de programa
presentadas encima, controlan la operacidbn de  la alarma
visual. La alarma visual es un simbolo de campana,
presentado en la esguina inferior derecha de la Pantalla de
Ejecucion. Cuando el programa se estd ejecutando, éste
simbolo de alarma se presenta cuando el valor excede al
valor(es) del wumbral especificado por el parametro del
limite.

El simbolo de alarma permanece encendido hasta gue se
reinicia, después de la primera vez Qque aparece en la
pantalla. Para eliminar (o reiniciar) el simbolo de la
alarma visual, el operador debe presionar la tecla de
programa [Fé] correspondiente a la ventana [Rst Alrm]

({Reiniciar Alarmal) presentada en la Pantalla de

Ejecucién.
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Alarma Sonora de Limite Superior

Después de que se completa la seleccion de la alarma
visual, el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable siguiendo a las palébras [High Limit Audible
alarm 1s] (f{La Alarma Sonora de Limite Superior est&l), vy

las ventanas de tecla de programa cambian a:

F: F1 F2 ;
e + tme———— + Fm—————— + At ——— + Apm—————— 4 pm—————— +
ON l OFF l

tm————— + e ————— + tm————— + t—————— + Fm—————— + tm————— +

La alarma sonora es un tono de audio transmitido a
través del altavoz. Cuando la alarma se activa (ON), el
tono audible suena cada vez que el parametro que se mide
excede los valores de umbral configurados. Cuando la alarma
se desactiva (0OFF), la alarma audible se deshabilita. Para
activar la alarma audible (ON), el operador debe presionar
la tecla de programa [Fl] e inversamente, para desactivar

la alarma audible (0OFF) el operador debe presionar la tecla

de programa [F2].

Detector de LIimite Inferior

Después de gque la seleccitn(es) del Detector de Limite
Superior est4d completa, el cursor se situa en el Campo de
Entrada Seleccionable siguiendo a las palabras [Low Limit

Detector is] ([El Detector de Limite Inferior estda]). Las

-15-
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ventanas de tecla de programa cambian a presentar lo

siguiente:

F: Fi F2

tm—————— + Amm————— + o —————— + d——————— + F———m——— + A——————— +
ON OFF I

et e e e ——— + Fmmm————t 4 mm——— +

Cuando el Detector de Limite Inferior se selecciona para
ser desactivado (OFF), la Pantalla de Programa para la
funcion VAL esta completa y el programa estéd preparado para
correr. Referirse a la descripcitn de 1la Pantalla de
Ejecucion VAC detallada debajo.

Cuando se selecciona el Detector de Limite Inferior para
ser activado (ON), la Pantalla de Programa inserta opciones
de parametros adicionales, relativos al Detector de Limite
Inferior. La pantalla de presentacion para las funciones
del Limite Inferior ahora presenta:

[ El detector de limite inferior esta activado y se
dispara a @ .. .. .. . El contador de limite
inferior est& desactivado. La alarma visual del
contador de limite inferior est4 desactivada. La
alarma acustica del limite inferior esta
desactivada. ]

El umbral de limite inferior debe ser un valor dentro
del rango de 0.9 a 258.8 . Todas las demas entradas son
invalidas. Usando las teclas numéricas del teclado, el
operador introduce un valor dentro del rango del limite

inferior para establecer el umbral de limite inferior. Las
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funciones de Ediciétn de Linea que se presentan ahora en las
ventanas de teclas de programa, estadan definidas en el

Capitulo 4, Programacibon del K 1196.

Contador de Limite Inferior
Después de que cse ha introducido el valor del limite
inferior, el cursor se situa en la pantalla sobre el Campo

de Entrada Seleccionable de Contador de Limite Inferior.

Las ventanas de tecla de programa presentan:

F: F1 F2

Fmm————— A —————— + rm—————— + Fm————— + A ————— + Amm————— +
ON OFF l

e ——d o ————— 4 m—————— + fm————— + Fm————— +

Este contador se proporciona para permitir al operador
contar el numero de veces gque un parametro excede el valor
del limite inferior, durante un periodo de muestreo
especificado. Para activar (ON) 0o desactivar (OFF) el
Contador de Limite Inferior, presionar la tecla de programa

correspondiente & una de las opciones mostradas en las

ventanas de teclas de programa.

Alarma Visual de Limite Inferior

Después de que se completa la selecciobn del Contador de
Limite Inferior, el cursor se situa en el Campo de Entrada

Seleccionable siguiendo a las palabras [Low Limit Visual
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Alarm 1s} ([La Alarma Visual de Limite Inferior estal]) vy

las ventanas de tecla de programa cambian a:

El imnstrumento DVOM incorpora dos funciones de alarma:
Sonora y Visual. Las ventanas de tecla de programa
presentadas encima, controlan la operaciébn de la alarma
visual. La alarma visual es un simbolo de campana
presentado en la esquina inferior derecha de la Pantalla de
Ejecucion. Cuando el programa estd corriendo, éste simbolo
de alarma se presenta cuando el valor excede del valor(es)
umbral especificado por el parédmetro(s) de limite.

El simbolo de alarma pe?manece encendido (ON), hasta que
se reinicia despueées de que aparece por primera vez en la
pantalla. Para eliminar (o reiniciar) el simbolo de alarma
visual, el operador debe presionar la tecla de programa
[F6] correspondiente a la ventana [Rst Alrm] ([Reiniciar
Alarmal), presentada en la Pantalla de Ejecucioén.

Alarma Sonora de Limite Inferior

Despueés de que se completa la selecciébn de alarma
visual, el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable siguiendo a las palabras [Low Limit Audible
Alarm is] ([La Alarma Sonora de Limite Inferior estal]) vy

las ventanas de teclas de programa cambhian a:

-18-
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F: F1 F2 :
—————— + Am————— + A ————— + HFm—————— + tm————— + A ——— +
’ON ’ oFF i ‘

F—————— 4 et e e e + Am—————-— +

La alarma sonora es un tono de audio transmitido a
través del altavoz. Cuando se activa la alarma (ON), el

tono audible suena cada vez que el pardmetro que se mide

excede los valores de umbral configurados. Cuando se
desactiva la alarma (OFF), la alarma sonora se deshabilita.
Para activar la alarma sonora (ON), el operador debe

presionar la tecla de programa [Fl]l] e inversamente, para
desactivar la alarma sonora (OFF), el operador debe
presionar la tecla de programa [F2].

La Pantalla de Programa de la funciéon VAC ahora esta
preparada para correr. El usuario debe realizar cualqguier
conexitn hardware necesaria, si es necesaria, y luego
presionar la tecla "Run". Proceder a la descripcion de la

Pantalla de Ejecucion VAC.

FUNCION VDC

La Pantalla de Programa usada para configurar la funcioén
VDC es idéntica a la Pantalla de Programa de la funcién VAC
excepto por las siguientes diferencias:

1) Presionar la tecla de programa [F2] (cuando las

funciones DVOM se presentan en las ventanas de

teclas de programa de la Pantalla de Programa),
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2) Las medidas no son hechas desde ei puerto del
Teléfonog
3) Los limites superior e inferior (en el rango de -
250.8 a +250.8) deben especificar la polaridad; vy
4) El interruptor debe estar en la posicion VDC.
Referirse al titulo FUNCION VAC para una descripcion de
los parametros wusados para configurar la Pantalla de
Programa de la funcitn VAC. Luego proceder a la descripcion

de la Pantalla de Ejecucion VDC.

FUNCION dBm

La Pantalla de Programa usada para configurar la funcion
dBm es idéntica a la Pantalla de Programa de la funcion VAC
excepto para las siguientes diferencias:

1) Presionar a tecla de programa [F3] {cuando las
funciones DVOM estan presentes en las ventanas de
tecla de programa de la Pantalla de Programa);

2) La opcion de grafico de barras no es aplicable; vy

3) Los limites superior e inferior deben especificar el

nivel de ganancia de mas o de menos.

NOTA

Asegurarse de que el interruptor de funcion

estd en la posicion VAC.
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Referirse al titulo FUNCION VAC para una descripcibn de
los parametros usados para configurar la Pantalla de
Programa de la funcidon dBm. Luego proceder a la descripcion

de la Pantalla de Ejecucion dBm.

FUNCION DE OHMMETRO

Para configurar el K 1196 como un ohmmetro, presionar la
tecla de programa [F4] (suponiendo gque las funciones del
DVOM estan presentes en las ventanas de tecla de programa
como se muestra en la Figura B8-1). El1 display mostrado en
la Figura B-2 se trae ahora a la pantalla. No hay teclas de
programa asociadas con el odhmmetro. Por 1o tanto, la
funcidn DVOM puede cambiliarse presionando la tecla de
programa correspondiente a la funcion seleccionada
presentada en las ventanas de teclas de programa.

[ Esta pantalla de programa define la funcion de
resistencia. ]
Figura 8-2. Pantalla de Programa del DVv(OM, Ohmmetro

seleccionado.

Para seleccionar la funcibn del &hmmetro, presionar la
tecla "Run". Luego proceder a la descripciébm de la Pantalla

de Ejecucidn del Ohmmetro.
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FUNCION DE PRUEBA DE CONTINUIDAD

Para configurar el K 1196 como comprobador de
continuidad, presionar la tecla de programa [F3]
(suponiendo que las funciones del DVOM esta&n presentadas en
las ventanmas de tecla de programa como se muestran en la
Figura B-1). El display mostrado en la Figura B8-3 se trae
ahora a la pantalla con el cursor situado en el Campo de
Entrada Seleccionable siguiendo a las palabras [value is]
([el valor es]).

[ Esta pantalla de programa define 1la funcion de

continuidad. El wvalor de umbral de continuidad es
50 ohmmios.]
Figura B8-3. Pantalla de Programa del DVOM, Prueba de

Continuidad Seleccionada.

Las ventanas de tecla de programa ahora presentan las
opciones de valor umbral asociados con el comprobador de

continuidad.

F: F1l F2 F3 Fa FS :
f—————— + r————— F A ————— 4+ ——————— F b ——— 4 pm————— +
5@ 600 1 10 1
o hmes o hms K o hm K ohm Mo hm
Fom e — + Fmm————— + AFm—m—m———— R R T . e r— +
El wvalor de wumbral es un valor de resistencia (en
ohmmios). El usuario normalmente conoceria la resistencia

aproximada entre los puntos de medida previos a la
realizaciotn de la prueba de continuidad. EI valor de

resistencia conocido se usa entonces como valor de umbral.
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capitulo 8

Al realizar wuna prueba de continiudad, continuamente se
indica cuando el valor medido es igual o menor gque el valor
umbral. Los valores de umbral disponibles estan presentes
en las ventanas de teclas de programa mostradas en la
Figura B8-3.

Despuées de la eleccion del valor de umbral, el usuario
debe presionar la tecla "Run'". Luego proceder a la
descripcion de la Pantalla de Ejecuciébn de la Medida de

Continuidad.

PANTALLAS DE EJECUCION

Cuando se presiona la tecla "Run" mientras cualquiera de
les Pantallas de Programa funcionales del DVOM esta
presente, el mensaje de aviso ilustrado en 1la Figura B-4

aparece en la pantalla del K 1196.

X Voltimetro Ohmmetro Digital X

AVISO
IGNORAR ESTE AVISO PUEDE CAUSAR PELIGRO DE DESCARGA

Y/0 DANAR EL EQUIPDO. No usar el DVOM a nmo ser gque todos
los cables de los puertos traseros conectados a éste
dispositivo estén quitados.

Presionar la tecla Y para proceder despues de que los

cables esten quitados o Presionar la tecla MENU para sa-

lir.

Figura B8-4. Mensaje de AVISO del DWVOM.
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capftulo 8

Después de comprobar y, si es necesario, quitar los
cables conectados a los puertos de la parte trasera del K
1196, el usuario debe presionar la tecla de caracter "Y"
del teclado. La Pantalla de Ejecucion para la funcion DVOM
seleccionada ahora aparece en la pantalla de presentacion.
Si el altavoz se selecciona para monitorizar el puerto BNC,
el altavoz ahora comienza produciendo un tono audible.

AVISO
SI EL OPERADOR PROCEDE A USAR EL DVOM SIN
DESCONECTAR LOS CABLES DE LA PARTE TRASERA
DE LA UNIDAD, UN DISPOSITIVO DE PROTECCIGN
INCORPORADO SE ACTIVA Y DESHABILITA TODOS
LOS CIRCUITOS CONTENIDOS EN EL K 1196. SI
ESTA SITUACION OCURRE, EL K 1196 DEBE
ENVIARSE AL FABRICANTE PARA EL

MANTENIMIENTO CORRECTIVO.

Los instrumentos del Voltimetro Ohmmetro Digital
presentan datos monitorizados en tres diferentes formatos
de Pantalla de Ejecucitdon. Los formatos de Pantalla de
Ejecucion para la presentacion de las funciones VAC, VDC vy
dBm son muy similares. Estos tres formatos varian
principalmente en la cantidad y tipo de datos presentados,
los cuales se establecen por las opciones de parametros
introducidos en sus respectivas Pantallas de Programa. Los

farmatos de Pantalla de Ejecucion, usados para la
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capftulo 8

presentaciéon del Ohmmetro y Comprobador de Continuidad, son
nicos para sus funciones respectivas.

Si el interruptor de funcibtn no estd en la posicion
apropilada para el instrumento DvOM seleccionado, se
presenta un mensaje. El mensaje gque se presenta depende del
instrumento DVOM seleccionado y de la posicion actual del
interruptor deslizante de funcidn (situado en el lado
derecho del K 11%96). Si el interruptor deslizante no esta
situado en la posicidn correcta cuando un programa VAC ests
corriendo, uno de los siguientes mensajes se presentan en
la pantalla:

L El interruptor deslizante estd puesto para VDC.
Deberia estar puesto para VAC.
Re—-situar el interruptor deslizante o presionar la
tecla MENU para salir.]
a]
[ El1 interruptor deslizante esta puesto para Q.
Deberia estar puesto para VAC.

Re-situar el interruptor deslizante o presionar la

tecla MENU para salir.]

Todos los instrumentos del DVOM responden con un mensaje
similar a uno de los ilustrados encima cuando el
interruptor deslizante no esta situado adecuadamente, a la

vez que el programa estéd corriendo.
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NOTA
El wusuario puede salir de la Pantalla de
Ejecucion en cualguier momento presionando
la tecla "Menu". La Pantalla de Programa se
trae luego al display, a la ultima opcibn
de parametro introducido. Para salir de la
Pantalla de Programa, presionar la tecla
"Menu"” por segunda vez y el Menu de Nivel
de Sistema aparece en la pantalla de

presentacion del K 1196.

PANTALLA DE EJECUCION DEL VAC

Después de completar la Pantalla de Programa para la
funciéon VAC, el operador debe comprobar la posicion del
interruptor de funciéon (VAC) vy luego presiocnar la tecla
"Run'. Si el interruptor de funcion esta situado
apropiadamente, la Pantalla de Ejecucitn para el Voltimetro
de AC (funcion VAC) se trae al display del K 1196 (ver
Figura B8-5). En 1la ilustraci6n mostrada en la Figura 8-5,

el grafico de barras y ambos contadores de limite se

presentan.
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X
Vv
A Relativo
.00 3H- c . oooe
Min = . D 2B O
F————— +———— t———— +———— o ————— + Max = . DO 40
@ 2.1 G.2 Ave = . DO 2 4
Hi Lim = . 61 00 Hi Ctr @
Lo Lim = 2 010 Lo Ctr = 74}
— F1 F2 F3 Fa4 FS F6 —=
m—————— I . + fm—m———— + A m————— + d—————— + Am————— +
Range Rel Vv Alarm Rst Rst Rst
ARuto Set Ooff MMA Ctrs Alrm
——————— + hmem————— ———————— b e e e

Figura 8-5. Funcidn VAC, Pantalla de Ejecucidn (configura-

cion completa).

Las ventanas de tecla de programa presentan las
funciones como se describe debajo:

[F1] - [Range Auto] ([Auto Rangol) — Cuando se
presiona, selecciona el rango de voltaje presentado
en las ventanas de teclas de programa. Hay cinco
rangos de wvoltaje: 1) [Auto Rangol: 2) [Rango 25@7;
3) [Rango 1@©]; 4) (Rango 1@]; 5) [Rango 1]. Cada
vez que la tecla de programa [Fl] se presiona
mientras que se presenta [Rango 1], [Auto Rangol
aparece en la ventana de tecla de programa.

[F2] - [Rel V Set] - Poner voltaje relativo. Cuando se
presiona, el voltaje presentado en el display de
lectura digital se introduce como el voltaje
relativo y se presenta en la esquina superior

derecha de la pantalla. La lectura digital ahora

_27..
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capitulo 8

presenta los valores medidos usando el voltaje
relativo como un voltaje de referencia de @ (cero)
voltios.
[Rel VvV Reset] - Cuando se presiona, reinicia el
voltaje relativo y el voltaje relativo presenta 0
(cerop).

- [Alarm Off] - Cuando se presiona, ambas alarmas
visual y sonora se desactivan. Cuando se presiona
por primera vez, activa la alarma sonora (simbolo
de altavoz). Cuando se presiona por segunda vez,
activa la alarma visual {simbolo de campana).
Cuando se presiona por tercera vez, activa las dos
alarmas, sonora (altavoz) y visual (campana) .
Cuando se presiona por cuarta vez, desactiva ambas
alarmas.

- [Rst MMA] — Cuando se presiona, reinicia los
displays de minimo, maximo y promedio.

- [Rst Ctrs]l - Cuando se presiona, reinicia los
Contadores de limite Alto y/o Bajo a cero.

- [Rst Alrm] - Cuando se presiona, reinicia tanto
uno como ambas alarmas visual Yy sonora. La
alarma(s) que queda se reinicia sblo hasta que se

detecta la siguiente condicion de alarms.

ion realizada por ULPEC. Biblioteca Universitaria, 2008

ios sutores. Digitali

© Del
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INSPECCION DEL BUFFER DE CAPTURA DEL DVOM

Si el buffer de captura se selecciona previamente en la
Pantalla de Programa (activado), las medidas de voltaje son
tomadas en tiempos de intervalo de muestras y se almacenan
en la memoria del K 1196. Para examinar éstos datos después
de que el programa est& corriendo, el programa debe primero
pararse presionando la tecla "Run" (RUN/STOP). El simbolo
de parada (HLT) apareceré en la esquina inferior derecha de
la pantalla, indicando que el programa no estéd corriendo.
Presionado la tecla "Disp", el display de Inspeccion del
Buffer de Captura del DVOM se trae a la pantalla. La Figura

8-6 es una ilustracion del display del buffer de captura.

X Inpecciédon del Buffer de Captura del DVOM X
v AC
. 0 @S5S 9 . 0B 61
. D@ 62 . @@ 5 8
. D B 6 2 . 0O 61
. @ @ 58 . BB 60O
. DB 59 . DO 61
B Q62 . @ 58
. B0 62 . D@0 &6 1
@ 06 58 . DB 60
@ @ 61 . 20 60
= F1
——————— + pm—m————— + A——————— + m————— + Fm—————— 4+ bm—————— +
More
D ata I
Fm——————— + Fm————— + F————— + Fm————— + b ——— F Fm—————— +

Figura 8-6. Pantalla de Presentacion de la Inspeccit6n del

Buffer de Captura.
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El valor medido en la esquina superior ilzquierda, es el
voltaje m&s recientemente leido por el DVOM. Cuando se
presiona la tecla de programa [F1], las lecturas de los
voltajes siguientes mas recientes son presentados. La tecla
de programa [Fl] puede presionarse tantas veces como sean
necesarias hasta que todos los datos del buffer de captura
se hayan presentado. Cuando 1la Ultima lectura se ha
presentado, las palabras [tiore Datal] ([M&s Datosl) se
eliminan de la ventana de tecla de programa. La ultima

lectura es la medida mas antigua tomada.

SALIDA
Para salir del display de Inspecciétn del Buffer de
Captura del DVOM, el usuario puede volver a cualquier

FPantalla de Ejecucion o a la Pantalla de Programa. Por lo

tanto, si el usuario desea salvar los datos ahora
presentados, los contenidos del buffer actual deben ser
salvados. Y, para salvar los datos del buffer, los
programas de utilidad del instrumento deben estar

accesibles.

Para <acceder a los programas de utilidad del
instrumento, el usuario debe presionar la tecla "Menu'" y se
presenta la Pantalla de FPFrograma. Usando 1la tecla de
"flecha" arriba del cursor, se sitia el cursor sobre la
palabra [Program] ([programal). Las ventanas de tecla de

programa ahora presentan 1os nombres de los programas
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almacenados en memoria. Presionar la tecla de programa [F6]
hasta que los nombres de programa de utilidad sean
presentados en las ventanas de tecla de programa. EI
programa de wutilidad [save bufrl ([salvar buffer]) se
presentaria en la ventana correspondiente a la tecla de
programa [F4]., Cuando se presiona la tecla de programa
[F4], la pantalla presenta el aviso solicitando un nombre a
ser asignado al buffer. Referirse al Capitulo 3, Programas
de Utilidad, para una descripcion detallada del
procedimiento de salvar buffer.

Para regresar a la Pantella de Ejecucibn, presionar la
tecla "Run" y el mensaje de aviso aparece en la Pantalla.
Si todos los conectores se han guitado de la parte trasera
de la unidad, presionar la tecla "Y" y el programa empiezea
de nuevo. Esta operaciébn borra el buffer de captura del
DVOM actual, haciendo sitio para el siguiente grupo de
lecturas de medidas de voltaje.

Para salir de la Pantalla de Ejecucion, presionar la
tecla "Menu" y la Pantalla de Programa aparece en el
display. Para salir de la Pantalla de Programa, presionar
la tecla "Menu" una segunda vez y el Menu de Nivel de

Sistema aparece en la pantalla de presentacion del K 119&.
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PANTALLA DE EJECUCION DEL VYDC

Después de completar la Pantalla de Programa para la
funcion VDC, el operador debe comprobar la posicion del
interruptor de funciébn (VDC) y luego presionar la tecla
"Run'. El mensaje de aviso aparece en la pantalla. S5i todos
los conectores se han guitado de la parte trasera de la
unidad, el operador presiona la tecla "Y". Suponiendo que
el interruptor de funcibn est&d situado apropiadamente, la
Pantalla de Ejecuciébn para el Voltimetro de DC (funcidn
VDC) se trae al display del K 1196 (ver Figura 8-7). En la
ilustracidn mostrada en la Figura B-7, el grafico de barras

y ambos contadores de limite se presentan.

X Voltimetro Ohmmetro Digital X
Y
D Relativo
+ 0000 c  +.oo00
( Min = + G 60 ©
F———— F———— +o———— F————— t——— + Max = + . 0 0 0 0@
@ B.1 .2 Ave = + . 0 B B @
Hi Lim + . 000G 0O Hi Ctr = @
Lo Lim = + . @ O @ @ Lo Ctr = @
= F1 F2 F3 Fa FS F6 =
e ———— + Fm—————— + e ——— + fm————— + m————— + e ——— +
Range Rel % Alarm Rst Rst Rst
Auto Set Ooff MMA Ctrs I Alrm I
o ————— i st S e + m——— e e ——
Figura 8-7. Funcién vDC, Pantalla de Ejecucion

(configuracidon completa).
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Si el interruptor de funcion no esta puesto
apropiadamente, los mensajes presentados son los mismos que
los de la Pantalla de Ejecucitn del VAC, excepto que VDO y
VAC estan intercambiados. Referirse al titulo PANTALLA DE
EJECUCION DEL VAC para una descripcion de la Pantalla de

Ejecucion del VDC. Todas las funciones de tecla de programa

son i1dénticas.

SALIDA

Para salir de la Pantalla de Ejecucibn, presionar 1la
tecla "Menu" y la Pantalla de Programa aparece en el
display. Para salir de la Pantalla de Programa, presionar
la tecla "Menu" por segunda vez y el Menut de Nivel del

Sistema aparece en la pantalla de presentacion del K 1196.

PANTALLA DE EJECUCION DEL dBm

Después de completar la Pantalla de Programa para la
funcion dBm, el operador debe comprobar la posicion del
interruptor de funciotn (VAC) y luego presionar la tecla
"Run". El mensaje de aviso aparece en la pantalla. Si todos
los conectores estdn quitados de la parte trasera de la
unidad, el operador debe presionar la tecla "Y". Suponiendo
que el interruptor de funcion estd situado apropiadamente,
la Pantalla de Ejecuciébn (ver Figura B8-8) para el Medidor

de dBm (funcion dBm) se trae al display del K 1196. En la
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ilustracion mostrada en la Figura 8-8, se presentan ambos

contadores de limite.

X Voltimetro Ohmmetro Digital X
J
d
B Relativo
--| EESEEEI [:1 m + .00
Min = + ., 0 0 @ @
Max = + . D D O @
Ave = + , B D B ©@
Hi Lim = + Q0 ° Hi Ctr = %4
Lo Lim = + . B @ Lo Ctr = @
F2 F3 F4q FS F6 =2
——————— + d————— + fm—————— + Am————— + tm—————— + e ——— +
Rel Vv Alarm Rst Rst Rst
Set Off MMA Ctrs Alrm
__________________________________________ -+
Figura 8-8. Funcion dBm, Pantallas de Ejecucion
(configuracién completa).
Si el interruptor de funcidn no esta puesto

adecuadamente, los mensajes presentados son los mismos que
los de la Pantalla de Ejecucion del VAC.

Dirigirse al titulo PANTALLA DE EJECUCION VAC para una
descripcion de la Pantalla de Ejecucion del dBm. Excepto
para la tecla de programa [Fl], todas las funciones de las
teclas de programa son idénticas a las descritas para la

Pantalla de Ejecucion del VAC. La funcitn dBm no necesita

rangos.
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SALIDA

Para salir de 1la Pantalla de Ejecuciéon, presionar la
tecla "Menu" y la Pantalla de Frograma aparece en el
display. Para salir de la Pantalla de Programa, presionar
la tecla "Menu" por segunda vez y el Menu de Nivel de

Sistema aparece en la pantalla de presentacion del K 11%96.

PANTALLA DE EJECUCION DEL OHMMETRO

Después de Seleccionar la Pantalla de Programa para la
funciétn Ohmmetro, el operador debe comprobar la posici6on
del interruptor de funcion (simboloc de ohmmio) y luego debe
presionar la tecla "Run'". El mensaje de aviso aparece an la
pantalla. Si todos 1los conectores estdn quitados de la
parte de atréds de la unidad, el operador debe presionar la
tecla "Y". Suponiendo que el interruptor de funcion estad
situado apropiadamente, la Pantalla de Ejecucidn pare el
Ohmmetro (funciébn de resistencia) se trae al display del K

1196 (ver Figura B-%).
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X

Fi
e 4+ Am——————— + e ———— + Am—————— + dmm——— + mmm———— +

Cali~

brate
tm——————— d——————— + Fm————— + ——————— + ——————— +

Figura B-9. Funcidn de Resistencia, Pantalla de Ejecucibn

del Ohmmetro.

S1 el interruptor de funcion no esta puesto
apropiadamente, los mensajes presentados son los mismos que
los de la Pantalla de Ejecucibn VAC, excepto el simbolo de

ohmmio y VAC que estadn intercambiados.

Lalibrado

La ventana de tecla de programa asociada con [F1]
presenta la funcibn de calibrado. Para calibrar el
Ohmmetro, las sondas de medida no deben rozarse. Es decir,
el circuito de la sonda de medida debe estar abierto.
Presionando la tecla de programa [F1], la ventana de tecla
de programa [cali-brate] ({calibradol) comienza a

parpadear. Cuando la tecla de programa [F1] se presiona una

-36-
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segunda vez (mantenerla bhasta que el parpadeo pare), el

6éhmmetro esta calibrado.

SALIDA

Para salir de 1la Pantalla de Ejecucibn, presionar 1la
tecla "Menu", y aparece la Pantalla de Programa en el
display. Para salir de la Pantalla de Programa , presionar
la tecla "Menu" por segunda vez y el Menu de Nivel de

Sistema aparece en la pantalla de presentacidn del K 1196.

PANTALLA DE EJECUCION DE CONTINUIDAD

Después de completar la Pantalla de Programa para la
funciotn de continuidad, el operador debe comprobar la
posicion del interruptor de funcion (simbolo del ohmmio) vy
luego debe presionar la tecla "Run". El mensaje de aviso
aparece en la pantalla. Si todos 1los conectores estan
quitados de la parte trasera de la unidad, el operador debe
presionar la tecla "Y". Suponiendo que el interruptor de
funcion esta situado apropiadamente, la Pantalla de
Ejecucion para el comprobador de continuidad (funcion de

medida de continuidad) se trae al display del K 1196 (ver

Figura 8-10).
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X

Meddid a d e Continuidad

F2 F3 Fqa —
fmm————— 4 Am—————— + p—m———— + e ————— 4 Am—————— + Fme———— +
Thrs= Alarm Rst
16 Q@ Off ‘ Alrm
Fm—————— + A ——— + e e et ——— +

Figura 8-10. Pantalla de Ejecucion del Comprobador de Con-—

tinuidad.

Si el interruptor de funcidn no esta puesto
apropiadamente, los mensajes presentados son los mismos que
los de 1la Pantalla de Ejecucion del VAL, excepto que el
simbolo del ohmmio y VAC estanm intercambiados.

Las funciones de tecla de programa presentadas en 1la
Figura B8-1@ de arriba, estan definidas como sigue:

[F2] = [Thrs =10 Q] - Cuando se presiona, selecciona la
resistencia de umbral presentada en la ventana de
tecla de programa. Hay cinco opciones de
resistencia de umbral: 1) [Thrs =18 QJ; 2) [Thrs
=600 Ql; 3) [Thrs =1 KQJ; 4) [Thrs =10 KQJ y 5)
[Thrs = 1 MQ]. Cada vez que se presiona la tecla de
programa [F2], se presenta el valor siguiente de
resistencia umbral mds alto. Cuando la tecla de

programa [F2] se presiona mientras se presenta
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[Thrs = 1 MQ], [Thrs= 10Q] aparece en la ventana de
tecla de programa.

{F3] - [Alarm Off] - Cuando se presenta, ambas alarmas
visual y acustica se desactivan (0ff). Cuando se
presiona por primera vez, activa la alarma sonora
(simbolc del altavoz). Cuando se presiona  una

segunda vez, activa la alarma visual (simbolo de

campana). Cuando se presiona por tercera vez,
activa ambas alarmas, sonora f(altavoz) vy visual
(campana). Cuando se presiona por cuarta vez,

desactiva ambas alarmas.

[F6 - [Rst Alrm]} - Cuando se presiona, reinicia tanto
una como ambas alarmas visual Yy sonora. La
alarma(s) restante se reinicia s6Olo cuando se

detecta la préxima condiciédn de alarma.
Cuando las flechas aparecen para tocar cualguier otra

(encontrar) en la pantalla de presentaciétn, la continuidad

esta presente y una alarma sonora (si esta configurada)
suena. Cuando la continuidad se quita, la alarma
automaticamente se quita, la alarma automaticamente se

reinicia.

SALIDA

Para salir de la Pantalla de Ejecucion, presionar la
tecla "Menu" vy la Pantalla de Programa aparece en el

display. Para salir de la Pantalla de Programa, presionar
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la tecla "Menu" por segunda vez y el Mend de Nivel de

Sistema aparece en la pantalla de presentaciédn del K 1196.
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CAFRPITULO <=

CONTROLADOR DEL AL-TAVOZ

DESCRIPCION

El K 1196 estd equipado con un altavoz de audio el cual
permite al usuario controlar sefrales de entrada de audio.
El altavoz estéd situado a la izquierda de la pantalla de
presentacidon cuando vemos de frente al K 1196. Las sefiales
de entrada se controlan conectando el altavoz tanto al
puerto de Teléfono (Telco) como al puerto de Sefral de
Entrada (BNC). Este altavoz es también usado por la alarma
audible para alertar al operador cuando existe una
condicion de alarma.

Una vez que el altavoz se enciende, €l usuario puede
seleccionar el instrumento DLM del K 11946 para tests de
diagnostico. El altavoz estd activo sélo cuando el puerto
del Telefono se usa con el instrumento DLM. Esto permite al

usuario controlar la actividad de audio de las sefrales de

entrada seleccionadas.

CONEXIONES HARDWARE

Las conexiones hardware pueden realizarse tanto antes

como después de la seleccibn de un puerto para controlar

sefral de audio.
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Conexion del Puerto de Teléfono

La conexibn del puerto de Teléfono puede ser puenteada o
terminada con una linea de teléfono standard.

¥ Terminada - Cuando el puerta Telco se wusa para
terminar la linea de teléfono, el usuario simplemente debe
conectar un cable de teléfono standard entre el puerto de
Teléfono del K 1196 y un jack modular RJ-11 standard. El
jack modular RJ-11 standard puede estar situado sobre una
pared o un modem. Un cable de teléfono standard conteniendo
dos conectores de teléfono modulares (una en cada extremo)
se encuentra en el bolsillo de accesorios de la caja de
transporte del K 1196.

X Puenteado - Para puentear la seffal seleccionada hacia
el puerto Telco, insertar el conector modular en un extremo
del cable del teléfono dentro de uno de los dos jacks RJ-11
situados en el adaptador modular. El cable de teléfono vy
dos adaptadores modulares de Jjacks se incluyen en el
bolsillo de accesorios de la caja de transporte del K 11%96.
Luego insertar el conector modular, situado en el extremo
opuesto del cable de teléfono, dentro del puerto de
Teléfono (RJ-11) del K 1196. El puerto del Teléfono esta
situado en la parte derecha del K 11926 (cuando lo miramos
de frente).

Quitar el conector modular situado en el jack RJ-11, el
cual se conecta & la linea de transmisiéon telefébnica.
Insertar éste conector modular dentro del restante jack en

el adaptador modular de dos jack. Luego, insertar el
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capiftulo 9

extremo del conector del adaptador modular de dos jack
dentro del jack RJ-11 conectado a la linmea de transmision

telefbnica.

Conexion del Puerto de Sefral de Entrada

Para conectar la seffal seleccionada al puerto de Sefial
de entrada, insertar el conector BNC en un extremo del
cable de prueba de circuito dentro del puerto (Sefral de

Entrada) situado en la parte derecha del K 1196.

AVISO
PARA EVITAR POSIBLES DESCARGAS ELECTRICAS, SIEMPRE
ASEGURE EL CONECTOR BNC AL PUERTO DE "SENAL DE
ENTRADA" ANTES DE UNIR LA PINZA MOVIBLE A LA SERAL

SELECCIONADA PARA MONITORIZAR.

La pinza en la prueba, guia a la seflal seleccionada para

monitorizacion de audio.

SELECCION DEL INSTRUMENTO

Cuando seleccionando el instrumento Controlador del
Altavoz, el Menu de Nivel del Sistema debe estar presentado
en la pantalla del K 1196. Al presionar la tecla de
programa [Fé&] ([more inst] o [mds instrumentos]), la
segunda pagina de selecciones de instrumento se presenta.

Luego, presionando la tecla de programa [F11],
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correspondiente a la ventana de tecla de programa [Spkr
Mon ] (o [Controlador del Altavozl), la pantalla del
Controlador del Altavoz se presenta. Como se muestra en la
Figura -1, el instrumento controlador del altavoz

inmediatamente se enciende en el nivel de ganancilia de cero

(@) dBm.
¥ Controlador del Altavoz X
Altavoz Encendido
Ganancia= @ dBm
Entrada desde el Puerto Telco
L= F1 F2 F3 F4q
o ——— + pm—m————— + Fm—m———— + fm—————— F AFm————— F A —————— +
Add Sub BNC Spkr
6 dBm & dBm Input Off
——————— + e ———— ——————— ——————— ——————— ———————
Figura 9-1. Pantallas de Programa del Controlador

del Altavoz, Altavoz Encendido.

OPERACION

Todas 1las operaciones del Controlador del Altavoz se
realizan presionando las teclas de programa de [Fl1] a [F4].
Las teclas de programa [F1] y [F2] proporcionan el control
de ganacia, la tecla de programa [F3] se usa para

seleccionar el puerto de monitorizaciotnm y [F4] se usa para

activar y desactivar el altavoz.
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Configuracion de la Ganancia

Hay cuatro niveles de ganancia proporcionados para el
ajuste del volumen del altavoz. El nivel de ganancia se
presenta en la pantalla y cambia cada vez gque la tecla de
programa [Fl] o ([F2] se presiona, en el rango de ©® a 18
dBm. Los cuatro niveles son: @ dBm; & dBm; 12 dBm; vy 18
dBm. Cada vez que la tecla de programa [Fl] se presiona, el
nivel de ganancia se incrementa & dBm. Inversamente, cada
vez que la tecla de programa [F2] se presiona , el nivel de
ganancia se decrementa 6 dBm. Si el usuario presiona la
tecla de programa [Fl1] cuando el nivel de ganancia esta
puesto en 18 dBm, la ventana de tecla de programa que
presenta las palabras [Add & dBm] (o [Affadir & dBml)
comienza >a parpadear. Cuando el nivel de ganacia esta
puesto a @ dBm y el usuario presiona la tecla de programa
[F2], la wventana de tecla de programa que presenta las
palabras [Sub 6 dBm] (o [Restar & dBm]) parpadea. Esta
accidbn de parpadeo indica al usuario que el nivel de
ganancia esta en el limite inferior o superior.

Para seleccionar la ganancia del altavoz, el operador
debe presionar las teclas de programa [Fl1] y/o [F2] hasta
que el volumen deseado se presente en la pantalla. Por
ejemplo: cuando el display del control del altavoz se trae
a la pantalla, el altavoz estd en la condicitn de encendido
y el nivel de ganancia es @. Para incrementar la ganancisa

hasta el valor de 12 dBm, el operador debe presionar la
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capitulo 9

tecla de programa [Fl1l)] dos veces. La ganancia se presenta
entonces en la pantalla como se muestra debajo.

[Ganancia = 12 dBm]

Seleccion de FPuerto

El wusuario tieme 1la opcibn de seleccionar tanto el
puerto de Teleéefono (Telco) como puerto de Sefral de Entrada
({BNC) para el control de seffales de audio. La tecla de
programa [F3] se usa para conmutar la seleccitdon del puerto.
Si la pantalla del Controlador del Altavoz presenta el
puerto Telco, la ventana de tecla de programa
correspondiente & la tecla de programa [F3] presenta el
[BNC port] (o [Puerto BNC]). E inversamente, si la pantalla

presenta el puerto BNC la wventanma de tecle de programa

presenta el! puerto Telco.

Encender/Apagar el Altavoz

La tecla de programa [F4] se usa para encender y apagar
el Controlador del Altavoz. En la figura 9-1, el display
del Controlador del Altavoz se muestra con el altavoz
encendido. Por lo tanmto, la ventana de tecla de programa
correspondiente a la tecla de programa [F4] presenta las
palabras [Spkr 0Off] (o [Altavoz Apagado]); Cuando el

altavoz se apaga, la ventana de tecla de programa cambia
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para presentar [Spkr On] (o [Altavoz Encendido]) y en la
pantalla de presentacibn aparece:
[Altavoz Apagado]
La palabra [Off] (o [Apagado]) se presenta en la
pantalla en video 1inverso mientras la palabra [0On] (o

[Encendido]) se presenta en video normal.

Salida

Para salir de la pantalla de presentacion del
Controlador del Altavoz, el operador debe presionar la
tecla "Menu". El1 Menu de Nivel de Sistema se trae entonces

a la pantalla de presentacion.
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CAPITULO 10O0:

TERMINAL ASINCRONO

DESCRIPCION

El K 1196 puede configurarse para llevar a caba las
funciones de un terminmal asincrono (terminal tonto). Cuando
se selecciona, éste instrumento proporciona al usuario un
terminal de busgueda circular (scrolling), semejante a un
display, consistente en 16 1lineas (filas), cada linea
conteniendo 32 caracteres. Las lineas mas largas
de 32 caracteres, alcanzaran la siguiente linea. Cuando un
mensaje es mayor de 16 linmeas, la linea superior se rueda
hacia arriba y sale del display, cuando el ultimo caracter
se introduce (o se presiona la tecla ENTER) en la linea 16
del display (la ultima). El cursor luego se situa en la
primera posicitn de espacio de caracter de la linea 16
(linea de menseje 17). las lineas desplazadas hacia arriba

y fuera del display no son recuperables. La Pantalla de

Programa para éeste instrumento, debe configurarse (a]
seleccionarse por el usuario, antes de que las
comunicaciones puedan ser establecidas con otro

dispositivo.

ion realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

{os autores. Digitali

©Del



capiftulo 12

SELECCION DEL PROGRAMA DE INSTRUMENTO

Para seleccionar el Instrumento Terminal Asincrono, el
ment de nivel del sistema debe estar presentado en la
pantalla del K 1196. El usuario, luego debe presionar la
tecla de programa [F3] ([Asyn Term]) ([Terminal Asincronol)
y la Pantalla de Programa Actual, es tanto el ultimo
programa ejecutado como el programa STD TERM inicialmente
almacenado en el K 1196.

Ademés del programa actual, los programas previamente
configurados, pueden ser almacenados en el buffer de
memoria del K 1196. Para acceder a un programa en memoria,
(suponiendo que el programa actual para el Terminal
Asincrono estéd ahora presentado en la pantalla de
visualizaciotn), el operador debe usar la tecla de "flecha"
arriba del cursor para situar el cursor en la palabra
[program] ([programal). Los nombres de los programas
previamente salvados, estan ahora presentados en las
ventanas de teclas de programa. Para acceder a un programa
previamente salvado, simplemente presionar la tecla de
programa correspondiente al nombre del programa presentado

en una de las ventanas de tecla de programa.

PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION

Para configurar la Pantalla de Programa de Terminal
Asincrono, usar las teclas de programa y/o las teclas de

"flecha"” de control del cursor, para seleccionar e
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introducir los parametros requeridos para definir las
caracteristicas de la linea de comunicaciones. Todos los
parametros validos, se presentan en ambas ventanas de tecla
de programa y sus respectivos Campos de Entrada
Seleccionables.

Los Campos de Entrada Seleccionables se muestran en la
pantalla, en video inverso de media intensidad. La posici6on
del cursor en la Pantalla de Programa, esta siempre
indicada por el Campo de Entrada Seleccionable, presentado
en video inverso de alta intensidad. Al configurar 1la
FPantalla de Programa, el Campo de Entrada Seleccionable
activo es el campo cubierto por el cursor de video inverso.

NOTA
Las designaciones de referencia mostradas
entre corchetes ([{]), se refieren a las
teclas de programa de [F1] a [F&], cpciones
de ventana de teclas de programa y palabras
presentadas en la pantalla LCD. Las

designacioes de referencia mostradas entre

comillas (" ") se refieren a los caracteres
o palabras como aparecen en lo alto
(top) o encima de la tecla, en la

superficie plana del teclado.
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Campo de Entrada Seleccionable
Los parémetros pueden seleccionarse e introducirse en
cada Campo de Entrada Seleccionable, usando cualquiera de
los siguientes procedimientos:
1. Presionar 1la tecla de programa (de [F1l a [F61])
correspondiente a la ventana de tecla de programa
que presenta la opciédn deseada; o
2. Usando las teclas de "flecha" derecha e izquierda
del cursor, buscar a través de las opciones de
parametros presentados en el Campo de Entrada
Seleccionable, seffalado por el cursor. Cuando la
opcion déseada se presenta, presionar tanto las

tecla de "flecha" de cursor arriba como abajo.

Cuando tanto la tecla de “"flecha" abajo del cursor, como
una tecla de programa valida se presiona, el cursor
automaticamente se situa en el Siguiente Campo de Entrada
Seleccionable. Cuando 1la tecla de "flecha" arriba del
cursor se presiona, el cursor se situa precediendo al Campo
de Entrada Seleccionable.

51 se desea un cambio después de gQue se selecciona un
parametro, las teclas de "flecha" abajo y arriba del cursor
deben usarse para reposicionar al cursor en el Campo de
Entrada Seleccionable que reqguiere el cambio.

La Figura 10-1 muestra la Pantalla de Programa para la

configuracion del Establecimiento del Terminal Asincrono.
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X Configuracitn de Terminal Asincrono X

Esta pantalla de programa define un terminal a 9600
baudios asicrono full duplex usando caracteres ASCII de
B8 bits sin paridad y 1 bit(s) de stop. El interface esta
configurado como un DTE con deteccion de bit normal. La
tecla Enter enviara <CR>.

Fin.

L F1 F2 F3 F4 F5 F&6 —
dro——————— 4 dm—————— + Am—————— + A ————— + Adm————— + m————— +
19200 16000 14400 12000 9600 mor e

' k ey s
e dmm—m—m—t A e e ———— t——————— +

Figura 10-1. Pantalla de Programa de Configuracion de

Terminal Asincrono.

Tasa en Baudios

La tasa en baudios es la velocidad de transmision, usada
por la linea de comunicaciones conectada. E1l K 1196 puede
configurarse para transmitir vy recibir en una de las
diecinueve velocidades de transmisi6tn diferentes. Estas

opciones se listan en la Tabla 10-1.
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Tabla 12-1. Seleccidon de la Velocidad ode Transmision.

Opciobn de Tasa de Baudios (Velocidad de Transmision)

tecla pro-

gramada Defecto{[F6] Grupo2|[F3] Grupo3|[F4] Grupo4d
[F1] [19200] [7200] [18@02] [134.5]
[F2] [16000 [480@] [1222] [11@]
[F3] [14400] [3600] [650] [75]
[F4] [12000] [2400] [3e2] - [50]
[F5] [2600] [2000] [15@]

[F6]1 — [mas teclas] Muestra el préoximo grupo de tasa.

Fullshalf Duplex

Después de la seleccibn de la velpocidad de transmision,
el cursor se situa en el Campo de Entrada Seleccionable
siguiendo a 1la palabra [async] ([asincronol]). La opcion
half duplex [half dux]l permite al usuario observar los
caracteres en la pantalla de presentacion del K 1196, como
se introducen en el teclado. Cuando se selecciona full
duplex [full dux], los caracteres introducidos localmente
no se presentan, a no ser que se devuelvan por el host
(ordenador maestro); y CR y LF no actuan a no ser que se
devuelvan. [full dux] es la opcibn por defecto para el
programa STD TERM. Las opciones de wventama de tecla de

programa se presentan debajo.
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F: F1 F2 1
o ———— + e ———— + d—————— + fm—————— 4+ tm—————— + m——————-— +
full half

d u x d u x
Fm—————— + b ————— e e ——— + Am—————— tm———————

Longitud de Caracter

La longitud de caracter es el numero de bits contenidos
en un caracter. [8] es el valor por defecto, seleccionado
para el programa STD TERM, y es la opcibn normal cuando el
cddigo EBCDIC se selecciona. Las opciones de tecla de

programa se listan en 1la Tabla 106-2.

Tabla 18-2. Opciones de Longitud de Caracter.

Opciones de Longi- Definicion
tud de Caracter

[F1] - [8B] 8 bits por caracter

[F2] = [71] 7 bits por caracter

Seleccidn de Coddigo

El Terminal Asincrono puede tramnsmitir y recibir unoc de
los grupos de cddigo de caracter. [ASCII] es el codigo por
defecto seleccionado para el programa STD TERM. Cuando se
selecciona el codigo EBCDIC, la selecciébn normal para el
numero de bits por caracter es [8]. Las opciones de grupo

de codigo y definiciones estan listadas en la Tabla 168-3.

itn realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



caplftulo 1@

Tabla 10-3. Seleccion del Codigo y Definiciones.

Opciones de Coédigo Definicidén

[F1] — [ASCII) Intercambio de Informaciéon del Cobdi-
go Standard Americano.

[F2] - [EBCDIC] Codigo de Intercambio Decimal Codi-
ficado en Binario Extendido.

Paridad

Despueés de la seleccion e introduccidon del grupo de
codigo apropiado, €] cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable precediendo a la palabra [parity]
{([paridadl). [nhol es la opcibn por defecto para el programa
STD TERM. Las opciones de paridad estsdn listadas debajo, en

la Tabla 18-4.

Taebla 18-4. Opciones de Paridad.

Opciones de Paridad Definicion
[F1] - [nol Sin Paridad

[F2] - [even] FParidad Par

[F3] - [odd] Paridad Impar
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Bits de Stop

Cuando se

paridad, el cursor se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable, precediendo a las palabras [stop bits]
([bits de stopl). [1] es el numero de bits de stop por

defecto en el

selecciona e introduce el

programa STD TERM. Las opciones de bits de

stop estan listadas en la Tabla 18-S

Tabla 12-5. Opciones de Bits de Stop.

Stop

Opciones de Bits de

Definicion

(F11 - (113

[F2] - [1.5]

[F3] - [odd]

1 bit de stop
1.5 bits de stop

2 bits de stop

Configuracion

Cuando el
Seleccionable
{([lconfigurado

presentan las

del Interfaz
cursor se situa en el Campo de Entrada
siguiendo a las palabras [configured as aJj

como unl), las ventanas de teclas de programa

opciones de 1interfaz. La opcion [DTE] es el

valor por defecto para el programa STD TERM. Si el K 1196

va a ser el

interfaz del DTE,

mientras funciona como

Terminal Asincrono, presionar la tecla de programa [F1] o

la tecla de "flecha'" abajo del cursor. Cuando se configura

como DTE, los

circuitos de control RTS (Peticibn de

capiftulo 18

parametro de
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Transmision) y DTR (Conectar Equipo de Datos a la Linea/ETD
preparado), se activan automaticamente.

Si el K 1196 sirve de interfaz para DCE, el usuario debe
presionar la tecla de programa [F2]. Cuando se configura
como DCE, los circuitos de control CTS (Permiso Para
Transmitir), DSR {Aparato de Datos Preparado) y Cb
(Deteccion de Portadora) se activan automaticamente. Las
opciones de teclas de programa para la configuracion de

interfaz se presentan en las ventanas, como se muestra

debajo.

F: Fi F2

e — e ——— + m—————— + Fm————— + Hm—————— + ——————— + +——————— +
DTE D CE '

Fmmmm b e e e e ————— +

Deteccion de Bit

Despues de configurar el interfaz, el cursor se sitlua en
el Campo de Entrada Seleccionable precediendo a las
palabras [bit sense] ([{deteccion de bit]). [rhorlm] es el
parametro por defecto para el programa STD BERT. Los bits
se detectan tanto en estado invertido como estado normal,
dependiendo del tipo de Circﬁiteria del 1interfaz. Si 1la
configuracion del circuito de interfaz es MIL - 188, los
bits son detectados en estado invertido. E inversamente, si

el circuito de interfaz es V.24/V.2B8/R5232-C, los bits son
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detectados en su estado normal. Las opciones de tecla de

programa de deteccién de bit, se listan en la Tabla 10-6.

Tabla 1@0-6. Opciones y Definiciones de la Deteccion de

Bits.

Opciones de Detec- Definicion
cion de Bits

[F1] - [norlm] Deteccion de Bit normal, polaridad
de reloj normal.

[F2] - [Mil-188} Deteccion de Bit invertida, polari-
dad de reloj invertida.

Caracteres de Terminacitn de Linea

Hay dos formas de avanzar el cursor hacia una nueva
linea, cuando se termina una linea de un mensaje. Algunas
aplicaciones automaticamente generan un caracter de avance
de linea (LF), inmediatamente al recibir un retorno de
carro (CR) desde el terminal. Para éste tipo de aplicacion,
seleccionar [<KCR>.], tecla de programa [F1]. Esta es 1la
opcion por defecto para el programa STD TERM.

Otras aplicaciones no generan automadticamente un
caracter de avance de linea. Para éste tipo de aplicacion,
seleccionar [<KCR> <KLF>.], tecla de programa [F2]. Las
opciones de caracteres de terminaciétn de linea se presentan

en las wventanas de tecla de programa, como se muestra

debajo.
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F: F1 F2 :

t——————— + Am—————— + d——————— + Am————— + Am—m———— + Am————— +
<CR>. <CR>
<LF>.

Fm————— + dm—mmmmmed e e + Amm————— b o +

Los caracteres de terminacibn de linea se transmiten
cuando la tecla "Enter" se presiona. Para [Fl], la nueva
linea se alcanza cuando la aplicacion genera un avance de
linea. Para [F2], la nueva linea se alcanza cuando el
caracter de avance de linea se transmite por el terminal
{half duplex), o se devuelve por el ordenador maestro (full

duplex).

OPERACION DE TERMINAL ASINCRONDO (Pantalla de Ejecucio6n)

Después de completar la Pantalla de Programa del
Terminal Asincrono, O se selecciona un programa para
configuracion previa del terminal, el Terminal Asincrono se
activa al presionar la tecla "Run". Cuando se presiona la
tecla "Run", la Pantalla de Programa se elimina vy el
cursor de bloque parpadeante, aparece en el extremo de la
esquina superior izgquierda del display. El cursor deberia
ser el unico caracter presentado ahora en la pantalla
completamente wvacia.

El operador ahora puede enviar o recibir un mensaje
desde un dispositivo conectado (a través del puerto RS232-

C) usando el K 1196 como un terminal "tonto". El1 teclado
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integro est& activo. Todos los caracteres seleccionados,
incluyendo caracteres de control, son transmitidos al
dispositivo de recepcion. Por lo tanto, los caracteres de
control no se presentan (durante la transmision (o]
recepcion) en la pantalla del K 1196,

En el modo half duplex , las teclas de retorno de carro
(Ctrl M), avance de linea (Ctr]l J) y espacio atréds (Ctrl H)

pueden ser usadas para contolar al cursor en la pantalla.

Funcion Break (Ruptura)

Cuando se usa el K 1196 como Terminal Asincrono, el
operador puede romper la transmisidon presionando la tecla
de funcion Back Space/Break (Espacio Atras/Ruptura) "<:ZH".
Esta tecla se encuentra en la esquina inferior derecha del
teclado. Cuando la tecla de Funcitn de Ruptura se presiona
mientras se estd corriendo el programa del Terminal
Asincrono, el circuito TD (si se configura como DTE) o el
RD (si se configura como DCE) es inmediatamente puesta
dentro del estado de  Ruptura (BREAK) durante 500

milisegundos——luego la linea regresa al estado normal.

SALIDA

Para salir del instrumento del Terminal Asincrono,

presionar la tecla "Menu" dos veces.
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ARPENDICE A:x
ESFPECIFICACIONES DE OFPERACION
TECNICA PARA EL. ANAL I ZADOR DE

PROTOCOLOS K 119%

DISPLAY DE DATOS

-TAMANO: LCD de 512 Caracteres (32 x 16), diagonal
S5.5"

—FORMATO: 16 Lineas'de 32 Caracteres cada una

-CURSO0R: Video Inverso

—-ATRIBUT0S: Video Normal, Video Inverso, Parapadeo,
Media Intensidad, Media intensidad

Inversa

TECLADO

Sesenta y cinco teclas, Conjunto de Todos 1los
Caracteres ASCII, Seis Teclas de Programa con
maltiples funciones, Teclas de Control en Video

Inverso y teclas de funcion especial.
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INTERFACES
Impresoras V.24/V.28/R58232~-C, MIL-188, RS-243,
Serie (R5-232C) y Paralelo (Compatible Centronics),

Linea de Teléfono RJ-11, Entrada BNC DVM y Puerto

de Expansion para modulos opcionales.

EMULACION

DTE o DCE

AL IMENTACION

Baterias recargables de Niquel Cadmio (Ni-Cd). E!l

cargador necesita una fuente de 2280 VAL 5S@/60 Hz.

-Horas de Operaciéon/Carga: de 4 a 6 horas de
operacioén continua cuando la bateria estéa
totalmente cargada. La Alarma suena Yy se
presenta wun mensaje cuando la bateria esta
baja.

-Tiempo de Carga: Aproximadamente 1& horas para
obtener la carga total.

-Memoria de Datos: Aproximadamente 6 meses cuando

la unidad no est& operando.
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apéndice A

TAMANG FISICO

—ANCHURA: B.2 Pulgadas (20.8 cm)
-ALTURA: 2.6 Pulgadas (6.5 cm)
-PROFUNDIDAD: 9.2 Pulgadas (13.2 cm)
-PESO: 3.0 Libras (1.3592 kg)

MEDIO AMBIENTAL

-TEMPERATURA DE FUNCIONAMIENTO:

+40.0 C

-TEMPERATURA DE ALMACENAMIENTO:

+60.0 C

-HUMEDAD:

no condensada.

INSTRUMENTOS

del 107%

-Controlador de Linea de Datos;

de +10.0 C hasta

de -20.0 C hastea

—-Medidor de Tasa de Error de Bit/Bloque;

-Terminal Asincrono;
—Controlador de Estados

RS232-C;

de

los

-Voltimetro Ohmmetro Digital;

-Controlador de Altavoz;

Circuitos

hasta

el 90%,

de la
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-Mbdulo de Analizador de Protocolo X.25 (opcional);
-Modulo de Analizador de Protocolo SNA (opcional);
Y

—-Mddulo de Utilidad de Cargar/Descargar la Linea

(opcional).

CONTROLADOR DE LINEA DE DATOS

~-PROTOCOLOS: sDLC, SDLC (NRZI), HDPLC, BSC vy

Asincrono. SNA/SDLC y X.25 op-—-

cional.
-VELOCIDADES se, 75, 116, 134.5, 156, 300,
DE 6@, 1200, 180G, 200, 2400,
TRANSFERENCIA 3600, 4B, 72080, 9602,14400,
DE DATGS: 19200 y EXTERNA. Hasta 9600 en

full—-duplex y hasta 19200 en
half-duplex para todas las
monitorizaciones y simulacio-
nes. 56 Kb bhalf-duplex cuando

se monitoriza X.25 o SNA.

-CODIGOS DE DATOS: ASCII, EBCDIC, IPARS, HEX vy
EBCD.

~ESTRUCTURA DE S, 6, 7 u B bits, mas paridad.

CARACTERES: 1, 1.5 o 2 bits de stop.

PARIDAD: Alta, Baja, Impar, Par o Nin-
guna.
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-DETECCION DE BIT:

ORDEN DE BIT:

BUFFER DE

CAPTURA:

—CADENAS DE

TRANSMISION:

—-CADENAS DE

RECEPCION:

-DETECCION DE

ERRORES:

RS5-232-C y MIL-188.

Normal e Inverso.

Disco Ram— 64K Bytes Standard
Incluyendo Programas/Datos
Almacenados.

Maximo 24@ caracteres por
cadena.

Atrapandohasta 16 caracteres
por cadena.

CRC-CCITT, CRC-16, LRC y

Paridad.

MEDIDOR DE TASA DE ERROR DE BIT/BLOGQUE

-MODELQOS DE
TRANSMISION:
-TAMANDO DE BLOQUES

DE DATOS:

-VELOCIDADES DE

TRANSMISION (bps):

63, 511, 2047, Marca, Espa-
cio y Marca/Espacio.
Especificaciones del CCITT -
63, 511 y 2047 bits
Especificacione U.S. - 1000

bits.

s@, 75, 1i@, 134.5, 150, 300,
600, 1200, 1808, 2000, 2400,
3600, 4800, 7200, 9600, 12000,

14480, 16000, 19208 y externa.
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~ESTRUCTURA DE

DATOS:

—-PARIDAD:

-MEDIDAS DE TASA

DE ERROR:

-ALARMAS:

TERMINAL ASINCRONG

-VELGOCIDADES DE

TRANSMISION (bps):

-CODIGOS DE DATOS:
—-ESTRUCTURA DE
DATOS:

-PARIDAD:

—INTERFACE:

Sincrona y Asincrona.

Impar, par o ninguna.

Bits erroneos, bits recibidos,
bloques erroéoneos, bloques re-
cibidos, segundos de tiempo
transcurrido, segundos de
error y perdidas de sincronis-—
mo.

Visual y Sonora - Disparo Con-

dicional en Contadores de Error

de Bit o Bloque.

58, 75, 116, 134.5, 150, 300,
6oe, 1200, 180G, 2000, 2400,
360, 4800, 720, 60, 12000,
14400, 16000 y 19200.

ASCII1 y EBCDIC.

7 u B bits, mas paridad.

1, 1.5 o0 2 bits de stop.

Impar, Far, o Niguna.

R8-232-C y MIL-188. DTE

o DCE.
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CONTROLADOR DE LOS ESTADOS DE LOS CIRCUITOS DE LA RS232-C

~-ESTADO DE LOS

CIRCUITOS

TD(2); RD(3); RTS(4);

CTS(5); DSR(&); DCD(B);

PRESENTADOS (pin #) DTR(28); y S5Q(21).

—MODOS:

—-ALARMAS:

Amplitud de Pulso Normal

y Amplitud de Pulso Ex-—

tendida ( 400 milisegun-—
dos)
Vigsual y Sonora - Dispara-

da cuando la seffal del Cir-

cuito seleccionado excede
el valor umbral (tanto por
encima como por debajo del
periodo de tiempo especi-

ficado).

VOLTIMETRO OHMMETRO DIGITAL

—RANGOS (Autorrango / Rango Manual,

el usuario)

-VOLTIOS AC:

~VOLTIOS DC:

desde 1 mv hasta 258 VAC
(lecturas de escala com-
pleta: de 8.030 a 250 VAC)
desde 1 mv hasta +258 VDC

o hasta -250 vDC

seleccionables por
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—dBm:

-RESISTENCIA:

-CONTINUIDAD:

—IMPEDANCIA

DE ENTRADA:

—-RESPUESTA EN

FRECUENCIA

~PRESICION:

(lecturas de escala com-—
pleta:de 0.032 a *250 VDC)
de —43 a +45 dBm (BNC)
de -40 a -4 dBm (Telco)
de 102 a 5 MQ

de 100 a 1 MQ

BNC = 1 MQ

RI-11= 1@ KQ/600 Q

BNC - AC de 40 Hz a 5@
KHz de ancho de banda

+*3 dBm.

RJ-11 - de 300 Hz a 4500
Hz *3 dBm.

*+6 7% del fondo de escala.

CONTROLADOR DEL ALTAVOZ

—CONTROL DE VOLUMEN: 4 Niveles - Selecciona-

bles por el Operador.
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APENDICE B-=

CONJIJUNTOS DE CARACTERES DEL

ANAL I Z2AD0OR DE PROTOCOLOS

K 1196 .

CONJUNTO DE CARACTERES DE LA PANTALLA DE PRESENTACION

= “ 6 1 2 3 4 5 &6 7 8 9 A B € Db E F
e Ny B Bx Bx Br Eg fkw Bl Bs Y b V1 Fe Cr Bg B
1 PL Py Pz Px Py N Sy Bp Oy B4 Bp Bc Fs Bs Rs Vs
2 ! " # s L & ( ) L S ’ - . /
3 @ 1 2 3 4 5 &6 7 B 9 ; < o= > 7
4 @ A B C D E F 6 H I J K L M N O
5 P @8 R S8 7T U ¥V W X Y Z [ N 31 ~ _
6 a b ¢ d e f g h 1 k 1 m n o
7 P q r s t u v w x Yy z { H ) m
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CONJUNTO DE CARACTERES DEL CODIGO HEXADECIMAL

@ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
[7,] -3 e, o, o, © o, @ 2, @ -} -] -] -} o, @. @
1 1 1,01, 2 2 E R 1, 2 1 1 1 1 1, 3. 1o
2 = 2, =2, =2, = =, = 2, = = = = = z, 2 e
3 = I, T, T, 0= =, = =, = = > = = Ty T T
4 < 4, 4, 4, < a4, 4 a_ 4 a 4 a a 4, Ao A
5 = s, ®, 5, = S, © s, = = = = = S P e
& & &, &, &, o e, & &, & & & & P
7 k4 Ty T Tm 7 V- 7 7, 7 k4 k4 - > 7o Te Te
8 =} e, e_ 5 8 e_ © e, © =] =] =} s e, 8. 5.
< > ., T Tx ¥ - T s, = L < L > s e Tk
a a AL, AL AL A AL, @ a, A a A a A AL A AL
B B B, B_ B, B B, B s_ B B B B B B, B B_
C c c, &, ©, © Co © c, © c c c c C, G S
D =3 b, o, D, D o_ D P_ P D D D =3 D, Do D_
E = E, E, E, & E, E E, = = = = = B, B, B
F Fo Fy Fuo Fu F Fa Fo Fy, F = = - - Fn Fe e
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APENDICE C:=

CODIGOS DE DATOS

Tabla de Conversi®tn de Caracteres ASCII.

Cédigo Caracter Descripciodn Mnembnico
Hexadecimal Presentado del Teclado
Q0 NU Nulo NUL
01 SH Comienzo de Cabecera SOH
0z SX Comienzo de Texto S5TX
03 EX Fin de Texto ETX
04 ET Fin de Transmision EOT
05 EQ Peticibn ENQ
(07-3 AK Confirmacién ACK
07 BL Campana BEL
o8 BS Espacio Atréas BS
0% HT Tabulador Horizontal HT
OA LF Avance de Linea LF
OB VT Tabulador Vertical VT
oC FF Avance de Pégina FF
0D CR Retorne de Carro CR
OE 50 Cambio Activado 50
OF SI Cambio Desactivado SI
10 DL Escape de Enlace de Datos DLE
11 D1 Control del Dispositivo 1 DC1
12 D2 Control del Dispositivo 2 DCz
13 D3 Contreol del dispositivo 3 DC3
14 D4 Contreol del Dispositivo 4 DC4
156 NK Reconocimiento Negativo NAK
16 SY Caracter de Sincronismo SNY
17 EB Fin de Transmisitn de Blogue ETB
18 CN Cancelar CAN
19 EN Fin de NMitad EM
1A 5B Sustituir SUB
1B EC Escape EC
1C FS Separador de Filas FS
1D GS Separador de Grupos GS
1E RS . Separador de Registros RS
1F UsS Separader de Unidad us
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Tabla de Conversién de Caracteres IPARS

Coédigo Caracter Definicion Teclado
Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
00 NU Nulo "“"NUL*" Ctrl 2
01 1 Namero e 1
02 2 Namero RVAN 2
03 3 Namero "3 3
04 4 Namero gt 4
0% 5 Namero rg" 5
06 ) Namero et ) g
07 7 Namero n7 7 H
08 8 Namero g 8 [
09 =~ Namero Ho 4 2
OA 0 Namero no o)
0B *. Asterisco B * %
8
ocC CR Retrono de Carro “HCRY Ctrl M s
OD NK Fin de Mitad, Incompleto “NAK" Ctrl U
OE = Signo Igual et = e
OF (hex) Avanzar "Hex O F'"iz
8
10 (hex) Escribir "Hex 1 O"
11 / Eliminar/Escribir A / 3
12 S Letra MaylUscula "o S @
13 T Letra MaylUscula A A T
14 U Letra MayGscula ngr U
15 v Letra MaylGscula ey Y
16 W Letra Maylscula R W
17 X Letra Mayuscula ny X
18 Y Letra Mayuscula Yy Y
19 2 Letra MayaGscula "z A
1A - Guién ot -
1B # Simbolo de Libra (Namero) nHe Shift 3
1C " N Espacio "Espacio' |Barra Es-
paciadora
1D EC Fin de Mitad, Completo “ESC Ctrl F1
1E C Empezar g Shift F1
1F . Coma e .
20 B’ Arroba alt Shift 2
21 J Letra MNayUGscula A J
22 K Letra MayGscula UK K




apendice C

Tabla de Conversiétn de Caracteres EBCD (Continuacibn)

Cédigo Caracter Teclado
Hexadec. Presentado Definicibén

Sin Cambiar Mneménico Entrada
20 1 Namero vt 1
21 j Letra MinaGscula g J
22 / Slash VAL /
23 a Letra MinGscula “A A
24 e Namero ne @
25 r Letra MinGscula YR R
26 z Letra MinGscula nz" Z
27 i Letra MinGscula "L I
28 5 Guibn e -
29 n Simbolo Arroba e Shift 2
ZA v Y - Shift 7
2B e
2C RS Namero g 8
2D CR Letra MinGscula ' Q
2E LF Letra Minascula “y" Y
2F HT Letra MinGscula "H' H
30 3 Namero 4 4
31 1 Letra Mindascula M M
2 t Letra MinGscula ng U
23 c Letra MinGscula "D D
34 # Puntero Activado (PN Hex OC
35 % Recuperar (RES) Hex OD
36 . Bypass (BYP) Hex OE
37 . Puntero Desactivado (PF) Hex OF
38 7 NGmero vz 2
3% P Letra Minascula UK K
3A x Letra MingGscula s <}
3B g Letra MinGscula g B
3C ET Namero "o (o]
3D (hex) Tabulador Vertical VT Ctrl K
3E EC Avance de Pagina FF Ctrl L
3F i No Definido Hex 17

O 6! dOCUIMBRIn, 108 GUIOTeS. LIGRaZaCoN TSaats Do LIPSt




apéndice c

Tabla de Conversién de Caracteres EBCD

Codigo Caracter Teclado
Hexadec. Presentado Definiciédn
Sin Cambiar Mneménico Entrada

0o T Espacio “"Espacio' |Barra Es-
paciadora

01 - Guiébn et -

02 & Simbolo Arroba g Shift 2

03 & Y n&" Shift 7

04 8 Namero vg" 8

05 q Letra MinGscula QM Q

06 Yy Letra MinGscula ty" Y

07 h Letra Minuscula “H* H

08 4 Namero g 4

0% m Letra MinGscula tme M

OA u Letra MinGscula ngH U

OB d Letra MinGscula "D D

ocC (hex) Puntero Activado (PN) Hex 0OC

oD (hex) Recuperar (RES) Hex OD

OE {(hex) Bypass (BYP) Hex OE

OF (hex) Puntero Desactivado (PF) Hex OF

10 z Namero nan 2

11 k Letra MinGscula MK K

12 s Letra MinGscula ne 5

13 b Letra MinUscula g B

14 0 Namero "o O

15 VT Tabulador Vertical VT Ctrl K

16 FF Avance de Paginsa FF Ctrl L

17 (hex) No Definido Hex 17

18 ) NGmero et &

19 o Letra MinGscula "o 0]

14 W Letra MinGscula R W

1B f Letra MinGscula HE" F

1C SO Cambio Desactivado-Cambio S0 Ctrl N

a Letra MayUlscula

1D BS Espacio Atras BS Ctrl H

1E EB Fin Transmisi6én de Bloque ETB Ctrl W

1F SlI Cambio Activado-Cambio a SI Ctrl O

Letra MinGscula
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apeéendice c

Tabla de Conversiétn de Caracteres Trascodificados de Seis-Bits

(Continuacién)

Codigo Caracter Definicibn Teclado

Hexadec. Presentado Mnembénico Entrada
23 T Letra MayGscula B A Shift T
24 U Letra MayGscula g Shift U
25 v Letra MAyGscula AN Shift Vv
26 W Letra MayGscula A Shift W
27 X Letra MayGscula "X Shift X
28 Y Letra Maylscula ty* Shift Y
29 Z Letra MaylGscula na Shift 2
2A EC Escape ESC Ctrl F1
2B . Coma ", .
2C % Signo de Porcentaje g Shift B
2D EQ Peticibn ENQ Ctrl E
2E EX Fin de Texto ETX Ctrl C
2F HT Tabulador Horizontal HT Ctrl I
30 0 Namero o o
31 1 Namero e 1
32 2 NGmero non 2
33 3 Namero "3 3
34 4 NaGmero tgr 4
35 5 Namero "e 5
34 5 Namero et <)
37 7 Namero VAN 7
38 8 Namero g 8
39 4 Namero o @
34 SY Sincronismo SYN Ctrl Vv
3B # Simbolo de Libra (Namero) U Shift 3
3C & Simbolec Arroba et Shift 2
3D NK Reconocimiento Negativo NAK Ctrl U
3E EN) Fin de Mitad ENM Ctrl Y
3F i Borrar DEL Ctrl Fé6




_apéndice c

Tabla de Conversién de Caracteres Trascodificados de Seis-Bits

Cédigo Caracter Definiciébn Teclado
Hexadec. Presentado Mnembnico Entrada
e8] SH Principio de Cabecera SOH Ctrl A
01 A Letra MayGscula “A' Shift A
10} B Letra Mayuscula "B Shift B
03 C Letra Maytascula ne Shift C
04 D Letra Mayascula "D Shift D
05 E Letra MayGscula “E' Shift E
06 F Letra MNaylscula vp Shift F
o7 G Letra MayGscula “Gg" Shift G
08 H Letra MayGscula YHY Shift H
0% I Letra Maydscula S Shift I
OA SX Principio de Texto STX Ctrl B
OB Punto "o
oC < Menor Que g <
oD BL Campana BEL Ctrl G
OE SB Sustituir SUB Ctrl 2
OF EB Fin Transmisiétn de Bloque ETB Ctrl W
10 & Y g Shift 7
11 J Letra MayuUscula AL Shift J
12 K Letra MayGscula UK Shift K
13 L Letra Mayascula "L Shift L
14 M Letra MayGscula e Shift M
15 N Letra Mayascula N Shift N
16 0 Letra MayGscula o Shift O
17 P Letra MAydOscula np Shift P
18 Q Letra MAyaGscula nQ Shift Q
19 R Letra MayGscula YR Shift R
1A vt Espacio “Espacio' |Barra Es-
paciadora
Simbolo del Dollar e Shift 4
* Asterisco S Shift 8
us Separador de Unidades Us Ctrl -
ET Fin de Transmisién EOT Ctrl D
DL Escape de Enlace de Datos DLE Ctrl P
- Guidn -
/ Slash o /
S Letra MayGscula ngn Shift S
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apendice ¢

Tabla de Conversiétn de Caracteres EBCDIC (continuacién)

Cédigo Caracter Definicibn Teclado
Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
F4 4 NGmero 4 4
F5 5 NGmero ne 5
Fé ) Namero ne' 6
F7 7 NGmero "z 7
F8 a8 NGmero rng 8
F% ? Namero non @
FA (hex) No Definida
FB {hex) No Definida
FC (hex) No Definida
FD (hex) No Definida
FE (hex) No Definida
FF (hex) No Definida
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apéndice c

Tabla de Conversibén de Caracteres EBCDIC {(continuacién)

e T

o

Coédigo Caracter Definicién Teclado

Hexadec. Presentado MnemSnico Entrada
DO 3 Llave Cerrada A Ctrl F4
D1 J Letra MayGscula g Shift J
D2 K Letra MaylGscula YK Shift K
D3 L Letra Maylscula YL Shift L
D4 M Letra MayGscula VG Shift M
D5 N Letra MayUscula YN Shift N
Dé 0 Letra MayGscula "o Shift O
D7 P Letra MayGscula vp Shift P
D8 Q Letra MayUscula " Shift Q
D? R Letra MayGscula YR Shift R
DA (hex) No Definida
DB (hex) No Definida
DC (hex) No Definida
DD (hex) No Definida
DE (hex) No Definida
DF (hex) No Definida
EO \ Slash Inverso AN Shift F3
E1 (hex) No Definida
E2 S Letra Mayuscula ns Shift S
E3 T Letra MayGscula A Shift T
E4 U Letra MaydGscula "y Shift U
E5 \ Letra Mayascula g Shift V
Es W Letra MayGscula A Shift W
E7 X Letra MaylGscula Hy Shift X
E8 Y Letra MayGscula vy Shift Y
E? 2 Letra MayGscula na Shift 2
EA (hex) No Definida
EB {(hex) No Definida
EC (hex) No Definida
ED (hex) No Definida
EE (hex) No Definida
EF (hex) No Definida
FO o Namero "o O
F1 1 Namero S 1
F2 2 Namero va P
F3 3 Namero 3 3




apendice ¢

Tabla de Conversi6tn de Caracteres EBCDIC (Continuacién)

Cébdigo Caracter Definicibn Teclado
Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
AD (hex) No Definida
AE (hex) No Definida
AF (hex) No Definida
BO (hex) No Definida
B1 (hex) No Definida
B2 (hex) No Definida
B3 (hex) No Definida F
B4 (hex) No Definida ;
BS (hex) No Definida 3
B& (hex) No Definida %
B7? (hex) No Definida §
B8 (hex) No Definida 5
B® (hex) No Definida 5
BA (hex) No Definida ;
BB (hex) No Definida 2
BC (hex) No Definida £
BD (hex) No Definida
BE (hex) No definida 3
BF (hex) No Definida o
Co { Llave Abierta AR Shift F4
C1 A Letra Mayiscula R Shift A
Cc2 B Letra Maydascula "B Shift B
C3 C Letra MayGscula ne Shift C
C4 D Letra MayGscula up Shift D
C5 E Letra MayGscula “EY Shift E
Cé F Letra MayGscula "p Shift F
c7 G Letra MayaGscula "G Shift G
cs H Letra Maytscula “H" Shift H
ce I Letra MayGscula "I Shift I
CA (hex? No Definids
CB {hex) No Definida
CC (hex) No Definida
CD (hex) No Definida
CE (hex) No Definida
CF (hex) No Definida
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Tabla de Conversién de Caracteres EBCDIC (Continuacién)

Codigo Caracter Definicibn Teclado
Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
8A (hex) No Definida
8B (hex) No Definida
8C (hex) No Definida
8D (hex) No Definida
8E (heax) No Definida
8F (hex) No Definida
20 (hex) No Definida
?1 B Letra Mindscula g J
G2 k Letra MinGscula YK K
@3 1 Letra MinUGscula "L L
%4 m Letra MinGscula By M
95 n Letra MinGscula YN N
4] o Letra MinGscula o (6]
o7 p Letra Minuscula np P
28 q Letra MinGscula " Q
A T Letra MinGscula HRY R
@A (hex)
2B (hex)
?C (hex)
2D (hex)
?E (hex)
?F (hex)
AO (hex) No Definida )
A1 ~ Tilde nen Ctrl F5
A2 s Letra MinGscula ng S
A3 t Letra MinGscula S T
A4 u Letra MinGscula “g U
AB v Letra MinGscula vty Vv
Aé w Letra MinGscula W W
A7 x Letra MinaGscula ux X
A8 Y Letra MinGscula Yy Y
A% z Letra MinGscula VA Z
AA (hex) No Definida
AB (hex) No Definida
AC . (hex) No Definida
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apendice C

Tabla de Conversiétn de Caracteres EBCDIC (Continuacién)

Cédigo Caracter Definicibn Teclado

Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
67 (hex) No Definido
&8 (hex) No Definido
69 (hex) No Definido
6A | Doble Slash Vertical "|“ Shift FS
6B . Coma v .
6C % Signo de Porcentaje eyt Shift 5
&D _ Subrayar "o Shift _
6E > Signo Mayor Que o Shift .
6F T Signo de Interrogacibn e Shift /
70 (hex) No Definido
71 (hex) No Definido
72 (hex) No Definido
73 (hex) No Definido
74 {(hex) No Definido
75 (hex) No Definido
76 (hex? No Definido
77 (hex) No Definido
78 (hex) No Definido
79 ) Comilla Simple (abrir) neu Shift Fé6
7A : Dos Puntos o Shift ;
7B # Simbolo de Libra (Namero) R Shift 3
7C (] Simbolo Arroba e Shift 2
7D N Comilla Simple (Apostréfe) v ;
7E = Simbolo Igual e =
7F " Doble Comillas vt Shift !
80 (hex) No Definido
81 a Letra MinGscula "R A
82 b Letra MinGscula gt B
823 c Letra MinGscula "e' C
84 d Letra MinGscula “p D
85 e Letra MinGscula “E" E
86 f Letra MinGscula “p" F
87 £ Letra MinGscula "G G
&8s h Letra MinGscula YH" H
8% i Letra Minascula I I




apéndice C

Tabla de Conversién de Caracteres EBCDIC (Continuaciédn)

Codigo Caracter Definicidn Teclado
Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
44 ({hex) No Definido
45 (hex) No Definido
446 (hex)? No Definido
47 (hex) No Definido
48 (hex) No Definido
49 (hex) No Definido g
4A L Corchete Abierto e shift F1 H
4B Punto o s
3
4C < Menor Que ne sShift , |
4D ( Paréntesis Abierto ey Shift @ |3
4E + Signo Mas et Shift = |3
4F ] Corchete Cerrado wan Shift F2 §
50 & Y HE shift 7 ||
51 (hex) No Definido g
52 (hex) No Definido g
53 (hex) No Definido §
54 (hex) No Definido s
55 (hex? No Definido 3
56 (hex) No Definido
57 (hex) No Definido
58 (hex)
59 (hex)
5A ! Exclamacién e Shift 1
5B 5 Signo Dollar A Shift 4
5C x Asterisco AL Shift 8
5D ) Paréntesis Cerrado DR Shift O
5E ; Punto y coma R ;
5F . Signo de Intercalacién AR Shift &
&0 - Guion (Separador) - -
&1 / Slash VAL /
62 (hex) No Definido
63 (hex) No Definido
&4 (hex) No Definido
&5 (hex) Ne Definido
“ -1 (hex) No Definido




apendice cC

Tabla de Conversi6tn de Caracteres EBCDIC (Continuacién)

Codigo Caracter Definicién Teclado

Hexadec. Presentado Mnembnico Entrada
22 (hex) Separador de Campo (FS) Hex 22
23 (hex)? No Definido
24 (hex) Bypass (BYP) Hex 24
25 LF Avance de Linea LF Ctrl J
26 EB Fin de Transmisibtn de ETB Ctrl W

Bloque
27 EC Escape ESC Ctrl F1
28 (hex) No Definido
29 (hex) No Definido
2h (hex) Configurar Modo (SM) Hex 2A
2B (hex) cuz (C2) Hex 2B
2C (hex) No Definido
2D EQ Peticibén ENQ Ctrl E
2E AK Confirmacién ACK Ctrl F
2F BL Campana BEL Cctrl G
30 (hex) No Definido
31 (hex) No Definido
32 sSY Caracter de Sincronismo SYN Ctrl V
33 (hex) No Definido
34 (hex) Puntero Activado (PN) Hex 34
35 (hex) Lector de Stop (RS) Hex 35
36 (hex) Letra MayaGscula (UC) Hex
37 ET Fin de Transmisidn EOT Ctrl D
38 (hex) No Definido
39 (hex) No Definido
3A (hex) No Definido
2B (hex) CU3 (C3» Hex 3B
3C D4 Control del Dispositivo 4 DC4 Ctrl T
3D NK Reconocimiento Negativo NAK Ctrl U
3E (hex) No Definido
3F SB Sustituir sSUB Ctrl 2
40 ' ! Espacio "Espacio' |Barra Es-
paciadora

41 (hex) No Definido
42 (hex) No Definido
43 (hex) No Definido
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Tabla de

Conversién de Caracteres EBCDIC

Cédigo Caracter Definiciébn Teclado

Hexadec. Presentado Mneménico Entrada
00 NU Nulo NUL Ctrl 2
01 SH Principio de Cabecera SOH Ctrl A
02 SX Principio de Texto STX Ctrl B
03 EX Fin de Texto ETX Ctrl C
04 (hex) Puntero Desactivado (PF) Hex 04
05 HT Tabulador horizontal HT Ctrl 1
06 (hex) Letra MinGscula Hex 0¢6
07 i Borrar (DEL) DEL Ctrl F¢o
08 (hex) No Definido
0% (hex) RF Hex 09
OA (hex) Principio de Mensaje Hex OA

Dado por Teclado (SMM)
0B VT Tabulador Vertical VT Ctrl K
0C FF Avance de P&gina FF Ctrl L
oD CR Retorno de Carro CR Ctrl M
OE b=1¢) Cambio Desactivado S0 Ctrl N
OF SI Cambio Activado SI Ctrl O
10 DL Escape de Enlace de Datos DLE Ctrl P
11 D1 Control del Dispositivo 1 DC1 Ctrl @
12 D2 Control del dispositivo 2 pC2 Crtl R
13 D3 Control del dispositivo 3 DC3 Ctrl S
14 (hex) Recuperar (Res) Hex 14
15 BS Linea Nueva (NL) Hex 15
16 (hex) Espacio Atrés BS Ctrl H
17 (hex) Bandera (IL) Hex 17
18 CN Cancelar CAN Ctrl X
19 ENM Fin de Mitad EN Ctrl Y
1A (hex)? Contreol del Cursor (CC) Hex 1A
1B (hex) CuU1 (C1) Hex 1B
1C FS Separador de Ficheros (IFS) FS Ctrl F3
1D GS Separador de Grupos (IGS) GS Ctrl F2
1E RS Separador de Registro (IRS) RS Ctrl o6
1F UsS Separador de Unidades (IUS) Us Crrl -
20 {(hex) Seleccionar Digito (DS) Heax 20
21 (hex) Principio de Significado Hex 21
(S0S8)
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Tabla de Conversién de Caracteres ASCI

(Continuaciédédn)

Codigo Caracter Ccodigo Caracter Codigo Caracter
Hexadec. Presentado Hexadec. Presentado Hexadec. Presentado
20 (Espacio) 40 & 50 !
21 ! 41 A 61 a
22 " 42 B 62 b
23 # 43 C 63 c
24 % 44 D 64 d
25 % 45 E &5 e
26 & 46 P 56 £
27 ' 47 G 67 g
28 ( 48 H 68 h
29 ) 49 I &% i
2A * 4A J 6A h]
2B + 4B K 6B k
2C , 4cC L 6C 1
2D - 4D M 6D m
2E . 4E N SE n
2F / 4F 0 &F o
30 0 50 P 70 p
31 1 51 Q 71 q
32 2 82 R 72 r
33 3 83 S 73 s
34 4 54 T 74 t
35 5 55 U 75 u
36 = 56 ' 76 v
37 7 57 W 77 w
38 8 58 X 78 X
3 G 5% Y 79 Yy
3A : 5A A 7A z
3B ; 5B L 7B {

3C < 5C \ 7C
3D = 5D ] 7D 3
3E > SE - 7E ~
3F ? 8F - 7F

—15-
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Tabla de Conversidtn de Caracteres ASCII.

Coédigo Caracter Descripciobn Mnembnico
Hexadecimal Presentado del Teclado
00 NU Nulo NUL
01 SH Comienzo de Cabecera SOH
02 SX Comienzo de Texto STX
03 EX Fin de Texto ETX
04 ET Fin de Transmision EOT
05 EQ Peticiobn ENQ
06 AK Confirmacibén ACK
o7 BL Campana BEL
08 BS Espacio Atras BS
0% HT Tabulador Horizontal HT
OA LF Avance de Linea LF
OB VT Tabulador Vertical VT
0oC FF Avance de P&gina FF
oD CR Retorno de Carro CR
QE 50 Cambio Activado 50
OF SI Cambic Desactivado S1
10 DL Escape de Enlace de Datos DLE
11 D1 Control del Dispositivo 1 DC1
12 D2 Control del Dispositivo 2 DC2
13 D3 Contrel del dispositivo 3 DC3
14 D4 Control del Dispositivo 4 DC4
15 NK Reconocimiento Negativo NAK
16 SY Caraécter de Sincronismo SNY
17 EB Fin de Transmision de Bloque ETB
18 CN Cancelar CAN
19 EN Fin de Mitad ENM
1A SB Sustituir SUB
1B EC Escape EC
1C FS Separador de Filas FS
1D GS Separador de Grupos GS
1E RS Separadeor de Registros RS

~1F us Separador de Unidad Us




APENDICE D=
EJEMPLOS DE PROGRAMAS

DINAMICOS DEL DLM™M

Medida de Retardo de RTS5/CTS (Inactivo)

Para crear éste programa en el K 1196, realizar las
operaciones detalladas que se listan debajo. La Figura D-1
ilustra la Pantalla de Programa para el Controlador de

Linea de Datos, cuando la parte dinédmica del programa esta

inicialmente habilitada.

X Controlador de Linea de Datos X

Captura.de datos. La parte dinamica de éste programa
esta habilitada.
Parrafo 1.

Fin.

——— — — ——

Figura D-~1. Principio del Programa Dinamico, Fin de la

Pantalla de Programa del DLM.
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Operaciones Detalladas

Operaciones detalladas para la construccibn de un
programa dimamico, que mide el tiempo de retardo de RTS/CTS
en milisegundos. Este programa responde a seflales externas

(inactivo).

1. Presionar [F2] - la pantalla de presentacidn muestra:

[Parrafo 1
cuando la cadena del DTE = ..
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé ==%
——— + Am—————— + e — I + Am————— 4 pm—————— +
strng charac- l ead error timer mor e

ters k ey s
—————————————————————————————————————————————
2. Presionar [F3] - la pantalla de presentacion muestra:

[P&rrafo 1
cuando el circuito CTS se pone en on
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa4 F35 Fé6 ==%
et I 4+ A — I 4 pm—————— + Amm————— +
CTS 'R TS l ’D TR ‘ !C D ID S R S Q
—————————————— F—_————— ——————— ———————t e ————
3. Presionar [F2] - la pantalla de presentacién muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
Fin.]
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y las ventanas de teclas de programa presentan:

4.

Presionar [F1] o la tecla de "flecha" abajo del cursor -

la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

Fm—————— R e T 4+ fm————— + A —————— d A ————— +
on o f f ' I l
o p e F e
5. Presionar [Fl] o la tecla de "flecha" abajo del cursor -

la pantalla de presentacién muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

6.

F1 F2 F3 F4 FS Fé ==#

————— + et e e e e g
o r and t hen n e w

l w hen w hen l l l par

————— + e ————— —————— —_—————— ——————— - e e —
Presionar [F4] - la pantalla de presentacién muestra:

[Parrafo 1
cuando el circuito RTS se
entonces empezar a mostrar

pone en on
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Fim.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

k: Fi F2 F3 F4 FS F6 ==%
tm—————— + A——————— + Am————— + A ————— + Am————— + A—————— +
start s t op inc d e cC r e se more

c tr c tr t k ey s
o —————— it L s T T TSP N S —— o ———
7. Presionar [F5] - 1la pantalla de presentacitn muestra:

[Parrafo 1
cuando el circuito RTS se pone en on

entonces reiniciar el cronometro 1
Fim.J]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 {

r—_—————— 4 Fm————— + dm————— + m—————— F m————— + A ——— +
timer ctr Xx m 1 t r e c v

B s T T TSN Sy S d oA m—m——m e e b +

B. Presionar [F1l] o la tecla de "flecha" abajo del cursor -
la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on

entonces reiniciar el cronometro 1
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: Fi F2 F3 F4 F5 Fé ==4
tmm————— 4 Amm———— 4 Am—————— + dm—————— + t—————— + —————— +
I r 1 r ]

o + e — e + AFm—mmmee—t e e

?. Presionar [Fl] o la tecla de "flecha" abajo del cursor -

la pantalla de presentacitn muestra:
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(RParrafo 1
cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crondmetro 1
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé& ==%
o —————— + Fm————— + p————— + A ————— 4+ e ———— + Femm————— +
t hen . new
I par
tm—————— o ———— o ———— e — e e e ——
10. Presionar [F4] - la pantalla de presentacion muestra:

[P&rrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crontmetro 1
entonces empezar a mostrar

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 FS Fé ==4
tm—————— + e ——— + F—————— + F—————— + d————— e +
start s top inc d e c r e s e mor e

l c tr I c tr t ' lk e vy s’

11. Presionar [F1l] o la tecla de "flecha" abajo del cursor

la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 1
cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el cronometro 1

entonces empezar a mostrar
Finm.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:
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F: F1 F2 F3 Fa F5 Fé6 ==4
Fm————— + +m—————— 4 f—————— + HF——————— + Amm————— + A—————— +
disp- timer audbl d ata x m 1 t emul

lay alarm cap
o ————— B e I f—————— 4+ Am—————— + m—————— +
12. Presionar [F2] - la pantalla de presentacién muestra:
[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el cronometro 1
entonces arrancar el crontmetro 1
Finm.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

!_—__ F1 F2 F3 Fa FS Fb6 =4

e ——— + F—————— I + A——————— + F——m———— I +
1 2 3 4 '5 ‘6

e e e et e e e e o e e o e e e e e e e —— —

13. Presionar [F1] o la tecla de "flecha'" abajo del cursor

- la pantalla de presentacidon muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el cronémetro 1
entonces arrancar el crontmetro 1
Fin. ]}

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé ==#

o ————— + e m————— 4+ m————— + pmm—————— + Fm—————— + e ——— +
t hen . new
| | |

+—————— + Fm—————— + fm—————— + Am———— e S ttatant +
14. Presionar [F4] - la pantalla de presentacidn muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crondometro 1
entonces arrancar el cronometro 1
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entonces empezar a mostrar
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 FS Fé6 ==4
o + Fm————— 4+ —————— 4+ tm————— I I +
start s t op inc d ec r e s e mor e

ctr c tr t k e y s
Fmm——m——t e mm e e e dm—m e +
15. Presionar [F2] - la pantalla de presentacién muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el cronotmetro 1
entonces arrancar el cronometro 1
entonces parar de mostrar

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa4 FS Fé& ==4
o —————— + Fm—————— + A ———— + Fm—————— + fm—————— + em————— +
disp- timer audbl d a t a X m i t mor e
lay alarm canp k ey s

______________ +

______________________

16. Presionar [F3] - la pantalla de presentaciédn muestra:

[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crondmetro 1
entonces arrancar el crondmetro 1

entonces parar la alarma audible
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 Fz F3 F4 FS Fé& ==%
e ——— + F—————— + m—————— + Fm—————— + Am—————— + pm—————— +
t hen . n e w
] | |
____________________________ e ————
17. Presionar [F4] — la pantalla de presentacion muestra:
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[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crontmetro 1
entonces arrancar el crondmetrao 1
entonces parar la alarma audible
entonces empezar a mostrar

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

#: F1 F2 F3 Fa4 FS Fé& ==%
tm—————— 4+ pmm————— + Amm———— + Hm————— A m———— + Am—————— +
start s t op inc d ec rese more

c tr c tr t k ey s
Fom————— + A — + fm—————— + A —m———— + A——————— +

18. Presionar [F6] vy las ventanas de teclas de programa

presentan:

F: Fi F2 F3 F4 FS F6 ==4
o + Fm————— I + Fmm————— + tm—————— + pmm———— +
s e t s en d s e t disp- g ot o mor e

Il e a d lay ‘ l D ar k ey s
Fm——————— ——————— Fm——————— e — A ————— + m————— +
19. Presionar [F3] y la pantalla presenta:
[Parrafo 1
cuando e! circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crondmetro 1
entonces arrancar el cronémetro 1
entonces parar la alarma audible
entonces ir al parrafo 1
Fin.]
y las ventanas de teclas de programa presentan:
|=F1 F2 F3 F4 Al
Fm—————a- + dm—————— + e m————— + —————— + Fm—————— + Fmmm———— +
k11 1 start e nd add
1 ine l ine 1 ine lm ode
o ————— + e — e e + A ————— + Fm—————— +
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20. Cuando las funciones de tecla de programa de Edicion de
Lineas se presentan en las ventanas, presionar las
siguientes teclas en el orden de la lista:
a. Presionar la tecla de programa [F1]
([kill limel) (o [eliminar lineal);
b. Presionar la tecla del numero "2"; vy
luego
c. Presionar la tecla "Enter".
La Pantalla de presentacion ahora presenta:
[Parrafo 1
cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crondometro 1
entonces arrancar el crontmetro 1
entonces parar la alarma audible

entonces ir al parrafo 2
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

= Fi F2 F3 Fa FS Fé& ==#
fm—————— + e + b + Fm————— + F——————— + F—————— +
t hen . n e w
p ar
e S T s T T S I A it b
21. Presionar [F6] - la pantalla de presentacidn muestra:
[Parrafo 1

cuando el circuito RTS se pone en on
entonces reiniciar el crontmetro 1
entonces arrancar el crontmetro 1
entonces parar la alarma audible
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 2
Fin.]
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F: F1 F2 F3 F4 F5 Fé —-1
$———————— + Fm—m————— + m—————— + Fmm—————— + Fm—————— + Fm—————— +
w hen t hen new
" s
o —————— + dmm———— 4+ t——————et e m—e it A ————— + e —— +

Cuando el parrafo 1 se ha completado, la pantalla presenta
el parrafo siguiente, numero (2), y la primera palabra de
la sequnda sentencia (instruccioéon). Para éste ejemplo solo

se ilustra el parrafo numero 2.

22. Presionatr [F2] - la pantalla de presentacion muestra:
[Parrafo 2

cuando la cadena del DTE = ..
Fin.]

y las ventanmas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Féa F5 Fé& ==#
e ——— + Fmm———— + dm————— 4 A m———— 4+ A—m————— 4 A ———— +
strng charac— l e ad error timer mor e

ters l k e yv s
Bt ke S et + +————— 4+ A——————— Fm—————— +
23. Presionar [F3] - la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
Fin. ]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

______________________

24. Presionar [Fl1l] o la tecla de "“flecha" abajo del cursor

— la pantalla de presentacidn muestra:
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[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1i F2 ;
tm——————— 4+ + Am————— O + bm————— 4 e —— +
goes is

Frm————— + dmmmm——— b 4 e m e e —— e +

25. Presionar [F2] - la pantalla de presentacién muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

26. Presionar [F1] o la tecla de "flecha" abajo del cursor

- la pantalla de presentacitdn muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:
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F: F1 F2 F3 Fa FS F6 ==#
e ————— + H——m————— 4 Am—m———— + Am—————— + tm—————— 4 Ae————— +
or and t hen new
w h en w hen par
t——————— R et T S e s Sttt + +——————
27. Presionar [F4] - la pantalla de presentacibn muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on

entonces empezar a mostrar
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa F5 Fé& ==%
e —————— + e ————— 4+ dm—————— 4+ d——————— + tm—————— + p——————— +
start s t op inc dec rese mor e

c tr c tr t ' k ey s
e ————— Fmm et e e + e +————— +
28. Presionar [F2] - la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar de mostrar
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 F5 Fé& ==4
m—————— + Am—————— + At m—————— + Am—————— I 4+ Am————— +
disp- timer audbl d at a xmi t more
lay l alarm l I cC ap ' k ey s
Fom——— s T e e + tm——mm——— e e ———— e

29. Presionar [F2] - la pantalla de presentaciodn muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crondmetro 1
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Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 FS F& ==4

tm—————— + F—————— + t—————— + —————— + Am—————— + dmm————— +
1 2 3 4 S 6

Fo—m e e e ——— e —————— e —————

38. Presionar [F1] o la tecla de "flecha" abajo del cursor
- la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on

entonces parar el cronometro 1
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

= F1 F2 F3 Fa F5S Fé& ==#
Fm—————— + d———— + HFmm—————— + Fm—m + A — - + F——————— +
t hen n e w
I par
Fm—m—m— e —t e e e fm————— e — et e —————
31. Presionar [F4] - la pantalla de presentaciéon muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crondmetro 1
entonces empezar a mostrar

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 FS Fé6 ==#
e —— - + m————— + Fm————— + Fm————— + Fm————— 4 Fm—————— +
start s t op inc d e c r e s e m o r e

’ ’ ' c tr ' ! c tr t | k ey s
Fo————— + Fm—m————— + Fm———————t e ———— F——————— +
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32. Presionar [F6] - la pantalla de presentacidn muestra:
F: Fi F2 F3 F4 FS Fé& ==#
d—————— 4+ bm————— + b ——— + mm——— I + mm—————— +
s e t s e n d s e t disp— g oto mor e
l e ad lay p ar k ey s
o ————— + bm—m—— et e ———— Fm—————— A —————— Fm——————— +
33. Presionar [F4] - la pantalla de presentaciton muestra:
[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontometro 1
entonces empezar a mostrar
Fin.}
y las ventanas de teclas de programa presentan:
F: F1 F2 F3 ~ﬁ
m—————— 4+ Fm—————— + fm——m————— + Fe————— + m—————— 4+ Fmm—————— +
t e x t timer ctr
strin
Fm—————— Fm—————— + dm—m——— e e —— Fm—————— Fm—————— +
34. Presionar [F2] - la pantalla de presentacion muestra:
[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crondmetro 1
entonces presentar el cronédmetro 1 en
la posicioéon . '
Fin.]
y las ventanas de teclas de programa presentan:
F: F1 F2 F3 F4 FS Fé6 ==%
o ————— b tm—————— + m—————— 4 bm————— + pm—————— + Fm—————— +
N e I _—
Fm—————— e e — + Fm——————t b e Fm——————— +
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35. Presionar [Fl1l] o la tecla de "flecha" abajo del cursor-—

la pantalla de presentaciéon muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el cronometro 1 en
la posicion ..

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1i F2 F3 F4q
F 4 A ————— 4 b —m——— o ———— 4+ m————— 4 d————— +
k 11 1 start e nd add
1 inme l 1in e’ ll ine mo d e I
o+

36. Cuando las funciones de tecla de programa de Edicién de
Lineas se presentan en las ventanas, presionar las
siguientes teclas en el Orden de la lista:
a. Presionar la tecla de programa [F1]
([kill line]) (o [eliminar lineal);
b. Introducir 1los numeros 0915 presionado
sus respectivas teclas; y luego
c. Presionar la tecla "Enter".
La Pantalla de presentacibn ahora presenta:
[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontometro 1
entonces presentar el crontmetro 1 en

la posicion 0015
Fin.]
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= Fi F2 F3 Fa FS F6 =—
F——————e + Am————— + Am————— + pm————— e + A m———— +
t hen . new
s |
____________________________ ———— e ——————
37. Presionar [F4] - la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2
cuando el circulto CTS se pone en on
entonces parar el cronémetro 1
entonces presentar el crondmetro 1 en
la posicidon 0015
entonces empezar a mostrar
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa F5 Fé ==4
Fm————— + Hm—————— + e —m————— + t—————— + m—————— + Am————— +
start s top inc d e c rese more

c t r c tr t k ey s
f———— + tmmm———t b e e e — e +
38. Presionar [Fé6] - la pantalla de presentacién muestra:
F: F1 F2 F3 Fa FS Fé ==#
Form————— + mm————— F e ———— + d——————— + Fm—mm———— + dem————— +
s e t s en d s e t disp-— goto more
l e ad lay p ar k ey s
Frm————— + e e —— F————— Fm—————— + tm—————— +
39. Presionar [F5] - la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parear el crontmetro 1
entonces presentar el cronometro 1 en
la posiciéon ©B1S
entonces ir al parrafo 1
Fin.]
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y las ventanas de teclas de programa presentan:

F= F1 F2 F3 F4q {
——————— + fpm—————— + Am—————— + p——————  pmm————— + A——————— +
k 111 start en d add
l 1 ne 1 1ine l 1ne mode l
o ————— + Fm——mr—md e em— e e e — e

4@0. Presionatr la tecla de "flecha" abajo del cursor o, si
es necesario, usar las teclas de programa de las funciones
de edicion de linea como sigue:
a. Presionar 1la tecla de programa ([F1]
([kill line]) (o [eliminar lineal]);
b. Introducir el numero 1 presionado la
tecla del numero "1"; y luego
c. Presionar la tecla "Enter'".
La Pantalla de presentacion ahora presenta:
[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el crondmetro 1 en
la posicion BO1S

entonces ir al parrafo 1
Fim.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 FS Fé 44

F——————— + Fe————— + Fmm————— + Fem———— + Fmm———— + Am————— +
t hen . new

| ] | | "e s

Fm——————t e ————— + Fmmmm—— e +rm— e —— e ———— +

41. Presionar [F3], el punto, y la pantalla de presentaciéon

ahora muestra:
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[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el cronometro 1

entonces presentar el crontmetro 1 en
la posicion BB15

entonces ir al parrafo 1

Fin.]

vy las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé ==%
e o + Am—————— + Amm————— + Hm————— + Fm—————— + Am—————— +
w h en then new
| | | Y
——————— 4+ Fm———————t b ———————tt e
42, Presionar [F2] — la pantalla de presentaciéon muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el crontmetro 1 en
la posicion 0015
entonces ir al parrafo 1..

cuando la cadena del DTE = ..

Finm.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 F4 F3S F6 =—H
o ———— + ot ———— + Fmm————— + Hem—————— + b ———— + Fm—————— +
strng charac- l e ad error timer more

ters ' k e vy sl
___________________________________________ +
43. Presionar [F5] - la pantalla de presentacidon muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el cronometro 1
entonces presentar el crondmetro 1 en
la posicion B©0195
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entonces ir al pérrafo 1l..
cuando el cronometro 1 >= ..
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: Fil F2 F3 F4 F5 Fé ==4

m————— + Adm—————— + Am—————— + Am—————— + Am————— + dm—————— +
1 2 3 ‘4 ) l 6

——————— 4 e ——— e ——— Fm————— 4+ Am————— I +

44, Presionar [Fl) o la tecla de "flecha" abajo del cursor-

la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el cronometro 1
entonces presentar el crondtmetro 1 en
la posiciéon @815
entonces 1ir al parrafo 1..

cuando el cronometro 1 >= ..

Fim.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

______________________________

45. Presionar [Fl1l] o la tecla de "flecha" abajo del cursor-

la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el cronometro 1 en
la posiciéon @015
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entonces ir al parrafo 1..
cuando el cronometro 1 >= ..
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

!= F1 F2 F3 F4 :
Fm—————— + m—————— 4 tm—————— + dm—————— 4 Am————— + A—————— +
k 1 1 1 start e n d add
1 ine l ine 1l ine mode
+ __________________________________________

46. Cuando las funciones de tecla de programa de Edicion de
Lineas se presentan en las ventanas, presionar las

siguientes teclas en el orden de la lista:

a. Presionar la tecla de programa ([F1)]
(fki1ll linel]) (o [elimimar lineal);
b. Introducir los numeros 4080 presionado

sus respectivas teclas; y luego
€. Presionar la tecla "Enter".
La Pantalla de presentacién ahora presenta:
[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el cronédmetro 1
entonces presentar el cronémetro 1 en
la posicion 0015
entonces ir al parrafo 1..
cuando el crondmetro 1 >= 4000

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:
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F: F1 F2 F3 Fa FS Fé6 ==4

e ————— + Am—————— + A—————— + —————— + +m————— + Fm—————— +
or and then n e w

l w hen w hen l I p ar

f——————— 4+ - ———t Fm—————— + mm———— +———————t H—————— +
47. Presionar [F4] - la pantalla de presentacion muestra:

{(Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el crondmetro 1 en
la posicidn 0015
entonces ir al parrafo 1..

cuando el cronometro 1 >= 4000
entonces empezar a mostrar

Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 F3 Fa FS Fé6 ——%
o ————— + b + +——————— + pm—————— I + F—————— +
start s t op inc d e c rese mor e

I c t r c tr t 'k e y s
———————————————————————————————————— + ———————t

48. Presionar [Fl1l] y la pantalla muestra:

[Parrafo 2
cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el cronOometro 1 en
la posicion ©@@15
entonces ir al parrafo 1..
cuando el cronometro 1 >= 4000

entonces empezar a mostrar
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:
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F: F1 F2 F3 F4 F3S F6 ==1
——————— + e ——— + dm————— + Fm—————— + Am—————— + m————— +
disp- timer audbl d ata x m i t more
lay alarm c ap k ey s
B e et ot e ———— m—————— +
49, Presionar [F3] - la pantalla de presentacion muestra:

[Parrafo 2

cuando el circuito CTS se pone en on
entonces parar el crontmetro 1
entonces presentar el crondmetro 1 en
la posicion 0815
entonces ir al parrafo 1..
cuando el cronémetro 1 >= 4000
entonces activar la alrama audible
Fin.]

y las ventanas de teclas de programa presentan:

F: F1i F2 F3 F4 FS Fé& ==%
——————— 4+ m————— + Am—————— F A ————— 4+ m—————— + Am—————— +
t hen . n e w
|| | B i
e ————— + H—m————— Fm————— + F——————— + F——————— + dm—————— +

56. Presionar la tecla "Run'" para ejecutar el programa de

Medida de Retarde de RTS/CTS.
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PROGRAMA EJEMPLO

XON/XOFF en Terminal Tonto

Paragraph 1

then start emulation of DTE

then set lead DTR on

then set lead RTS on

then sent text string D1 (Ctrl Q)
then goto paragraph 2

Paragraph 2
when string DCE = D1 (Ctrl @ — XON)
then goto paragraph 3

Paragraph 3

when keyboard key = (FS — don’'t care)
then send keyboard key

when string DCE = D3 (Ctrl S - XOFF)
then goto paragraph 2

End.

Parrafo 1

entonces empezar la emulacioén de DTE

entonces poner el circuito DTR a on

entonces poner el circuito RST a on

entonces enviar la cadena de texto D 1 (Ctrl Q)
entonces 1+ al parrafo 2

Parrafo 2

cuando la cadena del DCE = D 1 (Ctrl G - XON)
entonces ir al parrafo 3

Parrafo 3

cuando la tecla del teclado =§§ (FS — don’'t care)
entonces enviar la tecla del teclado

cuando la cadena del DCE = D 3 (Ctrl S - XOFF)
entonces ir al parrafo 2

End.
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NOTAS DE APL ICACION

La siguiente lista es una tabla de contenidos

notas de aplicacidn contenidas en éste apéndice.

para las

NOTA # TITULO PAGINA

1 Funciones del Test XON/XOFF de Impre-— E-2
sora Serie.

2 Presentacion de los Estados de los E-S
Circuitos de Control Mientras se Moni-
torizan Datos.

3 Ilustracion de los Programas Dinamicos E-9
que Usan Funciones de Crondmetro/Con-—
tador/Display.

4 Funcion de Pruebas de Terminal BSC. E-12

S5A Emulacion de Terminal Tonto con Test E-15
RTS-CTS.

SB Emulacion de Terminal Tonto sin Test. E-18

6 Emulacion de Terminal Tonto con Test E-20@
XON/ XOFF.

7 Medida de Tiempo de Retardo entre RTS/ E-23
CTS.

8 Medida de Terminal Asincrono para E-25
Tiempo de Respuesta de Computadora.

4 Test de Terminal CRT (o Test de Impre- E~-28
sora).

10 Medida de la Tasa de Baudios de Lineas E-31
de Comunicaciones Sincronas
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NOTA DE APLLICACION +#1 DEIL
K 1 12&:
FUNCIONES DEL. TEST XON/7” XOFF

DE IMPRESORA SERIE

Esta nota de aplicion proporciona la informaciobn
necesaria para construir Y ejecutar un programa de
instrumento del DLM, capaz de comprobar las operaciones
XON/XOFF entre el K 1196 y una impresora serie. La parte
del menu del programa del instrumento bLM, debe
configurarse para igualar las caracteristicas de la linea
de datos usada para la conexion entre el K 1196 vy la
impresora. La parte dindmica del programa de instrumento se
crea entonces para transmitir el mensaje del "rapido zorro
marron'.

Cuando el programa de prueba es completamente
introducido y la tecla "Run" se presiona, el mensaje del
"rapido zorro marron'" se transmite continuamente desde el K
1196 a 1la impresora. Los comandos XON/XOFF desde la
impresora se usan luego para controlar el envio del mensaje
desde el K 11%26. En la recepcion del comando XOFF (D3), el
K 1196 se detiene desde el envio del mensaje hasta Qque se
recibe un comando XON (Dl1). El comando XOFF se envia por la
impresora, en cualqgquier momento gque la impresora no esta

preparada (ocupada) o el buffer de la imprespra esta lleno.
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El comando XON se envia cuando la impresora esta preparads
para recibir la siguiente transferencia de datos.
Configurar la parte del menu del programa del
instrumento DLM, para los parametros apropiados de
velocidad, codigo, parided y bits de arranque. Habilitar la
parte dinamica del programa de prueba e introducir los
pardmetros listados listados debajo:
NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer méas
facil la lectura vy no son parte del
programa dinamico. Observar las entradas
desde teclado de control de dispositicvo
(DC), listadas en la parte derecha de las
entradas de parametros asociadas.
Paragraph 1:
then start emulation of DCE
then set lead DSR on
then set lead CD on
then set lead CTS on
then goto paragraph 2
Paragraph 2:
when caracters DTE = Py (For ©®

then stop transmitter
then goto paragraph 3

=, enter '"Ctrl S")

then send text string THE QUIC
K BROWN FOX JUMPS OVER A LAZY
DOG @12345678%. <CR><LF>

Paragraph 3:

when caracters DTE = P, (For P4,
then start tramnsmitter

then goto paragraph 2

enter "Ctrl Q")
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END.

Parrafo 1:

entonces empezar la emulacion de DCE
entonces activar el circuito DSR
entonces activar el circuito CD
entonces activar el circuito CTS
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 2:
cuando los caracteres del DTE = P. (Para ®x, introducir

"Ctrl S")
entonces parar el transmisor
entonces ir al parrafo 3
entonces enviar la cadena de texto EL RAPIDO
{ORRO MARRON SALTA SOBRE UN PERRO PEREZQOSO
0123456789 <KCR><KLF>

Parrafo 3:
cuando los caracteres del DTE = P, (Para P,, introducir

"Ctrl Q")
entonces aerrancar el transmisor

entonces ir al parrafo 2
Fin.
Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

1] Run " -
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NOTA DE APRPL ICACION H#2Z=2 DL
<K 1 1<&6:
PRESENTACION DE LOS ESTADOS
DE LOS CIRCUITOS DE CONTROL
MIENTRAS SE MONITORIZAN

DATOS

Esta nota de aplicion proparciona la informacibn
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento del DLM, capaz de presentar los estados de los
seis circuitos de control de la RS5-232C en 1la pantalla
durante una funcién del DLM. La parte del menu del programa
de instrumento DLM, debe configurarse para igualar las
caracteristicas de 1la linea de comunicaciones de datos
monitorizada. La parte din&mica del programsa de
instrumento, se crea entonces para definir los circuitos de
control seleccionados para la monitorizacibn y la posicién
en la pantalla donde el estado va a presentarse.

Al configurar la parte del menu —del programa de
instrumento del DLM, el display debe estar [enabled]
([habilitadol]) y el numero de lineas seleccionadas para el
display a ocupar en la pantalla debe ser [14]. Las ultimas
dos lineas de la pantalla estadn reservadas para la
presentacidn de los circuitos de control.

Después del establecimiento de los paréametros en la

parte del ment del programa del DLM (velocidad apropiada,
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codigo, paridad, bits de arranque, etc.), habilitar la
parte dinamica del programa e introducir las siguientes

opciones de parametros.

NOTA

Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura vy no san parte del
programa dinamico. Observar las entradas
de teclas de cadena de caracteres (Barra
"Espaciadora'") listadas en el lado derecho

de las entradas de parametros asociadas.

Paragraph 1:

when lead RTS is on

then display text string RTS
at position 8014

then goto paragraph 2

then display text string _ (Enter three blank "Space"
at position BBG14 Characters)
then goto paragraph 2

Paragraph 2:

when lead CTS is on

then display text string CTS
at position @414

then goto paragraph 3

then display text string _ _ _ {Enter three blank "Space"
at position @414 Characters)

then goto paragraph 3

Paragraph 3:

when lead DSR is on

then display text string DSR
at position @814

then goto paragraph 4
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then display text string _ _ _ (Enter three blank '"Space”
at position @814 Characters)
then goto paragraph 4

Paragraph 4:

when lead CD is on

then display text string CD
at position 1214

then goto paragraph 5

then display text string _ _ _ (Enter three blank "Space"

at position 1214 Characters)
then goto paragraph S

Paragraph 5:

when lead DTR is on

then display text string DTR
at position 1614

then goto paragraph 6

then display text string _ _ _ (Enter three blank "Space"

at position 1614 Characters)
then goto paragraph 6

Paragraph é:

when lead S0 is on

then display text string 5Q
at position 2014

then goto paragraph 1

then display text string o (Enter three blank "Space"
at position 2014 Characters)

then goto paragraph 1

End.

Parrafo 1:

cuando el circuito RTS esta activo
entonces presentar la cadena de texto RTS
en la posicion 0014

entonces ir al parrafo 2

entonces presentar la cadena de texto _ _ _ (Introducir en
la posicion 014 tres caracteres de
entonces ir al parrafo 2 espacio en blanco)

Parrafo 2:

cuando el circuito CTS esta activo
entonces presentar la cadena de texto CTS
en la posiciéon 0414

entonces ir al parrafo 3

entonces presentar la cadena de texto (Introducir en

la posicion @414 tres caracteres de
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entonces ir al parrafo 3 espacio en blanco)

Parrafo 3:

cuando el circuito DSR esta activo
entonces presentar la cadena de texto DSR
en la posicibn @814

entonces ir al parrafo 4

entonces presentar la cadena de texto _ _ _ (Introducir en
la posicion @814 tres caracteres de

entonces ir al parrafo 4 espacio en blanco)

Parrafo 4:

cuando el circuito CD esta activo
entonces presentar la cadena de texto CD
en la posicion 1214

entonces ir al parrafo 5

entonces presentar la cadena de texto _ _ _  (Introducir en
la posicion 1214 tres caracteres de

entonces 1r al parrafo 5 espacio en blanco)

Parrafo 5S:

cuando el circuito DTR esta activo
entonces presentar la cadena de texto DTR
en la posicibdon 1614

entonces ir al parrafo 6

entonces presentar la cadena de texto _ _ _ (Introducir en
la posicion 1614 tres caracteres de

entonces ir al parrafo é espacio en blanco)

Parrafo 6:

cuando el circuito S0 estd activo
entonces presentar la cadena de texto S06
en la posicion 2014

entonces ir al parrafo 1

entonces presentar la cadena de texto _ _ _  (Introducir en
la posicion 2014 tres caracteres de

entonces ir al parrafo 1 espacio en blanco)

Fin.

Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

1 Run H .
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NOTA DE APL. . ICACION =3 DEL.
K 119&:
ILUSTRACION DE PROGRAMA
DINAMICO, USANDO FUNCIONES
DE CRONOMETRO /Z7CONTADOR/

DISPL.AY

Esta nota de aplicacién proporciona la informacion
necesaria para construir Yy ejecutar un programa de
instrumento del DLM, que ilustra el uso del contador del K
1196, cronometro, trampas de cadena de caracteres Y
funciones de presentaci6bn de tiempo real. La parte dinamica
del programa de instrumento se configura para: D]
transmitir una cadena de caracteres; 2) recepcion de la
misma cadena; y 3) esperar por una secuencia especifice de
3 caracteres dentro de la cadena. Cuando se encuentrs la
secuencia de caracteres, un contador se incrementa. Los
contenidos del contador se presentan en la pantalla, Junto
con el tiempo (numero de milisegundos), desde la ultima
secuencia de 3 caracteres encontrada en la cadena de
caracteres.

Para configurar 1la parte del mend del programa de
instrumento del DLM, seleccionar el programa STDDLM vy
realizar los siguientes cambios de parametros

(concernientes a la pantalla de presentacion):
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"el display esta ([enabled] ([habilitadol)
para datos en [full duplex] y ocuparsa [14]
lineas en la pantalla".

Despuées del establecimiento de los parametros en la
parte del programa DLM, habilitar la parte dindmica del
programa e introducir las siguientes opciones de
parametros:

NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados,
debajo se propcorcionan para mas facil la
lectura y no son parte del programa

dinédmico.

Paragraph 1:

then start emulation of DTE
then reset timer 1

then reset counter 1 @

then start timer 1

then goto Paragraph 2

Paragraph 2:

when transmitter idle

then sed text string THE QUIC
K BROWN FOX JUMPS OVER A LAZY
DOG B12345678%7.

when string DCE = FOX
then increment counter 1
then display counter 1 at
position @14

then display timer 1 at
position B21S

then reset timer 1

then start timer 1

End.
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Parrafo 1:

entonces empezar la emulacién del DTE
entonces reiniciar el cronémetro 1
entonces reiniciar el contador 1 0
entonces arrancar el! cronometro 1
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 2:

cuando se transmiten flags

entonces enviar la cadena de texto EL
RAPIDO ZORRO MARRON SALTA SOBRE EL PERRO
PEREZOSO B123456789.

cuando la cadena del DCE = ZORRO
entonces incrementar el contador 1
entonces presentar el contador 1

en la posicion 0014

entonces presentar el crondmetro 1

en la posicion 8015

entonces reiniciar el crondmetro 1
entonces arrancar el cronémetro 1
Fin.

Antes de qque éste programa pueda ejecutarse, conectar un
cable entre el pin 2 (TD)Y v el pin 3 (RD) en el conector
del puerto de "Interface RS5232". Luego, para ejecutar el

programa de prueba, presionar la tecla "Run'.
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NOTA DE APLICACION =494 DEL
K 1 1<9&6:
FUNCION DE PRUEBA DE

TERMINAL BSC

Esta nota de aplicacion proporciona la informacibn
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento DLM, que emule un ordenador principal (host),
para la finalidad de probar un terminal BSC. El test es
realizado por el K 11946, transmitiendo una cadena de poll o
sondeo (SYN SYN SYN SYN espacio espacio " " ENQ), cada tres
segundos. Cuando el terminal BSC devuelve una cadena de
texto terminada con un caracter ETX, el K 1196 envia la
cadena SYN SYN ACK1.

La parte del menu del programa del instrumento DLM, debe
ser configurado para emular el protocolo BSC y controlar el
lado DCE de la linea, en modo de presentacidn half duplex,
con 16 lineas de datos.

Con la parte dindmica del programa habilitado,
introducir los parametros siguientes:

NOTA
Las lineas en blanco insertadasventre los
parrafos de los ejemplos presentadaos
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura vy no son parte del

programa dindmico. Los caracteres de
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control que usan dos lineas de texto en el
programa listado debajo, se presentan en la
pantalla como caracteres escalonados,
contenidos en un espacilio de caracter.

Paragraph 1:

then start emulation of DCE

then reset timer 1

then goto paragraph 2

Paragraph 2:

then start timer 1

then goto paragraph 3

Paragraph 3:
when timer 1 >= 3000

then send text string S,.S5.5.55+F5,%5, To enter ®. press,
"Ctrl v"

S,%, (Space) (Space) "" Eg To enter £+, press "Ctrl D"

then reset timer 1 To enter Fe, press "Hex’,

then goto paragraph 2 """, "=". To enter Fg,press
"Ctrl E".

when string DTE = =« To enter ®=x, press "Ctrl C"

and when transmitter idle To enter s press FS5.

then send text string S.S.%.5,P_*; To enter P_, press

"Ctrl P"

then reset timer 1 To enter <,, press 'Hex',

then goto Paragraph 2 "M, Ma'.

Parrafto 1:

entonces empezar la emulacion del DCE
entonces reiniciar el cronodmetro 1
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 2:
entonces arrancar el cronémetro 1
entonces ir al parrafo 3

Parrafo 3:
cuando el cronotmetro 1 >= 3000
entonces enviar la cadena

de texto S¢S¢SLSeErF S5, Para introducir ©., presionar
(Espacio) (Espacio) "' Eq "Ctrl V", Para introducir =+,
entonces reiniciar presionar "Ctrl D". Para

el crondmetro 1 introducir Fe,presionar 'Hex’',
entonces ir al parrafo 2 """, "e". Para introducir Eg,

presionar "Ctrl E".

_13_
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cuando la cadena DTE = =,

y cuando se tansmiten flags
entonces enviar la cadena
de texto B5.5.5,.5,P_®,
entonces reiniciar

el cronometro 1

entonces ir al parrafo 2
Fin.

Para ejecutar el programa

“Run H .

Para introducir =x, presionar
"Ctrl C"., Para introducir s
presionar FS5.Para introducir

b, presionar "Ctrl P".

Para introducir ¢,, presionar

'Hex', “b"’ 1 .

de prueba, presionar la tecla
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NOTA DE ARPLICACION #5A DEL
K 119&:
EMULACION DEL TERMINAL TONTO

CON TEST ENTRE RTS—CTS

Esta nota de aplicacién proporciona la informacién
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento DLM, que configure al K 1196 para emular las
funciones de un terminal tonto, usado en sistemas que
requieren una relacion estrecha entre RTS-CTS.

El programa se configura para necesitar seflfales activas
en ambos circuitos RTS vy CTS5. Cuando se ejecuta el
programa, los circuitos RTS y DTR se configuran para avisar
al DCE que el terminal (DTE) esta preparado para empezar a
enviar y recibir datos. E1 DCE debe configurar el circuito
CTS para decir al DTE que esta preparado. Cuando el
circuito CTS esta activo (on), el teclado del K 11946 puede
usarse como cualquier otro terminal (por ejemplo, el
presionar una tecla en el teclado del K 1196 causa el
correspondiente caracter a ser transmitido hacia el DCE).

La partevdel ment del programa de instrumento del DLM
debe configurarse para las caracteristicas apropiadas
{velocidad, bits por caracter, paridad, etc). Si se espera
que el DCE devuelva datos hacia el K 1196, deberia

seleccionarse la opcibn de menu de presentacion full

duplex.
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Para construir la parte dinamica de eéeste programa,
introducir los siguientes parametros:
NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se praporcionan para hacer mas
facil la lectura vy no son parte del
programa dinamico. Observar la entrada
desde teclado "don't care" (presionar F55,
listada en la parte derecha de la entrada

del parametro asociado.

Paragraph 1:

then start emulation of DTE
then set lead DTR on

then set lead RTS on

then goto paragraph 2

Paragraph 2:
when lead CTS is on
then goto paragraph 3

Paragraph 3:

when keyboard key=— (To enter don't care, press [F3])
then send keyboard key

then goto paragraph 2

End.

Parrafo 1:

entonces empezar la emulacion de DTE
entonces activar el circuito DTR
entonces activar el circuito RTS
entonces 1ir al parrafo 2

Parrafo 2:
cuando el circuito CTS esta activo
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 3:
cuando la tecla del teclado (para introducir
entonces enviar la tecla del teclado don't care,presionar
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entonces ir al parrafo 2
Fin.

Para ejecutar el programa de prueba,

“Run " .

[FS1)

presionar la tecla
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NOTA DE APLICACION H#5SB DEL
K 119& =
EMULACION DE TERMINAL TONTO

SIN TEST

Esta nota de aplicacion proporciona la informacion
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento DLM, que configura al K 1196 para emular las
funciones de un terminal tonto en sistemas que no necesitan
una relacion entre RTS-CTS.

La parte del menu de programa de 1instrumento del DLM,
debe configurarse para las caracteristicas apropiadas
(velocidad, bits por caracter, paridad, etc.). Si se espera
que el DCE envie datos al K 1196, en respuesta a los
caracteres transmitidos por el K 1196, deberia
seleccionarse la opcibn de mend de presentacion full-
duplex.

Para construir 1la parte dinmamica de éste programa,
introducir los siguientes parametros:

NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura vy no son parte del
programa dinamico. Observar la entrada

desde teclado "don’'t care" (presionar [F5])
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listade en 1la parte derecha de la entrada

de parametros asociada.

Paragraph 1:

then start emulation of DTE
then set lead LTR on

then set lead RTS on

then goto paracraph 2

Paragraph 2:

when keyboard key E§ (To enter don't care, press [F3])
then send keyboard key

End.

Parrafo 1:

entonces empezar la emulacién de DTE
entonces activar el circuito DTR
entonces activar el circuito RTS
entonces 1ir al parrafo 2

Parrafo 2:

cuando la tecla del teclado (para introducir
entonces enviar la tecla del teclado dorn't care, presionar
Fin. [FS1)

Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

H Run " .

—19-
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NOTA DE APLICACION #H#&46&& DEL
<K 1 1<9&:
EMULACION DE TERMINAL TONTO

CON TEST XON/XOFF

Esta nota de aplicacion proporciona la informacion
necesaria para constituir y ejecutar un programa del
instrumento DLM, que configure al K 11946 para emular a un
terminal tonto gque necesite caracteres de control XON/XOFF
para operar. La parte dinamica del programa de emulacion
pone los circuitos RTS y DSR para avisar al DCE cuando el
terminal (DTE) estd preparado para empezar el envio vy
recepcién de datos. Cuando el DTE (K 1196) recibe el
caracter de control XOFF desde el DCE, el K 11946 para 1la
transmisidon de entradas del teclado hasta gque se recibe el
caracter de control XON. Cuando se recibe el caracter de
control XON, el teclado del K 1196 puede usarse de la misma
manera que como se usa un teclado de un terminal estandard
(por ejemplo, pulsar una tecla del teclado del K 1196
causara el correspondiente caracter a ser transmitido hacia
el DCE).

La parte del mend del programa del instrumento del DLM,
debe configurarse para las caracteristicas apropiadas
(velocidad, bits por caracter, paridad, etc.i. Si se espera

que el DCE devuelva datos hacia el K 1196, deberia
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seleccionarse la opcion del mend de presentacion full-
duplex.
Para construir la parte dinamica de éste programs,
introducir los siguientes parametros:
NOTA

Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura y no son parte del
programa dindamico. Observar el dispositivo
de control (DC) vy 1las entradas pulsando
teclas del teclado "don't care" (presionar
FS) listadas en el lado derecho de las
entradas de parametros asociadas.

Paragraph 1:

then start emulation of DTE

then set lead DTR on

then set lead RTS on

then goto paragraph 3

Paragraphh 2:

when string DCE = P, (For P, enter “Crtl Q")

then goto paragraph 3

Paragraphh 3:

when keyboard key @3 {To enter don’'t care, press [F5])

then send keyboard key

when string DCE = P (For P=, enter "Crtl S")
then goto paragraph 2
End.

Parrafo 1:

entonces empezar la emulacidn de DTE
entonces activar el circuito DTR
entonces activar el circuito RTS
entonces ir al parrafo 3
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Parrafo 2:
cuando la cadena del DCE = P, (Para ?,, introducir "Ctril
entonces ir al parrafo 3 Q")

Parrafo 3:

cuando la tecla del teclado (para introducir
entonces enviar la tecla del teclado don’'t care, presionar
. [F5])

cuando la cadena del DCE = P (Para P=, introducir "Ctrl
entonces ir al parrafo 2 s")

Fin.

Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

"Run".
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NOTA DE APL.ICACION #7 DEL.
K< 1195
MEDIDA DEL TIEMPRPO DE

RETARDO ENTRE RTS/7CTS

Esta nota de aplicacion proporciocna la informacion
necesaria para construir Yy ejecutar un programa de
instrumento, que mida el tiempo de retardo (en
milisegundos) entre la activacion del circuito RTS
(transiciébn de @ a 1) y la activacibon del circuito CTS.
Adicionalmente, si la medida de tiempo de retardo es 4
segundos o mas, el programa activa la alarma sonora. La
alarma sonora se apaga automaticamente cuando el circuito
RTS de nuevo pasa a nivel alto.

El programa STDDLM puede usarse para la parte del menu
del programa DLM. Para construir la parte dinamica de éste
programa, introducir los siguientes parametros:

NOTA

Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura vy no san parte del
programa dinémico.

Paragraph 1:

when lead RTS goes on

then reset timer 1
then start timer 1
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then stop audible alarm
then goto paragraph 2

Paragraph 2:

when lead CTS 1is on
then stop timer 1

then display timer 1 at
position ©B14

then goto paragraph 1

when timer 1 >= 4000
then start audible alarm
End.

Parrafo 1:

cuando el circuito RTS se activa
entonces reiniciar el cronometro 1
entonces arrancar el crontmetro 1
entonces parar la alarma sonora
entonces ir al pé&rrafo 2

RParrafo 2:

cuando el circuito CTS estéd activo
entonces parar el crondmetro 1
entonces presentar el crondmetro 1
en la posicidbn 0R14

entonces ir al parrafo 1

cuando el cronbdtmetro 1 >= 4000
entonces arrancar la alarma audible
Finm.

Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

IORun " .
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NOTA DE AaPLICACION #8 DEL
K 119&%5:=
MEDIDA DE TERMINAL
AS INCRONO PARA TIEMRPO DE

RESPFPUESTA DE COMPRPUTADORA

Esta nota de aplicacion proporciona la informacion
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento DLM, que permita al uwsuario medir el tiempo de
respuesta de una linea de comunicacion ASINCRONA. El1 tiempo
de respuesta se mide mediante grabacion del tiempo
transcurrido, en milisegundos, desde que el terminal envia
un retormo de carro/avance de linea y la respuesta de la
computadora con retorno de carro/avance de linea. Cuando se
completa cada ciclo de tiempo de respuesta, la suma del
tiempo transcurrido se presenta en la pantalla.

La parte del menu del programa DLM deberia configurarse
con los parametros apropiados de velocidad, codigo, paridad
y bits de arranque. El numero de lineas presentadas deberia
cambiarse de 16 a 14,

Para construir la parte dinémica de éste programa,
introducir los siguientes parametros:

NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados

debajo, se proporcionan para hacer mas

—-25-
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facil la lectura vy no son parte del
programa dinamico. Observar las entradas
pulsando teclas del teclado de retorno de
carro (CR) y avance de linea (LF), listadas
en la parte derecha de 1las entradas de

parametros asociadas.

Paragraph 1:

then display text string RESPONSE at
position 0015

then display text string TIME

at position 0915

then display text string mSEC

at position 2315

then goto paragraph 2

Paragraph 2:

when string DTE = Cg‘-f¢ (For g, enter "Ctrl M")
then reset timer 1 (For L, enter "Ctrl J")
then start timer 1

then goto paragraph 3

Paragraph 3:

when string DCE = CEgbe (For ©®=, enter "Ctrl mM")
then stop timer 1 (For v, enter "Ctrl J")
then display timer 1 at

position 135135

then goto paragraph 2

Fin.

Parrafo 1:

entonces presentar la cadena de texto RESPUESTA en
la posicion Q015

entonces presentar la cadena de texto TIEMPO en

la posicion 8915

entonces presentar la cadena de texto mSEC en

la posicion 2315

entonces ir al parrafo 2

Parrafto 2:

cuando la cadena DTE = ©gte (Para ©x, introducir "Ctrl M")
entonces reiniciar el crondmetro 1 (Para “«, introducir
entonces arrancar el crondmetro 1 "Ctrl J")

entonces 1r al parrafo 3
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Parrafo 3:

cuando la cadena DCE = €g~r (Para ©m, introducir "Ctrl M")
entonces patrar el crontmetro 1 (Para “», introducir
entonces presentar el cronédmetro 1 "Ctrl J")

en la posicion 1515
entonces 1r al parrafo 2
Fin.

Para ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla

" Run " .
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NOTA DE APL ICACION #< DEL
K 119&:
TEST DE TERMINAL CRT

(O TEST DE IMPRESORA )

Esta nota de aplicacibn proporciona la informacion
necesaria para construlr vy ejecutar un programa del
instrumento DLM, que pueda ser usado para comprobar un
display CRT de un terminal. Con modificaciones menores,
éste programa también puede wusarse para comprobar 1la
funcidn de una impresora.

Después de que se ejecuta el programa y cualquier tecla
en el K 1196 se presiona, una pantalla de 88 columnas se
llena con el caracter seleccionado por la tecla presionada.
La parte dinémice del programa se configura para una
pantalla de B0 columnas y 24 filas (1920 caracteres), pero
puede ser modificado cambiando el wvalor de un contador. El
programa puede modificarse para rellenar 132 columnas (o
culaquier otro valor) cambiando el valor del contador 1
para el numero deseado de caracteres a ser presentados o
imprimidos, m&as uno.

VLa parte del menu del programa del DLM deberia
configurarse con las caracteristicas del terminal apropiado
(velocidad, codigo, paridad, bits de stop, etc.).

Para construir la parte dinémica de este programa,

introducir los parametros siguientes:
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NOTA

Las lineas en blanco insertadas entre los

parrafos de los ejemplos
debajo, se proporcionan para
facil la lectura y no son
programa dinédmico. QObservar
desde teclas del teclado

(presionar FS), listadas en

del parametro asociado.

Paragraph 1:

when keyboard key Ea

then reset counter 1 to @
then start emulations aof DCE
then set lead CD on

then set lead DSR on

then goto paragraph 2

(Ta enter don’

Paragraph 2:

when counter 1 < 1921
then send keyboard key
then increment counter 1
then goto paragraph 3

then goto pearagraph 1

Paragraph 3:

when transmitter idle
then goto paragraph 2
End.

Parrafo 1:

cuando la tecla del teclado

entonces reiniciar el contador 1 a 8
entonces empezar las emulaciones de DCE
entonces activar el circuito CD
entonces activar el circuito DSR
entonces ir al parrafo 2

"don 't

presentados
hacer mé&s
parte del
las entradas
care’

lado derecho

t care, press [F3])

(para introducir
don’'t care,presionar
[F33])
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Parrafo 2:

cuando el contador 1 < 1921

entonces enviar la tecla del teclado
entonces incrementar el contador 1
entonces 1ir al p&rrafo 3

entonces ir al parrafo 1
Parrafo 3:
cuando se transmite flag

entonces ir al parrafo 2
Finm.

Para ejecutar el programa de prueba,

" Run " R

presionar la tecla
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NOTA DE APL ICACION H#10O DEL
K 11<96&6:
MEDIDA DE LAa TASA DE
BAUDIOS DE L INEAS DE

COMUNICACIONES S INCRONAS

Esta nota de aplicacion proporciona la informacion
necesaria para construir vy ejecutar un programa del
instrumento, que mide la tasa de baudios de una linea de
comunicaciones sincrona. Las lineas de comunicaciones gque
tienen tasas de baudios de hasta 192080 pueden medirse vy
presentarse en la pantalla con una presicion de -8 hasta +2
cuentas. Antes de ejecutar el programa, el dispositivo de

envio conectado a la linea de comunicaciones debe estar

transmitiendo datos. La pantella de programa debe ser
configurada usando el protocolo BSC, como se muestra
debajo:
NOTA
Los parametros del Campo de Entradsa

Seleccionable se encierran entre corchetes
(C J3).

Esta pantalla de [programl ([programal), define la
monitorizacion de datos del [DTE y DCE] a través del
protocolo [BSC] usando el lenguaje [EBCDIC] con deteccion
de bit [normall, [8] bits de datos por caracter, [no]

paridad, con una tasa de baudios de [(cualquiera)l. La
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secuencia de sincronismo es [(blanco) ], el flag es
({blanco)], el texto transparente se marca por [(blanco)] vy
la marca pall/abort (sondeo/aborto) es [(blanco)]. EI
resincronismo ocurrirada [@] veces de caracter después de la
recepcli®on de cualquiera de los carcteres: (blanco). Los
bloques de texto van precedidos por [(blanco)] y terminados
por [(blanco)]. La deteccibn de error esta [disabled]
([deshabilitada)]. El display esta [enabled] ([habilitado)]
para datos [half duplex] y ocuparada [14] lineas en 1la
pantalla. La memoria de captura esta [disabled]
([deshabilitada)]. Los caracteres [(blanco) ] seran
excluidos del display y de la captura de datos. La parte
dinamica de éste programa esta [enabled] ([habilitadal).
NOTA
Las lineas en blanco insertadas entre los
parrafos de los ejemplos presentados
debajo, se proporcionan para hacer mas
facil la lectura y no son parte del
programa dinamico. Observar la entrada de
caracteres desde el teclado '"don't care"
(presionar F535), listada en el lado derecho
de la cadena de éaracteres when DCE =
entrada de parametros.
Paragraph 1:
then reset counter 1 to @
then reset timer 1

then start timer 1
then goto paragraph 2
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Paragraph 2:

when timer 1 >= 8000

then stop timer 1

then display counter 1 at

position 1515

then stop program

when string DCE = (To enter don’'t care, press [F5])
then increment counter 1

Encg.

Parrafo 1:

entonces reiniciar el contador 1 a @
entonces reiniciar el crondmetro 1
entonces arrancar el cronometro 1
entonces ir al parrafo 2

Parrafo 2:

cuando el cronometro 1 >= 8028
entonces parar el crondmetro 1
entonces presentar el cronodmetro 1
en la posicibn 1515

luego parar el programa

cuando la cadena DCE =[] (para introducir don’'t
entonces incrementar el contador 1 care, presionar [F5])
Fin.

Antes de arrancar el programa de control de linea de
datos, el dispositivo asociado debe estar transmitiendo
datos sobre la linea de comunicaciones. Luego, para

ejecutar el programa de prueba, presionar la tecla "Run".

_33_
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TERCERA PARTE:=

PRACTICAS FPARA EL. ANAL I ZADOR

DE PRO7TOCOLO0OS SIEMENS K 11996

ion reafizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

los autores. Digitali

©Del



INTRODUCCION

El Siemens K 1196 es un analizador de protocolos, aque
sirve para diagnosticar problemas en redes de
comunicaciones de datos y computadoras. Puede monitorizar
sistemas de comunicaci6bn digital y/o analogicos, operando
hasta la velocidad de 19.280 bits por segundo.

Consta de nueve instrumentos para poder realizar todos
los diagnésticos. Cada instrumento es wuna modalidad de
trabajo del K 11946, gue realiza una funcidtn especifica.
Estos instrumentos son:

1. Controlador de linea de datos (DLM).

N

Medidor de tasa de error (BERT/BLERT).

3. Terminal asincrono.

4. Controlador de Estado de los Circuitos
V.24/V.2B/R5232-C.

5. Voltimetro y ohmmetro digital (DVOM).

6. Controlador de altavoz.

7. Analizador del protocolo X.25 (opcional).

8. Analizador del protocolo SNA (opcional).

%. Utilidad de cargar/descargar lineas (opcional).

Los instrumentos indicados como opcionales, son médulos
opcionales gue se conectan en el K 1196, en el puerto de

"Interface de Expansion'.
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En nuestro caso, el modulo opcional que nos interesa es
el del analizador del protocolo X.25. Este modulo opcional
proporciona al usuaric todo el trafico X.25 decodificado,
correspondiente a los niveles 2 y 3 de los Modelos de
Referencias de los Sistemas de Interconexion Abiertos
(0S1). La monitorizaciéon del nivel 1 de la 08I, se
proporciona en el K 1196 para interfaces V.24/V.28/RS232-C.

Los instrumentos son programas internos del K 1196,
accesibles al operador mediante menus. E1l K 1196 permite
crear programas de instrumento, para realizar funciones
concretas, las cuales se pueden almacenar en su memoria, Yy
poder asi ejecutarlos cuando se quiera.

Adem&s de éstos instrumentos. el K 1196 posee dos
alarmas, sonora y visual, y varios cronéometros Yy
contadores, Utiles en la creacion de programas.

El proposito de este trabajoc, es realizar practicas con
todos los instrumentos del K 1194, para familiarizarnos con
€l y obtener el maximo rendimiento.

Dirigirse al Capitulo 1 del manual del eguipo K 1196,
para una descripcion de las funciones de cada instrumento,

y al capitulo especifico de cada instrumento, para una

descripcion mas detallada.
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DESCRIPCION FISICA

£l K 1196 tiene 2% pulgadas de espesor, 5 pulgadas de
ancho, 8 pulgadas de largo y aproximadamente 3 libras de
peso. LLas caracteristicas fisicas del K 1196 estan

especificadas en el Apéndice A.

TECLADO
Se compone de 65 teclas, agrupadas como sigue:
1. Teclas alfanuméricas y caracteres especiales
(caracteres ASCII).
2. Teclas de control del teclado.
3. Teclas de programa (teclas de funcion, de F1 a F6&).
4. Teclas de funcidn definida.

5. Teclas de control del cursor.

l. Teclas alfanuméricas y caracteres especiales.

Se usan para introducir los caracteres de las teclas del

teclado, codificados con colores.

- Los caracteres coloreados en blanco, se obtiene
pulsando la tecla "Shift", simulténeamente con 1la
tecla deseada.

- Los caracteres coloreados en borgofia, se obtienen

pulsando la tecla "Ctrl", simulténeamente con la

tecla deseada.
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- Normalmente los caracteres se introducen en
minuscula. Para introducir un caracter en
mayuscula, pulsar "Shift” y la tecla del caracter.
Pulsando la tecla "Lock'", todos los caracteres que
se introduzcan a continuacibn, estaran en

mayuscula.

2. Teclas de Control del Teclado.

Son las teclas:

— Ctrl: se usa para obtener los caracteres del control
ASCII y especiales, coloreados en borgofia.

— Shift: se usa para obtener los caracteres alfabeticos
y especiales, en mayuscula, coloreados en blanco.
También sirve para realizar las funciones (teclas
blancas) definidas sobre las teclas de "flecha" del
cursor.

- Lock: pone el teclado en el modo de caracteres

alfabéticos en mavuscula.

3. Teclas de Progtrama.

Estas teclas se usan para realizar la funcién que se
indica en su ventana asociada. Las ventamnas de tecla de
programa ocupan las dos ultimas lineas del display del K
1196. Se 1llaman teclas de programa porque las operaciones
que realizan, y su leyenda, estédn controlados por el

programa software internmc. Las teclas de programa estan

seftaladas de [F1] a [F&6].
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Ventanas de las Teclas de Programa.

4, Teclas de Funcion Definida

Estas teclas tienmen indicado en su parte superior, la
funcibn que realizan cuando se las presiona. Son las
siguientes:

1. "Help" - Cuando se presiona, muestra un mensaje en
la pantalla, explicando la funcidmn de las teclas de
programa y del cursor.

2. "Menu" - Cuando se presiona, devuelve la pantalla de
presentaciébn al nivel de mendy en el cual estaba
anteriormente el usuario.

3. "Run" - (Run/Stop) - Cuando se presiona, el programa
seleccionado se ejecuta y aparece la Pantalla de
Ejecucion en el display. Cuando se presiona una
segunda vez, el programa se detiene.

4. "Hex" - 51 el K 1196 esta funcionando como
Controlador de Linea de Datos, cuando se presiona
la tecla "Hex", los caracteres de datos en Tiempo-
Real mostrados en la pantalla (datos entrantes),

estan presentados en su respectivo codigo
hexadecimal. 5i ésta tecla se presiona una segunda

vez, los datos entrantes vuelven a su texto real.
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6.

7.

Si la Utilidad de Inspeccionar el Buffer de Captura
del DLM est4 presente en la pantalla y la tecla
"Hex'" esta presionada, la pantalla se muestra
integramente en codigo hexadecimal. Cuando un
codigo hexadecimal de entrada estéd permitido por el
programa, esta tecla es usada, en combinacion con
las teclas del teclado de ©@ a 2 y de A hasta F,
para introducir dicho cébdigo hexadecimal.
"Disp" - Si se presiona durante una condicion de
STOP (Run/Stop) mientras se estad en el modo de
ejecucioén, el contenido actual del buffer de
captura se visualiza en pantalla. Se usa solo con
el DLM y el DVOM.
"Print"” - Esta tecla debe presionarse so¢lo cuando el
K 1196 esteé desconec tado de la linea de
comunicacion de datos Yy una impresora este
conectada a cualguiera de los dos puertos, serie o
paralelo. Todo lo contenido en el buffer de captura
y los programas, pueden ser imprimidos en la
impresora apropiada (serie o paralelo) cuando ésta
se le conecta. Por ejemplo, si ésta tecla se
presiona cuando el DLM o DVOM estd en modo de
ejecucion vy presentando datos en pantalla, se
imprime una copia del contenido del correspondiente
buffer de captura.

"Space" ~ Cuando se presiona, se introduce un

caracter de espacio en blanco.

i0n realizada por ULPGC. Biblioteca Universitaria, 2008

o8 autores. Digitali

© Del



introducciobon

9.

" < X | " - (Espacio Atras/Funci6n de Pausa) -

Cuando se presiona durante operaciones de Edicibn
de Lineas, se ponen espacios en blanco (o se
borran), sobre el caracter situado a la izguierda
del cursor. Cuando se presiona mientras esta
operando como un Terminal Asincrono, hace una pausa
en la linea de transmision (TD) o de recepcion (RD)
durante 580 milisegundos.

"Enter" - Cuando se presiona durante operaciones de
Edicion de Lineas, introduce los caracteres
presentados en el campo de entrada de formato
libre. Cuando se presiona mientras opera como un
Terminal Asincrono, introduce la secuencia de

caracteres de terminacion de linea seleccionada

(<CR> a <CR><LF>).

5. Teclas de Control del Cursor.

Son

cuatro teclas, designadas con "flechas"

direccionables. Esté&n situadas en la parte derecha de la

fila mé&s alta del teclado. Estas teclas son:

1.

B ganl " — ("flecha" izquierda del cursor) - Cuando
se presiona, cambia la selecciédn de parametros,
mostrados ahora en el Campo de Entrada

Seleccionable (normalmente seffralado por el cursor
de video inverso), bhacia la previa seleccién de
parametros. Cuando se introducen caracteres del

teclado en un Campo de Entrada Seleccionable, ésta
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2.

tecla controla el movimiento del cursor a la
izquierda de la posicibn actual del cursor (dentro
del limite del campo).
Si ésta tecla se presiona simultaneamente con la
tecla "Shift" ("HOME") mientras una Pantalla de
Programa se estd visualizando, el cursor en video
inverso se situa sobre la primera seleccién de
parametros, siguiendo al Campo de Entrada
Seleccionable de [program] (o [programal). Si se
presiona "HOME" ("flecha" izquierda del cursor y la
tecla "Shift") mientras se muestra la pantalla
[Inspeccibtn del Buffer de Captura del DLM], 1la
primera pagina de datos capturados (los datos
monitorizados primero) es mostrada.
! e " - ("flecha" derecha del cursor) - Cuando se
presiona, cambia la seleccion de parametros,
mostrada ahora en el Campo de Entrada Seleccionable
(normalmente seffalado por el cursor en video
inverso), a la siguiente seleccion de parametros.
Cuando se introducen caracteres del teclado en un
Campo de Entrada Seleccionable, ésta tecla controla
el movimiento del cursor a la derecha de la
posicibn actual del cursor (dentro del limite del
campo).
Si ésta tecla se presiona simultaneamente con la
tecla "Shift" ("END") mientras se muestra una

Pantalla de Programa, el cursor en video inverso se
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posiciona en el ltimo Campo de Entrada
Seleccionable pare éste programa. Si se presiona
"END" ("flecha" derecha del cursor vy la tecla
"Shift") mientras la pantalla de [Inspeccidon del
Buffer de Captura del DLM] es mostrada, la ultima
pagina de datos capturados (los datos méas recientes

contenidos en el buffer de captura) es mostrada.

NOTA
Si se selecciona "END" cuando el cursor
esta situado en la palabra [program]
(posicibn "HOME" ), el cursor avanza al

siguiente Campo de Entrada Seleccionable.
Cuando se ejecuta la funcion "END" por
segunda vez, el cursor se situa en el
ultimo Campo de Entrada Seleccionable para

éste programa.

t " - ("flecha" arriba del cursor) - Cuando se
presiona, mueve el cursor en video inverso al
siguiente Campo de Entrada Seleccionable por encima
©0 hacia la izquierda de, la actual posiciéon del
cursor.

Si ésta tecla se presiona simultaneamente con la
tecla "Shift" ("PG UP") mientras se presenta la
Pantalla de Programa, el cursor en video inverso se

situa en el primer Campo de Entrada Seleccionable
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en la primera sentencia ldgica del pér?afo
anterior. Si "PGE UP" se presiona ("flecha" del
cursor arriba vy la tecla "Shift") mientras la
pantalla de [Inspecciétn del Buffer de Captura del
DLM] es mostrada, la pégina anterior de datos
monitorizados se traslada hacia arriba en 1la
pantalla de presentacion.

" ‘ " = ("flecha" abajo del cursor) — Cuando se
presiona, mueve el cursor de video inverso al
siguiente Campo de Entrada Seleccionable por
debajo o a la derecha de la actual posiciébn del
cursor.

Cuando ésta tecla se presiona simulténeamente
con la tecla "Shift" ("PG DWN") mientras se muestra
la Pantalla de Programa, el cursor de video inverso
se situa sobre el primer Campo de Entrada
Seleccionable en la primera sentencia ldgica de la
p&gina siguiente. Cuando se presiona "PD DWN"
mientras la Pantalla de (Inspeccion del Buffer de
Captura del DLM] estd siendo mostrada, la pagina
siguiente de.datos monitorizados mas recientemente

se traslada hacia arriba en la pantalla de

presentacién.
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DISPLAY DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)

Es una matriz de 512 espacios para caracteres,

organizados en 32 columnas y 16 filas. En el lado derecho
de la pantalla de LCD, existe una pequefta palanca, 1llamada
"Contraste", y que sirve para ajustar el contraste del LCD,

para un mejor modo de visualizacidn de la pantalla.

PANTALLA DE PROGRAMA

Cada instrumento del K 11946, excepto el Controlador del
Altavoz, estan soportados por un Pantalla de Programa
estandard. La Pantalla de Programa es un grupo de parrafos
ldgicos compuestos de sentencias y/o frases que contienen

uno o mas Campos de Entrada Seleccionables de parametros.

Definiciones de Pantalla de Programa

Para aclarar algunas de las terminologias usadas, se

aplican las definiciones siguientes:

- Campo de Entrada Seleccionable: Campos de datos
localizados en el texto de una Pantalla de
Programa, en donde se introducen opciones de
parametros. Todos los Campos de Entradas
Selecionables se muestran en video inverso, con
media intensidad, excepto para el campo

seleccionado por el cursor en video inverso. El
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campo seleccionado por el cursor se muestra en
video inverso, con intensidad maxima.

- Sentencia: Una frase de un programa que define los
parametros usados para estructurar un programa de
instrumento. Uma sentencia debe contener uno o
varios Campos de Entrada Seleccionables.

- Parrafo: Una o mas sentencias (o instrucciones de
programa) que definen funcibn o funciones
especificas a relizar.

— Cursor de Video Inverso: La parte del texto mostrada
en video inverso, con alta intensidad, en la
pantalla (primer plano oscuro vy fondo claro). En la
mayoria de los casos, seffala la actividad del Campo
de Entrada Seleccionable. Al cursor de video
inverso se le refiere a menudo como simplemente

cCursor.

Formato de Pantalla de FPrograma

Cuando la Pantalla de Programa se presenta, las filas 1,
3 vy 14, y las columnas 1 y 32 se reservan para los bordes
del area de presentacion de pantalla. La fila 2 contiene el
titulo de la pantalla de presentacion (cabecera) y la filas
13 y 16 estdn reservadas para las opciones de las ventanas
de las teclas de programa (descripciones de las teclas de
funcion). La superficie del texto se muestra desde la fila

4 a la 13. Al configurar un programa que contiene mas de 1@
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lineas de texto, paginas adicionales de texto van subiendo

por la Pantalla de Programa.

Ejemplo de Pantalla de Programa

Una muestra de una Pantalla de Programa de Controlador
de Linea de Datos se observa en la Figura 1. Refiriéndonos
a ésta figura, las filas 1 y 3 contienen un borde ravado
doble, gue rodea al nombre del instrumento [Controlador de
Linea de Datos]. El nombre se muestra en la fila 2 y esta
encerrado entre asteriscos (X). La primera linea del texto
del primer parrafo se muestra en la linea 4 con el primer

caracter situado en la columna 2.

X Controlador de Linea de Datos X

Esta pantalla de programa define el controlador de datos
de DTE y DCE con protocolo Asincrono, usando el cddigo
ASCII con deteccion de bit normal, 7 bits de datos por
caracter, sin paridad y 1 bit de stop a una velocidad de
1208 interna. La deteccion de errores estd inhabilitada.

El display est&d habilitado para datos en full duplex.
be Fl ——eexs F2 ——ronu F3

DCE !

Figura 1. Pantalla de Programa del DLM, Formato Ejemplo.
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Estructura de la Pantalla de Programa

La Pantalla de Programa consiste en una o mas
sentencias, que esbozan los parametros disponibles para el
instrumento de pruebas seleccionado. Las palabras estan
estructuradas en forma de sentencias inglesas. Una
sentencia puede contener uno o m&s Campos de Entrada
Seleccionables, \% cada Campo de Entrada Seleccionable
proporciona  al usuario dos o mas opciones de parametros.
Las opciones de parametros se muestran en las ventanas de
teclas de programa, y son seleccionadas por el usuario

para decidir la configuracidn del programa del instrumento

de prueba.

PANTALLA DE EJECUCION

Todos los programas configuredos usando una Pantalla de
Programa estan soportados por una Pantalla de Ejecucion. La
Pantalla de Ejecucion muestra los resultados obtenidos
cuando el programa es ejecutado. Desde que cada Pantalla de
Ejecuciotn se designa para una aplicacibn especifica, no se
presenta ningun ejemplo. Dirigirse a los capitulos de
instrumento de prueba individuales para una descripciéon de

las Pantallas de Ejecucitn adecuadas.
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Definiciones de la Pantalla de Ejecuclion

- Simbolos de Alarma:
a) Visual - Un pequefo simbolo de una "CAMPANA"
destelleante, en la esquina inferior derecha de la
pantalla de presentacion, cuando el test encuentra
una condicion de alarma.
b) Audible - Un tono audible suena en el altavoz
cuando se encuentra una condicibtn de alarma. Un
simbolo pequefio de un "ALTAVOZ" se usa para indicar
que esta alarma estéd habilitada.

— Simbolos de Interrupciotn:
Un grupo de ocho simbolos de "SENAL DE STOP"
destelleantes aparecen a la izquierda del simbolo

de alarma cuando el programa en ejecucidn se para.

Formato de Presentacitn de la Pantalla de Ejecucidn

No hay un uUnico formato de presentacidon para la Pantalla
de Ejecucion. Cada Pantalla de Ejecucibn de un instrumento
esta designada para llevar a cabo una funcion especifica.
Sin embargo cuando la tecla "RUN" se presiona mientras
alguna de la Pantallas de Funciones del DVOM se muestran,

el siguiente mensaje de aviso aparece en la pantalla del K

1196 (ver Figura 2).
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X Voltimetro Ohmmetro Digital : X

AVISO
EL IGNORAR ESTE AVISO PUEDE CAUSAR UNA DESCARGA
ELECTRICA Y/0O DANAR EL EQUIPO. No usar el DVOM a
menos que todos los cables del puerto trasero conectados
a este dispositivo estén quitados.
Presiocnar la la tecla Y para seguir adelante después de

guitar los cables o presionar la tecla MENU para salir.

Figura 2. Mensaje de Aviso del DVOM.

La palabra "AVISO" parpadea mientras se muestra éste
mensaje.

Después de comprobar y, si es necesario, deconectar los
cables conectados a los puertos de la parte trasera del K
1196, el usuario debe presionar la tecla de caracter del
teclado "Y". Lea Pantalla de Ejecucibn para la funcion del

DVOM seleccionada, aparece ahore en la pantalla de

presentacion.

CONTROLES MANUALES

Ademas del teclado, el K 1196 contiene los siguientes

controles manuales e interruptores:
1. Interruptor de “Encendido/Apagado" ("On/0ff") - Se
usa para encender o apagar el K 1196. Este

interruptor es deslizante, localizado en el lado
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izquierdo de la unidad cuando la miramos de frente.
Cuando el interruptor estd situado en la posicién
adelantada (préximo al operador), la unidad esta
apagada (0Off). Y a 1la 1inversa, en la posicion
retrasada, el K 11946 esta encendido (On). Las
palabras "On off" estan inscritas sobre el
interruptor en la parte izquierda de la superficie
plana del teclado.
“Control de Contraste" - Se usa para ajustar el
contraste del LCD. Este control estd localizado en
la parte derecha del LCD. Para ajustar el
contraste, el operador debe mover la palanca hacia
arriba o hacia abajo. La palabra "Contrast"
(contraste) esté i&presa con letras plateadas
debajo de la palanca de control.
Interruptor de Funcion "AC/DC/Q" - Este interruptor
es deslizante de tres posiciones, asociadas a las
funciones del programa del DVOM vy esta situado en

la parte derecha de la unidad, cuando se mira de

frente.
Cuando el interruptor esta en la posicibn
adelantada (situado proximo al operador), se

selecciona 1la funcioén AC. La posicion central
selecciona la funciébn DC vy la posiciotn mas alejada
selecciona ohmmios (funciones de resistencia).

Para configurar el K 1196 como Voltimetro Ohmmetro

Digital, el interruptor debe estar en la posicion
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AC para los dos tests de medida VAC y dBm. Para
medidas de resistencia o continuidad, el
interruptor debe estar en la posici®én de ohmmios.

Las posiciones "AC/DC/Q" estéan inscritas sobre el
interruptor, en la parte derecha de la superficie
plana del teclado. Si el interruptor de Funcibon no
estad puesto en la posicidn correcta para medidas de
DVOM, la pantalla muestra un mensaje al operador.
El mensaje indica la posicioén actual del

interruptor y donde deberia situarse.

CONECTORES JACKS Y PUERTOS

El

K 1196 contiene 1los siguientes conectores jacks vy

puertos, localizados a los lados y en la parte trasera de

la unidad:

1.

2.

Jack de alimentaciodn { "Power") - Un Jjack de
alimentaciétn se localiza adyacente al interruptor
de Encendido/Apagado, en el lado izguierdo de la
unidad, y se usa para conectar el transformador de
carga de bateria al K 1196. La palabra
"Alimentacion” ("Power") estd 1inscrita sobre el
jack en la superficie plana del teclado.

Puerto de "Sefral de Entrada" ("Signal In") - EI
puerto de Sefral de Entrada (jack BNC) esta situado
en la parte derecha de 1la unidad, adyacente al

puerto del teléfono ("Phone"). El jack BNC se usa
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introduccion

para conectar el conector del cable BNC de pruebas
al K 11946, Las palabras Seftal de Entrada ("Signal
In") estan inscritas sobre el puerto en la
superficie plana del teclado.

Puerto del "Teléfono" ("Phone") - Un Jack
telefonico RJ-11 esta situado en el lado derecho de

la unidad, entre el puerto "Signal In y el
interruptor de funcion "AC/DC/Q". E1 puerto del
Teléfono se usa para conectar el K 1196 a un linea
telefonica standard para sefral audible, VAC o
controlar medidas de dBm. La palabra "Phone" esta
inscrita sobre el jack en la superficie plana del
teclado.

Puerto de "Interface RS 232" - EI1 puerto de

interface RS 232 es el conector colocado a la

izquierda de los tres puertos, mirando la parte
trasera de 1la unidad. Este puerto se usa para
conectar el K 1196 en linea con la red de
comunicaciones (s} sistema de computadoras. Se

suministra un cable tipo "Y" para ésta conexibdn.

Puerto de "Interface Paralelo" - E1 puerto de
Interface Paralelo (compatible Centronics) estéa
localizado en el centro de los tres puertos de la
parte trasera de la unidad. Una impresora paralela
puede conectarse a éste puerto para obtener una
copia impresa del buffer de captura de datos vy

programas de instrumento.
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Introduccion

Puerto de "Interface de Expansion" - Este puerto es
el conector de 40 pines, instalado a la derecha de
los tres puertos, mirando 1la parte trasera de la
unidad. El puerto de "Interface de Expansion”
actualmente soporta al Analizador de Protocolo
X.25, SNA Y a los Modulos Opcionales de
Carga/Descarga de Linea. Este puerto también esté

disponible para futuras opciones y mejoras del K

1196.
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PRAaCTICA 1 =

OPERACION DEL K1L196

INTRODUCCION

El objetivo de ésta practica es conocer el K 1196. Para
ello, antes de realizarla, es necesario leer la
introduccion a las practicas, la cual nos relata las

posibilidades, y descibe al equipo.

PROCEDIMIENTO DE ENCENDIDO

El K 1196 puede funcionar con la energia que le
proporcionan las pilas recargables de Ni-Cd, o con 1la
fuente de alimentacibn de 220 VAL 50/6@ Hz, que viene con
el equipo.

Con las baterias totalmente cargadas, el K 1196 puede
funcionar de 4 a 6 horas, de forma autdnoma. Para obtener
la carga total de las baterias, son necesarias 16 horas de
carga. Dirigirse al Apéndice A para mas informacibon acerca
de las especificaciones técnicas del equipo.

Para inicializar el K 1196, el operador debe poner el
interruptor de encendido ("Power") en la posicion "DOn", e
inmediatamente aparece el Menu de Nivel del Sistema
{"System Level Menu') en las ventanas de teclas de
programa, como se muestra en la Figura 1. Si lo mostrado en

dicha figura no aparece en la pantalla, conectar el
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practica 1

cargador de baterias al K 1196. El1 cargador de baterias

debe conectarse en cualquier toma de 220 VAC.

SIEMENS
ANALIZADOR DE PROTOCOLO K 1196
(C) 1985
Ver. n.nna
Seleccionar Instrumento
; F1 F2 F3 F4 FS Fé6 ==4
o ——— 4 pmm———— + e ———— 4+ mm————— + dmm———— 4 fm—————— +
DL M BERT A s vyn Lead DvOM mor e
T e rm S t at ins t
e — ——————— + e ———— B I o N e T +
%—— F1l Fé6 ==#
o ————— d A m—————— + A ————— B T T + p——————— A —————— +
S p k r ’ S vy s
M on ' u t 1 1

____________________________________

Figura 1. Menu de Nivel de Sistema del K 1196.

MENU DE NIVEL DEL SISTEMA

Hay dos paginas de opciones de teclas de programa del
Mend de Nivel de Sistema, usadas para seleccionar uno de
los instrumentos del K 1196. La tecla de programa [F&]
([more inst] o [mas instrumentos]), se usa para seleccionar
la segunda pagina. Cuando se muestra la segunda pagina, la
tecla de programa [F6] se usa para seleccionsar el Menu de
Programa de Utilidad del Sistema. Ademas de mostrar las

opciones de ventana de teclas de programa del Menu de Nivel
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practica 1

del Sistema, también muestra la ultima version del

software ([Ver. n.nnal).

Seleccion del Programa de (Utilidad del Sistema

Cuando se presiona la tecla de programa [F&],
correspondiente a la ventamna de [Utilidad del Sistemal
([Sys Utill), las opciones para los programas de utilidad
del sistema, se muestran en las ventanas de teclas de
programa. Las opciones de teclas de programa para los

programas de utilidad del sistema, se muestran en la Figursa

2.
Utilidades Seleccionables
Fi F2 F3 F4 FS F6 =—
F——— + e ———— + e ————— + dm————— + pm————— + m————— +
Self ] Sys Sys inst
Tests ' Reset Init ' sel
Fm—————— R et I e Fm—m—mmm e e e

Figura 2. Programes de Utilidad del Sistema.

Dirigirse al Capitulo 3 para una descripcion detallada

de cada Programa de Utilidad del Sistema.

Seleccion del Instrumento del Sistema

Cuando se muestra el Menu de Nivel del Sistema en la
pantalla del K 1196, el operador debe seleccionar un
instrumento de prueba del display de ventanas de teclas de
programa, vy luego debe presionar la tecla de programa
asociada. La Pantalla de Programa del Instrumento

seleccionado se trae a continuaciébn al display del K 1196.
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prictica 1

La Pantalla de Programa contiene los pardmetros usados
para definir la configuracidm del instrumento de prueba. Si
ésta es la primera vez que se selecciona el instrumento, el
Programa de Instrumento Standard se presenta en el display.
De otro modo, la configuracibn de la Pantalla de Programa,
usada para ejecutar el ultimo programa (también referido

como el programa actual), se llama de nuevo a la pantalla.

REALIZACION DE AUTOTESTS

Los autotest son programas de utilidad del sistema.

En ésta préctica, accederemos a los programas de
autotest, y a continuacion, los ejecutaremos.

Entrar en los Programas de Utilidad del Sistema,
pulsando dos veces [Fé], desde el Menu de Nivel del

Sistema.

Reinico del Sistema [Sys Reset]

Cuando pulsamos ([F2], el sistema se reinicia. Los
programas en uso (programas actuales) del K 11946, se
destruyen. Cada instrumento del K 1196 se soporta por un
programa estandard (STD ‘nombre del instrumento’), gue
estan en memoria RAM. Estos programas también se destruyen
al pulsar dicha tecla, y de la memoria ROM, acto seguido,
se extrae una copia de éstos programas, que se deposita en
la memoria RAM.

Esta funciobn no borra los programas grabados en memoria

RAM, ni tampoco los buffers de captura de datos.
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Entar en ésta opcion y realizar un reinicio del sistema.

Inicializacion del Sistema [Sys Inzit]

Esta operacién destruye la memoria del K 1196, todos los
programas y buffers. Una copia de cada programa estandard
de los instrumentos, permanentementes almacenados en ROM,
se copian luego automaticamente, en la memoria RAM.

Entrar en ésta opcidn y ejecutarla.

Autotest

Los programas de utilidad de autotest (Self Tests), se
usan para realizar pruebas de diagnostico sobre los
componentes de la memoria del K 1196 (RAM y ROM), y sobre
la pantalla de LCD. Estos programas también incluyen un
test manual para comprobar el funcionamiento del teclado.
Para acceder a los programas de la utilidad de autotest,
presionar la tecla de programa [Fl]l, mientras se muestra la

pantalla del menu de utilidad del sistema.

~ Tests del Sistema:s

Cuando la tecla de programa [Fl] se presiona ([Sys-Tem]
o [Sistemal]), se ejecuta un programa de diagnostico para
probar los componentes de la memoria del sistema. Este
programa automaticamente realiza tests para comprobar 1la

RAM del sistema, el disco RAM (Banco de RAM) vy la ROM del
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Sistema. Cuando los tests se completan satisfactoriamente,
los resultados se presentan en la pantalla en un formato

similar al mostrado en la Figura 3.

X Diagntsticos del Sistema X
J
Test de la Ram del Sistema -~ Pasado .
Tests de los Bancos de RAM -~ B 1 2 3 4 5 & 7 Pasados
Test de la ROM del Sistema - @ 1 2 3 4 5 &6 7 Pasados
Test Finmalizado.
Presionar la tecla Mend para salir.
m—————— + A——————— + A—————— + e ————— + hem————— + Am—m————— +

—————————————————————————————————————————————

Figura 3. Resultados del Test del Sistema, Pantalla de

Presentacion.

Los resultados mostrados en la pantalla de presentacioton
de arriba (Figura 3), describen un K 1196 que contiene un
sistema RAM de 64 Kbytes. Los sistemas K 11946 gue contienen
menos RAM, muestran solo los resultados del test para los
bancos de memoria que se tengan instalados. Cade segmento
de RAM contiene 8 Kbytes. Por lo tanto, un sistema de
memoria de 16K (2 segmentos de memoria) mostraria los
digitos @ y 1, y un sistema de 32 K de memoria (4 segmentos
de memoria) mostraria los digitos ©0,1,2 y 3. Estos digitos
siguen a las palabras "Test de los Bancos de RAM - .

Si cualquiera de los segmentos de RAM o ROM no pasa el
test, la palabra "Fail" ("Fallo") aparece en el lugar de la

palabra "Pass" {"Pasado"). Ademas, el o los digitos

—5—-
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prdactica 1

asignados al o los segmentos fallados de RAM y/o Sistema
ROM, destellearan. Los autotest no destruyen los
componentes de la RAM.

Ejecutar los tests del sistema y anotar los resultados

obtenidos.

-Tests del Display:

Los tests del display comprueban las caracteristicas de
funcionamiento de cada pixel (unidad mas pequefia sefralable
de un caracter del display), Yy caracter mostrados en la
pantalla de LCD. Cinco tests se realizan para comprobar
cada caracter del display de LCD y condicioéon de pixel.

Cuando 1la tecla de programa [F2] se presiona ([Dis-
play)l, el primer test de display se ejecuta. El primer
test comprueba la condicién OFF (apagado) de los pixels de
la mitad superior de la pantalla. Si el test es
satisfactorio, la mitad superior de la pantalla estaria
completamente en blanco.

El segundo test comprueba la condiciéon ON (encendido) de
los pixels de la mitad superior de la pantalla de LCD. Para
realizar el segundo test, presionar la tecla "Enter". Si el
test es satisfactorio la parte alta de la bantalla estaria
completamente llena de puntos negros.

El tercer y cuarto test son casi idénticos al primero vy
al segundo test del display respectivamente, excepto que

estos se usan para chequear las condiciones OFF y ON de

los pixels contenidos en la mitad inferior de la pantalla

de LCD.
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El gquinto test del display comprueba el conjunto de
caracteres del K 1196 y la intensidad de los niveles de
video del K 1196. Cuando la tecla "Enter" se presiona
despuées de que el cuarto test del display bha finmalizado, se
muestran en el display los niveles de intensidad de video,
el conjunto de caracteres de control ASCII, el conjunto de
caracteres del K 1196 y los caracteres del codigo
hexadecimal.

Los tests del display pueden abortarse en cualquier
momento presionando la tecla '"Menu'.

Ejecutar 1los cinco test del display y anotar los

resul tados que se obtengan.

- Test del Teclado:

Cuando se presiona la tecla de programa [F3] ([Key-
boardl) (o [Tecladol), un boceto del teclado aparece en la
pantalla. Todas las teclas asignadas a un caracter simple
(por ejemplo "S", "“#", "p", "?"), se indican en la pantalla
con su caracter de referencia actual, presentados en sus
respectivas posiciones del teclado. Todas las teclas de
referencia se muestran en el boceto del teclado, con media
intensidad.

Cuando cada tecla se presiona, la representaciétn del
caracter para esa tecla, se muestra con toda la intensidad
en el boceto del teclado en la pantalla. Cualquier tecla
que no responda de ésta manera estad defectuosa. Para salir

del test de teclas del teclado, presionar la tecla "Menu".
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Realizar este test y anotar los resultados,

que hayan teclas defectuosas, decir cuales son.

y en caso de
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PRACTICA 2=

VOLLTIMETRO OHMMETRO DIGITAL

INTRODUCCION

El intrumento DVOM (Voltimetro Obmmetro Digital) del K
11946, puede funcionar como los siguientes tipos de equipos
de prueba:

1. Voltimetro Digital.
2. Ohmmetro.
3. Medidor de dBm/Nivel.
4. Comprobador de Continuidad.
El objetivo de ésta practica es aprender a utilizar

estas cuatro funcionmes de prueba.

CONEXIONES HARDWARE

Antes de realizar cualquilier medida, hay que guitar todos
los cables conectados a los puertos de la parte trasera del
K 1196.

Las medidas que pueden hacerse con las ya citadas cuatro
funciones, pueden hacerse a través del puerto de entrada
BNC o Teléfono. Dependiendo del tipo de medida a realizar,
se usard un puerto u otro. Las funciones que soporta cada

puerto estan descritas en la Tabla 1.
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practica 2

Funcidn del Configuraciones Puertos Permitidos para
Instrumento de los Interrup-| Medidas
Seleccionado| tores de Funcion
VAC AC BNC o TEULEFONO
vDC DC sOlo BNC
Ohmmios Q stlo BNC
dBm AC TELEFONO o BNC
Cont Q sOlo BNC
Tabla 1. Configuraciones del Interruptor de Funcion vy

Asignaciones.

El cable para el puerto seleccionado se puede conectar
al K 1196, tanto antes como después de configurar una
Pantalla de Programa (o seleccionar un programa), para el
Voltimetro Ohmmetro Digital.

Como se pudo observar en la Tabla 1, el puerto BNC
soporta todas las funciones del DVOM, por lo gue en la
realizacion de ésta practica, utilizaremos éste puerto.

Para mas informacion acerca de éstos puertos, o sobre el
instrumento DVOM, dirigirse al Capitulo 8 del manual del
equipo SIEMENS K 11964.

Para evitar descargas eléctriceas, siempre conectar
primero el cable de prueba en el puerto BNC, y luego las
pinzas de prueba de dicho cable, al punto de prueba.

Antes de ejecutar el programa de la funcibn de

instrumento seleccionado, bay que situar el interruptor
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practica 2

deslizante de Funcién, en la posicibn que se corresponda

con el tipo de prueba a realizar (AC/DC/Q).

SELECCION DEL INSTRUMENTO DVOM

Una vez encendido el equipo, aparece el Menu de Nivel
del Sistema en el display del equipo, tal como se muestra

en la Figura 2.

SIEMENS
ANALIZADOR DE PROTOCOLO K 1196
(C) 1985
Ver. n.nna
Seleccionar Instrumento
; F1 F2 F3 F4 FS F6 —d
F—m————— + e m————— 4+ e ——— 4+ e 4+ e ——— + tm—————— +
DL M BERT A s v n L e ad DV OM m o r e
Term S tat ins t
e —————— R st S fm————— RN S A
; F1i F6 =—d
o + m—————— + Fm—————— F+ A ————— + e ——— + Am—————— +
S p k r S vy S
Mon u t i1

—————————————————————————————————————————————

Figura 2. Mend de Nivel de Sistema del K 1196.

Presionando la recla de programa [F5], el display del K
1196 muestra la Pantalla de Programa para el programa
actual del instrumento DVOM. La actual pantalla del

programa de instrumento de prueba, es cualquiera de las dos
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Pantallas de Programa para el ultimo programa ejecutado, O
la Pantalla de Programa Standard para el programa
Voltimetro Ohmmetro Digital (STD DVOM), almacenado en 1la
memoria del K 1196.

Si se llama por primera vez al instrumento DVOM, o no
hay programas almacenados para dicho instrumento, se trae
al display la Pantalla de Programa del STD DVOM. Dichsa

pantalla de Programa se muestra a continuacibdn:

L Esta pantalla de programa define la
funciétn VAC. El1 Grafico de Barras esta
activo. El1 Intervalo de Muestreo es 0.2
segundos. El1 Buffer de Datos de Captura
esta Desactivado. Las Medidas pueden
hacerse desde el puerto BNC. El Detector de
Limite Superior esta Desactivado. El
Detector de Limite Inferior esta
Desactivado. ]
Figura 3. Voltimetro Ohmmetro Digital, Pantalla de Programa

Standard.

El cursor inicialmente se situa en el Campo de Entrada
Seleccionable precediendo a la palabra [function]
({funcibnl]). Por defecto, el wvalor de éste campo es VAC.
Desde las ventanas de teclas de programa, se puede
seleccionar las otras funciones disponibles. Una vez

seleccionada la funcién, si guisiéramos acceder a un
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programa, previamente salvado para dicha funci6n, usando la
tecla de "flecha" arriba del cursor, hemos de situar el
cursor en la palabra [programl. Los nombres de los
programas previamente salvados, se presentan ahora en las
ventanas de tecla de programas. Para acceder a un programa
salvado previamente, presigcnar la tecla de programa

correspondiente al nombre del programa deseado.

FUNCION VAC

Cuando se llama al instrumento DVOM y se trae al display
la Pantalla de Programa STD DVOM, el cursor se situa en el
campo de entrada seleccionable que precede a la palabra
(function]. VAC es la funcidbn gque inicialmente se presenta
en este campo. Para retener ésta funcion, se debe presionar
la tecla de "flecha" abajo del cursor, o la tecla [F1]. A
continuacion, todas las cpciones de parametros que
interviene en la configuracion de ésta funciédn, se refieren

s0lo al Voltimetro Digital de AC.

CONFIGURACION DE LA PANTALLA DE PROGRAMA VAC

Grafico de Barras

Tras seleccionar la funcién VAC, el cursor pasa al

siguiente Campo de Entrada Seleccionable, que es [Bar
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Graphics is] ([El Grafico de Barras est&l]), y las ventanas

de teclas de programa cambian a:

F: F1 Fz ﬁ
o + fm—————— + pm—————— + hm—————— + Am—————— + Am—————— +
On 'fo ’

et T ettt —————— + e ———— F——————— Fm————— +

Presionando [Fl1], el valor de la medida se presenta como
una barra estrecha, a través de la escala seleccionada en
la Pantalla de Ejecucitn. El valor digital de la medida y
el rango de escala, también se presenta.

Presionado [F2], el valor de la medida se presenta en la
Pantalla de Ejecucibn en forma digital, pero se omite la
presentacion del grafico de barras.

Para ésta practica, presionar [F1].

Intervalo de Tiempo de Muestreo
Tras seleccionar el grafico de barras, el cursor se
situa en el Campo de Entrada Seleccionable gque sigue a las

palabras [Interval is] ([E1 Intervalo estal]), Y las

ventanas de tecla de programa presentan ahora:

F: F1 F2 F3 F4q FS Fé ==#
Fm————— + m—m———— + o A—————— 4+ A ———— 4 m————— F A ————— +
8.2 @.5 1.0 5.0 12.0 mor e

R
e i st S S + et b —— + F————— +
= F1 F2 F3 Fa FS Fé& ==4
F—————— + tm—————— + b —————— + —————— + —————— + tm————— +
15.0 20.0 3.0 60.0 mor e
| B
F—————— + b ———— ——————— + e ———— —————— + e —— +
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El intervalo de tiempo de muestreo es la frecuencia con
la que el K 1196 extrae y presenta una muestra de datos,
desde la linea seleccionada para medidas. Por ejemplo, al
seleccionar un periodo de intervalo de tiempo de muestreo
de 1@ segundos, cadae 10 segundos se extrae de la linea en
donde se estd realizanda la medida, una muestra, vy se
presenta en la pantalla.

Stlo los intervalos de tiempo de muestra, presentados
por los dos grupos de ventanas de teclas de programa,

mostrados antericrmente, son entradas validas.

Buffer de Captura de Datos
Ahora el cursor debe estar situado en el Campo de
Entrada Seleccionable, que sigue a las palabras [Buffer is]

([LE1 Buffer est&l]). Las ventanas de tecla de programa

muestran ahora:

= F1 F2 4
Fm—————— + Fm—m————— + Fmm———— 4+ Am————— + Am——————— + A —————— +
On off I
———————————————————————————————————————————— +
S1 se selecciona Off (Buffer de Captura de Datos
desactivado), el cursor salta al Campo de Entrada ([port]

([puertol).

Si se selecciona On (Buffer de Captura de Datos

activado), aparece en la pantalla el siguiente texto:
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{ El Buffer de Datos de Captura estd activado vy
retendra 10 lecturas.]

El cursor se situa sobre el Campo de Entrada

Seleccionable siguente a las palabras [will hold]

([retendra)) y las opciones de las ventanas de teclas de

programa cambian a:

F: Fi F2 F3 Fa FS ;
o ——— 4+ Amm————— + F—————— + A + Am—————— + Am—————— +
1@ l 56 100 500 ll@@@

dmmm——— b e tm————— +

Con éste Campo se selecciona el numero de lecturas que
el Buffer retendra.
Para esta practica, habilitar el Buffer de Captura de

Datos y seleccionar la retencion de 10 lecturas.

Seleccion del Puerto
El siguiente Campo de Entrada Seleccionable, es el campo

[port] ([puerto]). Las ventanas de teclas de programa ahora

cambian a :

Como se dijo anteriormente, debido a que el puerto BNC
puede efectuar las cuatro funciones disponibles en el
instrumento DVOM, éste serd el que seleccionaremos para

ésta practica, pulsando [F21].
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En el caso de que se haya seleccionado el puerto Phone,
dirigirse al Capitulo 8, donde se explican las

particularidades de éste puerto para la funcion VAC.

Detector de Limite Superior

Después de que se selecciona el puerto de medida BNC, el
cursor avanza al Campo de Entrada Seleccionable, siguiendo
a las palabras [High Limit Detector is] ([El Detector de

Limite Superior estd]). Ahora, las ventanas de tecla de

programa presentan:

F: F1 F2 *%
o —— F oAm—————— + Am—————— + Fm————— + dm————— + o ———— +
On Off

+ —————————————————————

Si se selecciona Off, desactiva el Detector de Limite
Superior y el cursor pasa al Campo de Entrada Seleccionable
del Detector de Limite Inferior.

51 se selecciona On, activacion del detector de Limite
Superior, la Pantalla de Programa inserta las opciones de
parametros adicionales, relativas a ¢éste Detector. La
pantalla de presentacidon para las funciones de Limite
Superior, ahora presenta:

[ El1 Detector de Limite Superior esté& activado vy
dispara a .0000

El Contador de Limite Superior est& desactivado.
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La Alarma Visual ‘del Limite Superior esta
desactivada. La Alarma Acustica del Limite Superior
estéd desactivada.]

Usando las teclas numéricas del teclado, el operador
debe introducir un valor, dentro del rango del limite
superior, qQue es de 0.0 a 250.8, para establecer el umbral
de limite superior.

Para ésta practica, fijar éste detector en 100.

Contador de Limite Superior

Tras introducir el wvalor del limite superior, el cursor
se situa en la pantalla sobre el Campo de Entrada
Seleccionable de Contador de Limite Superior y las ventanas

de teclas de programa presentan:

F: F1 F2 {
t——————— + o ———— + pm————— + F—————— + F——————— + tm—m————— +
On lfo l

et S T St +

Este contador se proporciona para permitir al operador
contar el numero de veces que un parametro excede el valor
del 1limite superior, durante un periodo de tiempo de
muestreo especificado. Para activar o desactivar el
Contador de Limite Superior, presionar la tecla de programa
correspondiente a una de las opciones presentadas en las

ventanas de teclas de programa.

Para ésta practica, activar éste contador.
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Alarma Visual de Limite Superior

Tras selecciocnar el Contador de Limite Superior, el
cursor e situa en el Campc de Entrada Seleccionable,
siguiendo a las palabras [MHigh Limit Visual Alarm 1is] ([La
Alarma Visual de Limite Superior estal], y las ventanas de

teclas de programa cambian a:

____________________________________________

El DVOM tiene dos funciones de alarma: sonora y visual.
Este Campo de Entrada controla la activacion (bn) o
desactivaciéon (0ff) de la alarma visual. Esta alarma es un
simbolo de campana, que aparece en la esquina inferior
derecha de la Pantalla de Ejecucion, cuando el programa en
ejecucion mide un valor(es) de umbral, especificado por el
parametro del limite.

Este simbolo permanece encendido hasta que se reinicia,
después de la primera vez que aparece en la pantalla. Para
eliminar este simbolo, hay que pulsar la tecla [Fé&],
correspondiente a [Rst Alrm] ([Reiniciar Alarmal), de la

Pantalla de Ejecucion.

Para ésta practica, activar dicha alarma.
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Tras seleccionar la alarma visual, el cursor se situa en
el Campo de Entrada Seleccionable que sigue a las palabras
[High Limit Audible Alarm is] ([La Alarma Sonora de Limite
Superior estal), y las ventanas de tecla de programa

cambian a:

F: F1 F2

Fm e ———— + +——————- + —————— + pmm————— + e ————— + Amm———— +
On Off

Fm—————— + tmm—m—m—t e e 4 e ——— et +

Esta alarma es un tonc audible, transmitido a través del
altavoz. Si se elige On, la alarma sonora esta activada, y
suena cada vez que el parametro que se mide excede los
valores de umbral configurados.

Si se elige 0Off, la alarma sonora queda inhibida.

Para eésta pré&ctica, presionar [Fl], correspondiente a la

habilitacioén de la alarma sonora.

Detector de Limite Inferior

Tras acabar la seleccion del Detector de Limite
Superior, el cursor se situa en el Campo de éntrada
Seleccionable que sigue a las palabras [Low Limit Detector
is] ([El Detector de Limite Inferior est&]). Las ventanas

de teclas de programa presentan:

= F1 F2 '
o ——— + Fm————— + tmm————— + ——————— + Fm—m————— + tm—————— +
on l off

Frr e e e v e e e e e e e o o e e o = o —— ———
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Si se selecciona 0ff, desactivaciétn de Limite Inferior,
la Pantalla de Programa de la funciébn VAC, estd completa y
el programa esta listo para correr.

Si se selecciona On, activacion del Detector de Limite
Inferior, 1la Pantalla de Programa Inserta opciones de
parametros adicionales, relativos al Detector de Limite
Inferior, que son:

f El detector de limite inferior est4d activado y se
dispara a 8 .. .. .. . El contador de limite
inferior estd desactivado. La alarma visual del
contador de limite inferior estd desactivada. La
alarma acustica del limite inferior esta
desactivada. ]

A continuacibn, el cursor se situa en el Campo de
Entrada Seleccionable de umbral de deteccibn inferior.
Usando las teclas numéricas del teclado, el usuario debe
introducir un valor de umbral comprendido entre 0.0 vy
250.0.

Para este pré&actica, activar el Detector de Limite

Inferior, con un umbral de 1.

Contador de Limite Inferior

Tras introducir el wvalor de umbral del Detector de
Limite Inferior, el cursor se situa sobre el Campo de
Entrada Seleccionable de Contador de Limite Inferior. Ahora

las ventanmas de teclas de programa presentan:
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f# Fi1 F2 !

e — 4+ +m————— + Fm—————— + Fem—————— + tm————— + Fm————— +
On ' ,fo l !

o ————— b ————— e — - F——————— + dm————— e ——— +

Este contador cuenta las veces que un pardametro excede
el valor del limite inferior, durante un periodo de
muestreo especificado anteriormente.

Para esta préactica, activar éste contador.

Alarma Visual de Limite InYerior

Ahora el cursor estd situadao en el Campo de Entrada
Seleccionable que sigue a las palabras [Low Limit Visual
Alarm is] ([La Alarma Visual de Limite Inferior estal) vy

las ventanas de tecla de programa cambian a:

——————————————————————————————————————————————

Al igual que con el Limite Superior, para el Limite
Inferior existen dos alarmas, sonora y visual, de idénticas
caracteristicas. Estas alarmas, s1 estan habilitadas,
ejercen su funcion cuando el valor medido excede el umbral
especificado anteriormente.

Para esta préctica, activar ésta alarma.
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Alarma Sonora de Limite Inferior
Ahora el cursor est4d situado en el Campo de Entrada
Seleccionable que sigue a las palabras [Low Limit Audible

Alarm is] ([La Alarma Sonora de Limite Inferior estal) vy

las ventanas de teclas de programa cambian a :

F: F1 F2 1
m—————— + m—————— + A——————— + Am—————— + Fmm————— 4 A——————— +
Oon Off

+ ————————————————————————————

Esta alarma sonora presenta las mismas caracteristicas
gue la alarma sonora de limite superior, pero se activa
cuando estando habilitada, el parametro que se mide excede
los valores de umbral configurados.

Para ésta practica, habilitar esta alarma.

A continuacion, si eunm no se ha hecho, el usuario debe
conectar el cable BNC, al correspondiente puerto, situar el
interruptor de funcion en la posicién VAC y presionar la

tecla "Run", para ejecutar el programa.

PANTALLAS DE EJECUCION

Cuando se presiona la tecla "Run'" mientras cualquiera de
las Pantallas de Programa funcionales del DVOM esta

presente, el mensaje de aviso ilustrado en la Figura 4

aparece en la pantalla del K 1196.
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X

AVISO
IGNORAR ESTE AVISO PUEDE CAUSAR PELIGRO DE DESCARGA

Y/0 DANAR EL EQUIPO. No usar el DVOM a no ser que todos
los cables de los puertos traseros conectados a éste
dispositivo estén quitados.

Presionar la tecla Y para proceder después de que los

cables estén guitados o Presionar la tecla MENU para sa-

lir.

Figura 4. Mensaje de AVISO del DVOM.

Despues de comprobar vy, si es necesario, Qquitar los
cables conectados a los puertos de la parte trasera del K
1196, el usuario debe presionar la tecla de caracter "Y"
del teclado. La Pantalla de Ejecucidon para la funcion DVOM
seleccionada ahora aparece en la pantalla de presentacion.
S5i el altavoz se selecciona para monitorizar el puerto BNC,

el altavoz ahora comienza produciendo un tono audible.

AvISO
SI EL OPERADOR PROCEDE A USAR EL DVOM SIN
DESCONECTAR LOS CABLES DE LA PARTE TRASERA
DE LA UNIDAD, UN DISPOSITIVO DE PROTECCION
INCORPORADO SE ACTIVA Y DESHABILITA TODOS
LOS CIRCUITOS CONTENIDOS EN EL K 1196. SI
ESTA SITUARCION OCURRE, EL K 1196 DEBE

ENVIARSE AL FABRICANTE PARA EL

MANTENIMIENTO CORRECTIVO.
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NOTA
El usuario puede salir de la Pantalla de
Ejecucion en cualquier momento presionando
la tecla "Menu". La Pantalla de Programa se
trae luego al display, a la uUltima opciodon
de parametro introducido. Para salir de la
FPantalla de Programa, presionar la tecla
"Menu" por segunda vez y el Menud de Nivel

de Sistema aparece en la pantalla de

presentacion del K 1196.

EJECUCION DE LA FUNCION VAC

Una vez configurada la Pantalla de Programa del VAC, el
cable BNC conectado y el interruptor de funcién en la
posicion VAC, presionar la tecla "Run'", y en el display

aparece la Pantalla de Ejecucion del Voltimetro de AC.
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X
Vv
A Relativo
IDDEB c . BB
| Min = . 0 0 0 ©
t————— H————— to——— to———— +o———— + Max = . 0 0 4 0@
2 2.1 8.2 Ave = . 0 B 2 4
Hi Lim = . 0 1 0 @ Hi Ctr = ]
Lo Lim = . Do 10 Lo Ctr = 74
= F1 F2 F3 F4 FS Fé ==J

Rel Vv
Set

Range
Auto

~Alarm
Off

Figura 5. Funcidn VAC, Pantalla de Ejecucitdn (configura-

clo6n completa).

Dirigirse al Capitulo 8, para obtener la informacién

necesaria de las opciones que presentan las ventanas de

teclas de programa.

Seleccionar para ésta practica la opcion [Range autol]
([Auto Rangol). A continuacion, usando el cable BNC,
realizar las medidas de voltaje AC, como puede ser la

tension que proporciona un enchufe doméstico de 220 VAC.

INSPECCION DEL BUFFER DE CAPTURA

Debido a que durante la configuracion de la Pantalla de
Programa del VAC, se active el Buffer de Captura de Datos,
parar la Pantalla de Ejecuciéon, presionandc de nuevo la

tecla "Run" (Run/Stop), y luego inspeccionar las medidas

almacenadas en dicho buffer.
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Tras parar el programa, aparece el simbolo de parada
(HLT), en la esquina inferior derecha de 1la pantalla, 1o
cual indica que el programa ya no esta corriendo.
Presionando la tecla "Disp", el display de Inspeccibn del

Buffer de Captura del DVOM se trae a la pantalla, que sera

del tipo:
X Inpeccitn del Buffer de Captura del DVOM X
vV AC
.22 5 ¢9 . DB 61
. DB 62 . BB 5B
. 6O 62 . B O 61
. b @ 58 . D060
. 8B 5 9 . BB 61
b @6 2 B @ S8
. BB 62 . BB 61
DB 58 . BB 6O
. BB &6 1 . B 0 6 0
- F1
F + fm—m————— + e m————— + o ———— + Fm————— + Fm——————— +
More
D ata l l
——————— + ——————— ——————— et e e

Figura 6. Pantalla de Presentacitn de la Inspeccion del

Buffer de Captura.

El valor de la esquimna superior izquierda, es el voltaje
mas recientemente medido. Si presionamos [Fl], aparecen las
lecturas de los voltajes siguientes m&s recientes. Esta
tecla puede pulsarse mientras queden mas datos por

presentar. La Ultima lectura es la medida mas antigua

tomada.
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- Imprimir el Buffer. Estas medidas son utiles , ya que

muestran las variaciones de tensibn producidas durante el
tiempo gue se extienda la medida.
- A continuacién, salvar los datos contenidos en este
buffer. Para ello, presionando la tecla "Menu", accedemos
de nuevo & la Pantalla de Programa y con la tecla de
"flecha" arriba del cursor, situar el cursor sobre la
palabra [program]. En las ventanas de tecla de programa
aparecen los nombres de 1los programas almacenados en
memaria. Presionar [Fé6] hasta que aparezcan los programas
de utilidad. Luego presionar [F4], correspondiente a [save
bufr] ({salvar buffer]), y en 1la pantalla aparece unn
mensaje, Qque nos plide el nombre del buffer a salvar.
Introducir el nombre deseado para que guarde el buffer con
dicho nombre.

Para regresar a la Pantalla de Ejecucitbn, si se desean
hacer nuevas medidas, presionar la tecla "Run". Esta
operaciton borra el buffer de captura actual del DVOM, para
poder almacenar los resultados de las nuevas medidas.

Para salir de 1la Pantalla de Ejecucidn, presionar la

tecla "Menu", tras lo cual aparece la Pantalla de Programa.
Para salir de la Pantalla de Programa, volver a
presionar la tecla "Menu", y aparece en el display, el Menu

de Nivel del Sistema.
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FUNCION VDC

La Pantalla de Programa usada para configurar la funcion
VDC es idéntica a la Pantalla de Programa de la funcion VAC
excepto por las siguientes diferencias:

1) Presionar 1la tecla de programa [F2] (cuando las
funciones DVOM se presentan en las ventanas de
teclas de programa de la Pantalla de Programa},

2) Las medidas no son hechas desde el puerto del
Teléefono;

3) Los limites superior e inferior (en el rango de -
250.0 a +250.0) deben especificar la polaridad; vy

4) El interruptor debe estar en la posicion VDC.

— Conectar el cable BNC al puerto correspondiente y situar
el interruptor de funcion en la posicion VDC.

— Configurar la Pantalla de Programa VDC.

- Ejecutar el programa y realizar medidas en la salida de
una fuente de alimentacidn de laboratorio.

- Luego inspecciaonar las medidas almacenadas en el buffer
de captura y guardar éste buffer con el nombre deseado.

— Imprimir el Buffer de Captura.

FUNCION dBm

Esta funcibdn del instrumento DVOM mide niveles de

potencia de sefral transmitida, en dBm. Antes de realizar
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una practica con ésta funcion, hay que saber en qué

consiste dicha unidad logaritmica de medida.

Unidades logaritmicas

Estas unidades se emplean cuando tenemos magnitudes gue,
como la potencia, varian en un circuito de manera no
lineal. Al aplicar logaritmos en éstos casos, dichas
magnitudes pasan a ser lineales, lo que facilita 1la
realizacion de calculos.

Los circuitos eléctricos de transmision estan
constituidos en su forma basica por un generador, una targa
y una linea de transmision. Sin embargo, éste circuito
bésico en la realidad incluye una serie de elementos como
igualadores, filtros, atenuadores; que estan conectados en

serie respecto al transito de la sefal. En la Figura 7 se

ha represemtado un circuito complejo.

‘ g i A=2 2 A=2 A6 G:12 Az2
| l——G—= —e- 3 N S .
; J —_— —* v
{ A 5
—_— —_ — e B A
v I ‘
o) Py . Py Py Pe
l . . M ~

A = ATENUACION
G = GANANCIA

Figura 7. Circuito eléctrico complejo.

El rendimiento del circuito ser&:
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R = - = -=== X ==== x ==== X =—==== X ——== = ——== X —=— X
P Pe= Pa Px Pz Pa 2 2
1 1
———x 12 x ——-
1) 2
Como vemos, el rendimiento total del circuito 1lo

obtenemos multiplicando las ganancias y dividiendo por las
atenuaciones.

Si expresamos el rendimiento en forma logaritmica vy
también las atenuaciones y ganancias, tal como puede verse

en la Figura 8, el calculo se reducird a una serie de sumas

y restas.

2g , LOG A:0,3, LOG A:0,3 LOG A:0,77 LOG G:1,08 LOG A= 0,3
- 3 4 5 6
- -
LOG. P,
velt) :[ Ze
. R UMFE
. - /
Figura 8. Cé&lculo logaritmico.

En efecto:

Pe Pe Pa Pa P= Pz
log R = log ——= = 1lpog [ -——— X ——==— X =—=—= x ———— X ———— ]
Pa Pa Pa Px Pz Fa
Pe P= Pa P P=
= log ———— + log -——— + log --=-- + log ————- + log —-——— =
P5 P4 P“_t P: P;_
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= -.3 - 8.3 - @0.77 + 1.88 - 8.3 - 0.5%9

Como vemos, las multiplicaciones y divisiones del caso
anterior se han convertido en sumas y restas. Es mas, si
queremos obtener ahora la potencia P, en funcion de P., si
utilizamos unidades logaritmicas el problema tambien se
simplifica:

Pé
log R = 1log ———— = log P = log Pa.
P.l

log P. = log Py, + log R

El Decibelio

El logaritmo decimal del cociente de dos potencias nos
expresa su relacién en la unidad logaritmica bello.

Como el bello es una unidad muy grande, se utiliza la
unidad derivada de valor diez veces menor: el decibello,
cuya noteciodn abreviada es dB.

Decimos que una sefial de potencia Pz tiene un nivel de X
dB respecto a otra seffal de potencia P. cuando :

P= P=
X = log ———— Bellos = 1@ log ————- dB
P Pa
Esta relacion se puede indicar también con las

siguientes expresiones:

P‘:.-' (dB I"ESDECtb a P;_) = 10 log ———— dB
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Pz
P- = 10 log ——-—- dB respecto a P:
P.

El decibelio tiene las siguientes caracteristicas:
¥ Es un unidad logaritmica derivada de los logaritmos
decimales.
X S6lo nos da indicecidon de la relacion entre dos

potencias.

En la practica hay muchas magnitudes que 1indican el
cociente entre dos potencias, por 1o que el dB es de gran
utilidad.

FPor ejemplo, cuando calculamos el rendimiento de una
parte de un circuito, lo que evaluamps es un cociente de
potencias. Lo mismo ocurre cuando estudiamos el
comportamiento de un filtro a una determinada frecuencia.
En éstos casos donde se puede aplicar directamente el

decibelio como unidad logaritmica relativa.

El dBm

Cuando utilizamos el dB para expresar la relaciéon entre

dos potencias, para conocer una de ellas necesitamos

conocer la otra.

Si fijamos una potencia de referencia determinada Pg vy

expresamos la otra potencia en dB respecto a Pg, habremos
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consequido una unidad logaritmica absoluta de potencia,
derivada del decibelio.

El valor de Pg dependeréd del orden de magnitud de las
potencias qQue utilicemos.

Cuando trabajamos con potencias superiores al watio, se
suele wtilizar como potencia de referencia el watio. La
unidada derivada del decibelio resultante se denomina dBw.
La expresion en dBw de una potencia P, vendra dada por la

férmulac:

P, (en dBw) = 18 log —--————=———

En transmision de sefrales telefénicas, el watio es una
unidad de potencia muy grande, por lo que se ha elegido una
unidad mas peguefa, el miliwatioc. Cuando utilizamos como
potencia de referencia el miliwatio, la unidad absoluta de
potencia derivada del decibelio es el dBm. Para obtener fa
expresion en dBm de una potencia P. wutilizaremos 1la
formula:

P, (en dBm)

i
jo—
|
[
0

Q

1 miliwatio

que tambien se puede expresar de ésta manera:
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PRACTICA CON LA FUNCION dBm

Para acceder a eésta funcion, presionar la tecla de
programa [F3], cuando las funciones DVOM estdn presentes en
las ventanas de teclas de programa de la Pantalla de
Programa.

La Pantalla de Programa de la funcion dBm es igual a la
de la funcion VAC, excepto gue la opcidon de grafico de
barras no es aplicable, y que los limites superior e
inferior deben especificar el nivel de ganancia de mas o de
menos.

Con esta funcidn realizaremos la medida del nivel (en
dBm) de transmisibn y de recepcidon de nuestro circuito de
transmision de datos. Estas medidas las haremos en la
linea, detré&s del! modem y en paralelo, usando las pizas de
prueba del cable BNC.

El K 1196 solo puede medir de una vez la transmision o
la recepcion.

1.- Configurar 1la Pantalla de programa de dBm con 1los

siguientes parametros:

— Intervalos de muestreo =5

— Buffer de Captura de Datos activado

— Puerto BNC

- Detector de Limite Superior Activo, con Limite Superior a
-18 dBm

- Contador de Limite Superior activado

- Alarmas visual y sonora de Limite Superior activadas
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- Detector de Limite Inferior activado, con limite inferior
a —27 dBm
- Contador de Limite Inferior activado

- Alarmas visual y sonora de Limite Inferior activadas

2.—- Conectar el cable BNC al puerto BNC, y la pinzas de
prueba al par de recepciéotn de la linea. Después de haber
medido en nivel de la sefral que se recibe, conectar las
pinzas del cable BNC al par de transmision de la linea,

para saber a queée nivel de potencia se esté& transmitiendo.

3.- Tras configurar la funciébn dBm, situar el interruptor
de funcitn en la posiciétn VAC y luego presionar la tecla
"Run", para ejecutar el programa. Para parar el programa,
presionar la tecla '"Menu'".

4.~ Imprimir las medidas realizadas, que estdn cotenidas en
el Buffer de Captura. Grabar el programa de funcion dBm con
el nombre deseado.

En la siguiente table se muestran los niveles de
recepcion minimos gque deben tener los circuitos de
transmision de datos, para sus diferentes velocidades de
transmisibn en bits por segundo, Yy segun las

recomendaciones de la serie V del CCITT.

-28-
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V21 | V22 | V23 | V26 | V26 | V27 | V27 | V27 | V29 | V36
bis bis ter
Velocidad
de GO 2600/ | 1600/ 2400 |1202/ | 480D |24/ | 2400/ | 9603 | 48000
Transmision 1200 | 1200 2400 4800 |4800
(bps)
Nivel minimo
de Recepcion! -43 | 43 | -43 | =26 | -43 | =26 | =26/ -43 | -26 | no
(dBm) -43 tiene
4.—- Decir si las medidas realizadas estan dentro de los

limites permitidos de la Tabla anterior.

FUNCION OHMMETRO

A ésta funcidbn se acude presionando la tecla de programa

[F4] (cuando las funciones del

ventanas de tecla de programa).

display aparece:

C

funcién de resistencial.

Figura

Esta

9.

Pantalla

de

DVOM estéan presentes en

Una vez

programa

Pantalla de Programa

funcidén Ohmmetro.

No hay teclas de programa asociadas con

Situar el

Presionar

interruptor

la tecla

display ahora aparece:

1" Run 0

de

funcion

el

para activar el

del

define la

DVOM,

pulsada [F4], en

el ohmmetro.

la

ohmmetro.

posicidén

En

las

el

el
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X Voltimetro Ohmmetro Digital X

Figura 10@. Funcion de Resistencia, Pantalla de Ejecucitn

Calibrado

La ventana de tecla de programa asociada con [F1]
presenta la funcion de calibrado. Para calibrar el
Ohmmetro, las sondas de medida rno deben rozarse. Es decir,
el circuito de la sonda de medida debe estar abierto.
Presionando la tecla de programa [F1], la ventana de tecla
de programa [cali-brate] ([calibradol) comienza a
parpadear. Cuando la tecla de programa [F1] se presiona una
segunda vez (mantenerla hasta gue el parpadec pare), el
Ohmmetro est& calibrado.

~ Tras calibrar el ohmmetro, tomar varias resistencias vy

medir sus correspondientes valores.
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FUNCION DE PRUEBA DE CONTINUIDAD

Presionando la tecla de programa [FS], cuando las
funciones del DVOM estan presentes en las ventanas de
teclas de programa, se accede a la funcion de comprobacion
de continuidad. En el display, ahora aparece la siguiente
Pantalla de Programa:

[ Esta pantalla de programa define la funcibn de
continuidad. El1 valor de umbral de continuidad es

S@ ohmmios.
Figura 11. Pantalla de Programa del bvoM, Prueba de

Continuidad Seleccionada.

El cursor se situa en en Campo de Entrada Seleccionable
gue sigue a las palabras [value is] ([el valor es]), y las
ventanas de tecla ce programa presentan las opciones del

valor umbral, asociedas con el comprobador de continuidad:

F: F1 F2 F3 F4q 5 ;
Fm—————— 4+ Fm—————— + Fm—————— e ———— 4 o ———— 4+ m—————— +
50 600 1 10 1
o hms o hms K ohm K ohm Mo hm
——————— ——————— et e e e +
El wvalor de umbral es un valor de resistencia (en
ohmmios). El1 usuario normalmente conoceria la resistencia

aproximada entre los puntos de medida previos a la
realizacitn de la prueba de continuidad. EI1 valor de
resistencia conocido se usa entonces como valor de umbral.
Al realizar una prueba de continiudad, continuamente se

indica cuando el valor medido es igual o menor que el valor
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umbral. Los valores de umbral disponibles estan presentes
en las ventanas de teclas de programa mostradas en la
Figura 12.

Después de la eleccion del valor de umbral, el usuario
debe presionar la tecla "Run". Luego proceder a la
descripciotn de la Pantalla de Ejecuciotn de la Medida de

Continuidad.

- Situar el interruptor de funcibn en la posicion de R,

presionar la tecla "Run'", tras 1lo cual aparece en el
display :
X Voltimetro Ohmmetro Digital X

Medid a d e Continuwuidad

F2 F3 F4
Fm——————— + m—————— + A + A ———— + e ———— I +
Thrs= Alarm Rst
12 Q Off Alrm
F——————— o ———— Fm———————  dm—m———— e — +
Figura 12 . Pantalla de Ejecucion del Comprobador de Con-—
tinuidad.
Si se pulsa [F2], se selecciona la resistencia de
umbral.

Hay cinco opciones de resistencia de umbral:

1) [Thrs =108 QJ;
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2) [Thrs =600 QJ;

3) [Thrs =1 KQJ:

4) [Thrs =10 KQJ vy

S5) [(Thrs = 1 MQ]J.

- Dar un valor de umbral de resistencia bajo, del orden de

20 y realizar

medidas de continuidad,

un trozo de cable.

como por ejemplo, en
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PRACTICA ==

TEST BERT/BLERT

INTRODUCCION

Esta practica tiene la finalidad de enseftar el
funcionamiento del instrumento BERT/BLERT.

Este instrumento sirve para hacer tests de tasa de error
de bit/bloque (BERT/BLERT= Bit/Block Error Rate Tests).
Estos testé realizan contaje de errores de bit, bits
recibidos, errores de bloques, blogues recibides, tiempo
del test transcurrido, errores secundarios, errores
forzados y sincronismos perdidos.

Cada programa de este insIrumento, se construye
introduciendeo parametros opcionaies, en un display de
pantalla pre—-definida. Todas las opciones ce estos
parametros, se presentan al usuar-io en las ventanas de
teclas de programa \% se introducen presiocnando la
correspondiente tecla de programa. También el instrumento
BERT se soporta por programas de ctilidaed, permitiendo al
ususario salvar Yy borrar programas previamente
configurados.

En el Capitulo 6 hay informacibn detallada de éste
instrumento, necesaria para construir y correr programas de

tests de tasa de error de bits y bloques.
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CONEXIONADO

Hay basicamente, dos formas de conectar un DTE (Equipo
Terminal de Datos u ordenador), usando DCE (Equipo Terminal
de Circuito de Datos u modem), a otro DTJE. Estas dos formas
basicas son:

— Circuito punto a punto.
- A traveées de una red de transmision de datos.

Una red de transmisién de datos puede ser publica o
privada. En EspafMa, la Red Publica de Transmisiotn de Datos
es explotada por la Compafiia Telefobnica, y se conoce con el
nombre de IBERPAC.

Las Figuras siguientes explican las dos modalidades

badsicas de conexidon entre dos ordenadores:

Lo
L]
(]

e de comuricaiones

T DIE /,T\ f;
f

Figura 1. Conexidn punto a punto.
——
n;_ nﬁ
“- N_ED-
- ™,
y “‘_i" .
- ~ ; - L3 AL A3 = it
- A0 Red Fobhica A ¢ ~
. F i & -
& - = Dhas sm dn < &
L ."" (“'. A ) Pﬂli" ads =.r" ;‘ £ ‘-’1
'E & |“ l=
3 -] . E
) i [F ™ 5
LTE DIE — - b UlE
_%— -—-_-:_=
Figura Z. Conexidn a traves de Fed de Transmision de Da

_2_
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Para realizar un test de tasa de error de BIT/BLDQUE, el
K 1196 puede ser conectado para emular tanto un dispositivo
DTE como un DCE. La forma mas comun de conectar el K 1196
para la realizacion de éstos tests, es como DTE.

Para realizar dichas conexiones es necesario usar el
cable "Y", contenido en el bolsillo de accesorios de la

caja de transporte del K 11946. La conexian debe hacerse com

se muestra en la Figura 3.

¥ 119 corfiqueade 7 7
comng DTE S

| e de commcaciones

k-l
|
i
=l
Lo |
Evd

conector
nTru
i

Figura A, Uonexiones del E 11%% como DTE, para sl Test BERT.

Con la conexidon hecha en la Figura )QS, se pretende
realizar wun circuito punto & punto, en wna linea de
comunicaciones de datos, para probar la linea de
comunicaciones y los modems.

En el caso de la Figura 1, se sustituye un DTE por el K
1196, y en el caso de la Figura 2, la conexion normalmente
la hace el personal de mantenimiento de la Red, aislando el
modem gque posee la Red y conectando en su lugar el K 1196,
realizando asi una conexi6n igual que la de la Figura 1,

para probar la linea entre la Red y el abonado, y los dos
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modems que 1intervienen en la comunicaciéon. Esta pruebsa,
logicamente puede hacerse también en el lado derecho de la
Figura 2.

Las conexiones hardware a realizar entre el K 1196 vy la
linea de comunicaciones de datos, pueden realizarse tanto
antes como despues de gue la Pantalla de Programa para éste
instrumento se configure (o se seleccione un programa) para

Test de Tasa de Error de Bit/Blogue.

REALIZACION PRACTICA

En eésta préctica se va a probar el estado de una linea
de comunicaciones vy los modems que intervienen en la
comunicacion, tal como se ve en la Figura 1.

Para la realizacibn de dicha préactica, primero se hara
la conexidn del K 1196 & la linea de comunicaciones, luego
se configurara la Pantalla de Programa, y por ultimo, se
probard la linea y los modems, haciendo uso de los bucles

analogicos y digitales, que pueden hacerse en los modems.

Conexion del K 11%46 a la linea de comunicaciones

Para realizar la conexibn, guitar el conector del cable
de comunicaciones del puerto seleccionado DTE o DCE.
Conectar el conector apropiado del cable "Y” al puerto en
€l dispositivo donde el cable de comunicacionés se quitd.

Luego conectar el conector macho (situado al final del
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trozo més largo del cable "Y") al puerto RS232-C, en la
parte trasera del K 11946. El conector sobrante del cable

"Y" se deja sin conectar.

Configuracion de la Pantalla de Programa
Una vez hechas las conexiones del K 1196 a la linea de
comunicaciones, hemos de encender el equipo y aparece en la

pantalla el Menu de Nivel del Sistema.

SIEMENS
ANAL IZADOR DE PROTOCOLD K 1196
(C) 1985
Ver. n.nna
[
Seleccionar Instrumento )
; F1 F2 £3 F4 FS Fé =
Fm—————— + Fm—————— + F—————— + fm————— + dm—————— + b ———— +
DL M BERT A s vy n L e ad DVOM m o r ej
Term St at ins t]
——————— R et R ———— e e
Para entrar en el instrumento BERT, se ha de pulsar la
tecla de programa [F2], y se presenta la Pantalla de

Programa para el Programa BERT actual. El programa BERT
actual es, tanmto el ultimo programa ejecutado por el K
1196, como el pragrama BERT estandard, inicialmente
almacenado en la memoria del K 1196. El Programa Standard

(STD BERT) para los tests de tasa de error de bit/bloque,

se muestra en la Figura 4.
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