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Capitulo 1

Introduccion

Cada dia, es més necesario acortar el ciclo de disefio de sistemas, tanto
hardware como software. Para ello, se recurre a interfases de disefio que permitan
una rapida especificacién y modelado del sistema.

La mayoria de sistemas pueden ser representados y entendidos por abstraccién
fuera de los aspectos del tiempo. Este es el caso de los sistemas secuenciales, es
decir, las facilidades que proporciona el sistema no dependen de la velocidad de
ejecucion. En esta clase de sistema el tiempo afecta al rendimiento, no a la
correccion de las funciones que realiza.

En otros casos, €l factor tiempo se vuelve esencial. En sistemas de tiempo
real, la correccion no sélo depende de los resultados obtenidos por las operaciones,
sino también del momento en que tales resultados son producidos. El sistema podria
entrar en un estado erréneo, si el resultado correcto es producido demasiado pronto
o demasiado tarde con respecto a ciertos limites temporales.

Vamos a tratar la cuestién de la especificacion y andlisis de los sistemas
criticos en el tiempo, definidos como los sistemas cuyas funciones estian definidas
con respecto al tiempo, y que su correcta especificacién s6lo puede conseguirse
teniendo el tiempo en consideracién. Esta clase incluye sistemas distribuidos como
los protocolos.

La teoria y técnicas desarrolladas para disefiar y comprender sistemas
secuenciales y concurrentes ro son inmediatamente acomodables para sistemas
criticos con el tiempo: nuevos formalismos y nuevos métodos son necesarios para
especificar sus propiedades y probar su correcto funcionamiento. Varias soluciones
se han propuesto para extender la teorfa matematica para disefiar y comprender los

José Francisco Delgado Garcia Introduccion
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sistemas de tiempo real. En este Proyecto Fin de Carrera vamos a usar las Redes de
Petri coloreadas temporizadas para describir sistemas criticos con el tiempo.

Para acortar el tiempo de disefio de estos sistemas hemos realizado una
herramienta de disefio de Redes de Petri. Esta herramienta permite modelar sistemas
de eventos discretos mediante el uso de las Redes de Petri, la descripcidn se realiza
a base de esquemas formados por lugares, arcos y transiciones. Ademds, se incluye
la facilidad de crear simbolos para realizar disefios jerarquicos.

Una vez realizado el modelado de un sistema, se ejecuta para comprobar que

cumple los requerimientos inicialmente establecidos. También se obtienen resultados
en cuanto a las prestaciones que proporciona el modelo.

José Francisco Delgado Garcia Introduccién
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Capitulo 2

Introduccion al diseno de sistemas software

Inicialmente, en el proceso de definicién de un sistema software, hay una
necesidad, que se define técnica y econdémicamente. Esta es seguida por la
especificacién preliminar del sistema; definiendo los requerimientos claves y los
factores relativos a optimizacidn, criterio y restricciones. Luego, se continda con la
especificacion detallada del sistema que permite al disefiador decidir qué lenguaje
de programacién usard y dentro de qué entorno integrard el sistema. En la Figura 1
esta ilustrado el flujo del disefio de sistemas software.

Como lenguaje de programacidn, el disefiador puede optar por lenguaje
ensamblador, BASIC, Pascal, C, C++. Y el software lo podrd integrar en entorno
DOS, graficos del DOS o Windows, dependiendo de cudles sean las prestaciones que
va a dar el sistema. Una vez elegidos y estudiados el lenguaje y el entorno, se
procede a realizar el disefio del sistema software.

Posteriormente, se deben verificar los requerimientos del sistema. De no
cumplirse, hay que retroceder hasta el paso de definicién de los criterios y
restricciones hasta que el sistema cumpla los requerimientos. Entonces sera el
momento de someter el sistema a un test funcional y de prestaciones. En el caso de
ser desfavorable, el disefiador deberd plantearse de nuevo el disefio del sistema hasta
cumplir estos dGltimos requerimientos.

Una vez pasado el test funcional y de prestaciones, tendremos un producto
que cumple unos requerimientos y proporciona unas prestaciones que satisfacen la
necesidad original.

Siguiendo este flujo de disefio de sistemas software, hemos realizado un
Entorno de Disefio Interactivo de Redes de Petri. Con esta herramienta se busca

José Francisco Delgado Garcia Introduccion al disefio de Sistemas Software
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Figura 1. Ciclo de disefio de sistemas software. Partiendo de un necesidad, se realiza un proceso de
disefio para concluir en un producto.

José Francisco Delgado Garcia Introduccién al diseio de Sistemas Software
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modelar sistemas de eventos discretos en general, y sistemas criticos con el tiempo
en particular.

La herramienta permite modelar con varios tipos de Redes de Petri,
dependiendo del sistera que se vaya a modelar. Asi para autOmatas se puede usar
una subclase de las Redes de Petri ordinarias que son los Grafos de estados. En
cambio para modelar sistemas criticos con el tiempo se usardn las Redes de Petri
Coloreadas Temporizadas.

Para la especificacion preliminar del sistema es necesario conocer en primer

lugar las Redes de Petri en general y las Coloreadas Temporizadas en particular,
para asi tener perfectamente caracterizados los requerimientos claves del sistema.

José Francisco Delgado Garcia Introduccién al diseno de Sistemas Software
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Capitulo 3

Redes de Petri

Una Red de Petri [1] es una herramienta matemadtica que puede servir para
modelar comportamientos de sistemas de naturaleza muy diferente. Permite modelar
cualquier sistema secuencial, concurrente y también criticos con el tiempo.

3.1 Definicion del modelo de descripcion.

Una red de Petri (RdP) es un modelo abstracto y formal de un flujo de
informacién. Las propiedades, conceptos, y técnicas de la RdP se han desarrollado
en busca de un método natural, simple, y potente para describir y analizar el flujo
de informacién y el control de sistemas, particularmente en sistemas que tienen un
comportamiento asincrono y concurrente. [2]

El grafo RdP modela las propiedades estiticas de un sistema, asi como un
diagrama de flujo representa las propiedades estaticas de un programa de ordenador.

El grafo contiene dos tipos de nodos: circulos, llamados lugares, y barras,
llamadas transiciones. Estos nodos, lugares y transiciones, estdn conectados por arcos
dirigidos entre lugares a transiciones y entre transiciones a lugares. Si un arco esta
dirigido desde un nodo i hasta otro j, se dice que i es un nodo de entrada del nodo
j,» ¥ Jj es una salida de 1.

Ademas de las propiedades estaticas representadas por el grafo, una RdP tiene
propiedades dindmicas que resultan de su ejecucién. La ejecucién de una RdP estd
controlada por la posicion y movimiento de marcas, llamadas tokens. Un lugar puede
contener un nimero positivo o nulo de marcas. Una marca se representa por un
punto en el interior del circulo correspondiente al lugar. El conjunto de marcas

asociadas en un instante dado a cada uno de los lugares constituye un marcado de
la RdP.

José Francisce Delgado Garcia Redes de Petri

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petrl 8

Para la descripcién funcional de sistemas concurrentes, a los lugares se les
asocian acciones o salidas del sistema que se desea modelar. A las transiciones se

les asocian los eventos (funciones 16gicas de las variables de entrada del sistema) y
acciones o salidas.

3.2 Evolucion del marcado.

Una transicion estd sensibilizada si todos los lugares de entrada estin
marcados. Una transicién sensibilizada es disparada o franqueada si €l evento que
le estd asociado se verifica. El disparo de una transicién consiste en quitar una

marca a cada uno de los lugares de entrada y en afiadir una marca a cada uno de los
lugares de salida.

3.3 Comparacion con grafos reducidos. [3]

En un grafo reducido un sistema se representa mediante el conjunto de
estados totales en los que éste se puede encontrar. En una RdP el estado estd
representado por el marcado. Como el marcado puede contener varios lugares
marcados simultdneamente, el estado estard definido por un conjunto de subestados
(estados locales o parciales) del sistema.

Podemos afirmar que la representacién de evoluciones simultdneas se facilita
enormemente con las RdP. En particular, esta facilidad permite:

1. Tener descripciones menos complejas. Se consigue una disminucién
dréstica del tamaiio de la red.

2. La consideracion de modificaciones locales, se facilita enormemente. Por
todo ello diremos que la RdP es una herramienta de modelacién flexible.

3. Las RdP permiten una descripcién progresiva (por refinamientos sucesivos)
de los sistemas con evoluciones simult4neas.

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri
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3.4 Propiedades basicas.

Una transicion es viva, para un marcado Mo, si para todo marcado M qué se
pueda alcanzar a partir del marcado inicial Mo existe un marcado M’ sucesor de M
a partir del cual se puede disparar esa transicion. Una RdP es viva, para un marcado
dado, si todas sus transiciones son vivas para ese marcado.

Para un marcado inicial dado, una RdP es binaria si cualquier marcado
alcanzable es tal que ningiin lugar posee mis de una marca. En una RdP binaria

todo lugar estard marcado con una marca o no estard marcado.

Para un marcado inicial dado, se dice que una RdP es conforme si es binaria
y viva.

Dos o mas transiciones simultdneamente sensibilizadas estdn en conflicto si
descienden de un mismo lugar y éste no dispone de un nimero de marcas suficientes
para dispararlas simultdneamente. Un conflicto se hace efectivo si los eventos

asociados a las transiciones en conflicto se verifican simultineamente.

Un conflicto efectivo corresponde a una ambigiiedad en la descripcion.
Ninguna descripcién correcta puede poseer conflictos efectivos.

La condicién de que sean binarias no impone una restriccién importante a la
descripcidn de sistemas l6gicos y, sin embargo, simplifica las realizaciones.

3.5 Modelado de sistemas concurrentes.

Las RdP tienen una caracteristicas que le permiten describir sistemas
concurrentes, estas son:

1. Se trata de una herramienta de modelacidn clara, ficil de utilizar y no
ambigua.

2. Facilita la representacién de evoluciones simultineas.

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri
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3. Permite una primera aproximacion al problema de la validacién del
correcto funcionamiento de un sistema. La estructura y el marcado de la RdP
contienen cierta informacién sobre el funcionamiento del sistema.

Desde un punto de vista prictico, la estrategia que se utiliza con las RdP
consiste en comprobar si la descripcién verifica una serie de propiedades de buen
funcionamiento (por ejemplo, ausencia de bloqueos y conflictos, exclusién mutua,
etc.). Estas propiedades son, en gran parte, independientes de las funciones
especificas que realiza el sistema, asi como del modelo utilizado para describirlo.

Un andlisis de validez de una descripcion consiste en la comprobacién de un
conjunto de estas propiedades sobre el modelo del sistema que se estudia. Este
andlisis se puede realizar gracias a la informacién que, independientemente de la
interpretacion asociada a la RdP, contiene su estructura y su marcado inicial.

Para concluir lo relativo a la validacién de una descripcion, resaltaremos que
otra de las ventajas de las RdP consiste en que hacen posible una facil traduccién
de las propiedades de buen funcionamiento del sistema en propiedades especificas
de las RdP. De este modo, las propiedades de vivacidad (especificas de las RdP)
caracterizan, de forma extremadamente simple, la presencia o ausencia de bloqueos
totales (deadlock) o parciales del sistema.

4. La simplificacién que se puede realizar de una descripcién es muy limitada.
Se reduce a la eliminacién de redundancias estructurales en la RdP. Lo que se
persigue es simplificar un poco la descripcién original, de forma que su comprensién
no se dificulte extraordinariamente.

5. Otra propiedad interesante radica en que la RdP, interpretada de acuerdo
con los convenios expuestos, constituye wuna herramienta de modelacion
independiente de cualquier tecnologia (electrénica, fluidica, etc.)

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri
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3.6 Interpretacion de las RdP.

Para que una RAP pueda representar un sistema, hace falta asociarle una
interpretacion. Interpretar una RdP es establecer un convenio por el cual se define:

a) Un significado fisico a las condiciones necesarias para el disparo de una
transicion. Las reglas de evolucién son modificadas ligeramente por la interpretacion,
la cual pasa a ser también funcién de la evolucién del proceso que se desea
controlar.

-

b) Las acciones generadas por la evolucién del marcado.

El estado interno del sistema se representa siempre por el marcado de la RdP.

Sea un sistema con:

- entradas X= {x1l, . . .xm}

- salidas a nivel Y= (yl, . . . xn}

- salidas impulsionales Z= {zl,...,zp).

Una condicion externa, Ci, es un subconjunto de estados de las variables de
entrada. Esta podra ser representada siempre por una funcién combinatoria de las

variables de entrada.

Un evento o acontecimiento, Ei, se define como: el cambio de estado 16gico
de una condicién externa, y la unién de un conjunto de eventos.

El conjunto de eventos se designa por E= {Ei}.

Por convenio asociaremos:
a) eventos, condiciones externas y salidas impulsionales a las transiciones.

b) salidas a nivel a los lugares.

La activacién de una salida puede estar ligada a condiciones externas. En tal
caso hablaremos de salidas condicionales.

José Francisco Delgado Garcfa Redes de Petri

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003



Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri 12

Reglas de evolucién del marcado

REGLA 1: El disparo de una transicién i sensibilizada sélo se realiza si se
verifica la condicién de disparo y el evento.

REGLA 2: Cuando una transicién es disparada, todas las salidas
impulsionales asociadas a fi son generadas.

REGLA 3: Para un marcado dado, las salidas a nivel asociadas a los lugares

marcados son generadas si se verifican las condiciones externas que eventualmente
les pueden estar asociadas.

3.7 Ejemplos.

En este apartado vamos a ver dos ejemplos que muestran modelos tipicos
realizados con RdP.

3.7.1 Consumidor y productor.

En la Figura 2 tenemos un modelado de un consumidor y un productor como
puede ser el caso de un emisor y un receptor de tramas. El productor tiene dos
lugares: "preparacién” (LO) y "producir” (L1). Y tiene dos transiciones que la
llamaremos "ya preparados” (T0) y "ya producidos” (T1). Inicialmente se encuentra
en el estado de preparacién (la marca estd en el lugar LO) en ella realiza operaciones
internas de calcular datos. En el momento de dispararse la transicién la marca pasa
al lugar producir, aqui es donde transmitira los datos. Cuando haya transmitido todos
los datos se activa la transicién "ya producidos” y tras dispararse, la marca pasar
al lugar de preparacién.

La tarea consumidor tiene dos lugares: "preparacién” (L2) y "consumir” (L3).
Y dos transiciones: "ya preparados” (T2) y "ya consumidos” (T3). Cuando se dispara
la transicion la marca pasa al lugar consumir y recibird los datos producidos por el
transmisor. Posteriormente se dispara la transicién "ya consumidos” y pasara al
estado inicial de preparacion.

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003




Entorno de diseiio interactivo de Redes de Petri 13
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Figura 2. Consumidor y productor.
Con esta forma de proceder surgen dos problemas:

1. Diferentes velocidades: el productor puede producir los datos mas
rapido de lo que los puede absorber el consumidor, esto hara que se
pierdan datos.

2. Acceso simultdneo: el canal por el que se transmiten los datos puede
que no admita que se consuma y se produzca a la vez, como es el
caso de un disco.

Estos dos problemas se solucionan sincronizando las dos tareas, como puede
ser el caso de la Figura 3. Este es un protocolo de parada y espera. En el que el
productor transmite y espera a que el consumidor reciba los datos.

Otra posible solucién, cuando el problema es del tipo 2, es con un semaforo.
3.7.2 Consumidor y productor con semiforo.[4]

El semaforo impide que las dos tareas accedan simultdneamente al canal.

Para modelarlo mediante redes de Petri serd necesario incluir un nuevo lugar,

que lo llamaremos semdforo (1.4), y un nuevo testigo, que indica que el canal no
estd siendo usado.

Inicialmente tenemos un testigo en el semaforo, indicando que las dos tareas
pueden acceder. Supongamos que se dispara la transicion del consumidor, esto hard

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri
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Figura 3. Parada y espera.

que se quiten las dos marcas de los lugares de entrada (seméaforo L4 y preparacion
L2) y se cree una en el lugar consumir L3. El consumidor coge el canal, si en este
momento el productor quiere cogerlo también, no podra, porque no se puede disparar
la transicién, ya que falta una marca en el semaforo.

En el momento en que el consumidor coge el canal, no encuentra datos y
pasara al estado de preparacién, produciendo también una marca en el semaforo.
Con este marcado si se puede activar la transicion del productor. Al dispararse la
transicién del productor, quitard una marca de los lugares de entrada y pondrd una
en los lugares de salida, cogerd el canal y transmitira.

Con este protocolo no se puede ir muy lejos. No nos permite modelar las
pérdidas de tramas como es el caso de un canal ruidosos. El modelado para un canal
ruidoso lo veremos en el siguiente capitulo.

José Francisco Delgado Garcia Redes de Petri
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L L/

Figura 4. Semiforo.

3.8 Clases de Redes de Petri.

En este apartado, tomando como referencia las redes de Petri ordinarias,
presentamos algunas de las principales subclases y extensiones.

Se han definido diversas generalizaciones de las RdP para obtener
descripciones mds condensadas y faciles de utilizar, consiguiendo una mayor
potencia descriptiva.

3.8.1 Subclases de redes de Pz2tri ordinarias.

Vamos a definir cuatro subclases de redes y a establecer las relaciones entre

José Francisco Delgado Garcfa Redes de Petri
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ellas. Al definir las diferentes subclases mediante restricciones en la estructura de
las RdP ordinarias, la determinacion de aquélla a la que pertenece una red dada es
muy sencilla. '

Desde un punto de vista practico, la utilizacién de estas subclases es bastante
importante, como lo demuestra el hecho de que la mayor parte de las redes
presentadas hasta ahora pertenezcan a alguna de éstas.

Un grafo de estados (GE) o mdquina de estados (ME) es una RdP tal que en
ella toda transicion tiene un lugar de entrada y uno de salida. Un grafo de estados
binario coincide con la definicién habitual de grafo. Y lo llamamos Grafo Reducido.

Un grafo de estados monomarcado (binario) modela los sistemas como si
fuesen secuenciales; es decir, no puede modelar directamente los sistemas
concurrentes. En cualquier caso, es evidente que un grafo de estados s6lo modela
sistemas de estados finitos.

Un grafo marcado (GM) o grafo de sincronizacién es una RdP tal que en ella
todo lugar tiene como maximo una transicion de entrada y una transicién de salida.

En este punto conviene destacar que las capacidades de modelado de los GE
y los GM son duales. En efecto, un GE puede modelar alternativas, pero no el
paralelismo. Por otra parte, un GM puede modelar la creacién o destruccién de
marcas o determinadas sincronizaciones entre actividades, pero no puede expresar
alternativas en la evolucién. De lo anterior se desprende que un GM puede modelar
sistemas en los que el nimero de estados (marcados) no es finito.

Las subclases que introducimos a continuacién contienen a los GE y GM; por
lo tanto, pueden modelar las alternativas y la concurrencia, aunque no en todos los
casos que permiten las redes de Petri ordinarias.

Una RdP libre eleccion (RLE) es una red tal que si dos transiciones #i y #j
tienen un lugar de entrada p en comin, se deduce que p es el tnico lugar de entrada
de ti y de ¢j.

Desde un punto de vista funcional, las RLE permiten la construccién de
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modelos en los que todas o ninguna de las transiciones de salida de cada lugar est4n
sensibilizadas. En una RLE, siempre que un lugar esté marcado y posea mas de una
transicion de salida, es posible elegir libremente (independientemente del resto del
marcado) la transicién que se disparard. De ahi su denominacién.

Una red de Petri simple (RS) es una RdP en la que toda transicién tiene
como maximo un lugar de entrada compartido con otras transiciones.

3.8.2 Extensiones de las redes de Petri ordinarias.

El objetivo de este subapartado es presentar varias extensiones de las redes
de Petri ordinarias, con las que se puede modelar con esta herramienta, y su
aplicacién al modelado de sistemas discretos concurrentes. Del conjunto de
extensiones que consideraremos, la mayor parte sirve para la construccién de
modelos funcionales (descripcidn de qué se hace) y otra sirve para la construccién
de modelos comportamentales, de interés para el andlisis cuantitativo de
prestaciones, se denomina redes de Petri Temporizadas.

3.8.2.1 Redes de Petri generalizadas.

La primera extensién de las redes de Petri ordinarias (RdP) son las redes de
Petri generalizadas (RAPG). Las RdAPG se utilizan fundamentalmente en la
modelacion de sistemas a un nivel bastante elevado (grandes bloques y sus
principales relaciones).

Con respecto a las redes ordinarias, las RAPG introducen el concepto de peso
de un arco. Para que una lugar pueda sensibilizar a una transicién, debe tener un
nimero determinado de marcas.

3.8.2.2 Redes de Petri coloreadas.

Las redes de Petri coloreadas han sido introducidas para condensar la
descripcién (y el anélisis) de sistemas en los que se identifican diversos subsistemas
con estructura y comportamiento similares, pero que trabajan en paralelo.

En una red de Petri coloreada, cada marca puede portar un color que la
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identifique. A cada lugar y a cada transici6n se le asigna un conjunto de colores.
Una transicion puede dispararse respecto a cada uno de sus colores. El disparo de
una transicion elimina y afiade marcas como en las RdP, pero respetando la
dependencia funcional especificada entre el color del disparo de la transicién y los
colores de las marcas. El color de cada marca puede ser cambiado por el disparo de
una transicion.

3.8.2.3 Redes de Petri temporizadas. [6]
Las marcas llevan asociadas un cronos que indican el momento en el que
fueron creadas. El tiempo ha sido introducido de diversas formas en las RdP. Vamos

a dar dos definiciones de RdP temporizadas.

El disparo se puede realizar de dos formas cuando hay varias transiciones
sensibilizadas:

1. Se dispara la primera transicién sensibilizada.

2. Se dispara la que produzca un token con cronos de salida menor.

Esta clase de modelos se utiliza normalmente para la evaluacién de
prestaciones.
3.8.2.4 Redes de Petri coloreadas temporizadas. [12]

Una vez visto los diferentes tipos de RdP, vamos a ver el formalismo que
seguiremos para describir sistemas criticos con el tiempo.

Serd una RdP coloreada, ya que permite diez colores o tipos de tokens
diferentes. Cada lugar puede tener un nimero indefinido de tokens de cualquiera de
estos colores.

También es un formalismo temporizado, ya que cada token lleva asociado un
cronos, que marca el momento en el que ha sido creado.
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Ademas, las transiciones llevan asociado un predicado, una accién y una
funcion de incremento del cronos. El predicado define cudles son los token, que

deben haber en los lugares de entrada de la transicién, para que ésta se encuentre
sensibilizada.

La accion indica cuéntos token de cada color se produciran en los lugares de
salida una vez disparada la transicién.

La funcion de incremento del cronos, es una funcién que determina qué

cronos van a tener los token producidos en el disparo. Para hallarlo siguen los
siguientes pasos:

1. De todos los colores de tokens que sensibilizan a la transicién, se busca el
menor.

2. De todos los cronos menores de cada color se elige el mayor.
3. A este cronos se le suma un incremento que depende de la funcién
asociada a la transicién. Esta funcién puede generar un valor constante o aleatorio,

con funcién de distribucién Uniforme, Exponencial, Gamma o Discreta.

En el caso de varias transiciones sensibilizadas, se dispara la que produzca
un cronos de salida menor.

José Francisco Deigado Garcia Redes de Petri
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Capitulo 4

Modelado con Redes de Petri

En muchas ciencias, un fendmeno no es estudiado examinando el fenémeno
en si mismo, sino mas bien un modelo del fenémeno. Un modelo es una
representacién, frecuentemente en términos matemadticos, de las caracteristicas
principales del objeto bajo estudio. Mediante la manipulacién de la representacién,
se espera obtener nuevos conocimientos acerca del fenémeno modelado. Se obtendra
sin el coste, inconvenientes y peligros de la manipulacién del fenémeno real.

La mayoria de los modelos usan las matemdticas. Las caracteristicas
principales de muchos fenémenos fisicos pueden ser descritos numéricamente, y las

relaciones entre estas caracteristicas se describen mediante ecuaciones o
inecuaciones.

Las Redes de Petri es otra herramienta de modelado. Fueron ideadas para
usarlas en el modelado de problemas especificos, la clase de sistemas de eventos
discretos con eventos concurrentes o paralelos. Las Redes de Petri modelan sistemas,

y particularmente dos aspectos de los sistemas, eventos y condiciones, y la relacién
entre ellas.

4.1 Modelado de Hardware.

Las Redes de Petri se pueden aplicar al modelado de cualquier sistema
hardware digital. En particular se hace interesante aplicarlo en arquitectura de
computadoras.

Los supercomputadores a menudo usan actividades paralelas asincronas en un
esfuerzo por alcanzar un maximo paralelismo y por tanto incrementar la velocidad
de proceso efectiva. Miltiples unidades funcionales pueden realizar operaciones en
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miiltiples registros. La unidad de control de la méquina intenta mantener varias de
estas unidades operando simultineamente.

Esta clase de esquema puede ser modelado por las Redes de Petri. Para cada
unidad funcional y cada registro asociaremos un lugar. Si la unidad o el registro
estan libres, se situard un token en el lugar.

También se puede aplicar en el modelado de pipelines asincronos. En los que
los tiempos de procesado de cada unidad son diferentes.

Modelado de un pipeline asincrono

En la Figura 5 tenemos el modelo de una unidad funcional del pipeline. En
primer lugar tenemos el lugar TRANS, este representa el paso de informacion desde
los datos que llegan desde memoria al registro de entrada de la unidad.

T1 THANS 10

£ \d
\_/N

lNOQ IN_L

PN

13

UNIDAD
oUT_L O OUT_0O

Figura 5. Modelo de una unidad de proceso.

Asociado al registro de entrada hay dos flags que se modelan mediante dos
lugares, IN_L e IN_O que son registro de entrada libre y registro de entrada
ocupado.

La unidad funcional estd modelada mediante el lugar UNIDAD. Cuando hay
una marca en este lugar, quiere decir que la unidad estd ocupada.

Por iltimo tenemos el modelado del registro de salida, se realiza con los
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lugares OUT_L y OUT_O. El primero de ellos indica que el registro de salida estd
libre, y el segundo representa que estd ocupado.

Con esta unidad formamos un pipeline encadenando los registro de salida con
los de entrada de la etapa siguiente mediante un lugar de transicién. En la Figura 6

se representa el pipeline completo. En la que se le ha afiadido el modelado de acceso
a memoria.

MEMOR!A

SIN_DAT T20

_ RESULTAD
Figura 6. Pipeline asincrone.

Una vez modelado se deben dar las condiciones iniciales. Estas van a ser:

1. En los lugares que indican registro libre, se le afiade un token con cronos
0. Asi tenemos el pipeline vacio y esperando datos.

2. Ahora hay que afiadir tokens en el lugar memoria.
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Con esto ya tenemos modelado un pipeline asincrono. En el manual de
usuario de este documento, se comenta la ejecucién de este modelo.

4.2 Modelado de Software. [13]

Un proceso se puede modelar mediante Redes de Petri en la misma forma que
puede ser modelado por un diagrama de flujo, y entonces la interaccién entre
procesos se puede modelar afiadiendo lugares, arcos y transiciones.

4.2.1 Descripcion de protocolos.

En la actualidad hay un gran trabajo de investigacién sobre técnicas
matematicas formales para especificar y verificar protocolos. Hay varias técnicas que
se pueden aplicar: maquinas de estado finito, lenguaje Estelle, LOTOS, Redes de
Petri.

Las redes de Petri se suelen usar para verificar ciertas propiedades de los
protocolos, representando habitualmente los intercambios de informaci6n. Este tipo
de representacién se adapta bien a algunos de los problemas que plantea la
validacién, pero el factor tiempo no puede ser tenido en cuenta y se produce también
la explosién de estados cuando se trata de modelar un protocolo de cierta
complejidad.

Estos problemas han llevado a utilizar variantes de redes de Petri que
permitan mejorar sus capacidades de representacién de protocolos.

4.2.2 Especificacion de protocolos.

El servicio que debe dar un protocolo es dificil de formalizar. Se suele
abordar el problema estableciendo una serie de propiedades que el protocolo debe
cumplir. El cumplimiento de estas propiedades debe garantizar que el protocolo trata
correctamente los aspectos mds importantes del servicio, como son el intercambio
de informacién, el establecimiento de una conexiéon o las recuperaciones. La
comprobacién de estas propiedades estd considerada como un subproblema de la
verificacién, que habitualmente se denomina validacion.
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La validacién consiste en comprobar una serie de propiedades del protocolo,
sin las cuales no le serfa posible dar ningin tipo de servicio. Algunas de las mas
importantes son: ausencia de interbloqueos, viveza, ausencia de lazos improductivos,
capacidad de recuperacién o autosincronizacién. Estas propiedades deben ser
cumplidas, independientemente del servicio que se quiera dar, por lo que no es
necesario disponer de una especificacién del servicio para poder comprobarlas.

La validacion de un protocolo se puede hacer a través de la exploracién del
arbol de alcanzabilidad una vez que éste ha sido modelado como una red de Petri.

Dada la complejidad de los protocolos, para llevar a cabo el modelado
mediante esta herramienta matemdtica, se hace necesario un entorno de modelado,
simulacién y evaluacion de redes de Petri.

4.2.3 Protocolo consumidor y productor para un canal ruidoso. [5]

Consideremos un protocolo que permite la transmisién de datos en una sola
direccién, del emisor al receptor. El canal de comunicacién genera errores. Las
tramas pueden dafiarse o perderse por completo. Sin embargo, se supondrd que si
se llega a dafiar una trama, durante su trafico, el hardware del receptor detectars esta
situacion en el momento en que calcule el cédigo de redundancia. Si la trama se
dafié de tal manera que el cédigo de redundancia resulte correcta, a pesar de todo,
lo cual seré una ocurrencia extraordinariamente improbable, este protocolo (y todos

los demas protocolos) podra fallar, es decir, entregar un paquete incorrecto a la capa
de red.

Para que sea posible detectar la retransmisién es necesario incluir el nimero
de secuencia en la cabecera de cada trama que se transmite tanto de datos como de
reconocimiento. Un niimero de secuencia de un bit (0 6 1) es suficiente.

En cada instante de tiempo, el receptor espera al siguiente nimero de
secuencia particular. Cualquier trama que llegue con un nimero de secuencia
incorrecto se rechaza como un duplicado. Cuando llega una trama con un nimero
de secuencia correcto, es aceptada, pasada a la capa de red y, el nimero de
secuencia esperado se incrementa médulo 2. Un algoritmo que representa este
protocolo es el de la Figura 7.
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Protocolo de parada y espera para un canal ruidoso.

Transmisor.
.S *

pide mensaje.
t_siguiente=0
m . 0 -
construye trama: mensaje + t_siguiente
envia trama
arranca temporizador
espera evento; sefial, timeout o error
si evento es sefial
si validacién = (t_siguiente + 1) mod 2
t_siguiente = (t_siguiente+1) mod 2

pide mensaje
siempre
Receptor.
t_wpprada=0
repetir

espera evento: correcta o error
si evento es correcta

recoge sefial

si secuencia = t_esperada

entrega mensaje

t_esperada = (t_esperada+1) mod 2
construye mensaje: ack + t_esperada
envia sefial

siempre

Figura 7. Protocolo para un canal ruidoso.

El modelado mediante redes de Petri se representa en la Figura 8. Hay tres
partes fundamentales en el modelo: emisor, canal y receptor. El emisor estd
modelado en la parte izquierda, el receptor en la parte derecha y el canal en el
centro.

El estado inicial es: se ha transmitido un mensaje con secuencia (. El emisor
esta esperando por el "ack” 0, éste debe llegar antes de que salte el "time-out”. El
mensaje estd en el canal y el receptor esperando la secuencia 0.

Dada la complejidad del ejemplo, vamos a estudiar los diferentes casos que
se pueden dar a partir del estado inicial:

1. Trama llega correcta. Le llegan los datos al receptor y se dispara la
transicion 10 que estaba sensibilizada. El disparo de la transicion hace que se
quiten las marcas de los lugares de entrada y se producen en los lugares de
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Figura 8. Canal ruidoso.

salida. Esto hace que el dato ya no esté en el canal, y el receptor produce un
ack y a la vez pasa al estado de espera por la secuencia 1. El ack sensibiliza
la transicion 3, que cuando se dispare hard emitir la secuencia 1.

La secuencia de disparos, de la transmisién de dos mensajes, se representa de
la forma:

ACG->10->AFD->3->BEF->11->BDG->1->ACG

El significado fisico de la secuencia es: estando las marcas en los lugares A,C
y G se produce la transicién 10 y las marcas pasan a los lugares AJF y D; ...

2. Se pierde la trama en el canal. Se dispara la transicién 5 y se quita la
marca del lugar C. Transcurrido un tiempo saltara el "time-out” y se dispara
la transicion 2 que produce una marca en el lugar C. Permanecera en este
estado hasta que se dispare la transicién 10, indicando que el mensaje es
correcto, o la transicion 5 y en este caso se vuelve a perder el mensaje.

La secuencia de disparos sera:
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ACG->5->AG->2->ACG
3. Se pierde el ack. En el emisor salta el "time-out" y se retransmite el
mensaje, el receptor detecta que la secuencia es errénea y transmite el ack.

La secuencia de disparos sera:

ACG->10->ADF->6->AF->2->ACF->8->ADF->3->BEF->
->11->BDG->1->ACG
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Capitulo 5

Entorno de diseno interactivo

A lo largo de los estudios de Ingeniero de Telecomunicacion he usado varias
herramientas de disefio asistidas por computador (CAD). Todas estin dedicadas al
disefio de circuitos integrados, pero la filosofia es posible extenderla al resto de
herramientas CAD. Para realizar esta herramienta, he buscado las ventajas de las
herramientas que conozco y las he aplicado. Los inconvenientes los he intentado
subsanar aunando diferentes metodologias. De todas las herramientas usadas hay que
destacar dos, dadas las facilidades que le proporcionan al disefiador.

La primera herramienta es MAXPLUS [7], esta es una herramienta muy
potente, ya que es un entorno integrado (disefio, compilacién, simulacién e
implementacién), el entorno de disefio tiene memis y aceleradores muy bien
escogidos, y todo hace que sea un entorno amigable para el disefiador. La principal
desventaja es que hay que realizar el proceso de compilacién antes de poder simular
el circuito. Y el proceso de compilacién es muy costoso en tiempo.

La segunda herramienta es IDASS [8], es un entorno interactivo de disefio y
simulacién. Es decir, permite disefiar y simular al mismo tiempo. La compilacién
se realiza en tiempo de disefio, con lo que disminuye el tiempo de trabajo. Ademas,
en la simulacion se pueden abrir puntos de prueba para ir comprobando el estado en
cualquier parte del circuito. El principal inconveniente es que el entorno de disefio
no ayuda mucho, por ejemplo cuando se mueve un bloque se pierden las conexiones
con los otros bloques, el entorno de ventanas es muy malo, etc.

A partir de estas herramientas hemos realizado una herramienta facil de usar
y un entorno interactivo de disefio y ejecucion.

Para realizar el software se opté por integrarlo en entorno Windows, dadas
las ventajas sobre multitarea, mensajes, menis y didlogos. Con ello se ha conseguido

que sea facil de usar, ya que el usuario estd acostumbrado a este entorno de trabajo.
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Como lenguaje de programacién se opté por Borland C++ [9], porque ofrece
una jerarquia de clases que hacen mds f4cil la realizacion del software
proporcionando a la vez una extensa libreria de funciones.

La herramienta facilita el disefio de sistemas de eventos discretos, descritos
mediante redes de Petri. Existen muchos tipos de RdP, esta herramienta permite
modelar los siguientes tipos: RdP ordinarias (Grafos de estados, Grafo marcado, RdP
de Libre Eleccién), RdP Generalizada, RdP Coloreada, RdP Temporizada, RdP
Coloreada Temporizada.

Con esta herramienta en un entorno grafico, el disefiador a partir de lugares,
arcos y transiciones crea €l modelo de un sistema. El entorno facilita las opciones
de mover, copiar y borrar como cualquier otra herramienta de disefio.

Dentro del proceso de disefio, la herramienta compila continuamente,
impidiendo que se realicen conexiones entre lugares o entre transiciones, que hayan
etiquetas iguales, etc... El disefiador tiene libertad para trazar los arcos y transiciones,
éstas pueden tener cualquier inclinacidn.

Los menus y aceleradores se han escogido de forma que el tiempo de
aprendizaje sea corto. Asi he usado aceleradores comunes a WordPerfect,
DrawPerfect y otros, que son conocidos por la inmensa mayona de los posibles
usuarios.

A lo largo de todo el proceso de modelado, la herramienta presenta mensajes
en la parte inferior de la pantalla. Estos mensajes facilitan la tarea, ya que indican
como usar las diferentes opciones. Todo esto va dirigido a que el primer contacto
con la herramienta se realice de una forma agradable para el usuario.

Permite tener varios editores abiertos al mismo tiempo y se pueden copiar
partes entre ellos. Todos los modelos pueden ser salvados a disco e impresos
mediante cualquier impresora o plotter instalados en Windows.

Una vez creado un modelo se puede realizar un simbolo para incluirlo
posteriormente en una jerarquia superior. El simbolo contendra la informacién sobre
las conexiones entre los elementos asi como el estado de la red.
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A la vez que se estd disefiando se puede ejecutar el modelo, y comprobar asi
que el disefio va bien encaminado. Cuando el modelo se ajusta a los requerimientos
iniciales se ejecuta en proceso batch (se le somete a un niimero alto de disparos)
para obtener las prestaciones del modelo. Durante la ejecucién se permiten puntos
de test en los que se observa el nimero o la variacién con el tiempo de los token
en un lugar. También se permite ver el interior de los simbolos.

La herramienta genera dos tipos de ficheros de resultados. Por un lado,
genera, tras cada disparo, los token que han cambiado en cada lugar. Por otro,
genera un fichero que contiene el nimero de token que han pasado por cada lugar
y ¢l tiempo medio que han pasado en él. En el Anexo se incluye el formato de los
ficheros en notacién BNF. ’

Como ya se ha citado, la herramienta se ha integrado en entorno Windows.
Por ello antes de realizar l1a herramienta, ha sido necesario conocer este entorno.
Debido a la poca informacién que he tenido sobre la programacién con Borland 3.1
para Windows, su estudio se convirtié en un proceso de investigacién de los
manuales de Borland, suponiendo un esfuerzo considerable su aprendizaje.

5.1 Introduccion a Windows.

Windows es un entorno gréfico,
multitarea y orientado a objetos. Ello
implica que el paso desde Ila
programacién DOS a la Windows sea
doblemente complicado para aquellas
personas que no hayan trabajado con
programacion orientada a objetos.

El concepto de instancia es
importante en el entorno Windows,
porque pueden estar ejecutdndose al mismo tiempo varias copias de la misma
aplicaci6én (una instancia es una copia de la aplicacién). Cada una de estas copias
esta referenciada mediante un Unico "handle” o identificador de instancia (un
"handle” es un concepto parecido al de puntero en DOS). Estos elementos, los
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"handles”, son empleados realmente como una referencia al segmento de datos que
utiliza por defecto el programa. La razén de esta forma de actuar es simple: dado
que Windows comparte segmentos de cédigo y recursos, el segmento de datos es el
tinico que puede ser usado para diferenciar entre las instancias de un médulo.

Por otro lado, Windows es un sistema orientado a objetos. Los principales
objetos con los que suele trabajar reciben el nombre de recursos y son, entre otros:
los ments, las ventanas, los didlogos, los iconos, los aceleradores, los bitmaps y los
cursores.

Aparte de estos tres puntos fundamentales en la filosofia de programacién
bajo Windows, hay que considerar que se trata de un entorno que utiliza los
mensajes para comunicar las distintas tareas. Los mensajes son el corazén de
cualquier sistema orientado a objeto, circulando entre todos los objetos del sistema.
En cierto sentido, una aplicacién Windows puede ser interpretada como algo lanzado
por c6digo y conducido por mensajes.

Los mensajes son generados por mediacién del teclado, el ratén, el reloj, y
por cualquier otra aplicacién; y son introducidos en una cola del sistema para
mensajes hardware. Desde aqui los mensajes son enviados a las diferentes colas
individuales de mensajes de cada aplicacién.

Windows esta capacitado para detectar si una aplicacién ha cortado el flujo

de mensajes, permitiendo de esta manera que dicha aplicacién puede ser iniciada
nuevamente.

5.2 Introduccion a Borlémd C++. [9]

Aunque el C++ estd mds indicado para programar en Windows, no es
totalmente necesario, puesto que podriamos hacerlo en cualquier lenguaje (C,
Pascal,...). Es el compilador quien realmente lleva el papel principal, y no el
lenguaje que usemos.

El elemento principal d=1 C++ es la clase [10], se trata de un tipo definido
por el usuario, pero llega més alld del struct clasico del C. Sin embargo, en las
estructuras que se pueden crear con el C estidndar, no podemos incluir cédigo. Las
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declaraciones de una clase pueden tener asociadas
funciones que controlan su comportamiento. BORLAND C++

Existe en C++ un concepto que tiene particular
importancia. Se trata de la encapsulacion, y se refiere
al hecho anteriormente mencionado: las clases C++
contienen datos y el cdigo necesario para manejarlos.
Ademas, la encapsulacién permite:

Copyright- :
B otlapq:[g

clase, con las funciones necesarias para manejar sus ht

datos internos, ya sélo tendremos que utilizar dichas

funciones. Las clases C++ usan la encapsulacién para ocultar la complejidad de dos
maneras: ocultando las funciones y estructuras de datos internas, y dando un interfaz

Ocultar la complejidad. Una vez declarada la

de usuario que no necesita conocimiento del funcionamiento interno de los objetos
de la clase. Igual que no se tiene que saber la estructura de bit de un nimero en
coma flotante, no se necesita conocer la estructura interna o funciones internas de
un objeto de una clase para usarlo. Unicamente se necesita llamar a los métodos
publicos del objeto para interaccionar con €l

Promover la reutilizacion del cédigo. Permite crear clases genéricas que se
pueden aplicar en multitud de aplicaciones y sirven de base para crear nuevas clases.
Las clases de C++ son ficilmente reutilizables. Es mds facil escribir cédigo
sofisticado utilizando las clases de C++ que utilizando un programa del C normal.

Los datos miembros de una estructura pueden ser de tres tipos: publicos
(accesibles desde el exterior de la clase, igual que los de una estructura de C),
privados (s6lo accesibles por las funciones propias de la clase) y protegidos (un
término medio entre los anteriores). Por defecto, los miembros de una clase son
privados. Si intentdsemos acceder a un dato privado desde el exterior de la clase, el
compilador darfa error.

Dentro de las clases, unos elementos importantes son los constructores y

destructores. Se trata de dos funciones (que toda clase puede tener) que se ejecutan
al declararse y eliminarse, respectivamente, un objeto de dicha clase.
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Una funcién constructora de una clase tiene el mismo nombre que la clase.
Esta regla no es opcional. Se puede escribir una declaracién de clase sin especificar
un constructor (permitiendo que el compilador suministre uno por defecto), pero si
hay uno o mas constructores, todos ellos deben tener el mismo nombre que la clase.
Ademas, dicha funcién constructora no puede especificar un tipo de retorno. Cuando
se codifica méas de una declaracién de funciones constructoras (se sobrecarga la
funcién constructora), la lista de argumentos de cada una debe ser diferente de las
listas de todos los demds. El constructor sirve, entre otras cosas, para dar valores
iniciales.

Una funcién destructora se usa para limpiar la memoria después de haber
destruido un objeto. Serd necesario codificar una funcién destructora para liberar los
recursos a la memoria usada por una funcién constructora. El destructor tiene el
mismo nombre de la clase pero precedido por el caricter '~' y no puede especificar
un tipo de retorno. Ademds, el destructor no puede llevar argumentos.

Ofra caracteristica importante son las funciones virtuales. Estas funciones son
declaradas como tales en la clase base. Posteriormente, ella puede ser redefinida, en
una o mas clases derivadas de la clase base. La correcta implementacién de la
funcién es seleccionada en tiempo de ejecucién, en oposicién a tiempo de
compilacién, basidndose sobre la clase de objetos al que estd apuntando. El nombre,
el tipo retornado y los parametros de la funcién deben ser exactamente los mismos
de la funcién original en la clase base, de otra forma se perderd la naturaleza virtual
de la funcién.

5.3 Realizacion de aplicaciones Windows. [11]

El paso inicial es crear un proyecto. En €l incluiremos los ficheros de que
consta la aplicacién. Fundamentalmente son tres: fichero de recursos, cédigo y
definicion de médulos. Ademds, en las opciones del compilador, hemos de indicar

que vamos a realizar una aplicacién Windows, puesto que el compilador también

permite crear librerfas de enlace dindmico y aplicaciones DOS.

Para realizar el fichero de recursos se ha utilizado el Resource Workshop [9],
que es uno de los programas que incluye el entorno Borland. Dicho programa nos
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permite crear con gran facilidad y de forma grafica todos los recursos que deseemos.
Lo tnico que tendremos que hacer es darles un nombre para poder referenciarlos
desde el programa principal. '

Una vez creado el fichero de recursos, debemos crear la aplicacion. Las
diferencias con respecto a un programa C++ para DOS se pueden englobar en las
siguientes:

La funcién principal del interfaz Windows es obligatoria y llama WinMain().
Es similar a la funcién Main() de C, que es necesaria para que las cosas empiecen
a funcionar, y es el principal punto de entrada al programa. Entre sus funciones
estan indicarle a Windows cuales seran las caracteristicas de la ventana principal (el
nombre de la funcién de procedimiento de la ventana, que icono se usa para
representar la aplicacién cuando estd minimizada, el color de fondo, etc). La acci6n
de indicar a Windows las caracteristicas de la ventana se llama registro de la clase
ventana. Ademds, muestra la ventana principal de la aplicacién en pantalla y
contiene el bucle principal de mensajes de la aplicacién, encargando de obtener de
Windows los comandos y la entrada de datos.

Una vez visto la introduccién a Windows y a la programacién en C++, vamos
ahora a ver la aplicacion que se han realizado.
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Capitulo 6

Algoritmos de herramientas CAD

En el proceso de disefio de esta herramienta se han realizado algoritmos que
se pueden usar en otras herramientas de disefio.

6.1 Lugares y transiciones.

La herramienta debe permitir introducir lugares y transiciones, y estos objetos
se pueden conectar mediante arcos. Para introducir un lugar, se toma la posicién del
cursor como centro del circulo.

Para introducir la transicién, se toman las pulsaciones del ratén en dos
posiciones de la pantalla, que no estén alejados entre si mds de una distancia
méxima.

Hasta ahora, €ste es el algoritmo para describir un lugar y una transicién que
los une. Pero si ahora queremos introducir un nuevo lugar, y decidimos ponerlo justo
encima de la transicion, el algoritmo, que se puede ver en la Figura 11, fallar4 ya
que obtendremos un modelo poco claro, con objetos que se superponen. Para
impedir que se sitien unos objetos encima de otros se puede optar entre dos
posibilidades.

La primera de ella es leer directamente de la memoria de pantalla (formada
por pixels). Tenemos que comprobar en todos los pixels que ocupa el lugar, éstos
pueden ser unos 400, que no exista ningiin objeto dibujado en estas posiciones.
También, se pueden leer sélo algunos de estos pixels (realizar un sondeo), entonces
el nimero de pixels leidos serdn unos 100. Por tanto con esta opcién habrd que
realizar un nimero muy alto de lecturas en memoria de pantalla para determinar si
es posible situar el lugar o no.
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Pulsacién botén
Izqulerdo

Posicidn del
curzar X.Y

Dibujar lugar
en XY

Oibuysr
transicién en
XY

Guardar datos

Figura 11. Algoritmo inicial.

La segunda opcién es la de realizar las "sombras” de todos los objetos en una
matriz. Esto es, dividimos la pantalla en cuadriculas de un tamaifio fijo. A cada una
de estas cuadriculas se le asigna una posicién de la matriz. La matriz va a tener
tantas columnas como el ancho de la pantalla dividido por el tamafio de la
cuadricula. Y para las filas, el nimero de pixels que tiene de alto la ventana dividido
por el tamaiio de la cuadricula. Cada vez que se introduce un objeto, se generara su
sombra en la matriz. Para los lugares, se rellena su sombra con el cédigo ASCII de
la letra "1". Y para las transiciones, se rellena con el caricter "t".

Ahora para comprobar si es posible situar un lugar, leeremos la posicion del
cursor y la dividimos por el tamaifio de la cuadricula. Y esto nos daré la posicién
dentro de la matriz. Si el contenido de esta posicién de memoria es cero, entonces
se podrd situar el lugar, de lo contrario debemos intentarlo de nuevo en otra posicién
de la pantalla. En la Figura 13 se puede ver el nuevo algoritmo.

La eleccién del tamaifio de la cuadricula es funcién del tamafio de los objetos
que se dibujan en pantalla y de la cantidad de memoria disponible en la maquina.
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Figura 12. Esquemdtico con las sombras.

Todo ello, para minimizar el uso de memoria y el tiempo en saber si se puede situar
el objeto. Por tanto, se toma un compromiso entre el tiempo y la memoria usada.
Asi, hemos tomado el valor seis como el tamafio de la cuadricula. Que serd
suficiente para caracterizar el ancho de una transicién, pero para un lugar no, ya que
los lugares tienen 20 pixels de didmetro. Para los lugares optamos por usar mas
posiciones de memoria, como se indica en la Figura 12.

Con esta forma de proceder conseguimos disminuir el tiempo necesario para
saber si se puede situar o no el objeto.

Todos los objetos se encadenan en una cola LIFO simplemente encadenada
y se manejan con un puntero a la cabecera de la cola. Cada nodo de la cola esta
formado por una estructura de datos, entre los que estdn: etiqueta del objeto,
coordenadas de su posicién, puntero a los arcos que salen y llegan a €1, y un puntero
al siguiente nodo dentro de la cola.

Las transiciones pueden tomar cualquier inclinacién. Esto complica los
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Figura 13. Algoritmo modificado.

algoritmos, ya que las rectas que no son verticales ni horizontales requieren un

proceso especial para hallar sus "sombras”. El proceso a grandes rasgos sigue los
siguientes pasos:

1. Los dos puntos que definen la recta se dividen por el tamafio de la
cuadricula y se halla la ecuacién de la recta.

2. Se dan valores a la X empezando en la coordenada x més pequefia de los
dos puntos de la recta hasta la coordenada x mayor. Y se obtienen los valores
de Y que se guardan en la matriz de sombras.

3. Si paramos aqui el procedimiento se quedardn huecos en el trazado de la
recta. Para cubrir estos huecos, se realiza el paso 2 pero dando valores a las
Y y obteniendo los valores de las X.

4. De los puntos hallados anteriormente, que no coincidan con los generados
en el paso 2, se guardan en la matriz de sombras.
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6.2 Trazado de arcos.

Para unir el lugar y la transicién, trazaremos un arco pulsando en primer lugar
sobre el objeto de partida, y pulsando varias veces realizamos los diferentes trazos
del arco, hasta llegar al objeto de salida del arco. Por cada arco que se trace, hay
que examinar la matriz de sombras para comprobar que no hay objetos (lugares y/o
transiciones) en el camino del trazo. Los puntos por los que pasa el arco se calculan
mediante una funcién, que a partir de dos puntos, haya la ecuacién de la recta y
retorna los puntos por los que pasa el trazo. Si estos puntos estdn libres, se podra
trazar el arco.

Cuando el arco llega a una lugar, se calcula el punto de interseccién entre el
trazo y la circunferencia, en este punto se situaré la flecha que indica la direccién
del arco. En cambio, cuando llega a una transicién, se calcula el punto de
Interseccion entre el trazo y la transicion, que serd el cruce de dos rectas.

Una vez realizado el iltimo trazo, se comprueba si el tipo de objeto de
entrada coincide con el de salida del arco, de ser asi cancela el arco, ya que no se
permite unir dos lugares o dos transiciones.

Si no ha habido ningtin error, se procede a crear las sombras del arco, éstas
se rellenan con el valor que tienen actualmente, incrementado en una unidad. Asi,
conseguimos que los arcos se puedan cruzar. De lo contrario limitaria mucho el
diseiio.

Flecha

Todos los arcos tienen un punto de partida y uno de llegada, el sentido viene
marcado por una flecha. Para realizar la flecha se ha aplicado un proceso, como si
de dibujo lineal se tratase. Cuando el arco llega a un lugar el proceso que se realiza
es el siguiente:

1. Se Calcula el punto de interseccién entre el tdltimo trazo del arco y la
circunferencia. Este punto serd el vértice de la flecha, punto A.

2. Se traza una circunferencia concéntrica con el lugar, pero de radio superior
en diez unidades.
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3. Se calcula el punto de interseccién entre esta circunferencia y el dltimo
trazo del arco, punto C.

4. Se halla la ecuacién de la recta perpendicular al dltimo trazo que pasa por
el punto anterior. Esta serd la base del trisngulo de la flecha.

5. Se halla la ecuacién de la circunferencia que tiene de centro el dltimo
punto y tiene de radio diez.

6. Se calcula la interseccion entre la recta y la circunferencia, obteniendo los
dos puntos que van a describir la flecha, puntos D y E.

Figura 14. Proceso para hallar los puntos de la flecha.

Cuando se introduce un arco se le pide al usuario las condiciones que cumple
ese arco. Depende si el arco llega a un lugar o sale de &l. Cuando el arco sale del
lugar, se especifican las condiciones del predicado relativo a ese lugar. En cambio,
cuando llega a un lugar se especifica que produciri el disparo de la transicién en ese

lugar. La informacién sobre la condicién del arco se guarda en un campo de la
estructura de datos del arco.

Interseccion entre recta y rectdngulo

Otra de las funciones que se ha realizado es la interseccién entre una recta,
definida por dos puntos (i, j) y un rectingulo, definido por la esquina superior
izquierda y la inferior derecha. En principio parece un algoritmo sencillo, pero tiene
cierta parte interesante. Los pasos para hallar el punto de interseccién son:
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1. Calcular la ecuacién de la recta r que pasa por los puntos iy j.

2. Calcular las ecuaciones de las rectas que pasan por los lados del
rectangulo.

3. Calcular la interseccién entre la recta r y las cuatro rectas anteriores,
obteniendo los puntos A, B, C y D.

4. Ahora se desechan los puntos que no se encuentra entre los margenes del
rectingulo, puntos A y D. Por ejemplo, para el punto A, se compara su
coordenada x con la coordenada x de la esquina izquierda y derecha, si es
mayor que la coordenada izquierda y menor que la derecha entonces el punto
pertenece al rectangulo. .

5. Y de los restantes se escoge el mds cercano al punto i. Para hallar la
distancia entre los puntos, se calcula el médulo del vector que une los dos
puntos.

1 recta

@

. " ek o

b

gt

Y

Figura 15. Interseccion entre una recta y un rectangulo.
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6.3 Mover.

Una vez creado una porcién del modelo, debe ser posible desplazar objetos
dentro de la pantalla para estructurar y dejar espacio al resto de los objetos.

Para mover un lugar que no tenga ningin arco, en primer lugar se selecciona
y luego se arrastra hasta su nueva posicién. Se leen las sombras para comprobar que
no existen objetos dibujados en esa posicién. Si no hay objetos, en primer lugar se
borran las sombras originales y luego se crean las nuevas. El inconveniente estd en
que si el desplazamiento del lugar és'pequeﬁo, y la sombra nueva cae sobre la
anterior, el algoritmo anterior fallard, ya que en la nueva posicién existen sombras,
que seran las originales del objeto. Por ello el algoritmo es:

1. Borrar las sombras originales

2. Comprobar que no hay sombras en la posicién nueva.

3.1. Si hay sombras, habra que restaurar las iniciales.

3.2. Si no hay sombras, se crean las nuevas sombras y se actualiza la

informacién en el lugar con las nuevas coordenadas.

6.3.1 Lugar unido a una transicién mediante un arco.

T

L2

Figura 17. Esquematico.

Para mover el lugar, se procede de igual forma que el caso anterior, pero
ahora se incluye el movimiento del arco:
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Figura 16. Algoritmo de mover un lugar.

1. Borrar las sombras originales: lugar y dltimo trazo del arco.

2. Comprobar que es posible el movimiento del lugar.

3.1. Si es posible, se calcula el desplazamiento del Gltimo trazo del arco. Se
mantiene el punto exterior, pero la interseccién con el circulo varia. Esta
tomard el valor de la interseccidn entre la recta, formada por el punto exterior
y el centro del circulo, con la circunferencia del lugar.

3.2. Si no es posible, se restauran las sombras anteriores.

6.3.2 Lugares y transiciones unidos por arcos.

El procedimiento general engloba a los dos anteriores. Hay que distinguir
entre los arcos interiores y los exteriores. Los arcos interiores son los que unen dos
objetos seleccionados. En cambio, los arcos exteriores unen un objeto seleccionado
con uno que no lo esta. El algoritmo es:

1. Borrar las sombras de todos los objetos seleccionados, de los arco
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Figura 18. Algoritmo de mover un lugar, un arco y una transicién.

interiores y el dltimo trazo de los exteriores.

2. Se examina si es posible el movimiento de los arcos interiores.

3. Se examina si es posible el movimiento de los objetos.

4. Si es posible, se actualizan las sombras desplazadas, pero sélo de los
lugares y transiciones.

5. Se calculan los nuevos trazos de los arcos exteriores y se examina si es
posible su movimiento.

6.1. Si es posible, se actualiza la informacién de los arcos interiores y de los
exteriores, y se crean las sombras.

6.2. Si no es posible, entonces se borran las sombras creadas hasta el
momento y se restauran las sombras borradas.

6.4 Copiar.

Este algoritmo es un caso particular de Mover. En este caso no se borran las
sombras iniciales ya que €stas permaneceran. Ademds, no existen los arcos exteriores
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Figura 19. Algoritmo de mover.

definidos en el apartado Mover. El algoritmo es:
1. Se examina si es posible el movimiento de los arcos interiores.
2. Se examina si es posible el movimiento de los objetos.
3. Si es posible, se actualizan las sombras desplazadas.
4. Cambiar las etiquetas de los objetos, ya que no pueden existir dos objetos
con la misma etiqueta.

6.4.1 Copiar al clipboard.

El entorno permite varios editores de modelos y se pueden copiar partes entre
ellos. Se usa memoria global en la que se copia la informacién desde una ventana
para pasarla a otra. El proceso copia los objetos seleccionados en una estructura a
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Figura 20. Algoritmo de copiar.

la que pueden acceder todos los editores de modelos.

6.4.2 Copiar desde el clipboard.

A partir de las estructuras guardadas en memoria global, se procede con el
mismo algoritmo que para copiar.

6.4.3 Llevar al clipboard.

Se siguen los mismos pasos que para copiar en el clipboard, pero ahora
ademas se borran los objetos originales.
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6.5 Ficheros.

Una vez realizado el modelo, se permite guardar en un fichero. Entre todos
los ficheros generados destacan dos tipos. El primero de ellos serd el fichero de
esquemdtico. En él se guardard la informacién minima imprescindible para
reconstruir el modelo. Esta informacién sera:

Lugares y transiciones _
Etiqueta del objeto
Coordenadas
Tokens o predicado
Arcos
Objeto origen, ya sea lugar (I) o transici6n (t)
Etiqueta del objeto origen
Etiqueta del objeto destino
Coordenadas de los trazos

El segundo de los ficheros sera el fichero de net list o de datos. Contiene la
informacién sobre los lugares, transiciones y las conexiones entre ellas. Los datos
seran:

Lugares
etiqueta
entradas: etiqueta de las transiciones que tienen un arco que va
de ella al lugar.
salida: etiqueta de las transiciones que tienen un arco que va
del lugar hacia ella.
tokens

Transiciones
etiqueta
entradas: etiqueta de los lugares que tienen un arco que va de
él a la transicion.
salida: etiqueta de los lugares que tienen un arco que va de la
transicion al lugar. |
predicado
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6.6 Simbolos.

Cuando el disefio crece, se hace necesario crear médulos para incluirlos en
nuevos modelos, formando asi un disefio jerdrquico. Para realizar los simbolos es
necesario un editor como el editor de esquemadtico pero con restricciones: los objetos
que se introducen deben estar dentro del modelo previamente disefiado y no permite
conexiones entre lugares y transiciones.

Para crear un simbolo, el algoritmo es:

1. Leer un fichero de datos de un modelo.

2. Introducir un rectdngulo, que serd el cuerpo del simbolo.

3. Asignarle al simbolo su tipo. El tipo sera diferente para cada simbolo.

3. Introducir cudles son los lugares y transiciones accesibles desde el exterior
y se unen al rectingulo mediante un arco.

4. Se guarda en un fichero el esquemadtico del simbolo y el nombre del
fichero de datos, que contienen los lugares, transiciones y sus conexiones.

6.7 Diseno Jerarquico.

Para introducir un simbolo en una jerarquia superior del disefio, se elige un
simbolo y se copia su esquematico en el editor de modelos. La informacién interna
del simbolo se lee del fichero de datos del simbolo. Esta informacidn se copia en las
estructuras internas del esquematico actual, pero todos estos objetos tienen un campo
en el que se indica que no se dibujan en pantalla. El simbolo introducido serd de un
tipo que identificaré al nombre del fichero de datos. Ademds, tiene una etiqueta que
diferenciara a todos los simbolos entre si.

Para diferenciar los objetos internos de dos simbolos del mismo tipo, las
etiquetas de estos objetos seran:

etiqueta_del objeto.etiqueta_del simbolo
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6.8 Token.

Una vez realizado €l esquematico, se ejecuta el modelo para comprobar que
cumple los requerimientos. Como primer paso se dan las condiciones iniciales en las
que se encuentra el modelo.

Cada vez que se modifica el valor de los token de un lugar, se examinan
todas las transiciones, a las que llega un arco procedente de ese lugar, para
comprobar si estdn sensibilizadas. En cuyo caso se incluirin en una lista de
transiciones que se pueden disparar. ’

6.9 Ejecucion.

El disparo de una transicion hard que se quiten tantos token de los lugares de
entrada como indica el predicado. A la vez, producira tantos token en los lugares de
salida como indica el disparo para cada lugar.

Las transiciones sensibilizadas se guardan en una lista. Cuando hay varias
sensibilizadas, se disparan dependiendo de las opciones de ejecucion: todas las
sensibilizadas, una aleatoria, varias aleatorias, la primera en el tiempo, la elegida por
el cursor o la que produzca un token de cronos de salida menor.

El disparo producird variacién de token en algunos lugares, entonces las
transiciones de salida de estos lugares se examinan por si estdn sensibilizadas o no.

Y para la transicién disparada se examina si sus lugares de entrada siguen
cumpliendo el predicado.
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Capitulo 7
Estructuras de datos

Para la realizacidn del software se han usado estructuras de datos encadenadas
en colas. De esta forma se consigue que el ndmero de objetos que se pueden incluir
en un esquema no esté limitado, ya que se usa memoria dindmica.

En un modelo hay tres tipos de objetos lugares, transiciones y simbolos. Con
el fin de minimizar la complejidad de .los algoritmos, se han incluido en un mismo
tipo de estructura de datos denominada nodo. Esta estructura contiene la etiqueta,
tipo, posicién, puntero al siguiente dentro de la cola y otros campos que se verin
mds adelante. Ademds también tenemos los arcos, que se guardan en otro tipo de
estructura llamada nodoARCO, mediante el que se accede a la informacién sobre los
puntos del arco.

La conexion entre las estructuras tipo nodo y las nodoARCO se realiza
mediante una estructura de conexién, enlaces. Esta tiene un puntero a un arco y un
puntero a un objeto. Cada objeto tiene un puntero a una cola de enlaces, para

conocer los objetos que estdn conectados a €l.

Para el ejemplo de la Figura 21 se genera internamente las estructuras de la
Figura 22.

Vamos a ver todos los tipos de estructuras usadas.
efiquetas

Estructura de etiquetas para copiar objetos, es necesaria para conocer cudl fue
la etiqueta inicial y la final para posteriormente trazar los arcos.

Se usa en las funciones copiar(), copiar_al_clip(), ...
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OLO

}_Tz L1

T1 TO
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Figura 21. Ejemplo.

e

hLugar

null

Enlaces

Transiciones

Figura 22. Estructuras de datos.

typedef struct eti{
char inicial[11]; Etiqueta del objeto origen.
char final[11]; Etiqueta del objeto final.
struct eti *sig; Puntero 4l siguiente nodo de la cola.
Jetiquetas;
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net_list
Se usa para generar un net_list dentro de la clase Cficheros. El net_list tendré
las conexiones entre los lugares y transiciones. '

typedef struct NET_LIST{
char etiquetaftam_eti];
char pred[80];
struct NODO_NET *entradas;
struct NODO_NET *salidas;
struct NET_LIST *sig;
}net_list;

nodo_net

Estructura de las etiquetas de entrada y salida. Esta estructura es
complementaria de la anterior. Se crea una cola simplemente encadenada de
etiquetas.

typedef struct NODO_NET{
char etiqueta[80];
struct NODO_NET*sig;
}nodo_net;

nodo

Es la estructura bésica de los lugares, transiciones y simbolos. Cada uno de
estos objetos se encadenan en una cola LIFO simplemente encadenada. Para los
lugares, la cabeza de la cola serd hLUGAR, para las transiciones serda hTRANS y
para los simbolos serd hSIMBOL.

typedef struct LUGARyTRANS{
char etiqueta[tam_eti];
Es la etiqueta de los objetos, como maximo tam_eti (50) caracteres.

char tipo[9];
Un objeto que no pertenezca a ningiin simbolo tendra en esta variable el valor
".". Pero cuando pertenezca a un simbolo tendra el valor de la etiqueta del simbolo.
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Cuando el objeto s un simbolo:
Si es el editor de simbolo, "tipo" tiene el mismo valor que etiqueta y si es
editor de esquematicos "tipo" tiene el tipo de simbolo. '

struct ENLACE *entradas;
Puntero a los objetos de entrada, en el caso de un lugar las entradas serdn
transiciones y en las transiciones seran lugares.

struct ENLACE #*salidas;

Puntero a los objetos de salida, en el caso de un lugar las salidas serdn
transiciones y en las transiciones serd al revés.

POINT coord[2];
Puntos que definen el objeto. Para un lugar indicaré €l centro con coord[0]
y el coord[1] no se usa. Para las transiciones contiene los dos puntos de la recta.

struct LUGARYTRANS *sig;

Todos los objetos se encadenan en una cola LIFO, con este campo se indica
el siguiente objeto dentro de la cadena de objetos de cada tipo. Para lugares la
cabeza de la cola es hLUGAR. Para transiciones la cabeza es hTRANS. Para
simbolos la cabeza es hSIMBOL

BOOL sel;

Indica que el objeto estd seleccionado. Los objetos seleccionados son aquellos
que el usuario los sefiala para realizar operaciones como mover, copiar y borrar. Se
permite seleccionar un conjunto, este conjunto se guarda en una cola de punteros a
objetos seleccionados del tipo nodoSEL.

PCpredicado predicado;
Puntero a la clase predicado.

tagTOKEN *token[10];
Puntero a las estructuras de los tokens que tiene el lugar.

PCfichero fichero;
Puntero a la clase Cficheros que tiene el nombre del fichero del simbolo.
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double t_medio;
Contiene el valor medio del tiempo que han permanecido los tokens en el
lugar. '

double n_valores;
Contiene el nimero de tokens que han entrado y salido de un lugar.
}nodo;

enlaces
Esta estructura realiza la funcién de relacionar un objeto con los objetos que
estdan conectados a él y el arco que hace posible esta conexion.

Cada vez que se introduce un rivevo arco, se crean dos estructuras, una en €l
objeto de donde sale el arco, que se encadena en "salidas"; y otra en el objeto a
donde llega el arco, que se encadena en "entradas”.

Cada objeto tiene una cola de los objetos que estdn conectados a €l. Esta cola
tiene como cabeza "entradas" si es un arco que llega al objeto, o "salidas" si es un
arco que sale del objeto.

typedef struct ENLACE{

struct LUGARYTRANS *objeto;
Es un puntero al objeto que conecta el arco.

struct ARCO *arco;
Puntero a una estructura de tipo arco.

struct ENLACE *sig;
Puntero al siguiente enlace.

} enlaces;

nodoARCO _
Los arcos forman una cola simplemente encadenada cuya cabeza es hARCO.
Y esta es la estructura del arco.
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typedef struct ARCO{

struct LUGARYTRANS *entrada;
Puntero al objeto origen del arco.

struct LUGARyTRANS *salida;
Puntero al objeto donde sale el arco (donde apunta la flecha del arco).

char origen,;

Guarda el tipo de objeto de origen del arco toma los valores 1t o s para
lugares, transiciones y simbolos respectivamente.

char destino;
Guarda el tipo de objeto de destino del arco toma los valores Lt o s.

struct TRAZO *trazos;
Cabeza a una cola doblemente encadenada del tipo "trazo" que contiene los

puntos que definen el arco. El formato de la cadena de trazos, cuando llega a un
lugar es:

...,[ Trazos-3]=punto exterior,
[trazos-2]=interseccién con el circulo,
[trazos-1]=centro del circulo
[trazos]= vacio 0 no existe

Cuando llega a una transicién:

...,[ Trazos-3]=punto exterior,

[trazos-2]=punto interseccién con la transicidn.
[Trazos-1]=punto interseccion con la transicién.
[Trazos]= vacio o no existe

struct TRAZO *primero;
Puntero al primer trazo del arco.

struct ARCO *sig;
Puntero al arco siguiente dentro de la cola de arcos.
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BOOL sel;

Indica arco seleccionado, un arco se selecciona cuando lo estén tanto el objeto
de entrada como el de salida. '

int token[11];

Contiene la informacién de los token: la informacién depende si el arco sale
o entra en un lugar: si el arco sale, en esta estructura se guarda la informacion del
predicado de la transicion a la que conecta con respecto a este lugar, si el arco llega

a un lugar, contiene la informacién sobre el disparo que se producira en el lugar de
salida.

}1nodoARCO;

trazo

Estructura de los puntos que definen un arco, forman una cola doblemente
encadenada.

typedef struct TRAZO{

POINT coord;
Puntero a las coordenadas del punto.

struct TRAZO * sig;
Puntero al siguiente elemento dentro de la cola de trazos.

struct TRAZO * ant;
Puntero al elemento anterior dentro de la cola de trazos.

}trazo;

nodoSEL
Estructura de objetos seleccionados. Los objetos seleccionados son aquellos
que el usuario los sefiala para realizar operaciones como mover, copiar y borrar.

Los objetos seleccionados se incluyen en colas cuyas cabezas son: hLUGARs,
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hTRANSs y hSIMBOLs

typedef struct nodoSELECCION{

struct LUGARYTRANS *ptr;
Puntero al objeto seleccionado

struct nodoSELECCION #*sig;
Puntero a la siguiente estructura de nodo seleccionado.

}nodoSEL;

nodoARCOs
Los arcos también se seleccionan. Para ello se selecciona tanto el objeto de

entrada como el objeto de salida. Estos se incluyen en una cola cuya cabeza es
hARCOs.

typedef struct nodoARCOselec

struct ARCO * ptr;
Puntero al arco que estd seleccionado.

struct nodoARCOselec *sig;
Puntero a la siguiente estructura de arco seleccionado.

}nodoARCOs;

Cabecera
Es la cabecera de los ficheros generados por el software.

typedef struct Cabe{

char Tipo[10];
El tipo puede ser: esquema, datos, libreria, simbolo, resultados y fin.

char version[4];
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Indica cudl es la versién del programa, puede ser 1.0, 2.0, ...

int lugares;
Contiene un valor que se usa para las etiquetas por defecto para generar L1,
L2, 13, ..

int transiciones;

Contiene un valor que se usa para las etiquetas por defecto para generar T1,
T2, T3, ...

}Cabecera;

interfaz

Realiza la funcién de interfaz entre una ventana de esquematico y otra de
visualizador de un simbolo interno de dicho esquematico. Dentro de cada objeto de
la clase REDES, hay una cabecera hlnter que apunta a los diferentes visualizadores,
si la ventana es de esqueméticos, todos los punteros inter, apuntan a ventanas hijas.

Pero si la ventana es de visualizadores, el puntero hlnter->puntero apunta a la
ventana padre de ella.

Este puntero se usard cuando se intente cerrar la ventana, para comunicarle
a la ventana padre que ha muerto.

typedef struct INTERFAZ{
PREDES puntero;
puntero al objeto REDES de la ventana visualizadora.

HWND ventana;
Puntero a la ventana.

char etiqueta[10];
Etiqueta del simbolo que se estd visualizando.

Hnterfaz;
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RECTA
Estructura de definicidn de rectas.

typedef struct RECTAS({

double m;
Contiene la pendiente de la recta.

double n;
Contiene el término independiente de la recta.
JRECTA;

nodoTOKEN

Estructura de los tokens de los lugares, forman una cola doblemente
encadenada y ordenada. Hay una cabeza al elemento menor, éste tiene como anterior
null.

typedef struct tagTOKEN({
struct tagTOKEN *ant;
Puntero al nodo anterior de la cola de tokens

double cronos;
Valor del cronos del token.

struct tagTOKEN *sig;
Puntero al nodo siguiente de la cola de tokens.

}nodoTOKEN;

baseAleatorio
Es la clase de los objetos que proporcionan un valor aleatorio.

class baseAleatorio

{
static BOOL inicializado;

virtual double Genera(void)=0;
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double DobleUniforme();
Funcién que genera un aleatorio que sigue una funcién de distribucion
Uniforme. '

baseAleatorio();
Constructor,

operator double(){return (Genera());}
Se sobrecarga un operador para cuando se llame a una variable de este tipo
retorne un valor aleatorio.

|5

ALEATORIA
Clase de los objetos aleatorios, que proporcionan un dato entre cero y un
maximo definido por el usuario.

class ALEATORIA: public baseAleatorio
{

double maximo;
Es el maximo valor que puede generar.

virtual double Genera(void);
public:

ALEATORIA(void)

Constructor sin pardmetros.

ALEATORIA(double max)
Constructor definiendo el maximo.

void Inicia(double max)

Funcién que inicializa el objeto.

};
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EXPONENCIAL

Es Ia clase para las funciones de distribucién exponencial.

class EXPONENCIAL: public baseAleatorio
{

double media;

Contiene la media de los valores de la funcién de distribucién exponencial.

double Genera(void);
Genera un valor aleatorio.

EXPONENCIAL(void)
Constructor sin parametros.

EXPONENCIAL(double valorMedio)
Constructor que inicializa el valor medio.

void Inicia(double valorMedio)
Funcién que inicializa el objeto.

UNIFORME
Clase de la funcién de distribucion Uniforme.

class UNIFORME: public baseAleatorio
{

double Genera(void)
Funcion que genera el valor aleatorio.

UNIFORME(void)
Constructor sin parametros.

UNIFORME( double 1Inf, double 1Sup)
Constructor que inicializa el objeto.
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void Inicia(double 1lInf,double 1Sup)
Funcién que inicializa el objeto.

};

GAMMA
Es la clase para las funciones de distribucién Gamma.

class GAMMA:public baseAleatorio
{

double Genera(void)

Funcién que genera el valor aleatorio.

GAMMA ((void)
Constructor sin parametros.

GAMMA(double a)
Constructor con parametros.

void Inicia(double a)
Funcién que inicializa el objeto.

}i

DISCRETA
Es la clase para las funciones de distribucién Discreta.

class DISCRETA: public baseAleatorio
{

double Genera(void);
Funcién que genera el valor aleatorio.

DISCRETA()
Constructor sin parametros.

DISCRETA(int nV,double p[]);
Constructor que inicializa la clase.
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void Inicia(int nV, double p[]);
Funcién que inicializa el objeto.

};

Cpredicado
Clase de definicién del predicado de las transiciones.

class Cpredicado
{

ALEATORIA aleatoria;
Puntero a la funcidon de distribucion aleatoria.

EXPONENCIAL exponencial;
Puntero a la funcién exponencial.

GAMMA gamma;
Puntero a la funciéon Gamma.

UNIFORME uniforme;
Puntero a la funcidén uniforme.

DISCRETA discreta;
Puntero a la funcidén discreta.

double incremento; _
Contiene el dltimo valor generado.

double media;

Contiene la media de los valores que ha tomado la variable incremento.

double parametros[10];
Contiene los diferentes pardmetros de los estadisticos.
0: indica la funcién que se aplica: constante, variable aleatoria,...
1: constante
2: variable aleatcria->maximo

José Francisco Delgado Garcfa Estructuras de datos

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003



Entorno de diseiio interactivo de Redes de Petri 64

3: exponencial-> media
4: Gamma-> a

5: Uniforme-> inicio

6: Uniforme-> final

double disparos;
Indica el nimero de tokens, se usa para hallar la media.

Cpredicado(double para[10])
Constructor con pardmetros.

Cpredicado(char cadena[])

Constructor que se le pasan los pardmetros mediante una cadena de
caracteres.

void Cadena(char cadenal]);
Funciéon que devuelve una cadena de texto (por referencia) con todos los
parametros.

void Escribir_cadena(char cadena[]);
Se le pasa la cadena y la escribe en parametros.

double LeerParametros(char cadena[80],int numero)
Lee los pardmetros desde una cadena de caracteres.

void Inicializar()
Funcién que inicializa el predicado.

double Nuevo();
Hace que se genere un nuevo valor aleatorio.

~Cpredicado();

Destructor de la clase.

3
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Cfichero
Esta clase la usan los simbolos para guardar el nombre del fichero del
simbolo. '

class Cfichero

{

char path[ MAXPATH];

Contiene el path del simbolo.
Cfichero(char PathlMAXPATH])
Constructor con pardmetros.

~Cfichero()
Destructor sin pardmetros.
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Capitulo 8

Programacion de los algoritmos

A partir de las funciones contenidas en las librerias y de la jerarquia de clases
Borland se ha construido el resto de la jerarquia, véase la siguiente figura.

GEOMETRIA \

TPrintout— TREDESOut

/'T Printer TDialog
TStreamable Twindows0Object /
\ \\ TwWindow
/ TScroller
Object TModule—TApplication|—|TMDIFileApp

Figura 23. Jerarquia de clases Borland y la Clase Geometria.

En esta figura hay que destacar tres clases. La primera de ellas es
TApplication. Para crear una aplicacién Windows se crea un objeto de la clase
TApplication. Es la clase que gestiona los mensajes y aporta las estructuras bésicas
de una aplicacién.

La segunda clase es TWindow, es la clase de las ventanas tipicas de Windows,
con un titulo y un area de usuario. Tiene una serie de funciones que responden a los
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mensajes mas usuales, como son WM_MOVE que se produce cuando se intenta
mover la ventana 0 WM _SIZE para cambiar el tamaiio de la ventana. Todas estas
funciones se pueden sobrecargar desde una clase que herede de TWindow.

Y por ultimo la clase TDialog es la clase que proporciona las funciones para
controlar los didlogos.

Como si de un edificio se tratase, partiendo de la infraestructura de las clases
Borland, primero es necesario realizar los planos, para ello se usan métodos de
geometria para hallar intersecciones, distancias, etc. La clase geometria contiene
todas las funciones de operaciones geométricas, igual que el arquitecto necesita sus
conocimientos para trazar los planos.

El segundo paso serd realizar los cimientos sobre los que se asentaran el resto
de las funciones. Esta clase es la de sombras, que contiene todas las funciones de
operaciones geométricas de las sombras. Las sombras serviran para que los objetos
(Iugares, arcos, transiciones y simbolos) tengan consistencia y no se solapen.

Una vez realizados los cimientos, se procede a realizar el edificio, de ello se
encarga la clase REDES. Esta clase tiene todas las funciones para dibujar, mover
copiar, etc... La Figura 24 representa la jerarquia de clases creada a partir de la clase
TWindow. Obsérvese como la clase REDES hereda de TWindow y de
GEOMETRIA. Otra clase importante es TControl que gestiona todos los controles,
ya sean botones, barras de desplazamiento y listas.

Cuando se finaliza el edificio, es necesario que dé servicios, éstos los
conseguimos mediante dos clases. La primera de ellas es Cficheros, permite guardar
y leer los archivos de disco. La segunda clase es TDialog que gestiona los didlogos
de interfaz con el usuario.
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THMDIChent[—{Editor
TBitBtWindow
TMDIFrame[—|TMDIFilewindow
{TListBox|—TComboBox|— TMyComboBox

e —

< TReplaceStatic
TEdit

TStatic

TWindow|—TControl W TBButton|—TDrawableButton
TButton N
TCheckBox

TScrollBar TBamna

\
TGroupBox

TToolBar
GEOMETRIA—IREDES

TEditwindow [ TFileWindow

" Figura 24. Jerarquia creada a partir de la Clase TWindow.

baseAIeatorioE"‘IGAH MAI
UNIFORME

Figura 25. Clases que proporcionan servicios.
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8.1 Clase Geometria.

RECT puntosTOrect( POINT A, POINT B);

La funcién puntosTOrect convierte los puntos A y B en una estructura del
tipo RECT.

Parametros

A Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con A.x y Ay

B Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con B.x y B.y

Retorno

Retorna una estructura del tipo RECT que estd formada por cuatro campos.

typedef struct tagRECT

{

int left;

int right;

int top;

int bottom;

} RECT;
Tomando los valores:

RECT left menor de A.x y B.x
RECT .right mayor de A.x y B.x
RECT.top menor de Ay y By

RECT.bottom mavor de Ay y By
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POINT far puntoMEDIO( POINT A, POINT B);

Halla el punto medio de un segmento, y el valor retornado es truncado a un
miiltiplo de seis, para que coincida con un punto del grid.

Parametros

A Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con A.x y Aly.

B Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con B.x y B.y.

Retorno

Retorna una estructura del tipo POINT que estd formada por dos campos.

POINT .x coordenada x del punto medio entre A y B.
POINT.y coordenada y del punto medio entre A y B.

int distanciaEntre( POINT A, POINT B);

Halla 1a distancia entre los puntos A y B.

Pardmetros

A Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con A.x y Aly.

B Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con B.x y B.y.

Retorno

Retorna un entero conteniendo la distancia entre los puntos A y B.
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RECTA ecuacionRECTA( POINT A, POINT B);

A partir de dos puntos que definen una recta, retorna la ecuacién de la recta,
mediante una estructura del tipo RECTA.

Parametros

A Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con A.x y Aly.

B Es un punto formado por una coordenada x y otra y. A los que
se accede con B.x y B.y.

Retorno

Retorna la ecuacién de la recta en una estructura del tipo RECTA.

typedef struct tagRECTA {
double m;
double n;
} RECTA,;

RECTA.m es la pendiente de la recta
RECTA.n es el término independiente

La ecuacidn de la recta serd de la forma y = m*x + n.

Comentario

Una condicién especial son las rectas verticales, que cumplen que B.x -
A.x=0, estas rectas retornan el valor rectam=0 y recta.n=0, que es un valor

imposible ya que es la recta que pasa por el origen de coordenadas y esta zona
queda fuera del 4drea de pantalla util.
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POINT far xRECTA_CIRCULO(POINT punto, POINT centro float r);

Calcula la interseccién entre una recta y un circulo, con la condicién de que
la recta pasa por el centro del circulo.

Parametros

punto punto exterior
centro centro del circulo
T radio del circulo
Retorno

Retorna las coordenadas del punto de interseccion entre la recta y el circulo.
Las coordenadas se devuelven en una variable del tipo POINT.

Comentario

En los casos que la recta sea vertical, los puntos de interseccidn se hallardn
sumando y restando a las coordenadas del centro el radio del circulo.

Véase también

ecuacionRECTA(A, B)

POINT far xRECTA RECTA(POINT Al,POINT A2,POINT B1,POINT B2);

Funcion que calcula el punto de corte de dos rectas definidas por dos puntos.

Pardmetros

Al primer punto que pertenece a la recta 1
A2 segundo punto que pertenece a la recta 1
Bl primer punto que pertenece a la recta 2
B2 segundo punto que pertenece a la recta 2
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Retomno

Retorna el punto de interseccion de las dos rectas, en una variable del tipo
POINT. En el caso de error (dos rectas paralelas) se retorna resultado.x=0;
resultado.y=0; que es un resultado imposible ya que el punto no pertenece a la parte
util de la pantalla.

Véase también

ecuacionRECTA(A, B)

void far flechaCIRCULO(HDC hDC, POINT punto, POINT centro)

Calcula y dibuja los puntos que describen la flecha del arco.

Pardmetros

hDC es el manejador del contexto del dispositivo, y serd en el que
se dibuje la flecha

punto punto exterior al circulo que pertenece al arco

centro centro del circulo

Retorno

Esta funcién no retorna nada.
Comentario

Se le pasa el manejador del contexto de dispositivo (handle of device context)
y sobre €l se dibuja la flecha del arco definido por un punto y el centro del circulo.

Véase también
ecuacionRECTA(A, B), xRECTA_CIRCULO(punto, centro, r)
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BOOL dentroAREA(POINT A, RECT area)

Examina si el punto se encuentra dentro de un rectdngulo.

Pardmetros

A punto que se va a examinar
area area descrita por un rectdngulo
Retorno

Si el punto A estd dentro del rectingulo descrito por "area" retorna TRUE.
En cualquier otro caso retorno FALSE:!

POINT xRECTA_RECT(POINT A, POINT B, POINT AA, POINT BB)

Calcula la interseccién entre una recta y un rectingulo.

Pardmetros

A punto que pertenece a la recta
B punto que pertenece a la recta
AA esquina del rectdngulo

BB esquina del rectdngulo
Retorno

Retorna el punto de interseccién més préximo entre una recta y un rectangulo.
Se usa para el trazo de los arcos de los simbolos.

Comentario

Se calcula la interseccién entre todas las rectas que definen el drea y el arco.
Sobre estos puntos, se eligen los que estdn en el perimetro del rectingulo y sobre
estos, el mas cercano al punto origen del arco.
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Véase también

ecuacionRECTA(A, B), xRECTA_RECTA(AI, A2, B1, B2):

GEOMETRIA()

Constructor, crea un lapiz para dibujar la flecha.
Parametros

No tiene pardmetros

Retorno

No retorna nada.

~GEOMETRIA()

Destructor, borra el 1dpiz para dibujar la flecha.
Parametros

No tiene pardmetros

Retorno

No retorna nada.
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8.2 Clase Csombra.

Esta clase gestiona las sombras de los objetos en la matriz de sombras.

char far sombraf{135][94];

En la cadena "sombra" se guardan las sombras de los objetos, de forma que
cada 6 puntos de la pantalla es una posicién dentro de la cadena "sombra”

POINT far bufTRAZOS[500];
En esta variable se guardan todos los puntos que definen una recta.
int longitud;

Indica el niimero de puntos que se han guardado en la variable buf TRAZOS

BOOL far sombraTRANS( POINT A, POINT B, char c);

Realiza la sombra de una transicién que va entre el punto A y el B.

Pardmetros

A punto origen de la transicién

B punto destino de la transicién

c condicién para trazar la transicién
Retorno

Retorna TRUE si se puede realizar el trazo y FALSE en caso contrario.
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Comentario
Dependiendo del caricter "c" se procede la sombra:
c=0 borra la sombra de la transicién

c=? examina la posibilidad de trazar la transicion

Véase también

ecuacionRECTA(A, B);

BOOL far sombraLUGAR(POINT A,char c);

Realiza la sombra de una lugar que tiene por centro el punto A.

Pardmetros

A coordenada del centro del lugar
c condicién para trazar el lugar
Retorno

Retorna TRUE si se puede trazar el lugar.
Comentario
Dependiendo del cardcter "c" se guarda la sombra:

c=0 borra la sombra del lugar
c=? examina Si se puede trazar el lugar
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Pardmetros
rect estructura que describe el rectangulo
c condicién para trazar el rectdngulo

ACTIVAR activa o no las sombras

Retorno

Retorna TRUE si se puede trazar la sombra del rectangulo.

Comentario

Esta funcién se usa para realizar la sombra del simbolo. Dependiendo del
valor de ACTIVAR se guarda la sombra o no.

c=0 borra la sombra del simbolo
c="? detecta si se puede trazar el simbolo

BOOL far sombraTRAZOS(POINT A,POINT B, BOOL §);

Realiza la sombra de un trazo de un arco definido por los puntos A y B.

Pardmetros

A punto origen del trazo

B punto destino del trazo

S condicién para realizar el trazo
Retorno

Retorna TRUE si se puede realizar el trazo.

Comentario
Dependiendo del valor de S se guarda la sombra o no.
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Csombra()

Constructor de la clase.

~Csombra()

Destructor de la clase.
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8.3 Clase Cficheros.

Esta clase incluye todas las funciones para lectura y escritura en ficheros.

BOOL far EscribirFicheroEsquema(char *fNombre)
Genera el fichero de esquemitico del modelo de RdP.

Parametros

Se le pasa el nombre del fichero como pardmetro, y los punteros a las colas
de lugares, arcos y transiciones mediante variables privadas a la clase Cficheros.

Retorno

Retorna TRUE si es posible generar el fichero.

Véase también

EscribirFicheroDatos(f), LeerFicheroEsquema(fNombre)

BOOL far EscribirFicheroEsquema_simbolo(char *fNombre)

Genera el fichero de descripcién del esquemitico del simbolo desde el editor
de simbolo.

Parametros

Se le pasa el nombre del fichero como paradmetro, y los punteros a las colas
de lugares, arcos y transiciones mediante variables privadas a la clase Cficheros.
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Retormo

Retorna TRUE si es posible generar el fichero.

BOOL far EscribirFicheroDatos(char *fNombre)

A partir del fichero de esquemaético, se genera un fichero de datos que
contiene la informacién de NETLIST, indicando las conexiones entre lugares y
transiciones.

Pardmetros

Se le pasa el nombre del fichero de datos como pardmetro, y los punteros a
las colas de lugares, arcos y transiciones mediante variables privadas a la clase
Cficheros.

Retorno

Retorna TRUE si es posible generar el fichero.

BOOL far LeerFicheroEsquema(char *fNombre)

Lee el fichero de esquematicos.

Parametros

Se le pasa el nombre del fichero de datos como pardmetro, y los punteros a
las colas de lugares, arcos y transiciones mediante variables privadas a la clase
Cficheros.

Retorno

Retorna TRUE si es posible generar el fichero.
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Véase también

EscribirFicheroEsquema(fNombre)

BOOL far LeerFicheroEsquema_simbolo(char *fNombre)

Lee el fichero del esquemdtico que describe el simbolo para incluirlo en una
jerarquia superior del disefio.

Parametros

Se le pasa el nombre del fichero del simbolo como pardmetro, y los punteros

a las colas de lugares, arcos y transiciones mediante variables privadas a la clase
Cficheros.

Retorno

Retorna TRUE si es posible generar el fichero.

Véase también

EscribirFicheroEsquema_simbolo(fNombre)

void far nuevoARCO(char a,char b,char etigl[11],
char etig2[11])

Funci6n encargada de crear un arco, y los enlaces correspondientes de entrada
y salida.

Pardmetros

a indica el origen del arco

b indica el destino del arco
etiql etiqueta del objeto de origen
etig2 etiqueta del objeto de destino
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Retorno
No retorna nada.
Comentario

Si a="" indica que "etiquetal" corresponde a un Iugar. En cambio si a="t’
indica que "etiquetal” corresponde a una transicion.

El pardmetro b’ tiene la misma misién que ’a’ pero para la salida del arco
(a donde llega el arco).

BOOL far BuscarTipo(char *fNombre,char * tipo,int incremento)

Funcién que busca en un fichero de libreria un tipo de simbolo determinado.

Parametros

fNombre nombre del fichero de libreria

tipo nombre del tipo que se va a buscar

incremento incrementa o decrementa la cantidad de simbolos del
mismo tipo

Retorno

Retorna TRUE si encuentra el simbolo.
Comentario
Si lo encuentra incrementa la cantidad "incremento”, si no lo encuentra

retorna false. Si incremento es negativo, entonces cuando cantidad llegue a cero se
borra el tipo.
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BOOL far BorrarTipo(char *fNombre,char * tipo)

Esta funci6n actiia sobre el fichero de librerias, para borrar un tipo de simbolo
determinado. Se llama desde la funcién BuscarTipo.

Parametros

fNombre nombre del fichero de libreria

tipo etigueta del simbolo que se va a borrar
Retorno

Retorna TRUE si logra borrar el tipo.
Comentario

Lee y escribe del fichero de libreria hasta encontrar el tipo, y entonces deja
de escribir hasta encontrar el préximo tipo para continuar escribiendo.

void LeerLinea(void)

Funcién que devuelve en la variable global cadena una linea, tomada del
fichero apuntado por "f", que no incluye el \n’.

Pardmetro
Usa las variables f y cadena, que son privadas de la clase Cficheros.
Retorno

Retorna en la variable cadena.
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void LeerTexto(void)

Funcién que devuelve en la variable global cadena un texto tomado del
fichero apuntado por ’f’ que acaba en ’#’.

Pardmetro
Usa la variable global ’f* que apunta a un fichero.
Retorno

Retorna en la variable cadena, que es privada a la clase Cficheros.

BOOL far IncluirTipo(char *fNombre char *fNombre2,char * tipo)

Funcién que incluye un simbolo en la libreria.

Pardmetro

fNombre nombre del fichero de libreria

fNombre nombre del fichero del simbolo que se quiere afiadir a la
libreria

tipo tipo del simbolo

Retorna

Retorna TRUE si se puede incluir el tipo.

BOOL far Generar net_list(char *fNombre)
Genera el Netlist en una cola encabezada por hNETL (para los lugares) y

hNETT (para las transiciones) incluyendo las conexiones entre los lugares y
transiciones.
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Parametros
fNombre nombre del fichero de datos
Retorno

Retorna TRUE si puede generar el net list.

BOOL far EscribirFicheroNet _list(char *fNombre)

Genera el fichero de net list a partir de la cola realizada por la funcién
Generar_net_list(). o

Parametros

fNombre cadena que contiene el nombre del fichero de datos que se va
a generar

BOOL far BuscarEtiqueta(nodo * head,char etiqueta[80])

Busca una etiqueta dentro de una cola de objetos (lugares, transiciones o
simbolos).

Pardmetros

head cabeza de la cola donde se va a buscar
etiqueta etiqueta que se va a buscar

Retorno

Se le pasan la etiqueta y la cabeza de la cadena y devuelve TRUE o FALSE
si lo encuentra o no. Modifica la variable global siguiente, donde va a retornar un
puntero al objeto si es que lo encuentra.
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BOOL far LeerDatosDelSimbolo(char *fNombre,char label[8])
Funcién que lee el fichero de datos de un simbolo.
Parametros

fNombre nombre del fichero de datos del simbolo
label etiqueta del simbolo

Retorna
Retorna TRUE si puede leer los datos del simbolo.
Comentario

Crea los objetos y los guarda en las colas de transiciones y lugares. Se le
pasan los punteros de transiciones y lugares mediante variables privadas de la clase.

Cficheros()

Constructor de la clase Cficheros. Crea objetos y obtiene sus punteros para
poder acceder a ellas.

~Cficheros()

Destructor de la clase Cﬁcheros.
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8.4 Clase TDialog

Esta clase pertenece a la jerarquia de clases Borland. De ella heredan todos
los didlogos que se usan en la aplicacién. Para cada didlogo se ha creado una clase,
que se pueden ver en la siguiente figura.

Clase TDialogo trans.

Hereda de TDialog. Es un didlogo que permite introducir el nombre de la
etiqueta de un objeto, ya sea lugar, transicién o simbolo.

TDialogo_trans(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName,
int n, BOOL a, char cadl[], char cad2[])

Constructor de la clase TDialog_trans.

Parametros

AParent puntero al objeto del padre que crea el didlogo

AName nombre del recurso de didlogo

n indica si la etiqueta es para un lugar, transicién o simbolo
a indica si se va a cambiar la etiqueta

cadl puntero a la etiqueta que se va a introducir

cad2 puntero a la etiqueta anterior si existe

Comentario

Esta funcién sirve para introducir una nueva etiqueta o para cambiar una
existente, en cuyo caso se presenta en pantalla la etiqueta original.

~TDialogo trans()
Destructor de la clase.
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Figura 26. Clases que heredan de TDialog.
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virtual LPSTR GetClassName()
Obtiene el nombre de la clase.
Parametros

No usa parametros.

Retorno

Retorna el nombre de la clase, se usa para controlar todos los botones desde
una sola funcién. o

Comentario

Realiza una sobrecarga de la funcién del mismo nombre perteneciente a
TDialog.

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS& )

Obtiene la clase de la ventana. Se limita a llamar a la funcién de la que
hereda.

Parametros
WNDCLASS es la clase de la ventana
Retorno

No retorna nada.
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virtual void SetupWindow()

Esta funcién se ejecuta justo antes de presentar en pantalla el didlogo.
Pardmetros

No usa pardmetros.

Retorno

No retorna nada.

Comentario

La importancia de esta funcion es que realiza la inicializacién de la ventana,

por ello es ideal para realizar en ella la inicializacién de las variables, se rellenan las
listas y se presentan las opciones por defecto, asi como el titulo de la ventana.

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg)

Esta funcién realiza el procesado por defecto de todos los botones que no
tienen asignada una funcién, con ella conseguimos tratar todos los botones con una
sola funcién. Esta funcién se ejecuta cuando el usuario pulsa con el cursor sobre un
botén.

Parametros

Msg es el mensaje que contiene la informacién sobre el boton

virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg)

Realiza el procesado por defecto de todos los botones que no tienen asignada
una funcién, con ella conseguimos tratar todos los botones con una sola funcidn.
Esta funcién se ejecuta cuando el usuario pulsa un acelerador.
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Pardmetros
Msg es el mensaje que contiene la informacién sobre el boton
void Botones(char Key)

Esta funcion es ejecutada por las dos anteriores, se le pasa el identificador del
boton que se ha pulsado, y este dato se aplica a una estructura Switch-case.

Parametros

Key contiene el identificador del botén que se ha pulsado

virtual BOOL CanClose(void)

Se ejecuta justo antes de que se quite el didlogo de pantalla, por ello es iitil
para leer los botones que se han pulsado y las listas que se han seleccionado.

Parametros
No usa pardmetros.
Retorno

Cuando los datos introducidos por el usuario son incorrectos, retornamos con
esta funcion FALSE y con ello conseguimos que no se cierre el didlogo.

Clase TDialogo_Opciones_ejecucion.

Presenta en pantalla el didlogo en el cual el usuario puede elegir las opciones
para la ejecucion:
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paso a paso

multiples pasos

disparar todas las trans sensibilizadas

una aleatoria

la primera en el tiempo

la seleccionada por el ratén

varias aleatoriamente

la que produzca un token de salida inferior

Y también ajustar la velocidad de ejecucion.

TDialogo Opciones_ejecucion(PTWindowsObject AParent LPSTR AName)

Constructor de la clase.

~TDialogo Opciones_ejecucion()

Destructor de la clase.

virtual LPSTR GetClassName()

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS& )
virtual void SetupWindow()

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg)
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg)
void Botones(char Key)

virtual BOOL CanClose(void)

Véase

TDialogo_trans
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Clase TDialogo combo

Este es el didlogo de etiquetas para el editor de simbolos muestra todas las

etiquetas existentes de los lugares y transiciones. Hereda de TDialog.

TDialogo_combo(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName, nodo *cabeza)

Constructor de la clase.
Pardmetros
AParent Padre de la ventana que abre el didlogo

AName nombre del recurso de didlogo
cabeza es un puntero a la cabeza de los objetos

~TDialogo combo()

Destructor de la clase.

virtual void SetupWindow()

Funcién que se ejecuta en la inicializacién del didlogo.

José Francisco Delgado Garcia

virtual BOOL CanClose(void)

Se ejecuta al intentar cerrar la ventana.

Clase TDialogo_ejecucion

Ventana usada para la ejecucién de miiltiples pasos, presenta cuantos disparos
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se han producido y cuantos son el total de los que se produciran. Hereda de
TDialog.

TDialogo_ejecucion(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName,
char cadena[100],int numero)

Constructor.
Parametros

Aparent Puntero al objeto que abre el didlogo

AName nombre del recurso de didlogo
cadena titulo del didlogo
numero nimero de disparos totales

virtual void far Paint( HDC PaintDC, PAINTSTRUCT& PaintInfo)
~TDialogo_ejecucion()

virtual void SetupWindow()

virtual BOOL CanClose(void)

TDialogo_fich_resul

Es la ventana de didlogo para la generacién de ficheros de ejecucién.

TDialogo_fich_resul(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName,
BOOL *Grabando, BOOL *Abierto,BOOL *Activa)

Constructor de la clase.

~TDialogo _fich_resul()
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Destructor.

virtual LPSTR GetClassName()

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS& )
virtual void SetupWindow()

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg)
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg)
void Botones(char Key)

virtual BOOL CanClose(void)

TDrawableButton

Esta clase controla los botones dibujados por el usuario. Se usa para la
ventana de variacién con el tiempo.

TDrawableButton(PTWindowsObject AParent, int Resourceld)

Constructor.

void ODADrawEntire(DRAWITEMSTRUCT far & DrawlInfo)

Se ejecuta cuando se tiene que redibujar el botén.

TDialogo_Predicado

Clase de la ventana de predicado. En ella se define la funcién que se le aplica
al cronos de salida cuando se dispara la transicién.

TDialogo Predicado(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName,
double Para[], DISCRETA *discreta)
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Constructor de la clase.

Parametros

AParent Padre de la ventana
AName Nombre del recurso de didlogo
Para Parametros que definen el predicado de la transicién

~TDialogo Predicado()

Destructor.

virtual LPSTR GetClassName()

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS& )
virtual void SetupWindow()

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg)
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg)
void Botones(char Key)

virtual BOOL CanClose(void)

B
TDialogo_discreta

Ventana de edicién de funciones de distribucién discretas.

TDialogo_discreta(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName,
DISCRETA *discreta)

Constructor de la clase.

Parametros
Aparent puntero a la ventana padre
AName nombre del recurso de didlogo
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discreta

puntero a una estructura de definicién de una funcién de
distribucién discreta

~TDialogo_discreta()

Destructor.

virtual LPSTR GetClassName()

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS& )
virtual void SetupWindow()

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg)
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg)
void Botones(char Key)

BOOL far LeerDiscreta(char *fNombre)

Lee una funcién de distribucion del tipo discreta desde disco.

Parametros

fNombre

nombre del fichero de datos. Tiene la extension "dis"

BOOL far EscribirDiscreta(char *fNombre)

Escribe 1a funcion de distribucién en disco.

Parametros

fNombre

nombre del fichero de datos

virtual BOOL CanClose(void)
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TDialogo_token3

Ventana de didlogo que permite modificar los tokens que hay en un lugar.

TDialogo_token3(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName,
nodo* puntero)
Constructor

Parametros

AParent puntero a la ventana padre
AName nombre del recurso de didlogo
puntero puntero al lugar que se quiere modificar los tokens

~TDialogo_token3()
Destructor.

virtual void SetupWindow()
virtual BOOL CanClose(void)

token.

void Si(RTMessage Msg) = [ID FIRST + 23]

Se ejecuta cuando se pulsa el botén "Si". Se usa para cambiar el tipo de

void Nuevo(RTMessage Msg) = [ID FIRST + 24]
Se ejecuta cuando se pulsa el botén "Nuevo". Incluye un nuevo token dentro

del lugar.

void Borrar(RTMessage Msg) = [ID FIRST + 25]
Se ejecuta cuando se pulsa el boton Borrar. Borra un token del lugar.
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void Selec(RTMessage Msg) = [ID FIRST + 21]

Se ejecuta cuando se selecciona un token dentro de la lista.

clase TTestDialog

Es la clase de la ventana de presentacion de la aplicacién. Hereda de TDialog.
Esta formada por un bitmap y un botén de "OK".

TTestDialog(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName)
Es el constructor de la clase.
Parametros

AParent puntero al objeto padre de la ventana
AName nombre del didlogo
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8.5 Clase REDES.

Esta es la clase que gestiona todo lo relativo al diseiio y la ejecucion de RdP.
Hereda de TWindow y GEOMETRIA.

void far Guardar2(void)
Guarda el fichero de simbolos.
Parametros

No se le pasan pardmetros.
Comentarios

Llama a la funcién:
PPCficheros-> EscribirFicheroEsquema_simbolo( Path )

nodo *far borrarOBJETO(nodo *puntero,nodo *head)
Funcién encargada de borrar lugares, transiciones y simbolos.
Pardmetros

Se le pasa el puntero del lugar, la transicién o del simbolo y el puntero a la
cabeza de la lista.

puntero puntero al objeto
head cabeza de la lista
Retorna

Devuelve el puntero a la lista de lugares, transiciones o simbolos resultante.
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Comentario

Llama a la funcién: borrarARCO(enlace->arco);

BOOL far borrarARCO(nodoARCO* puntero)

Funcién encargada de borrar un arco seleccionado por su puntero. Primero
borrar del objeto de entrada del arco su referencia, que se encuentra en la lista de
salidas del objeto. Y luego borrar del objeto de salida del arco su referencia, que se
encuentra en la lista de salidas del objeto.

Pardmetros

puntero puntero al arco que se va a borrar

Retorno

Retorna TRUE si se pudo borrar el arco.

Comentario

Llama a las funciones:

borrarTRAZOS()
borrarENLACE()

BOOL far borrarTRAZOS(trazo *puntero,BOOL S)

Funcién encargada de borrar los trazos de un arco.

Pardmetros
puntero puntero al trazo que se va a borrar
S si es TRUE borra las sombras de los arcos
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Retorno
Retorna TRUE si se pudo borrar el trazo.
Comentario

Llama a las funciones:
PPCsombra->sombraTRAZOS()

enlaces *far borrarENLACE(enlaces *puntero,nodoARCO* ARCO)

Funcién en cargada de borrar un enlace.

Pardmetros

puntero puntero a la cabecera de enlaces del lugar o transicién al que
pertenece el arco

ARCO puntero al arco

Retorno

Devuelve el puntero a la cabecera de enlaces del objeto.

BOOL far selecOBJETO(void)

Incluye en la lista de objetos seleccionados al objeto apuntado por "siguiente”.
Pardmetros

Usa variables privadas a la clase REDES.

head puntero a la cabeza de la cola de objetos seleccionados
siguiente puntero al objeto que se quiere seleccionar
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Retorno

Retorna TRUE si encuentra el objeto y lo incluye en la lista.

nodoARCOs far *selecARCO(BOOL B,BOOL A,nodoSEL* head)

Esta funcién se usa cuando se selecciona un objeto, y entonces los arcos
conectados a €l se comprueban por si se seleccionan o no, dependiendo de si estdn
conectados a otro objeto ya seleccionado o no.

Pardmetros

B cuando vale 1 indica que el arco llega hacia el objeto. Y O
indica salida

A 1 incluir arcos, O borrar arcos

head puntero a la cabeza de la cola de objetos seleccionados. Puede
ser hLUGARs o hTRANSs

Retorna

Puntero a la cabeza de los arcos seleccionados.

nodoSEL far *selecOBJETOyARCOS(nodoSEL *headl,
nodoSEL *head2,nodoSEL *head3)

Selecciona el objeto y los arcos conectados a €l que estén unidos a objetos
previamente seleccionados.

Pardmetros

headl indica el puntero de la cola de objeto seleccionados del tipo que
se quiere seleccionar

head?2 puntero a la cabeza de objeto seleccionados diferente al que se

quiere seleccionar
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head3 puntero a la cabeza de objeto seleccionado diferente a los dos
anteriores

Toma como entrada la variable siguiente, usada en selecOBJETO.
Retorna

El puntero a la cola de objetos seleccionados.

Comentarios

Llama a las funciones:

selecARCO()
selecOBJETO()

BOOL far Sombra_Arco(nodoARCO *nnARCO,POINT despl,BOOL A)

Funcidn que examina la posibilidad de desplazar un arco una cantidad "desp".

Dependiendo de la variable A realizard el movimiento o no.

Parametros

nnARCO  puntero al arco que se va a desplazar

desp desplazamiento del arco
A si es TRUE activa la sombra
Retorno

Retorna TRUE si se puede desplazar el arco.
Comentario

Llama a la funcién:
PPCsombra->sombraTRAZOS();
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void far Borrar Sombras(void)
Funcién para borrar las sombras de los objetos seleccionados.
Pardmetros

Los objetos seleccionados estin en unas listas cuyas cabezas son:
hLUGARs,hTRANSs y hARCOs.

Comentarios

Llama a las funciones:
PPCsombra->sombraTRANS()
PPCsombra->sombraLUGAR()
Ultimo_trazo()

BOOL far Mover(POINT desplaza)
Funcién que mueve los objetos seleccionados.
Pardmetros

Los objetos seleccionados estan en unas listas cuyas cabezas son: hLUGARsS,
hTRANSs y hARCOs.

desplaza es una estructura del tipo POINT que contienen el
desplazamiento seglin el eje x e y

Retorno
Retorna TRUE si se ha realizado el movimiento.
Comentarios

Llama a las funciones:
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Mover_Sombras_interiores()
Corregir()
sombraTRAZOS()
Restaurar_objetos()

void far Restaurar objetos(POINT desplaza)
Funcién que borra las sombras desplazadas.
Parametros

desplaza desplazamiento segin el eje x e y
Comentarios

Esta funcidn se usa cuando una vez borradas las sombras de los objetos para
desplazarlos y posteriormente no se puedan desplazar.

void far Renovar Sombras(void)

Actualiza las sombras de los objetos que se habian borrado sus sombras
Pardmetros

desplaza desplazamiento segin el eje x e y

Llama a las funciones:
sombraLUGAR
sombraTRANS
sombraRECT
sombraTRAZOS
Ultimo_trazo()
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BOOL far Ajuste(nodoARCO *NODO,POINT despl)
Funcidén que ajusta las sombras de los puntos origen y destino de un
arco sobre los objetos que le corresponden. Se ejecuta después de un
desplazamiento.

Parametros

NODO puntero al arco
desp desplazamiento del arco

Comentario
Llama a las funciones:

Corregir(c_origen)

BOOL far Corregir(char c)

Funcién que permite ajustar el valor de "punto" cuando estd desplazado de
su sombra.

Pardmetros
Se le pasa las coordenadas mediante la variable privada a la clase punto.

c caracter al que hay que ajustar
Retorno

Retorna la variable global punto.
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BOOL far Copiar(POINT desplaza, RTMessage Msg)

Funcién que copia los objetos seleccionados a una distancia dada.
Parametros

desplaza desplazamiento de los objetos

Retorno

Retorna TRUE si se pueden copiar los objetos seleccionados.

void far Copiar al clip(POINT desplaza)

Funcién que copia los objetos seleccionados al clipboard de la herramienta.

Pardmetros

desplaza desplazamiento

Comentarios

El clipboard se caracteriza por tener las cabeceras de las estructuras de datos
de tipo global a la aplicacidn, con lo que pueden acceder a ellas todas las ventanas

de la aplicacidn. Las cabeceras del clipboard son :hLUGAR_CLIP, hTRANS_CLIP,
hARCO_CLIP y hSIMBOL_CLIP.

BOOL far Copiar_Desde CLIP(POINT desplaza,RTMessage Msg)

Copia los objetos que estdn en el clipboard en el editor de esquemdticos.
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Pardmetros
desplaza punto de origen a partir del cual se copiardn las sombras

BOOL far Cortar_al CLIP(POINT desplaza, RTMessage Msg)
Corta los objetos seleccionados al clipboard.
Pardmetros

desplaza desplazamiento

BOOL far Sensibilizada(nodo * ptr)
Funcién que examina la posibilidad de que una transicion esté sensibilizada

o no. Si estd sensibilizada y no estd en la lista de transiciones sensibilizadas se
incluye; pero si de antes estaba sensibilizada y ya no lo estd, se quita de la lista.

Pardmetros
ptr puntero a la transicién

Retorno

La funcién retorna TRUE cuando ha cambiado el estado de la transicién.

void far Dibujar sen(HDC hDC)
Procedimiento que dibuja las transiciones sensibilizadas.
Pardmetros

hDC handle al contexto de dispositivo
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Comentarios

Las transiciones sensibilizadas tienen los colores negro y amarillo.

virtual void far Disparar( POINT coord, BOOL disparar )

Funcién que produce un disparo.

Pardmetros

coord coordenadas del cgrsor

disparar indica si se dibuja o no durante el disparo las transiciones
sensibilizadas

Comentarios

Dispara las transiciones dependiendo de la regla de disparo seguida indicada
por la variable global "Opc_disparo”, que puede ser: todas la trans sensibilizadas,
disparar un numero aleatorio, disparar una aleatoria, disparar la seleccionada por el
cursor, disparar la primera en el tiempo o la que produzca un token de salida menor.

nodoSEL* far Disparar trans(nodoSEL*nns,nodoSEL *head)
Dispara una transicion.

Parametros

nns puntero a la transicién que se va a disparar

head cabecera a los lugares que han variado sus token en el presente
disparo

Retorno

Retorna la cabecera a los lugares que se han modificado en el presente
disparo.
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void far Variacion_de_token(nodo *siguiente, BOOL dibujar)
Funcién que examina las transiciones que estdn conectadas a un lugar.
Pardmetros

siguiente puntero al lugar
dibujar indica si se dibujan las transiciones sensibilizadas

Comentarios -

Llama a las funciones:
Sensibilizada()

void far Animacion(HDC hDC,POINT desplaza)

Dibuja los objetos cuando se estin desplazando o copiando.

Pardmetros
hDC handle del contexto de dispositivo
desplaza desplazamiento de los objetos

BOOL seleccion(POINT coord,nodo *siguiente, int destino)

La funcion retorna TRUE si el punto se encuentra encima del objeto apuntado
por "siguiente", que es del tipo destino {id_lugar, id_trans o id_simbolo}.

Pardmetros

coord es un punto de la pantalla
siguiente puntero al objeto

destino tipo de objeto
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void PASOS(POINT coord)

Es llamada cuando se finaliza €l trazado de un arco. Y comprueba que no se
realicen conexiones entre lugares o entre transiciones.

Parametros

coord coordenadas del cursor

void errorl(trazo *nnTRAZO,nodoARCO *nnARCO)
Se ejecuta si hay un error cuando el usuario termina de trazar un arco.
Pardmetros

nnTRAZO puntero al dltimo trazo del arco
nnARCO  puntero al arco

void Ultimo_trazo(nodoSEL *nns, BOOL S)

Funcién que borra los arcos exteriores que no estdn seleccionados pero que
unen a objetos seleccionados con no seleccionados.

Parametros
nns indica el objeto al que pertenece el arco
S st es TRUE activa el trazo

BOOL far Mover Sombras_interiores(nodoARCOs *hARCOs,
nodoSEL *hLUGARs, nodoSEL*hTRANSs,
nodoSEL*hSIMBOL, POINT desplaza)

Funcién que comprueba si es posible el movimiento de los arcos interiores,
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lugares, transiciones y simbolos

Parametros

hARCOs cabecera de los arcos seleccionados
hLLUGARs cabecera a los lugares seleccionados
hTRANSs cabecera a las transiciones seleccionadas
hSIMBOLs cabecera a los simbolos seleccionados
desplaza desplazamiento

Retomo

Retorna TRUE si es posible el movimiento.

Véase también

Sombra_Arco(),sombraLUGAR(), sombraTRANS() y sombraRECTY().

BOOL far Copiar_Sombras_interiores(nodoARCO *hARCO,
nodo *hLUGAR, nodo *hTRANS,
nodo *hSIMBOL, POINT desplaza)

Copias las sombras de los objetos seleccionados.

Parametros

hARCO cabecera de los arcos seleccionados
hLUGAR  cabecera a los Iugares seleccionados
hTRANS  cabecera a las transiciones seleccionadas
hSIMBOL cabecera a los simbolos seleccionados
desplaza desplazamiento

Retorno
Retorna TRUE si es posible copiar las sombras.
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void Seleccion_Simbolo(nodo *sig)

Esta funcién selecciona un simbolo y todos los objetos conectados a él. -
Parametros

sig puntero al simbolo

Comentarios

Llama a las funciones:

selecOBJETOyARCOS()

void far Seleccionar todo(nodo *hLUGAR _CLIP,
nodo *hTRANS CLIP, nodoARCO *hARCO _CLIP,
nodo *hSIMBOL CLIP)

Funcién que selecciona todos los objetos apuntados por las cabeceras.
Pardmetros

hLUGAR_CLIP  cabecera a los lugares
hTRANS_CLIP cabecera a las transiciones
hARCO_CLIP cabecera a los arcos
hSIMBOL_CLIP cabecera a los simbolos

void far Borrar(void)
Funcién que borra todos los objetos seleccionados.
Pardmetros

Usa las variables globales para acceder a los objetos seleccionados. Las
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variables globales son: hLUGARs, hTRANSs, hARCOs y hSIMBOLs.

virtual void far Dibujar(HDC hDC)
Dibuja los objetos: lugares, arcos, transiciones y simbolos.
Parametros

hDC handle del contexto de dispositivo

virtual void far WMSetCursor( TMessage& Message)

Esta funcién la ejecuta Windows cuando modifica el cursor, ya sea porque
el cursor estd sobre la ventana o pase hacia la barra de desplazamiento.

Parametros

Message mensaje que contiene las coordenadas del cursor

virtual void far GetWindowClass(WNDCLASS& WClass)

En esta funcidn se realiza la inicializacion de la clase de la ventana, se define
el icono, cursor, estilo y background. Es una funcién que pertenece a TWindow.

Parametros

WClass es una estructura del tipo WNDCLASS que contienen los
valores pera inicializar la ventana
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REDES(PTWindowsObject WType, LPSTR WTitle, char ficherof MAXPATH])

Constructor para los editores de simbolos.

Pardmetros

WType puntero a la ventana padre

WTitle titulo de la ventana

fichero nombre del fichero de esquemadtico
Comentarios

Inicializa las variables. La variable TIPO_VENTANA toma el valor ’(’.

REDES(PTWindowsObject WT'ype, LPSTR WTitle, char fichero[MAXPATH],
char tipo)

Es el constructor de los editores de esquematicos y de los visualizadores de
simbolos.

Parametros

WType puntero a la ventana padre

WrTitle titulo de la ventana

fichero nombre del fichero de esquemadtico

tipo indica el tipo de editor. Si es 1 indica que es editor de
esquematicos. Si vale 2 indica que es un visualizador de
simbolos

Comentarios

Esta funcién realiza la inicializacion del editor, si el nombre del fichero es
nulo, se abre una ventana de editor, sin ningiin esquema. Si fichero es distinto de
nulo, contiene el nombre del fichero de esquemdtico, del que se leeran las
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coordenadas y los datos de los objetos. Creara unas estructuras de datos de lugares,
transiciones, arcos y simbolos.

virtual void far Guardar(RTMessage Msg)=
[CM _FIRST + IDM_GUARDAR]

Funcién que se ejecuta cuando el usuario accede al menud de guardar.
Pardmetros
Se ejecuta cuando se produce el mensaje con el
identificador [CM_FIRST + IDM_GUARDAR]. Genera un fichero de esquematico

con la extension "erp”. Si la ventana es de editores de simbolos, se genera un fichero
con extensién "srp” que describe el esquemadtico del simbolo.

virtual void far Zoom_in( RTMessage Msg)=
[CM_FIRST+ID ZOOM IN]

Responde a la opcion de mena de zoom dentro.
Parametros

Msg mensaje

Comentarios

Para realizar el zoom, se cambia la relacion entre puntos de esquematico y
puntos de pantalla.

virtual void far Zoom_out(RTMessage Msg) =
[CM _FIRST+ID ZOOM OUT]

Responde a la opcién de mend zoom fuera.
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virtual void far Zoom _inicio(RTMessage Msg) =
[CM_FIRST+ID ZOOM TODO]

Responde a la opcién de menii zoom inicio, deja el zoom a cero.

virtual void far Zoom_fin(RTMessage Msg)=
[CM FIRST+ID ZOOM FIN]

Responde a la opcion de meni zoom fin, deja el zoom al maximo.

virtual void far Menu_desplegable(TMessage &Message )=
[WM _FIRST+WM RBUTTONDOWN]

Funcién que se ejecuta cuando se pulsa el botén derecho del ratén y presenta
en pantalla el ment desplegable.

virtual void far WMLButtonDown(RTMessage Msg) =
(WM _FIRST+WM LBUTTONDOWN]

Es la funcion principal de la aplicacion, se ejecuta cuando se pulsa el botén
izquierdo del ratén. Dependiendo de la opcién de meni que esté seleccionada, se
realiza una funcién u otra.

Pardmetros
Msg Contiene las coordenadas del cursor
Comentarios

La opcion de mend se guarda en la variable dibujo. Y puede ser:
ID_DISPARAR, ID_BORRAR_ARCO, ID_TOKEN, ID_SIMBOLO, ID_LUGAR,
ID_ARCO, ID_TRANS, ID_BORRAR, ID_MOVER, ID_COPIAR_CLIP,
ID_COPIAR_DE_CLIP, ID_LLEVAR_CLIP, ID_SELEC, ID_COPIAR,
ID_CAMB_PRED o ID_AREA.
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virtual void far WMLbuttondblclk(RTMessage Msg)=
(WM _FIRST+WM LBUTTONDBLCLK]

Se ejecuta cuando el usuario pulsa dos veces el botén izquierdo. Se usa para
finalizar el trazado de un arco.

Pardmetros
Msg contiene las coordenadas del cursor
Comentarios

Llama a la funcién:

PASOS()

virtual void far Paint(HDC PaintDC, PAINTSTRUCT& Paintlnfo)

Pertenece a TWindow pero se realiza una sobrecarga de funciones. Sirve
como gestionador de las funciones Paint. Se ejecuta en respuesta a WM_PAINT,
generado por Windows para redibujar la pantalla usa paintDC como el contexto de
dispositivo.

Parametros
PaintInfo contiene informacién sobre qué drea necesita ser redibujada.
Llama a las funciones:
Dibujar(hDC);

Animacion(hDC,punto);
Dibujar_sen( hDC);
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virtual void far Dialogos(RTMessage Msg, int tipo,
BOOL cambiar)

Ejecuta el didlogo de etiquetas.
Pardmetros

Dependiendo de "tipo" se ejecuta el didlogo de lugares, transiciones o
simbolos.

virtual void far Dialogos combo(RTMessage, int tipo)

Ejecuta el didlogo de etiquetas para el editor de simbolos. Dependiendo de
"tipo” se ejecuta el didlogo de lugares transiciones o simbolos.

virtual void far GuardarComo(RTMessage Msg)=
[CM _FIRST+IDM GUARCOMO]

Guarda un archivo que no tiene nombre, para ello presenta en pantalla un
didlogo en el que el usuario debe introducir el nombre del fichero nuevo.

virtual void far WMMousemove(RTMessage Msg)=
[WM FIRST+WM MOUSEMOVE]

Se ejecuta cuando se mueve el cursor (ratén), presenta las coordenadas en la
pantalla de mensajes.

Parametros

Msg contiene las coordenadas del cursor
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Comentarios

Realiza las siguientes funciones. Si la opcién Solo grid esta activada, dibuja

una cruz en los nodos del grid. Si se estd moviendo o copiando, dibuja los objetos
desplazados. Si se esta seleccionando mediante drea, dibuja el rectdngulo. Si se estd
trazando un transicion, se dibuja el trazo.

virtual void far CmFilePrint(RTMessage Msg)=
[CM FIRST + CM_FILEPRINT]

Imprime el esquemdtico en la impresora que esté actualmente seleccionada.

virtual void far CmFilePrinterSetup(RTMessage Msg)=
[CM _FIRST + CM_FILEPRINTERSETUP]

Presenta el didlogo de configuracién de la impresora.

veEces.

virtual void far IDcancel( RTMessage )=
(WM _FIRST+WM MBUTTONDBLCLK]

Esta funcién se ejecuta cuando se pulsa el botén del medio del ratén dos
Se usa para cancelar cuando se estd moviendo o copiando objetos.

virtual void far VerGrid(RTMessage )=[{CM FIRST+ID GRID]

Responde a la opcién del mend Ver Grid. Presenta en pantalla una rejilla de

unas dimensiones fijas.
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virtual void far SoloGrid(RTMessage )=
[CM_FIRST+ID SOLO_GRID]

Presenta una cruz en pantalla que va saltando entre los nodos del grid. Los
objetos estdn restringidos a situarse encima de los nodos de este grid.

virtual void far Redibujar(RTMessage) =
[CM _FIRST+ID REDIBUJAR]

Redibuja toda la pantalla, responde a la opcion del mend del mismo nombre
o al acelerador <barra de espacio>.

virtual void far EtiquetaPorDefecto( RTMessage)
=[CM FIRST+ID ETIQ DEF]

Evita que se pregunte el nombre de la etiqueta de un objeto. La aplicacion
asignard uno por defecto.

virtual void far ColorLugar()=[CM _FIRST+ID COLOR LUGAR]
Ejecuta el didlogo para cambiar el color de los lugares.

Véase también

Color()

virtual void far ColorTrans()=[CM_FIRST+ID COLOR TRANS]
Ejecuta el didlogo para cambiar el color de las transiciones

Véase también
Color()
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virtual void far ColorArco()=[CM_FIRST+ID_COLOR_ARCO]
Ejecuta el didlogo para cambiar el color de los arcos.

Véase también

Color()

virtual void far Color(int tipo, COLORREF clr)

Se presenta en pantalla un didlogo en el que el usuario puede elegir un color
dentro de una paleta. -

virtual void far WMSize( TMessage& Message )=
{WM_FIRST+WM SIZE]

Funcién que se ejecuta cuando llega el mensaje WM_SIZE.

virtual void far Opciones_de_ejecucion(RTMessage)=
[CM_FIRST+ID EJECUCION]

Ejecuta el didlogo para las opciones de ejecucién, llamando al didlogo
TDialogo_Opciones_ejecucion.

virtual void far Herramientas(void)=[ WM_FIRST+WM USER+2]

Esta funcién debe presentar en pantalla la barra de herramientas cuanto se
indique desde el meni.
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virtual void far WMTimer( TMessage&) =[WM_FIRST + WM_TIMER]

Se ejecuta cuando se genera el mensaje WM_Timer y ejecuta a su vez la red
produciendo un disparo. Este mensaje se produce hasta que el nimero de disparos
sea cero.

~REDES()

Destructor de la clase REDES. Borra los objetos para liberar memoria.
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8.6 Clase TToolBar.

Gestiona la ventana de herramientas, en la que el usuario puede acceder a las
opciones mas comunes. Esta clase hereda de TWindow. Se ejecuta desde la ventana
de Editor que es la que presenta una ventana con los mensajes.

far TToolBar( PTWindowsObject AParent,POINT origen)
Constructor, en €l se definen el estilo y dimensiones de la ventana.
Pardmetros

Aparent padre de la ventana
origen punto de origen de la ventana

virtual far ~TToolBar()

Destructor, borra los objetos creados.

virtual void far Paint( HDC DC, PAINTSTRUCT& PaintInfo )

Se ejecuta cada vez que se tenga que redibujar la ventana. En ella se pintan
todos los iconos de las opciones.

Parametros
DC handle al contexto de dispositivo
Paintinfo  contiene la informacién sobre qué parte de la ventana se va a

dibujar
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Comentario

Esta funcioén se sobrecarga desde TWindow.

virtual void far WMLButtonDown( TMessage& Message ) =
[ WM_FIRST + WM_LBUTTONDOWN |

Se ejecuta cuando el usuario pulsa con el botén izquierdo. Consiguiendo asi
seleccionar una de las opciones. Ademads, guarda en la variable global Cursores el
nombre del nuevo cursor, que serd usada por la funcién "WMSetCursor” de los
editores para actualizar el cursor.

virtual void far WMMove(TMessage& Message ) =
[ WM_FIRST + WM_MOVE]
Se limita a pasar el foco a la ventana principal.

virtual void far WMMousemove(RTMessage Msg)=
[ WM_FIRST + WM_MOUSEMOVE]
Se ejecuta cuando se mueve el cursor sobre esta ventana. En ella se define
el cursor para esta ventana, que serd la flecha simple.

virtual void far GetWindowClass(WNDCLASS FAR &WClass)
Se define el icono, el estilo de la ventana y cursor.

void far Seleccionar(int I)

Esta funcién es usada por "TMDIFileWindow" que tiene un puntero dirigido
a Tools. Con este puntero puede ejecutar esta funcién. Se ejecuta cuando el usuario
accede a las opciones desde el meni principal y no desde la barra de herramientas.
Entonces serd necesario actualizar el botén seleccionado en la ventana de
herramientas.
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8.7 Clase TMDIFileApp.

Hereda de TApplication. TApplication deriva de TModule y actia como un
situador orientado a objeto para un médulo de aplicacién Windows.

Proporciona la conducta bésica para una aplicacién windows. Realiza la
inicializaci6n de la instancia y el procesado de los mensajes.

TMDIFileApp(LPSTR name, HINSTANCE hinstance,
HINSTANCE hPrevinstance, LPSTR IpCmd,int nCmdShow)

Constructor de la clase.
Pardmetros
name nombre de la aplicacion

hlnstance  instancia
hPrevInstance instancia del padre

IpCmd linea de comandos pasados
nCmdShow indica como se visualiza la ventana principal (normal o como
un icono)

virtual void InitMainWindow()

Inicializa la ventana principal, creando un nuevo TMDIFileWindow.

virtual void InitInstance()

Inicializa la instancia y declara los aceleradores.
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8.8 Clase TMDIFileWindow.

Hereda de TMDIFrame.

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS FAR &WClass)

Define el icono y el cursor lo pone a 0 para posteriormente poder introducir
uno nuevo.

virtual void SetupWindow()

Se ejecuta en el proceso de inicializacién. En primer lugar se ejecuta el
didlogo de presentacién. Ademds,se carga el mend y submeni (ment flotante).

TMDIFileWindow(LPSTR ATitle, LPSTR MenuName)

Constructor de la clase.

Parametros

ATitle titulo de la ventana
MenuName referencia del menu

virtual void far IDlugar(void)=[CM_FIRST+ID_LUGAR]

Se ejecuta cuando se accede a la opcidon de ment introducir lugares. Primero
se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también
cambie la seleccién en esa veniana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes.
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virtual void far IDSimbolo(void)={CM_FIRST+ID SIMBOLO];

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de menid introducir simbolos.
Primero se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que
también cambie la seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un
mensaje en la ventana de mensajes.

virtual void far IDarco(void)=[CM_FIRST+ID ARCO]
Se ejecuta cuando se accede a la opcién de mend introducir arco. Primero se
ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también

cambie la seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes.

virtual void far IDtrans(void)=[CM_FIRST+ID TRANS]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de menii introducir transicién.
Primero se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que
también cambie la seleccion en esa ventana. Y a continuacién se presenta un
mensaje en la ventana de mensajes.

virtual void far IDmover(void)=[CM_FIRST+ID _MOVER]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de menid mover. Primero se ejecuta
la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también cambie la

seleccion en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la ventana de
mensajes.

virtual void far IDcopiar(void)={CM_FIRST+ID COPIAR]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de mend copiar. Primero se ejecuta
la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también cambie la
seleccion en esa ventana. Y a continuacion se presenta un mensaje en la ventana de
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mensajes.

virtual void far IDborrar(void)={CM_FIRST+ID BORRAR]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de meni borrar. Primero se ejecuta
la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también cambie la
seleccién en esa ventana. Y a continuacion se presenta un mensaje en la ventana de
mensajes.

virtual void far IDselec(void)=[CM _FIRST+ID SELEC]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de mend seleccionar. Primero se
ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también
cambie la seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes.

virtual void far IDarea(void)={CM_FIRST+ID AREA]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de meni drea. Primero se ejecuta la
funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también cambie la
seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la ventana de
mensajes.

virtual void far IDMsalir()={CM_FIRST+IDM SALIR]

Presenta en pantalla un didlogo preguntando si quiere salir o no, en caso
afirmativo destruird la ventana de herramientas y la ventana principal.

José Francisco Delgado Garcia Programacion de los algoritmos

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003




Entorno de diseino interactivo de Redes de Petri 132

virtual void far CambiarPredicado()=
[CM_FIRST+ID CAMB_PRED]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de meni cambiar predicado. Primero
se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también

cambie la seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes. '

virtual void far IDcopiar_al_clip(void)=
{CM_FIRST+ID COPIAR CLIP]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de memi Copiar al cambiar
predicado. Primero se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas

para que también cambie la seleccion en esa ventana. Y a continuacién se presenta
un mensaje en la ventana de mensajes.

virtual void far IDcopiar Desde clip(void)=
[CM_FIRST+ID_COPIAR DE CLIP]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de memii Copiar desde el clip.
Primero se ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que

también cambie la seleccién en esa ventana. Y a continuacién se presenta un
mensaje en la ventana de mensajes.

virtual void far IDLlevar clip(void)=
[CM_FIRST+ID LLEVAR CLIP]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de menii Llevar al clip. Primero se
ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también

cambie la selecci6n en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes.
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virtual void far NuevoFichero(RTMessage Msg)=
[CM_FIRST +IDM_NUEVO]

Crea una ventana nueva de editores de redes.

virtual void far AbrirFichero(RTMessage Msg)=
[CM FIRST +IDM ABRIR]

Presenta el didlogo de abrir fichero y recoge de €l el nombre del fichero
elegido. A continuacién comprueba si existe ese fichero, en caso negativo produce
error. En caso contrario, lee la cabecera, si no corresponde con la del tipo de
esquemdtico produce error. Seguidamente lee el fichero de mismo nombre, pero con
extension "drp", si no existe o la cabecera no corresponde entonces produce error.

Si llegados a este punto no ha habido ningin error entonces ejecuta el editor
de redes, pasindole como pardmetro al constructor el nombre del fichero de
esquematico. En este fichero estd descrita la red. Si es la primera ventana que s
abre, entonces se actualiza el ment y se abre la ventana para los mensajes.

virtual void far Editor _de_simbolos(RTMessage Msg)
=[CM _FIRST+ID EDITOR SIMBOLOS ]

Permite crear un simbolo de un esquemético para incluirlo posteriormente en
otro esquematico, y crear asi un disefio jerdrquico. En primer lugar abre el dialogo
de abrir fichero para que el usuario introduzca el nombre del esquematico. A
continuacién lo intenta abrir y si no puede produce error. Lee la cabecera si no
corresponde con la del tipo de esquemético produce error. En caso contrario, lee el
fichero de mismo nombre, pero con extensién "drp", si no existe o la cabecera no
corresponde entonces produce error.

Si llegados a este punto no ha habido ningin error entonces ejecuta el editor
de redes pasindole como pardmetro al constructor el nombre del fichero de
esquemdtico en el que estd descrita la red. Si es la primera ventana que se abre,
entonces se actualiza el mend y se abre la ventana para los mensajes.
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virtual void far TipoDeLetra(void)={CM_FIRST+ID TIPO_LETRA]

Ejecuta el didlogo que permite elegir el tipo de letra, esto se realiza con la
funcién ChooseFont(). Y los datos se guardan en variables globales.

virtual void far Token(void)=[{CM _FIRST+ID TOKEN]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de mend Token. Primero se ejecuta
la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también cambie la
seleccidn en esa ventana. Y a continuacién se presenta un mensaje en la ventana de
mensajes.

virtual void far IDborrarArco(void)=
[CM _FIRST+ID BORRAR ARCO]

Se ejecuta cuando se accede a la opcién de mend Borrar arco. Primero se
ejecuta la funcién seleccionar de la ventana de herramientas para que también
cambie la seleccion en esa ventana. Y a continuacidn se presenta un mensaje en la
ventana de mensajes.

virtual BOOL far menuSelect(RTMessage Msg)=
[WM_FIRST+WM MENUSELECT]

Se ejecuta cada vez que el usuario accede al mend, pero sin elegir una
opcion. Tan solo con moverse a través del mend. Se usa para presentar mensajes de
informacion sobre las diferentes opciones del mend.

void Interfaz(void)= (WM FIRST+WM USER+2]

Realiza la funcién de interfaz entre el editor de esquemaéticos y un
visualizador de simbolos. Mcdiante este interfaz se mantiene el lazo entre la
informacion de los token que hay en el esquemadtico principal y los del editor de
simbolos. Asi, cuando se produce un disparo en el esquemdtico principal, se
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actualiza la informacion en el visualizador de simbolos.

void far WMTimer( TMessage& ) = [WM FIRST + WM _TIMER]

Esta funcién se ejecuta cuando llega el mensaje WM_TIMER, que se define
por parte del usuario para que sea enviado a la aplicacion.

Esta funcién se usa para realizar el disparo de transiciones cuando estd
indicado en las opciones de disparo "Miiltiples pasos”.

void WMMove(TMessage& Message ) = [ WM_FIRST + WM_MOVE]

Se ejecuta cuando se intenta mover la ventana. Se usa para que los
visualizadores de token sigan a los lugares cuando se mueva la ventana.

void Fich_Resultados(RTMessage Msg) =
[CM FIRST+ID FICH RESULTADOS]

Responde a la opcién de ment "Ficheros de resultados”. Abre una ventana
de control para la generacion de ficheros de resultados. Estos tienen la informacién
de los token que varian después de cada disparo.

void far GuardarCond_iniciales(RTMessage)=
[CM_FIRST+ID GUARDAR COND _INI]

Responde a la opcién de mend "Condiciones iniciales” "Guardar”. Llama a
la funcién Escribir_cond_iniciales que pertenece a Cficheros, que guarda la
informacion sobre los token de todos los lugares.
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void far LeerCond _iniciales(RTMessage)=
[CM_FIRST+ID LEER COND _INI]
Responde a la opcién de meni "Condiciones iniciales” "Leer". Llama a la
funcion Leer_cond_iniciales que pertenece a Cficheros, que lee la informacién sobre
los token de todos los lugares.

void far Interfaz_token(void)={WM FIRST+WM USER+3]

Realiza la funcién de interfaz entre el editor de esquematicos y un
visualizador de token. Mediante este interfaz se mantiene el lazo entre la
informaci6n de los token que hay en el esquemético principal y los del visualizador
de token. Asi, cuando se produce un disparo en el esquemdtico principal, se
actualiza la informacién en el visualizador de token.

void far Interfaz_var tiempo(void)=[{WM _FIRST+WM _USER+4]

Realiza la funcién de interfaz entre el editor de esquemaiticos y un
visualizador de variacién con el tiempo. Mediante este interfaz se mantiene el lazo
entre la informacién de los token que hay en el esquemdtico principal y los del
visualizador de token. Asi, cuando se produce un disparo en el esquemdtico
principal, se actualiza la informaci6n en la ventana de variacién con el tiempo.

void far Resultados(RTMessage Msg) =[CM_FIRST+ID RESULTADOS]

Se ejecuta cuando se elige la opcién de "Resultados” desde el mend principal.
Llama a la funcién "Generar_Resultados” de la clase Cficheros, que escribe en un
fichero los datos sobre el nimero de tokens que han pasado por un lugar, el tiempo
medio de que han pasado en el lugar.
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int PASCAL WinMain(HINSTANCE hinstance, HINSTANCE hPrevinstance,
LPSTR IpCmd, int nCmdShow)

Ejecuta la aplicacién y realiza el procesado de los mensajes

{

Llama a la aplicacién:

TMDIFileApp MDIFileApp("MDIFileApp", hlnstance,
hPrevInstance,lpCmd, nCmdShow);

Y ejecuta la aplicacién:

MDIFileApp.Run();

Retomna el estado de la aplicacion.

return MDIFileApp.Status;

}
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Capitulo 9

Manual de usuario

Instalacion de EDiRP

Junto con el programa ejecutable, se incluye un programa de instalacién que
se ejecuta desde el MS-DOS. El programa de instalacién crea un subdirectorio
llamado "rdp" y en el copiard todos los archivos necesarios para trabajar con la
aplicacion. La instalacidn serd de la siguiente forma:

a:>instalar  [enter]

Copia de seguridad del disco del programa

Debe hacerse una copia de seguridad del disco del programa de EDiRP para
lo cual pueden utilizarse tanto la instruccion de DOS "diskcopy” (véase el manual
de DOS) como el Administrador de ficheros de Windows.

Los discos originales deben conservarse en lugar seguro. Se utilizara la copia
para instalar EDiRP en el sistema.

Arranque de EDiRP

Durante la instalacion de EDiRP se ha creado un subdirectorio llamado "rdp”,
en él est4 un fichero ejecutable llamado EDIRP.exe. Para ejecutarlo se puede hacer

directamente desde el Administrador de Archivos o si no crear un grupo de
programas.
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Para crear un grupo de programas se realizan los siguientes pasos:
1. Elija Nuevo en el mend Archivo.

2. Seleccione la opcién Grupo de programas y luego elija el botén
Aceptar.

3. Escriba una descripcion para el grupo. Esta descripcién aparecerd
en la barra de titulo de la ventana de grupo y también por debajo del
icono de grupo. Esta descripcién puede ser: "Redes de Petri".

4. Elija el botén Aceptar.

El Administrador de programas crea un archivo de extensién "grp” para el
grupo, de forma que podré dejarse el cuadro Archivo de grupo en blanco.

Una vez creado un grupo de programas se crea un elemento dentro del grupo.
Un elemento de programa representa una aplicacién, accesorio o un documento en
un grupo de Windows, de manera que cuando se elija el icono del programa
correspondiente, se inicia la aplicacién o accesorio o se abre el documento.
Para crear un elemento de programa:

1. Abra la ventana de grupo a la que desee afiadir un elemento.
2. En el mend Archivo, elija Nuevo.

3. Seleccione la opcién Elemento de programa y seguidamente elija
el botén Aceptar.

4. Llene el cuadro de didlogo y elija el botén Aceptar.

Para obtener ayuda sobre el cuadro de didlogo Propiedades del programa,
elija el boton Ayuda o presione F1 cuando esté utilizando ese cuadro de didlogo.

También puede crearse un elemento mediante el ratdn arrastrando un archivo
de programa o de documento desde el Administrador de archivos a un grupo del
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Administrador de programas.
Para comenzar

Este capitulo servird de breve tutérial. Le permitira al usuario aprender como
modelar y ejecutar una red. ‘

Antes de arrancar EDiRP, es preciso conocer las funciones bdsicas de
Windows como pueden ser la utilizacién de un ratén, la apertura de un mend y el
manejo de las ventanas.

Modelado de Redes de Petri

Al ejecutar la herramienta, se muestra en pantalla una ventana de
presentacién, como se indica en la Figura 27, tiene el titulo de la aplicacion y el
nombre del autor. Pulsando el botén OK entramos en el entorno de disefio.

AR Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
;4:3 o) E.T.S.L Telecomunicacion
Proyecto Fin de Carrera

Yersidon 1.0
‘José Francisce Delgado Garria

Figura 27. Ventana de presentacion.

Una vez aqui, vamos a crear un modelo, elija la opcién Nuevo dentro del
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menu Fichero, véase la Figura 28. Entonces se abren tres ventanas.

SHIFT+F10

Editor de simbolos
Salir F7

Figura 28. Menii inicial.

La primera de ellas es una ventana para presentacién de mensajes, en la que
se mostrara ayuda sobre las diferentes opciones de mend.

La segunda, es una ventana de herramientas, que presenta las opciones mds
comunes, véase la Figura 29. Permite acceder directamente a estas opciones sin tener
que pasar por el menu principal.

La tercera ventana es el editor de modelos. En ella se realizard la descripcion
de la red, mediante lugares, arcos y transiciones.

Ejemplo de redes de Petri basicas: consumidor y productor.

Vamos a realizar un modelado de un ejemplo tipico, un consumidor y un
productor. Si situamos el cursor sobre la ventana de editor de modelos, vemos como
el cursor es un circulo con una cruz, indica que estd seleccionada la opcién de
introducir un lugar. Para introducir un lugar pulse con el botén izquierdo del ratén
en la posicién donde quiera poner un lugar. Este lugar representara el estado de
productor produciendo. En estc momento se presentard en pantalla una ventana de
didlogo, etiqueta de lugar como el de la Figura 30, en la que introducira la etiqueta
del lugar, por defecto la herramienta asigna L0. Pulse el botén OK y verd en la
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ventana el lugar con su etiqueta.

La etiqueta del lugar lo identifica y diferencia del resto de lugares del mismo
modelo. Por ello, las etiquetas de los lugares deben ser diferentes. Si por error se
introducen dos etiquetas iguales, la herramienta lo detecta y pedird una nueva
etiqueta. Las etiquetas estdn formadas por letras y/o niimeros con un mdximo de 8
caracteres. La herramienta distingue entre mayisculas y mindsculas.

Etiqueta
[Lo |

xCancel

Figura 30. Diilogo de etiquetas de lugares.

A continuacién introduciremos una transicion, eligiendo la opcion transicion
dentro del ment Herramientas. Ahora arrastrando el cursor hacia la ventana de
editores de modelos, y situdndolo por debajo del lugar introducido anteriormente,
pulsando el botén izquierdo situamos uno de los puntos de la transiciéon y pulsando
nuevamente el botén izquierdo introducimos el segundo punto de la transicién. En
este momento la aplicacién nos pedird la etiqueta de la transicion, que identifica a
cada transicién en las mismas condiciones que la etiqueta del lugar.

ALTHL
ALT+R

Token

Figura 31. Meni de herramientas.

Ahora unimos estos dos objetos mediante una arco, que lo introducimos
accediendo a la opcién Arco. Pinchando sobre el lugar definimos el punto de partida
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del arco, ahora pulsando dos veces sobre la transicién marcamos el puhto de llegada
del arco. En este momento se presenta un didlogo de Predicado. El predicado indica
cudl es la condicién que deben cumplir los tokens que hay en el lugar para que se
pueda disparar la transicién. En el didlogo se presentan diez colores o tipos de
tokens. Pondremos un "1" en el primer color. Esto quiere decir que hace falta un
token del tipo 1, como minimo, en el lugar para que esté sensibilizada la transicién.

Para modelar el resto del productor seleccionaremos el lugar y la transicién
y los copiaremos debajo. Primero accedemos a la opcién de Seleccién dentro del
menud Edicion. Para seleccionar el lugar se pulsa sobre el lugar, obsérvese como
cambia, a color gris, el contorno del lugar. Seguidamente, seleccionamos la
transicion pulsando sobre ella. En este momento cambia de color la transicién y
también el arco. Por tanto, cuando estin seleccionados tanto el lugar como la
transicion también se selecciona el arco que los une. Elija la opcién Copiar dentro
del menu Edicion para copiar los objetos seleccionados. En este momento, se
presenta la sombra de los objetos a copiar. Los podemos situar en cualquier parte
de la ventana, pero no puede haber nunca un objeto encima de otro (sélo los arcos
se pueden superponer entre trazos). Si se intenta superponer objetos, la aplicacién
no lo permitird. Cuando copiemos los objetos, la aplicacién pedird sus nuevas
etiquetas, le daremos L1 y T1.

Falta unir la transicién TO con el lugar L1, lo haremos con un arco y la
herremienta nos pediré el disparo. Este indica que tokens se produciradn en el lugar
cuando se dispare la transicién, pondremos un ’1’.

Hasta el momento tenemos dos lugares, cuando haya un token en ellos,
representaran los estados de "produciendo” y "preparando”. Ahora vamos a unir T1
con LO como se indica en la Figura 32. Y la unimos mediante varios trazos de un
arco. Para realizar cada trazo pulsamos con el botén izquierdo del ratén.

Para crear el consumidor, seleccionamos todo el productor, para ello usaremos
la opcién Area dentro del mend Edicién. Pulsando en la parte superior izquierda y
luego en la inferior derecha seleccionamos todos los objetos que no estén
seleccionados, y los que lo estén se deseleccionan. Asi vemos como los dos objetos
que estaban seleccionados anteriormente ahora no lo estdn. Los volveremos a
seleccionar marcando con un 4rea s6lo estos dos objetos. Ahora, una vez que esta
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Figura 32. Modelo de un consumidor y un productor.

todo seleccionado, copiamos en la parte derecha, y le damos los nuevos nombres.
Este serd el consumidor, estd formado por un estado de esperando y otro de
consumiendo. .

Las opciones de mend que hemos usado, también son accesibles mediante
aceleradores, como se indica en la Tabla 1.
Tabla 1. Aceleradores.

ALT+L Introducir un lugar
ALT+T Introducir una transicion
ALT+R Introducir un arco

Si no se quieren usar los aceleradores, también se puede acceder a estas
opciones desde el menu desplegable de Herramientas.

Ejecucion de Redes de Petri
Llegados a este punto, tenemos modelado un productor y un consumidor.
Vamos ahora a ejecutarlo. En primer lugar definimos el estado de la red, para ello

debemos aiiadir tokens en los lugares. El estado sera:

Productor estd produciendo.
Consumidor esperando para consumir.
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Lo haremos desde la opcién Token dentro del ment Herramientas. Ahora
pulsando sobre un lugar se presentard un didlogo de definicién de token, véase la
Figura 33. Pueden haber diez colores o tipos diferentes de token. Para este ejemplo
s6lo usaremos el primer color. Pero, para otras aplicaciones se podran usar el resto.

Tipo
1 s I Si ; Nueva,
Cronos
0452956834 [ Borrar
0
34.56343423
452956834

¥«

Figura 33. Didlogo de estado del lugar.

Ademis, cada token tiene asociado un cronos, que indica el momento en el
que fue creado. Este campo se usard para modelar RAP Temporizadas. Para afiadir
un token del tipo 1, elegimos dentro de la opcién tipo el valor 1, y pulsamos el
boton "Si". Entonces se presentan los cronos de los tokens del tipo 1. En este caso
no hay tokens. Para afiadir un token de cronos 0, introducimos un O en la ventana
de cronos y pulsamos el botén "Nuevo". No hay limite en el niimero de tokens de
un lugar.

Pondremos un token del tipo 1 en los lugares 1.2 y L3. Con ello tenemos
definido el estado. En este momento, las transiciones que estin sensibilizadas
cambian de color, y se ponen en amarillo. Estas son las transiciones que se pueden
disparar. Ahora vamos a ejecutar el modelo.

Desde la ventana de herramientas, pulsamos sobre el icono que representa una
"pistola” para disparar las transiciones. Ahora pulsando sobre la venta de
esquemdticos producimos el disparo de las transiciones que estén sensibilizadas. El
estado pasard a ser LO y L3, productor preparando y consumidor consumiendo. Las
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transiciones sensibilizadas han cambiado. Para ver el estado, elija la opcién Token
desde el mend Herramientas y pulse sobre un lugar. Se presentari el didlogo de
token y se verd el contenido de ese lugar. '

Para la ejecucién podemos cambiar las opciones de disparo, mediante éstas
podemos hacer que el disparo de las transiciones sensibilizadas se produzca de
diferente forma. Para cambiar las opciones debemos ir a elegir Ejecucion en el mend
Opciones. Se presentard en pantalla el didlogo de la Figura 34.

Ejecucién Disparo
~ Paso a paso > Jodas las sensibilizadas
% Multiples pasos [T = Nidmeso aleatorio
Velocidad n-.n > Una aleatoria
Conflicto - = Seleccion por Baton
»+ Disparas una . Prmera en el Tiempo
 Parar la ejecucitn & Cronos de salida menor
@ oK x(:ancel

Figura 34. Opciones de ejecucion.

Vamos a elegir la opcién disparar una aleatoria, con ello conseguimos que
cuando hayan varias transiciones sensibilizadas, se dispare s6lo una de ellas, elegida
al azar. Ahora vamos a ejecutar el modelo, y veremos como en algliin momento se
puede dar la situacién en la que el productor esté produciendo y el consumidor esté
consumiendo. Esta serd una situacién errénea cuando fisicamente no sea posible, por
ejemplo cuando el productor escribe en un disco y el consumidor esté leyendo de
él.

Acceso a ficheros

Todos los esquemadticos pueden ser guardados y leidos de disco. Para guardar
el modelo que hemos generado, elegir Guardar (F10) desde el mend Fichero. Esto
abrird un didlogo de acceso a ficheros, en el que introducimos el nombre del fichero
con la extension "erp" (Esquzmdtico de Redes de Petri).
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Vamos a crear un nuevo modelo que contemple el caso en el que se intente
acceder a la vez a un recurso. Para ello introduciremos un semaforo. Usaremos el
mismo esquemitico y lo retocaremos. En primer lugar se le dara otro nombre, elegir
la opcion Guardar Como desde el mend Fichero. Le damos el nombre
""semaforo.erp”. Introducir un nuevo lugar con la etiqueta "sema”, la longitud del

nombre esta limitado a ocho caracteres. El esquematico serd como el representado
en la Figura 35.

+

o d 1

Figura 35. Modelado de un consumidor y un productor con semiforo.

Una vez realizado el esquemdtico, pasamos a fijar las condiciones iniciales,
que seran las mismas que en el caso anterior, pero ademas ponemos una marca en
el semaforo, indicando que se estd usando el recurso compartido por parte del
productor.

Para ver el estado se pueden abrir visualizadores de lugares, eligiendo la

opcion Ver lugar desde el meni Vista, y luego pulsar el botén izquierdo sobre un
lugar.

Se puede ejecutar el modelo produciendo una serie de disparos y vemos que
el modelo se ajusta a los requisitos iniciales. Para ejecutar el modelo durante un
nidmero de disparos predeterminado, elegir la opcién de Disparos en el didlogo de
Herramientas y en el didlogo de Opciones de ejecucién poner Miiltiples disparos e
indicar qué ndmero, por ejemplo 100. Seguidamente pulsar con el cursor sobre la

ventana que se quiere ejecutar y se presentard un didlogo en pantalla en que se
puede controlar la ejecucion.
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Ahora se puede cambiar la opcién de disparo y poner una al azar y volver a
ejecutarlo.

Redes de Petri Coloreadas y Temporizadas

Las RdP coloreadas son una extensién de las RdP baésicas, a las que se les
ha afiadido varios colores o tipos de token. En este caso se permiten diez tipos de
token diferentes, numerados del 1 al 10.

La descripcién de las transiciones también ha variado, estd compuesto por un
predicado y un disparo. El predicado es la condicién que s¢ debe cumplir para que
esté sensibilizada la transicién. Se define para cada arco de entrada a la transicién.
Cuando introducimos un arco, que llega a una transicion, la herramienta pide qué
nimero de token de cada tipo de entrada deben haber como minimo en el lugar de
entrada para que la transicion esté sensibilizada.

El disparo viene fijado por cada arco de salida de la transicién. Cuando se
introduce un arco, que va de una transicién a un lugar, la herramienta pide qué tipo
de token y en qué cantidad se producird en el lugar de salida cuando se dispare la
transicion.

Con las RdP Coloreadas hemos aumentado la potencia de descripcion, pero
éstas no abarcan a los sistemas criticos con el tiempo, como son los protocolos. Para
ello es necesario tener el tiempo en consideracién. Asi, hemos afiadido el concepto
del tiempo o cronos, asociado a cada token.

Todas las transiciones tienen una funcién de incremento, que define qué pasa
con el cronos de los token producidos por su disparo. Por defecto el cronos de salida
se incrementa en una unidad. Pero esto se puede cambiar desde la opcion Cambiar

Predicado en el menu Edicion.

Los posibles incrementos que se le pueden aplicar al mayor de los cronos de
entrada para obtener el cronos de salida, seran:

Constante: se incrementa en una cantidad fija.
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4 Constante 1 valor
{ > Variable aleatoria 0 miéaime
{ > Exponencial 0 media
i > Gamma 0 ‘2t
> Uniforme {0 imicio |0 fin
! Discreta [0 fin | Editor

P g

Figura 36. Dialogo para cambiar el predicado de una transicion.

Variable aleatoria: el incremento serd un valor aleatorio inferior a un maximo
previamente establecido.

Exponencial: serd un variable aleatoria que sigue una funcién de distribucién
exponencial para una media dada.

Gamma: variable aleatoria de funcién de distribucién Gamma, en la que se
puede variar el parametro "alfa".

Uniforme: variable aleatoria de funcidn de distribucion Uniforme en un
intervalo definido.

Discreta: es una variable aleatoria de tipo discreta, requiere una definicion
detallada por parte del usuario. Para definirla, en primer lugar se fija el nimero
méximo de elementos y a continuacién se define cada uno de los valores. Para ello

. § [ Eualdarg
o WK Carcel

Figura 37. Editor de funciones de distribucion discreta.

se usa el editor de Figura 37.
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Primero se marca el valor de la "x", luego el de "f(x)" y se pulsa el boton
"Si" para guardar el dato. El botén "f(x)" se usa para comprobar datos ya
introducidos. '

Dado que éste serfa un proceso muy largo para definir varias transiciones, se
permite almacenar en archivos la definicién de la funcién de distribucién discreta,
y asi se puede usar por otras transiciones. El ficheros tendrd de extensién "dis"
(discreta). El acceso a estos archivos se realiza mediante los botones "Leer” y
"Guardar” dentro del didlogo de Editor de funciones discretas de la Figura 37.

El disparo de una transicién, en primer lugar quitard, de los lugares de
entrada, aquellos token que hacen que la transicién esté sensibilizada. Luego produce
los token en los lugares de salida, en una cantidad igual a la fijada en el arco que
une la transicién con el lugar de salida. El cronos de los token de salida seré igual
para todos, y depende del predicado de la transicion.

Para la ejecucién de este tipo de RdP elija 1a opcidn, dentro del didlogo de
Opciones de ejecucion, Cronos de salida menor. Cuando haya varias transiciones
sensibilizadas, se disparard la que produzca un token con cronos de salida menor.

Condiciones iniciales

Una vez realizado el modelo, se pueden realizar marcados iniciales y
guardarlos para realizar diferentes ejecuciones. Para generar un fichero de
condiciones iniciales, elegir la opcién Condiciones Iniciales - Crear desde el mentd
Fichero. Se presentard un didlogo de acceso a ficheros en el que introducimos el
nombre del fichero con la extensiéon "crp" (fichero de Condiciones iniciales de
Redes de Petri). En este fichero se guardardn los tokens de todos los lugares del
esquematico.

Editor de simbolos

Los esquemdticos se pueden incluir dentro de un simbolo para asi crear un
disefio jerarquico, ya que estos simbolos se pueden insertar en otro esquemaético.
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Para generar un simbolo, elija la opcidn Editor de simbolos desde el memi
Fichero. Se presentard un didlogo de acceso a ficheros, en el que se elige el fichero
de esquemdtico al que se quiere hacer el simbolo. Elegir el esquemaitico
"semaforo.erp”, y vamos a crear su simbolo. La herramienta nos pedira el tipo de
simbolo, que serd el nombre con el cual identificaremos este simbolo dentro de un
esquematico.

Se abre una ventana de editores de simbolos en la que debemos introducir en
primer lugar una "caja negra" en forma rectangular, que la elegimos desde el meni
herramientas. Este rectdngulo serd el cuerpo del simbolo. Y a continuacion los
lugares y transiciones accesibles desde el exterior del simbolo, uniéndolos con la
caja mediante arcos. Una vez realizado el simbolo, se guarda en un fichero con la
opcién Guardar desde el mend Fichero. Generard un fichero de extensién "srp"
(Simbolo de Redes de Petri) con el mismo nombre que el esquematico.

L 2

Figura 38. Editor de sfmbolos.

Diseno jerarquico

El simbolo creado anteriormente se puede incluir en un nuevo esquematico.
Vamos a modelar el sistema de la Figura 39, que estd formado por dos recursos
compartidos al que pueden acceder un productor y un consumidor, y ademads va a
tener otro consumidor que puede acceder a cualquiera de estos recursos compartidos.

Elija Nuevo desde el menu Fichero, y después elija Simbolo en la ventana de

Herramientas. Pulsando sobre la ventana de editor de esquematicos en la posicién
que queremos situar el simbolo, la herramienta pedird el nombre del simbolo, de
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extension "stp”. Si hay espacio suficiente lo incluird en el esquematico y pediré la
etiqueta, le daremos "sis1". Este simbolo va a tener de etiqueta "sis1" y de tipo
"sist". Los objetos que pertenecen a €l van a tener de etiqueta la misma que tenian
anteriormente seguida de una extensién, que serd la etiqueta del simbolo al que
pertenece. Asi, el lugar "sema" va a tener de etiqueta "sema.sis1".

Este simbolo lo podemos copiar en la parte derecha, dejando suficiente
espacio en medio para afadir el consumidor externo. Le daremos de etiqueta "sis2".
Y su semaforo tomara de etiqueta "sema.sis2".

Una vez modelado el sistema, lo podemos ejecutar. El inconveniente con el
que nos encontramos es que no podemos ver el interior de los simbolos, para ello
acceda a la opcion Ver simbolo desde el ment Vista. Y seguidamente pulse sobre
un simbolo, entonces se abrird un visualizador de simbolos, que contiene el
esquematico interior del simbolo, véase la Figura 40.

sema.sis2

’ —-—-msts\ / """"'Tl sl

sem..s!s
éu sist LQ.sl!

jisl
] L £
Figura 40. Visualizador de simbolos.

b
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En el visualizador de simbolos podemos cambiar y ver los token de cada uno
de los lugares.

Impresora

Una vez realizado el esquemdtico, la herramienta permite imprimirlo. Para
ello elija una ventana y seguidamente seleccione la opcion Impresora - Estado (MAY
F7) desde el menu Fichero para elegir la impresora y las opciones de impresién que
se desee, como pueden ser tamafio y orientacién de la hoja, color y tono de la
impresion, etc...

Texto - “Eecaladw Grificon n
negro griscs color zolor

- Colided de

0
Optima |  Normal  Econofest i  Vnstical

Pow

- Medios é
[Papet corrtente [+

- Tamaiio de los medios

QQ%.@

Figura 41. Control de impresion.

O

Posteriormente, se elige la opcidén Impresora - Imprimir en el meni Fichero
para obtener la impresion del esquemdtico en papel.

Clipboard

En el entorno de disefio podemos tener varios esquemadticos, cada uno en una
ventana. Asi, existirdn modelos ejecutdndose y otros disefidndose.

Con las opciones del Clipboard, se permite pasar partes de esquematicos entre
las ventanas. Se deben seleccicnar los objetos que se quieren llevar a otra ventana,
luego si se quieren copiar o cortar se elige Copiar (CTRL+INS) o Cortar
(SHF +SUP) respectivamente, desde el mend Edicion. Y ahora se elige la ventana
adonde llevar los objetos seleccionados y elegir la opcién Pegar (SHF+INS).
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Etiquetas por defecto

Si elegimos Etiquetas por defecto dentro del ment Opciones la herramienta
no pregunta al usuario el nombre de la etiqueta de un lugar o transicién. Asigna una
etiqueta por defecto, compuesta por una L o T, ya sean lugares o transiciones, y por
un ndmero entero creciente. |

Tipo de letra base
Con esta opcién podemos cambiar el tipo de letra usado para las etiquetas de

los lugares, transiciones y simbolos. El didlogo para cambiar el tipo de letra es el
de la Figura 42.

Fuente:
[Tines New Roman

D AaBbYyZz

Figura 42. Didlogo de tipo de letra.

Color

Con esta opcidn se cambia el color de los lugares, arcos y transiciones. El
didlogo para cambiar el color es el de la Figura 43.

Ejecucion

La ejecucién es el paso final dentro del proceso de modelado de Redes de

Petri. En este paso es donde se comprueba si el modelo se ajusta a los
requerimientos propuestos inicialmente.
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Colorerx hasicos:

B-@E

Figura 43. Diilogo de eleccion del color.
Paso a paso

A cada pulsacion del botén izquierdo del ratén se produce un disparo.
Muiltiples pasos

Por cada pulsacién se produce una serie de disparos, que seran fijados en el
editor Numero de disparos.

Velocidad

En el didlogo de opciones de ejecucién hay una barra de desplazamiento.
Cuanto mas a la derecha se encuentre hard que se realice la ejecucién mds rapido.
La ultima posicién de la barra hace que se bloque el entorno Windows y sélo se
ejecute esta aplicacién, por ello no podemos cancelar la ejecucién, pero tendremos
toda la potencia que pueda dar el sistema. La tnica forma de parar la ejecucién en
este modo es con CTRL-ALT-DEL. En el resto de posiciones de la barra si se puede
parar la ejecucion. En la primera posicién se produce un disparo cada segundo, y la
velocidad va creciendo en un factor de 50 ms hasta llegar a los 50 ms en la
peniltima posicién de la barra.

Con una velocidad reducida se puede seguir la variacién de los tokens en los
visualizadores, para asi detectar el flujo del sistema. En cambio una velocidad alta
se usa para obtener resultados sdlo al final y no en los pasos intermedios.

José Francisco Delgado Garcia Manual de usuario

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri 156

Conflicto

El conflicto es la situacién que se da cuando hay dos transiciones
sensibilizadas por un mismo token, y en el caso de dispararse las dos transiciones
se producird un conflicto, ya que se intentard quitar los token de cada uno de los
lugares de entrada de cada transicién, y si se quitan de una transicién, de la otra no
se podran quitar al no existir. "

Para las situaciones de conflicto, hay dos opciones. La primera de ella es
parar la ejecucién. Y la segunda es disparar una de la transiciones, y seguir la
ejecucion.

Condiciones de disparo

Cuando se ejecuta una red, habrd momentos en el que haya varias transiciones
sensibilizadas a la vez. Para decidir que transicion se dispara se elige una opcién
dentro del grupo de Condiciones de disparo. Asi, se puede disparar: todas las
sensibilizadas, un nimero aleatorio, una aleatoria, la seleccionada por ratén, la
primera sensibilizada en el tiempo o la que produzca un token de salida con inferior
Cronos.

Ver simbolos

-«Mer Simbots

. . . . . . . Ver Lugar
Si se realiza un disefio jerdrquico, y se intenta Variacién con el Tiempo

3 4 : Ver Grid
ejecutar, habra un conjunto de lugares que hay dentro de los Definir Grid

simbolos que no se pueden ver sus tokens. Para ver el Solo Grid
L. . . .. Zoom gentro
esquemdtico que hay dentro de los simbolos elija la opcién Zoom fuera
. . . . .. Zoom jnicie

Ver simbolo dentro del meni Vista. Y a continuacion pulse Zoom fin

Redibujar

el botén izquierdo sobre el simbolo que desea visualizar, en
. Figura 44. Menii de Vista.
este momento se abre una ventana con el esquematico
interior del simbolo. En esta ventana no podemos modificar el esquematico pero si
variar los token de los lugares. Y esta informacion pasard también al esquemadtico
del que procede el simbolo. Ademds, en este editor también se puede ver el interior

de los simbolos, procediendo de igual forma que en el esquemdtico principal.
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Ver lugar

Cuando haya algunos lugares que se quiere
conocer en todo momento su contenido, abra un
visualizador de lugar como el representado en la
Figura 45. Esta ventana contiene el ndmero de tokens
de ese lugar. Y se actualiza siempre que cambia
alguno de los token del lugar.

isualizador de lugar.

Variacion con el tiempo

Para algunos lugares es necesario llevar un control de la variacién de sus
tokens con respecto al tiempo. Para ello usaremos una ventana de variacién con el
tiempo como el representado en la Figura 46. En ella se realiza un autorango, de

Figura 46. Ventana de variacion con el tiempo.

forma que siempre se visualizan los tokens y la grifica no se salga fuera de la
pantalla.

Grid

Se puede fijar una rejilla o grid para situar los objetos dentro de la ventana
de esquemdticos de una forma estructurada.

Ver Grid

Visualiza el grid en el que se fijaran los objetos.
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Sélo Grid

Los objetos solamente se pueden situar en posiciones fijas de la pantalla,
delimitadas por la rejilla.

Zoom

Cuando el tamafio del esquemdtico va creciendo, se hace necesario realizar
vistas globales del esquemadtico. Para ello, elegir las opciones Zoom dentro (AV
PAG) y Zoom fuera (RE PAG). También permite realizar un zoom inicio y zoom
maximo.

Redibujar

Con esta opcién se redibuja la ventana activa. También es accesible desde un
acelerador, que en este caso es la "barra espaciadora”.

Ventana

En estas opciones se puede acceder a las opciones tipicas de Windows, para
organizar las diferentes ventanas dentro del entorno.

Cascada

Organiza las ventanas de grupo abiertas superponiéndolas, de tal modo que
puedan verse las barras de titulo de las ventanas. También es accesible mediante
MAY Fs.

Mosaico

Organiza las ventanas de editores abiertas colocdndolas unas al lado de otras,
de tal modo que todas ellas quaden visibles. El acelerador en este caso es MAY F4.

Organizar iconos
Organiza en columnas y filas todos los iconos de editores dentro de la
ventana principal.
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Cerrar todas

Cierra todas las ventanas abiertas. Cuando se cierra una ventana de editor de
esquematico, se pregunta si estd seguro de cerrar la ventana.

Acerca de ..

Muestra informacién sobre el autor del Entorno de disefio interactivo de
Redes de Petri.

Ejemplos
Modelado de un pipeline asincrono

El procesador pipeline estd formado por cuatro unidades de proceso que
realizan operaciones sobre los datos leidos de memoria. Las operaciones pueden ser
sumas, restas, divisiones, etc.

- Cada unidad de proceso realiza su operacién en un tiempo diferente, asi la
UNIDAD_1 tarda 50 unidades de tiempo, UNIDAD_2 tarda 100, UNIDAD_3 tarda
150 y 1a UNIDAD_4 tarda 200.

- El acceso a memoria necesita 50 unidades de tiempo, tanto para leer como
para escribir los datos.

— El resto de los retardos se tomardn de valor unitario.
El esquema mediante RdP es el representado en la Figura 47. Coincide con

el expuesto en el capitulo de Modelado con Redes de Petri de este documento. Se
le ha afiadido al lugar memoria un arco, para que asf la fuente sea infinita.
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MEMORIA

RESTLTAD

Figura 47. Modelado de un pipeline asincrono con fuente infinita.

Una vez modelado se deben dar las condiciones iniciales. Estas van a ser:

1. En los lugares que indican registro libre, se les afiade un token con cronos
0. Asi tenemos el pipeline vacio y esperando datos.

2. Aiiadir tokens en el lugar memoria, pondremos diez con cronos cero.

Vamos a asignar los tiempos al modelo. Para que la UNIDAD_1 tarde 50
unidades, cambiaremos el predicado de la transicién T11, pondremos que el
incremento es constante en 50 unidades. Para la UNIDAD_2 cambiamos la T7 y asi
sucesivamente.

Para ejecutarlo elija la opcién Ejecucion dentro del mend Opciones. Elija
Muiltiples pasos, e introduzca 1000 como el nimero de disparos. Vamos a usar toda
la velocidad, desplace la barra hacia el tope de la derecha (observe que en esta
posicién bloqueamos el sistema y lo dedicamos en exclusiva a la ejecucion. Para
salir de la ejecucién sélo podra hacerlo con CTRL-ALT-DEL). En opciones de
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disparo elija cronos de salida menor.

Ahora pulse sobre la pistola en la ventana de Herramientas y pulse sobre el
editor.

Transcurridos los 1000 disparos, podemos sacar conclusiones.

v El tiempo entre los tokens que llegan a la memoria de escritura (lugar
RESULTAD) es de 203 unidades de tiempo. Es decir, la velocidad del pipeline estd
limitado en las 200 unidades que tarda la UNIDAD_4. Las 3 unidades de tiempo
restantes se deben al tiempo en pasar los datos desde la UNIDAD_3 hasta la
UNIDAD_4 y también el tiempo de pasar los datos desde la UNIDAD_4 hasta el
registro de salida (lugar ESCR_RES).

v Si generamos un fichero de resultados tendremos unos datos como los
representados en el recuadro 1. Hay algunos datos contradictorios, se deben a las
condiciones iniciales ya que inicialmente el pipeline estaba descargado.

Para obtener buenos resultados volvamos a ejecutar el modelo, pero ahora
partiendo de estas condiciones iniciales. Para ello, grabe el fichero en disco y vuelva
a leerlo, seguidamente ejecttelo. Obtendrd unos resultados como los del recuadro 1
parte derecha.

Mejora de las prestaciones

La velocidad del procesador anterior estaba limitada por el tiempo de proceso
de la UNIDAD_4. Para mejorar la velocidad, vamos a introducir dos unidades del
tipo de la UNIDAD_4 (que tardan 200 unidades de tiempo). Para realizar el
modelado de una forma mds estructurada, en primer lugar crearemos un sfmbolo que
contiene la informacidn sobre una unidad genérica, véase la Figura 48. La transicién
T3 es accesible desde el exterior, y es la que marca el tiempo de proceso de la
unidad. El esquematico interno del simbolo se puede ver en la Figura 49.

Para modelar el procesador, se introducen cinco unidades y a cada una se le
asigna el tiempo del ejemplo anterior. Como etiqueta a cada simbolo le vamos a dar
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1. Fichero de resultados iniciales (izquierda) y finales (derecha

. up T0. up

Etiqueta

up
Simbolo:'1T3'uP
UN PR

d b

OUT_L.up OUT_O.up

Figura 48. Simbolo de una unidad de proceso genérica.

el tiempo de proceso que tiene cada unidad. El esquematico es el representado en
la Figura 50.

En la parte inferior tenemos las unidades de proceso 200 y 200b ambas de
retardo 200. Estas unidades van a trabajar en paralelo recibiendo datos desde la
unidad de retardo 150.
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T1 TRANS TO

IN O IN_ L

O a g
UNIDAD
0UT_LO OUT_O

Figura 49. Esquemitico de la unidad de proceso genérica.

YEMORIA

— ;.i T0 DATOS

Etiqueta

50
Simbolo: -| T3.50
UN_PR

SIN_DA

Etiqueta

150
Simbolo {13 150

TN_PR

0TT_0. 150

Ti.20 0. 2008
Etiqueta Etiqueta
200 .I 73,200 200B -| T3.2008
Sinholo Simbolo:
UN_PR TUX_PR

0TT_0. 200
UT_

ESCR_RES

RESULTAD
Figura 50. Procesador modificado.
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Le afiadimos los mismos tokens que en ejemplo anterior, para modificar los
tokens de los simbolo elija la opcién Ver simbolo dentro del mend Vista, y pulse

sobre un simbolo. En este momento se abre un editor de simbolos en el que se
pueden modificar los tokens.

El siguiente paso serd la ejecucién, que se realiza de igual forma que el
ejemplo anterior. Los resultados que obtenemos son:

v Cuando ejecutamos este modelo obtenemos que el tiempo entre llegada de
datos a la memoria de escritura es de 153. Con lo que hemos mejorado la velocidad
del procesador, pero aumentando el costo en una unidad de proceso. El retardo de

153 es el esperado ya que ahora el procesador est4 limitado por la velocidad de la
unidad de retardo 150.

v/ Las unidades de retardo 200 operan en paralelo, y a efectos del rendimiento
del sistema operan como una sola unidad de retardo 100.

Modelado de unidades con tiempo de proceso aleatorio

En general en algunas unidades de proceso, el tiempo de ejecucién depende
de los operadores, como son divisiones y multiplicaciones. Para modelar estas
unidades de proceso se asignardn tiempos aleatorios de proceso, ya sean
distribuciones Exponenciales, Gamma, Uniforme o discreta, dependiendo del
algoritmo que se siga para implementar el operador y de los operandos.
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Anexo I

Ficheros Generados

A partir de los ficheros generados por esta herramienta se obtienen resultados
sobre el comportamiento dindmico del sistema, expresado como el niimero de tokens
en cada lugar y el tiempo medio que han pasado dichos tokens en los lugares.
Ademas, sobre los ficheros de netlist que genera la herramienta, se pueden realizar
ejecutores para analizar otras caracteristicas del modelo.

Vamos a ver los ficheros. Para describirlos usaremos la notacién BNF. En
primer lugar se definen los siguientes campos:

Extension:

<max n>::= indica que hay como maximo n ocurrencias.

<etiqueta>::=max 40 {{"a".."z"H{"A".."Z"}I{"0".."9" }I{"."}}
<int>::={"0"..."9"}

<double>::={"0"..."9"}.{"0"..."9"}

<tokens>::=10 <tipo>

<punto>::=<int> <int>

<tipo>::= {max 10 [double,] ™"n"} max 10 [double,] "-1.0," ™"
<fichero>::= "a..z"{{"a"..."2"} | {"A".."Z"} | {"0"..."9"}} "." {{"a".."z"} |
{"A".."Z"} 1 {"0"..."9"}}

Fichero de datos
La descripcion del fichero de datos se puede ver en el recuadro 2.

El primer campo es una cabecera para diferenciarlo del resto de ficheros. La
cabecera estd formada por la palabra clave "datos" seguida de la versién del
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programa y por dos cédigos de control
que deben ser cero en ambos casos,
véase el ejemplo de la Figura 51 cuyo
fichero de datos se puede ver en el
recuadro 3.

Después vienen los lugares. El
primer campo es la etiqueta, formada por
50 caracteres como maximo (se debe a
que cuando se crean simbolos, a las
etiquetas se les afiade la etiqueta del
simbolo). El segundo campo estd
formado por las entradas desde
transiciones, definidas por sus etiquetas.
El tercer campo son las salidas hacia

transiciones. Y el cuarto campo son los
token; estin agrupados en los diez

colores o tipos, separados por ",)" y
finalizados por "-1.0".

2. Definicién del fichero de datos en notacion BNF.

LO

T4 T2

T0

1.1 L2

Figura 51. Ejemplo.

A continuacién, estan las transiciones. El primer campo es la etiqueta formada
por 50 caracteres como maximo. En el segundo campo estdn las entradas desde
lugares, definidas por sus etiquetas. El tercer campo son las salidas hacia lugares.

Y el cuarto campo es el predicado; estd formado por 10 subcampos. El
primero indica el tipo de funcion de incremento del tiempo (constante, aleatoria,
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3. Fichero de datos del ejemplo.

Exponencial, Gamma, Uniforme o Discreta). Los restantes valores indican el valor
por defecto de esa transicién para cada funcién de distribucion anterior, excepto para
la discreta que sus valores se leen a continuacién del predicado. El formato empieza
con un entero que indica el nimero de valores, seguido por las x y las f(x).
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Fichero de esquemas

Este fichero contiene la
informacién necesaria para poder
dibujar el modelo.

En primer lugar tiene una

cabecera para diferenciarlo del resto
de los ficheros. La cabecera estd
formada por 1la palabra clave
"esquema” seguida de la version del
programa y por dos cédigos de control
que indican cudl fue la dltima etiqueta
introducida en el esquemdtico.

Después de las estructuras de
los lugares y transiciones, tenemos los
simbolos y los arcos.

Los simbolos tienen el nombre
. 4, Formato de ficheros de esquemas.
del fichero de datos del simbolo.
Los arcos tienen el tipo de objeto que conectan, ya sea lugar, transicién o
simbolo y las etiquetas de los mismos. Ademas, tienen los puntos de los diferentes
trazos de los arcos finalizado en el punto origen (0,0).

Fichero de evolucion de los token

Este fichero contiene la informacién de qué lugares han variado sus tokens
después de cada disparo. El formato del fichero es el siguiente:

5. Formato de ficheros de evolucion.
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Y para el ejemplo anterior el
fichero de resultados es el
representado en el recuadro 6.

Fichero de resultados

Este fichero contiene la
informacién del nimero de tokens que
han entrado y salido de un lugar, asi
como del tiempo que han permanecido
dentro de dicho lugar.

El formato es el siguiente:

7. Formato de fichero de resultados.

6. Ejemplo de fichero de evolucion de los tokens.

Asi se puede ver en el recuadro 8, por el lugar LO han pasado 7 tokens y el
tiempo medio que han pasado en €l es de 1,948, que es un valor 16gico ya que la
funcién de incremento de la transicién TO es Exponencial de media 2. Y las otras
transiciones sus funciones son incrementales en una unidad.
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Anexo Il

Programas fuente

Indice de ficheros

redesd.h ... 172
geometrih . . ... ... L L e 178
Fe4T0) 11110 W ) o R 180
00l h .o e 186
t00LCPD . .o 187
sombrah . ... e 191
0] 1010) ;o1 o) o O 192
micombo.h . ... 199
MICOMDOCPD .« . v vttt it e e e e e e e e e 201
printer.n ... 203
PHNEEI.CPD .« v v e ettt et e e e e e e e e 207
ficherosh ... ... . 221
ficheroscpp ................. e e e e 229
dialogoS.CPP - - . . e e e e e 246
clas_red.h ... 280
NOAOS.CPP - - o ottt e e 292

José Francisco Delgado Garcia Indice de ficheros

© Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Biblioteca Digital, 2003



Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri 171

1deSA_T.CPP - - o oo . 354
TedeS4.CPD - . . 384
ENLOTNO.CPP - - o« o e et et e e e e e e e e e e e e e e e 439
ficherosdlg . . ... . . e 460
TEdESAIC . o o 462
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T T T

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

redesd.h

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
T T T T

#include <windows.h>

#define tam_eti 50
#define IDC_ARCHIVO 1001
#define IDC_ARCHIVOS 1002
#define IDC_DIRECTORIOS 1003
#define IDC_DIRECTORIO 1004
#define IDM_NUEVO 2001
#define IDM_ABRIR 2002
#define IDM_GUARCOMO 2004
#define IDM_GUARDAR 2005
#define IDM_SALIR 2006
#define IDM_VER_DATOS 2007
#define IDM_NUEVO_DATOS 2008
#define ID_LUGAR 130
#define ID_ARCO 135
#define ID_TRANS 140
#define ID_MOVER 145
#define ID_COPIAR 150
#define ID_BORRAR 155
#define ID_SELEC 160
#define ID_AREA 165
#define ID_BUSCAR 170
#define ID_COPIAR_CLIP 175
#define ID_CAMB_ETIQ 180
#define ID_ETIQ_DEF 185
#define ID_GRID 160
#define ID_DEF_GRID 195 -
#define ID_SOLO_GRID 200
#define ID_LLEVAR_CLIP 205
#define ID_COPIAR_DE_CLIP 210
#define ID_IMPRESORA 215
#define ID_EDITOR_SIMBOLOS 220
#define ID_SIMBOLO 225
#define ID_CAMB_PRED 230
#define ID_ZOOM_IN 235
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#define ID_ZOOM_OUT 240
#define ID_ZOOM_TODO 245
#define ID_ZOOM_FIN 250
#define ID_CANCEL 255
#define ID_REDIBUJAR 260
#define ID_TIPO_LETRA 265
#define ID_TOKEN 270
#define ID_COLOR_LUGAR 275
#define ID_COLOR_TRANS 280
#define ID_COLOR_ARCO 285
#define ID_TODAS 290
#define ID_BORRAR_ARCO 295
#define |D_DISPARAR 300
#define ID_EJECUCION 310
#define ID_LEER_COND_INI 315
#define ID_GUARDAR_COND_INI 325
#define ID_VER_SIMBOLO 335
#define ID_VER_LUGAR 340

#define ID_FICH_RESULTADOS 345
#define ID_VARIACION_TIEMPO 350

#define ID_BUTTON]1 355
#define ID_BUTTON2 360
#define ID_RESULTADOS 365
#define ID_ACERCA_DE 370

#define IDC_NUEVO_NOMBRE 6001
#define IDC_NUEVA_ETIQUETA 6002

#define ID_MENU 100
#define CM_FILEPRINT 101
#define CM_FILEPRINTERSETUP 102
#define CM_FILEEXIT 103
#define CM_GUARDAR_ESTADO 320
#define CM_LEER_ESTADO 330

#define PRINTERSETUP_DIALOG 1000
#define ABORTPRINT_DIALOG 1010
#define sth_FileNew

1
#define sth_FileOpen 2
#define sth_FileSave 3
#define sth_FileSaveAs il
#define sth_FilePrint 5
#define sth_FileExit 40
#define sth_EditUndo 9
#define sth_EditCut 10
#define sth_EditCopy 11
#define sth_EditPaste 12
#define sth_EditClear 13
#define sth_EditDelete 14
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#define sth_ViewAll 16
#define sth_ViewSome 17
#define sth_ViewBy 18
#define sth_OptionsDirectory 20
#define sth_OptionsEnvironment 21
#define sth_OptionsOpen 22
#define sth_OptionsSave 23
#define sth_OpftionsSaveAs 24
#define sth_EnvironmentPreferences 26
#define sth_EnvironmentMouse 27
#Fdefine sth_WindowTile 28
#define sth_WindowCascade 29
#define sth_WindowArrange 30
#define sth_Windowlcon 31
#define sth_WindowCloseAll 32
#define sth_Helpindex 34
#define sth_HelpTopic 35
#define sth_HelpSearch 36
#define sth_HelpGlossary 37
#define sth_HelpUsing 38
#define sth_HelpAbout 39
#define sth_Lugar 50
#define sth_nuevofich 1
#define sth_abrirfich 2
#define sth_guardarfich 3
#define sth_guardarcomo 4
#define sth_editor_simbolos 5
#define sth_imprimir2 6
#define sth_impresorasetup 7
#define sth_imprimir 8
#define sth_salir 9
#define sth_mover 10
#define sth_copiar 11
#define sth_borrar 12
#define sth_borrararco 13
#define sth_selec 14
#define sth_area 15
#define sth_buscar 16 -
#define sth_copiarclip 17
#define sth_llevarclip 19
#define sth_copiardesdecliip 20
#define sth_cambiaretiq 21
#define sth_cambpred 22
#define sth_lugar 23
#define sth_arco 24
#define sth_frans 25
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#define sth_simbolo
#define sth_token
#define sth_etiqdef
#define sth_gjecucion
#define sth_tipoletra
#define sth_colorlugar
#define sth_colorfrans
#define sth_colorarco
#define sth_grid

#define sth_defgrid
#define sth_sologrid
#define sth_zoomin
#define sth_zoomout
#define sth_zoomtodo
#define sth_zoomfin
#define sth_redibujar
#define sth_tilechildren
#define sth_cascade
#define sth_arrange
#define sth_close
#define sth_ficheros
#define sth_edicion
#define sth_herramientas
#define sth_opciones
#define sth_vision
#define sth_ventana
#define id_ficheros
#define id_edicion
#define id_herramientas
#define id_opciones
#define id_vision

#define id_ventana
#define id_condini
#define id_impresora
#define id_color

#define sth_nuevofich2
#define sth_abrirfich?2
#define sth_guardarfich2
#define sth_guardarcomo?
#define sth_editor_simbolos2
#define sth_imprimir222
#define sth_impresorasetup?
#define sth_imprimir22
#define sth_salir2
#define sth_mover2
#define sth_copiar2
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#define sth_borrar2 72
#define sth_borrararco?2 73
#define sth_selec? 74
#define sth_area?2 75
#define sth_buscar? 76
#define sth_copiarclip2 77
#Fdefine sth_llevarclip2 79
#define sth_copiardesdeciip? 80
#define sth_cambiaretig2 81
#define sth_cambpred?2 82
#define sth_lugar2 83
#define sth_arco? 84
#define sth_frans2 85
#define sth_simbolo? 86
#define sth_token?2 87
#define sth_etigdef2 88
#define sth_egjecucion2 89
#define sth_tipoletra2 90
#define sth_colorlugar2 91
#define sth_colortrans2 92
#define sth_colorarco2 93
#define sth_grid2 94
#define sth_defgrid2 95
#define sth_sologrid2 96
#define sth_zoomin2 Q7
#define sth_zoomout2 o8
#define sth_zoomtodo?2 Q9
#define sth_zoomfin2 100
#define sth_redibujar2 101
#define sth_tilechildren2 102
#define sth_cascade? 103
#define sth_arrange? 104
#define sth_close? 105
#define sth_vartiempo 109
#define sth_vartiempo?2 110
#define sth_versimbolo 111
#define sth_versimbolo2 112
#define sth_verlugar 113 -
#define sth_verlugar2 114
#define sth_condini 116
#define sth_condinileer 116
#define sth_condiniguardar 117
#define sth_fichejec 118
#define sth_fichresul 119
#define sth_acercade 120
#define sth_color 121
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#define sth_simbolo3 106
#define sth_trans3 107
#define sth_borrararco3 108
#define sth_area3 122
#define sth_arco3d 123
#define sth_simbolo4 124
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Entorno de diseho interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

geometri.h

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
T 1117

#include <windows.h>
#include 'math.h’

typedef struct RECTAS{
double m,n;
IRECTA;

typedef struct RE{
float m,n;
IRECTA2;

_CLASSDEF(GEOMETRIA)
class GEOMETRIA
{
private:
RECTA recta4;
RECTAZ recta?2;

public:

HANDLE hpenARCO,hpenOld,hbrOId ;

RECT puntosTOrect(POINT A,POINT B);

POINT far puntoMEDIO(POINT A POINT B);

int far distanciaEntre(POINT A POINT B);

RECTA far ecuacionRECTA(POINT A, POINT B);

POINT far xRECTA_CIRCULO(POINT punto, POINT centro, float r);
POINT far xRECTA_RECTA(POINT AT1,POINT A2,POINT B1, POINT B2):
void far flechaCIRCULOHDC hDC,POINT punto, POINT centro);
BOOL dentroAREA(POINT A, RECT areq);

POINT xRECTA_RECT(POINT A,POINT B,POINT AA, POINT BB):

int abs_propia(double pp):

RECTAZ2 far ecuRECTA(POINT A, POINT B);
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GEOMETRIAQ
{
hpenARCO =CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(20, 125, 20));
¥
~GEOMETRIAQ
{
b
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T

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

geometri.cpp

_ (c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
T ]

#include "geometri.h"

RECT GEOMETRIA::puntosTOrect(POINT A,POINT B)
{
RECT rectangulo;
rectangulo.left=A.x;
rectanguilo.right=B.x;
if(AXx>B.x)
{
rectangulo.left=B.x;
rectangulo.right=A.x;
}
rectangulo.tfop=A.y;
rectanguio.bottom=B.y;
if(A.y>B.y)
{
rectangulo.top=B.y;
rectangulo.bottom=A.y;
}
return(rectangulo);
}

POINT far GEOMETRIA::puntoMEDIO(POINT A,POINT B)
{
POINT puntoMEDIO;
PUNtOMEDIO x=( BX+AX)/2;
puntoMEDIO.y=(B.y+A.y)/2; -
puntoMEDIO . x=abs(puntoMEDIO .x/6)*6;
puntoMEDIO.y=abs(puntoMEDIO.y/6)*6;
return(puntoMEDIO):;
}

int far GEOMETRIA::.distanciaEntre( POINT A, POINT B)
{

int distancia;
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distancia=(int)sgri{(pow({(double)(A x-B.x).2.)+pow((double)(A.y-B.y),2));
return(distancia);
}

RECTA far GEOMETRIA::ecuacionRECTA(POINT A, POINT B)
{
RECTAS rectab;
if((B.x-A.x)==0)
{
rectad.m=0.;rectad.n=0.;

}

else
{
rectad.m=((double)(B.y-A.y))/((double)(B.x-A.X)):
rectad.n=(double)A.y-rectadb.m * (double)A.x;
}

return(rectab);

}

POINT far GEOMETRIA:XRECTA_CIRCULO(POINT punto,POINT centro float 1)
{
double a.b.c.raizl raiz2;
POINT A,B;
rectad=ecuacionRECTA(punto.centro);
if (rectad.m==0.)&&(rectad.n==0.))
{
A.X=punto.x;
B.x=punto.x;
Ay=centro.y+(inbr;
B.y=centro.y-(intr;
}
else

1.+pow(rectad.m,2.);
2.* rectad.m * rectad.n - 2. * ((double)centro.x
+ (double)centro.y * rectad.m);
c=pow( (double)centrox, 2.) + pow(rectad.n,2.) - 2.*(double)centro.y
* rectad.n + pow((double)centro.y | 2.) - pow((double)r,2.);
raizl=(-b+sart(pow(b.2.)-4.*a*c))/(2.*a);
raiz2=(-b-sgri(pow(p.2.)-4.*a*c))/(2.7q);
Ax=(inPraizl;
B.x=(inDraiz2;
A.y=(inD(raizl *rectad.m+rectcd.n);
B.y=(inD(raiz2*rectad.m+rectad.n);
}
if (distanciaEntre(A punto)<distanciaEntre(B.punto))

{
a
b
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refurn(A);
return(B);
}

POINT far GEOMETRIA::xRECTA_RECTA(POINT A1,POINT A2,POINT B1, POINT B2)
{
POINT resuitado;
double mi.nl raizl;
rectad=ecuacionRECTA(A1,A2);
ml=rectad.m;
nl=rectad.n;
rectad=ecuacionRECTA(B1,B2);
if((M1==0.)&&(N1==0.)&&rectad.m==0.)&&(rectad.n==0.))
{
resultado.x=0;
resultado.y=0;
refurn(resultado);
}
if(( (rectad.m-m1)==0.) && ((rectad.n!=0.) | |
(rectad.mi=0.)) && ((N11=0)1 1(M11=0.))
{
resultado.x=0;
resultado.y=0;
return(resultado);
}
if((M1==0.)&&(n1==0.))
{
resulfado.x=A1.x;
resultado.y=(int)(rectad.m*(double)A1 x+rectad.n);
return(resultado);
}
if((rectad.m==0.)&&(recta4.n==0.))
{
resultado.x=B1.x;
resulfado.y=>(nH)(m1*(double)B1.x+n1);
return(resultado);
}
raizl=(n1-rectad.n)/(rectad.m-m1l);
resultado.x=(int)raizl;
resultado.y=>intH)(m1*raiz1+n1);
return(resuitado);

}
void far GEOMETRIA:: flechaCIRCULOMHDC hDC, POINT punto2,

POINT centro)
{
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POINT FLECHA(4);
POINT A,B.C.punto
double a,b,c,=6.0;
double raiz1 raiz2;
punto=xRECTA_CIRCULO(punto2,centro,10.0);
C=xRECTA_CIRCULO(punto2,centro,10.0+r);
rectad=ecuacionRECTA(punto2,centro);
if((rectad.m==0.)&&(rectad.n==0.))

{

Ax=C.x+({nt)r;

Ay=C.y;
B.x=C.x-(intr;
By=C.y:
}
else
{
if (rectad.m==0.)
{
Ax=C.Xx;
Ay=C.y-(inDr;
Bx=C.x;
B.y=C.y+(@nbDr;
}
else
{
rectad.m=-1.0/rectad.m;
rectad.n=(double)C.y-(double)C .x*rectad.m;
a=1.+pow{((double)rectad.m,2.);
b=2. * rectad.m*rectad.n -2.*((double)C x+
(double)C.y* rectad.m);
c= pow((double)C.x,2.) +pow((double)rectad.n,2.)
-2.*(double)C.y*rectad.n +pow({double)C.y,2.)
-pow(r.2.);
raizl=(-b+sgrt(pow(b.2.)-4.*a*c))/(2.*a);
Ax=(@nDraiz1;
raiz2=(-b-sqri(pow(b.2.)-4.*a*c))/(2.*a);
Bx=raiz2;
A.y=(int)(raiz1 *rectad.m+rectad.n);
B.y=(inD)(raiz2*rectad.m+rectad.n);
}
}
MoveTo(hDC,AX.A.Y);

LineTo(hDC,B.x.B.y);
MoveTo(hDC,B.x.B.y);
LineTo(hDC. punto.x,punto.y);
MoveTo(hDC punto.x,punto.y);
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LineTo(hDC,AXA.¥):
FLECHA(O)=A;
FLECHA(1)=B;
FLECHA(2)=punto;

hbrOld = SelectObject(hDC, GetStockObject(NULL_BRUSH));

Polygon(hDC,FLECHA.3);
SelectObject(hDC, hbrOld);
}

BOOL GEOMETRIA::dentroAREA(POINT A, RECT areq)
{
if( (Axe>area.left) && (Ax<area.right) && (A.y>area.top)&&
(A.y<area.bottom))
return(TRUE);
return(FALSE);
}

POINT GEOMETRIA:XRECTA_RECT(POINT A, POINT B, POINT AA, POINT BB)

{
POINT P(4);
POINT C.D.MIN;
int i.j,min;
RECT rect;
rect.left=AA.X;
rect.top=AA.y;
rect.right=BB.x;
rect.bottom=BB.y;
if(dentroAREA(A rect))

{

MIN=B;

B=A;

A=MIN;

}
C . x=rect left:C.y=rect.top;
D.x=rect.right;D.y=rect.top;
i=0;
P(0)=xRECTA_RECTA(AB.C.D);
if ((P(0).x>=rect.lefH&&(P(0).x<=rect.right)) i++;
C.x=rect.left;C.y=rect.top;
D.x=rect.left.D.y=rect.bottom;
P(i)=xRECTA_RECTA(A,B.C.D);
if ((P().y>=rect.top)&&(P(i).y<=rect.bottom)) i++;
C x=rect.right;C.y=rect.boffom:;
D.x=rect.left;D.y=rect.bottom;
P(i)=xRECTA_RECTA(A B.C.D);
if ((P().x>=rect.leff)&&(P(i).x<=rect.right)) i++;
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C x=rect.right;C.y=rect.top;
D.x=rect.right;D.y=rect.bottom;
P(i)=xRECTA_RECTA(A.B,C.D);

if ((P(i).y>=rect.top)&&(P(i).y<=rect.bottom)) i++;
min=distanciaknire( P(0),A);

MIN=P(0);
for(=0;j<i;j++)
{
if (distanciaEntre(P(j).A)<min) MIN=P(j);
}
return(MIN);
}
int GEOMETRIA::abs_propia(double pp)
{
int a;
if ((pp/fabs(pp))==1.)
{
a=(int)fabs(pp)+1;
}
else
{
a=(int)fabs(pp);
}
return(a);
}
RECTAZ2 far GEOMETRIA::ecuRECTA(POINT A, POINT B)
{
if(((float)B.x-(floabh A.x)==0.0)
{
recta2.m=0.;recta2.n=0.;
}
else
{
recta2.m= ((floah)B.y -(floabA.y) /{(float)B.x
-(float) Ax);
recta2.n=(floah)A.y-recta2.m * (floah)A.x;
}
refurn(recta?);
}
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Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

tool.h

_ (c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
I 1111111111111

#include <owl.h>
#define nTools 10
extern HINSTANCE hinst;
_CLASSDEF(TToolBar)
class TToolBar : public TWindow
{
private:
char titulo(20);
char Tools(nTools)(15);
public:
far  TToolBar( PTWindowsObject AParent,POINT origen);
virtual far ~TToolBarQ);
virtual void far Paint( HDC PaintDC,
PAINTSTRUCT& Paintinfo );
virtual void far WMLButtonDown( TMessage& Message )
= { WM_FIRST + WM_LBUTTONDOWN );
virtual void far WMMove(TMessage& Message ) = ( WM_FIRST + WM_MOVE);
virtual void far WMMousemove(RTMessage Msg)
= ( WM_FIRST + WM_MOQUSEMOVE);
virtual void far GetWindowClass(WNDCLASS _FAR &WClass)
{
TWindow ::GetWindowClass(WClass);
WClass.hlcon=Loadicon(hinst, redesico");
WClass.style=CS_VREDRAW | CS_HREDRAW I CS_DBLCLKS;
WClass.hCursor=LoadCursor(hinst,IDC_ARROW);
}

void far Seleccionar(int | );
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Entforno de diseno interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

tool.cpp

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
T 11111100 10000111000010001711011110110101118110101111111

#include <owl.h>

#include <string.h>

#include "tool.n’

extern int SELECCION;

extern char Cursores(15); .

int opcion(nTools)={130,135,140,145,150,155,160,165,225,300};
int Tool=0;

extern BOOL herr_activa;

extern HWND Ventana_principal:

PTWindowsObject Padre_de_tools;

far TToolBar:TToolBar( PTWindowsObject AParent,POINT origen)
TWindow(AParent, NULL)
{
Aftr.Style = WS_OVERLAPPED | WS_VISIBLE;
Attr. X=origen.x;
Attr.Y=origen.y:
Atir W=31*"nTools+2;
Attr.H=52;
Istrcpy(Tools(0) | "lugarico”);
Istrcpy(Toois(1) , "arcoico™;
Istrcpy(Tools(2) |, “transico”);
Istrcpy(Tools(3) ., "moverico”);
istrcpy(Tools(4) , "copiarico");
Istrcpy(Tools(5) | "borrarico®;
Istrcpy(Tools(6) | "selecico");
istrcpy(Tools(7) |, "areaico);
Istrcpy(Tools(8) , "simboloico™);
Istrcpy(Tools(9) . "pistolaico”);
Tool=0;
herr_activa=TRUE;
Padre_de_tools=Parent;
b

far TToolBar::~TToolBar()
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{
herr_activa=FALSE;

b

void TToolBar::Paint( HDC PaintDC, PAINTSTRUCT& )

{

int I;

RECT R;

fitulo(0)="\0’;

SetWindowText(HWindow (LPSTR)Istrcat(titulo,"Heramientas"));

SetWindowPos(HWindow HWND_TOP,0,0,31*nTools+2,52,SWP_NOMOVE |
SWP_NOSIZE | SWP_NOACTIVATE);

for (1= 0; | < nTools; ++)

{ ,
Drawlcon(PaintDC, | * 31, 0,Loadicon(hinst, Tools(1)));
if (I==Tool)
{
Rtop=1;
Rleft=1*31+1;
R.bottom = R.top + 30;
R.right = R.left + 30;
InvertRect(PaintDC, &R);
InflateRect(&R,-2,-2);
InvertRect(PaintDC, &R);
}
}
SetFocus(Ventana_principal);
b
void far TToolBar::WMLButtonDown( TMessage& Message )
{
int I;

| = Message.LP.Lo / 31;
if (1 <nTools) {
SELECCION=0opcion(l);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);
Tool=;
strncpy(Cursores,Tools(l) strien(Tools(1))-3);
Cursores(strien(Tools(1))-3)="\0’;
Istrcat(Cursores,"cursor");
if (I==8)
{
Cursores(0)="\0";
strncpy(Cursores, "seleccursor”,11);
Cursores(11)="\0";
}
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if (I==9)
{
Cursores(0)="\0’;
strncpy(Cursores, "pistolacursor”,13);
Cursores(13)="\0’;
}
SetFocus(Ventana_principal);
PostMessage(Ventana_principal WM_USER+5, 0, 0);
}
b

void far TToolBar:WMMousemove(RTMessage Msg)

{
WORD palabra;

palabra=GetClasswWord(HWindow, GCW_HCURSOR):;
SetClassWord( HWindow, GCW_HCURSOR,(WORD)IDC_ARROW);
}
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void far TToolBar::Seleccionar(int | )

b

{
if (1 <nTools ) {
SELECCION=0opcion(l);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);
Tool=;
strncpy(Cursores, Tools(l) stien(Tools(1))-3);
Cursores(strien(Tools())-3)="\0’;
Istrcat(Cursores,"cursor”);
if (I==8)

{
Cursores(0)="\0’;

strncpy(Cursores, "seleccursor”,11);
Cursores(11)="\0";

}
if (I==9)

{

Cursores(0)="\0";

stmcpy(Cursores,"pistolacursor’,13);

Cursores(11)="\0’;
}

}
SetFocus(Ventana_principal);

void far TToolBar:WMMove(TMessage&)

i
SetFocus(Ventana_principal);

}
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T T

Enforno de diseno interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

sombra.h

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
AT

#include <windows.h>
#include ‘math.h"
#include "geometria.h’

_CLASSDEF(Csombra)
class Csombra
{
private:
RECTA rectab;
PGEOMETRIA PPAGEOMETRIA;
public:
char far sombra(135)(188);
POINT far bufTRAZOS(500);
int longitud;
BOOL far sombraTRANS(POINT A,POINT B,char c);
BOOL far sombralUGAR(POINT A.char ¢);
BOOL far sombraRECT(RECT rect,char ¢,BOOL ACTIVAR);
BOOL far sombraTRAZOS(POINT A,POINT B,BOOL S);
Csombra()
{
longitud=0;
PPAGEOMETRIA=new GEOMETRIA;
¥
~Csombra()
{
delete PPAGEOMETRIA;
b
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T T

Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

sombra.cpp

_ (c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
LI LT T

#include "sombra.h"

BOOL far Csombra::sombraTRANS(POINT A,POINT B,char ¢)
{
POINT buffer(130),punto;
char compara="0’;
int j2=0,j3=0;
double j=0.0:
if (c=="0") compara="t";
rectab6=PPAGEOMETRIA->ecuacionRECTA(A.B);
if((rectab.m!=0.0) | | (rectab.n!=0.0))
{
if (Ax>B.X)
{
punto=A;
A=B;
B=punto;
}
for(j=(double)A x;j<=(double)B.x;j=j+1.)
{
if (sombra((inbfloor(j/6.0)) ((int)floor((rectab.m *j +
rectaé.n)/6.0)) l=compara)
{ MessageBeep(0); return(FALSE);}
if (sombra ((inbfloor(/6.0)) ((inHfloor((rectab.m * j +
recta6.n)/6.0)-1) I=compara)
{MessageBeep(0); return(FALSE);}
buffer(j2) x=(int)floor(j/6.0);
buffer(j2).y= (inDfloor(rectab.m * j + rectaé.n)/6.0);
j2++;
buffer(j2) x=(inHfloor(j/6.0);
buffer(j2).y=(inHfloor((rectabé.m * j + rectabé.n)/6.0)-1;
j2++;
if (2>120){MessageBeep(0); return (FALSE);}
}
if (A.y>B.y)

José Francisco Delgado Garcia sombra.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



193

Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri
{
punto=A;
A=B;
B=punto;
}
if (recta6.m!=0.0)
{
for(=(double)A.y.j<=(double)B.y;j=j+1.)
{ ,
if(sombra ((inHfloor((-rectab.n) / (rectab.m*6.0)))
((inHfloor(j/6.0))i= compara)
{MessageBeep(0); return(FALSE);}
if(sombra ((int)ficor((j-rectab.n) /(rectab.m*6.0)))
((inHfloor(/6.0)-1)I= compara)
{MessageBeep(0); return(FALSE);}
buffer(j2) x= (int)floor((-rectaé.n) / (rectabé.m*6.0));
buffer(j2).y=(int)floor(/6.0);
jo++;
buffer(j2) x= (int)floor((-rectaé.n)/ (rectab.m*6.0));
buffer(j2).y=>inHfloor(/6.0)-1;
j2++;
if 2>120)
{MessageBeep(0); return (FALSE);}
}
}
}
else
{

if (A.y>B.y) {punto=A:A=B;B=punto;}
for(j3=A.y;j3<=B.y;j3++)
{
if(sombra ((intHfloor((double)A.x/6.0))
((inHfloor((double)j3/6.0))i= compara)
return(FALSE);
if(sombra ((inhHfloor((double)A.x/6.0)-1)
((inHfioor((double)j3/6.0))!= compara)
return(FALSE);
buffer(j2) x=(int)floor((double)A.x/6.0);
buffer(j2).y=(inHfloor((double)j3/6.0);
j2++;
buffer(j2) x=(inHfloor((double)A.x/6.0)-1;
buffer(j2).y=(int)floor(3/6.0);
24+
if (2>120) return (FALSE);
}
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if (c=="?") retumn TRUE;

for (j3=0;j3<j2;j3++)
{
sombra (buffer(j3).x) (buffer(j3).y)=c:
}

return(TRUE);

}

BOOL far Csombra::sombralUGAR(POINT A,char ¢)
{
POINT buffer(40);
char comparar="0’;
int j2=0,3=0,j=0;
if (c=="0") comparar='l";
Ax=(inDfloor((double)Ax/6.);
Ay=(int)floor((double)A.y/6.);
for(j=-2;j<3;j++)
{
for(j2=-2,j2<3;j2++)
{
if(sombra (A.x+j) (A.y+j2)!= comparar)
{MessageBeep(0).return (FALSE);}
buffer(j3) x=A.x+j;
buffer(j3).y=A.y+j2;
j3++;
}
}
if (c=="?") return TRUE;
for(j=0;j<j3;j++)
{
sombra({buffer(j).x} (buffer(j).y)=c;
}
return(TRUE);
}

BOOL far Csombra::sombraRECT(RECT rect.char ¢, BOOL ACTIVAR)
{
POINT buffer(400);
char comparar="0’;
int j2=0,j3=0,=0:;
rect.left=(int)floor((double)rect.left/6.0);
rect.right=(intfloor((double)(rect.right+1)/6.0);
rect.top=(intfloor((double)rect.top/6.0):
rect.bottom=(inbfloor((double)(rect.bottom+1)/6.0);
if JACTIVAR) comparar=c;
for(j=rect .left;j<(rect.right);j++)
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{
for(j2=rect.top;j2<(rect.bottom);j2++)
{
if(sombraf(j)(j2)!l= comparar)
{MessageBeep(0);return (FALSE);}
buffer(j3).x=j;
buffer(j3).y=j2;
j3++;
}
}

if (c=="7") return TRUE;
if (ACTIVAR) c="0";
for(j=0;j<j3:j++)
{
sombra(buffer(j).x) (buffer(j).y)=c;
} o
return(TRUE);
}

BOOL far Csombra::sombraTRAZOS(POINT A,POINT B,.BOOL S)

{

char inicial.final,medio,tmp;
int tMp2,1mp3.tmp4;
double j=0.,tmp5;

int j3=0;

POINT PUNTO punto;

if (Ax>Bx)

{

PUNTO=A;

A=B;

B=PUNTO;

}
Ax=(inHfloor((double)A .x/6.0);
A.y=(intfloor((double)A.y/6.0);
B.x=(inHfloor((double)B.x/6.0);
B.y=(inbfiocor((double)B.y/6.0).
rectab6=PPAGEOMETRIA->ecuacionRECTA(A,B);
if((rectab.m!=0.0) | | (recta6.ni=0.0))

{

if (Ax>BX)

{
punto=A;
A=B;
B=punto;
}

inicial=sombra (AX)(Ay).
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final =sombra (B.xX)(B.y);
if ((inicial=="1")&&(final=="1")) return(FALSE);
if ((inicial=="t")&&(final=="1")) return(FALSE);
if ((inicial=="s")&&(final=="s")) return(FALSE);
if (S) {if ((inicial=="2")1 | (final=="2"))
return(FALSE);}
j=(floah)A.x;
if (inicial>"4")
|
while((sombra ((inh)j) ((inHftoor(rectad.m * j + rectab.n)) ==inicial)
&& (j<=(double)B.x))
j=i+1.
}
while( (sombra((int)j) ((inbfloor(rectab.m * j +
rectad.n))<'5)&&(j<=(double)B.x))
{ .
bUufTRAZOSlongitud).x=(int)j;
bufTRAZOS(longitud).y=(inHflcor(rectab.m * j + rectab.n);
j3=0;
while( (3<longitud) && ((bUfTRAZOS(j3) x!=(int)j)
I 1 (bUfTRAZOS(j3).y!= (inHfloor(rectad.m’*j+rectaé.n))))
j3++;
if (3==longitud) longitud++;
=i+l
}
if (!=(double)B.x+1.)
{
medio= sombra((inhj) ((inHfloor(rectab.m * j + rectabd.n));
if(S) {if((medio>'2")&&(mMedio<’5"))
return(FALSE);}
if (medio!=final) return(FALSE);
while((sombra((inDj}((intfloor(rectad.m * j + rectab.n+.001))==
final) &&(j<=(double)B.x))
{
j=i+1.
}
if(jl=(double)B.x+1.) return(FALSE);
} .
if (A.y>B.y)
{
punto=A;
A=B;
B=punto;
t
inicial=sombra (AX)(A.y);
final =sombra (B.x)(B.y);
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if ((inicial=="1")&&(final=="1")) return(FALSE);

if ((inicial=="t")&&(final=="t")) return(FALSE);

if ((inicial=="s")&&(final=="s")) return(FALSE);

if (S) {if ((inicial=="2")1 | (final=="2"))
return(FALSE);}

if (rectab6.m!=0)

{

j=(double)Ay;
if (inicial>"4")

{
while((sombra ((inHftoor((-rectab.n) /rectad.m)) ((int)))==
inicial) &&(j<=(double)B.y))
jH+ i

}

while( (sombra((inhftoor((-rectaé.n) /récfclé.m)]((im‘)j)<’5')

&&((int)j<=B.y))

{

bUufTRAZOS(longitud) x= (int)floor((-rectab.n) / rectab.m);

bufTRAZOS(longitud).y=(>int);;

i3=0;

while( (3<longitud) &&((bufTRAZOS(j3) x!=
(inbfloor((j-rectab.n) /rectab.m)) 1 |
(bUfTRAZOS(j3).y!= (in1)))) j3++:

if (3==longitud) longitud++;

j=j+1.

}

if (jl=(double)B.y+1.)

José Francisco Delgado Garcia

{
medio=sombra ((inHfloor((-rectab.n)/rectad.m)) ((inh)));
if (S) {if((medio>"2")&&(medio<’5"))
return(FALSE);}
if (mediol=final) return(FALSE);
tmp2= (int)fabs((-rectaé.n) /rectaé.m+0.001);
tmp3=(int)floor();
tmpd=floor((-rectab.n)/rectab.m+0.001);
tmpb&=floor((-rectab.n)/rectab.m+0.001);
tmp=sombra(tmp2){tmp3);
while((tmp==final) &&(((inDj==B.y) | [ ((int)j<B.y)))
{
=+
tmp2=(inbHfabs((-rectabd.n) /rectab.m+0.001);
tmpd=floor((-rectabd.n)/ rectab.m+0.001);
tmpd=floor((-rectaé.n)/ rectab6.m+0.001);
tmp3=(>inHfioor();
tmp=sombra(tmp?2) (tmp3);
}
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if(jl=(double)B.y+1.) return(FALSE);

}
}
}
else
{
if (A.y>B.y) {punto=A;A=B;B=punto;}
inicial=somibra (AX)(A.y).
final=sombra (B.x)(B.y);
if ((inicial=="")&&final=="1")) returmn(FALSE):;
if ((inicial=="1")&&(final=="t")) return(FALSE);
if ((inicial=="s")&&(final=="s"})) return(FALSE);
if (S){if ((inicial=="2")1 I (final=="2"))
return(FALSE);}
j=Ay;
if (inicial>"4")
{
while((sombra(A.x)(j)==inicial) &&(j<=(double)B.y))j++:
}
while((sombra(A.x) ()<’ 5" )&&(j<=(double)B.y))
{
PUfTRAZOS(longitud) x=A.x;
bufTRAZOS(longitud).y=(int)j;
j3=0;
while((3<longitud) &&{((bufTRAZOS([3).xI=AX) | |
(bUfTRAZOS(j3).yt=>(nD)))) j3++;
if (3==longitud) longitud++;
j++s
}
if ji=(double)B.y+1.)
{
medio=sombra(A.x}(j);
if(S) {if((medio>"2")&&(medio<’5"))
return(FALSE);}
if (medio!=final) return(FALSE);
while((sombra(A.x) ((inDj)== fina)&& (j<=(double)B.y)) j++;
if(jl=(double)B.y+1.) return(FALSE);
} .
}
return(TRUE);
}
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T 1111

Entorno de disero interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

micombo.h

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia

THITHTII T
Este programa se ha tomado de las librerias Borland y se ha modificado.

#ifndef __ MYCOMBOBOX_H
#define __ MYCOMBOBOX_H
#ifndef __ COMBOBOX_H
#include <combobox.h>

#Fendif

#Fpragma option -Vo-
_CLASSDEF(TMyComboBox)
_CLASSDEF(OMyComboBoxData)

class _EXPORT TMyComboBox : public TComboBox

{
public:

TMyComboBox(PTWindowsObject AParent, int Anld, int X, int Y, int W,
int H, DWORD AStyle, WORD ATextlLen, PTModule AModule = NULL)
: TComboBox(AParent, Anid, X, Y, W, H, AStyle, ATextLen,
AModule) {}

TMyComboBox(PTWindowsObject AParent, int Resourceld, WORD ATextlen,
PTModule AModule = NULL)
: TComboBox(AParent, Resourceld, ATextLen, AModule) {}

virtual WORD Transfer(Pvoid DataPir, WORD TransferFlag);
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class _EXPORT TMyComboBoxData
{
public:
PTNSCollection Strings:
Pchar Selection;
TMyComboBoxData():;
~TMyComboBoxData();
void AddString(Pchar AString, BOOL IsSelected = FALSE);
b

#Fpragma option -Vo.

#endif
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T

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

micombo.cpp

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
I T

Este programa se ha tomado de las librerias Borland y se ha modificado.

#include <owl.h>
#include "mycombo.h"

TMyComboBoxData:: TMyComboBoxData()
{
Strings = new TNSCollection(s, 5);
Selection = NULL;

}
TMyComboBoxData::~TMyComboBoxData()
{
if ( Strings )

delete Strings;
if ( Selection)
delete Selection;
}

void TMyComboBoxData::AddString(Pchar AString, BOOL IsSelected)
{

Strings->insert(strdup (AString));

if (I1sSelected )

{ .
if (AString != Selection)
{
if (Selection)
delete Selection;
Selection = strdup(AString);
}
}

}
static void DoAddForCB(Pvoid AString, Pvoid AComboBox)

{
if (AString)
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((PTMyComboBox)AComboBox)->AddString((PcharnASiring);
}

WORD TMyComboBox::Transfer(Pvoid DataPtr, WORD TransferFlag)
{
PTIMyComboBoxData ComboBoxData = *(PTMyComboBoxData _FAR *)DataPitr;
if ( TransferFlag == TF_GETDATA )
{
int StringSize = GetWindowTextLength(HWindow) + 1;
if (IStringSize)
StringSize = 80;
if ( ComboBoxData->Selection )
delete ComboBoxData->Selection;
ComboBoxData->Selection= new char(StringSize); |
GetWindowText(HWindow, ComboBoxData->Selection, StringSize);

else
if ( TransferFlag == TF_SETDATA )
{
ClearlistQ:
ComboBoxData->Strings->forEach(DoAddForCB, this);
int Selindex = FindExactString(ComboBoxData->Selection, -1);
if (Selindex > -1)
SetSelindex(Selindex);
SetWindowText(HWindow, ComboBoxData->Selection);
}
return sizeof(PTMyComboBoxData);
}
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T T

Enforno de diseno interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

printer.h

(©) 1995 José Francisco Delgado Garcia

T 11111111111
Este programa se ha tomado de las librerias Borland y se ha modificado.

#ifndef __PRINTER_H
#define __PRINTER_H
#include <owl.h>
#include <objstrm.h>
#include <owldefs.h>
#include <tcollect.h>
#ifdef __cplusplus
extern "C" {

#endif

#include <drivinit.h>
#include <string.h>
#ifdef __cplusplus

}

#Fendif

#define PS_OK O

#define PS_INVALIDDEVICE -1
#define PS_UNASSOCIATED -2
#define PF_GRAPHICS 0x01
#define PF_TEXT Ox02

#define PF_BOTH 0x03

_CLASSDEF(TPrintout)
class TPrintout: public TStreamable
{
protected:
Pchar Title;
BOOL Banding;
BOOL ForceAllBands;
public:
TPrintout(Pchar ATitle);
virtual ~TPrintout();
virtual void PrintPage(HDC DC ,WORD Page,POINT Size LPRECT Rect, WORD Flags)
=0;
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virtual BOOL IsNextPage();
private:
virtual const Pchar streamableName() const
{
return “TPrinfout”;
}
protected:
virtual Pvoid read(Ripstream)
{ ,
return this;
}
virtual void write(Ropstream)
{
friend class _CLASSTYPE TPrinter;
1§
typedef WORD (FAR PASCAL *PTDeviceModeFcn)(HWND, HANDLE, LPSTR, LPSTR);

_CLASSDEF(TPrinter)
class TPrinter: public TStreamable
{
protected:
Pchar Device, Driver, Port;
int Status;
int Error;
HINSTANCE DeviceModule;
PTDeviceModefcn DeviceMode;
LPENDEVMODE ExtDeviceMode;
PDEVMODE DevSettings;
int DevSettingSize;
void GetDefaultPrinter();
public:
TPrinter();
virtual ~TPrinter();
void ClearDevice();
void Configure(PTWindowsObject Window);
virtual HDC GetDC();
virtual void ReportError(PTPrintout Printout);
void SetDevice(Pchar ADevice, Pchar ADriver, Pchar APort);
void Setup(PTWindowsObject Parent);
BOOL Print(PTWindowsObject ParentWin, PTPrintout Printout);
private:
void CalcBandingFlags():;
private:
virtual const Pchar streamableName() const
{

return “TPrinter";
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}
protected:

virfual Pvoid read(Ripstream)

{
return this;

}
virtual void write(Ropstream)

{}
friend class _CLASSTYPE TPrinterSetupDIg;

¥

#define ID_COMBO 100
#define ID_SETUP 101

_CLASSDEF(TPrinterSetupDIg) .
class TPrinterSetupDlg: public TDialog

{

protected:
PTPrinter Printer;

public:

TPrinterSetupDIg(PTWindowsObject AParent, LPSTR TemplateName, PTPrinter

APrinten;

virtual ~TPrinterSetupDIgQ);

virtual void TransferData(WORD TransferFiag):

virtual void IDSetup(RTMessage) = (ID_FIRST + ID_SETUP);
virtual void Cancel(RTMessage) = (ID_FIRST + IDCANCEL);

private:

Pchar OldDevice, OldDriver, OldPort;
PTNSCollection DeviceCollection;
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#define ID_TITLE 101
#define ID_DEVICE 102
#define ID_PORT 103

_CLASSDEF(TPrinterAbortDIg)
class TPrinterAbortDlg: public TDialog
{
public:

TPrinterAbortDIg(PTWindowsObject AParent, Pchar Template,

Pchar Title, Pchar Device, Pchar Port);

virtual void SetupWindow();
virtual void WMCommand(RTMessage) = (WM_FIRST + WM_COMMAND);
|9

#endif
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T

Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

printer.cpp

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia

T 111001711
Este programa se ha tomado de las librerias Borland y se ha modificado.

#include "prinfer.n’
#include "'mycombo.h"
#include "redes4.h"
#include <static.h>
#include <safepool.h>

#define SR_ON 32512

#define SR_ERRORTEMPLATE 32513
#define SR_OUTOFMEMORY 32514
#define SR_OUTOFDISK 32515
#define SR_PRNCANCEL 32516
#define SR_PRNMGRABORT 32517
#define SR_GENERROR 32518
#define SR_ERRORCAPTION 32519

static BOOL UserAbort = FALSE;

static Pchar FetchStr(Pchar& Str)
{
Pchar result = Str;
LPSTR tempStr = Str;
if (Str == NULL)
return result;
while ((*tempStr = '\Q") && (*tempStr 1= 7,")
fempStr = AnsiNext(tempStr);
if (*tempStr 1= "\0")
{
*tempStr = '\0’;
tempStr++;
while ("tempStr == " )
tfempStr = AnsiNext(tempStr);
}
Str += int(tfempStr - (LPSTR) Str);
return result;
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}

static Pchar newstrdup(Pchar S)
{
Pchar P = new char(strien(S)+1);
strcpy(P, S);
return P;
}

TPrintout::TPrintfout(Pchar ATitle)

{
Title = newstrdup(ATitle);
Banding = FALSE;
ForceAlBands = TRUE;

}

TPrintout::~TPrinfout()

{
delete Title;

}

BOOL TPrintout:isNextPage()

{
return FALSE;

}

_CLASSDEF(TReplacesStatic)
class TReplaceStatic: public TStatic
{
private:
Pchar Text;
public:

TReplaceStatic(PTWindowsObject AParent, int Resourceld, Pchar AText);

virtual ~TReplaceStatic();
virtual void SetupWindow();
b

TReplaceStatic:: TReplaceStatic(PTWindowsObject AParent, int Resourceld,
Pchar AText) : TStatic(AParent, Resourceld, 0)

{
Text = newstrdup(AText);

}

TReplaceStatic:: ~TReplaceStatic)
{
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delete Text:
}

void TReplaceStatic::SetupWindow()
{
char A(80);
char B(80);
TStatic::SetupWindow();
GetText(A, sizeof(A) - 1);
LPSTR C(1);
C(0) = Text;
wvsprintf((LPSTR) B, (LPSTR) A, (LPSTR) C);
SetText(B); '
}

TPrinterAbortDig::TPrinterAbortDIg(PTWindowsObject AParent, Pchar Template,
Pchar Title, Pchar Device, Pchar Port)
. IDialog(AParent, Template)
{
new TReplaceStatic(this, ID_TITLE, Title);
new TReplaceStatic(this, ID_DEVICE, Device);
new TReplaceStatic(this, ID_PORT, Port);
}

void TPrinterAbortDig::SetupWindow()
{

TDidlog::SetupWindow();

EnableMenultem(GetSystemMenu(HWindow, FALSE), SC_CLOSE, MF_GRAYED);
}

void TPrinterAbortDig:WMCommand(RTMessage)
{

UserAbort = TRUE;
}

TPrinter:: TPrinter(
{
Device = NULL;
Driver = NULL;
Port = NULL;
DeviceModule = 0;
DevSettings = NULL;
Error = 0;
SetDevice(NULL, NULL, NULL);
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TPrinter::~TPrinfer(
{

ClearDevice();
}

void TPrinter::ClearDevice()
{
delete Device;
Device = NULL;
delete Driver;
Driver = NULL;
delete Port;
Port = NULL;
if ((int)DeviceModule >= 32) {

Freelibrary(DeviceModule);

DeviceModule = 0;
}
if (DevSettings)
delete () (Pchar) DevSettings:
Status = PS_UNASSOCIATED:;
}

void TPrinter::GetDefaultPrinter()

{ .
char Printer(80);
Pchar Cur;
GetProfileString(‘'windows’, "device', ", Printer,

sizeof(Printer) - 1);

Cur = Printer;
Device = newstrdup(FetchStr(Cur));
Driver = newstrdup(FetchStr(Cun));
Port = newstrdup(FetchStr(Cun));

}

static BOOL Equal(Pchar S1, Pchar S2)
{

}

void TPrinter::SetDevice(Pchar ADevice, Pchar ADriver, Pchar APort)

{
char DriverName(80);
DEVMODE StubDevMode;

if (Equal(Device, ADevice) && Equal(Driver, ADriver) &&

Equal(Port, APort))
return;
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ClearDevice();
if (ADevice == NULL)

else {

}

GetDefaultPrinter();

Device = newstrdup(ADevice);
Driver = newstrdup(ADriver);
Port = newstrdup(APort);

Status = PS_OK;

strncpy(DriverName, Driver, sizeof(DriverName) - 1);
strncat(DriverName, ".DRV", sizeof(DriverName) - strien(DriverName) - 1);
DeviceModule = LoadLibrary(DriverName);

if ((int)DeviceModule < 32)

}
}

Status = PS_INVALIDDEVICE;
else {
ExtDeviceMode = (LPFNDEVMODE) GetProcAddress(DeviceModule,

"ExtDeviceMode");
DeviceMode = (PTDeviceModeFcn) GetProcAddress(DeviceModule,
‘DeviceMode");
if ((DeviceMode == NULL) && (ExtDeviceMode == NULL))
Status = PS_INVALIDDEVICE;
if (ExtDeviceMode = NULL) {
DevSettingSize = ExtDeviceMode(0, DeviceModule, &StubDevMode,
Device, Port, &StubDevMode, NULL, 0);
DevSettings = (PDEVMODE) new char(DevSettingSize);
ExtDeviceMode(0, DeviceModule, DevSettings, Device, Port,
DevSettings, NULL, DM_OUT_BUFFER);
}
else
DevSefttings = NULL;

void TPrinter::Configure(PTWindowsObject Window)

{

if (Status == PS_OK)

}

if (ExtDeviceMode == NULL)
DeviceMode(Window->HWindow, DeviceModule, Device, Port);
else
ExtDeviceMode(Window->HWindow, DeviceModule, DevSettings,
Device,Port, DevSettings, NULL, DM_IN_BUFFER | DM_PROMPT |
DM_QOUT_BUFFER);

HDC TPrinter::GetDCQO

{
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if (Status == PS_OK)

return CreateDC(Driver, Device, Port, (LPSTR) (LPDEVMODE) DevSettings);
else

return O;

}

static BOOL ProcessDIgMsg(LPMSG PMessage. PTApplication Application)
{
if (Application->KBHandlerWnd && Application->KBHandlerWnd->HWindow)
return IsDialogMessage(Application->KBHandlerWnd->HWindow, PMessage):
else
return FALSE;
}

static BOOL ProcessAccels(LPMSG PMessage., PTAppIicc’rio(n Application)
{ .
return Application->HAccTable &&
TranslateAccelerator( Application->MainWindow->HWindow,
Application->HAccTable, PMessage);
}

static BOOL ProcessMDIAccels(LPMSG PMessage, PTApplication Application)
{
return (PTWindowsObject)(Application->MainWindow->GetClient()) &&
TranslateMDISysAccel(
((PTWindowsObject)(Application->MainWindow->GetClient()))->HWindow,
PMessage);
}

static BOOL ProcessAppMsg(LPMSG PMessage)
{
PTApplication Application = GetApplicationObject();
if ( Application->KBHandlerWnd )
if ( Application->KBHandlerWnd->IsFlagSet(WB_MDICHILD) )
return ProcessMDIAccels(PMessage, Application) | |
ProcessDigMsg(PMessage, Application) | |
ProcessAccels(PMessage, Application);
else :
return ProcessDIgMsg(PMessage, Application) | |
ProcessMDIAccels(PMessage, Application) | |
ProcessAccels(PMessage, Application);
else
return ProcessMDIAccels(PMessage, Application) | |
ProcessAccels(PMessage, Application);
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BOOL FAR PASCAL _export AbortProc(HDC, short)
{
MSG Msg;
while ({UserAbort && PeekMessage(&Msg, NULL, NULL, NULL, PM_REMOVE))
if ({ProcessAppMsg(&Msq)) {
TranslateMessage(&Msg);
DispatchMessage(&Msg);
}
return (UserAbort);

}

static BOOL UseBandinfo;
static HDC PmDC;

static WORD Flags;

static BOOL FirstBand;
static RECT BandRect;
static POINT PageSize;

void TPrinter::CalcBandingFlags(
{
struct TBandInfoStruct {
BOOL fGraphicsFlag;
BOOL fTextFlag;
RECT GraphicsRect;
b

TBandinfoStruct BandinfoRec;
WORD pFlags = C;

if (UseBandinfo) {
Escape(PmDC, BANDINFO, sizeof(TBandinfoStruct), NULL,
(LPSTR) &BandinfoRec);
if (BandinfoRec.fGraphicsFlag)
pFlags = PF_GRAPHICS;
if (Bandinfokec.fTextFiag)
pFlags = pFlags | PF_TEXT;
Flags = (Flags & IPF_BOTH) | pFlags;
}
else {
if ( (FirstBand) && (BandRect.left == 0)
&& (BandRect.top == 0)
&& (BandRect.right == PogeSize x)
&& (BandRect.bottom == PageSize.y) )
Flags = PF_TEXT;
else
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if ((Flags & PF_BOTH) == PF_TEXT)
Flags = ((Flags & !PF_BOTH) | PF_GRAPHICS);
else
Flags = Flags | PF_BOTH;
}
FirstBand = FALSE;
}

BOOL TPrinter::Print(PTWindowsObject ParentWin, PTPrintout Printout)

{
typedef BOOL (FAR PASCAL *PTAbortProc)( HDC Prn, short Code );

BOOL Banding;
PTAbortProc AbortProcinst;
WORD PageNumber;
BOOL result = FALSE;
Error = G;
if ( Printouft == NULL )
return result;
if ( ParentWin == NULL )
return result;
if ( Status 1= PS_OK)
{
Error = SP_ERROR;
ReportError(Printout);
return result;
}
PmDC = GetDC():
if (PMDC ==0)
return result;
PTWindowsObject Dig = GetApplicationObject()->MakeWindow(
new TPrinterAbortDIg(ParentWin,"AbortDialog" Prinfout->Title, Device, Port));
if ( Dig == NULL)
{
DeleteDC(PDC);
return result;
!
EnableWindow(ParentWin->HWindow, FALSE);
AbortProcinst = (PTAbortProc) MakeProcinstance( (FARPROC) AbortProc,
GetApplicationObjectQ->hinstance);
Escape(PrnDC, SETABORTPROC, 0O, LPSTR(AbortProcinst), NULL);
PageSize x = GetDeviceCaps(PrmDC, HORZRES):
PageSize.y = GetDeviceCaps(PrmDC, VERTRES):
Banding = ( Printout->Banding ) &&
(GetDeviceCaps(PrmDC, RASTERCAPS) & RC_BANDING);
if ( '1Banding )
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{
BandRect.left = 0;
BandRect.top = 0;
BandRect.right = PageSize x;
BandRect.bottom = PageSize.y;
}
else
{
Flags = BANDINFO;
UseBandinfo =
Escape(PrDC, QUERYESCSUPPORT, sizeof(Flags), (LPSTR) &Flags, NULL):;
}
Flags = PF_BOTH;
Error = Escape(PrDC, STARTDOC, strlen(Printout->Title),
Printout->Title, NULL);
PageNumber = 1;
if CError>0)
{
do
{
if ( Banding )
{
FirstBand = TRUE;
Error = Escape(PrnDC, NEXTBAND, 0, NULL, (LPSTR) &BandRect):
}
do
{
(*AbortProcinst)(PrDC, 0);
if ( Banding )
{
CalcBandingFlagsO:
if ( (Printfout->ForceAllBands) &&
( (Flags & PF_BOTH ) == PF_TEXT ) )
SetPixel(PrnDC, 0, 0, 0);
}
if CError> Q)
{
Printout->PrintPage(PmDC, PageNumber, PageSize, &BandRect, Flags);
if ( Banding )
Error = Escape(PmDC, NEXTBAND, 0, NULL, (LPSTR) &BandRect):
}
} while ( (Error > 0) && (Banding) && (lIsRectEmpty(&BandRect)) );
if ( (Error > 0) && (IBanding) )
Error = Escape(PrmDC, NEWFRAME, 0, NULL, NULL);
PageNumber++;
} while ( (Error > 0) && (Printout->IsNextPage()) );
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if (Error>0) {
if ( Banding && UserAbort )
Escape(PmDC, ABORTDOC, 0, NULL, NULL);
else
Escape(PmDC, ENDDOC, 0, NULL, NULL);
}
}
FreeProcinstance((FARPROC) AbortProcinst);
EnableWindow(ParentWin->HWindow, TRUE);
delete Dig;
DeleteDC(PrnDC);
if ( Error & SP_NOTREPORTED )
ReportError(Printout);
result = (Error > 0) && (IUserAbort);
UserAbort = FALSE;
return result;
}

void TPrinter::Setup(PTWindowsObject Parent)
{
GetApplicationObject()->ExecDialog(
new TPrinterSetupDig(Parent, “PrinterSetup’, this));
}

void TPrinter::ReportError(PTPrintout Prinfout)
{
char ErrorMsg(80);
char ErrorCaption(80);
char Errorfemplate(40);
char ErrorStr(40);
WORD Errorld;
Pchar Title;
switch (Erron) {
case SP_APPABORT:
Errorld = SR_PRNCANCEL;
break;
case SP_ERROR:
Errorid = SR_GENERROR;
break;
case SP_OUTOFDISK:
Errorld = SR_OUTOFDISK;
break;
case SP_OUTOFMEMORY:
Errorld = SR_OUTOFMEMORY;
break;
case SP_USERABORT:
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Errorld = SR_PRNMGRABORT;
break;
default:
refurn;
}
HINSTANCE hinstance = GetApplicationObject()->hinstance;
LoadString(hinstance, SR_ERRORTEMPLATE, ErrorTemplate,
sizeof(ErrorTemplate));
LoadString(hinstance, Errorld, ErrorStr, sizeof(ErrorStr));
Title = Printout->Title;
LPSTR C(1);
C(0) = Title:
wvsprintf(ErrorMsg, Errorfemplate, (LPSTR) C);
LoadString(hinstance, SR_ERRORCAPTION, ErrorCaption,
sizeof(ErrorCaption));
MessageBox(0, ErrorMsg, ErrorCaption, MB_OK | MB_ICONSTOP);
}

const pdStrwidth = 80;
_CLASSDEF(ITransferBuffer)
struct TTransferBuffer {
PTMyComboBoxData ComboBoxData;
TTransferBuffer()
{
ComboBoxData = new TMyComboBoxData;
}
~TTransferBuffer()
{
delete ComboBoxData;
}
int insert( Pchar ComboBoxString )
{
return ComboBoxData->Strings->insert( ComboBoxString );
}
static Boolean isCopy( Pvoid s1, Pvoid s2 )
{
return (stremp( (Pchar) s1, (Pchar) s2 ) ) ?
False : —
True;
}
int indexOf( Pchar string )
{
PTNSCollection Collection = ComboBoxData->Strings;
Pchar string2 = (Pchar) Collection->firstThat( isCopy. string );
return Collection->indexOf( string2 );
}

José Francisco Delgado Garcia Printer.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri 218

|5
struct TDeviceRec

{

Pchar Driver, Device, Port;
b
typedef TDeviceRec *PTDeviceRec;

_CLASSDEF(TDeviceCollection)
class TDeviceCollection : public TNSCollection
{
public:
TDeviceCollection( ccindex alimit, ccindex aDelta )
: TNSCollection( alimit, aDelta ) {}
virtual void freeltem( Pvoid item );

b

void TDeviceCollection::freeltem( Pvoid item )
{
PTDeviceRec p = (PTDeviceRec) item;
delete p->Driver;
delefe p->Device;
delete p->Port;
delete p;
}

static void FormDriverStr( Pchar DriverStr, int MaxLen, Pchar Device,
Pchar Port)
{
strncpy(DriverStr, Device, MaxLen);
LoadString(GetApplicationObject(->hinstance, SR_ON,
(DriverStr + strien(DriverStr)), MaxLen - strien(DriverStr) - 1);
strncat(DriverStr, Port, MaxLen - strlen(DriverStr));
}

TPrinterSetupDig::TPrinterSetupDig( PTWindowsObject AParent,
LPSTR TemplateName, PTPrinter APrinter)
: TDialog(AParent, TemplateName)

{
Pchar Devices;

Pchar Device;
int DevicesSize;

Pchar Driver;

Pchar Port;
char DriverLine (pdStrwidth);
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Pchar LineCur;
char DriverStr(pdStrwidth);
Pchar StrCur;
int StrCurSize;
PTDeviceRec DevRec;
new TMyComboBox(this, ID_COMBO, pdStrwidth);
PTTransferBuffer TransBuff = new TTransferBuffer;
TransferBuffer = TransBuff;
Printer = APrinter;
DeviceCollection = new TDeviceCollection(5, 5):
DevicesSize = DEFAULT_SAFETY_POOL_SIZE / 2;
Devices = new char(DevicesSize);
OldDevice = newstrdup(Printer->Device);
OldDriver = newstrdup(Printer->Driver);
OldPort = newstrdup(Printer->Port);
GetProfileString("devices’, NULL, ", Devices, DevicesSize):
Device = Devices;
while ( *Device = "\0")
{
GetProfileString("devices', Device, ", Driverline,
sizeof(Driverline) - 1);
FormDriverStr(DriverStr, sizeof(DriverStr) - 1,Device, ');
LineCur = DriverLine;
Driver = FetchStr(LineCur);
StrCur = ( DriverSir + strien(DriverStr) );
StrCurSize = sizeof(DriverStr) - strien(DriverStr) - 1;
Port = FetchStr(LineCur);
while ( *Port I= '\0’ )
{
strncpy(StrCur, Port, StrCurSize);
Pchar tempSir = newstrdup(DriverStr);
TransBuff->insert(tempStr);
DevRec = new TDeviceRec;
DevRec->Device = newstrdup(Device);
DevRec->Driver = newstrdup(Driver);
DevRec->Port = newstrdup(Port);

DeviceCollection->atinsert(TransBuff->indexOf(tempStr), DevRec);

Port = FetchStr(LineCur);
}
Device += (strlen(Device) + 1);
}
delete () Devices;
TransBuff->ComboBoxData->Selection = new char(pdStrwidth);
if ( *(Printer->Device) = '\0")
FormDriverStr(TransBuff->ComboBoxData->Selection, pdStrwidth,
Printer->Device, Printer->Port);
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else
TransBuff->ComboBoxData->Selection = NULL;
}

TPrinterSetupDIig::~TPrinterSetupDig( void )
{
delete OldDevice;
delete OldDriver;
delete OldPort;
delete DeviceCollection;
delete (PTTransferBuffer) TransferBuffer;
TransferBuffer = NULL;
}

void TPrinterSetupDIg::TransferData(WORD TransferFlag)
{ o
TDialog::TransferData(TransferFiag).
if ( TransferFlag == TF_GETDATA )
{
PTTransferBuffer TransBuff = (PTTransferBuffer) TransferBuffer;
if ( { TransBuff->ComboBoxData->Selection ) &&
( *(TransBuff->ComboBoxData->Selection) 1= ‘\0" ) )
{
PTDeviceRec DevRec = (PTDeviceRec)(DeviceCollection->
at(TransBuff->indexOf(
TransBuff->ComboBoxData->Selection) ) ):

Printer->SetDevice(DevRec->Device, DevRec->Driver, DevRec->Port);

}
}
}

void TPrinterSetupDIg::IDSetup(RTMessage)
{
TransferData(TF_GETDATA);
Printer->Configure(this);
}

void TPrinterSetupDIg::Cancel(RTMessage Msg)
{
TDialog::Cancel(MsQ):
if ( OldDriver == NULL )
Printer->ClearDevice();
else
Printer->SetDevice(OldDevice, OldDriver, OldPort);
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(T T T T

Enforno de diseno interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

ficheros.h

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia

T T

#include <windows.h>
#include <stdio.h>
#include "redesd.h’
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include "sombra.h"
#include <io.h>
#include "tool.h"
#include <dir.h>
typedef struct efif
char inicial(tfam_eti);
char final(tfam_eti);
struct eti *sig;
tetiquetas:
extern char *VERSION;
extern char *esqu;
extern char *simb;

typedef struct NET_LIST{
char etiqueta(tam_eti);
char pred(80);
struct LUGARYTRANS *nodo;

struct NODO_NET *entradas:

struct NODO_NET *salidas;
struct NET_LIST *sig:
Inet_list;

typedef struct NODO_NET{
char etiqueta(tam_eti);
double token(11);
struct NODO_NET*sig;
tnodo_net;

typedef struct tagTOKEN{
struct tagTOKEN *ant;
double cronos;
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struct tagTOKEN *sig:;
INOdOTOKEN;

class baseAleatorio

{

static BOOL inicializado;

virtual double Genera(void)=0;

public:
double DobleUniforme():;
baseAleatorio():
operator doubleQfreturn (Genera():}

L

class ALEATORIA: public baseAleatorio

{

double maximo;

virtual double Genera(void);

public:

ALEATORIA(void)
{}

ALEATORIA(double max)
{
maximo=max;
}

void Inicia(double max)
{
maximo=max;
}

|5
class EXPONENCIAL: public baseAleatorio

{

double mediq;

double Genera(void);

public:

EXPONENCIAL(void)

{}

EXPONENCIAL(double valorMedio)
{ .
rmedia=valorMedio;

}

void Inicia{double valorMedio)
{
media=valorMedio;

}
b
class UNIFORME: public baseAleatorio
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{
double limitelnf limiteSup;
double Genera (void);

public:
UNIFORME(void){};
UNIFORME( double Iinf, double 1Sup)
{
limitelnf=linf;
limiteSup=ISup;
}
void Inicia(double linf,double ISup)
{
limitelnf=linf;
limiteSup=ISup:
}
b _
class GAMMA :public baseAleatorio
{
double alfa;
double Genera(void);
public:
GAMMA(void)
{}
GAMMA(double a)
{
alfa=q;

}
void Inicia(double )
{
alfa=q;
}
)
class DISCRETA: public baseAleatorio
{
double Genera(void);
public:
int numValores;
double *peso;
DISCRETAQ
{
numValores=0;
peso=NULL;
}
DISCRETA(Int nV.double p());
void Inicia(int nV, double p();
%
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class Cpredicado

{

public:
ALEATORIA dleatoria;
EXPONENCIAL exponencial;
GAMMA gamma;
UNIFORME uniforme;
DISCRETA discreta;
double incremento;
double media;
double parametros(10);
double disparos;
Cpredicado(double para(10});
Cpredicado(char cadena());
void Cadena(char cadena());
void Escribir_cadena(char cadena());
double LeerParametros(char cadena(200).int numero);
void Inicializar();
double Nuevo();
~Cpredicado();

b

class Ctoken
{
public:
double vailor;
int tipo;
double mediaq;
double cronos;
double num_token;
void Nuevo(double val,double cron);
Ctoken(int t,double tok,double cron)
{
valor=tok;
Cronos=cron;
fipo=t;
media=tok;
num_token=1.;
|3
~Ctoken({};
|5
class Cfichero
{ N .
public: ’
char path(MAXPATH);
Cfichero(char Path(MAXPATH))
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{
Istrcpy(path,Path);
}
~Cfichero(){};
b
typedef Cpredicado _FAR *PCpredicado;
typedef Ctoken _FAR *PCtoken;
typedef Cfichero _FAR *PCfichero;

typedef struct LUGARYTRANS{
char etiqueta(tam_eti);
char tipo(9);
struct ENLACE *entradas;
stfruct ENLACE *salidas;
POINT coord(2);
struct LUGARYTRANS *sig;
BOOL sel;
PCpredicado predicado;
tagTOKEN *token(10);
PCfichero fichero;
double _medio;
double n_valores:;
nodo;

typedef struct ENLACE({
struct LUGARYTRANS *objeto;
struct ARCO *arco;
struct ENLACE *sig;
} enlaces;

typedef struct ARCO({
struct LUGARYTRANS *entrada;
struct LUGARYTRANS *salida;
char origen;
char destino;
struct TRAZO *trazos;
struct TRAZO *primero;
struct ARCO *sig:
BOOL sel;
double token(11);
}NodoARCO;

typedef struct TRAZO{
POINT coord;
struct TRAZO * sig;
struct TRAZO * ant;
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Mrazo;

typedef struct nodoSELECCION{
struct LUGARYTRANS *pftr;
struct nodoSELECCION *sig:
INOodoSEL;

typedef struct nodoARCOselec{
struct ARCO * ptr;
struct nodoARCOselec *sig:
}NodoARCOs;

typedef struct PROPIE{
int orden:;
int objeto;
}PROPIETARIO;

typedef struct Cabef
char Tipo(9);
char version(4);
int lugares;
int fransiciones;
}Cabecera;

typedef struct retornof
struct LUGARYTRANS *hLUGAR;
struct LUGARYTRANS *hTRANS;
struct LUGARYTRANS *hSIMBOL;
struct ARCO *hARCO:;
FILE *f;
} Retorno;

_CLASSDEF(Cficheros)
class Cficheros
{
private:
PGEOMETRIA PP3GEOMETRIA:
FILE *f;

Cabecera CabEsquema,CabDatos;

nodo *siguiente,*nn;

trazo *nnTRAZO,*sigui;
NodoARCO *sigARCO,*nnARCO;
enlaces *enlace;

nodo *nnSIMBOL;

int j2;

char cadena(200);
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public:

PCsombra PPCsombraf;

nodo *hLUGARS,*hTRANSS,*hSIMBOLS, *hSIMBOLtempf,
*hLUGARfempf *hTRANStempf;

NOdoARCO *hARCOf,*"hARCOtempf;

int iLUGARS.ITRANSS;

net_list *nnl,*hNETL,*hNETT,*antl;

nodo_net *nnn,*antn;

PCficheros PPCficheros;

BOOL far EscribirFicheroEsquema(char *fNombre);

BOOL far EscribirFicheroEsquema_simbolo(char *fNombre);

BOOL far EscribirFicheroDatos(char *fNombre);

BOOL far LeerFicheroEsquema(char *fNombre);

BOOL far LeerFicheroEsquema_simbolo(char *fNombre):

BOOL far LeerFicheroDatos(char *fNombre);

BOOL far EscribirFicheroCond_iniciales(char *fNombre);

BOOL far LeerFicheroCond_iniciales(char *fNombre, BOOL q);

void far nuevoARCO(char a.char b,char etiquetal (tfam_eti).char
etiqueta2(tam_eti));

BOOL far BuscarTipo(char *fNombre,char * tipo.int incremento);

BOOL far BorrarTipo(char *fNombre,char * tipo);

void Leerlinea(void);

void LeerTexto(void);

BOOL far IncluirTipo(char *fNombre,char *fNomibre2.char * tipo);

BOOL far Generar_net_list(char *fNombre);

BOOL far EscribirFicheroNet_list(char *fNombre);

BOOL far Buscarkfiqueta(nodo * head.char etiqueta(fam_eti));

BOOL far LeerDatosDelSimbolo(char *fNombre,char iabel(9)):

BOOL far EscribirFicheroResultado(char *fNombre BOOL cabecera,int tiempo,
char etiqueta(tam_eti), double vector());

double LeerParametros(char cadena(200).int numero);

void far Borrar_token(nodo®siguiente);

double LeerDato(void);

void far LeerToken(FILE *f,nodo *siguiente, BOOL borrar);

void far Copiar_tokens(nodo *nn2,nodo*nn);

void far Escribir_discreta(FILE *f,nodo* ptn);

void far Leer_discreta(FILE *f,nodo” pin;

BOOL far EscribirResultados(char *fichero):

Cficheros()

{

PPCsombraf=new Csombra;

PP3GEOMETRIA=new GEOMETRIA;

¥

~CficherosQ

{
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delete PPCsombraf;
delete PP3GEOMETRIA;
L
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i,

Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

ficheros.cpp

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
T T

#include <windows.h>
#include "ficheros.h"
#include <string.h>
#include <stdio.h>

BOOL far Cficheros::LeerDatosDelSimbolo(char *fNombre,char Iabel(9))
{
POINT uno;
char tmp(11);
char cadena?2(230);
int i;
double tok,cron;
double para(10);
unox=1;
uno.y=1;
strepy(tmp,”.");
f=fopen(fNombre,'r");
if (f==NULL){
MessageBox(0,"ERROR de acceso n? 1","Acceso a ficheros" . MB_OK |
MB_ICONHAND);

fclose(f);

return FALSE;

}
fscanf(f,"%s %s %i %i",
CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,&CabEsquema.lugares,
&CabEsguema.transiciones);
nn=(nodo*)malioc(sizeof(nodo));
nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nn->sel=FALSE;
nn->coord(0)=uno;
nn->coord(1)=uno;
nn->t_medio=0.;
nn->n_valores=0.;
fscanf(f,"\nlugares");
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fscanf( f,"\n%s",nn->etiqueta):
while(lstrcmp(nn->etiqueta,'00")!=0)

{
Istrcat((LPSTR)Nn->etiqueta,(LPCSTRtImMp):;
Istrcat((LPSTR)nn->etiqueta (LPCSTR)Iabel);
Istrcpy ((LPSTRY)NN->tipo (LPCSTR)label);
fscanf(f,"\n entradas\n%s “,cadena?);
while(lstrcmp(cadena2,"00\0")!=0)

{

fscanf(f,"%s ".cadena?);

}
fscanf(f,"\n salidas\n");
fscanf(f,"%s ",cadena?);
while(istrcmp(cadena2,'00\0")!=0)

{

fscanf(f,"%s “.cadena?);

}
fscanf(f,"Token:\n");
LeerToken(f,nn,FALSE);
nn->predicado=NULL;
nn->fichero=NULL;
if('Buscarktigueta(hLUGARS,nn->etiqueta))

{

NN->sig=hLUGART;

hLUGARf=NN;

nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo)):

}

{
Copiar_tokens(nn siguiente);
}
nn->enfradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nn->sel=FALSE;
nn->coord(0)=uno;
nn->coord(1)=uno;
nn->t_medio=0.;
nn->n_valores=0.; :
fscanf( f,"\n%s" nn->etiqueta);
}
fscanf(f,"\ntransiciones\0");
fscanf( f,"\n%s".nn->etiqueta);
while(lstrcmp(nn->etiqueta,'00")i=0)
{
Istrcat((LPSTR)nn->etiqueta,(LPCSTR)tmp);
Istrcat((LPSTR)nn->etiqueta,(LPCSTR)Iabel);

else
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Istrcpy ((LPSTRNN->tipo.(LPCSTR)Iabel);
if(BuscarEtigueta(hTRANSE nn->etiqueta))
{
free(nn);
nn=siguiente;
}
else
{
nN->sig=NTRANS;
hTRANSf=nn;
}
fscanf(f,"\n entradas\n%s",cadena?);
while(lstrcmp(cadena?2,"00\0")1=0)
{ .
istrcat((LPSTR)cadena2 (LPCSTRYtmp);
Istrcat((LPSTR)cadena2 (LPCSTR)label);
nuevoARCO('I",'Y cadena2 nn->efiqueta);
LeerTexto();
for(i=0;i<11;i++)
{

hARCOf->token(i)=LeerParametros{(cadena,i);

}
fscanf(f,"\n%s *,cadena?);
}
fscanf(f,"\n salidas\n");
fscanf(f,"%s ".cadena?2);
while(istrcmp(cadena?2,"00\0")!=0)
{
Istrcat((LPSTR)cadena2 (LPCSTRtmp):;
Istreat((LPSTR)cadena2, (LPCSTR)label);
nUevoARCO('t' I’ nn->etiqueta.cadena?);
LeerTexto();
for(i=0;i<11;i++)
{

}
fscanf(f,"\n%s ".cadena?);
} ,
fscanf(f,"Predicado:");
LeerTexto();
nn->fichero=NULL;
nn->predicado=nsw Cpredicado(cadena);
Leer_discreta(f,nn);
nn=(nodo*)malloc(sizecf(nodo));
nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
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nn->sel=FALSE;
nn->coord(0)=uno;
nn->coord(1)=uno;
fscanf( f,"\n%s",nn->etiqueta);
}

free(nn);

fclose(f);

return (TRUE);

| )

BOOL far Cficheros::Buscarttiqueta(nodo * head,char etiqueta(tam_eti))

{
siguiente=head;

while((siguiente!=NULL)&&(Istrcmp(siguiente->etiqueta,etiqueta)!=0))

{
siguiente=siguiente->sig;
}
if (siguiente==NULL) return FALSE;
return TRUE;

}

BOOL far Cficheros::EscribirFicheroEsquema(char *fNombre)

{

FILE *f;

Cabecera Cabksquema,CabDatos;
nodo *siguiente;

trazo *sigui;

NOdoARCO *sigARCO;
NodoTOKEN *token_sig:

int i

char cadena(400),buffer(400);
char buf(MAXPATH),buf2(20);
f=fopen(fNombre,"w");

if (f==NULL){

MessageBox(0,"ERROR de escritura nj| 1", "Acceso a ficheros",MB_OK

I MB_ICONHAND);

fclose(f): :

return FALSE;

}
Istrcpy((LPSTRYCabEsquema.Tipo,esqu);
Istrcpy((LPSTR)CabEsquema.version, VERSION);
CabEsquema.lugares=iLUGAR;
CabEsquema.transiciones=iTRANSf;
forintf(f,"%s %s %i %i", CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,

CabEsquema.lugares, CabEsquema.transiciones);
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siguiente=hLUGARS;
while(siguiente!=NULL)
{
cadena(0)="\0";
fprintf(f,"\n%s %s %i %i\n", siguiente->etiqueta, siguiente->tipo,
siguiente->coord(0).x, siguiente->coord(0).y);
fprintf(f," Token:\n");
for(i=0;i<10:i++)

{
token_sig=siguiente->token(i);
j=0;
while(foken_sig!=NULL)
{ '
fprintf(f,"%6.129." token_sig->Cronos);
j++;
if (>9)
{
j=0;
forintf(f,"\n");
}
token_sig=token_sig->sig:
}
fprintf(f," -1.0,\n");
}
siguiente=siguiente->sig;

}
fprintf(f,"\n%s %s %i %i\n","00","00",0.,0);
siguiente=nTRANS;
while(siguientel=NULL)
{
fprintf(f,"\n%s %s %i %I %i %i\n"siguiente->etiqueta,siguiente->tipo,
siguiente->coord(0) x.siguiente->coord(0).y,
siguiente->coord(1) x,siguiente->coord(1).y);
cadena(0)="\0’;
for(i=0;i<10;i++)
{
sprintf(buffer,"%6.12g." siguiente->predicado->parametros(i));
Istrcat(cadena . buffer);
}
forintf(f,"pred: %s#\n",cadena);
Escribir_discreta(f siguiente);
siguiente=siguiente->sig;
}
forintf(f,"\n%s %s %i %i %i %i\n","00\0","00",0,0,0,0);
siguiente=nhSIMBOLS;
while(siguiente!=NULL)
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{
forintf(f,"\n%s %s %I %i %i %i\n" siguiente->etiqueta siguiente->tipo,
siguiente->coord(0).x.siguiente->coord(0).y,
siguiente->coord(1).x siguiente->coord(1).y);
buf2(0)="\0";
i=lstrien(siguiente->fichero->path)-1;
while((i>-1)&&(siguiente->fichero->path(i)!="\\"))
-

i++;
for(;siguiente->fichero->path(i)l="\0";i++)
{
sprintf(buf,"%c" siguiente->fichero->path(i));
Istrcat(buf2,buf);
}

forintf(f,"fich:%s\n" buf2);
siguiente=siguiente->sig;
}
forintf(f,"\n%s %s %i %i %i %i\n","00\0","00",0,0,0,0);
SIgARCO=hARCOf;
while(sigARCOI=NULL)
{
forintf(f,"\n%c %C %s %s\n" sigARCO->origen,sigARCO->destino,
SIgARCO->entrada->etiqueta.sigARCO->salida->etiqueta);
for(i=0:i<11;i++)
{
fprintf(f,"%6.12g." sSigARCO->token(i));
}
fporintf(f,"#\n");
Sigui=sigARCO->primero;
while(siguil=NULL)
{
fprintf(f,"%i %i " sigui->coord.x sigui->coord.y);
sigui=sigui->ant;
}
fprintf(f,"%i %i ".0.0);
SIGARCO=sigARCO->sig;
}
forintf(f,"\n%c %c %s %s\n",’0’,’0’,'00\0","00\0");
fclose(f);
return (TRUE);
}

BOOL far Cficheros::EscribirFicheroEsquema_simbolo(char *fNombre)
{
int i;
f=fopen(fNombre,'w");
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if (F==NULL){
MessageBox(0,"ERROR de escritura n|| 1*,"Acceso a ficheros" MB_OK
| MB_ICONHAND);
fclose(f);
return FALSE;
}
Istrcpy((LPSTR)CabEsquema.Tipo,simb);
istrcpy ((LPSTR)YCabEsquema.version, VERSION):;
CabEsquema.lugares=0;
CabEsquema.transiciones=0;
fprintf(f,"%s %s %i %i", CabEsquema.Tipo, CabEsquema.version,
CabEsguema.lugares, CabEsquema.transiciones);
siguiente=nLUGARS;
while(siguientel=NULL)
{
forintf(f,"\n%s %i %i\n"siguiente->etiquetq, siguiente->coord{0) x,
siguiente->coord(0).y);
siguiente=siguiente->siQ.
}
forintf(f,"\n%s %i %i\n","00",0,0);
siguiente=nTRANST;
while(siguiente!=NULL)
{
forintf(f,"\n%s %i %i %i %i\n" siguiente->etiqueta,
siguiente->coord(0) x.siguiente->coord(0).y,
siguiente->coord(1) x.siguiente->coord(1).y);
siguiente=siguiente->sig:
}
forintf(f,"\n%s %i %i %i %i\n","00\0",0,0.0,0);
forintf(f,"\n%s %i %i % %i\n". hSIMBOLf->fipo, hSIMBOLf->coord(0).x,
hSIMBOLf->coord(0).y, hSIMBOLf->coord(1).x,hSIMBOLf->coord(1).y);
SIgARCO=nARCOf;
while(sigARCO!=NULL)
{
forintf(f,"\n%c %C %s %s\n" sigARCO->origen sigARCO->destino,
SigARCO->entrada->etiqueta sigARCO->salida->etiqueta);
for(i=0;i<11;i++)
{ ,
fprintf(f,"%6.12g." SIgARCO->token(i));
}
forintf(f,"#\n");
sigui=sigARCO->primero;
while(siguil=NULL)
{
fprintf(f,"%i %i “.sigui->coord.x,sigui->coord.y);
sigui=sigui->ant;
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}
forintf(f,"%i %i\n",0,0);
SIQARCO=5igARCO->sig;
}
forintf(f,"\n%c %C %s %s\n",’0’,’0","00\ Q" ,"00\ 0");
fclose(;
return (TRUE);
}

BOOL far Cficheros::LeerFicheroEsguema(char *fNombre)

{
RECT r;
char a.b;
char efiquetal(tam_eti) etiqueta2(tam_eti);
int i
double tok.cron;
double para(10);
f=fopen(fNombre,r");
if (f==NULL){
MessageBox(0,"ERROR de acceso n? 1","Acceso a ficheros' ,MB_OK |
MB_ICONHAND);
fclose(f);
return FALSE;
}
fscanf(f,"%s %s %i %i' CabEsquema.Tipo, CabEsquema.version,
&CabEsquema.lugares.&CabEsquema.transiciones);
ILUGARf=CabEsquema.lugares;
ITRANSf=CabEsquema.transiciones;
nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
nn->enfradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nn->sel=FALSE;
hLUGARf=NULL;
fscanf(f,"\n%s %s %i %i\n", nn->etiqueta, nn->tipo, &nn->coord(0) X,
&nn->coord(0}.y);
while(nn->coord(0).x!{=0)
{
if (nn->coord(0).xi=1)
PPCsombraf->sombralUGAR(nn->coord(0).1');
nn->sig=hLUGAR;
hLUGARf=nn;
fscanf(f,"Token:\n");
LeerTokB
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NA
_CLASSDEF(TDiclogo_trans)
class TDialogo_trans : public TDialog
{
private:
int tipo;
BOOL cambiar;
char *cadel,*cade?;
public:
TDialogo_trans(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName, int n, BOOL a,char
cad1().char cad2(})
: TDiclog(AParent, AName)
{
cadel=cadl;
cade2=cad?;
tipo =n;
cambiar =q;
b
~TDialogo_trans(:
virtual LPSTR GetClassName();
virtual void GetWindowClass(WNDCLASS&);
virtual void SetupWindow();
virfual void DefChildProc(TMessage& Msg);
virtual void DefCommandProc(TMessage& MsQ):
void Botones(char Key);
virtual BOOL CanClose(void);
|

_CLASSDEF(TDialogo_Opciones_ejecucion)
class TDialogo_Opciones_ejecucion: public TDialog
{
public:
int *opc_paso,*opc_ejec.*opc_disparo,*vel_gjec:
double *opc_num_disparos;
TBarra *Bar;
TDidlogo_Opciones_ejecucion(PTWindowsObject AParent LPSTR AName,
int  *Opc_Ejec,int  *Opc_paso.double *Opc_num_disparos.,int
*Opc_Disparo, int *Vel_egjec)
: TDialog(AParent, AName)
{
RECT rect;
int i;
opc_ejec=0Opc_Fjec:
opc_paso=0pcC_paso;
opc_num_disparos=0Opc_num_disparos;
opc_disparo=0Opc_Disparo;
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vel_ejec=Vel_ejec;
rect.left=55;
rect.right=45;
rect.top=38;
rect.bottom=9;
rect=Dialog2Pixel(rect);
maximo=19;
i=(int)(float)*vel_ejec/50.;
Bar=new TBarra(this, 102, rect.left, rect.top, rect.right, rect.bottom,

TRUE, HWindow.D);
¥

~TDialogo_Opciones_ejecucion();

virtual LPSTR GetClassName();

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS&);
virtual void SetupWindow(); .

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg);
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg):
void Botones(char Key);

virtual BOOL CanClose(void);

RECT Dialog2Pixel(RECT rect);

virtual void Barra(TMessage Msg )=(D_FIRST+102);
|

class TEditor : public TDialog
{
public:
TEditor(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName)
:TDialog(AParent, AName){}:
~TEditorQ);
virtual void SetupWindow();
virtual BOOL CanClose(void);
virtual void Deshacer(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + 102);
b
class TDialogo_combo : public TDialog
{ .
private:
nodo *Cabeza;
public:
TDialogo_combo(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName ,nodo *cabeza)
:IDiclog(AParent, AName){
int i;
Cabeza=cabezq;
b
~TDialogo_combo();
virtual void SetupWindow();
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virtual BOOL CanClose(void);

|
_CLASSDEF(TDialogo_ejecucion)
class TDialogo_ejecucion : public TDialog
{
private:
char titulo(100);
float num_disparos;
public:
BOOL salir;
TDialogo_ejecucion(PTWindowsObject AParent,LPSTR  AName.char
cadena(100).float numero)
TDialog(AParent, AName)}{
numM_disparos=numero;
Istrepy(titulo,cadena);
salir=FALSE;
¥
~TDialogo_ejecucion();
virtual void SetupWindow();
void Abortar(RTMessage Msg)=(ID_FIRST+ 3);
virtual BOOL CanClose(void);

b

_CLASSDEF(TDiclogo_token)
class TDialogo_token : public TDialog
{
public:
char titulo(20);
double *token;
double *cronos:
BOOL tipo_ventana;
TBarra *Bar(10);
TDialogo_token(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName, char cadena(20),
double T(), double C(})
IDiclog(AParent, AName)
{
RECT rect;
int 1,j=20.k=0.1=46;
int 1;
double t1;
tipo_ventana=TRUE;
token=T;
cronos=C;
for (i=41;i<51;i++)
{
modf(token(i-41),&it);
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t=@inDit;
SetRect(&rect.l, j. 9. 10);
rect=Dialog2Pixel(rect);
Bar(i-41)=new TBarra(this, i,rect.left, rect.top. rect.right,
rect.bottom,FALSE, HWindow 1);
j+=14;
k++;
if (k==5)
{
I=130;
j=20;
}
}
Istrcpy(titulo,cadena);
b
TDialogo_token(PTWindowsObject AParent LPSTR AName,
char cadena(fam_eti), double T())
TDiclog(AParent, AName)
{
RECT rect;
int i,j=20,k=01=56;
int 1;
double tt;
token=T;
tipo_ventana=FALSE;
for (i=41;i<61i++)
{
modf(token(i-41),&it);
t=(inHt;
SetRect(&rect ), j, 9. 10);
rect=Dialog2Pixel(rect);
Bar(i-41)=new TBarra(this, irect.left, rect.top.rect.right,
rect.bottom, FALSE HWindow 1),
j+=14;
K++;
if (k==5)
{
I=104;
j=20;
}
}
Istrcpy(titulo,cadena);
b
virtual void Barral(TMessage Msg )=(ID_FIRST+41);
virtual void Barra2(TMessage Msg )=(ID_FIRST+42);
virtual void Barra3(TMessage Msg )=(ID_FIRST+43);
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virtual void Barrad(TMessage Msg )=(ID_FIRST+44);
virtual void Barra5(TMessage Msg )=(ID_FIRST+45);
virtual void Barradé(TMessage Msg )=(ID_FIRST+46);
virtual void Barra7(TMessage Msg )=(ID_FIRST+47);
virtual void Barra8(TMessage Msg )=(ID_FIRST+48);
virtual void Barra9(TMessage Msg )=(ID_FIRST+49);
virtual void Barra10(TMessage Msg )=(ID_FIRST+50);
virfual void SetupWindow();

RECT Diclog2Pixel(RECT rect);

virtual BOOL CanClose(void);

~TDialogo_token();

virtual void Igual(TMessage Msg )=(ID_FIRST+33);
virtual void Menor(TMessage Msg )=(ID_FIRST+34);
virtual void Mayor(TMessage Msg )=(ID_FIRST+35);
virtual void Distinto(TMessage Msg )=(ID_FIRST+36);

_CLASSDEF(TDialogo_token2)
class TDialogo_token2: public TDialog

{

public:

b

char titulotam_eti);

POINT origen;

POINT ant_pos;

TDialogo_token2(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName,
char Titulo(tam_eti), POINT Origen)

TDialog(AParent, AName)

{

origen.x =Origen.x;

origen.y =Crigen.y;

ant_pos.x=0rigen.x;

ant_pos.y=0rigen.y;

Istrcpy(titulo, Titulo);

¥

virtual void SetupWindow();

~TDialogo_token2();

virtual void far WMMove(TMessage& Message ) = ( WM_FIRST + WM_MOVE);

typedef struct P_dialogof{

struct P_dialogo *sig;
PTDialogo_token2 puntero;
char etiqueta(tam_eti);
Ip_diclogo:

_CLASSDEF(TDialogo_fich_resul)
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class TDialogo_fich_resul: public TDialog
{
public:
BOOL *grabando;
BOOL *abierto;
BOOL pausc;
BOOL *activa;
BOOL parado;
TDialogo_fich_resul(PTWindowsObject AParent LPSTR AName,
BOOL *Grabando, BOOL *Abierto,BOOL *Activa)
. TDiclog(AParent, AName)
{
pausa=FALSE;
grabando=Grabando;
abierto=Abierto;
activa=Activa;
*activa=TRUE;
parado=TRUE;
b
~TDialogo_fich_resul();
virtual LPSTR GetClassName);
virtual void GetWindowClass(WNDCLASS&);
virtual void SetupWindow();
virtual void DefChildProc(TMessage& Msg):
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg);
void Botones(char Key);
virtual BOOL CanClose(void);
b

_CLASSDEF(TDrawableButton)

class TDrawableButton : public TBButton
{
public:
int pp:
TDrawabieButton(PTWindowsObject AParent, int Resourceld) :
TBButton(AParent, Resourceld)
{
pp=35;
}

void ODADrawENntire(DRAWITEMSTRUCT far & Drawinfo);
void ODAFocus(DRAWITEMSTRUCT far & Drawinfo);
void ODASelect{DRAWITEMSTRUCT far & Drawinfo);

|5
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_CLASSDEF(TSubWindow)

class TSubWindow : public TDialog

{

private:
HANDLE hpenGRAFICA, hpenEJES.hpenOld;
HANDLE hbrOld;
HANDLE lapiz(10);

public:
int x;
BOOL Borrar;
float Grafica(10)(250);

float nivell, nivel2,vel_div;
char titulo(tam_eti);
PTDrawableButton co1l;
HBITMAP hbmpMyBitmap;
HANDLE hbmpOild; .
TSubWindow( PTWindowsObject AParent,LPSTR AName,char Titulo(tam_eti)):
virtual ~TSubWindow( void );
virtual void Pintar( void)=(WM_FIRST+WM_USER+1);
void Dibujar(float T0));
virtual void SetupWindow();
b
typedef struct P_var_tiempo{
struct P_var_tiempo *sig:
PTSubWindow puntero;
char etiqueta(tam_eti);
tp_var_tiempo;
_CLASSDEF(TDidlogo_Predicado)
class TDialogo_Predicado: public TDialog
{
public:
double *parg;
double *vdiscreta;
int *nV;
DISCRETA *dis;
TDialogo_Predicado(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName double Para(},
DISCRETA *discreta)
: IDiclog(AParent, AName)
{
para=Paraq;
dis=discretq;
nV=&dis->numValores;
vdiscreta=dis->peso;
%
~IDidlogo_Predicado();
virtual LPSTR GetClassName();
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virtual void GetWindowClass(WNDCLASS&):;
virtual void SetupWindow();

virtual void DefChildProc(TMessage& Msg);
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg);
void Botones(char Key);

virfual BOOL CanClose(void);

|3

_CLASSDEF(Didlogo_discreta)
class TDialogo_discreta: public TDialog
{
public:
double *vdiscreta;
int *nV.
DISCRETA *dis;
TDialogo_discreta(PTWindowsObject AParent LPSTR AName,
DISCRETA *discreta)
: TDiclog(AParent, AName)
{
dis=discreta;
vdiscreta=dis->peso;
nV=&dis->numValores;
|5

~TDialogo_discreta();

virtual LPSTR GetClassName();

virtual void GetWindowClass(WNDCLASS&);
virtual void SetupWindow():

virtual void DefChildProc(TMessage& MsQ):
virtual void DefCommandProc(TMessage& Msg);
void Botones(char Key);

BOOL far LeerDiscreta(char *fNombre);
BOOL far EscribirDiscreta(char *fNombre);
virtual BOOL CanClose(void);

b

class TDialogo_token3 : public TDialog
{ .
private:
NOdoTOKEN *token(10);
nodo *ptr;
int TIPO;
public:
TDialogo_token3(PTWindowsObject AParent,LPSTR AName, nodo* puntero)
IDialog(AParent, AName){
int i;
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ptr=puntero;

for (i=0:i<10;i++)
token(i}=puntero->token(i);

|

~TDialogo_token30:

virtual void SetupWindow();

virtual BOOL CanClose(void);

void Si(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + 23);

void Nuevo(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + 24);

void Borrar(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + 25);
void Selec(RTMessage Msg) = (ID_FIRST + 21);
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T T T

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

dialogos.cpp

, () 1995 José Francisco Delgado Garcia
T T

#include <owl.h>
#include<stdlib.h>
#includex<string.h>
#include "printer.n"
#include 'ficheros.h"
#define ya_definido 1
#include "clas_red.h"
#include <IO.H>
#include "redesd.h’
#include <math.h>
#include <alloc.h>
#include <conio.h>
#include <inputdia.h>
#include <filedial.h>
#include <commdig.h>
#include <stdio.h>
#include <mdi.h>
#include <ctype.h>
#define APPNAMEZ "diclogo2"
#include <bufton.h>

extern Cabecera CabEsquema,CabDatos;
extern nodo *hLUGAR_CLIP,*hTRANS_CLIP,*"hSIMBOL_CLIP.*siguiente;
extern nodoARCO *hARCO_CLIP,*sigARCO;

extern nodo *hLUGAR_IMPRIMIR,*hTRANS_IMPRIMIR,*hSIMBOL_IMPRIMIR;
extern NodoARCO *hARCO_IMPRIMIR;-

extern trazo *sigui;

extern HANDLE hfont hfontOld;

extern COLORREF letras;

char tipo_ventanag;

extern char etfi_sim{tam_eti);

int Maximo=9999;

RECT TDialogo_Opciones_ejecucion:: Dialog2Pixel(RECT rect)
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{

DWORD DigUnit:

Digunit=GetDialogBaseUnits();
rect.left=(rect.left*LOWORD(DIgUnit))/4;
rect.top=(rect.top *HIWORD(DIgUnit))/8;
rect.right=(rect.right *LOWORD(DIgUnit))/4;
rect.bottom=(rect.bottom *HIWORD(DIgUnit))/8;
return rect;

}

TDialogo_Opciones_gjecucion:: CanClose(void)

{

char S5(16);

BOOL estado;

if(*opc_ejec==1)
{ .
GetDigltemText(HWindow,101,5,16);
*opc_num_disparos=atof(S);
return TRUE;

}
return TRUE;

}

TDiclogo_Opciones_sjecucion::~TDialogo_Opciones_ejecucion()
{
Maximo=9999;

|

void TDialogo_Opciones_gjecucion::GetWindowClass(WNDCLASS& AWNndClass)
{

TDialog::GetWindowCliass(tAWNdClass);
}

LPSTR TDialogo_Opciones_ejecucion::GetClassName()
{
return APPNAME2;

}

void TDialogo_Opciones_ejecucion::SetupWindow()
{
char S(160);
switch(*opc_ejec)
{
case O:

SendDigltemMessage(HWindow,103 , BM_SETCHECK, TRUE, 0):
break;
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case 1:
SendDlgltemMessage(HWindow, 111 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break;

}

switch(*opc_paso)

{

case 0 :
SendDigltemMessage(HWindow, 109 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break;

case 1:
SendDigltemMessage(HWindow, 110 , BM_SETCHECK, TRUE, 0):
break;

}

switch(*opc_disparo)

{

case O: _
SendDligltemMessage(HWindow,104 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break:

case 1.
SendDigltemMessage(HWindow, 105 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
breck:

case 2:
SendDlgltemMessage(HWindow, 106 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break;

case 3:
SendDigltemMessage(HWindow,107 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break:

case 4
SendDlgltemMessage(HWindow, 108 , BM_SETCHECK, TRUE, 0):
break;

case &:
SendDlgltemMessage(HWindow,112 , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
break;

!
sprintf(S,"%0.9g".*opc_num_disparos);
SetDigitemText(HWindow,101.9);
TDialog::SetupWindow();

}

void TDialogo_Opciones_ejecucion::DefChildProc(TMessage& Msg)
{
if ( (Msg.WP.Hi == 0) && (Msg.LP.Hi == BN_CLICKED) )
Botones(Msg.WP.Lo);
TDialog::DefChildProc(Msg):
}
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void TDiglogo_Opciones_ejecucion::Barra(fMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDigltem(HWindow, 102),SB_CTL);
i=19-i;
*vel_ejec=i*50;

}

void TDialogo_Opciones_ejecucion::Botones(char Key)
{
switch(Key)
{
case 103:*opc_ejec=0;
break;
case 111:*opc_gjec=1;
break;
case 109:*opc_paso=0;
break;
case 110:*opc_paso=1;
break;
case 104:*opc_disparo=0;
break;
case 105:*opc_disparo=1;
break;
case 106:*opc_disparo=2;
break;
case 107:*opc_disparo=3;
break;
case 108:*opc_disparo=4;
break;
case 112:*opc_disparo=>5;
break;
}
}

void TDialogo_Opciones_ejecucion::DefCommandProc(TMessage& Msg)

{
if (MsgWP.Hi==0)
{
Botones(Msg.WP.L0);

}
TDidlog::DefCommandProc(Msg);

}
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void TDialogo_trans::GetWindowClass(WNDCLASS& AWNdClass)
{
TDialog::GetWindowClass(AWNndClass);
}

LPSTR TDialogo_trans::GetClassName()
{
return APPNAME2;
} )

void TDialogo_frans::SetupWindow()
{
RECT rect;
char S(160);
S(0)="\0";
SetWindowText(GetDlgitem(HWindow, 102), strcat(S, cadel));
S(0)="\0";
if (cambiar)
{
SetWindowText(GetDigltem(HWindow, 103), strcat(S, cade?));
}
switch(tipo)
{
case O:
S(O)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, "‘Lugares®));
SendDlgltemMessage(HWindow, 101, BM_SETSTATE, 2, 0);
S(0)="\0";
break;
case 1:
S(O0)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, "Transiciones™)):
S(0)="\0";
break;
case 2
S(0)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, "Simboios"));
S(0)="\0";
break;
case 3:
S(0)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, "Simbolos"));
S(0)="\0";
S(0)="\0’; _
SetWindowText(GetDigltem(HWindow, 103), strcat(S, ‘Tipo"));
break;
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}
TDidlog::SetupWindow();

}

void TDialogo_trans::DefCommandProc(TMessage& Msg)
! if (Msg.WP.Hi ==0)

{ Botones(Msg.WP.Lo):
} }TDiolog::DefCommcndProc(Msg);

void TDialogo_trans::DefChildProc(TMessage& Msg)
{
if ( Msg.WP.Hi == 0) && (Msg.LP.Hi == BN_CLICKED) )
Botones(Msg.WP.Lo);
TDidlog::DefChildProc(Msg):
}

void TDialogo_trans::Botones(char Key)
{
switch(Key)
{
case 101
SendDligltemMessage(HWindow, 103,
WM_GETTEXT, sizeof(texto), (LPARAM) ((LPSTR) texto)):
GetApplication()->ExecDialog(new TEditor(this,"DIALOG_5");
char S(160);
S(O="\0";
SetWindowText(GetDIgitem(HWindow, 103), strcat(S, texto)):
break;
case 104:
break;
}
}

TDialogo_trans:: CanClose(void)
{
char szBuf(128);
BOOL estado;
int retorno;
if(fipo==3)
GetWindowText(GetDIgltem(HWindow, 102),cadel.6);
else
GetWindowText(GetDigltem(HWindow, 102).cade1.9);
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valido=TRUE;
return TRUE:
}

TDialogo_trans::~TDialogo_transQ {};

void TEditor:: Deshacer(RTMessage )
{
if SendDligltemMessage(HWindow, 101, EM_CANUNDO, 0, 0))
SendDIgitemMessage(HWindow, 101, EM_UNDO, 0, 0):
}

TEditor:: CanClose(void)

{
char szBuf(128);

if (ISendDligltermMessage(HWindow, 101,
EM_GETMODIFY, 0, 0))
{
return TRUE;
}
else
{
SendDigltemMessage(HWindow, 101,
WM_GETTEXT, sizeof(texto), (LPARAM) ((LPSTR) texto));
}
return TRUE;
}

TEditor::~ TEditor() {}:

void TEditor::SetupWindow()
{
char S(160);
SO)="\0;
SetWindowText(GetDigltem(HWindow, 101), strcat(S, texto));
TDialog::SetupWindow();
}

void TDialogo_combo::SetupWindow()
{
char S(160};
char eti(tam_eti);
int i;
nodo *pir;
S(O)="\0’;
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ptr=Cabeza;
while(ptri=NULL)
{
if (ptr->coord(0).x!=1)
{
Istrcpy(eti.ptr->etiqueta);
SendDigltemMessage(HWindow, 103,
LB_ADDSTRING. 0, (LPARAM) ((LPSTR) eti));
}
ptr=pir->sig;
}
TDialog::SetupWindow();
}

TDialogo_combo::CanClose(void)
{
char szBuf(fam_eti);
DWORD dwindex;
dwindex = SendDigltemMessage(HWindow, 105, LB_GETCURSEL, O, 0);
if (dwindex != LB_ERR)
{
SendDigitemMessage(HWindow, 105,

LB_GETTEXT, (WPARAM) dwindex, (LPARAM) ((LPSTR) szBuf));

valido=TRUE;
Istrcpy(label szBuf);

}
return TRUE;

}

TDialogo_combo::~ TDialogo_combo() {}:

_CLASSDEF(TREDESOut)
class TREDESOut : public TPrintout,public GEOMETRIA

{
public:

HANDLE hpenARCO, hpenOld, hpenLUGAR, hpenTRANS, hpenARCO2Z;

HANDLE hbrOld;

void Dibujar_IMPRESORA(HDC hDC);

void TokenToCadena(nodo *lugar,char cadena(});
TREDESOut(Pchar ATitle) : TPrintout(ATitle)

{

hpenLUGAR=CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(128,0 .0)):

hpenARCO =CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(0, 128, 0)):

hpenARCO2=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(0, 128, 0)):

hpenTRANS=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(, 0 , 128));
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}
virtual void PrintPage(HDC DC, WORD Page. POINT Size, LPRECT Rect,
WORD Flags):
void SetBanding( BOOL b ) { Banding = b; }
|5

void TREDESOut::TokenToCadena(nodo *lugar,char cadena())

{

char buffer(400);

int 1)

NOdoTOKEN *sig;

cadena(0)="\0";

for(i=0;i<10;i++)
{
sig=lugar->token(i);
j=0;
while(sigi=NULL)

{

jH+;

sig=sig->sig;

!
sprintf(buffer,"%i" j);
Istrcat(cadena buffer);
}

return;
}

void TREDESOut::Dibujar_IMPRESORA(HDC hDC)

{
POINT A,B;
RECT rc;
char s(150);
char buff(400);
COLORREF Old;
int tokens;
SaveDC(hDC); ’
SetMapMode(hDC, MM_LOENGLISH);
hpenOld=SelectObject(thDC, hpenLUGAR);
hfontOld =SelectObject(hDC, hfont);
siguiente=hLUGAR_IMPRIMIR;
Old=letras;
horOld = SelectObjectthDC, GetStockObject(NULL_BRUSH));
while (siguientel=NULL)

{

if (siguiente->coord(0).xI=1)

{
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SelectObjecthDC. hpenLUGAR);

Elipse(hDC siguiente->coord(0).x-10,
-siguiente->coord(0).y+10,
siguiente->coord(0) .x+10,
-siguiente->coord(0).y-10);

SetBkMode(hDC,TRANSPARENT);

SetTextColor(hDC ,RGB(255,255,255));

SetTextColor(hDC.Old);

TextOut(hDC +siguiente->coord(0).x+11 siguiente->coord(0).y+7,

siguiente->etiqueta strien(siguiente->etiqueta));

SetBkMode(hDC ,OPAQUE);

SelectObjecthDC, GetStockObject(WHITE_BRUSH));

SetBkMode(hDC,TRANSPARENT);

SetTextColor(hDC,RGB(255,255,255));

SetBkMode(hDC ,OPAQUE);

}

siguiente=siguiente->sig;

!
SelectObject(hDC, hpenOld);
hpenOld = SelectObject(hDC, hpenARCO):;
SigARCO=hARCO_IMPRIMIR;
while(SigARCO!I=NULL)

{

if (SIQARCO->trazos!=NULL)

{

sigui=sigARCO->trazos->sig;

if((SIgARCO->origen=="s") | | GIgARCO->destino=="s"))

SelectObject(hDC, hpenARCO2);
else
SelectObject(hDC, hpenARCO);

while(sigui->sig!=NULL)
{
MoveTo(hDC sigui->coord .x,-sigui->coord.y);
LineTo(hDC sigui->sig->coord.x,-sigui->sig->coord.y);
sigui=sigui->siQ;
b
Arc(hDC,-2+sigui->coord.x,+2-sigui->coord.y,
sigui->coord.x+2 -sigui->coord.y-2,
sigui->coord.x,-sigui->coord.y+2,
sigui->coord x,-sigui->coord.y+2);
if((tipo_ventanal="0") &&( sigARCO->origen!="s")
&&GIGARCO->destinol="s"))
{
A x=8igARCO->frazos->sig->sig->coord x;
A.y=-sigARCO->trazos->sig->sig->coord.y:
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B.x=sigARCO->trazos->coord.x;
B.y=-sigARCO->trazos->coord.y;
flechaCIRCULODC,A.B);
}
}
SIgARCO=sigARCO->sig;
}
SelectObject(hDC, hpenOld);
hpenOld=SelectObject(hDC. hpenTRANS);
siguiente=hTRANS_IMPRIMIR;
while (siguientel=NULL)
{
if( siguiente->coord(0) x!=1)
{
SetBkMode(hDC,TRANSPARENT):
SetTextColor(hDC,RGB(255,255,255));
SetTextColorthDC,RGB(130,130,130));
TextOut(hDC siguiente->coord(1).x+4,-siguiente->coord(1).y+6,
siguiente->etiqueta strlen(siguiente->etiqueta)):
SetTextColor(hDC.,Old);
SetBkMode(hDC,OPAQUE);
SelectObject(hDC, hpenTRANS);
MoveTlo(hDC siguiente->coord(0).x,-siguiente->coord(0).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1).x,-siguiente->coord(1).y);
}
SelectObject(hDC, hpenOid):;
siguiente=siguiente->sig;
}
siguiente=nSIMBOL_IMPRIMIR;

SelectObject(hDC, GetStockObject{GRAY_BRUSH));
while(siguiente!=NULL)
{
SelectObject(hDC, GetStockObject(WHITE_BRUSH));
SelectObject(hDC, GetStockObject(GRAY_BRUSH));
SelectObject(hDC, GetStockObjectBLACK_PEN));
Rectangle(hDC, siguiente->coord(0).x,-siguiente->coord(0).y,
siguiente->coord(1).x,-siguiente->coord(1).y);
SelectObject(hDC, GetStockObject(BLACK_PEN));
MoveTo(hDC siguiente->coord(0) x,-siguiente->coord(1).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1) x,-siguiente->coord(1).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1).x,-siguiente->coord(0).y);

SetRect(&rc siguiente->coord(0).x.-siguiente->coord(0).y+1,

siguiente->coord(1).x,-siguiente->coord(1).y);
iftipo_ventana=="0")
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{
sprintf(s,"\n\nSimbolo:\ n%s" siguiente->tipo);
}

else

{
sprintf(s,"Etiqueta:\n%s\ nSimbolo:\ n%s",

siguiente->etiqueta,siguiente->tipo);

}
SetTextColor(hDC ,RGB(255,255,255));
SetBkMode(hDC, TRANSPARENT);
DrawText(hDC s,strlen(s).&rc,
DT_CENTER | DT_NOCLIP);

SetRect(&rc siguiente->coord(0).x+1 -siguiente->coord(0).y,

siguiente->coord(1) x,-siguiente->coord(1).y):

SetTextColor(hDC,Old); .
DrawText(hDC s,strlen(s),&rc,DT_CENTER | DT_NOCLIP);
siguiente=siguiente->sig;
}
SelectObject(thDC hbrOld);
SelectObject(hDC, hfontOld);
SaveDC(hDC):;
SetMapMode(hDC, MM_LOENGLISH);
RestoreDC(hDC, -1);
}

void far REDES::CmFilePrint(RTMessage)
{
PTREDESCut Printout = 0;
hLUGAR_IMPRIMIR=hLUGAR;
hTRANS_IMPRIMIR=NTRANS:
hARCO_IMPRIMIR=hARCQ;
hSIMBOL_IMPRIMIR=nSIMBOL;
tipo_ventana=TIPO_VENTANA;
if ( Printer)
{
Printout = new TREDESOut(*REDES Test");
if ( Prinfout ) :
{
Printout->SetBanding( TRUE );
Printer->Print(this, Prinfout);
delete Printout;
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void far REDES::CmFilePrinterSetup(RTMessage)
{
PRINTDLG pd;
HDC hdc;

if ( Printer)
Printer->Setup(this);

}

void TREDESOut::PrintPage(HDC DC, WORD, POINT, LPRECT, WORD)
{

Dibujar_IMPRESORA(DC);
}

void TDialogo_ejecucion::SetupWindow()
{
char S(160);
char ss(10);
TDidlog::SetupWindow();
S(0)="\0";
sprintf(ss,"%0.9g",num_disparos);
SetWindowText(GetDigitem(HWindow, 24), strcat(S, ss));
S(O)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, titulo));
SetWindowPos(HWindow HWND_TOPMOST,117, 77, 154, 97,.SWP_NOMOVE |
SWP_NOSIZE );
}

void TDialogo_sjecucion::Abortar(RTMessage)
{
salir=TRUE;
}

BOOL TDialogo_ejecucion::CanClose(void)
{ R
salir=TRUE;
return TRUE;

}

TDialogo_gjecucion::~ TDialogo_ejecucion() {}:
void TDialogo_token::SetupWindow()
{

char 5(160),ss(160),cadena(100):
int ij;
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int a.b;
valido=FALSE;
S(0)="\0";
int 1;
doubie ft;
SetWindowText(HWindow, strcat(S, fitulo));
for(i=0;i<10;i++)
{
modf(token(i),&tt);
t=@inHt;
sprintf(cadena, %" 1);
S(0)="\0";
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,21+i) Istrcat(S, cadena));
}
if (tipo_ventana)
{
for(i=0;i<10;i++)
{
sprintf(cadena,"%6.12g".cronos(i));
S(0)="\0";
SetWindowText(GetDigitem(HWindow.31+i) Istrcat(S, cadena));
}
}
TDialog::SetupWindow();
}

void TDialogo_token::Barra1(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDigitem(HWindow, 41),SB_CTL).
i=9999-;
sprintf(cadena, "%i",i);
SetWindowText(GetDigltem(HWindow.21) Istrcat(S, cadena)):
} ,

void TDialogo_token::Barra2(TMessage )
{
int i
char cadena(20);
char 5(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDiglitem(HWindow, 42),SB_CTL);
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i=9999-i;

sprintf(cadena,"%i".i);
SetWindowText(GetDigltem(HWindow,22) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra3(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char 5(20);
S(O)="\0";
i=GetScrollPos(GetDigltem(HWindow, 43),5B_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena,"%i".i); ‘
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,23),Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra4(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDIgltem(HWindow, 44),SB_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena,"%i".i);
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,24) Istrcat(S, cadena)):
!

void TDialogo_token::Barra5(TMessage )
{
int i
char cadena(20);
char S(20);
S(O)="\0";
i=GetScrollPos(GetDigitem(HWindow, 45),5B_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena,"%i",i); .
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,25) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra6(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
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S(O)="\0";

i=GetScrollPos(GetDigltem(HWindow, 46),SB_CTL);

i=9999-i;

sprintf(cadena,"%i".i);
SetWindowText(GetDigltem(HWindow ,26) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra7(TMessage )
{
int i;
char cadena(20):
char S(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDIgltem(HWindow, 47).SB_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena,"%i" D; o
SetWindowText(GetDigltem(HWindow,27) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra8(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
S(0)="\0";
i=GetScrollPos(GetDigltem(HWindow, 48),SB_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena.,"%i".i);
SetWindowText(GeiDigitem(HWindow,28) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra@(TMessage )
{
int i;
char cadena(20);
char S(20);
S(0)="\0"; ,
i=GetScrollPos(GetDiglitem(HWindow, 49),.5B_CTL);
i=9999-i;
sprintf(cadena, %i",i);
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,29) Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_token::Barra10(TMessage )

{
int i;
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char cadena(20);

char S(20);

S(O)="\0;

i=GetScrollPos(GetDigitem(HWindow, 50),SB_CTL);

i=9999-;

sprintf(cadena,"%i",);
SetWindowText(GetDIglitem(HWindow,30),Istrcat(S, cadena));
}

void TDialogo_foken::igual(TMessage )
{
token(10)=0;
}

void TDialogo_token::Menor(TMessage )
{
token(10)=1;
}

void TDialogo_token::Mayor(TMessage )
{
token(10)=2;
}

void TDialogo_token::Distinto(TMessage )
{
token(10)=3;
}

RECT TDialogo_token::Dialog2Pixel(RECT rect)

{

DWORD Digunit;

Digunit=GetDialogBaseUnitsQ;
rect.left=(rect.left*LOWORD(DigUnit))/4;
rect.fop=(rect.top *HIWORD(DIgUnit))/8;
rect.right=(rect.right *LOWORD(DIgUnit))/4;
rect.bottom=(rect.bottom *HWORD(DIgUnit))/8;
return rect; :

}

TDialogo_token::CanClose(void)
{
BOOL estado;
int retorno;
int i;
char buffer(20);
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valido=FALSE;
for(i=0:i<10;i++)
{
token(i)=(double)GetDigltemInt(HWindow.2 1+i,&estado ,FALSE);
if (lestado) return FALSE;
}
if(tipo_ventana)
{
for(i=0:i<10;i++)
{
GetDlgitemText(HWindow,31+i,buffer,16);
cronos(i)=atof(buffer);
} :
}
valido=TRUE;
return TRUE;
}

TDiclogo_token::~ TDialogo_token() {};

void TBarra:: SetupWindow()
{
SetRange(0,maximo);
SetPosition(maximo-posicion);

}
TBarra::~TBarra Of};

void TDialogo_token2::SetupWindow(
{
char S(100).55(9);
int i;
int j;
S(0)="\0";
i=lstrien(titulo);
if (i>5)
{
SS(0)="\0";
Istrcpyn(SS titulo,5);
}
else
{
Istrcpy(SS titulo);
}
S(0)="\0";
SetWindowText(HWindow, Istrcat(S, SS));
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SetWindowPos(HWindow , HWND_NOTOPMOST,origen.x,
origen.y.50,39.SWP_NOSIZE );

TDialog::SetupWindow);

}

void TDialogo_token2::WMMove(TMessage& )

{

RECT rc;

if(Islconic(HWindow)!=0)
{ |
ShowWindow(HWindow, SW_HIDE);
}

GetWindowRect(HWindow,&rc);

ant_pos.x=rc.left;

ant_pos.y=rc.top;

}

TDialogo_token2::~ TDialogo_token2()

{

char s(100);

Istrcpy(eti_sim, titulo);
PostMessage(Parent->HWindow WM_USER+3, 0, 0):
I

TDialogo_fich_resul::~TDialogo_fich_resul)
{

*activa=FALSE;

¥

void TDialogo_fich_resul::GetWindowClass(WNDCLASS& AWNdClass)
{

TDidlog::GetWindowClass(AWNdClass);
}

LPSTR TDialogo_fich_resul::GetClassName(

{ ,
return APPNAMEZ;

}

void TDialogo_fich_resul::DefChildProc(TMessage& Msg)
{
if ( (Msg.WP.Hi == 0) && (Msg.LP.Hi == BN_CLICKED) )
Botones(Msg.WP.Lo);
TDidlog::DefChildProc(Msg);
}
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void TDialogo_fich_resul::DefCommandProc(TMessage& Msg)

{
if (Msg.WP.Hi==0)

{

}
TDiglog::DefCommandProc(Msg):

}

Botones(Msg.WP.Lo);

void TDialogo_fich_resul::SetupWindow(
{
char S(160);
S(O)="\0";
SetWindowText(GetDigltem(HWindow, 57), strcat(S, "));
SetDIglitemInt(HWindow ,58,0,FALSE):
SendDlgltemMessage(HWindow. 55,BM_SETCHECK, TRUE, 0);
TDiclog::SetupWindow();
}

void TDialogo_fich_resul::Botones(char Key)
{
int checked;
switch(Key)
{
case 50:;
break;
case 51:
parado=FALSE;
if(lpausa)
{
SendDigitemMessage(HWindow, 54,BM_SETCHECK, TRUE, 0);
SendDlgltemMessage(HWindow, 55,BM_SETCHECK, FALSE, 0);
*grabando=TRUE;
}
break;
case 52:
if ((abierto)&&(Iparado))
*grabando=!(*grabando);
if(lpausa) pausa=TRUE;
else pausa=FALSE;
checked=(int)SendDlgitemMessage(HWindow,56,BM_GETCHECK.0, 0);
if (checked==0)
{
SendDlgitemMessage(HWindow, 56,BM_SETCHECK, TRUE, 0);
SendDlgltemMessage(HWindow, 54,BM_SETCHECK, FALSE, 0);
SendDlgltemMessage(HWindow, 55,BM_SETCHECK, FALSE, 0);
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}
else

{
SendDigltemMessage(HWindow. 56,BM_SETCHECK, FALSE, 0);
if ({parado)
{
SendDlgltemMessage(HWindow,54,BM_SETCHECK,
TRUE, 0);
SendDigltemMessage(HWindow, 55,BM_SETCHECK,
FALSE, 0);
}
else
{
SendDlgltemMessage(HWindow, 55,BM_SETCHECK,
TRUE, 0);
SendDigltemMessage(HWindow, 54,BM_SETCHECK,
FALSE, 0);
}

}
break;

case &53:
*grabando=FALSE;*abierto=FALSE:parado=TRUE;
if (pausa) break;
SendDligitemMessage(HWindow, 55,BM_SETCHECK, TRUE, 0);
SendDligltemMessage(HWindow, 54,BM_SETCHECK, FALSE, 0):
break;

}

TDialogo_fich_resul:: CanClose(void)
{
*activa=FALSE;
return TRUE;
}

void TSubWindow::SetupWindow()
{
TDidlog::SetupWindow();
char S(20);
S(O)="\0";
SetWindowText(HWindow, strcat(S, titulo)):
}

TSubWindow::TSubWindow( PTWindowsObject AParenf,LPSTR AName,char
Titulotam_eti)) :
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TDialog( AParent, AName)

{

RECT rect;

POINT P;

hpenGRAFICA =CreatePen(PS_SOLID, .2, RGB(128, 0, 0));

hpenEJES=CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0,0,128));

lapiz(0)=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB( 0, 128, O));

lapiz(1)=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(128, 128, 0));

lapiz(2)=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(O , 0, 128);

lapiz(3)=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(128, 0, 128));

lapiz(4)=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(0 , 128, 128));

lapiz(5)=CreatePen(PS_DOT, 1,RGB(0 , 255, 0));

lapiz(6)=CreatePen(PS_DOT, 1,RGB(255, 255, 0)):

lapiz(7)=CreatePen(PS_DOT, 1,.RGBO , 0 , 255));

lapiz(8)=CreatePen(PS_DOT, 1,RGB(255, 0 , 255));

lapiz(9)=CreatePen(PS_DOT, 1,RGB(Q , 255, 255));

nivel1=0.;

nivel2=0.;

vel_div=1.;

Istrepy (titulo,Titulo);

x=0;

col = new TDrawableButton(this, ID_BUTTONT1);

hbmpMyBitmap = LoadBitmap(GetApplication()->hinstance,
MAKEINTRESOURCE(1300));

}

TSubWindow::~TSubWindow( void )

{
int i
DeleteObject( hpenGRAFICA):
DeleteObject( hpenEJES);
for(i=0;i<10;i++)

{

DeleteObject(apiz(i)):

}
Istrcpy(eti_sim fitulo);
PostMessage(Parent->HWindow WM_USER+4, 0, 0);
} .

void TSubWindow::Dibujar( float T())
{
HDC hDC;
char S(50);
float puntol,punto2.puntoll,punto22,distancia;
struct time t;
int durac,i=0;
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BOOL dibujar=FALSE;
X++;
hDC=GetDC(HWindow);
if (x==250)

{

x=1;

Borrar=TRUE;

RedrawWindow(HWindow NULL,NULL,RDW_ERASE | RDW_INVALIDATE);

}
for(i=0;i<10;i++)
{
Grafica()(x)=T();
}
if (x==1)
{
for(i=0;i<10;i++)
{
Grafica(i}(0)=T();
}
}
hpenOld = SelectObject(hDC, lapiz(0));
for(i=0;i<10;i++)
{
if (Grafica)>(150.*1./vel_div))
{
vel_div=100./Graficali}(x);
dibujar=TRUE;
}
if((Graficali) (x)<25./vel_div)&&(Graficai) (d>1.))
{
vel_div=100./Grafica(i)(x);
dibujar=TRUE;
!
punto1=((Grafica(i) (x)+(float)nivel1)*vel_div);

puntol1=((Grafica) x-1)+(float)nivel1)*vel_div);

SelectObjectthDC. lapiz(i));
MoveTo(hDC.(x-1)+1,180.-punto11);
LineTo(hDC x+1,180.-punto1);
}
SelectObject(hDC, hpenOld);
ReleaseDC(HWindow,hDC);
if(dibujar)
Pintar();
}

void TSubWindow::Pintar( void )
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{

HDC hDC;

LPSTR s;

RECT rectrc;

POINT AA,BB.P;

int i.j;

float puntol.puntol1.,punto2.punto22;

HDC hdcMemory;

BITMAP bm;

hDC=GetDC(HWindow);

GetObjectthbmpMyBitmap, sizeof(BITMAP), &bm);
hdcMemory = CreateCompatibleDC(hDC):

hbmpOld = SelectObject(hdcMemory, hbmpMyBitmap);
BitBIt(hDC., 0. 0.om.omWidth, bm.bmHeight, hdcMemory, 0, 0, SRCCOPY);
SelectObject(hdcMemory, hbompOid);

DeleteDC(hdcMemory);
if(Borrar)
Borrar=FALSE;
else
{
for(j=0:j<10;j++)
{
SelectObject(hDC., lapiz(j)):
for(i=1;i<(x+1);i++)
{
punto1=((Grafica(j) (i}+nivel 1)*vel_div);
punto11=((Grafica(j)(-1)+nivell)*vel_div);
MoveTo(hDC,(i-1)+1,180-punto11);
LineTo(hDC.i+1,180-puntol);
}
}
}
ReleaseDC(HWindow ,hDC);

}

void TDrawableButton::ODADrawEntire(DRAWITEMSTRUCT far &)
{ .
PostMessage(Parent->HWindow WM_USER+1, O, 0);
}

void TDrawableButton:: ODAFocus(DRAWITEMSIRUCT far &)
{
}

void TDrawableButton::ODASelect(DRAWITEMSTRUCT far &)
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{
}

void TDialogo_Predicado::GetWindowClass(WNDCLASS& AWNdClass)
{

TDidlog::GetWindowClass(AWndClass);
}

LPSTR TDialogo_Predicado::GetClassName()
{

return APPNAMEZ;
}

void TDialogo_Predicado::SetupWindow()
{
int i;
char S(160);
char buffer(20);
i=(inbpara(0);
SendDigltemMessage(HWindow.33+i , BM_SETCHECK, TRUE, 0);
for(i=1;i<7:i++)
{
sprintf(buffer,"%6.12g" parali));
S(0)="\0";
SetWindowText(GetDigitem(HWindow, 20+i), Istrcai(S, buffer));
}
sprintf(buffer,"%i",*nV);
S(0)="\0’;
SetWindowText(GetDigitem(HWindow, 27), Istrcat(S, buffer));
TDialog::SetupWindow();
}

void TDialogo_Predicado::DefChildProc(TMessage& Msg)

{
if ( (Msg.WP.Hi == 0) && (Msg.LP.Hi == BN_CLICKED) )
Botones(Msg.WP.Lo); '

TDialog::DefChildProc(Msg):
}

void TDhialogo_Predicado::DefCommandProc(TMessage& Msg)
{
if (Msg.WP.Hi ==0)
{
Botones(Msg.WP.Lo);

}
TDidlog::DefCommandProc(Msg);
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}

void TDialogo_Predicado::Botones(char Key)

{
char cade(20);
char S(20);
int m;
switch(Key)
{
case 28:
GetDligltemText(HWindow,27 .cade,20);
m=atoi(cade);
if (mi=*nV)
{
*nV=m;
dis-=>peso= new double(*nV);
vdiscreta=dis->peso;
for(int i=0;i<*nV;i++)
vdiscreta(i)=0.;
}
if *nV!I=0)
{
GetApplication()->ExecDialog(
new TDialogo_discreta(this,"DIALOG_19",dis));
sprintf(S,"%i".*nV);
SetDigitemText(HWindow,27.S);
}
break;
case 33:para(0)=0;
break;
case 34:para(0)=1;
break:;
case 35:para(0)=2;
break;
case 36:para(0)=3;
break;
case 37:para(0)=4;
break;
case 38:para(0)=5;
break:

}
}

TDidlogo_Predicado:: CanClose(void)

{
BOOL estado;
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int i;

char buffer(20);

for(i=1.i<7;i++)
{
GetDightemText(HWindow,20+i,buffer,20);
para(i)=atof(buffer);
}

GetDlgitemText(HWindow,27 buffer,20);

i=atoi(buffer);

*nV=i;

return TRUE;

}

TDialogo_Predicado::~TDiclogo_Predicado() {}:

void TDialogo_discreta::GetWindowClass(WNDCLASS& AWndCIoss)

{ _
TDidlog::GetWindowClass(AWNdClass);

}

LPSTR TDialogo_discreta::GetClassName()

{
return APPNAMEZ2;
}
void TDialogo_discreta::DefChildProc(TMessage& Msg)
{
if ( (Msg.WP.Hi == 0) && (Msg.LP.Hi == BN_CLICKED) )
Botones(Msg.WP.Lo):

TDialog::DefChildProc(Msg);
}

void TDialogo_discreta::SetupWindow()
{
char S(160);
S(0)="\0";
sprintf(S,"%6.12g".,0.);
SetDIglitemText(HWindow,103.S);
S0)="\0"; '
sprintf(S."%6.12g" vdiscreta(0));
SetDigitemText(HWindow,106.,S);
TDialog::SetupWindow();
}

void TDialogo_discreta::Botones(char Key)

{
char buffer(20);
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char S(30);

double f,f2;

int ii;

switch(Key)

{

case 107:

GetDligltemText(HWindow, 103 buffer,20);
ii=atoi(buffer);

if (i>C*nV-1)) ii=0;

sprintf(buffer,"%i",ii);
SetDigitemText(HWindow, 103 buffer);
sprintf(buffer,"%6.12g" vdiscreta(ii});
SetDlgltemText(HWindow,106.buffer);
break;

case 108:

GetDigltemText(HWindow, 103 buffer,20);
ii=atoi(buffer);

if (i>('nV-1)) ii=0;
GetDigltemText(HWindow, 106, buffer,20);
f=atof(buffer);

vdiscreta(ii)=f;

sprintf(S,"%i" ii);
SetDIgltemText(HWindow,103.5);
sprintf(S,"%6.12g" 0,
SetDigltemText(HWindow,106.5);

break;

case 110
char fichero(MAXPATH);

FILE *f;

char cade(10);
if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILEOPEN,

Istrcpy(fichero, "*.dis"))) |= IDOK)

{

return;

}

if (OpenfFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)

else

{ .

MessageBox(HWindow istrcat(fichero,"\r\niNO existe!"),
"Acceso a ficheros®,

MB_OK | MB_ICONHAND);

return;

}
{

f=fopen(fichero,'r");
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fscanf(f,"%s %s %i %i ", CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,
&CabEsquema.lugares.&CabEsguema.transiciones);
fclose(f);
Istrcpy(cade,"discreta”);
if (Istrcmp((LPSTR)CabEsquema.Tipo,cade)!=0)
{
MessageBox(HWindow,fichero no es del tipo requerido®,
"Acceso a ficheros”,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
LeerDiscreta(fichero);
GetDightemText(HWindow, 103, buffer,20);
ii=atoi(buffer);
sprintf(buffer,"%i".ii);
SetDightemText(HWindow, 103 buffer);
sprintf(buffer,"%6.12g" vdiscreta(ii));
SetDigltemText(HWindow, 106 buffer);
}
break;
case 111:

Istrcpy(fichero,"*.dis");
if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this,
SD_FILESAVE fichero)) != IDOK )
return;
if (OpenfFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)!=-1)
{
if (MessageBox(HWindow,El fichero existe, - Reemplazar?’,
"Acceso a ficheros”,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
{
fichero(0)="\0";
return;
}

}
EscribirDiscreta(fichero):
break;

}

void TDialogo_discreta::DefCommandProc(TMessage& Msg)
{
if (MsgWP.Hi==0)
{
Botones(Msg.WP.Lo);
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}
TDidlog::DefCommandProc(Msg):

}

TDialogo_discreta::~TDialogo_discreta() {}:
BOOL far TDiclogo_discreta::EscribirDiscreta(char *fNombre)
{
int i;
FILE *f;
f=fopen(fNombre,"w");
if (f==NULD
{
MessageBox(0,"ERROR de escritura n2 17,
*Acceso a ficheros" MB_OK | MB_ICONHAND);
fclose(f):
return FALSE;
}
Istrcpy((LPSTR)YCabDatos. Tipo. discreta™);
Istrepy((LPSTR)YCabDatos.version, VERSION);
CabDatos.lugares=*nV;
CabDatos.transiciones=0;
forintf(f,"%s %s %l %i ".CabDatos.Tipo, CabDatos.version,
CabDatos. lugares.CabDatos.fransiciones);
for(i=0; i<*nV;i++)
forintf(f,"\n%i %6.12g" i vdiscreta(i));
fclose(f);
return TRUE;
}

BOOL far TDialogo_discreta::LeerDiscreta(char *fNombre)
{
char cadena2(230);
int i
FILE *f;
f=fopen(fNombre,"r");
if (f==NULL){
MessageBox(0,"ERROR de acceso n| 1",
"Acceso a ficheros' MB_OK | MB_ICONHAND);
fclose(f);
return FALSE;
}
fscanf(f,"%s %s %i %i",
CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version, &CabEsquema.lugares,
&CabEsguema.transiciones);
*nV=CabEsquema.lugares;
dis->peso = new double(*nV);
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vdiscreta=dis->peso;
for(i=0;i<*nV.i++)
{
fscanf(f,"%i %s".&j, cadena?);
vdiscreta(j)=atof(cadena2);
}
fclose();
return TRUE;

).

TDiadlogo_discreta:: CanClose(void)
{
BOOL estado;
return TRUE;

}

void TDialogo_token3::SetupWindow()

{

char S(160);

char buffer(30);

char cadena(20);

int i;

nodoTOKEN *token_sig;

S(O)="\0";

token_sig=token(0);

while(tfoken_sig!=NULL)
{
sprintf(buffer,"%6.12g" token_sig->Ccronos);
S(0)="\0";
SendDigltemMessage(HWindow, 21,
LB_ADDSTRING, 0, (LPARAM) Istrcpy(S.buffer));
token_sig=token_sig->sig:
}

for(i=1:i<11;i++)
{
sprintf(cadena,"%i".i);
S(0)="\0";

SendMessage(GetDigitem(HWindow,22),CB_INSERTSTRING..-1,(LONG)(LPSTR)strcat(S,

cadena));
SendMessage(GetDiglitem(HWindow.22),CB_SETCURSEL,0,0L);

}

TDialog::SetupWindow():
}
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TDialogo_token3::~ TDialogo_token30) {};

void TDialogo_token3::Si(RTMessage Msg)
{
char label(16).5(20) .buffer(20);
BOOL correcto=TRUE;
int tipo;
NodoTOKEN *token_sig; _
GetWindowText(GetDIgltem(HWindow, 22) label sizeof(iabel));
tipo=atoi(label);
if((tipo>10) | | (tipo==0.))

{
correcto =FALSE;
tipo=1; ,
SetWindowText(GetDigitem(HWindow,22) Istrcat(S,"1");
}

tipo--;

SO)="\0";

SendDigitemMessage(HWindow, 21,LB_RESETCONTENT, 0, 0);
token_sig=token(tipo);
while(token_sigi=NULL)
{
sprintf(buffer,'%.10g",token_sig->cronos);
S(0)="\0";
SendDigitemMessage(HWindow, 21,
LB_ADDSTRING, 0, (LPARAM) Istrcpy(S.buffen);
token_sig=token_sig->sig:
}
return;

}

void TDialogo_token3::Nuevo(RTMessage Msg)
{
char label(20),5(20) buffer(20);
int tipo,orden;
double cronos;
nodoTOKEN *token_sig,*nn_token,*sig,*sig2;
GetWindowText(GetDiglitem(HWindow, 22) label sizeof(label)):
fipo=atoi(label);
if((tipo>10) | | (tfipo==0.)) return;
tipo--;
TIPO=tipo;
GetWindowText(GetDigltem(HWindow, 26) label sizeof(label));
cronos=atof(label);
nn_token=(nodoTOKEN*)malloc(sizeof(nodoTOKEN));
sig=ptr->token(tipo);
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nn_token->Cronos=Cronos;
sig2=sig;
orden=0; '
while((sig!=NULL)&&(sig->cronos<cronos))
{
sig2=sig;
sig=sig->siQ;
orden++;
}
if(sigl=ptr->token(tipo))
{
sig2->sig=nn_token;
nn_token->ant=sig2;
}

{

nn_token->ant=NULL:

pir->token(tipo)=nn_token;

token(fipo)=pir->token(tipo);

}
nn_token->sig=siQ;
if (sig!=NULL)

{

sig->ant=nn_token;

}
sprintf(buffer,'%.10g",nn_token->cronos);
S(O)="\0";
SendDigltemMessage(HWindow, 21,
LB_INSERTSTRING, orden, (LPARAM) Istrcpy(S.buffen));

}

else

void TDialogo_tokena3::Borrar(RTMessage MsQ)

{

char label(20).5(20) buffer(20);

int tipo:;

int indice;

double cronos;

NodoTOKEN *toke,*nn_token,*sig;
GetWindowText(GetDigltem(HWindow, 22) label.sizeof(label)):
tipo=atoi(label);

if((tipo>10) | 1 (fipo==0.)) return;

tipo--;

TIPO=tipo:

S(0)="\0";

GetWindowText(GetDigltem(HWindow, 26) label sizeof(label));

indice= SendDlgitemMessage(HWindow, 21,LB_FINDSTRING, -1, (LPARAM)
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Istrcpy(Slabel);
if(indice==LB_ERR) return;
sig=ptr->token(tipo);
for(int i=0;i<indice;i++)
sig=sig->sig:
if(sig->anti=NULL)
sig->ant->sig=sig->sig:
else
{
pir->token(tipo)=sig->sig:
token(tipo)=ptr->token(tipo);
}
if(sig->sig!=NULL)
sig->sig->ant=sig->ant;
sprintf(buffer,"%.10g" sig->cronos);
free(siQ): .
S()="\0";
SendDlgltemMessage(HWindow, 21,LB_DELETESTRING, (WPARAM) indice, 0);
}

void TDialogo_token3d::Selec(RTMessage Msg)
{
char szBuf(20),5(20);
DWORD dwindex;
dwindex = SendDlgltemMessage(HWindow, 21, LB_GETCURSEL, 0, Q);
if (dwindex = LB_ERR)
{
SendDigltemMessage(HWindow, 21,
LB_GETTEXT, (WPARAM) dwindex, (LPARAM) ((LPSTR) szBuf));
S(O)="\0";
SetWindowText(GetDigltem(HWindow, 26), strcat(S, szBuf));
}
}

TDialogo_token3::CanClose(void)
{
char szBuf(20);
DWORD dwindex;
valido=TRUE;
return TRUE;
}
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T

Enforno de diseno interactivo de Redes de Petri

Proyecto Fin de Carrera

clas_red.h

(¢) 1995 José Francisco Delgado Garcia

I T T 1

#include<window.h>
#include <owl.h>
#include'stdio.h"
#include'redes4.h’
#include "dir.n’

#include <static.h>
#include <editwnd.h>
#include "dialogos.h"
extern int SELECCION;
extern char label(tam_eti);
extern char Cursores(15);
extern BOOL valido;
extern char texto(200);
extern char *esqu;

extern char *simb;

extern char *libr;

extern char * VERSION;
extern char * string1;
extern OFSTRUCT OFStruct;
extern char * string2;
extern char * string3;
extern char * string4;
extern RECT FAR *rectl;
extern PTToolBar ToolBar2;
extern BOOL herr_activa;
extern RECT FAR *pepito;
extern BOOL inicioMover;
extern WORD ChildNum;
extern WORD ChildSimbolNum;

extern int foken2(10);
_CLASSDEF(REDES)

class _EXPORT REDES: public TWindow,public GEOMETRIA
{
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public:

typedef struct INTERFAZ{
PREDES puntero;
char efiqueta(tam_eti);
struct INTERFAZ *sig:
linterfaz;

PTPrinter Printer;

PCsombra PPCsombra;

PCficheros PPCficheros;

PTDialogo_sjecucion PPTDialogo_ejecucion;

PTDialogo_fich_resul PPTDialogo_fich_resul;

BOOL dial_resul;

interfaz *hinter;

interfaz *Pinter;

p_diaglogo *hdial;

p_dialogo *Pdial;

p_var_tiempo *htiempo;

p_var_tiempo *Ptiempo;

int Opc_ejec.Opc_conflicto,Opc_disparo,Vel_gjec:

double Opc_num_disparos;

HANDLE hpenARCO, hpenARCO2, hpenOld,hpenLUGAR hpenTRANS hpenBORRAR,
hpenBORRARZ, hpenSELEC hpenAREA;

HANDLE hbrLUGAR, hbrOld hbrFLECHA .hbrTOKEN;

HDC hDC;

FILE *f;

HCURSOR Cursor;

char TIPO_VENTANA;

BOOL simbolo;

BOOL grabando;

BOOL abierto;

nodo *hSIMBOL,*nnSIMBOL;

nodo *hLUGAR,*hTRANS,*nn,*siguiente,* nnMOVER;

nodo *hLUGARtemp,* hTRANStemp ., *hSIMBOLtemp,*nodo_origen:

NOodoARCO* hARCO," nnARCO,*sigARCO,*NNARCO;

NodoARCO *hARCOtemp;

frazo *nnTRAZO,*sigui;

enlaces *enlace,*Nenlace;

NOdoSEL *nns,*ants,*hLUGARS,*hTRANSs, *hSIMBOLs,*nTRANS_SEN,*head,* nns2;

NOdoARCOs *hARCOs,* nnARCOs,*antARCOs;

etiquetas *hETIQ, " NnETIQ, *antETIQ;

nodo *hLUGAR_SIM,*hTRANS_SIM;

NodoARCO *hARCO_SIM;

nodoTOKEN *nn_token, *token_sig:

PROPIETARIO origen,destino;

RECTA recta;
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RECTAZ2 recta2;

char Path(160);

char sinEXT(80);

char fichDatos(80);

char fichlib(160);

char fichres(MAXPATH);

int tiempo;

FARPROC IpfnDialogoProc;

char texto2(30);

char *datos;

RECT PANTALLA;

BOOL soloGrid.verGrid;

BOOL Ejecutandose;

POINT grid;

POINT ANTC;

int j,j2.j3;

double disparos;

UINT Timer;

int dibujo,ILUGAR,ITRANS,ETIQUETA,ISIMBOL num_frans_sens;

int inicio,trazos inicioTrans,inicCicAREA borrar_arco:

BOOL inicioMover;

char tmp(10);

POINT punto,A B,C ANT;

POINT FLECHA(4);

RECT far* rect;

RECT rect2 rect3;

POINT COLA(200);

PAINTSTRUCT ps;

int hFich;

char *texto_base;

HCURSOR hcurSave;

POINT coord;

POINT expansion;

float zoom_x,zoom_y;

POINT ant_pos;

HDC MemDC;

HBITMAP OIdBM;

BOOL No_dibujar;

char titulo(160);

int ley;
void far Guardar2(void);
nodo *far borrarOBJETO(hodo *puntero,nodo *head);
BOOL far borrarARCO(nodoARCO* puntero);
BOOL far borrarTRAZOS(frazo *puntero,BOOL S);
enlaces *far borrarENLACE(enlaces *puntero,nodoARCO* ARCO);
void far nuevoARCO(char a,char b,char etiqguetal(fam_eti),

José Francisco Delgado Garcia

clas_red.h

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri 283

char etigueta2(tam_eti));

BOOL far moverLUGAR(POINT coord);

BOOL far moverTRANS(POINT coord);

BOOL far selecOBJETO(void);

NodoARCOs far *selecARCO(BOOL B,BOOL A,nodoSEL* head);

NOdoSEL far *selecOBJETOyARCOS(nodoSEL *headl,nodoSEL *head?,
ncdoSEL *head3);

BOOL far Sombra_Arco(nodoARCO *nnARCO,POINT despl,BOOL A);

void far Borrar_Sombras(void);

BOOL far Mover(POINT desplaza);

void far Restaurar_objetos(POINT desplaza);

void far Renovar_Sombras(void);

BOOL far Ajuste(nodoARCO *NODO,POINT despl);

BOOL far Corregir(char c); ,

BOOL far Copiar(POINT desplaza,RTMessage Msg);

void far Copiar_al_clip(POINT desplaza) ;

BOOL far Copiar_Desde_CLIP(POINT desplaza,RTMessage Msg) ;

BOOL far Cortar_al_CLIP(POINT desplaza,RTMessage Msg) ;

BOOL far Sensibilizada(nodo * pir);

void far Dibujar_sen(HDC hDC);

virtual void far QuienSeDispara( TMessage& Message );

virtual void far Disparar( POINT coord);

nodoSEL* far Disparar_trans(nodoSEL*nns,nodoSEL *head);

void far Variacion_de_token(nodo *siguiente,BOOL dibujar,char ¢);

void far Animacion(HDC hDC,POINT desplaza);

BOOL seleccion(POINT coord.nodo *siguiente, int destino);

void PASOS(POINT coord);

void error1(trazo *nnNTRAZO,NodoARCO *nnARCO);

void Ultimo_trazo(nodoSEL *nns,BOOL S);

BOOL far Mover_Sombras_interiores(nodoARCOs *hARCOs.nodoSEL
*hLUGARS, nodoSEL*hTRANSSs, nodoSEL*hSIMBOL, POINT desplaza);

BOOL far Copiar_Sombras_interiores(NnodoARCO *hARCO,nodo *hLUGAR,
nodo*hTRANS, nodo *hSIMBOL.POINT desplaza);

void Seleccion_Simbolo(nodo *sig);

char * Obtener_etiqueta(char cadena(tam_eti)):

void far Seleccionar_todo(nodo *hLUGAR_CLIP.nodo *hTRANS_CLIP,
NOdoARCO *hARCO_CLIP, nodo *hSIMBOL_CLIP);

void far Borrar(void);

void far Predicado(RTMessage);

virtual void far Dibujar(HDC hDC);

virtual void far WMSetCursor( TMessage& Message ):

virtual void far GetWindowClass(WNDCLASS& WClass)

{

TWindow ::GetWindowClass(WClass);

WClass.hlcon=Loadlcon(hinst,'redes3ico");

WClass.hCursor=0;
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WClass.style=CS_DBLCLKS;
WClass.hbrBackground = (HBRUSH)GefStockObject(LTGRAY_BRUSH):
}
virtual BOOL far CanClose(void),
REDES(PTWindowsObject WType, LPSTR WTitle,char fichero(MAXPATH),char tipo):
REDES(PTWindowsObject WType, LPSTR WTitle,char fichero(MAXPATH));
virtual void far Guardar(RTMessage Msg)=(CM_FIRST+IDM_GUARDARY);
virtual void far Zoom_in(RTMessage Ms@)=(CM_FIRST+ID_ZOOM_IN};
virtual void far Zoom_out(RTMessage Ms@)=(CM_FIRST+ID_ZOOM_OUT);
virtual void far Zoom_inicio(RTMessage Ms@)=(CM_FIRST+ID_ZOOM_TODOQ);
virtual void far Zoom_fin(RTMessage Msg)=(CM_FIRST+ID_ZOOM_FIN);
virtual void far Menu_desplegable(TMessage &Message )
=(WM_FIRST+WM_RBUTTONDOWN]);
virtual void far WMLButtonDown(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_LBUTTONDOWN);
virtual void far WMLbuttondblclk(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_LBUTTONDBLCLK);
virtual void far Paint(HDC PaintDC, PAINTSTRUCT& Paintinfo).
virtual void far Dialogos(RTMessage Msg.int tipo, BOOL cambiar, char cad1(),
char cad2();
virtual void far Dialogos_combo(RTMessage.int 1ipo);
virtual BOOL far GuardarComo(RTMessage Msg)=(CM_FIRST+IDM_GUARCOMO):
virtual void far WMMousemove(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_MOUSEMOVE);
virtual void far CmFilePrint(RTMessage Msg)= (CM_FIRST + CM_FILEPRINT);
virtual void far CmFilePrinterSetup(RTMessage Msg)=
(CM_FIRST + CM_FILEPRINTERSETUP);
virtual void far IDcancel(RTMessage)=(WM_FIRST+WM_MBUTTONDBLCLK);
virtual void far VerGrid(RTMessage )=(CM_FIRST+ID_GRID);
virtual void far SoloGrid(RTMessage )=(CM_FIRST+ID_SOLO_GRID);
virtual void far Redibujar(RTMessage) =(CM_FIRST+ID_REDIBUJAR);
virtual void far EtiquetaPorDefecto(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_ETIQ_DEF);
virtual void far ColorLugarQ=(CM_FIRST+ID_COLOR_LUGAR);
virtual void far ColorTransQ=(CM_FIRST+ID_COLOR_TRANS);
virtual void far ColorArco(QO=(CM_FIRST+ID_COLOR_ARCO);
virtual void far Color(int tipo, COLORREF cir);
virtual void far WMSize( TMessage& Message )=(WM_FIRST+WM_SIZE);
virtual void far Opciones_de_sjecucion(RTMessage)=(CM_FIRST+|D_EJECUCION];
virtual void far Interfaz(void)=(WM_FIRST+WM_USER+2);
virtual void far WMTimer( TMessage& ) = (WM_FIRST + WM_TIMER);
virtual void far WMMove(TMessage& Message ) = ( WM_FIRST + WM_MOVE);
virtual void far Fich_Resultados(RTMessage Msg) =(CM_FIRST+ID_FICH_RESULTADOS);
void far GuardarCond_iniciales(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_GUARDAR_COND_INI);
void far LeerCond_iniciales(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_LEER_COND_INI);
void far Interfaz_token(void)=(WM_FIRST+WM_USER+3);
void far Inferfaz_var_tiempo(void)=(WM_FIRST+WM_USER+4):
void far Resultados(RTMessage Msg) =(CM_FIRST+ID_RESULTADQOS);
void far Copiar_tokens(nodo *nn2,nodo*nn);
double LeerParametros(char cadena(200),int numero);
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~REDESQ

{

DeleteObject(hpenLUGAR):

DeleteObject(hpenARCO);

DeleteObject(hpenTRANS);

DeleteObject(hbrLUGAR);

delete Scroller;

delete PPCsombra;

delete PPCficheros;

delete(Printer);

if (verGrid)

{

DeleteObject(SelectObject( MemDC, OldBM));
DeleteDC(MemDC);

}

} .
friend TDialogo_Opciones_ejecucion;
|5
extern PREDES puntero;
extern char eti_sim(tam_eti);
extern char fich_sim(MAXPATH);

_CLASSDEF(Editor)
class Editor: public
TMDIClient
{
public:
TEdit *Edit1, *Edit2;
TStatic *Menu,*Mensaje,*Cursor;
WORD ID_menu,ID_mensaje, MAX_TEXTLEN:
char linea(256);
Editor(PTMDIFrame AParent, LPSTR ATitle):
virtual void far GetWindowClass(WNDCLASS& WClass)
{
TWindow ::GetWindowClass(WClass):
WClass.hicon=Loadicon(hinst,"redes3ico"):
WClass.hCursor=0;
WClass.style=CS_DBLCLKS;
}
virtual void far WMPaint(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_PAINT);
virtual void far WMSize(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_SIZE):
void DrawStatusLine(HWND hWindow,char Str(256));
void BlastStatusline(HWND hWindow, HDC PaintDC);
~EditorQ
{
delete(ToolBar2);
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|5

%
#ifndef ya_definido

REDES::REDES(PTWindowsObject WType, LPSTR WTitle.char fichero(MAXPATH))
TWindow(WType WTitle)
{
TIPO_VENTANA="0";
simbolo=FALSE;
Ejecutandose=FALSE;
No_dibujar=FALSE;
disparos=0.;
Attr.Style 1= WS_VSCROLL | WS_HSCROLL | CS_BYTEALIGNWINDOW;
Scroller = new TScroller(this, 6, 6, 40, 30);
Attr. W=420;
Attr.H=290;
Printer = new TPrinter;
PPCsombra = new Csombra;
PPCficheros =new Cficheros;
if (herr_activa)
{
punto.x=Atir.X;
punto.y=AtrY;
ClientToScreen(HWindow,&punto);
}
Istrepy(titulo, WTitle);
Istrcpy(Path, fichero);
datos=".drp";
j=0;j2=0;}3=0;
dibujo=0;iLUGAR=0;iTRANS=0;iETIQUETA=0;iSIMBOL=0;num_frans_sens=0;
inicio=1trazos=0:inicioTrans=1;inicicAREA=1;
borrar_arco=1;
inicioMover=FALSE;
ANTx=0;ANT.y=0;
expansion.x=0;
expansion.y=0;
zoom_x=1.;
zoom_y=1.; :
pepito=(RECT FAR*)malloc(sizeof(RECT FAR)):
rect1=(RECT FAR*Ymalloc(sizeof(RECT FAR));
NNARCO=(nodoARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
siguiente=(nodo*)malioc(sizeof(nodo));
PANTALLA.left=12;
PANTALLA.top=12;
PANTALLA. right=388;
PANTALLA.bottom=252;
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soloGrid=FALSE;
verGrid=FALSE;
grid.x=12;
grid.y=12;
hpenLUGAR=CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(150, 50, 50));
hpenARCO =CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(20, 125, 20));
hpenTRANS=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(50, 50, 150));
hpenBORRAR=CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(255,255,255));
hpenBORRAR2=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(255,255,255));
hpenSELEC=CreatePen(PS_DOT,3,RGB(150,150,150));
hpenAREA=CreatePen(PS_DOT,1,RGB(150,150,150));
hbrLUGAR =CreateSolidBrush(RGB(150,50,50));
horTOKEN=CreateSolidBrush(RGB(0,255,255));
for(j2=0:j2<187.j2++)
{
for(j=0.j<134;j++)
{
PPCsombra->sombra(j) (j2)="0";
PPCficheros->PPCsombraf->sombra(j)(j2)="0";
}
}
hLUGAR=NULL;
ATRANS=NULL;
hARCO=NULL;
hLUGARs=NULL;
ATRANSs=NULL;
hARCOs=NULL;
hSIMBOLs=NULL;
NNARCO=hARCO;
hSIMBOL=NULL;
fichDatos(0)="\0’;
fichlib(0)="\0’;
texto_base="";
if (*ficherol="texto_base)
{
PPCficheros->LeerFicheroEsquema(Path);
hLUGAR=PPCficheros->hLUGAR;
hTRANS=PPCficheros->hTRANSf;
hSIMBOL=PPCficheros->hSIMBOL;
hARCO=PPCficheros->hARCOf;
ILUGAR=PPCficheros->ILUGARS;
iTRANS=PPCficheros->TRANSf;
Path(strlen(Path)-4)="\0";
Istrcat(Path, string3);
}
for(j2=0;j2<187;j2++)
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{

for(j=0:j<134;j++)

{
PPCsombra->sombra(j)(j2)="0";
}

}
ILUGAR=0;ITRANS=0;
hLUGAR_SIM=hLUGAR;
hTRANS_SIM=hTRANS;
hARCQO_SIM=hARCOQO;
hLUGAR=NULL;
hTRANS=NULL;
hARCO=NULL;
hSIMBOL=NULL;
hTRANS_SEN=NULL;
hdial =NULL;
htiempo=NULL;
hinter=NULL;

}

REDES::REDES(PTWindowsObject WType LPSTR WTitle ,char fichero(MAXPATH),

char tipo):.TWindow(WType WTitle)
{
TIPO_VENTANA=tipo;
simbolo=TRUE;
Ejecutandose=FALSE;
No_dibujar=FALSE;
disparos=0.;
grabando=FALSE;
abierto=FALSE;
tiempo=0;
dial_resul=FALSE;
Attfr.Style |= WS_POPUP | WS_VSCROLL | WS_HSCROLL |
CS_BYTEALIGNWINDOW:
Scroller = new TScroller(this, 6, 6, 40, 90);
Attr. W = GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN) / 8%6;
Atr.H = GetSystemMetrics(SM_ CYSCREEN) / 8*5;
Printer = new TPrinter;
PPCsombra = new Csombra;
PPCficheros =new Cficheros;
Opc_ejec=0; Opc_conflicto=0; Opc_disparo=0; Opc_num_disparos=0.;
Vel_ejec=50;
if ((herr_activa)
{
punto.x=Atr.X;
punto.y=AftrY;
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ClientToScreen(HWindow,&punto);
}
Istrcpy(titulo, WTitle);
Istrcpy(Path, fichero);
datos=".drp";
fichDatos(0)="\0’;
fichlib(0)="\0’;
j=0,j2=0;j3=0;
dibujo=0:iLUGAR=0;ITRANS=0; ETIQUETA=0;iSIMBOL=0:num_trans_sens=0;
inicio=1;trazos=0;inicioTrans=1;inicicAREA=1;
borrar_arco=1;
inicioMover=FALSE;
ANTx=0;ANT.y=0;
expansion.x=0;
expansion.y=0;
zoom_x=1.;
zoom_y=1.;
pepito=(RECT FAR")Malloc(sizeof(RECT FAR));
rect1=(RECT FAR")malloc(sizeof(RECT FAR));
NNARCO=(nodoARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
siguiente=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
PANTALLA left=12;
PANTALLA.top=12;
PANTALLA.right=788;
PANTALLA.bottom=2*552-40;
soloGrid=FALSE;
verGrid=FALSE;
grid x=12;
grid.y=12;
hpenLUGAR=CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(150, 50, 50));
hpenARCO =CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(20, 125, 20));
hpenARCO2 =CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(20, 125, 20));
hpenTRANS=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(50, 50, 150));
hpenBORRAR=CreatePen(PS_SOLID, 1, RGB(255,255,255));
hpenBORRAR2=CreatePen(PS_SOLID, 3, RGB(255,255,255));
hpenSELEC=CreatePen(PS_DOT,3,RGB(150,150,150));
hpenAREA=CreatePen(PS_DCOT,1,RGB(150,150,150));
hbrLUGAR =CreateSolidBrush(RGB(150,50,50));
hbrTOKEN=CreateSolidBrush(RGB(0,255,255));
for(2=0;j2<187;j2++)
{
for(j=0:j<134;j++)
{
PPCsombra->sombra(j) (j2)="0";
}

José Francisco Delgado Garcia clas_red.h

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri

290

hLUGAR=NULL;
RTRANS=NULL;
hARCO=NULL;
hLUGARs=NULL;
hTRANSs=NULL;
hARCOs=NULL;
NNARCO=hARCO;
hSIMBOL=NULL;
hSIMBOLs=NULL;
hTRANS_SEN=NULL;
texto_base="";
if (*ficherol=*ftexto_base)
{
for(j2=0,j2<187,j2++)
{
for(j=0;j<134;j++) . .
{

PPCficheros-> PPCsombraf-> sombral(j)(j2)=
PPCsombra->sombra(j) (j2);

}
}

strncpy(fichDatos, Path strlen(Path)-4);

fichDatos(strlen(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichDatos,string2);

strncpy(fichlib, Path, strlen(Path)-4);

fichlib(strien(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichlib string4);

PPCficheros->LeerFicheroEsquema(Path);

hLUGAR=PPCficheros->hLUGARS;
hTRANS=PPCficheros->hTRANSS;

hSIMBOL=PPCficheros->hSIMBOL(;

hARCO=PPCficheros->hARCOf;
iILUGAR=PPCficheros->iLUGART;
iTRANS=PPCficheros->iTRANST;
for(j2=0;j2<187;j2++)
{
for(j=0;j<134;j++)
{

}
}
hdial =NULL:

htiempo=NULL;
Pinter=(interfaz*)malloc(sizeof(interfaz));
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PPCsombra-> sombral(j)(j2)= PPCficheros->
PPCsombraf->sombra(j)(j2);

clas_red.h

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri

291

Editor::

#endif

Pinter->puntero=NULL;

hinter=NULL;

siguiente=hLUGAR;

while(siguientei=NULL)
{
Variacion_de_token(siguiente,FALSE, d");
siguiente=siguiente->sig;
}

if (MIPO_VENTANA=="2")
{
Pinter->puntero=puntero;
Istrcpy(Pinter->etiqueta.eti_sim);
Pinter->sig=NULL;
hinter=Pinter;
puntero=this;

PostMessage(Pinter->puntero->HWindow WM_USER+2, 0, O);

}
}

Editor( PTMDIFrame AParent, LPSTR ATitle) : TMDIClient( AParent)
{

TStatic *m1,"m2;

Attr.Style 1= WS_POPUP;

Attr.X =20;

AttrY = GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN)-65 ;
Attr.W = GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN)-40 ;
Atir H = 24;

POINT punto;

punto.x=3;

punto.y=45;

ID_menu=101;

ID_mensaje =102;

MAX_TEXTLEN =200:
ClientToScreen(HWindow,&punto);

ToolBar2 = new TToolBar(this,punto);

}
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I T T

Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

nodos.cpp

, (c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
I T T T

#include "printer.h’

#include'ficheros.h"

#include "clas_red.h’

extern Cabecera CabEsquema.CabDatos;

extern nodo *hLUGAR_CLIP,*hTRANS_CLIP,*hSIMBOL_CLIP,*siguiente;
extern nodoARCO *hARCO_CLIP,*sigARCO;

nodo *far REDES::borrarOBJETO(nodo *puntero,nodo *head)
{
nodo * siguiente,*anterior;
enlaces *enlace,*sigENLACE;
siguiente=head;
anterior=head;
while(siguiente!=puntero)
{
antferior=siguiente;
siguiente=siguiente->sig:
}
if (siguiente==head)
{
head=head->sig;
}
else
{
anterior->sig=siguiente->sig;
}
enlace=siguiente->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
SigENLACE=enlace->sig:
borrarARCO(enlace->arco);
enlace=sigeENLACE;
}
enlaces=siguiente->salidas;
while(enlace!=NULL)
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{
SIgENLACE=enlace->sig;
borrarARCO(enlace->arco);
enlace=sigeNLACE;
}

free(siguiente);

return(head):;

}

void far REDES::Seleccion_Simbolo(nodo *sig)
{
BOOL A;
nodo *nn;
enlaces *enlace;
A=FALSE;
siguiente=sig;
nn=siguiente;
head=hSIMBOLs;
if(lsiguiente->sel)
A=selecOBJETOQ);
hSIMBOLs=head;
enlaces=sig->entradas;
while(enlacel=NULL)
{
siguiente=enlace->objeto;
if(enlace->arco->origen=="1")
hLUGARs=selecOBJETOyARCOS(hLUGARs hTRANSs,hSIMBOLS);
else
ATRANSs=selec OBJETOYARCOS(hTRANSs hLUGARs,hSIMBOLS):
enlace=enlace->sig;
}
enlace=sig->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
siguiente=enlace->objeto;
if(enlace->arco->destino=="1")
hLUGARs=selecOBJETOYARCOS(hLUGARSs hTRANSs hSIMBOLS);
else :
hTRANSs=3elecOBJETOyARCOS(hTRANSS hLUGARs,hSIMBOLs);
enlace=enlace->sig;
}
head=hSIMBOLs;
siguiente=nn;
if(CA)
selecOBUETOQ:;
hSIMBOLs=head:
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}

void far REDES::Borrar_Sombras()
{
RECTr;
NNARCQOs=hARCOs;
while(nnARCOs!=NULL)
{
j2=0;
j3=0;
sigui=NNARCOs->pir->trazos;
PPCsombra->longitud=0;
while(siguil=NULL)
{
COLA(j2)=sigui->coord;
j2++; o
sigui=sigui->sig;
}
for(j3=j2-1:j3>1:j3--)

{
PPCsombra->sombraTRAZOS(COLA(j3),COLA(3-1).FALSE);
}

j2=0;

while((j2<PPCsombra->longitud))
{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)-;
j2+4+;
}
PPCsombra->longitud=0;
NNARCOs=nnARCOs->sig;
}
nns=hLUGARS;
while(nns!=NULL)
{
Ultimo_trazo(nns,FALSE);
PPCsombra->sombralUGAR(nns->ptr->coord(0),'0");
NNS=NNs->siQ; -
!
nns=hTRANSS;
while(nns!=NULL)
{
Ultimo_trazo(nns,FALSE);
PPCsombra->sombraTRANS(nns->ptr->coord(0) .nns->pir->coord(1),'0");
NNS=NNS->$ig;
}
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nns=hSIMBOLs;

while(nnsi=NULL)
{
Ultimo_trazo(nns,FALSE);
r=puntosTOrect(nns->ptr->coord(0) ,nns->ptr->coord(1)):
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ ,FALSE);
NNS=NNS->sig;
}

return;

}

void far REDES::Ultimo_trazo(nodoSEL *nns,BOOL S)

{

int j=1,;

char origen,destino;

char tipo1(9).1ipo2(9);

enlaces *enlace;

if (19 j=-1.

PPCsombra->longitud=0;

enlace=nns->pir->eniradas;

while(enlace!=NULL)
{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(lipol.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrepy(fipo2.enlace->arco->salida->1ipo);
if(((origeni="s")&&(destinol="s")&&(Istrcmp(tipo1,".")

&&(Istremp(fipo2,"." N &&lIstrcmp dipo1,tipo2))))

{

if (lenlace->arco->sel)

{

PPCsombra->
sombraTRAZOS(enlace->arco->frazos->sig->sig->coord,
enlace->arco->frazos->sig->coord,FALSE);

j2=0;

while(j2<PPCsombra->longitud)

{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)=
PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(2) X)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)+;

j2+-¢-,‘

}

PPCsombra->longitud=0;

}

}
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enlace=enlace->sig;
}
enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipo1,enlace->arco->entrada->tipo);
Istrepy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(/((origen!="s")&&(destinol="s")&&(Istrcmp(tipo1.".")
&&(Istremp(fipo2,"."))&&lIstrcmp (tipo 1.1ipo2))))
{
if(lenlace->arco->sel)
{ L
PPCsombra->sombraTRAZOS(enlace->arco->primero->coord,
enlace->arco->primero->ant->coord,FALSE);
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)
{
PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(2).x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)=
PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) X)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)+;
j2++;
}
PPCsombra->longitud=0;
}
}
enlace=enlace->sig:;
}
return;
}
BOOL far REDES::Sombra_Arco(nodoARCO *NNARCO,POINT despl,BOOL A)
{
BOOL B;
POINT UNO.DCS;
sigui=NNARCO->primero;
PPCsombra->longitud=0;
while(sigui->ant->anti=NULL)
{
UNO .x=sigui->coord.x+despl.x;
UNO.y=sigui->coord.y+despl.y:
DOS x=sigui->ant->coord . x+despl.x;
DOS.y=sigui->ant->coord.y+despl.y;
if(ldentroAREA(UNO PANTALLA))return FALSE;
if(ldentroAREA(DOS PANTALLA)return FALSE;
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B=PPCsombra->sombraTRAZOS(UNO,DOS,TRUE);
if(IB) return FALSE;
sigui=sigui->ant;
}
if(!A) return TRUE;
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)
{
PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) )
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;
jo++;
}
PPCsombra->longitud=0;
return TRUE;
}
BOOL far REDES:: Ajuste(nodoARCO *NODO,POINT despl)
{
POINT origen,destino;
char c_origen,c_destino;
origen.x=NODO->primero->coord.x+despl.x;
origen.y=NODO->primero->coord.y+despl.y;
destino. x=NODO->trazos->sig->coord.x+despl.x;
destino.y=NODO->trazos->sig->coord.y+despl.y;
c_origen=NODO->origen;
c_destino=NODO->destino;
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)origen.x/6.))
((inHfloor((double)origen.y/6.))i= c_origen)
{
punto=origen;
if({Corregir(c_origen)) return FALSE;
origen=punto;
}
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)destino.x/6.))
((inHfloor((double)destino.y/6.))!= c_destino)
{
punto=destino;
if(ICorregir(c_destino)) return FALSE;
destino=punto;
}
NODO->trazos->sig->coord x=destino.x-despl.x;
NODO->trazos->sig->coord.y=destino.y-despl.y:
NODQO->primero->coord.x=origen.x-despl.x;
NODO->primero->coord.y=origen.y-despl.y;
if(NODO->origen=="1")
{
NODO->trazos->coord. x=destino.x-despl.x;
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NODO->trazos->coord.y=destino.y-despl.y;
}

return TRUE;
}
BOOL far REDES:: Corregir(char ¢)
{
double aux,auy:;
double valores(32)={2..0., 2.,1., 2.2., 1..2.,0.2.,-1.,2., -2.2., -2..1.,
-2.0.,-2.-1.,-2.,2.,-1.,2,0.,2,1..-2.2.,2.,2.-1. };
float inc=0..i;
float rejilla=19.;
for(inc=1.;inc<rejila+1.;inc+=.5)
{
for (i=0;i<32;i+=2)
{ o
aux=(float)punto.x+inc*valores(i);
auy=(float)punto.y+inc*valores(i+1);
if(PPCsombra->sombra((inbfloor(aux/6.))((intfloor(auy/6.))==c)
{
punto.x=(>int)aux;
punto.y=(int)auy;
return TRUE;
}

}
return FALSE;

}

BOOL far REDES::Copiar_Sombras_interiores(nodoARCO *hARCO, nodo *hLUGAR,
Nodo*nTRANS, nodo *hSIMBOL,POINT desplaza)
{
POINT DOS,UNCO;
RECTr;
NNARCO=hARCO;
while(hnnARCO!=NULL)
{
if((Sombra_Arco(nnARCO,desplaza,FALSE))
{
return FALSE;
}
NNARCO=nnARCO->sig:;
}
nn=hLUGAR;
while(nnl=NULL)
{
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DOS.x=nn->coord(0).x+desplaza x;
DOS.y=nn->coord(0).y+desplaza.y:
if(ldentroAREA(DOS PANTALLA))
{
return FALSE;
}
if((PPCsombra->sombralUGAR(DOS, 7))
{
return FALSE;
}
NN=Nn->sigQ;
}
nn=NTRANS;
while(nn!=NULL)
{
DOS.x=nn->coord(0).x+desplaza x;
DOS.y=nn->coord(0).y+desplaza.y;
if({dentroAREA(DOS,PANTALLA))
{
return FALSE;
}
UNO .x=nn->coord(1) . x+desplaza.x;
UNO.y=nn->coord(1).y+desplaza.y;
if(ldentroAREA(UNO PANTALLA))
{
return FALSE;
}
if((PPCsombra->sombraTRANS(DOS, UNQO, ?%))
{
return FALSE;
}
nN=nn->sig;
}
nn=hSIMBOL;
while(nn!=NULL)
{
DOS.x=nn->coord(0).x+desplaza.x;
DOS.y=nn->coord(0).y+desplaza.y;
if(ldentroAREA(DOS PANTALLA))
{
return FALSE;
}
UNO .x=nn->coord(1).x+desplaza.x;
UNO.y=nn->coord(1).y+desplaza.y:
if({dentroAREA(UNO PANTALLA))
{
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return FALSE;
}
r=puntosTOrect(UNQO,DOS);
if({PPCsombra->sombraRECT(r,?’ TRUE))
{
return FALSE;
}
nN=NnN->sig;
}
nn=hLUGAR;
while(nn!=NULL)
{
nn->coord(0) x+=desplaza.x;
nn->coord(0) . y+=desplaza.y; ,
PPCsombra->sombralUGAR(nn->coord(0),1);
NN=NN->8ig;
}
nn=hTRANS;
while(nni=NULL)
{
nn->coord(0) x+=desplaza.x;
nn->coord(0).y+=desplaza.y;
nn->coord(1) x+=desplaza.x;
nn->coord(1).y+=desplaza.y;
PPCsombra->sombraTRANS(nn->coord(0) nn->coord(1),'t");
NN=NN->sig;
}
nn=hSIMBOL;
while(nn!=NULL)
{
nn->coord(0) . x+=desplaza.x;
nn->coord(0).y+=desplaza.y;
nn->coord(1).x+=desplaza.x;
nn->coord(1).y+=desplaza.y;
r=puntosTOrect(nn->coord(0),nn->coord(1));
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ TRUE);
NN=NN->siQg;
}
NNARCO=hARCO;
while(nnARCO!=NULL)
{
if(ISombra_Arco(hnARCQO,desplaza.TRUE))
{
Ajuste(nnARCO,desplaza);
if(ISombra_Arco(nnARCO,desplaza,TRUE)) break;

}
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sigui=NNARCO->primero;
while(siguil=NULL)
{
sigui->coord.x+=desplaza.x;

sigui->coord.y+=desplaza.y:;

sigui=sigui->ant;
}
NNARCO=nnARCO->sig;
}
if (NNARCO!=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}
return TRUE;
}

BOOL far REDES::Mover_Sombras_interiores(nodoARCOs *hARCOs,

NOdOSEL *hLUGARS, nodoSEL*hTRANSs, nodoSEL*hSIMBOL,POINT desplaza)

{

POINT DOS,UNQ;

RECTr;

NNARCOs=hARCOs;

while(nnARCOs!=NULL)
{

if(ISombra_Arco(nnARCOs->ptr,desplaza,FALSE))

{
return FALSE;
}
NNARCOs=nNnNARCOs->sig;
}
nns=hLUGARS;
while(nns!=NULL)
{

DOS x=nns->ptr->coord(0). x+desplaza.x;
DCOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y:

if(ldentroAREA(DOS ,PANTALLA))
{
return FALSE;
}

if(IPPCsombra->sombralUGAR(DQOS, 7))

{
return FALSE;

}
NNS=NNS->8iQ;
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}
NNs=hTRANSS;
while(nns!=NULL)
{
DOS.x=nns->pir->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->pir->coord(0).y+desplaza.y;
if({dentroAREA(DOS ,PANTALLA))
{
-~ return FALSE;
}
UNO .x=nns->ptr->coord(1).x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
if(ldentroAREA(UNO,PANTALLA))
{
return FALSE;
} ..
if((PPCsombra->sombraTRANS(DOS,UNO,’ ?"))
{
return FALSE;
}
NNS=NNs->sig;
}
nns=nSIMBOLs;
while(nns!=NULL)
{
DOS . x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y:;
if(ldentroAREA(DOS,PANTALLA))
{
return FALSE;
}
UNO .x=nns->ptr->coord(1) x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
if(ldentroAREA(UNO ,PANTALLA))
{
return FALSE;
}
r=puntosTOrect(UNO,DOS);
if({PPCsombra->sombraRECT(r,”?*, TRUE))
{
return FALSE;
}
nNS=NNS->sig;
}
nns=hLUGARS;
while(nns!=NULL)
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{
DOS.x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y:;
PPCsombra->sombralUGAR(DOS, 1");
NNS=NNs->siQ;
}

nNs=NTRANSS;

while(nns!=NULL)
{
DOS.x=nns->pir->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
UNO .x=nns->ptr->coord(1) x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;

PPCsombra->sombraTRANS(DOS,UNO,t");

nNsS=nNns->sig;
}

nns=hSIMBOLs;

while(nns!=NULL)
{
DOS . x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
UNQO .x=nns->ptr->coord(1).x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
r=puntosTOrect(UNO,DOS);
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ TRUE);
NNS=NNS->sig;
}

return TRUE;

}

BOOL far REDES::Mover(POINT desplaza)
{
char origen.destino;
char tipo1(9) 1ipo2(9);
POINT UNO,A B.punto2,cero;
RECT 1,
cerox=0;
cero.y=0;

if('Mover_Somibras_interiores(hARCOs hLUGARs hTRANSs hSIMBOLs, desplaza))

{
return FALSE;

}
nns=hLUGARsS;
while(nns!=NULL)

{

enlace=nns->pir->entradas;
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PPCsombra->longitud=0;

while(enlace!=NULL)
{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(I((origeni="s")&&(destino!="s")&&(Istrcmp(tipo1,"."))

&&(Istremp(tipo2,".N&&lstremp tipo1.fipo2))))

{

if(lenlace->arco->sel)
{
UNO . x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
UNO.y=nns->pir->coord(0).y+desplaza.y;
B= xRECTA_CIRCULO(enlace->arco->tfrazos->

sig->sig->coord, UNQO,10.);

if(PPCsombra->sombra((inffloor((double)B.x/6.))

((inHfloor((double)B.y/6.)1="1")

{

punto=B;

Corregir(’l);

B=punto;

}
A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A x/6.))

((inHfloor((double)A.y/6.))=enlace->arco->origen)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->destino);

A=punto;

}

}
if({(PPCsombra->sombraTRAZOS(A,B,TRUE)) break;
PPCsombra->longitud=0;
} .
}

enlace=eniace->siQ;
}

if (enlacel=NULL)
{

Restaurar_objetos(desplaza);
return FALSE;

}
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enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(t((origeni="s")&&(destinol="s")&&(Istrcmp(tipo1.".")
&&(Istrcmp(fipo2,”. " N&&listrcmp(tipo1.tipo2))))
{
if(lenlace->arco->sel)
{
UNQ .x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
B=xRECTA_CIRCULO(eniace->arco->primero->ant->coord,

UNO.10.);
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)B.x/6.))

((inHfloor((double)B.y/6.))!I="1")

{

punto=B;

CorregitCl’);

B=punto;

}
A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->qarco->primero)

{

if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.))

((inHfloor((doubie)A.y/6.))\=
enlace->arco->destino)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->destino);

A=punto;

}

}
if(IPPCsombra->sombralRAZOS(B,A, TRUE)) break;
PPCsombra->longitud=0;

}
}
enlace=enlace->sig:;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
return FALSE;
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}

NNS=NNs->sig;

}
nnNs=hTRANSsS;
while(nns!=NULL)

{

enlace=nns->ptr->entradas;
PPCsombra->longitud=0;
while(enlace!=NULL)

{

origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipol.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2,.enlace->arco->salida->1ipo);
if({((origeni="s")&&(destinoi="s")&&(Istrcmp(tipo1,"."))

{

&&(strcmp(tipo2,".")&&(lIstremp (tipo1.1ipo2))))

if(lenlace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

UNQO .x=nns->ptr->coord(0).x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;

punfo2 x=enlace->arco->razos->sig->coord. x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->trazos->sig->coord.y+desplaza.y;
B=punto?2;
if(PPCsombra->sombra((inb)floor((double)B.x/6.))

((inHfloor((double)B.y/6.))="t")
{

punto=B;

Corregir('t');

B=punto;

}

A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord:;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{

if(MPO_VENTANAI="0")

{

A=xRECTA_CIRCULO(B,
enlace->arco->entrada->coord(0),10.0);

}

if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.0))
(inHfloor((double)A.y/6.0))!=
enlace->arco->origen)
{
punto=A;
Corregir(enlace->arco->origen);
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A=punto;
}

}
if(IPPCsombra->sombraTRAZOS(A,B,TRUE)) break:
PPCsombra->longitud=0;

}
}
enlace=eniace->sig;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
return FALSE;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(eniacel=NULL)
{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrepy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(I((origeni="s")&&(destinol="s")&&Istrcmp(tipo1."."))
&&(Istremp(ipo2,".")&&(listremptipo1.tipo2))))
{
if(lenlace->arco->sel)
{
UNQ . x=nns->ptr->coord(0) . x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y:
punto2.x=enlace->arco->primero->coord.x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->primero->coord.y+desplaza.y;
B=punto2;
if(PPCsombra->sombra((inbfloor((double)B.x/6.0))

((inHfloor((double)B.y/6.0))i="1")

{

punto=B;

Corregir('t’);

B=punto;

} .
A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{
if(TMIPO_VENTANA!="0")

1
A=xRECTA_CIRCULO(,
enlace->arco->salida->coord(0),10.0);
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}
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.0))

((inHfloor((double)A.y/6.0)) 1=

enlace->arco->destino)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->destino);

A=punto;

}

}
if({PPCsombra->sombraTRAZOS(B,A.TRUE)) break;
PPCsombra->longitud=0;

}
}
enlace=enlace->sig;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
MessageBeep(0):
return FALSE;
}
NNS=NNS->sig;
}
nns=hSIMBOLs;
while(nns!=NULL)
{
enlace=nns->ptr->entradas;
PPCsombra->longitud=0;
while(enlacel!=NULL)
{
if(lenlace->arco->sel)
{
punto2 x=enlace->arco->trazos->sig->coord x+desplaza.x;
punto2.y=eniace->arco->trazos->sig->coord.y+desplaza.y;
B=punto?2;
if(PPCsombra->sombra((inHfloor((double)B.x/6.0))

((int)floor((double)B.y/6.0))!="s")

{

punto=8;

Corregir('s’);

B=punto;

}
A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)
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{
if (enlace->arco->origen=="1")

{

A=xRECTA_CIRCULO(B,

enlace->arco->entrada->coord(0),10.0);

}
if(PPCsombra->sombra((intfloor((double)A.x/6.0))
((inHfioor((double)A.y/6.0))i=enlace->arco->origen)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->origen);

A=punto;

-

} :
if(IPPCsombra->sombraTRAZOS(A.B,TRUE)) break;
PPCsombra->longitud=0;

}
enlace=enlace->sig;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
return FALSE;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlacel=NULL)
{
if(lenlace->arco->sel)
{
punto2.x=enlace->arco->primero->coord. x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->primero->coord.y+desplaza.y:;
B=punto2;
if(PPCsombra->sombra{(inbfloor((double)B.x/6.0))

{(intHifloor((double)B.y/6.0))1="5")

{

punto=B;

Corregir('s’):

B=punto;

}

A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
enlace->arco->primero)

{

if(enlace->arco->destino=="1")

{
A=xRECTA_CIRCULO(B,
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enlace->arco->salida->coord(0),10.0);

}
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.0))

((inHflcor((double)A.y/6.0))=

enlace->arco->destino)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->destino);

A=punto;

}

}
if(IPPCsombra->sombraTRAZOS(B, A, TRUE)) break;
PPCsombra->longitud=0;

}

enlace=enlace->sig:;
}

if (enlace!=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}

NNS=NNSs->siQ;

} .

NNARCOs=hARCOs:
while(nnARCOs!=NULL)
{
if(ISombra_Arco(nnARCOs->ptr.desplaza, TRUE))
{
Ajuste(nnARCOs->ptr,desplaza);
if(ISombra_Arco(nnARCOs->ptr,.desplaza,TRUE)) break;
}
sigui=NNARCOs->ptr->primero;
while(siguil=NULL)
{
sigui->coord.x+=desplaza.x;
sigui->coord.y+=desplaza.y:
sigui=sigui->ant;
}
NNARCOs=nnARCOs->sig;
}
if ("nARCOs!=NULL)
{
Restaurar_objetos(desplaza);
MessageBeep(0);
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return FALSE;

}
nns=hLUGARSs;
while(nns!=NULL)

{

nns->ptr->coord(0).x+=desplaza.x;
nns->ptr->coord(0).y+=desplaza.y;
enlace=nns->pir->entradas;
PPCsombra->longitud=0;
while(enlacel=NULL)

{

origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipol.,enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2,enlace->arco->salida->1ipo);
if(I((origeni="s")&&(destino!="s")&&(strcmp(tipo1,".")

{

&&(Istremp(tipo2,"."))&&lIstrcmp (tipo 1. tipo2))))

if(lenlace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

{

UNO x=nns->ptr->coord(0).x;
UNOQO.y=nns->ptr->coord(0).y:
B=xRECTA_CIRCULO(enlace->arco->trazos

->sig->sig->coord UNQO,10.);
if(PPCsombra->sombra((inhfioor((double)B.x/6.0))

((inHfloor((double)B.y/6.0)!="1")

{

punto=B;

Corregir('I);

B=punto;

}
A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{

if(PPCsombra->sombra((int)fioor((double)A.x/6.0))

((inHfioor((double)A y/6.0))i=enlace->arco->origen)

{

punto=A;
Corregir(enlace->arco->origen);
A=punto;

i

}
if({PPCsombra->sombraTRAZOS(A B, TRUE)) break;
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)
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}

{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) X)

(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;

j2++;

}
PPCsombra->longitud=0;
enlace->arco->irazos->sig->sig->coord=A;
enlace->arco->razos->sig->coord=B;
enlace->arco->trazos->coord=UNQO;

}

enlace=enlace->sig;

}

if (enlacel=NULL)

{

Restaurar_objetos(cero);
MessageBeep(0);
return FALSE;

)

enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)

{

origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2,.enlace->arco->salida->tipo);
if(!((origeni="s")&&(destino!="s")&&(Istrcmp(tipo1,".")

{

&&(Istremp(tipo2,”. " N&&listremp(tipo1,tipo2))))

ifdenlace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

{
UNO .x=nns->ptr->coord(0).x;
UNO.y=nns->ptr->coord(0).y:
=xRECTA_CIRCULO(enlace->arco->primero->
ant->coord,UNO,10.);
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)B.x/6.0))

((inHfloor((double)B.y/6.0))1="1")

{ .

punto=B;

Corregir('I');

B=punto;

}
A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{
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if(PPCsombra->sombra((int)fioor((double)A.x/6.0))
((inbHfloor((double)A.y/6.0))1=
enlace->arco->destino)
{
punto=A;
Cormregir(enlace->arco->destino);
A=punto;
}
}
PPCsombra->longitud=0;
if({PPCsombra->sombraTRAZOS(B, A, TRUE)) break:;
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)
{ .
PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(2) X)
. (PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;
j2++;
}
PPCsombra->longitud=0;
enlace->arco->primero->ant->coord=A;
enlace->arco->primero->coord=B;
}
}
enlace=enlace->sigQ;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(cero);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}
NNS=NNS->8ig;
}
nns=hTRANSS;
while(nns!=NULL)
{
nns->ptr->coord(0) x+=desplaza x;
nns->ptr->coord(0).y+=desplaza.y;
nns->ptr->coord(1).x+=desplaza.x;
nns->ptr->coord(1).y+=desplaza.y;
enlace=nns->ptr->entradas;
PPCsombra->longitud=0;
while(eniacel=NULL)
{
origen=entace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
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Istrcpy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(!((origeni="s")&&(destinol="s")&&(Istrcrnp(tipo1."."))

{

&&(Istremp(tipo2,”." ) &&listrcmp(tipo1.1ipo2))))

if(leniace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

{
punto2.x=enlace->arco->trazos->sig->coord x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->trazos->sig->coord.y+desplaza.y;
B=punto2;
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)B.x/6.0))

{(inHfloor((double)B.y/6.0))1="1")

{

punto=B;

Corregir('t');

B=punto;

}
A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)

{

if(TIPO_VENTANAI="0")

{

A=xRECTA_CIRCULO(B.

enlace->arco->entrada->coord(0),10.0);

}
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.0))
((inbfiocor((double)A.y/6.0))I=enlace->arco->origen)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->origen);

A=punto;

}

}
if({PPCsombra->sombraTRAZOS(A,B.TRUE)) break;
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)

{ .

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) )

(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;

j24+!

}

PPCsombra->longitud=0;
enlace->arco->trazos->coord=punto?;
enlace->arco->trazos->sig->coord=punto2;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
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}

enlace->arco->primero)

{
enlace->arco->primero->coord=A;

}

enlace=enlace->sig;

}

if (enlace!=NULL

{

Restaurar_objetos(cero):
MessageBeep(0);

return FALSE;

}

enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)

{

origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrcpy(tipol.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(tipo2.enlace->arco->salida->tipo);
if(l((origen!="s")&&(destinol="s")&&(Istrcmp(tipo1,".")

{

&&(Istremp (fipo2,"." N &&listrcmp (tipo 1,tipo2))))

if(lenlace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

punto2 x=enlace->arco->primero->coord. x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->primero->coord.y+desplaza.y:
B=punto?2;
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)B.x/6.0))

((inHfloor((double)B.y/6.0))I="t")
{

punto=B;

Corregir(‘'t');

B=punto;

}

A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==

enlace->arco->primero)
i{f (TIPO_VENTANA!="0")
fA=xRECTA_CIRCULO(B,
enlace->arco->salida->coord(0),10.0);
if(PPCsc}>mbrc—>sombro[(inf)ﬂoor((double)A.x/é.O))
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((inHfloor((double)A.y/6.0))i=
enlace->arco->destino)
{
punto=A;
Corregir(enlace->arco->destino);
A=punto;

}
}

if(IPPCsombra->sombraTRAZOS(B.A,TRUE)) break;

j2=0;

while(j2<PPCsombra->longitud)

{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) X)

(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) .y)++;

j2++;

}

PPCsombra->longitud=0;

enlace->arco->primero->coord=B;

if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
enlace->arco->primero)

{

enlace->arco->trazos->sig->coord=A;

}
}

}
enlace=enlace->sig;
}

if (enlace!=NULL)
{
Restaurar_objetos(cero);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}

NNS=NNs->siQ;

}

nns=hSIMBOLs;

while(nns!=NULL)
{
nns->pir->coord(0) . x+=desplaza.x;
nns->ptr->coord(0).y+=desplaza.y;
nns->ptr->coord(1) x+=desplaza.x;
nns->ptr->coord(1).y+=desplaza.y;
enlace=nns->ptr->entradas;
PPCsombra->longitud=0;
while(enlace!=NULL)
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{

if(tenlace->arco->sel)

José Francisco Delgado Garcia

{ .
punto2 x=enlace->arco->trazos->sig->coord. x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->trazos->sig->coord.y+desplaza.y;
B=punto?2;
if(PPCsombra->sombra((inf)floor((double)B.x/6.0))

((inHfloor((double)B.y/6.0))="s")

{

punto=B;

Corregir('s’);

B=punto;

}
A=enlace->arco->trazos->sig->sig->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig=-=

enlace->arco->primero)

{

if(enlace->arco->origen=="1")

{

A=xRECTA_CIRCULO(B.

enlace->arco->entrada->coord(0),10.0);

}
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)A.x/6.0))
((nHfioor((double)A.y/6.0))I=enlace->arco->origen)

{

punto=A;

Corregir(enlace->arco->origen);

A=punto;

}

}
if((PPCsombra->sombraTlRAZOS(A,B,TRUE)) break;
j2=0;
while(2<PPCsombra->longitud)

{

PPCsombra->somibra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) .x)

(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;
j2++;

}

PPCsombra->longitud=0;
enlace->arco->trazos->coord=punto2;
enlace->arco->trazos->sig->coord=punto?2;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
enlace->arco->primero)

{

enlace->arco->primero->coord=A;

}
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}
enlace=enlace->siQ;
}
if (enlacel=NULL)
{
Restaurar_objetos(cero);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}
enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
if(lenlace->arco->sel)
{ ,
punto2.x=enlace->arco->primero->coord.x+desplaza.x;
punto2.y=enlace->arco->primero->coord.y+desplaza.y;
B=punto?2;
if(PPCsombra->sombra((inHfloor((double)B.x/6.0))

((int)floor((double)B.y/6.0))!="s")

{

punto=B;

Corregir('s’);

B=punto;

}

A=enlace->arco->primero->ant->coord;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
enlace->arco->primero)

{

if(enlace->arco->destino=="1")

{

A=xRECTA_CIRCULO(B,

enlace->arco->salida->coord(0),10.0);

}
if(PPCsombra->sombra((inbfiocor((double)A.x/6.0))

((int)floor((double)A.y/6.0))!=

enlace->arco->destino)

{

punto=A;
Corregir(enlace->arco->destino);
A=punto;

}

}
if(IPPCsombra->sombraTRAZOS(B.A,TRUE)) break;
j2=0;
while(j2<PPCsombra->longitud)

{
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PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2) y)++;
j2++;
}
PPCsombra->longitud=0;
enlace->arco->primero->coord=B;
if(enlace->arco->trazos->sig->sig==
enlace->arco->primero)
{
enlace->arco->trazos->sig->Ccoord=A;
}
}
enlace=enlace->sig:;
}
if (enlace!=NULL)
{ .
Restaurar_objetos(cero);
MessageBeep(0);
return FALSE;
}
NNS=NNs->sig;
}
return TRUE;
}

BOOL far REDES::Copiar(POINT desplaza,RTMessage Msg)
{
int j=0;
char temp(9):
POINT UNO.,cero;
int i;
int m;
double para(10);
cero.x=0;
cero.y=0;
NOdOoSEL far *nns;
etiquetas far *hETIQ.far *nnETIQ.far *hETIQL;
nNs=(NodoSEL*)malloc(sizeof(nodoSEL));
hETIQ=(etiquetas*)malloc(sizeof(etiquetas));
NNETIQ=(etiquetas*)maioc(sizeof(etiquetas));
hETIQL=(etiquetas*)malioc(sizeof(etiquetas));
if(MPO_VENTANA=="0")&&(nSIMBOLs!=NULL)) return FALSE;
if('Mover_Sombras_interiores(hARCOs hLUGARs hTRANSs hSIMBOLs,desplaza))

return FALSE;

hETIQ=NULL,;
nns=hTRANSS;
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Istrcpy(temp.”."):
while(nns!=NULL)
{
Istrcpy(label,'T");
itoa((TRANS,tmp,10);
Istrcat(label tmp);
valido=FALSE;
nNETIQ=(etiquetas*) malloc(sizeof(etiquetas));
strepy(nnETIQ->inicial nns->ptr->etfiqueta);
NNETIQ->sig=hETIQ;
hETIQ=nnETIQ;
nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
if(strcmp(nns->pir->tipo,".")=0)
{
i=lstlen(nns->ptr->etiqueta)-1;
while((i>0)&&(nns->ptr->etiqueta(i)i="."))

{

i___.

}
strncpy(nn->etiqueta,nns->pir->etiqueta.i);
nn->etiqueta(i)="\0";
strepy(label.".");
itoa(.tmp.10);
j++;

Istrcat(label . tmp);
Istrcat(nn->etiqueta label);
}

else
{
nns->ptr->predicado->Cadena(fexto);
while(lvalido)

Dialogos(Msg.1.TRUE label.nns->ptr->etiqueta);
iTRANS++;
strepy(nn->etiqueta label);

}
strepy(NNETIQ->final,nn->etiqueta);
nn->coord(0) x=nns->ptr->coord(0) . x+desplaza.x;
nn->coord(0).y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
nn->coord(1) x=nns->ptr->coord(1). x+desplaza.x;
nn->coord(1).y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
nn->enfradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nN->sig=hTRANS;
nn->sel=FALSE; :
nns->ptr->predicado->Cadenatexto);
nn->predicado=new Cpredicado(texto);
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Istrcpy(nn->tipo.nns->ptr->tipo);
hTRANS=nnN;
NNS=NNs->siQ;

}

hETIQL=NULL;

nNs=hLUGARS;
while(nns!=NULL)

{

strepy(label,'L");

itoa(iLUGAR,Imp,10);

Istrcat(label tmp);

valido=FALSE;

nNETIQ=(etiquetas®) malloc(sizeof(etiquetas));
Istrepy(NnETIQ->inicial.nns->ptr->etiqueta);
NNETIQ->sig=hETIQL;

hETIQL=nNETIQ; .
nn=(nodo™)malloc(sizeof(nodo));
if(Istrcmp(nns->ptr->tipo,".")!=0)

else

{
i=lstrien(nns->ptr->etiqueta)-1;
while((i>0)&&(nns->ptr->etiqueta(i)i="."))

{

[

}
strncpy(nn->efiqueta,nns->ptr->etiqueta,i);
nn->etiqueta(="\0";
strcpy(label,".");
itoa,tmp,10);
1+
Istrcat(iabel,tmp);
Istrcat(nn->etiqueta,label);

}

{

while(!valido) Dialogos(Msg.0.TRUE label .nns->ptr->etiqueta);
strepy(nn->etiqueta,iabel);

ILUGAR++;

}

Istrepy(NnETIQ->final,nn->etiqueta);

nn->coord(0) x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
nn->coord(0).y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
nn->entradas=NULL;

nn->salidas=NULL;

nN->sig=hLUGAR;

nn->sel=FALSE;

nn->t_medio=0.;
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nn->n_valores=0.;
Copiar_tokens(nns->pir.nn);
Istrcpy(nn->tipo,nns->pir->tipo);

hLUGAR=NN;

enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)

{

if((enlace->arco->seh&&(enlace->arco->origen=="1))

José Francisco Delgado Garcia

{
NNARCO=(nodoARCO")malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->salida=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="1";
NNARCO->sig=hARCO;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO=nnARCQO;
NNETIQ=hETIQ;
while(lstrcmp (nnETIQ->inicial,

enlace->objeto->etiqueta)!=0)

{

NNETIQ=nNETIQ->siQ;

}
siguiente=hTRANS;
while(istremp(siguiente->etiqueta.nnETIQ->final)!=0)

siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->entrada=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=nn->entfradas;
nn->entradas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces)):
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO:;
Nenlace->sig=siguiente->salidas;
siguiente->salidas=Neniace;
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)

{

NNTRAZO->sig=NNARCO->trazos;
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if (NNTRAZO->sigi=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nNTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord.x=
sigui->coord.x+desplaza.x;
nnARCO—>Trczos->coord.y=
sigui->coord.y+desplaza.y:
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
}
for(m=0;m<11;m++)
{
NNARCO->token(m)=enlace->arco->token{m);
}
free(nNTRAZQO);
if(ISombra_Arco(nnARCQO,cero,TRUE))
{
Ajuste(nnARCOs->ptr,cero);
if('Sombra_Arco(nnARCOs->ptr,.cero,TRUE)) break;
}

}

enlace=eniace->sig;

}

enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)

{

if((enlace->arco->sel)&&(enlace->arco->destino=="1"))

José Francisco Delgado Garcia

{
NNARCO=(nodoARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->entrada=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="t";
NNARCO->sig=hARCQO;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO=nnARCO;
NNETIQ=nETIQ;
while(lstrcmp(nnETIQ->iniciall,
enlace->objeto->etiqueta)!=0)
{
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NNETIQ=nnETIQ->sig:;
}
siguiente=hTRANS; .
while(lstrcmp(siguiente->etiqueta nnETIQ->final)!=0)
siguiente=siguiente->sig:
NNARCO->salida=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=nn->salidas;
nn->salidas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO; ,
Nenlace->sig=siguiente->entradas;
siguiente->entradas=Neniace;
NNTRAZO=(trazo Mmalloc(sizeof(trazo)):
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)
{
NNTRAZO->5ig=NNARCO->trazos;
if ("NnTRAZO->sigl=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord x=
sigui->coord.x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=
sigui->coord.y+desplaza.y;
nNTRAZO=(trazo*)malioc(sizeof(irazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
}
for(m=0;m<11;m++)
{
NNARCO->token(m)=enlace->arco->token(m);
}
free(NNTRAZO);
if(ISombra_Arco(nnARCO,cero, TRUE))
{
Ajuste(nnARCO,cero);
if(ISombra_Arco(nnARCO,cero,TRUE)) break;
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}
}
enlace=enlace->sigQ;
}
NNsS=NnNs->siQ;
}
nns=hSIMBOLs;
while(nns!=NULL)
{

strepy(label,"S™;

itoa(SIMBOL,tmp, 10);
Istrcat(label,timp);

valido=FALSE;
Istrcpy(fexto,nns->ptr->fichero->path);

while(lvalido) Dialogos(Msg.2,TRUE label,nns->ptir->etiqueta);

nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
strcpy(nn->etiqueta label);
nn->coord(0).x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza x;
nn->coord(0).y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
nn->coord(1]).x=nns->ptr->coord(1).x+desplaza.x;
nn->coord(1).y=nns->pir->coord(1).y+desplaza.y;
nn->entradas=NULL;

nn->salidas=NULL;

nn->sig=hSIMBOL;

nn->sel=FALSE;

nn->fichero=new Cfichero(nns->ptr->fichero->path);
Istrcpy(nn->tipo,nns->ptr->tipo);

hSIMBOL=nn;
if ("Pathl=*texto_base)
{
strncpy(fichlib Path strien(Path)-4);
fichlib(strlen(Path)-4)="\0’;
Istrcat(fichlib string4);
if (OpenFile((LPSTR)fichlib,&OFStruct, OF_EXIST)!=-1)

{ _
if(\PPCficheros->BuscarTipo(fichlib nn->tipo, 1))
{
PPCficheros->IncluirTipo(fichlib,
nn->fichero->path,nn->tipo);
}
}
else
{
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}

strncpy(fichlib, Path strien(Path)-4);

fichlib(strlen(Path)-4)="\0";

Istrcat(fichlib string4);

f=fopen(fichiib,"w");

Istrcpy ((LPSTR)CabEsquema.Tipo libr);

Istrcpy((LPSTR)CabEsquema.version, VERSION);

CabEsquema.lugares=0;

CabEsquemna.transiciones=0;

fprintf(f."%s  %s %I %i\n", CabEsquema.Tipo,

CabEsquema.version, CabEsquema.lugares,

CabEsquema.transiciones);

fclose(f);

PPCficheros->IncluirTipo(fichlib,
nn->fichero->path,nn->tipo);

}

else
{
GuardarComo(Msg):;
PPCficheros->IncluirTipo(fichlib nn->fichero->path,nn->tipo);
}
iISIMBOL++;

enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)

{

NNARCO=(nodoARCO")malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->salida=nn;

NNARCO->sel=FALSE;

if(enlace->arco->origen=="t")

else

{
NNARCO->origen="t";
NNARCO->destino="s";
NNETIQ=hETIQ;
siguiente=hTRANS;

}

{ .
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="s’;
NNETIQ=NETIQL;
siguiente=hLUGAR;

}

NNARCO->sig=hARCQC;
NNARCO->trazos=NULL:
NNARCO->primero=NULL;
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hARCO=nnARCO;
while(lstrcmp(nnETIQ->inicial,enlace->objeto->etiqueta)i=0)

{

NNETIQ=nNETIQ->sig;

}
while(lstrcmp (siguiente->etiqueta, nnETIQ->final)!=0)

siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->entfrada=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=nn->entradas;
nn->entradas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=siguiente->salidas;
siguiente->salidas=Nenlace;
i=lstrlen(siguiente->etiqueta)-1;
while((>0)&&siguiente->etiquetal(i)!="."))

{

==

}
siguiente->etiquetali)="\0’;

Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta (LPCSTR)temp);
istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta.nn->etiqueta);
Istrcpy(nnETIQ->final siguiente->etiqueta);
Istrcpy(siguiente->tipo,nn->etiqueta);
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZQO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)
{
NNTRAZO->sig=NNARCO->trazos;
if (NNTRAZO->sigl=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord x=sigui->coord.x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=sigui->coord.y+desplaza.y;
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(irazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
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sigui=sigui->ant;
}
for(m=0;m<11;m++)
{
NNARCO->token(mj)=enlace->arco->token(m);
}
free(NNTRAZO);
if(!Sombra_Arco(nnARCO,cero,TRUE))
{
Ajuste(nnARCQO,cero);
if(ISombra_Arco(nnARCO,cero,TRUE)) break;
}
enlace=enlace->sig:
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
NNARCO=(nodo ARCO"Ymalloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->entrada=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
if(enlace->arco->destino=="1")
{
NNARCO->destino="t’;
NNARCO->origen="s’;
NNETIQ=hETIQ;
siguiente=hTRANS;
}
else
{
NNARCO->destino="1";
NNARCO->origen="s’;
NNETIQ=hETIQL;
siguiente=hLUGAR;
}
NNARCO->sig=hARCO;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO=nnARCQO;
while(Istrcmp(hnETIQ->inicial,.enlace->objeto->etiqueta)!=0)
{
NNETIQ=nNNETIQ->sig;
}
while(Istrcmp(siguiente->etigueta.nnkTIQ->final)!=0)
siguiente=siguiente->sig:
NNARCO->salida=siguiente;
Nenlace=(eniaces*)malloc(sizeof(enlaces));
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Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCQO;
Nenlace->sig=nn->salidas;
nn->salidas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=siguiente->entradas;
siguiente->eniradas=Nenlace;
i=lstrlen(siguiente->etiqueta)-1;
while((i>0)&&(siguiente->etiquetal(i)="."))
{
I
}
siguiente->etiqueta(i)="\0’;
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta,(LPCSTR)temp);
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta,nn->etiqueta);
Istrcpy(NnETIQ->final siguiente->etiqueta);
Istrcpy (siguiente->tipo.nn->etiqueta);
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)
{
NNTRAZO->sig=NNARCO->trazos;
if (NNTRAZO->sig!=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord.x=sigui->coord.x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=sigui->coord.y+desplaza.y;
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(irazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
} .
free(NNTRAZO);
for(m=0:m<11;m++)
{
NNARCO->token(m)=enlace->arco->token(m);
}
if(ISombra_Arco(nnARCO,cero,TRUE))

{
Ajuste(nnARCO cero);
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if(ISombra_Arco(nnARCO.cero, TRUE)) break:
}
enlace=enlace->siQ;
}
PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->hTRANSf=hTRANS;
PPCficheros->hARCOf=hARCO;
PPCficheros->LeerDatosDelSimbolo(nn->fichero->path label);
hLUGAR=PPCficheros->hLUGART;
hTRANS=PPCficheros->hTRANS;
hARCO=PPCficheros->hARCOf;
nodo *ptr2;
ptr2=hLUGAR;
while(ptr2!=NULL)
{
if (listremp(ptr2->tipo hSIMBOL->etiqueta))
Variacion_de_token(ptr2 FALSE,'a’);
ptr2=ptr2->sig;
}

NNS=NNS->siQ;
}
NNETIQ=hETIQ;
while(nnETIQ!I=NULL)
{
hETIQ=nNnETIQ->sig;
free(nnETIQ):;
NNETIQ=nETIQ;
}
nodo *pfr;
NNETIQ=nETIQL;
while(nnETIQ!=NULL)
{
ptr=NLUGAR;
while((piri=NULL)&&(strcmp(ptr->etiqueta nnETIQ->final)))
ptr=pir->sig;
Variacion_de_token(pir,FALSE, a’);
hETIQL=nnETIQ->sig;
free(NNETIQ);
NNETIQ=hETIQL;
}
return TRUE;
}

void far REDES::Copiar_al_clip(POINT desplaza)
i
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char temp(9);
POINT UNO,DOS;
int i,m;
nodo *ant,*hh1,*hh2,*hh3;
NodoARCO *hh4;
nodoSEL *h1,*h2,*h3;
NOdoARCOs *h4;
char buff(200);
double para(10);
NodoSEL far *nns;
etiguetas far *hETIQ,far *nnETIQ.far *hETIQL;
NNs=(NOdoSEL*)malloc(sizeof(nodoSEL));
hETIQ=(etiquetas*)malloc(sizeof(etiquetas));
NNETIQ=(etiquetas*)malloc(sizeof(etiquetas));
hETIQL=(etiquetas*)malloc(sizeof(etiquetas));
if((TIPO_VENTANA=="0")&&(NSIMBOLs!=NULL)) retum ;
h1=hLUGARs;h2=hTRANSs;h3=hSIMBOLs;h4=nARCOs;
hLUGARs=NULL:hTRANSs=NULL;:hSIMBOLs=NULL;nARCOs=NULL;
hh1=hLUGAR;
hh2=hTRANS;
hh3=hSIMBOL;
hh4=hARCO:
hLUGAR=hLUGAR_CLIP;
hTRANS=NRTRANS_CLIP;
hARCO=hARCO_CLIP;
hSIMBOL=hSIMBOL_CLIP;
Seleccionar_todo(hLUGAR_CLIP,hnTRANS_CLIP, hARCO_CLIP,hSIMBOL_CLIP);
nns2=hLUGARS;
while(nns2i=NULL)
{
siguiente=nns2->ptr;
hLUGARs=selec OBJETOyYARCOS(hLUGARs hTRANSs, hSIMBOLs):
NNs2=hLUGARs;
hLUGAR= borrarOBJETO(siguiente hLUGAR);
}
nNs=NTRANSS;
while(nnsi=NULL)
{
siguiente=nns->ptr;
hTRANSs=5elec OBJETOYARCOS(hTRANSs, hLUGARs, hSIMBOLS);
nns=hTRANSS;
hTRANS=borrarOBJETO(siguiente hTRANS);
}
nns=hSIMBOLs;
while(nns!=NULL)
{
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siguiente=nns->ptr;

hSIMBOLs=3elec OBJETOyARCOS(hSIMBOLs h\TRANSs hLUGARS);

nns=hSIMBOLs;
hSIMBOL=borrarOBJETO(siguiente, hSIMBOL);
simbolo=FALSE;
}
hLUGAR=NhN1;
hTRANS=hNh2;
hSIMBOL=hh3;
hARCO=hh4;
hLUGARs=N1;
hTRANSs=h2;
hSIMBOLs=h3;
hARCOs=h4;

ATRANS_CLIP=NULL;
hLUGAR_CLIP=NULL:
hARCO_CLIP=NULL;
hSIMBOL_CLIP=NULL;
hETIQ=NULL;
nns=hTRANSS;
strepytemp.".");
while(hns!=NULL)
{
strcpy(iabel,'T");
itoa(TRANS,tmp,10);
Istrcat(label tmp);
valido=FALSE;
NNETIQ=(etiquetas*) malloc(sizeof(etiquetas));
strepy(NnETIQ->inicial .nns->ptr->etiqueta);
NNETIQ->sig=hETIQ;
hETIQ=nnETIQ;
nn=(nodo™)malloc(sizeof(nodo));
if(Istrcmp(nns->ptr->tipo,".")!=0)
{
i=0;
while((i<1 1&&(nns->ptr->etiqueta(i)!="."))
{
i++;

}

strncpy(nn->etiqueta.nns->pir->etiquetaq.i);

nn->etiqueta(i)="\0";
}

{

strcpy(nn->etiqueta,nns->ptr->etiqueta);

else
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}
strepy(nnETIQ->final,nn->etiqueta);
nn->coord(0) x=nns->ptr->coord(0). x+despiaza.x;
nn->coord(0).y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
nn->coord(1).x=nns->pfr->coord(1) x+desplaza.x;
nn->coord(1).y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nN->sig=hTRANS_CLIP;
nn->sel=FALSE;
nns->ptr->predicado->Cadena(buff);
nn->predicado=new Cpredicado(buff);
Istrcpy(nn->tipo,nns->ptr->1ipo);
ATRANS_CLIP=nn;
nNS=nNNs->sig;
}
hETIQL=NULL;
nNns=hLUGARS;
while(nns!=NULL)
{
strepy(label,'L");
itoa(iLUGAR,tmp,10);
Istrcat(label.tmp):
valido=FALSE;
nnETIQ=(etiquetas*) malloc(sizeof(etiquetas));
strepy(NNETIQ->inicial nns->pir->etiqueta);
NNETIQ->sig=hETIQL;
hETIQL=nnETIQ;
nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
if(stremp(nns->ptr->tipo,*.")1=0)
{
i=0;
while((i<1 D) &&(nns->ptr->etiquetal(i)l="."))

{

i++;

}
strncpy(nn->etiqueta,nns->pir->etiqueta,i);
nn->etiqueta(i)="\0’;

}

else

{

strepy(nn->etfiqueta,nns->pir->etiqueta);

}
strepy (NNETIQ->final,nn->etiqueta);
nn->coord(0).x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza x;
nn->coord(0).y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
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nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nN->sig=hLUGAR_CLIP;
nn->sel=FALSE;

nn->t_medio=0.;
nn->n_valores=0.;
Copiar_tokens(nns->ptr,nn);
Istrcpy(nn->fipo,nns->ptr->tipo);
hLUGAR_CLIP=nn;

enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)

{

if((enlace->arco->seh&&(enlace->arco->origen=="1"))

José Francisco Delgado Garcia

{

NNARCO=(nodo ARCO*Ymalloc(sizeof(nodocARCO));

NNARCO->salida=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
NNARCO->origen="t";
NNARCO->destino="I';
NNARCO->sig=hARCO_CLIP;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO_CLIP=nnARCOC;
NNETIQ=hETIQ;
while(istremp(nnETIQ->inicial,
enlace->objeto->etiqueta)!=0)

{

NNETIQ=nNNETIQ->siQ;

}
siguiente=hTRANS_CLIP;
while(lstremp (siguiente->etiqueta.nnETIQ->final)!=0)

siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->enfrada=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=nn->entradas;
nn->enfradas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCQO;
Nenlace->sig=siguiente->salidas;
siguiente->salidas=Nenlace;
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(irazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
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NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)
{
NNTRAZO->sig=nnARCO->trazos;
if (NNTRAZO->sig!=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nNnTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord . x=
, sigui->coord.x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=
sigui->coord.y+desplaza.y;
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
}
free(nNTRAZO);
for(m=0:m<11;m++)
{
NNARCO->token(m)=enlace->arco->token(m);
}
}

enlace=enlace->sig:

}

enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)

{

if((enlace->arco->sel)&&(enlace->arco->destino=="t"))
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{
NNARCO=(nodoARCO")malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->entrada=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="t";
NNARCO->3ig=hARCO_CLIP;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO_CLIP=nnARCO;
NNETIQ=nETIQ;
while(istrcmp(nnETIQ->inicial,
enlace->objeto->etiqueta)!=0)
{
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NNETIQ=nNETIQ->sig;

}
siguiente=hTRANS_CLIP;

while(istrcmp(siguiente->etiqueta nnETIQ->final)!=0) A

siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->salida=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Neniace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=nn->salidas;
nn->salidas=Neniace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO; ,
Nenlace->sig=siguiente->entradas;
siguiente->entradas=Nenlace;
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguit=NULL)
{
NNTRAZO->s5ig=nNNARCO->trazos;
if (NNTRAZO->sig!=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nNTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord . x=
sigui->coord.x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=
sigui->coord.y+desplaza.y;
NNTRAZO=(trazo™ )malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
}
free(nnTRAZO);
for(m=0;m<11;m++)
{

NNARCO->token{m)=enlace->arco->token(m);

}
}

enlace=enlace->sig:;

}
nNS=NNS->$iQ;
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}

nNs=hSIMBOLs;

while(nns!=NULL)
{
strepy(label,'S™);
itoa(iSIMBOL,tmp,10);
Istrcat(label tmp):
valido=FALSE;
nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
strcpy(nn->etiqueta,nns->pir->etiqueta);
nn->coord(0).x=nns->ptr->coord(0).x+desplaza.x;
nn->coord(0).y=nns->pir->coord(0).y+desplaza.y:
nn->coord(1) x=nns->ptr->coord(1).x+desplaza.x;
nn->coord(1).y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;
nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL; o
nn->sig=hSIMBOL_CLIP;
nN->sel=FALSE;
nns->ptr->predicado->Cadena(buff);
nn->predicado=new Cpredicado(buff);
Istrcpy(nn->tipo,nns->ptr->tipo);

hSIMBOL_CLIP=nn;
iISIMBOL++;
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
NNARCO=(nodoARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->salida=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
if(enlace->arco->origen=="1t")
{
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="s’;
NNETIQ=hETIQ;
siguiente=hTRANS_CLIP;
}
else
{
NNARCO->origen="1";
NNARCO->destino="s’;
NNETIQ=NETIQL;
siguiente=hLUGAR_CLIP;
}
NNARCO->sig=hARCO_CLIP;
NNARCO->trazos=NULL;
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NNARCO->primero=NULL;
hARCO_CLIP=nnARCO;
while(Istrcmp(nnETIQ->inicial,enlace->objeto->etiqueta)!=0)

{

NNETIQ=nNETIQ->sig;

}
while(istrcmp(siguiente->etiqueta,nnETIQ->final)!=0)

siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->entrada=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCQO;
Nenlace->sig=nn->entradas;
nn->entradas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCO;
Nenlace->sig=siguiente->salidas;
siguiente->salidas=Nenlace;
i=0;
while((i<1 D) &&(siguiente->etiqueta(i)i="."))

{

i++;

}
siguiente->etiquetal(i)="\0";
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta, (LPCSTR)Ytemp);
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta,nn->etiqueta);
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL)

{ .

NNTRAZO->5ig=nNARCO->trazos;

if (NnTRAZO->sig!=NULL)

: {
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
}

NNARCO->trazos=nnTRAZO;

NNARCO->trazos->coord.x=sigui->coord.x+desplaza.x;

NNARCO->trazos->coord.y=sigui->coord.y+desplaza.y;

NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo)):

NNMRAZO->ant=NULL;

sigui=sigui->ant;

}
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free(nNTRAZO);
for(m=0:m<11;m++)
{
NNARCO->token(m)=eniace->arco->token(m);
}
enlace=enlace->sigQ:
}
enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
NNARCO=(nodocARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
NNARCO->entrada=nn;
NNARCO->sel=FALSE;
if(enlace->arco->destino=="1")
{
NNARCO->destino="t";
NNARCO->origen="s’;
NNETIQ=hETIQ;
siguiente=nTRANS_CLIP;
}
else
{
NNARCO->destino="I";
NNARCO->origen="s";
NNETIQ=nETIQL;
siguiente=hLUGAR_CLIP;
}
NNARCO->sig=hARCO_CLIP;
NNARCO->trazos=NULL;
NNARCO->primero=NULL;
hARCO_CLIP=nnARCO;
while(istrcmp(nnETIQ->inicial,enlace->objeto->etiqueta)!=0)
{
NNETIQ=nnETIQ->siQ;
}
while(lstrcmp(siguiente->etiqueta. nnETIQ->final)!=0)
siguiente=siguiente->sig;
NNARCO->salida=siguiente;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=siguiente;
Nenlace->arco=nnARCO:;
Nenlace->sig=nn->salidas;
nn->salidas=Nenlace;
Nenlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
Nenlace->objeto=nn;
Nenlace->arco=nnARCQO;
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Nenlace->sig=siguiente->entradas;
siguiente->entradas=Nenlace;
i=0;
while((i<11)&&(siguiente->etiquetal(i)i="."))
{
i++;
}
siguiente->etiquetal(i)="\0’;
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta (LPCSTR)temp);
Istrcat((LPSTR)siguiente->etiqueta.nn->etiqueta);
NNTRAZO=(trazo *)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=NULL;
sigui=enlace->arco->primero;
while(siguil=NULL) .
{
NNTRAZO->sig=NNARCO->trazos;
if (NnTRAZO->sig!=NULL)
{
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->trazos->coord x=sigui->coord. x+desplaza.x;
NNARCO->trazos->coord.y=sigui->coord.y+desplaza.y;
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
sigui=sigui->ant;
}
free(nNTRAZO);
for(m=0;m<11;m++)
{
nNARCO->token(m)=enlace->arco->token(m);
}
enlace=enlace->sig;
}

NNS=NNs->siQ;

}

NNETIQ=hETIQ;
while(nnETIQ!=NULL)

{

hETIQ=nnETIQ->sig;
free(NNETIQ);
NNETIQ=hETIQ;

}

NNETIQ=NETIQL;
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while(nnETIQ!I=NULL)
{
hETIQL=nnETIQ->sig;
free(nNETIQ);
NNETIQ=NETIQL;
}

return ;

}

BOOL far REDES::Copiar_Desde_CLIP(POINT desplaza.RTMessage Msg)
{
BOOL A;
nodoSEL *hLUGARtemps,*NTRANStemps,*hSIMBOLtemps;
NOdoARCOs *NARCOtemps;
hLUGARtemps=hLUGARs;
hTRANStemps=hTRANSs;
hSIMBOLtemps=hSIMBOLs;
hARCOtemps=hARCOs;
hLUGARs=NULL;
hTRANSs=NULL;
hSIMBOLs=NULL;
hARCOs=NULL;

Seleccionar_todo(hLUGAR_CLIP,nTRANS_CLIP,hARCO_CLIP hSIMBOL_CLIP);

Copiar(desplaza.Msg):
NNs=hLUGARS;
while(nns!i=NULL)

{

ants=nns->sig;

free(nns);
nNs=ants;

}
nns=hTRANSsS;
while(nns!=NULL)

{

ants=nns->sig;

free(nns);
nns=ants;

}
nns=hSIMBOLs:
while(nns!=NULL)

{

ants=nns->sig;

free(nns);
nns=ants;

!
NNARCQOs=hARCOs;
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while(nnARCOs!=NULL)
{
antARCOs=nnARCOs->sig;
free(nNARCQOs);
NNARCOs=antARCOs;
}
hLUGARs=hLUGARtemps;
hTRANSs=NTRANStemps;
hSIMBOLs=hSIMBOLtemps;
hARCOs=hARCOtemps;
return A;

}

void far REDES::Seleccionar_todo(nodo *hLUGAR_CLIP.nodo *hTRANS_CLIP,

nodoARCO *hARCO_CLIP, nodo *hSIMBOL_CLIP)
{
siguiente=hLUGAR_CLIP;
nns=(nodoSEL*)malioc(sizeof(nodoSEL)):
while(siguiente!=NULL)
{
siguiente->sel=TRUE;
nns->pir=siguiente;
nns->sig=hLUGARS;
hLUGARs=NNs;
nns=(NodoSEL")malloc(sizeof(nodoSEL)):
siguiente=siguiente->sig;
}
siguiente=hTRANS_CLIP;
while(siguiente!=NULL)
{
siguiente->sel=TRUE;
nns->ptr=siguiente;
nns->sig=hTRANSs;
hTRANSs=nnNs;
nns=(nodoSEL*)malloc(sizeof(NodoSEL));
siguiente=siguiente->sig;
}
siguiente=nSIMBOL_CLIP;
while(siguientel=NULL)
{
siguiente->sel=TRUE;
nns->ptr=siguiente;
nns->sig=hSIMBOLs;
hSIMBOLs=nns;
nNs=(NodoSEL*)malloc(sizeof(nodoSEL));
siguiente=siguiente->sig;
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}
free(nns);
SIJARCO=hARCO_CLIP;

NNARCOs=(nodoARCOs*Ymalloc(sizeof(nodoARCOs)):

whileGIgARCOI=NULL)
{
SIgARCO->sel=TRUE;
NNARCOs->ptr=sigARCO;
NNARCOs->sig=hARCOs;
hARCOs=nnARCOs;

NNARCOs=(nodoARCOs*)malloc(sizeof(nodoARCOs));

SIgARCO=sigARCO->sig;
}

free(NNARCOs);

returmn;

}

void far REDES::Restaurar_objetos(POINT desplaza)

{

POINT UNO,DOS;

RECTr;

nns=hLUGARS;

while(nns!=NULL)
{
DOS.x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
PPCsombra->sombralUGAR(DOS, 0");
NNS=NNs->sig;
}

nns=nTRANSS;

while(nns!=NULL)
{
DOS.x=nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y:
UNQO .x=nns->ptr->coord(1).x+desplaza.x;
UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y;

PPCsombra->sombraTRANS(DOS,UNO,’ 0"):

NNS=NNs->sig;
}

nns=hSIMBOLs;

while(nns!=NULL)
{
DOS . x=nns->ptr->coord(0).x+desplaza.x;
DOS.y=nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y;
UNO .x=nns->ptr->coord(1) x+desplaza.x;

UNO.y=nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y:
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r=puntosTOrect(UNO,DOS);
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ FALSE);
NnNs=NNs->siQ;
}

}

void far REDES::Renovar_Sombras(void)
{
nns=hLUGARS;
while(nns!=NULL)
{
PPCsombra->sombralUGAR(Nns->pir->coord(0},1);
nNNs=nNNs->sig;
}
nNs=NTRANSS;
while(nnsi=NULL)
{
PPCsombra->sombraTRANS(nns->ptr->coord(0) nns->pir->coord(1},t");
NNsS=NNs->sig;
}
nns=hSIMBOLs;
while(nns!i=NULL)
{
PPCsombra->sombraRECT( puntosTOrect(nns->pir->coord(0),
nns->ptr->coord(1)),’s’ . TRUE);
NNS=NNs->sig;
}
NNARCQOs=hARCOs;
while(nnARCOs!=NULL)
{
j2=0;
j3=0;
sigui=NNARCOs->pir->razos;
PPCsombra->longitud=0;
while(siguil=NULL
{ )
COLA(2)=sigui->coord;
j2++;
sigui=sigui->sigQ;
}
for(j3=j2-1;j3>1:j3-)
{
PPCsombra->sombraTRAZOS(COLA(3),COLA(3-1).TRUE);
}
j2=0;
while((2<PPCsombra->longitud))
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{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)++;

j2++;

}
PPCsombra->longitud=0;
NNARCOs=nnARCOs->sig;
}

nNs=hLUGARSs;
while(nns!=NULL)
{
Ultimo_trazo(nns,TRUE);
NNS=NNs->sig;
}
nns=hTRANSs:
while(nnsi=NULL)
{
Ultimo_trazo(nns, TRUE);
NNS=NNs->sig;
}
nNs=hSIMBOLs:
while{nnsi=NULL)
{
Ultimo_frazo(nns,TRUE);
NNS=NNs->siQ;

}

return;
}

nodoSEL far *REDES::selecOBJETOYARCOS(nodoSEL *head1,nodoSEL *head?2,

NOdoSEL *head3)

{

BOOL retorno;

head=head1;

retorno=selecOBJETO;

headl=head;

if ((Iretorno)&&(nnsi=NULL))
{
ants=nns;
hARCOs=selecARCO(FALSE,FALSE head?2);
nNs=ants;
hARCOs=selec ARCO(TRUE,FALSE head?2);
nns=ants; :
hARCOs=selec ARCO(FALSE,FALSE head3);
nns=ants;
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hARCOs=selec ARCORUE,FALSE head3);

free(ants);

InvalidateRect(HWindow NULL, TRUE);
returnthead1);

}
ants=nns;

hARCOs=selec ARCO(FALSE,TRUE . head?2);

nns=ants;

hARCOs=selec ARCO(TRUE,TRUE head?2);

nns=ants;

hARCOs=selec ARCO(FALSE,TRUE head3);

nns=ants;

hARCOs=selec ARCO(TRUE,TRUE ,.head3);
invalidateRect(HWindow NULL, TRUE);

return(head1);

}

nodoARCOs far *REDES::selecARCO(BOOL B,.BOOL AnodoSEL *head)

{
char origen,destino;

char tipo1(9).1ipo2(9);

enlace=nns->ptr->entradas;
if(B)eniace=nns->ptr->salidas;

while(enlacel=NULL)
{
nns=head;
while(nns!=NULL)
{

if((IB)&&(nns->ptir==enlace->arco->entrada) | |
(B)&&(nns->ptr==enlace->arco->salida))

{
if(A)

José Francisco Delgado Garcia

{
origen=enlace->arco->origen;
destino=enlace->arco->destino;
Istrepy(tipo1.enlace->arco->entrada->tipo);
Istrcpy(fipo2.enlace->arco->salida->1ipo);
if(I((origen!="s")&&(destinol="s")&&{Istrcmp(fipo1."."))
&&(Istrcmptipo2,"."N&&(lstremp(tipo1.tipo2))))
{
NNARCOs=(nodoARCOs* ) malloc(sizeof(nodoARCOs));
NNARCOs->sig=hARCOs;
NNARCOs->ptr=enlace->arco;
enlace->arco->sel=TRUE;
hARCOs=nnARCOs;

}
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}

else
{
NNARCOs=hARCOs;
antARCOs=hARCOs;
while(nnARCOs!=NULL)
{
if(NNARCOs->ptr==eniace->arco)
{
if(NNARCOs==antARCOs)
{ .
hARCOs=nARCOs->sig;
i }
else
{
antARCOs->sig=nnARCOs->sig;
}
NNARCQOs->pitr->sel=FALSE;
free(NnnARCO:s);
NNARCOs=antARCOs->sig:
}
else
{
antARCOs=nnARCOs:
NNARCOs=nnARCOs->sig;
}
}
}
}
NNS=NNS->sig;

}
enlace=enlace->sig;
}
return(hARCOs);
}
BOOL far REDES::selecOBJETO(void)
{
nns=head;
anfs=head;
while(nns!=NULL)
{
if(nns->ptr==siguiente)
{
siguiente->sel=FALSE;
if (Nnns==ants)

{
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head=head->sig;

return(FALSE);
}

else
{
ants->sig=nns->siQ;
}

return(FALSE);
}

ants=nns;

NNS=NNSs->$iQg;

}
nNs=(NodoSEL*)malloc(sizeof(nodoSEL));
nns->ptr=siguiente;
siguiente->sel=TRUE;
nns->sig=head;
head=nns;
return(TRUE);

}

void far REDES::Borrar(void)

{

RECT r;

char cadena(tam_eti);

nodo * puntero,*ptrsig;

nNs2=hLUGARS;

while(nns2!=NULL)
{
siguiente=nns2->pfr;
hLUGARs=selecOBJETOYARCOS(hLUGARSs hTRANSs hSIMBOLS);
nns2=hLUGARS;
A=siguiente->coord(0);
hLUGAR= borrarOBJETO(siguiente hLUGAR);
PPCsombra->sombralUGAR(A,'0");
H

nNs2=hTRANSs;

while(nns2i=NULL)
{
siguiente=nns2->pfr;
hTRANSs=selec OBJETOYARCOS(hTRANSs hLUGARs,hSIMBOLs);
nNs2=hTRANSs;
As=siguiente->coord(0);
B=siguiente->coord(1);
NTRANS=borrarOBJETO(siguiente hTRANS);
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PPCsombra->sombraTRANS(A,B, 0");
}
if(TPO_VENTANA=="0")
{
if(hSIMBOLs==NULL) return;
nns2=nSIMBOLs;
siguiente=nns2->ptr;
hSIMBOLs=selecOBJETOYARCOS(hSIMBOLs hTRANSs hLUGARSs);
nns2=hSIMBOLs; ’
A=siguiente->coord(0);
B=siguiente->coord(1);
hSIMBOL=borrarOBJETO(siguiente hSIMBOL);
r=puntosTOrect(A,B);
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ ,FALSE);
simbolo=FALSE;
return;
}
nns2=hSIMBOLs;
while(nns2i=NULL)
{
siguiente=nns2->ptr;
PPCficheros->BuscarTipo(fichlib nns2->ptr->tipo,-1);
hSIMBOLs=selecOBJETOyARCOS(hSIMBOLs, hTRANSs hLUGARS);
nns2=hSIMBOLs;
A=siguiente->coord(0);
B=siguiente->coord(1);
Istrcpy(cadena siguiente->etiqueta);
hSIMBOL=borrarOBJETO(siguiente hSIMBOL);
r=puntosTOrect(A,B):;
PPCsombra->sombraRECT(r,’s’ FALSE);
simbolo=FALSE;
puntero=hLUGAR;
while(puntero!=NULL)
{
ptrsig=puntero->sig;
if(listrcmp(puntero->tipo,cadena))
{
hLUGAR= borrarOBJETO(puntero, hLUGAR);
}
puntero=pftrsig;
t
puntero=hTRANS;
while(punterol=NULL)
{
ptrsig=puntero->sig;
if(listrcmp(puntero->tipo,cadena))
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{
hTRANS= borrarOBJETO(puntero, hTRANS);
}
puntero=ptrsig;
}
}
return;
}
BOOL far REDES::borrarARCO(NodoARCO* puntero)
{
nodoARCO * siguiente,*anterior;
nodo *pfr;

BOOL a=FALSE;
if (puntero->destino=="t")

{

ptr=puntero->salida;

a=TRUE:

}
siguiente=hARCO;
anterior=hARCO;
while(siguientel=puntero)

{

anterior=siguiente;

siguiente=siguiente->sig;

}
if (siguiente==anterior)

{

hARCO=hARCO->sig;

}
else

{

anterior->sig=siguiente->sig;

}
borrarTRAZOS(siguiente->trazos, TRUE);
siguiente->entrada->salidas=

borrarENLACE(siguiente->entrada->salidas.siguiente);
siguiente->salida->entradas=

borrarENLACE(siguiente->salida->entradas siguiente);
free(siguiente);
if (a) Sensibilizada(ptn):
return(TRUE);
}

BOOL far REDES::borrarTRAZOS(trazo *puntero, BOOL S)
{
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int j2=0,j3=0;

trazo * siguiente;
siguiente=puntero;
PPCsombra->longitud=0;
while(siguiente!=NULL)

{

if ()
{
COLA(j2)=siguiente->coord;
j2++;
}

puntero=siguiente->sig;

free(siguiente);

siguiente=puntero;

}

if (1S) return(TRUE);
for(j3=j2-1;j3>1;j3-)
{

PPCsombra->sombraTRAZOS(COLA(j3) . COLA(j3-1).FALSE);

}
j2=0;
while((j2<PPCsombra->longitud))
{

PPCsombra->sombra(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).x)
(PPCsombra->bufTRAZOS(j2).y)--;

j2++;
}
PPCsombra->longitud=0;

return(TRUE);
}

enlaces *far REDES::borrarENLACE(enlaces *puntero,nodoARCO* ARCO)

{ .
enlaces *anterior,*siguiente;
anterior=puntero;
siguiente=puntero; _
while(siguiente->arcoi=ARCO)
{
anterior=siguiente;
siguiente=siguiente->sig:
}
if (anterior==siguiente)
{
siguiente=siguiente->sig;
free(anterior);
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return(siguiente);

}
anterior->sig=siguienfe->sig;
free(siguiente);
return(puntero);

H

double REDES::LeerParametros(char cadena(200).int numero)
{
charc="";
int i=0,j=0.k=0;
double ret=0.;
char cadena2(20);
for(i=0;i<numero+1;i++)

{

c=""
cadena2(0)="\0";
i=0:

while(cl=",")

{
c=cadena(k);
cadena2(j)=c;
j++
K++;
}
}
cadena2(-1)="\0’;
ret=_atold(cadena?);
return reft;
}

void far REDES::Copiar_tokens(nodo *nn2,nodo*nn)
{
int i;
nodoTOKEN *token_sig.*nn_token,*fin;
for(i=0:i<10;i++)
{
token_sig=nn2->token(i);
nn->token(i)=NULL;
fin=NULL;
while(token_sig!=NULL)
{
nn_token=(nodoTOKEN*)mMalloc(sizeof(nodoTOKEN)):
nn_token->ant=fin;
nn_token->sig=NULL;
if (finl=NULL)
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fin->sig=nn_token:
else

nn->token(i}=nn_token;
fin=nn_token;
nn_token->cronos=token_sig->cronos;
foken_sig=token_sig->sig;
}
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i

Entorno de disefo inferactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

redesd_1.cpp

(c) 1995 José Francisco Deigado Goréio
I T T T T

#include “printer.n”
#include'ficheros.h"

#define ya_definido 1

#include "clas_red.h’

#include <commdig.h>

#include <inputdia.h>

extern HMENU hFlotMenu;

extern HWND Ventana_principal;
extern Cabecera CabEsquema,CabDatos;
extern BOOL llave;

extern BOOL Etiqueta_por_defecto;
extern PEditor PPEditor;

extern HANDLE hfont hfontOld:
extern COLORREF letras;

extern PREDES puntero;

extern char fich_sim(MAXPATH);

void REDES::WMSize( TMessage& Message )
{

int NewXmax, NewYmax;
TWindow::WMSize(Message);
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);

b
void far REDES::Menu_desplegable(TMessage &Message )
{
POINT coord;
coord = MAKEPOINT(Message.LParam);
ClientToScreen(HWindow,&coord);
coord.x-=40;
coord.y-=10;
TrackPopupMenu(hFlotMenu,0,coord.x,coord.y 0, Ventana_principal, NULL);
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}

void  far REDES:WMSetCursor( TMessage& )

{

POINT Point,P;

RECT R;
GetClientRect(HWindow,&R);
GetCursorPos( &Point ):
ScreenToClient( HWindow, &Point ):

if(dentroAREA(PoINt,R))
{
if ({Ejecutandose)
{ (
SetClassWord( HWindow, GCW_HCURSOR,
(WORD)LoadCursor(hinst,Cursores));
GetCursorPos( &P );
SetCursorPos( P.x, P.y );
}
else
{
SetClassWord( HWindow, GCW_HCURSOR,
(WORD)LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
GetCursorPos( &P );
SetCursorPos( P.x, P.y );

}
}
else

{

SeTCursor((HCURSOR)GeTCIossWord(HWindow,GCW_HCURSOR));

}
b
void far REDES:: GuardarCond_iniciales(RTMessage)
{

char fichero(200);
if(TIPO_VENTANAI="1")
{
return;
}
if (strcrp(Path,")==0)
Istrepy(fichero,"000.crp™);
else
{
strncpy(fichero,Path strlen(Path)-4);

José Francisco Delgado Garcia

redes4_l.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive




Entorno de disefo interactivo de Redes de Petrl 356

fichero(strien(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichero,".crp™);

} _
if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFrileDialog(this, SD_FILESAVE fichero))
I= IDOK)
return;
if (OpenFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)!=-1)
{

if (MessageBox(HWindow,'El fichero existe, 4 Reemplazar?’,
"Acceso a ficheros®,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
{
fichero(0)="\0’;
return;
}

}

PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->EscribirFicheroCond_iniciales(fichero);

}

void far REDES:: LeerCond_iniciales(RTMessage)

{

char fichero(MAXPATH);

FILE *f;

nodo *ptr;

if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILEOPEN,
Istrcpy(fichero, **.crp”)) = IDOK)
{
return;
}

if (OpenfFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(Path,"\r\niNO existe!"),
"Acceso a ficheros®,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}

else
{
f=fopen(fichero,'r");
fscanf(f,"%s %s %l %i *,CabEsquema.Tipo.CabEsguema.version,
&CabEsquema.lugares,&CabEsquema.transiciones);
fclose(; -
if (stremp((LPSTR)CabEsquema.Tipo,'c_ini")!=0)

{
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MessageBox(HWindow,fichero no es del tipo requerido’,
'Acceso a ficheros”,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
if((PPCficheros->LeerFicheroCond_iniciales(fichero, TRUE))
{
MessageBox(HWindow strcat(Path,"\r\nEl fichero no coincide
con el esquemBtico!®),
"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
}
ptr=nLUGAR;
while(ptri=NULL)
{ ..
Variacion_de_token(ptr,TRUE, a’):
pir=ptr->sig:;
}

}

void far REDES:: Guardar(RTMessage Msg)
{
HCURSOR hcurSave;

if(TIPO_VENTANA=="0")
{Guordor2();
return;

if(T IPO_}VENTANA=='2')
Ee‘rum;
}

texto_base="";
if (*Pathl=*texto_base)
{
hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT):

PPCficheros->hLUGARf=NLUGAR;
PPCficheros->hTRANSf=RTRANS;
PPCficheros->hSIMBOLf=hSIMBOL;
PPCficheros->hARCOf=hARCO:
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else

}

PPCficheros->ILUGARf=ILUGAR;
PPCficheros->TRANSf=ITRANS;
PPCficheros->EscribirFicheroEsquema(Path);
if (OpenfFile((LPSTR)fichlib,&OFSfruct, OF_EXIST)==-1)
{
f=fopen(fichlib,"w");
Istrepy((LPSTR)CabEsquema.Tipo libr);
Istrepy((LPSTR)CabEsguema.version, VERSION);
CabEsquema.lugares=0;
CabEsquema.iransiciones=0;
forntf(f,"%s %s %i % \n',CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,
CabEsquema.lugares, CabEsquema.transiciones);
fclose(f);
}
PPCficheros->Generar_net_list(fichlib);
PPCficheros->EscribirFicheroNet_list(fichDatos);
f=fopen("'sombra.srp”,"w");
for(j2=0;j2<93;j2++)
{
for(j=0;j<134;j++)
{
fprintf(f,"%c",PPCsombra->sombra(j) (j2)):
}
forintf(f,"\n");
}
fclose();
SetCursor(hcurSave);

}

{
GuardarComo(Msg):

}

void far REDES:: Guardar2(void)

{

HCURSOR hcurSave;
if (OpenfFile((LPSTR)Path,&OFStruct, OF_EXIST)!=-1)

{
if (MessageBox(HWindow,'El fichero existe, 4 Reemplazar?”,

*Acceso a ficheros',
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)

{
Path(0)="\0";
return;
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}

}
hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT);
PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->hTRANSf=hTRANS;
PPCficheros->hSIMBOLf=hSIMBOL;
PPCficheros->hARCOf=nARCO;
PPCficheros->ILUGARf=ILUGAR;
PPCficheros->ITRANSf=ITRANS;

PPCficheros->EscribirFicheroEsquema_simbolo(Path);
SetCursor(hcurSave);
}
void far REDES::Zoom_out(RTMessage )
{
if (expansion.x>-300)
{
expansion.x-=7/0;
expansion.y-=50;
InvalidateRect(HWindow ,NULL,TRUE).
}
}
void far REDES::Zoom_in(RTMessage )
{
if (expansion.x<2000)
{
expansion.x+=70;
expansion.y+=50;
invalidateRect(HWindow NULL,TRUE);
}

}
void far REDES::Zoom_fin(RTMessage)

{
expansion.x=2000;
expansion.y=1500;
InvalidateRect(HWindow ,NULL,TRUE):
}

void far REDES::Zoom_inicio(RTMessage )
{
expansion.x=0;
expansion.y=0;
invalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
}

void far REDES::IDcancel(RTMessage)

{

José Francisco Delgado Garcia redes4_l.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive




Entorno de disefio interactivo de Redes de Petrl

360

if((SELECCION==ID_MOVER) | | (SELECCION==ID_COPIAR))
{
if(I(CANT. x==0)&&(ANT.y==0)))

Animacion(hDC,ANT);

SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow ,hDC);
inicioMover=TRUE;
ToolBar2->Seleccionar(6);
}

}

void far REDES::VerGrid(RTMessage )

{

verGrid=IverGrid;

InvalidateRect(HWindow NULL,TRUE);

} o

void far REDES::SoloGrid(RTMessage Ms@)

{

HDC hDC2;

int anterior;

if(!soloGrid)
{
coord=MAKEPOINT(Msg.LParam);
B=coord;
coord.x+=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
coord.y+=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
coord.x=coord.x/zoom_x;
coord.y=coord.y/zoom_y:

Ax=floor((float)coord.x/(floaH)grid. x)*grid.x;
A.y=floor((float)coord.y/(floab)grid.y)*grid.y;
ANTC=A;
}
hDC2=GetDC(HWindow),
anterior=SetROP2(hDC2,R2_NOT);
MoveTo(hDC2 ANTC.x-4, ANTC.y);
LineTo(hDC2,ANTC x+4, ANTC.y);
MoveTo(hDC2 ANTC X, ANTC.y-4);
LineTo(hDC2,ANTC X, ANTC.y+4);
SetROP2(hDC2,anterior);
ReleaseDC(HWindow hDC2);

soloGrid=lsoloGrid;

}
void far REDES::Redibujar(RTMessage)
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{

if ((SELECCION==ID_MOVER) | | (SELECCION==ID_COPIAR))&&(llave)) return;
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);

}

void far REDES::Opciones_de_egjecucion(RTMessage)
{
GetApplication()->ExecDialog(
new TDialogo_Opciones_gjecucion(this,"DIALOG_6".&Opc_ejec,
&Opc_conflicto, &Opc_num_disparos.&Opc_disparo.&Vel_gjec));
}
void far REDES::EtiquetaPorDefecto(RTMessage)
{ s

Etiqueta_por_defecto=! Etiqueta_por_defecto;
if (Etiqueta_por_defecto)
{
ModifyMenu( GetMenu( Ventana_principal ),ID_ETIQ_DEF,
MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED, ID_ETIQ_DEF,
‘&Etiqueta por defecto" );
ModifyMenu( hFiotMenu,ID_ETIQ_DEF, MF_BYCOMMAND |
MF_CHECKED, ID_ETIQ_DEF, "&Etiqueta por defecto” );
}
else
{
ModifyMenu( GetMenu( Ventana_principal ),ID_ETIQ_DEF,
MF_BYCOMMAND | MF_UNCHECKED, ID_ETIQ_DEF,
‘&Etiqueta por defecto" );
ModifyMenu( hFlotMenu,ID_ETIQ_DEF, MF_BYCOMMAND |
MF_UNCHECKED, ID_ETIQ_DEF, "&Etiqueta por defecto” );

}
DrawMenuBar( HWindow );

}

void REDES::ColorLugar()
{
Color(iD_LUGAR,RGB(150,50,50)):
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
} :

void REDES::ColorTrans()
{
Color(ID_TRANS,RGB(50,50,150));
invalidateRect(HWindow NULL,TRUE);
}

void REDES::ColorArco()
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{

Color(ID_ARCO.RGB(20,125,20));
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE):
}

void REDES::Color(int tipo,COLORREF clr)

{
CHOOSECOLOR cc;

COLORREF aclrCust(16);
int i;
for (i=0;i<16; i++)
acirCust(i) = RGB(255, 255, 255);
memset(&cc, 0, sizeof(CHOOSECOLOR));
cc.IStructSize = sizeof(CHOOSECOLOR);
cc.hwndOwner = HWindow;
cc.hinstance= NULL;
cc.rgbResult = clr;
cc.Flags=CC_FULLOPEN | CC_RGBINIT;
cc.lpfnHook=(FARPROC) NULL;
cc.lpCustColors = aclrCust;
cc.pTemplateName=NULL;
if (ChooseColor(&cc))
{
switch(tipo)
{
case ID_LUGAR:
hbrLUGAR = CreateSolidBrush(cc.rgbResult);
hpenLUGAR= CreatePen(PS_SOLID, 2, cc.rgbResult);
break;
case ID_TRANS:
hpenTRANS= CreatePen(PS_SOLID, 3. cc.rgbResult);
break;
case ID_ARCO:
hpenARCO= CreatePen(PS_SOLID, 1, cc.rgbResult);
break;

}

}
void far REDES:WMLbuttondbiclk(RTMessage MsQ)
{
RECT rc;
if ((dibujol=ID_ARCQ) | | (inicio!=0))

{

return;

}

José Francisco Delgado Garcia redes4_l.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseno interactivo de Redes de Petri

coord=MAKEPOINT(Msg.LParam);
coord.x+=(Scroller->XuUnit)*Scroller->XPos;
coord.y+=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
coord.x=coord.x/zoom_x;
coord.y=coord.y/zoom_y;
if(soloGrid)
{
coord x=floor((double)coord.x/(double)grid.x)*grid x:
coord.y=floor((double)coord.y/(double)grid.y)*grid.y;
}

If((MPO_VENTANA!="0")&&(PPCsombra->sombra(coord.x/6)(coord.y/6)=="s")return;

if ({\PPCsombra->sombraTRAZOS(NNARCO->trazos->coord,coord, TRUE)) return:

if(inicio==1) return;

rc=PANTALLA;

SetMapMode(hDC . MM_ANISOTROPIC);

SetWindowExt(hDC.rc right+expansion.x,rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);

MoveTo(hDC,nnTRAZO->coord.x,nnTRAZO->coord.y);

LineTo(hDC,ANT.x, ANT.y);

SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);

Scroller->EndView();

Release DC(HWindow,hDC);

ReleaseCapture();

PASOS(coord);

char Str(256);

LoadString(hinst sth_arco?2, Str, sizeof(Stn);
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Sir);

return;
}

void far REDES::error1(trazo *nnTRAZO,nodoARCO *nnARCO)
{
borrarTRAZOS(NNTRAZO,FALSE);
free(nnARCO);
inicio=1;
char Str(256);
LoadString(hlnst sth_arco2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);

RedrawWindow(HWindow, NULL NULL,.RDW_ERASE | RDW_INVALIDATE);
return;
}

void far REDES::PASOS(POINT coord)

José Francisco Delgado Garcia redesd_l.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseio interactivo de Redes de Petrl 364

{
RECT rc;
PAINTSTRUCT _FAR Paintinfo;
POINT cero;
int i
cero.x=0;
cero.y=0;
inicio=1;
switch(PPCsombra->sombra((int)floor((double)coord.x/6.0))
((inbfloor((double)coord.y/6.0)))
{
case ‘I":
destino.objeto=ID_LUGAR;
if((MPO_VENTANA=="0")&&(crigen.objeto==ID_TRANS))
{
error1(NNTRAZO->sig.nnARCO);
refurn ;
}
siguiente=hLUGAR;
break;
case ‘s’
destino.objeto=ID_SIMBOLO;
siguiente=hSIMBOL;break;
case ‘'t
destino.objeto=ID_TRANS;
if((TIPO_VENTANA=="0")&&(origen.objeto==ID_LUGAR))
{
error1(NnTRAZO->sig.nNARCO);
return ;
}
siguiente=hTRANS;
break;
default:error1(NNTRAZO->sig NnnARCO);return;
}
if (destino.objeto==0rigen.objeto)
{
error 1 (NNTRAZO->sig.NnNARCO);
return;
}
while(siguiente!=NULL)
{
if(seleccion(coord siguiente, destino.objeto))
{
if(NNTRAZO->sig==NULL)
{
switch(origen.objeto)
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{

case ID_LUGAR:

NNTRAZO->coord= xRECTA_CIRCULO(coord,
NNTRAZO->coord,10.0);
break;

case ID_SIMBOLC:

NNTRAZO->coord=xRECTA_RECT( coord,
NNTRAZO->coord hSIMBOL->coord(0),
hSIMBOL->coord(1));

break;
default:

break;
}

}
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZQ:;
NNARCO->sel=FALSE;
NNTRAZO->sig=nNARCO->trazos;
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
switch(destino.objeto)

{

case ID_LUGAR:

NNTRAZO->coord= xRECTA_CIRCULO(

NNTRAZO->sig->coord, siguiente->coord(0),10.);

break;

case ID_TRANS:

NNTRAZO->coord=xRECTA_RECTA(siguiente->coord(0),

siguiente->coord(1).,coord, NNTRAZO->sig->coord);

if ((NnTRAZO->coord.x==0) | | (distanciaEntre(

NNTRAZO->coord, puntoMEDIO(siguiente->coord(0),

siguiente->coord(1)))> 18))
{
error 1 (NnnTRAZO->sig,nnARCO);
refurn ;
b

break;

cace ID_SIMBOLO:
NNTRAZO->coord=xRECTA_RECT( coord,
NNTRAZO->sig->coord, hSIMBOL->coord(0),
hSIMBOL->coord(1));

break;

}

NNTRAZO=(trazo")malloc(sizeof(trazo));
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NNTRAZO->ant=NULL:
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZO;
NNTRAZO->sig=nNARCO->frazos;
switch(destino.cbjeto)
{
case ID_LUGAR:
nNTRAZO->coord=siguiente->coord(0):
NNARCO->destino="1";
break;
case ID_TRANS:
NNTRAZO->coord=nnTRAZO->sig->coord;
NNARCO->destino="t";
break;
case ID_SIMBOLO: l
nNNTRAZO->coord=nnTRAZO->sig->coord;
NNARCO->destino="s";
break;
}
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
nNNARCO->salida=siguiente;
enlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces)):
enlace->arco=nnARCO;
enlace->objeto = siguiente;
enlace->sig=NNARCO->entrada->salidas;
NNARCO->entrada->salidas=enlace;
enlace=(enlaces*)malloc(sizeof(enlaces));
enlace->arco=nnARCO;
enlace->objeto=nnARCO->entrada;
enlace->sig=siguiente->entfradas;
siguiente->eniradas=enlace;
NNARCO->sig=hARCO;
hARCO=nnARCO;
sigui=NNTRAZO;
if(ISombra_Arco(nnARCO,cero, TRUE))
{
borrarARCO(hnARCO);
break;
}
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC,Paintinfo);
rc=PANTALLA;
SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowExt(hDC rc.right+expansion x.rc.oottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);

hpenOld = SelectObject(hDC, hpenARCO):

José Francisco Delgado Garcia redesd_l.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri 367

}

MoveTo(hDC.nnTRAZO->sig->sig->coord.x,
NNTRAZO->sig->sig->coord.y);
LineTo(hDC,nnTRAZO->sig->coord.x,nnTRAZO->sig->coord.y);
for(i=0;i<11;i++)
{
hARCO->token(i)=0;
}
if(MPO_VENTANAI="0")
{
if(destino.objeto==ID_LUGAR)
{
flechaCIRCULO(hDC, nnTRAZO->sig->sig->coord,
siguiente->coord(0));
Ge’rAppIiccﬁon()->ExecDiolog(
new TDialogo_token(this, "DIALOG_9", "Disparo”,
. hARCO->token));
Variacion_de_token(siguiente TRUE,'a’);
}
else
{
flechaCIRCULO(hDC, nnTRAZO->sig->sig->coord,
NNTRAZO->sig->coord);
GetApplication()->ExecDialog(new
TDialogo_token( this, "DIALOG_9",
‘Predicado’, hARCO->token));
Variacion_de_token(nnARCO->entrada,TRUE, a’);
}
}
if ((NNARCO->entrada->sel)&&(NNARCO->salida->sel))
{
NNARCOs=(nodoARCOs*)malloc(sizeof(NnodoARCOs));
NNARCOs->sig=hARCOs;
NNARCOs->ptr=nnARCO;
NNARCO->sel=TRUE;
hARCOs=nnARCOs;
}
SelectObject(hDC, hpenOld);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
Sigui=nNnTRAZO;
break;

siguiente=siguiente->sig;

}

if(siguiente==NULL)

{
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error1(NNTRAZO->sig.NNARCO);
!

}
BOOL far REDES::seleccion(POINT coord,nodo *siguiente, int destino)
{
RECT rect;
switch(destino)
{
case ID_LUGAR:
if (distanciaEntre(coord siguiente->coord(0))< 11) return TRUE;
break;
case ID_SIMBOLO:
rect left=siguiente->coord(0) .x;
rect top=siguiente->coord(0).y;
rect.right=siguiente->coord(1).x;
rect.bottom=siguiente->coord(1).y;
if(dentroAREA(coord rech))return TRUE;
break;
case ID_TRANS:
if (distanciaEntre(coord,
puntoMEDIO(siguiente->coord(0) siguiente->coord(1)))< 18)
return TRUE;
break;
default :
break;
}
return FALSE;
i

void far REDES::Dialogos(RTMessage.int 1ipo,BOOL cambiar, char cadl().char
cad2(})

{

nodo *ptr;

BOOL paso=FALSE;

while(1)
{
valido=FALSE;
if((\Etiqueta_por_defecto) | | (paso) | | cambiar)
{
if(cambiar)
GetApplication()->ExecDialog(new TDialogo_trans(this,
"'DIALOG_21", tipo.cambiar,cadl,cad?));
else
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GetApplication()->ExecDialog(new TDiclogo_trans(
this."DIALOG_10" tipo.cambiar.cadl,cad?));
}
else
{
valido=TRUE;
paso=TRUE;
}
if(lvalido) return;
if((valido)&&(tipo==3)) return;
if((fipol=3)&&(valido==TRUE))
{
switch(tipo)
{
case O
ptr=hLUGAR;
while((pirl=NULL)&&(Istrcmp(ptr->etiqueta,cad1)))
ptr=ptr->sig;
if (ptr==NULL) return;
break;
case 1:
ptr=NTRANS;
while((ptri=NULL)&&(Istrcmp(pir->etiqueta,cad1)))
ptr=ptr->sig;
if (ptr==NULL) retum;
break;
case 2:
ptr=hSIMBOL;
while((ptri=NULL &&(strcrnp(ptr->etiqueta,cad1)))
ptr=ptr->sig;
if (ptr==NULL) retum;
break;

}
if (MessageBox(HWindow,"'La etiqueta ya existe.*,"Etiqueta”,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)

{
valido=FALSE:
return;

}

}

void far REDES: :Dialogos_combo(RTMessage.,int tipo)
{
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nodo *pir,*ptr2;
nodo *Cabeza;
switch(tipo)
{
case 0O
Cabeza=hLUGAR_SIM;
break;
case 1.
Cabeza=hTRANS_SIM;
break;
!
while(1)
{
valido=FALSE; ‘
GetApplication()->ExecDialog(new TDialogo_combo(this,
'DIALOG_7".Cabeza));
if(lvalido) return;
switch(tipo)
{
case O
ptr=hLUGAR;
while((ptrl=NULL)&&(strcmp(ptr->etiqueta.iabel)))
ptr=ptr->sig;
if (ptr==NULL)
{
ptr=NTRANS_SIM;
while((ptri=NULL) &&
(Istremp(ptr->etiqueta.label)!=0))
ptr=ptr->sig;
if (ptri=NULL)
ptr->predicado->Cadena(texto);
return;
}
break;
case 1.
ptr=nTRANS;
while((ptri=NULL)&&(Istrcmp(ptr->etiqueta.label)))
ptr=ptr->sig;
if (ptr==NULL)
{
ptr=NTRANS_SIM;
while((piri=NULL)&&
(stremp(ptr->etiqueta label)i=0))
ptr=ptr->sig;
if (ptri=NULL)
ptr->predicado->Cadena(texto);
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return;

}
break;

}
if (MessageBox(HWindow.'La etiqueta ya existe.","Etiqueta’,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
{
valido=FALSE;
return;
}
}
}
void far REDES::Predicado(RTMessage)
{
char *cadena;
valido=FALSE;
if ( GetApplication()->ExecDidlog(new TinputDialog(this, "Predicado’,
"Predicado de la transicidan:” texto , 80)) == IDOK )
{
valido=TRUE;
if (texto(0)=="\0")
{
texto(0)="";
texto(1)="\0";
}

BOOL far REDES::GuardarComo(RTMessage)
{
if(MPO_VENTANAI="1")
{ .
return FALSE;
}

if ( GetApplication(->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILESAVE Path))
I= IDOK )
return FALSE;
if (OpenFile((LPSTR)Path,&OFStruct, OF_EXIST)i=-1)
{
if (MessageBox(HWindow,'El fichero existe, 1 Reemplazar?”,
"Acceso o ficheros',
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
{
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Path(0)="\0";
return FALSE;
}

}

PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->hTRANSf=hTRANS;
PPCficheros->hSIMBOLf=hSIMBOL;
PPCficheros->hARCOf=hARCOQO;

PPCficheros->ILUGARf=ILUGAR;
PPCficheros->ITRANSf=ITRANS;

PPCficheros->EscribirFicheroEsquema(Path);
stmcpy(fichDatos Path,strien(Path)-4);
fichDatos(strlen(Path)-4)="\0"; . _
Istrcat(fichDatos,string2);
strncpy(fichlib. Path strien(Path)-4);
fichlib(strlen(Path)-4)="\0’;
Istrcat(fichlib string4);
if (OpenFile((LPSTR)fichlib,&OFStruct OF_EXIST)==-1)
{
f=fopen(fichlib,"'w");
Istrcpy((LPSTR)CabEsquema.Tipo.libr);
istrepy((LPSTR)YCabEsquema.version, VERSION):
Cabksguema.lugares=0;
CabEsguema.transiciones=0;
forintf(f,"%s %s %i %i \n", CabEsquema.Tipo, CabEsquema.version,
CabEsquema.lugares, CabEsquema.iransiciones);
fclose():
}
PPCficheros->Generar_net_list(fichlib);
PPCficheros->EscribirFicheroNet_list(fichDatos);

Hitulo(8)="\0";
SetWindowText(HWindow Istrcat(titulo,Path));
return TRUE;

}

void far REDES::WMMousemove(RTMessage Msg)

{
RECT rc;

POINT A.B.P;
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HDC hDC2;
PAINTSTRUCT _FAR Paintinfo;
int modo_anterior;
WORD palabra;
char buffer(40);
palabra=GetClassWord(HWindow, GCW_HCURSOR);
if ((palabral=(WORD)LoadCursor(hinst,Cursores))&&(!Ejecutandose))
{
SetClassWord( HWindow, GCW_HCURSOR,
(WORD)LoadCursor(hinst,Cursores));
}
if(Ejecutandose)
{
SetClassWord( HWindow, GCW_HCURSOR,
(WORD)LoadCursor(NULL,IDC_WAI);
}

coord=MAKEPOINT(Msg.LParam);
B=coord;
coord.x+=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
coord.y+=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;

coord.x=coord.x/zoom_x;

coord.y=coord.y/zoom_y;

sprintf(buffer,"(%-3i,%-3i) ", coord.x,coord.y);

HDC hdc;

RECT Rect;

int TextHeight;

hdc = GetDC(PPEditor->HWindow);

GetClientRect(PPEditor->HWindow, &Rect);

SetBkColor(hdc, RGB(192, 192, 192));

TextHeight = (int) HIWORD( GetTextExtent( hdc, buffer, 1) ):

TextOutf(hdc, 100+10, Rect.bottom - 20 + ( ( 20 - TextHeight ) / 2), buffer,
strlen(buffen));

ReleaseDC(PPEditor->HWindow, hdc);

if(soloGrid)
{
hDC2=GetDC(HWindow);
A=coord;
coord.x=floor((double)coord.x/(double)grid.x)*grid.x;
Ax=floor((floahA.x/(float)grid.x)*grid x;
A.y=floor((floahA.y/(float)grid.y)*grid.y:
modo_anterior=SetROP2(hDC2,R2_NOT);
Scroller->BeginView(hDC2,Paintinfo);
rc=PANTALLA;
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SetMapMode(hDC2,MM_ANISOTROPIC);

SetWindowExt(hDC2 rc.right+expansion.x.rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC2,rc.right.rc.bottom);

SetROP2(hDC2,R2_NOT);

MoveTo(hDC2,ANTC x-4, ANTC.y);
LineTo(hDC2.ANTC x+4,ANTC.y);
MoveTo(hDC2,ANTC.x, ANTC.y-4);
LineTo(hDC2 ANTC. X, ANTC.y+4);

MoveTo(hDC2 A x-4,A.y);

LineTo(hDC2.A x+4,A.y);
MoveTo(hDC2 A X,A.y-4);

LineTo(hDC2,A x.A.y+4);

SetROP2(hDC2 modo_anterior);

ANTC=A;

Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow ,hDC2);
coord.x=floor((float)coord.x/(float)grid. x)*grid . x;
coord.y=floor({float)coord.y/(float)grid.y)*grid.y:
}

if((SELECCION!=ID_MOVER)&&(SELECCION!=ID_COPIAR))
{
if(inicioMover==FALSE)
{
Animacion(hDC,ANT);
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
inicioMover=TRUE;
}
if((inicio==0) | | (inicioAREA==0) | | (linicioTrans))
{
rc=PANTALLA;
SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowExt(hDC rc right+expansion.x rc.oottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);
}
}
if (inicio==0)
{
MoveTo(hDC,NNTRAZO->coord . x,nnTRAZO->coord.y);
LineTo(hDC,ANT.X,ANT.y);
MoveTo(hDC.NnnTRAZO->coord.x,nnTRAZO->coord.y):
LineTo(hDC,coord.x,coord.y);
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else

ANT x=coord.x;
ANT.y=coord.y;
}

{

if(iniCiOAREA==0)
{
Rectangle(hDC rect3.left rect3.top.rect3.right.rect3.bottom);
rect2=puntosTOrect(C,coord); ’
Rectangle(hDC rect2.left rect2.top rect2.right rect2.bottom);
rect3=rect2;
}

}

if(linicioTrans)

{
coord . x=(int)floor((double)coord.x/6.0)*6;
coord.y=(inbfloor((double)coord.y/6.0)*6;

if(distanciaEntre(C.coord)>35)
{
coord= xRECTA_CIRCULO(coord.C.35.0);
}
MoveTo(hDC,C.x.C.y);
LineTo(hDC,ANT.X,ANT.y);
MoveTohDC.C.x.C.y);
LineTo(hDC.coord.x,coord.y):
ANT x=coord.x;
ANT.y=coord.y:
}

if (((GELECCION==ID_MOVER) | | (SELECCION==ID_COPIAR))&&(llave))

{
if((hLUGARs!=NULL) I 1 (hTRANSs!=NULL) | | (hSIMBOLs!=NULL))
{
if (hLUGARs!=NULL)
{
Ax=6"coord.x/6-6*hLUGARs->ptr->coord(0).x/6;
A.y=6*coord.y/6-6*"NLUGARs->ptr->coord(0).y/6.;
}

{
if(NTRANSs!=NULL)

{
Ax=6*coord.x/6-6*hTRANSs->ptr->coord(0) . x/6;
A.y=6"coord.y/6-6"hTRANSs->ptr->coord(0).y/6;
}

else

else
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{
B=puntoMEDIO( hSIMBOLs->ptr->coord(0),
hSIMBOLs->ptr->coord(1));
Ax=6*coord x/6-6"B.x/6;
Ay=6*coord.y/6-6"B.y/6;
}
}
if(inicioMover==TRUE)
{
ANT=A;
inicioMover=FALSE;
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC Paintinfo);
SetROP2(hDC,R2_NOT);
rc=PANTALLA;
SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowExt(hDC, rc.right+expansion.x,
rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);
Animacion(thDC,ANT);
}

Animacion(hDC.,ANT);
Animacion(hDC A);
ANT=A;

}

}

void far REDES::Paint(HDC hDC, PAINTSTRUCT& )

{

RECT rc;

POINT punto;

int i.,j,modo_anterior;

rc=PANTALLA;

if(No_dibujar) return;

SetMapMode(hDC ,MM_ANISOTROPIC);

SetWindowExt(hDC rc.right+expansion . x,rc.bottom+expansion.y);

SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);

zoom_x=(floabrc.right/(float)(rc right+expansion.x);

zoom_y=(floabrc.bottom/(floah)(rc.bottom+expansion.y);

hbbrOld=SelectObject(hDC, GetStockObject(NULL_BRUSH));

Rectangle(hDC, PANTALLA left, PANTALLA.top, PANTALLA. right,
PANTALLA.bottom);

if(verGrid)
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{

RECT pp:

GetClientRect(HWindow.&pp);
pp.left=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos:
pp.top=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
pp.right+=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
pp.bottom+=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;

pp.left=pp .left/zoom_x;
pp.tfop=pp.top/zoom_y;
pp.right=pp.right/zoom_x;
pp.bottom=pp.bottom/zoom_y;

for(i=PANTALLA.left+12;i<PANTALLA right;i+=12)

{

if(i<pp.left) continue;

if(i>pp.right) break;

for(j=PANTALLA.top+12;j<PANTALLA bottom;j+=12)
{
if(<pp.top) continue;
if(>pp.bottom) break;
SetPixel(hDC.i-1,j,RGB(100,100,100));
SetPixel(hDC.ij-1,RGB(100,100,100));
SetPixel(hDC.i+1,j,RGB(255,255,255));
SetPixel(hDC.,i j+1,RGB(255,255,255));
}

}

}
Dibujar(hDC);

punto.x=0;

punto.y=0;

Animacion(hDC punto);

if((inicioMoven&&(illave))
llave=TRUE;

Dibujar_sen( hDC);

if(soloGrid)
{
SelectObject(hDC hpenOid);
modo_anterior=5etROP2(hDC,R2_NOT);
MoveTo(hDC,ANTC x-4 ANTC.y);
LineTo(hDC,ANTC x+4, ANTC.y);
MoveTo(hDC,ANTC X, ANTC.y-4);
LineTo(hDC,ANTC X, ANTC.y+4);
SetROP2(hDC,modo_anterior);
}
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}

void far REDES:: Dibujar_sen(HDC hDC)
{
SetBkMode(hDC ,OPAQUE);
nodoSEL* nns;
nNs=NTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
{
if(nns->pir->coord(0).xi=1)
{
SelectObject(hDC, hpenBORRAR2);

MoveTo(hDC nns->ptr->coord(0) x-1,nns->ptr->coord(0).y-1);

LineTo(hDC ,nns->ptr->coord(1) x-1,nns->ptr->coord(1).y-1);

SelectObject(hDC, hpenTRANS);
SetROP2(hDC,R2_NQOT);
MoveTo(hDC.nns->ptr->coord(0) x,nns->ptr->coord(0).y);
LineTo(hDC,nns->ptr->coord(1) x,nns->ptr->coord(1).y);
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
}

NNS=NnNs->siQg;

}
}

void far REDES:: Dibujar(HDC hDC)
{
RECT rc;
char s(60);
COLORREF Old;
int tokens;
nodo *siguiente;
hpenOld=SelectObject(hDC, hpenLUGAR):;
hfontOld =SelectObject(hDC, hfont);
hbrOld=SelectObject(hDC, hbrLUGAR);
siguiente=hLUGAR;
Old=letras;
while (siguiente!=NULL)
{
if (siguiente->coord(0).xi=1)

{
SelectObject(hDC, hpenBORRARZ):

Ellipse(hDC siguiente->coord(0).x-10-1, siguiente->coord(0).y-10-1,

siguiente->coord(0) x+10-1 siguiente->coord(0) .y+10-1);
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SelectObject(hDC, hpenlLUGAR);
Elipse(hDC siguiente->coord(0).x-10.siguiente->coord(0).y-10,
siguiente->coord(0) x+10 siguiente->coord(0).y+10);

SetBkMode(hDC,TRANSPARENT);

SetTextColor(hDC RGB(255.255,255));

TexdtOut(hDC siguiente->coord(0).x+10,siguiente->coord(0).y-8,
siguiente->etiqueta strlen(siguiente->etfiqueta));

SetTextColor(hDC,RGB(130,130,130)):;
TextOut(hDC siguiente->coord(0) x+ 12 siguiente->coord(0).y-6,
siguiente->etiqueta ,sf[len(siguienfe->efiquefc));

SetTextColor(hDC,Old); (
TextOut(hDC siguiente->coord(0).x+11 siguiente->coord(0).y-7,
siguiente->etiqueta strien(siguiente->etiqueta));
SetBkMode(hDC,OPAQUE);
}
siguiente=siguiente->sig;
}
SelectObject(thDC, hpenOld);
hpenOld = SelectObject(hDC, hpenARCO);
SIGARCO=hARCO;
while(SigARCO!=NULL)
{
if (SIQARCO->trazos!=NULL)
{
Sigui=sigARCO->trazos->sig;
if(SIGARCO->origen=="s") | | SiIgARCO->destino=="s"))
SelectObjectthDC, hpenARCO2);
else
SelectObject(hDC, hpenARCO);

while(sigui->sig!=NULL)
{

MoveTo(hDC sigui->coord.x sigui->coord.y);
LineTo(hDC sigui->sig->coord.x sigui->sig->coord.y);
sigui=sigui->sig;
}
Arc(hDC.-2+sigui->coord x,-2+sigui->coord.y,
sigui->coord.x+2,sigui->coord.y+2,
sigui->coord.x sigui->coord.y-2,
sigui->coord.x sigui->coord.y-2);
if((TIPO_VENTANAI="0") &&( sigARCO->origen!="s")
&&(SIgARCO->destinol="s"))
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{
flechaCIRCULO(hDC, sigARCO->trazos->sig->sig->coord,
SigARCO->trazos->coord);
!
}
SIGARCO=sigARCO->sig;
}
i=0;
SelectObject(hDC, hpenTRANS);
SelectObject(hDC, hfont);
siguiente=hTRANS;
while (siguientel=NULL)
{
if( siguiente->coord(0) x!=1)
{
SetBkMode(hDC,TRANSPARENT);
SetTextColor(hDC,RGB(255,255.255));
TextOut(hDC siguiente->coord(1) x+2 siguiente->coord(1).y-8,
siguiente->etiqueta,strien(siguiente->etiqueta));

SetTextColorthDC.,RGB(130,130,130));
TextOut(hDC siguiente->coord(1) x+4 siguiente->coord(1).y-6,
siguiente->etiqueta strlen(siguiente->etiqueta));

SetTextColor(thDC,Old);
TextOut(hDC siguiente->coord(1) x+3 siguiente->coord(1).y-7,
siguiente->etiqueta,strien(siguiente->etiqueta));

SetBkMode(hDC ,OPAQUE);
SelectObject(hDC, hpenBORRAR2);
MoveTo(hDC siguiente->coord(0) .x-1 siguiente->coord(0).y-1);
LineTo(hDC siguiente->coord(1).x-1.siguiente->coord(1).y-1);
SelectObject(hDC, hpenTRANS);
MoveTo(hDC siguiente->coord(0).x.siguiente->coord(0).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1) x siguiente->coord(1).y);
}
siguiente=siguiente->sig:
} .
SelectObject(hDC, hpenOld):;
siguiente=hSIMBOL;
SelectObject(hDC, hfont);
while(siguientel=NULL)
{
SelectObject(hDC, GetStockObject(GRAY_BRUSH));
SelectObject(hDC, GetStockObject(BLACK_PEN));
Rectangle(hDC, siguiente->coord(0).x.siguiente->coord(0).y,
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siguiente->coord(1).x, siguiente->coord(1).y):
SelectObject(hDC, hpenBORRAR2);
MoveTo(hDC siguiente->coord(0).x,siguiente->coord(1).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(0).x,siguiente->coord(0).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1).xsiguiente->coord(0).y);

SelectObject(hDC, GetStockObject(BLACK_PEN));
MoveTo(hDC siguiente->coord(0).x siguiente->coord(1).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1).x siguiente->coord(1).y);
LineTo(hDC siguiente->coord(1) x.siguiente->coord(0).y);

SetRect(&re siguiente->coord(0) .x.siguiente->coord(0).y-1,
siguiente->coord(1).x.siguiente->coord(1).y);
if(MPO_VENTANA=="0")
{ -
sprintf(s,"\n\nSYmbolo:\ n%s" siguiente->tipo);
}
else
{ -
sprintf(s,"Etiqueta:\n%s\nSYmbolo:\n%s",
siguiente->etiqueta siguiente->tipo);
}
SetTextColor(hDC ,RGB(255,255,255));
SetBkMode(hDC, TRANSPARENT);
DrawText(hDC s,strlen(s).&rc,
DT_CENTER | DT_NOCLIP);
SetRect(&rc siguiente->coord(0).x+1 siguiente->coord(0).y,
siguiente->coord(1) x.siguiente->coord(1).y);

SetTexiColor(hDC.,Old);
DrawText(hDC s strien(s),&rc,DT_CENTER | DT_NOCLIP);
siguiente=siguiente->sig;
}

SelectObject(hDC, hbrOld);

SelectObject(hDC, hfontOld);

SelectObject(hDC, hpenQOid);

return;

}

void far REDES:: Animacion(HDC hDC,POINT desplaza)
{
POINT A.B;
RECT rc;
rc=PANTALLA;
SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
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SetWindowExt(hDC. rc right+expansion.x rc.botfom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc right.rc.bottom);

hpenOld = SelectObject(hDC, hpenSELEC);
nNs=hLUGARS;
while(nnsi=NULL)

{

Arc(hDC ,-10+nns->pir->coord(0) x+desplaza.x, -10+nns->ptr->coord(0).y
+desplaza.y, nns->pir->coord(0).x+10+desplaza.x,
nns->ptr->coord(0).y +10+desplaza.y, nns->ptr->coord(0).x
+desplaza.x, nns->ptr->coord(0).y-10+desplaza.y.

nns->ptr->coord(0).x +desplaza.x,
nns->ptr->coord(0).y-10+desplaza.y);

NNS=NNs->siQ;

}

SelectObject(thDC, hpenOld); . .
NNARCOs=hARCOs;
while(nnARCOs!=NULL)

{

sigui=NNARCOs->ptr->trazos->sig;

while(sigui->sig!=NULL)

{

MoveTo(hDC sigui->coord.x +desplaza.x,
sigui->coord.y+desplaza.y);

LineTo(hDC sigui->sig->coord.x+desplaza.x,
sigui->sig->coord.y+desplaza.y);

sigui=sigui->sig;

}

Arc(hDC,-2+sigui->coord x+desplaza.x,-2+sigui->coord.y+desplaza.y,
sigui->coord.x+2+desplaza.x sigui->coord.y+2+despiaza.y,
sigui->coord . x+desplaza.x sigui->coord.y-2+desplaza.y,
sigui->coord . x+desplaza.x sigui->coord.y-2+desplaza.y);

if(TIPO_VENTANAI="0")&&( nnARCOs->ptr->origen!="s")
&&(NNARCOs->pir->destinol="s"))

{
AXx=NNARCOs->ptr->trazos->sig->sig->coord.x+desplaza.x;
A.y=nnARCOs->ptr->trazos->sig->sig->coord.y+desplaza.y;
B.x=NNARCOQOs->pftr->trazos->coord.x+desplaza.x;
B.y=nnARCOs->ptr->trazos->coord.y+desplaza.y:
flechaCIRCULO(DC. A B);
}
NNARCOs=nnARCOs->sig;
}
hpenOld = SelectObjectthDC, hpenSELEC);
nns=hTRANSS;
while(nns!=NULL)
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{

MoveTo(hDC, nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x,
nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y);

LineTo(hDC ,nns->ptr->coord(1) x+desplaza.x,
nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y);

NNS=NnNs->sig;

}

nns=hSIMBOLSs;
while(nnsi=NULL)

{

SetRect(&rc.nns->ptr->coord(0) x+desplaza.x,
nns->ptr->coord(0).y+desplaza.y,
nns->ptr->coord(1) x+desplaza.x,
nns->ptr->coord(1).y+desplaza.y);

InveriRect(hDC,&rc);
InflateRect(&rc,-3,-3);
rc.top--;
rc.left-—-;
InvertRect(hDC.,&rc);

NNS=NNS->8ig;

}
SelectObject(hDC, hpenOld);
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I T T T

Entorno de disefo inferactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

redesd4.cpp

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia
[T T 1111111101011

#include <owl.h>

. #include<stdlib.h>

- #include<string.h>

#include "printer.h"

#include “ficheros.h"

#define ya_definido 1

#include “clas_red.h"

#include <IO.H>

#include "redes4.h’

#include <math.h>

#include <alloc.h>

#include <conio.h>

#include <inputdia.h>

#include <filedial.n>

#include <commdlig.h>

#include <stdio.h>

#include <mdi.h>

#include <ctype.h>

#include <values.h>

#define APPNAME "HERRAMIENTAS"

#define StatusLineHeight 20

#define TextStart 200

extern Cabecera CabEsquema,CabDatos;
extern nodo *hLUGAR_CLIP,*hTRANS_CLIP,*hSIMBOL_CLIP,*siguiente;
extern nodoARCO *hARCO_CLIP,*sigARCO;

extern nodo *hLUGAR_IMPRIMIR,*hTRANS_IMPRIMIR,*hSIMBOL_IMPRIMIR;
extern NOdOARCO "hARCO_IMPRIMIR;
extern frazo *sigui;

extern PEditor PPEditor;
extern HMENU hFiotMenu;
int SELECCION=ID_LUGAR;
HMENU hMenu:
HINSTANCE hinst;
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UINT  wm_DrawStatusline;
RECT FAR *pepito;

RECT FAR *rectl;

char iabel(tam_eti):

char Cursores(15);

BOOL valido;

BOOL far CrearFichero(char *fNombre);
char far texto(200);

char *esqu="esquema’;

char *simb="simbolo";

char *libr="libreria";

OFSTRUCT OFStruct;

char * string1=".erp”;

char * string2=".drp";

char * string3=".srp";

char * sfring4="1ib";

char * VERSION="2.0";

PTToolBar ToolBar2,ToolBar3;
PEditor PPEditor;

BOOL herr_activa=FALSE;

BOOL llave=TRUE;

HDC hdcMeta hDC2;

HMETAFILE hmf;

BOOL creado_meta=FALSE;
BOOL Etiqueta_por_defecto=FALSE;
extern LOGFONT If;

extern CHOOSEFONT cf;

extern COLORREF letras;

extern HANDLE hfont hfontOld;
extern WORD ChildNum;

extern WORD ChildSimbolNum:;
extern HWND Ventana_principal;

extern PREDES puntero;
extern char eti_sim{fam_eti);
extern char fich_sim(MAXPATH);
void REDES::Resultados(RTMessage )
{
char fichero(MAXPATH);
double T(10);
char S{20);
If(TIPO_VENTANA!="1")
{
return;
}
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if (stremp(Path,*)==0)
{
Istrepy(fichero,'000.frp”™);
}

else
{

strncpy(fichero,Path strilen(Path)-4);

fichero(strien(Path)-4)="\0’;
Istrcat(fichero,".fip"):
}

if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILESAVE fichero))

I= IDOK)
return;

if (OpenFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)I=-1) |

{

if (MessogeBox(HWindoW,“EI fichero existe, 4 Reemplazar?”,

"Acceso a ficheros',

MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)

{
fichero(0)="\0";
return;
}
}
PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->EscribirResultados(fichero);

}

void REDES::Fich_Resultados(RTMessage )
{
char fichero(MAXPATH);
double T(10);
char S(20);
char fich(20);
if(MIPO_VENTANAI="1")
{
return;
}
if(dial_resul)

{

SetFocus(PPTDiclogo_fich_resul->HWindow);

return;

}

if (stremp(Path,")==0)
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{
Istrcpy(fichero,'000.1mp");
}

else
{
strncpy(fichero,Path strlen(Path)-4);
fichero(strlen(Path)-4)="\0’;
Istrcat(fichero.".rrp");
}

if ( GetApplication(->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILESAVE fichero))
= IDOK)
return;
if (OpenfFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)!I=-1)
{
if (MessageBox(HWindow,"El fichero existe, 1 Reemplazar?”,
"Acceso a ficheros',
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
{
fichero(0)}="\0";
return;
}
}
PPTDialogo_fich_resul=new TDialogo_fich_resul( this, "FICHEROS",
&grabando,&abierto,&dial_resul);
GetApplicationObject()->MakeWindow(PPTDiclogo_fich_resul);
PPCficheros->EscribirFicheroResultado(fichero, TRUE,0,".T);
abierto=TRUE;
S(0)="\0";
GetFileTitle(fichero,fich,20);
SetWindowText(GetDIgitem(PPTDialogo_fich_resul->HWindow, 57),
strcat(S, fich));
Istrcpy(fichres fichero);
}

void REDES::WMMove(Message&)
{
p_dialogo *ptr;
RECT rc;
POINT desplaza,Pos;
HWND foco;
foco=GetFocus();
GetWindowRect(HWindow,&rc);
desplaza.x=ant_pos.x-rc.left;
desplaza.y=ant_pos.y-rc.top;
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ptr=hdial;
while(ptri=NULL)
{
GetWindowRect(ptr->puntero->HWindow.&rc);
if(Isiconic(ptr->puntero->HWindow))
{
ptr->puntero->ant_pos.x=rc left-desplaza.x;
ptr->puntero->ant_pos.y=rc.top-desplaza.y:;
}
SetWindowPos(ptr->puntero->HWindow HWND_NOTOPMOST,
rc.left-desplaza.x, rc.top-desplaza.y,50,39,.SWP_NOSIZE );
ptr=pir->sig;
}
if (foco==HWindow)
SetFocus(HWindow);
GetWindowRect(HWindow,&rc);
ant_pos.x=rc.left;
ant_pos.y=rc.top;
}
BOOL REDES::CanCiose()
{
char cadena(MAXPATH) ,cadena2(MAXPATH+12);
interfaz *pir,*ant;
if TMIPO_VENTANAI="2")
{
GetWindowText(HWindow,.cadena, MAXPATH);
sprintf(cadena2,’; Desea cerrar %s?".cadena);
if (MessageBox(HWindow .cadena?,
"Cerrar ventana’,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
return FALSE;
} .
if(Ejecutandose)
{
KillTimer(HWindow,Timer);
DestroyWindow(PPTDiclogo_sjecucion->HWindow);
}
Pinter=hinter;
while(Pinter!=NULL)
{
if((Pinter->sig==NULL)&&TIPO_VENTANA=="2"))
{
ant=Pinter->puntero->hinter;
pir=ant;
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while(ptri=NULL)
{
if(strermp(ptr->etiqueta Pinter->etiqueta)==0)
{
if(ant==ptr)
{
ant=ptr->sig:
Pinfer->puntero->hinter=ant;
}
else
ant->sig=ptr->sig;
free(ptr);
break;
}
ant=ptr;
pir=pir->sig;
}

else
{
DestroyWindow(Pinter->puntero->HWindow);
}
hinter=Pinter->sig;
free(Pinter);
Pinter=hinter;
}
return TRUE;
}

BOOL far REDES::Sensibilizada(nodo * ptr)
{
int i;
double predicado,token;
BOOL condicion;
enlaces *enlace;
NOdoSEL *nn_sen.* nns;
char A;
enlace=pir->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
if (enlace->arco->origen=="1")

{
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condicion=TRUE;
for(i=0;i<10;i++)
{
token=0.;

token_sig=enlace->objeto->token(i);

while(token_sig!=NULL)
{
token_sig=token_sig->sig;
token++;
}

predicado=enlace->arco->token(i);

if ((token<predicado))
condicion=FALSE;
}
if (condicion==FALSE) break;

} -
if ((II=10)&&(enlace->arco->origen=="1")) break;

enlace=enlace->sig;
}
if ((enlacel=NULL) I | (pir->entradas==NULL))
{
nNs=NTRANS_SEN;
anfs=nns;
while(nnsi=NULL)
{
if (nns->ptr==ptr)
{
if(anfs==nns) hTRANS_SEN=nns->sig;
else ants->sig=nns->sig;
free(nns);
num_trans_sens--;
nNs=ants;
return TRUE;
}
ants=nns;
NNS=NNs->sig;
}
return FALSE;
}
nns=hTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
{
if (nns->ptr==ptr) return FALSE;
NNS=NNS->sig;
}
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nn_sen=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nodoSEL));
nn_sen->sig=hTRANS_SEN;

nn_sen->ptr=ptr;

hTRANS_SEN=nn_sen;

num_trans_sens++;

return TRUE;

}

void far REDES::Variacion_de_token(nodo *siguiente,BOOL dibujar,char ¢)

{

POINT puntol,coord;

RECT r;

int i;

double j;

nodo *punt;

char temp(20) buffer2(20),buff(400);

char tipo1(9);
p_dialogo *Pdial;
int T(10);
Pdial=hdial;
while(Pdiall=NULL)
{
if(Istrcmp(Pdial->etiqueta siguiente->etiqueta)==0)
{

for(i=0;i<10;i++)

{

j=0.;

token_sig=siguiente->token(i);

while(token_sig!=NULL)

{
token_sig=token_sig->sig;
j++;

}

sprintfftemp.'%g" j);

buffer2(0)="\0";

SetWindowText(GetDigltem(Pdial->puntero->HWindow,

21+0), strcat(buffer2, temp));

}
invalidateRect(Pdial->puntero->HWindow NULL TRUE);
break;

}
Pdial=Pdial->sig:
}
if((TIPO_VENTANA=="2")A%&(Pinter->puntero!=NULL)&&(c!="d"))
{
Pinter=hinter;

José Francisco Delgado Garcia redesd.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de diseio interactivo de Redes de Petri 392

while(Pinter->sigl=NULL) Pinter=Pinter->sig;

punt=Pinter->puntero->hLUGAR;

while((puntl= NULL)&&(lsfrcmp(pun‘r->ehquefo,S|gunen’re->ehqueto)'—0))
{
punt=punt->sig;
}

if (punt!=NULL)
{
Copiar_tokens(siguiente,punt);
Pinter->puntero->Variacion_de_token(punt TRUE, u’);

}
}
if((stremp(siguiente->tipo,". " N=0)&&(hinteri=NULL)&&(c!="u"))
{

Pinter=hinter;
while(Pinter!=NULL)

{
if((Pinter->sig==NULL) &&(TIPO_VENTANA=="2")) break;
i=0;
while((Pinter->etiquetal(i)!=".")&&(Pinter->efiqueta(i)!="\0"))
{
tipo1(i)=Pinter->etiquetali);
i+
}
tipo1(i)="\0
if(Istrcmp(fipo1.siguiente->tipo)==0)
{

punt=Pinfer->puntero->hLUGAR;
while((punt!l=NULL)&& (Istrcmp(punt->etiqueta,
siguiente->etiqueta)i=0))
punt=punt->sig;
if (punt!=NULL)
{
Copiar_tokens(siguiente.punt);
Pinter->puntero->Variacion_de_token
(punt,TRUE,'d");
}
}
Pinter=Pinter->sig;
}
}
coords=siguiente->coord(0);
enlace=siguiente->salidas;
if ((enlace!=NULL)&&(enlace->arco->origen=="s")) return;
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while(enlace!=NULL)
{
if(enlace->arco->destinol="s")
{
if((Sensibilizada(enlace->objeto))
&&(enlace->objeto->coord(0).x!=1))
{
punto 1=puntoMEDIO(enlace->objeto->coord(0),
enlace->objeto->coord(1)):
puntol.x=punfol.x*zoom_x;
puntol.x-=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
puntol.y=puntol.y*zoom_y:
puntol.y-=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
SetRect(&r (float)(punto1.x-30*zoom_x),
(float)(punto1.y-30*zoom_y).
(float)(punto1.x+70*zoom_x),
(floab)(punto1.y+70*zoom_y));
if ((dibujan&&(iEjecutandose))
InvalidateRect(HWindow,&r, TRUE);
}
}
enlace=eniace->sig;
}
if (siguiente->coord(0).x!=1)
{
}

void far REDES::QuienSeDispara( TMessage& )
{

}

nodoSEL* REDES::Disparar_trans(nodoSEL *nns,nodoSEL *hLUGAR_DIS)
{
int temp.ijk;
double temp2.maximo,cron,temp3,mincron,minimo,nuevo,a,b;
enlaces *enlace,*enlace?;
NOdoSEL *nn_sen,*nns2,*nn_dis;
NodoTOKEN *sig,*mintoken(10),*maxtoken,*sig2;
char buf(100),.cadena(20),buffer(100);
maximo=0.;
mincron=MAXDOUBLE;
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)
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{

if (enlace->arco->origen=="s")
{
enlace=enlace->sig;
continue;
}

buf(0)="\0";
for(i=0;i<10;i++)

{

if (enlace->arco->token(i}==0.)
{
mintoken(i)=NULL;
confinue;
}

sig=enlace->objeto->token(i);

for(k=1:k<enlace->arco->token(i),;k++)
sig=sig->siQ;

mintoken(i)=sigQ;

for(i=0;i}<1 Oii++)

i{f ((mintoken(i)!=NULL)&&(mintoken(i)->cronos > maximo))
fnoximo=min’roken(i)->cronos;
maxtoken=mintoken(i);

} }

enlace=enlace->sig;

}
nuevo=maximo+nns->pir->predicado->incremento;
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)

{ .

if (enlace->arco->origen!='s")

{
buf(0)="\0";
for(i=0;i<10;i++)
{
if (enlace->arco->token(i)==0.) continue;
=0
sig=enlace->objeto->token(i):
while(sigi=NULL)
{
j++;
sig=sig->sig;
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}
j=j-enlace->arco->tokenli);
if ((<0)&&(Opc_conflicto))
{
if(Ejecutandose==TRUE)
{
Ejecutandose=FALSE;
KillTimer(HWindow ,Timer);
DestroyWindow(PPTDiadlogo_ejecucion->HWindow);
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
SetCursor(hcurSave);
}
sprintf(buffer,"El n-mero de token del tipo %i del
lugar %s\n es menor que cero’, i,
enlace->objeto->etiqueta);
MessageBox(HWindow buffer,"Conflicto en la
ejecuci®an’.MB_OK | MB_ICONHAND);
}
if (j<0)
return (hLUGAR_DIS);
for(temp3=0;temp3<eniace->arco->token(i);temp3++)
{
sig=enlace->objeto->token(i);
enlace->objeto->token(i)=sig->sig;
if (sig->sigi=NULL)
sig->sig->ant=NULL;
a=enlace->objeto->t_medio;
b=enlace->objeto->n_valores;
enlace->objeto->1_medio=
(a*b+(nuevo-sig->cronos))/(b+1.);
enlace->objeto->n_valores=b+1.;
free(sig);

}
nnNs2=hLUGAR_DIS;
while((nns2!=NULL)&&(enlace->objetol=nns2->ptr))
NNS2=NnNs2->sig;
if(nns2==NULL)
{
nn_dis=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nOdoSEL));
nn_dis->ptr=eniace->objeto;
nn_dis->sig=hLUGAR_DIS;
hLUGAR_DIS=nn_dis;
}

}
enlace=enlace->sig.
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}

maximo=maximo+nns->pir->predicado->incremento;
nns->ptr->predicado->Nuevo();

enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)

{

if (enlace->arco->destinol="s")

{

buf(0)="\0";

for(i=0;i<10;i++)

for(j=0;j<enlace->arco->token(i);j++)

{ 1
nn_token=(nodoTOKEN*)

_ malloc(sizeof(nodoTOKEN));
nn_foken->cronos=maximo;
sig=enlace->objeto->token(i);
sig2=sigQ:
while((sig!=NULL)&&(sig->cronos<maximo))

{
Sig2=sig;
sig=sig->siQ:
}
ifsigl=enlace->objeto->token(i))
{
sig2->sig=nn_token;
nn_token->ant=sig2;
}
else
{
nn_token->ant=NULL;
enlace->objeto->token(i)=nn_token;
}
nn_token->sig=sig;
if (sig!=NULL)
{
sig->ant=nn_token;
}

}

nns2=hLUGAR_DIS;
white((nns2i=NULL)&&(enlace->objetol=nns2->ptr))

José Francisco Delgado Garcia

nNs2=nns2->sig:

redes4.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri 397

if(nns2==NULL)
{
nn_dis=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nodoSEL));
nn_dis->ptr=enlace->objeto;
nn_dis->sig=hLUGAR_DIS;
hLUGAR_DIS=nn_dis;
}
}
enlace=enlace->sig;
}
retumn(hLUGAR_DIS);
}

void far REDES::Disparar( POINT coord)

{

enlaces *enlace,*enlace?;

NOdOSEL *nn_sen,*nns,*nns2,*nn_dis,*nLUGAR_DIS,*hTRANS_DIS,*nnants;
nodo *Tdis;

int disparar,cuantas_disparar,ii2 k;

float vector(10);

char temp(50);

double k1,k2,maximo,minimo.incremento,T(10);

NodoTOKEN *mintoken(10);

incremento=1.;

hLUGAR_DIS=NULL;
nn_dis=hLUGAR_DIS;
ATRANS_DIS=NULL;
ley=ID_TODAS;
if(hNTRANS_SEN==NULL)
{
if(Ejecutandose==TRUE)
{
Ejecutandose=FALSE;
KillTimer(HWindow,Timer);
DestroyWindow(PPTDialogo_ejecucion->HWindow);
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
SetCursor(hcurSave);
}
temp(0)="\0’;
MessageBox(HWindow strcat(femp,’No hay Transiciones
Sensibilizedas"),"Ejecuci¥n’ . MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
tiempo++;
if(dial_resul)
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SetDigltemint(PPTDialogo_fich_resul->HWindow .58 tiempo,FALSE);
if(labierto&&grabando)

{

PPCficheros->EscribirFicheroResultado(fichres, TRUE,0,".T);

abierto=TRUE;

}

switch(Opc_disparo)
{
case O
nNs=NTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
{
hLUGAR_DIS=Disparar_trans(nns, hLUGAR_DIS);
NNs=Nns->sig;
} ..
nns=hTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
{
nn_dis=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nOdOSEL)):
nn_dis->ptr=nns->pfr;
nn_dis->sig=hTRANS_DIS;
hTRANS_DIS=nn_dis;
NNS=NNS->SiQ;
}
nns=hTRANS_DIS;
while(nns!=NULL)
{
enlace=nns->pir->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto,TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto, TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;
}
NN$=NNs->8iQg;

}

break;
case 1.
nns2=hLUGAR_DIS;
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if (num_trans_sens==0) break;
cuantas_disparar=random(num_trans_sens)+1;
for(i=0;ixcuantas_disparar;i++)
{
NNs=NTRANS_SEN;
disparar=random(num_frans_sens);
for(i2=0;i2<disparar;i2++)
nNS=nNNs->siQ;
nNs2=NTRANS_DIS;
while((nns2!=NULLD&&(nns->ptri=nns2->pfr))
NNS2=nns2->siQ;
if(nns2==NULL)
{
hLUGAR_DIS=Disparar_trans(nns, hLUGAR_DIS);
nn_dis=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nodoSEL));
nn_dis->ptr=nns->ptr;
nn_dis->sig=hTRANS_DIS;
hTRANS_DIS=nn_dis;
}
else

}
nNs=hTRANS_DIS;
while(nns!=NULL)
{
enlace=nns->pir->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto,TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto, TRUE, a’);
enlace=enlace->sig:;
}
NNS=NNs->siQg;
}
break;
case 2:
nNs2=hLUGAR_DIS;
if (num_trans_sens==0) break;
disparar=random(num_trans_sens);
NNs=NTRANS_SEN;
for(i=0;i<disparar;i++)
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nNs=nns->sig:;
hLUGAR_DiS=Disparar_trans(nns,nLUGAR_DIS);
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto, TRUE."a”);
enlace=enlace->sig;
}
enlace=nns->pir->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto, TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;

}

break;
case 3:
nns=hTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
{
if(seleccion(coord nns->ptr,ID_TRANS))
{
hLUGAR_DIS=Disparar_trans(nns.nLUGAR_DIS);
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlacel=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto,TRUE,
ey
enlace=enlace->sig;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto,TRUE,
‘a’);
enlace=eniace->sig;
}
break;
}
NNS=NNS->sig;
}
if(nns==NUL)
{
if(Ejecutandose==TRUE)

{
Ejecutandose=FALSE;
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KillTimer(HWindow.Timer);
DestroyWindow(PPTDiclogo_ejecucion->HWindow);
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
SetCursor(hcurSave):

}

temp(0)="\0";

MessageBox(HWindow strcat(temp.,"La Transicion no estB
Sensibilizada®), "Ejecuci¥zn®,MB_OK |
MB_ICONHAND):; '

return;

}

break;

case 4:

nNs=nNTRANS_SEN:
if (nns==NULL) return;
nnants=nns;
while(nns!=NULL)
{
nnants=nns;
NNS=NNSs->siQ;
}
if (nnants==NULL) return;
nns=nnants;
hLUGAR_DIS=Disparar_trans(nns, hLUGAR_DIS);
enlace=nns->pir->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto, TRUE, a’);
enlace=enlace->sig:;
}
enlace=nns->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_foken(enlace->objeto,TRUE, a’);
enlace=enlace->sig:
}
NNs=NTRANS_SEN;
if (nns==NULL) retum;
NNsS2=nNns;
NNS=NNs->siQ;
while((nns!=NULL)&&(nns!=nnants))
{
NNs2=nNns;
nNs=nns->sig:;
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}
if (nns==NULL) return;
NNs2->8ig=nNnNs->siQ;
nnants->sig=hTRANS_SEN;
hTRANS_SEN=nnants;
break;

case 5.

nodoSEL *nniguails,*higuales;
nodo *pir;

enlaces *enlace;
nodoTOKEN *sig,*maxtoken;
double mincron;

int iguales=0k;
higuales=NULL;
minimo=MAXDOUBLE;
maximo=0.; o
nns=hTRANS_SEN;

if (nns==NULL) retumn;
while(nns!=NULL)
{
maximo=0.;
enlace=nns->ptr->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
if (enlace->arco->origen=="s")
{
enlace=enlace->sig;
continue;
}
for(i=0:i<10;i++)

{

if (enlace->arco->token(i)==0.)
{
mintoken(i)=NULL;
continue;

}
mincron=MAXDOUBLE;
sig=enlace->objeto->token(i);
for(k=1.k<enlace->arco->token(i);k++)
sig=sig->siQ;
mintoken(i)=sig;

}
for(i=0;i<10;i++)
{
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if ((mintoken(i}{=NULL)
&&(mintoken(i)->cronos > maximo))
{
maximo=mintoken(i)->cronos;
maxtoken=mintoken(i);
}
}
enlace=enlace->sig;
}

k1=maximo + nns->ptr->predicado->incremento;
if (k1<minimo)
{
minimo=k1;
nNn_sen=nns;
iguales=0;
nnlguals=higuales;
while(nniguals!'=NULL)
{
higuales=higuales->sig:
free(nniguals);
nnlguais=higuales;
}

}
if(k1==minimo)

{

nniguals=(nodoSEL*) malloc(sizeof(nodoSEL));

nnlguals->ptr=nns->ptr;

nnlguals->sig=higuales;
higuales=nniguals;
iguales++;

}

NNS=nNNs->sig;
}

ifiguales>0)
{
int dis;
dis=random(iguales);
nns=hlguales;
for(i=0;i<dis;i++)

NNS=NNS->sig;
nN_sen=nns;
nNs=hTRANS_SEN;
while(nns!=NULL)
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{
if(nn_sen->ptr==nns->ptr)
{
NnN_sen=nns;
break;
}
NNS=NNs->siQ;
}
nniguals=higuales;
while(nniguals!=NULL)
{
higuales=hlguales->sig;
free(nniguals);
nniguals=higuales;

}

hLUGAR_DIS=Disparar_trans(nn_sen hLUGAR_DIS);
enlace=nn_sen->ptr->entradas;
while(enlacel=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto.TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;
}
enlace=nn_sen->ptr->salidas;
while(enlace!=NULL)
{
Variacion_de_token(enlace->objeto,TRUE, a’);
enlace=enlace->sig;
}
break;
}
nns2=hLUGAR_DIS;
while(nns2!=NULL)
{
Ptiempo=htiempo:
while(Ptiempo!=NULL)
{
if(Istrcmp(Ptiempo->etiqueta,nns2->ptr->etiqueta)==0)
{
nodoTOKEN *sig;
int j=0;

for(i=0;i<10;i++)
{
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sig=nns2->ptr->token(i);
while(sig!=NULL)

{

j++;

sig=sig->siQ;

}
vector(i)=(float)j;
j=0;

}
Pliempo->puntero->Dibujar(vector);
break;

}
Ptiempo=Ptiempo->sig;

}

NNs2=nns2->siQ;

}

nNs2=hLUGAR_DIS;
while(nns2!=NULL)

{
if(abierto&&grabando)
{
NOdoTOKEN *sig;
int j=0;
for(i=0;i<10;i++)
{
sig=nns2->ptr->token(i);
while(sig!=NULL)
{
j++;
sig=sig->siQ;
}
T(i)=(float)j;
=0
}
PPCficheros->EscribirFicheroResultado( fichres, FALSE,
tiempo.nns2->ptr->etiqueta,l);
}
hLUGAR_DIS=nns2->sig:
free(nns2);
nns2=hLUGAR_DIS;
}

nNs2=hTRANS_DIS;
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while(nns2!=NULL)
{
hTRANS_DIS=nns2->siQ;
free(nns2);
nNs2=hTRANS_DIS;
}

}

void REDES::Interfaz_var_tiempo(void)
{
_var_tiempo *ptr,*ant;
ant=htiempo;
ptr=ant;
while(ptri=NULL)
{
if(strcmp(ptr->etiqueta.eti_sim)==0)
{
if(ant==pftr)
{
ant=ptr->sig:;
htiempo=ant;
}
else
ant->sig=pftr->sig;
free(ptr);
break;
}
ant=pftr;
ptr=ptr->sig;
}
}

void REDES::Interfaz_token(void)
{
_dialogo *pftr,*ant;
ant=hdial;
ptr=ant;
while(ptri=NULL)
{
if(strcmp(ptr->etiqueta.eti_sim)==0)
{
if(ant==pftr)
{
ant=ptr->sig;
hdial=ant;
}
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else
ant->sig=ptr->sig;
free(ptr);

break;

}
ant=ptr;
ptr=ptr->sig;

}
}
void REDES::Interfaz(void)
{
nodo *punt;

char temp(tam_eti);
Pinter=(interfaz*)malloc(sizeof(interfaz));
Pinter->puntero=puntero;
Istrepy(Pinter->etiqueta,eti_sim);
Pinter->sig=hinter;

hinter=Pinter;

PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->EscribirFicheroCond_iniciales("$$5. TMP™);
sprintff(temp.".%s" eti_sim);
punt=puntero->hLUGAR;
while(punt!=NULL)
{
Istrcat(punt->etiqueta,temp);
if(strcmp(punt->tipo.,".")==0)
{
Istrepy(punt->tipo,eti_sim);
}
punt=punt->sig;
}
punt=puntero->hTRANS;
while(punt!i=NULL)
{
Istrcat(punt->etiqueta.temp);
if(Istrcmp(punt->tipo,".")==0)
{
Istrcpy(punt->tipo.eti_sim);
}
punt=punt->sig;
}
punt=puntero->hSIMBOL;
while(punt!=NULL)

{
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Istrcat(punt->etiqueta.temp);

punt=punt->sig;

}
puntero->PPCficheros->hLUGARf=puntero->hLUGAR;
puntero->PPCficheros->LeerFicheroCond_iniciales("$$S.TMP* FALSE):
punt=puntero->hLUGAR;
while(punti=NULL)

{ .

puntero->Variacion_de_token(punt,TRUE,'d");

punt=punt->sig;

}

}

void REDES::WMTimer( TMessage & )

{

char s5(20).5(20);

double p;

disparos=disparos-1;

Disparar(punto);

p=0Opc_num_disparos-disparos;

sprintf(ss,"%0.9g".p).

S(0)="\0";

if(PPTDialogo_ejecucion->salirt=TRUE)
SetWindowText(GetDigitem(PPTDialogo_ejecucion->HWindow, 22),

strcat(S, ss));

if ((disparos==0.)| | (PPTDiclogo_ejecucion->salir==TRUE))
{
Ejecutandose=FALSE;
KillTimer(HWindow,Timer);
DestroyWindow(PPTDialogo_sjecucion->HWindow);
SetCursor(hcurSave);
InvalidateRect(HWindow, NULL,TRUE);
}

}

void far REDES::WMLButtonDown(RTMessage Msg)
{ .
RECT r.rc;

DWORD dw;

POINT desplaza puntol;
POINT coordenada;
PAINTSTRUCT _FAR Paintinfo;
char fichero(160);

char fichDatos2(160);

char buffer(400);
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int temp;
double temp3;
enlaces *sigENLACE;
nodo *pirl;
int Result,i;
char buffer2(100);
double token2(11);
char fich(MAXPATH);
float vector(10);
char Str(256);
dibujo=SELECCION;
if(Ejecutandose) return;
coord = MAKEPOINT(Msg.LParam);
coordenada=coord;
coord.x+=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
coord.y+=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
coord.x=coord.x/zoom_x;
coord.y=coord.y/zoom_y:
if(ldentroAREA(coord PANTALLAYreturn ;
if(soloGrid)
{
coord.x=floor((double)coord.x/(double)grid.x)*grid x;

coord.y=floor((double)coord.y/(double)grid.y)*grid.y:

}
if (dibujo!=ID_BORRAR_ARCOQO) borrar_arco=1;
if MIPO_VENTANA=="2")
{
if ((dibujo!= ID_VER_SIMBOLO) &&(dibujo!=ID_TOKEN)
&&(dibujo!=ID_VER_LUGAR))
return;
}
switch(dibujo)
{
case ID_VARIACION_TIEMPO:
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)coord x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y /6.0))1="")
break;
if(MPO_VENTANA==0) break;
siguiente=hLUGAR;
while(siguientel=NULL)
{
if(distanciaEntre(coord.siguiente->coord(0))< 11)
{
Ptiempo=htiempo;
while(Pfiempol!=NULL)
{
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if(strerp(Ptiempo->etiqueta siguiente->etiqueta)==0)
{
if(Islconic(Pliempo->puntero->HWindow))
Openicon(Ptiempo->puntero->HWindow);
else ‘
SetFocus(Ptiempo->puntero->HWindow);
break;
}
Ptiempo=Ptiempo->sig:
}
if (Ptiempo!=NULL) break;
Ptiempo=(p_var_tiempo*)malloc(sizeof(p_var_tiempo));
Istrcpy(Pliempo->etiqueta siguiente->etiquetaq);
Ptiempo->puntero=new TSubWindow(this,"SubWindow",
siguiente->etiqueta);
GetApplicationObject()->MakeWindow(Ptiempo->puntero);
Ptiempo->sig=hfiempo;
htiempo=Ptiempo;
NodoTOKEN *sig:
int j=0;
for(i=0;i<10;i++)
{
sig=siguiente->token(i);
while(sig!=NULL)
{
JH+;
sig=sig->sig;
}
vector(i)=(float);
}
Ptiempo->puntero->Dibujar(vector);
break;
}
siguiente=siguiente->sig;
}
break;

case ID_VER_LUGAR:
if(PPCsombra->sombra((int)floor((double)coord.x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y/6.0)1="1")

break;
if(MPO_VENTANA==0) break;
siguiente=hLUGAR;
while(siguientel=NULL)

{

if(distanciaEntre(coord siguiente->coord(0))< 11)
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{
Pdial=hdial;
while(Pdiall=NULL)
{
if(Istrermp(Pdial->etiqueta siguiente->etiqueta)==0)
{

if(lslconic(Pdial->puntero->HWindow))

Openlcon(Pdiai->puntero->HWindow);

else
SetFocus(Pdial->puntero->HWindow);
break;
}
Pdial=Pdial->sig;
}
if (Pdiall=NULL) break:
Pdial=(p_dialogo*)malloc(sizeof(p_dialogo)):
Istrcpy(Pdial->etiqueta.siguiente->etiqueta);
puntol.x=siguiente->coord(0) x+15;
puntol.y=siguiente->coord(0).y+15;
puntol.x=puntol.x*zoom_x;
puntol.y=puntol.y*zoom_y;
puntol.x-=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
puntol.y-=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;

ClientToScreen(HWindow,&punto1);
Pdial->puntero=new TDialogo_token2(
this,"DIALOG_13" siguiente->etiqueta punto1);

GetApplicationObject()->MakeWindow(Pdial->puntero);
Pdial->sig=hdial;
hdial=Pdial;
NodoTOKEN *sig;
for(i=0;i<10:i++)
{
int j=0;
sig=siguiente->token(i);
while(sigi=NULL)
{
J++;
sig=sig->sig;
}
sprintf(buffer,"%i" j);
buffer2(0)="\0’;

SetWindowText(GetDIgltem(Pdial->puntero->HWindow, 21+i),

strcat(buffer2, buffer));
}
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break;

}

siguiente=siguiente->sig;

}

break;

case ID_VER_SIMBOLO:
if(PPCsombra->sombra((intfloor((double)coord x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y/6.0))!='s")

break;

if (TIPO_VENTANAI="0")

{

siguiente=hSIMBOL;
while(siguiente!=NULL)

{

r=puntosTOrect(siguiente->coord(0) siguiente->coord(1));
if(dentroAREA(coord.n)

{

Pinter=hinter;
while(Pinter!=NULL)

{

if(stremp(Pinter->etiqueta siguiente->etiqueta)==0)
{
SetFocus(Pinter->puntero->HWindow);
break;
}

Pinter=Pinter->sig;

}

if (Pinter!=NULL) break;

puntero=this;

Istrepy(eti_sim siguiente->etiqueta);

strncpy(fich_sim, siguiente->fichero->path,
strlen(siguiente->fichero->path)-4);

fich_sim(stilen(siguiente->fichero->path)-4)="\0";

Istrcat(fich_sim,".erp”);

PostMessage(Ventana_principal WM_USER+1, O, 0);

break;

}

siguiente=siguiente->sig;

}

}
break;

case ID_DISPARAR:

if((Opc_ejec)&&(Opc_num_disparos>0.))

{
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if(Vel_gjec>0)

else

José Francisco Delgado Garcia

{

Result = IDRETRY:

while ((Timer=SetTimer(HWindow, 0, Vel_sjec, NULL) == 0) &&
(Result == IDRETRY))
{

Result = MessageBox(GetFocus()."No se puede crear el timer”,

"Enforno de Disefio de Redes de Petri.”,
MB_RETRYCANCEL);
L

if (Result == IDCANCEL) break:

Ejecutandose=TRUE;

disparos=0Opc_num_disparos;

punto=coord; ,

hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT):

GetWindowText(HWindow,buffer2,6);

Istrcpy(buffer,"Ejecucidan: *);

PPTDialogo_ejecucion=new TDialogo_ejecucion(this,
‘DIALOG_8' strecat(buffer, buffer2),disparos);

GeTApplicoﬁonObjecf()~>MokeWindow(PPTDioIogo_ejecucion);

}

{

Ejecutandose=TRUE;

disparos=Opc_num_disparos;

punto=coord;

hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT));

GetWindowText(HWindow buffer2,6);
Istrcpy(buffer,"Ejecucidan: ");

PPTDialogo_ejecucion=new TDialogo_ejecucion(this, "DIALOG._8",

strcat(buffer, buffer2) disparos);
GeprplicoﬂonObjeCT()->MokeWindow(PPTDioIogo_ejecucion);

char S(20),55(20);
double p;
while((disparos>0)&&Ejecutandose)
{
disparos--;
Disparar(coord);
p=0Opc_num_disparos-disparos;
sprintf(ss,"%0.9g".p);
S(0)="\0";
if(PPTDialogo_ejecucion->salirt=TRUE)
SetWindowText(GetDigltem(
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PPTDialogo_sjecucion->HWindow, 22).
strcat(S, ss));

}
DestroyWindow(PPTDialogo_ejecucion->HWindow);
SetCursor(hcurSave);

Ejecutandose=FALSE;
InvalidateRect(HWindow NULL,TRUE):
}

}

else
{
hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT));
Disparar(coord);
SetCursor(hcurSave);
}
break;

case ID_BORRAR_ARCO:
switch(borrar_arco)
{
case 1:
if( PPCsombra->sombra(coord.x/6)(coord.y/6)=="I")
{
siguiente=hLUGAR;
while(siguiente!=NULL)
{
if(seleccion(coord siguiente,ID_LUGAR))
{
nodo_origen=siguiente;
origen.objeto=ID_LUGAR;
borrar_arco=0;
LoadString(hinst sth_borrararco3, Str,
sizeof(Stn));
PPEditor->DrawStatusLine( PPEditor->HWindow, Str);
break;
}
siguiente=siguiente->sig;
}

}
else

{
if( PPCsombra->sombra(coord.x/6){coord.y/6)=="t")

{
siguiente=hTRANS;
while(siguiente!=NULL)

{
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if(seleccion(coord siguiente,ID_TRANS))
{
nodo_origen=siguiente;
origen.objeto=ID_TRANS;
borrar_arco=0;
LoadString(hinst sth_borrararco3, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine( PPEditor->HWindow, Str);
break;
}

siguiente=siguiente->sig;

}

else
break;
}
break;
case 0O
if (PPCsombra->sombra(coord x/6) (coord.y/6)=="1") &&
(origen.objetoi=ID_LUGAR))
{
siguiente=hLUGAR;
while(siguientel=NULL)
{
if(seleccion(coord siguiente,ID_LUGAR))
{
enlaces=siguiente->entradas;
while(enlace!=NULL)
{
SIQENLACE=enlace->sig;
if(tenlace->arco->entrada==nodo_origen)
{
if (enlace->arco->trazos!=NULL)
{
borrarARCO(enlace->arco);
borrar_arco=1;
LoadString(hinst sth_borrararco?, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
break;
}
}
enlace=sigeNLACE;
}
if(enlacel=NULL) break;
enlace=siguiente->salidas;
while(eniace!=NULL)
{
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SigENLACE=enlace->sig;
if(enlace->arco->salida==nodo_origen)
{
if (enlace->arco->trazos!=NULL)
{
borrarARCO(enlace->arco);
LoadString(hinst sth_borrararco2, Str,
sizeof(Sin));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->
HWindow.Str);
borrar_arco=1;
break;
}
}
enlace=sigENLACE;
}
break;
}
siguiente=siguiente->sig.
}
}
glse
{
if (PPCsombra->sombra(coord.x/6)(coord.y/6)== "1")&&
(origen.objetol=ID_TRANS))
{
siguiente=nTRANS;
while(siguientel=NULL)
{
if(seleccion(coord siguiente ID_TRANS))
{
enlaces=siguiente->entradas;
while(enlacel!=NULL)
{
SIQENLACE=enlace->sig;
if(enlace->arco->entrada==nodo_origen)
{
if (enlace->arco->trazos!=NULL)
{
borrarARCO(enlace->arco);
borrar_arco=1;
LoadString(hinst sth_borrararco?2, Str,
sizeof(Stn);
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->
HWindow, Str);
break;
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}
else

{

}
}
enlace=sigeNLACE:
}
if(enlacel=NULL) break;
enlace=siguiente->salidas;
while(enlacel=NULL)
{
SIgQENLACE=enlace->sig;
if(enlace->arco->salida==nodo_origen)
{
if (enlace->arco->trazosi=NULL)
{
borrarARCO(enlace->arco);
borrar_arco=1;
LoadString(hinst sth_borrararco?2, Sir,
sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatustine( PPEditor->
HWindow, Str);
break;
}
}
enlace=sigENLACE;
}
break;
}
siguiente=siguiente->sig;

}

borrar_arco=1;
LoadString(hinst sth_borrararco?2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow ,Str);

break;

}
}
break;

}

if (borrar_arco==1) InvalidateRect(HWindow ,NULL,TRUE);

break;
case ID_TOKEN:
double cron(10);
nodoTOKEN *token3(10);

if(PPCsombra->sombra(floor({(double)coord.x/6.0)) (floor((double)coord.y/6.0))!="1")

break;
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siguiente=hLUGAR;
while(siguiente!=NULL)

{

if(seleccion(coord siguiente ID_LUGAR))

{

for(int i=0;i<10;i++)
{
token3(i)=siguiente->token(i);
}

GetApplication()->ExecDialog(

new TDialogo_token3(this,'DIALOG_20" siguiente));

if(lvalido) break;
Variacion_de_token(siguiente, TRUE, a’);
break:

}

siguiente=siguiente->sig:

}

break;

case ID_SIMBOLO:

char H(MAXPATH);
coord.x=(int)floor(coord.x/6.)*6;
coord.y=(inHfloor(coord.y/6.)*6;

if (TIPO_VENTANA=="0")&&(!simbolo))

{
puntol.x=coord x+102;

puntol.y=coord.y+94;
if(ldentroAREA(punto1,PANTALLA))break ;
rect2.left=coord.x;

rect2.right=coord x+102;
rect2.top=coord.y;
rect2.bottom=coord.y+102;
if((PPCsombra->sombraRECT(rect2,”?" TRUE)) break:
strepy(label,'S");

itoa@iSIMBOL,tmp.10);

Istrcat(iabel,tmp);

strepy(fexio Path);

Dialogos( Msg.3 FALSE label texto);
if(fvalido) break;
PPCsombra->sombraRECT(rect2,’s’ ,TRUE);
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC,Paintinfo);

Rectangle(hDC rect2.left rect2.top,rect2.right,rect2.bottom);

Scrolier->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
nNSIMBOL=(nodo*malloc(sizeof(nodo));
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else

strcpy(nnSIMBOL->etiqueta label);
strepy(NnSIMBOL->tipo,label);

NNSIMBOL->coord (0} x=rect2.left;
nNSIMBOL->coord(0).y=rect2.top;
NNSIMBOL->coord(1) x=rect2.right;
nnSIMBOL->coord(1).y=rect2.bottom:
NNSIMBOL->entradas=NULL;
NNSIMBOL->salidas=NULL;
NNSIMBOL->sig=NULL;
hSIMBOL=nnSIMBOL;
NNSIMBOL->sel=FALSE;
rleft=coord.x*zoom_x;
rright=coord x*zoom_x+102;
r.fop=coord.y*zoom_y:
r.oottom=coord.y*zoom_y+102;

r.left=(r left-(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos);
r.right=(r.right-(Scroller->XUnit)*Scrolier->XPos);
r.top=(r.top-(Scroller->YUnit)*Scrolier->YPos);
r.bottom=(r.noottom-(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos):
InvalidateRect(HWindow, &r,TRUE);

simbolo=TRUE;

}

{
if(TIPO_VENTANA=="1")
{
LoadString(hinst sth_simbolo3, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HwWindow,Str);

if ( GetApplication(->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILEOPEN,
strepy(fichero, "*.s1p")) 1= IDOK )
{
break;
}
if (OpenFile((LPSTR)fichero,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(fichero, \r\niNO existe!"),
‘Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
break;
}
else
{
f=fopen(fichero,r";

José Francisco Delgado Garcia redesd.cpp

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive




Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri 420

fscanf(f,"%s %s %i %i *.CabEsquema.Tipo,CabEsguema.version,
&CabEsquema.lugares, &CabEsquema.transiciones);
fclose(f);
if (Istremp(LPSTR)CabEsquema.Tipo,simb)!i=0)
{
MessageBox(HWindow, Fichero no es del tipo requerido.”,
'Acceso a ficheros®, :
MB_OK | MB_ICONHAND);
break;
}
strncpy(fichDatos2.fichero strien(fichero)-4);
fichDatos2(strien(fichero)-4)="\0";
Istrcat(fichDatos2,string2);
if (OpenFile((LPSTR)fichDatos2,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(fichDatos2,"\r\n
NO existe 1),
"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND):
break;
}
else
{
f=fopen(fichDatos2,"r");
fscanf(f,"%s %s %i %i ",CabDatos.Tipo,CabDatos.version,
&CabDatos.lugares,
&CabDatos.transiciones);
fclose(f);
}
PPCficheros->LeerFicheroEsquema_simbolo(fichero);
hLUGARtemp=PPCficheros->hLUGARtempf;
hTRANStemp=PPCficheros->hTRANStempf;
hSIMBOLtemp=PPCficheros->hSIMBOLtempf;
hARCOtemp=PPCficheros->hARCOtempf;
desplaza x= coord.x-(int)floor((hSIMBOLtemp->coord(1) .x
+hSIMBOLtemp-> coord(0).x)/12.)*6;
desplaza.y= coord.y- (inHfloor((hSIMBOLtemp->coord(1).y
+hSIMBOLtemp->coord(0).y)/12.)*6;
if(ICopiar_Sombras_interiores( hARCOtemp, hLUGARtemp,
hTRANStemp,hSIMBOLtemp.desplaza))
{
MessageBox(HWindow,"No hay espacio suficiente para
el simbolo.","Nuevo simbolo*,MB_OK | MB_ICONHAND);
break:
}
Istrcpy(label,"S");
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itoa(SIMBOL,tmp.10);
iISIMBOL++;
Istreat(label tmp);
valido=FALSE;
Istrcpy(texto . fichero);

while(lvalido) Dialogos(Msg.2,FALSE Jabel texto);

strepy(hSIMBOLtemp->etiqueta label);
hSIMBOLtemp->sig=hSIMBOL;
hSIMBOL=hSIMBOLtemp;
hSIMBOL->fichero=new Cfichero(fichDatos2);
hSIMBOL->sel=FALSE;
Istrcpy(tmp.".";
nn=hLUGARtemp;
while(nn!=NULL)
{
siguiente=nn->sig;
NN->8ig=hLUGAR;
hLUGAR=NnN;
Istrcat((LPSTR)nn->etiqueta, (LPCSTR)tmp):
Istrcat((LPSTR)nn->etiqueta,(LPCSTR)label);
Istrcpy((LPSTRYNN->tipo,(LPCSTR)Iabel);
nn=siguiente;
}
nN=hTRANStemp;
Istrcpy(tmp."."):
while(nn!=NULL)
{
siguiente=nn->sig;
nN->sig=hTRANS;
hTRANS=NnN;
Istrcat((LPSTRINn->etiqueta,(LPCSTR)tmMp);
Istrcat((LPSTRYnn->etiqueta (LPCSTR)Iabel);
strepy((LPSTR)NN->tipo, (LPCSTR)label);
nn=siguiente;
}
NNARCO=nARCOtemp;
while(nnARCO!=NULL)
{
SIGARCO=nnARCO->sig;
NNARCO->sig=hARCQO;
hARCO=nnARCO;
NNARCO=sigARCQO;
}
PPCficheros->hLUGARf=hLUGAR;
PPCficheros->hTRANSf=hTRANS;
PPCficheros->hARCOf=hARCO;
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PPCficheros->LeerDatosDelSimbolo(fichDatos2 label);
hLUGAR=PPCficheros->hLUGAR;
hTRANS=PPCficheros->hTRANSS;
hARCO=PPCficheros->hARCOf;
siguiente=hLUGAR;
while(siguientel=NULL)
{
Variacion_de_token(siguiente, TRUE,'a’);
siguiente=siguiente->sig:
}
texto_base=""
if ("*Pathl="texto_base)
{
strcpy(fichlib,Path strlen(Path)-4);
fichlib(strlen(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichlib string4);
if(lPPCficheros->BuscarTipo(fichlib hSIMBOL->tipo, 1))
{
PPCficheros->IncluirTipo(fichlib fichDatos2 hSIMBOL->1ipo);
}
}
else
{
LoadString(hinst sth_simbolo4, Str, sizeof(Str);
PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow,Str);
while({GuardarComo(Msg));
strncpy(fichiib,Path,strlen(Path)-4);
fichlib(strlen(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichlip string4);
f=fopen(fichlib,'w");
Istrcpy((LPSTR)CabEsquema.Tipo.libr);
Istrepy((LPSTR)CabEsquema.version, VERSION):
CabEsquema.lugares=0;
CabEsguema.transiciones=0;
fprintf(f,"%s %s %i %i \n",
CabEsguema.Tipo, CabEsquema.version,
CabEsquema.lugares,
CabEsquema.transiciones);
fclose();
PPCficheros->IncluirTipo(fichlib fichDatos2 hSIMBOL->1ipo):
}
InvalidateRect(HWindow, NULL, TRUE);
}
}
H
LoadString(hinst sth_simbolo2, Str, sizeof(Sin));
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PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
break:
case ID_LUGAR:
coord.x=(inHfloor((double)coord.x/6.0)*6;
coord.y=(inHfloor((double)coord.y/6.0)*6;
r=PANTALLA;
InflateRect(&r,-10.-10);
if(!{dentroAREA(coord,n) break;
inicio=1;
inicioTrans=1;
if ({PPCsombra->sombralUGAR(coord,’?")) break:
strcpy(iabel,'L");
itoa(LUGAR,tmp,10);
istrcat(label imp);
Istrcpy(texto,”0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,":;
Istrcat(texto,'0,0,0.0,0,0,0.0,0,0.":
if(MIPO_VENTANA=="1")
Dialogos(Msg,0,FALSE label texto);
else
Dialogos_combo(Msg.0);
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC Paintinfo);
rc=PANTALLA;
SetMapMode(thDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowExt(hDC. rc.right+expansion.x rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right.rc.bottom);

if ((valido)&&(PPCsombra->sombralUGAR(coord, 1))
{
nn=(nodo*)malloc(sizeof(nodo));
strepy(nn->etiqueta.label);
nn->coord(0)=coord;
nn->entradas=NULL;
nn->salidas=NULL;
nN->sig=hLUGAR;
nN->sel=FALSE;
nn->t_medio=0.;
nn->n_valores=0.;
for(int i=0;i<10;i++)

{
nn->token(i)=NULL;
}
Istrcpy(nn->tipo,".");
nn->predicado=NULL;
hLUGAR=NN;
ILUGAR++;
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}
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow ,hDC):
puntol.x=coord.x*zoom_x;
puntol.y=coord.y*zoom_y;
puntol.x=puntol.x-(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
puntol.y=puntol.y-(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
SetRect(&r (float)(punto1.x-15*zoom_x).(float)(punto1.y-15*zoom_y).

(float)(punto1.x+120*zoom_x).(floab)(punto1.y+15*zoom_y));

InvalidateRect(HWindow,&r FALSE);
break;

caose ID_ARCO :

inicioTrans=1;

switch(inicio)
{
case 1:
LoadString(hinst sth_arcogd, Sir, sizeof(Stn));
SetCapture(HWindow);
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC,Paintinfo);
rc=PANTALLA;
SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowExt(hDC rc right+expansion.x.rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);
SetROP2(hDC,R2_NOT);
ANT.x=coord.x;
ANT.y=coord.y;
NNARCO=(nodoARCO*)malloc(sizeof(nodoARCO));
NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->sig=NULL;
NNTRAZO->coord=coord;
NNTRAZO->ant=NULL;
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNARCO->entrada=NULL;
NNARCO->salida=NULL;
NNARCO->primero=nnTRAZO;
NNARCO->sel=FALSE;
inicio=0;
PPCsombra->longitud=0;
switch(PPCsombra->sombra ((int)floor((double)coord.x/6.0))

((inHfloor((double)coord.y/6.0)))
{

case ‘I

siguiente=hLUGAR;
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while(siguiente!=NULL)

{

if( distanciaEntre(coord siguiente->coord(0))< 11)

{
NNTRAZO->coord=siguiente->coord(0);
NNARCO->entrada=siguiente;
origen.objeto=ID_LUGAR;
NNARCO->origen="1";

break;

}

siguiente=siguiente->sig;

)

if (siguiente==NULL)

case ‘t':

{

free(nnARCO);
free(NNTRAZO);

inicio=1;

LoadString(hinst sth_arco2, Str, sizeof(Stn));
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
ReleaseCapture();

}

break;

siguiente=nTRANS;
while(siguiente!=NULL)

{

if( distanciaEntre(coord, puntoMEDIO(siguiente->coord(0),
siguiente->coord(1)))< 18)
{
NNTRAZO->coord=coord;
NNARCO->entradas=siguiente;
origen.objeto=ID_TRANS;
NNARCO->origen="1";
break;
}

siguiente=siguiente->sig;

}

if (siguiente==NULL)

{

free(nnARCO);

free(nnTRAZO);

inicio=1;

LoadString(hinst sth_arco2, Str, sizeof(Str));
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
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Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow ,hDC);
ReleaseCapture();

}
break:;
case ‘s’
if(MPO_VENTANA=="0")
{
NNTRAZO->coord=coord;
NNARCO->entrada=hSIMBOL;
origen.objeto=ID_SIMBOLO;
NNARCO->origen='s’;
}
else
{
free(nnARCO);
free(nNTRAZO);
inicio=1;
LoadString(hinst sth_arco?2, Str, sizeof(Str));
SetROP2(hDC.R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow hDC);
ReleaseCapture();
}
break:
default:
free(nnARCO);
free(nnTRAZO);
inicio=1;
LoadString(hinst sth_arco2, Str, sizeof(Str));
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
ReleaseCapture();

break;
}
PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow,Str);
break;
case O:
if (PPCsombra-> sombra((int)fioor((double)coord.x/6.0))
((inHficor((double)coord.y/6.0))1="0") break;
if (PPCsombra->sombraTRAZOS (nnARCO->trazos->coord,
coord, TRUE))

{
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NNTRAZO=(trazo*)malloc(sizeof(trazo));
NNTRAZO->coord=coord;
NNARCO->trazos->ant=nnTRAZQO;
NNTRAZO->sig=nnARCO->trazos;
NNARCO->trazos=nnTRAZO;
NNTRAZO->ant=NULL;

if (NNTRAZO->sig->sig==NULL)

{

MoveTo(hDC.nnTRAZO->sig->coord x,nnTRAZO->sig->coord.y);

LineTo(hDC,ANT.X,ANT.y);
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
hpenOld = SelectObject(hDC, hpenARCO);
switch(origen.objeto)
{
case ID_LUGAR:
punto=xRECTA_CIRCULO(coord,
NNTRAZO->sig->coord,10.0);
NNTRAZO->sig->Coord=punto;
Arc(hDC,-2+punto .x,-2+punto.y,
punto.x+2,punto.y+2,
punto.x.punto.y-2,
punto.x.punto.y-2);
break;
case ID_TRANS:

punto=xRECTA_RECTA(NNARCO->entrada->coord(0),

NNARCO->entrada->coord(1),
nNTRAZO->coord,
NNTRAZO->sig->coord);
NNTRAZO->sig->coord=punto;
Arc(hDC.-2+punto x,-2+punto.y,
punto.x+2.,punto.y+2,
punto.x.punto.y-2,
punto.x,punto.y-2);
if (PPCsombra->sombra((punto.x/6.0))
((punto.y/6.0))=="0")
{
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
ReleaseCapture();
borrarfTRAZOS(NNTRAZO ,FALSE);
free(NnnARCO);
inicio=1;

InvalidateRect(HWindow,NULL,TRUE);

}
break;
default:
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punto=xRECTA_RECT( coord,nnTRAZO->sig->coord,
hSIMBOL->coord(0). hSIMBOL->coord(1)):
NNTRAZO->sig->coord=punto;
break;
}
}

else
{
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
hpenOld = SelectObject(hDC, hpenARCO);
}
if(iniciol=1)

{ .
MoveTo(hDC.nnTRAZO->sig->coord x,nnTRAZO->sig->coord.y);
LineTo(hDC.nnTRAZO->coord x,nnTRAZO->coord.y);
SetROP2(hDC,R2_NOT);
SelectObject(hDC hpenOld);
}
}
else MessageBeep(0);
break;
}
break;
case ID_TRANS:
coord.x=(int)floor((double)coord x/6.0)*6;
coord.y=(inHfloor((double)coord.y/6.0)*6;
inicio=1;
switch(inicioTrans)
{

case 1.

if( PPCsombra->sombra{coord.x/6)(coord.y/6)!="0") break;
SetCapture(HWindow):

hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC,Paintinfo);
SetROP2(hDC,R2_NOT);

rc=PANTALLA;

SetMapMode(hDC MM_ANISOTROPIC);
SetWindowbxt(hDC rc right+expansion.x rc.bottom+expansion.y);
SetViewportExt(hDC rc.right rc.bottom);

inicioTrans=0;

C=coord;

ANT.x=coord.x;

ANT.y=coord.y;

LoadString(hinst sth_trans3, Str, sizeof(Str));
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PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow,Str);
break;
case 0
ReleaseCapture:
SetROP2(hDC,R2_NOT);
coord.x=(inHfloor((double)coord.x/6.0)*6;
coord.y=(inb)floor((double)coord.y/6.0)*6;
if(distanciakntre(C,coord)>35)
{
coord= xRECTA_CIRCULO(coord,C.35.0);
coord.x=(int)floor((double)coord.x/6.0)*6;
coord.y=(inb)floor((double)coord.y/6.0)*6;
}
if(PPCsombra->sombraTRANS(C ,coord,’?"))
{
strepy(label," T, . .
itoa(TRANS,tmp,10);
Istrcat(label tmp);
Istrcpy(texto,'0,1,0,0,0,0,0,0,0.0,";
if(TIPO_VENTANA=="1")
Diclogos(Msg.1,FALSE label texto);
else
Didlogos_combo(Msg, 1);
}
if ((valido) &&(PPCsombra->sombraTRANS(C,.coord,’t)))
{
valido=TRUE;
iTRANS++;
nn=(nodo™)malloc(sizeof(nodo));
strepy(nn->etiqueta label);
if (coord. x>C.x)
{
nn->coord(0)=C;
nn->coord(1)=coord;
}

{
PPCsombra->sombraTRANS(C,coord,’0’);
nn->coord(0)=coord;
nn->coord(1)=C;
PPCsombra->sombraTRANS(coord,C, t");
}

nn->entradas=NULL;

nn->salidas=NULL;

nN->sig=hTRANS;

nn->predicado=new Cpredicado(texto);

else
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Istrcpy(nn->tipo."."):
nn->sel=FALSE;
hTRANS=NnN;

SetBkMode(hDC,TRANSPARENT);

TextOut(hDC, nn->coord(1).x+2, nn->coord(1).y-8,
label strien(iabel));

hpenOld = SelectObject(hDC, hpenTRANS);

MoveTo(hDC,nn->coord(0).x,nn->coord(0).y);

LineTo(hDC,nn->coord(1).x.nn->coord(1).y);

SelectObject(hDC, hpenOld);

}

-

else
valido=FALSE;
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView(); .
ReleaseDC(HWindow,hDC);
if(valido)
{
punto 1=puntoMEDIO(nn->coord(0) ,nn->coord(1));
puntol.x=puntol.x*zoom_x;
puntol.y=puntol.y*zoom_y:
punto1.x-=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
puntol.y-=(Scrolier->YUnit)*Scroller->YPos;
SetRect(&r (float)(punto1.x-30*zoom_x),
(float)(puntol.y-30*zoom_y), (floab)(punto1.x+70*zoom_x).
(float)(punto1.y+70*zoom_y));
}
else
{
Cx=(float)C.x*zoom_x;
C x-=(Scrolier->XUnit)*Scroller->XPos;
C.y=(float)C.y*zoom_y:
C.y-=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
coord.x=(float)coord x*zoom_x;
coord.x-=(Scroller->XUnit)*Scroller->XPos;
coord.y=(float)coord.y*zoom_y:
coord.y-=(Scroller->YUnit)*Scroller->YPos;
r=puntosTOrect(C,coord);
InflateRect(&r.6*zoom_x,6*zoom_y);
}
InvalidateRect(HWindow.,&r,!valido);
LoadString(hinst sth_trans2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
inicioTrans=1;
break;
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}

break;

case ID_BORRAR:
if((hLUGARs!=NULL) I 1 (hTRANSs!=NULL) I | (hSIMBOLs!=NULL))
{
Borrar();
}
else
{
if (PPCsombra->sombra ((intfloor((double)coord.x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y/6.0))=="1")
{
siguiente=hLUGAR;
while((siguientel=NULL) &&(distanciaEntre(coord,
siguiente->coord(0))> 11))
{
siguiente=siguiente->sig:
}
if (siguiente==NULL) break;
if(istrcmp(siguiente->tipo,".")==0)
{
A=siguiente->coord(0);
hLUGAR= borrarOBJETO(siguiente hLUGAR);
PPCsombra->sombralUGAR(A, 0");
}
}
else
{
if (PPCsombra->sombra((intfloor((double)coord.x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y/6.0))=="t")
{
siguiente=hTRANS;
while ((siguientel=NULL)&& (distanciaEntre(coord,
puntoMEDIO(siguiente->coord(0), siguiente->coord(1)))>20))
{
siguiente=siguiente->sig;
}
if (siguientfe==NULL) break;
if(Istremp(siguiente->tipo,".")==0)
{
A=siguiente->coord(0);
B=siguiente->coord(1);
hTRANS=borrarOBJETOsiguiente hTRANS);
PPCsombra->sombraTRANS(A,B,’0’);
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}

}
}

RedrawWindow(HWindow NULL NULL,RDW_ERASE | RDW_INVALIDATE);

}
break;

case ID_MOVER:
if(hLUGARs!=NULL) | | (hTRANSs!I=NULL) | | (hSIMBOLs!=NULL))

{

Have=FALSE;

if (NLUGARs!=NULLD)

else

{

A.x=6*({inHfloor((double)coord.x/6.0) -6*(int)floor(

(double)hLUGARs->ptr->coord(().x/6.0);

A.y=6*(inhfloor((double)coord.y/6.0) -6*(int)floor(

}
{

(double)hLUGARs->ptr->coord(0).y/6.0);

if(N\TRANSs!=NULL)

else

}

{

Ax= 6*(inHfloor((double)coord x/6.0) -6*(int)floor(
(double)nTRANSs->pir->coord(0).x/6.0);

A.y=6*(inHfloor((double)coord.y/6.0) -6*(int)floor(
(double)hTRANSs->ptr->coord(0).y/6.0);

}

{

B=puntoMEDIO( hSIMBOLs->ptr->coord(0),
hSIMBOLs->ptr->coord(1));

Ax=6*(inbfloor((double)coord.x/6.0)

-6*(inHfloor((double)B.x/6.0);

A.y=6*(inHfloor((double)coord.y/6.0)
-6*(int)floor((double)B.y/6.0);

}

SetROP2(hDC.,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);
Borrar_Sombras();

if(IMover(A))

{

Renovar_Sombras();

}

InvalidateRect(HWindow NULL,TRUE);
inicioMover=TRUE;
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ANT.x=0;
ANT.y=0;
}
break;
case ID_COPIAR_CLIP:
if (TIPO_VENTANA=="0")&&(hSIMBOLs!=NULL)) break:
if((hNLUGARs!I=NULL) | I (hTRANSs!=NULL))
{
if (NLUGARs!=NULL)
{
}
else
{
}
A.x=0;
A.y=0;
Copiar_ai_clip(A);
}
break;
case ID_COPIAR_DE_CLIP:
if((hLUGAR_CLIPI=NULL) | 1 (hTRANS_CLIPI=NULL)
{
if (NLUGAR_CLIPI=NULL)
{
Ax=-6"(inbfloor((double)hLUGAR_CLIP->coord(0).x/6.0)
+6*(inhHfloor((double)coord.x/6.0);
Ay=-6*(inHfloor((double)hLUGAR_CLIP->coord(0).y/6.0)
+6*(inbHfloor((double)coord.y/6.0):;
}
else
{
Ax=-6*(inHfloor((double)hTRANS_CLIP->coord(0).x/6.0)
+6*(intH)floor((double)coord.x/6.0);
A.y=-6(inhHfloor((double)hTRANS_CLIP->coord(0).y/6.0)
+6*(int)floor((double)coord.y/6.0);;
}
No_dibujar=TRUE;
Copiar_Desde_CLIP(A MsQ);
No_dibujar=FALSE;
siguiente=hLUGAR;
while(siguientel=NULL)
{
Variacion_de_token(siguiente, TRUE, a’);
siguiente=siguiente->sig;
}
InvalidateRect(HWindow NULL,TRUE);
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}
break;
case ID_LLEVAR_CLIP:
if (TIPO_VENTANA=="0")&&(hSIMBOLs!=NULL)) break:
if(hLUGARs!=NULL) | | (hTRANSs!=NULL))
{
if (NLUGARs!I=NULL)
{
}

else

{
}
Ax=0;
Ay=0;
Copiar_al_clip(A):
Borrar():
}
break;

case ID_SELEC:
switch(PPCsombra->sombra((int)floor((double)coord.x/6.0))
((inHfloor((double)coord.y/6.0)))
{
case ‘I
siguiente=hLUGAR;
while(siguiente!=NULL)
{
if((distanciaEntre(coord siguiente->coord(0)) < 11)
&&(Istrcmp(siguiente->tipo,”.")==0))
{
hLUGARs= selecOBJETOYARCOS(
hLUGARs, hTRANSs, hSIMBOLS);
if(MIPO_VENTANA=="0")

{
}
return;
}
siguiente=siguiente->sig:
}
break;
case 't

siguienfe=hTRANS;
whi!e(siguien’re!=NU LD
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{
if((distanciaEntre(coord, puntoMEDIO(

siguiente->coord(0), siguiente->coord(1)))< 19)

&&(Istrcmp(siguiente->tipo,".")==0})
{
hTRANSs= selecOBJETOyYARCOS(
hTRANSs hLUGARs,.hSIMBOLs);
if(TIPO_VENTANA=="0")
{
}
return;
}
siguienfe=siguiente->sig;
}
break;
case ‘s": .
if (TIPO_VENTANAI="0")
{
siguiente=hSIMBOL;
while(siguiente!=NULL)
{
r=puntosTOrect( siguiente->coord(0),
siguiente->coord(1));
if(dentroAREA(coord,n)
{
Seleccion_Simbolo(siguiente);
break;
}
siguiente=siguiente->sig;
}
}
else
{
siguiente=hSIMBOL,;
hSIMBOLs=selecOBJETOYARCOS(
hSIMBOLs,hLUGARs hTRANSs);

return;

}
break;
default :
MessageBeep(0);
break;

break;
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case ID_COPIAR:

if((hLUGARS!=NULL) | | (nTRANS!=NULL))
{
llave=FALSE;
if (hLUGARs!=NULL)
{
Ax =6*(inbfloor((double)coord x/6.0) -6*(inHfioor((double)
hLUGARs->ptr ->coord(0) x/6.0);
Ay=6*(inhfloor((double)coord.y/6.0) -6*(inHfloor((double)
hLUGARs->ptr->coord(0).y/6.0):
}

-

else
{
Ax=6*@ntfloor((double)coord x/6.0) -6*(inHficor((double)
hTRANSs->ptr->coord(0) .x/6.0); ,
A.y=6*(inHfloor((double)coord.y/6.0)-6*(inHfloor((double)
hTRANSs->ptr->coord(0).y/6.0);
}

SetROP2(hDC.,R2_COPYPEN);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow ,hDC);
Copiar(A.Msg);
invalidateRect(HWindow NULL,TRUE);
inicioMover=TRUE;

}

break;
case ID_CAMB_PRED:
if (PPCsombra->sombra((coord.x/6.0))(coord.y/6.0)=="1")
{
valido=FALSE;
siguiente=hTRANS;
while(siguientel=NULL)
{
if(seleccion(coord siguiente ID_TRANS))
{
GetApplication()->ExecDialog(
new TDialogo_Predicado(this,
'DIALOG_16" siguiente->predicado->parametros,
&siguiente->predicado->discretq));
siguiente->predicado->Inicializar();
siguiente->predicado->Nuevo();
break;
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}
siguienfe=siguiente->sig;

}
break;

case ID_AREA:

switch(inicioAREA)
{
case 1.
SetCapture(HWindow);
hDC=GetDC(HWindow);
Scroller->BeginView(hDC,Paintinfo);
SetROP2(hDC.R2_NOT);
hpenOld=SelectObject(hDC, hpenAREA);
horOld=SelectObject(hDC, GetStockObject(NULL_BRUSH));
Cx=coord.x;
C.y=coord.y;
iNiCioAREA=0;
rectd.left=C.x;
rect3d.right=C.x;
rect3.top=C.y;
rect3.bottom=C.y;
LoadString(hinst sth_area3, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);

return;

case O:
SetROP2(hDC,R2_COPYPEN);
ReleaseCapture();
SelectObject(hDC, hpenOld);
SelectObject(hDC, hbrOld);
Scroller->EndView();
ReleaseDC(HWindow,hDC);

iNiCIOAREA=1;
rect2=puntosTOrect(C.coord);
siguiente=hLUGAR;
while(siguiente!=NULL)
{
if((dentroAREA(siguiente->coord(0) rect2))
&&strcmp(siguiente->tipo,".")==0))
{
hLUGARs=selecOBJETOYARCOS(
hLUGARS,hTRANSs,hSIMBOLs);
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}
siguiente=siguiente->sig;
}
siguiente=hTRANS;
while(siguiente!=NULL)
{
if ((dentroAREA(puntoMEDIO(siguiente->coord(0).
siguiente->coord(1)) rect2))
&&(Istrcmp(siguiente->tipo,".")==0))
{
hTRANSs=selecOBJETOYARCOS(
hTRANSs hLUGARs hSIMBOLSs):

}
siguiente=siguiente->sig:
}
siguiente=hSIMBOL;
while(siguiente!=NULL)
{
if(dentroAREA(puntoMEDIO(siguiente->coord(0),
siguiente->coord(1)).rect2))
{
if(MPO_VENTANA=="0")
hSIMBOLs=selecOBJETOyARCOS(
hSIMBOLs hLUGARs hTRANSs);
else
Seleccion_Simbolo(siguiente);
}
siguiente=siguiente->sig:
}
InvalidateRect(HWindow NULL,TRUE);

LoadString(hinst sth_area?2, Sir, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Stn);

break;
}

return;
}
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I

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

entorno.cpp

(¢) 1995 José Francisco Delgado Garcia

.

#include <owl.h>

#include<stdlib.h>
#include<string.h>

#include "printer.h”

#include “ficheros.h"

#define yo_definido 1

#include “clas_red.h'

#include <IO.H>

#include "redes4.h"

#include <math.h>

#include <alloc.h>

#include <conio.h>

#include <inputdia.h>

#include <filedial.h>

#include <commdig.h>

#include <stdio.h>

#include <mdi.h>

#include <ctype.h>

#include "filewnd.h'

#include "bitblt.h"

#define bmp_Statustine 150
#Fdefine bmp_StatusBar 1561
Cabecera CabEsquema,CabDatos;
nodo *hLUGAR_CLIP,*nTRANS_CLIP,*hSIMBOL_CLIP,*siguiente;
NodoARCO *hARCO_CLIP,*sigARCO;
HMENU hFiotMenu;

nodo *hLUGAR_IMPRIMIR,*hTRANS_IMPRIMIR,*hSIMBOL_IMPRIMIR;
NOdoARCO *hARCO_IMPRIMIR;
trazo *sigui;

LOGFONT If;

CHOQSEFONT cf;

COLORREF letras=RGB(0, 0, 0);
HANDLE hfont hfontOld;

WORD ChildNum:;
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WORD ChildSimbolNum:;
HWND Ventana_principal;
PREDES puntero;
HWND ven_top:
char eti_sim(tam_eti);
char fich_sim(MAXPATH);
extern PTWindowsObject Padre_de_tools;
extern PEditor PPEditor;
HBITMAP bmpStatusLine;
HBITMAP bmpStatusBar;
class TTestDialog : public TDidlog
{
public:
TTestDialog(PTWindowsObject AParent, LPSTR AName)
.TDiclog(AParent, AName) {};
b
_CLASSDEF(TMDIFileApp)
_CLASSDEF(IMDIFileWindow)
class _CLASSTYPE TMDIFileApp : public TApplication {
public:
TMDIFileApp(LPSTR name, HINSTANCE hinstance,
HINSTANCE hPrevinstance, LPSTR ipCmd.,
int nN"CmdShow)
: TApplication(name, hinstance,
hPrevinstance, IpCmd, nCmdShow) {}.
virfual void InitMainWindow();
virftual void Initinstance();
b
class _CLASSTYPE TMDIFileWindow : public TMDIFrame {
private :
PTWindow PPTWindow;
char Str(200);
public:
virtual void GetWindowClass(WNDCLASS _FAR &WClass)
{
TWindow ::GefWindowClass(WCIlass);
WClass.hlcon=Loadlcon(hinst,‘redesico”);
WClass.hCursor=0;
WClass.style=CS_VREDRAW | CS_HREDRAW | CS_DBLCLKS;
}
virtual void SetupWindow():
TMDIFileWindow(LPSTR ATitle, LPSTR MenuName);
virtual void far IDlugar(void)=(CM_FIRST+ID_LUGAR):
virtual void far IDSimbolo(void)=(CM_FIRST+ID_SIMBOLO);
virtual void far IDarco(void)=(CM_FIRST+ID_ARCOQ);
virtual void far IDtrans(void)=(CM_FIRST+ID_TRANS);
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|

virtual void far IDmover(void)=(CM_FIRST+ID_MOVER);

virtual void far IDcopiar(void)=(CM_FIRST+ID_COPIAR);

virtual void far IDborrar(void)=(CM_FIRST+ID_BORRAR);

virtual void far IDselec(void)=(CM_FIRST+ID_SELEC);

virtual void far IDarea(void)=(CM_FIRST+ID_AREA);

virtual void far IDMsalir()=(CM_FIRST+IDM_SALIR);

virtual void far CambiarPredicado()=(CM_FIRST+ID_CAMB_PRED);

virtual void far IDcopiar_al_clip(void)=(CM_FIRST+ID_COPIAR_CLIP);

virtual void far IDcopiar_Desde_clip(void)=(CM_FIRST+ID_COPIAR_DE_CLIP);

virtual void far IDUevar_clip(void)=(CM_FIRST+ID_LLEVAR_CLIP);

virtual void far NuevoFichero(RTMessage Msg) =(CM_FIRST +IDM_NUEVO);

virtual void far AbrirFichero(RTMessage Msg) =(CM_FIRST +IDM_ABRIR);

virtual void far Editor_de_simbolos(RTMessage Msg)=
(CM_FIRST+ID_EDITOR_SIMBOLOS );

virtual void far TipoDeletra(void)=(CM_FIRST+ID_TIPO_LETRA);

virtual void far Token(void)=(CM_FIRST+ID_TOKEN});

virfual void far IDborrarArco(void)=(CM_FIRST+ID_BORRAR_ARCO);

virtual void far AcercaDe(void)=(CM_FRST+ID_ACERCA_DE);

virtual void far Abrir_simbolo(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_USER+1);

virtual void far Herramientas(RTMessage Ms@)=(WM_FIRST+WM_USER+2);

virtual void far HerraSelec(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_USER+5);

virtual BOOL far menuSelect(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_MENUSELECT);

void far Ver_sim(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_VER_SIMBOLO);

void far Ver_lugar(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_VER_LUGAR):

void far Variacion_tiempo(RTMessage)=(CM_FIRST+ID_VARIACION_TIEMPO);:

virtual void far WMSize(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_SIZE);

virfual void far WMMove(RTMessage Msg)=(WM_FIRST+WM_MOVE);

void far TMDiFileWindow::WMMove(RTMessage Msg)

{
RECT Rect;
if ((ChildNum>1) 1 1{ChildSimbolNum>1))
{
GetWindowRect(HWindow, &Rect);
MoveWindow( ClientWnd->HWindow, 0,0,Rect.right-Rect.left-10,
Rect.bottom-Rect.top-70,TRUE);
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,PPEditor->lineq):
}
WORD palabra;
palabra=GetClassWord(ClientWnd->HWindow, GCW_HBRBACKGROUND);
SetClassWord( ClientWnd->HWindow, GCW_HBRBACKGROUND,
(WORD)GetStockObject(LTGRAY_BRUSH)):;
}

void far TMDIFileWindow::WMSize(RTMessage Msg)

{
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RECT Rect;

RECT rect;

HDC DC, sreDC, destDC;

HBITMAP bmp:;

HANDLE oldSrc, oldDest;

DC = GetDC(HWindow);

srcDC = CreateCompatibleDC(DC);
destDC = CreateCompatibleDC(DC);
ReleaseDC(HWindow, DC);
GetClientRect(HWindow, &rect);
bmp = LoadBitmap(hinst, MAKEINTRESOURCE(bmp_Statusline));
oldSrc = SelectObject(srcDC, bmp);
if (ompStatusline)

DeleteObject(bmpStatusline); ,
bmpStatusLine = CreateCompatibleBitmap(DC, rect.right, 20);
oldDest = SelectObject(destDC, bmpStatustine);
BitBlt(destDC, 0, 0, 5, 20, srcDC, 0, 0, SRCCOPY);
StretchBIt(destDC, 5, 0, rect.right - 5, 20,

srcDC, 6, 0, 20, 20, SRCCOPY); _
BitBIt(destDC, rect.right - 5, 0, 5, 20, srcDC, 89, 0, SRCCOPY);
SelectObject(srcDC, oldSrc);
SelectObject(destDC, oldDest);
DeleteDC(srcDC);
DeleteDC(destDC);
DeleteObject(bmp);
if ((ChildNum>T1)1 | (ChildSimbolNum>1))

{

GetWindowRect(HWindow, &Rect);

MoveWindow(ClientWnd->HWindow,0,0,Rect.right-Rect left-10,

Rect.bottom-Rect.top-70, TRUE);

PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,PPEditor->linea);

}

'

void far TMDIFileWindow::HerraSelec(RTMessage Msg)

{
char Str(256);
switch(SELECCION)
{
case ID_LUGAR:
LoadString(hinst sth_lugar2, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_TRANS:
LoadString(hinst sth_trans2, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_ARCQO:
LoadString(hinst sth_arco?2, Str, sizeof(Str));
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gjecutar”).

break:
case ID_MOVER:
LoadString(hinst sth_mover2, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_COPIAR:
LoadString(hinst sth_copiar2, Str, sizeof(Stn);
break:;
case ID_BORRAR:
LoadString(hinst sth_borrar2, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_SIMBOLO:
LoadString(hinst sth_simbolo?2, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_SELEC: ,
LoadString(hinst sth_selec?2, Str, sizeof(Str));
break; .
case ID_AREA:
LoadString(hinst sth_area?, Str, sizeof(Str));
break;
case ID_DISPARAR:
Istrcpy(Str." Pulse el botdn izquierdo sobre el editor que desea

break;

default:
Istrcpy(Str,™);

break;

}

PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow,Str):

}

void far TMDIFileWindow::AcercaDe(void)

{

GetApplication()->MakeWindow(new TBitBItWindow(this, "Acerca de ..")):

}

void TMDIFileWindow::Variacion_tiempo(RTMessage)

{

SELECCION=ID_VARIACION_TIEMPO;
strcpy(Cursores,"seleccursor”);

char Str(256);

LoadString(hinst sth_vartiempo?2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine (PPEditor->HWindow,Str);

}

void TMDIFileWindow::Ver_lugar(RTMessage)
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{

SELECCION=ID_VER_LUGAR;
strcpy(Cursores,"seleccursor”);

char Str(256);

LoadString(hinst sth_verlugar2, Str, sizeof(Stn));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::Ver_sim(RTMessage)
{
SELECCION=ID_VER_SIMBOLO:
strcpy(Cursores,"seleccursor");
char Str(256);
LoadString(hinst sth_versimbolo2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
} .
void TMDIFileWindow::Herramientas(RTMessage )
{
PTWindowsObject Pobjeto;
HWND ventanag;
Pobjeto=GetFirstChild():
if (Pobjeto==Padre_de_tools) Pobjeto=Next();
if (Pobjeto==NULL)
{
return;
}
ventana=Pobjeto->HWindow;
}
void TMDIFileWindow:: Abrir_simbolo(RTMessage )
{
char fich(MAXPATH);
FILE *f;
char ChildName(MAXPATH);
if (OpenFile((LPSTR)fich_sim,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(fich_sim,"\r\niNO existe!"),
"Acceso a ficheros®,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
f=fopen(fich_sim,r");
fscanf(f,"%s %s %i %i ",CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,
&CabEsquema.lugares, &CabEsquema.transiciones);
fclose(f);
if (stremp((LPSTR)YCabEsquema.Tipo.esqu)!=0)
{
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MessageBox(HWindow., ‘fichero no es del fipo requerido®,
"Acceso a ficheros”,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
stmcpy(fich fich_sim stlen(fich_sim)-4);
fich(strien(fich_sim)-4)="\0’;
Istrcat(fich,string2);
if (OpenFile((LPSTR)fich,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(fich,"\r\nINO existe 1),
'Acceso a ficheros®,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
else
{
f=fopen(fich.'r");
fscanf(f,"%s %s % %i ".CabDatos.Tipo,CabDatos.version,
&CabDatos.lugares,
&CabDatos.transiciones);
fclose(®);
if (stremp((LPSTRYCabDatos.Tipo,"datos”)!=0)
{
MessageBox(HWindow ,'fichero de datos incorrecto’,
"Acceso ¢ ficheros”,
MB_OK | MB_ICONHAND):
return;
}
wsprintf(ChildName,"RdP %d %s", ChildNum++,eti_sim);
HCURSOR hcurSave;
hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAID));
GetApplication()->MakeWindow(new REDES(this,
ChildName fich_sim,2"));
SetCursor(hcurSave);
}
}

void TMDIFileWindow::SetupWindow()

{

HMENU hSysMenu;

TMDIFrame::SetupWindow();

GetApplication()->ExecDialog(new TTestDialog(this, ‘DIALOG_1");
Ventana_principal=HWindow;
hSysMenu=GetSystemMenu(HWindow,0);
hFlotMenu=LoadMenu(hinst,"FLOTANTE®);
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hHotMenu=GetSubMenu(hFlotMenu.0);
AppendMenu(hSysMenu,MF_SEPARATOR,0,NULL);
AppendMenu(hSysMenu, MF_STRING ,SC_NEXTWINDOW,"Ventana &siguiente”);
AppendMenu(hSysMenu,MF_STRING.SC_PREVWINDOW,"Ventana &anterior”;
}

void TMDIFileWindow::IDlugar()
{
ToolBar2->Seleccionar(0);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_lugar2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow ,Str);
}

void TMDIFileWindow::1DSimbolo()
{
ToolBar2->Seleccionar(8);
char Str(256); -
LoadString(hinst sth_simbolo2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFleWindow::CambiarPredicado()
{
ToolBar2->Seleccionar(6);
SELECCION=ID_CAMB_PRED:;
strcpy(Cursores,"seleccursor”);
char Str(256);
LoadString(hlnst.sth_cambpred?2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::IDcopiar_al_clip()
{
SELECCION=ID_COPIAR_CLIP;
strcpy(Cursores,"copiarcursor”);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_copiarclip2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::IDcopiar_Desde_clip()
{
SELECCION=ID_COPIAR_DE_CLIP;
strcpy(Cursores,"copiarcursor”);
char Str(256); :
LoadString(hinst sth_copiardesdeclip2, Str, sizeof(Str);
PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow,Str);
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}

void TMDIFleWindow::IDUevar_clipQ
{
SELECCION=ID_LLEVAR_CLIP;
strcpy(Cursores,"borrarcursor”);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_llevarclip2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow ,Str);
}

void TMDIFileWindow::IDarco()
{
ToolBar2->Seleccionar(1);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_arco?2, Str, sizeof(Str)),
PPEditor->DrawStatusline(PPEditor->HWindow ,Str);
}

void TMDIFileWindow:: IDirans()
{
ToolBar2->Seleccionar(2);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_trans2, Str, sizeof(Str)):
PPEditor->DrawStatustine(PPEditor->HWindow.Str);
}

void TMDiFileWindow::IDmover()
{
ToolBar2->Seleccionar(3);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_mover2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatustine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::\Dborrar()
{

ToolBar2->Seleccionar(b);

char Str(256);

LoadString(hinst sth_borrar2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDiFileWindow::IDborrarArco()
{

ToolBar2->Seleccionar(s);
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SELECCION=ID_BORRAR_ARCO;

char Str(256);

LoadString(hinst sth_borrararco?2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::IDcopiar()
{
ToolBar2->Seleccionar(4);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_copiar2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFileWindow::iDselec()
{
ToolBar2->Seleccionar(6);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_selec2, Str, sizeof(Stn));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Sir);
}

void TMDIFileWindow::IDarea()
{
ToolBar2->Seleccionar(7);
char Str(256);
LoadString(hinst sth_areaq, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatustine(PPEditor->HWindow,Str);
}

void TMDIFiieWindow::Token()
{
ToolBar2->Seleccionar(6);
SELECCION=ID_TOKEN;
char Str(256);
LoadString(hinst sth_token2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatustine(PPEditor->HWindow,Str);
strcpy(Cursores,"seleccursor");

}

void TMDIFileWindow::IDMsalir()
{
if (MessageBox(HWindow,'; Desea salir?”,
"Salir del Entomo’,
MB_OKCANCEL | MB_ICONQUESTION)==IDCANCEL)
refurn;
if (ToolBar2!= NULL )

ToolBar2->CloseWindow();
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DestroyWindow(HWindow);
}

void TMDiFileWindow::Editor_de_simbolos(RTMessage )
{
char ChildName(MAXPATH);
char Path(MAXPATH);
char fichDatos(MAXPATH);
FILE *f;
RECT Rect;
if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILEOPEN,
strcpy(Path, "*.erp)) 1= IDOK)
{
return;
}
if (OpenFile((LPSTR)Path,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(Path, \r\niNO existe!"),
"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
else
{
f=fopen(Path,'r");
fscanf(f,"%s %s %i %i ".CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,
&CabEsquema.lugares.&CabEsquema.transiciones);
fclose(f);
if (Istremp((LPSTR)YCabEsquema.Tipo,esqu)!=0)
{
MessageBox(HWindow,"Fichero no es del tipo requerido’,
"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
strncpy(fichDatos,Path strlen(Path)-4);
fichDatos(strlen(Path)-4)="\0’;
Istrcat(fichDatos,string2);
if (OpenfFile((LPSTR)fichDatos,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(fichDatos,"\r'\niNO existe "),
"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;

}
else
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{
f=fopen(fichDatos,"r");
fscanf(f,"%s %s %i %i ", CabDatos.Tipo,CabDatos.version,
&CabDatos.lugares,
&CabDatos.transiciones);
fclose();
if (strcmp((LPSTR)CabDatos.Tipo.'datos")!=0)
{
MessageBox(HWindow, Fichero de datos incorrecto’,
*Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
wsprintf(ChildName,"Editor de simbolos: %d  %s".
ChildSimbolNum++,Path);
GetApplication()->MakeWindow(new
REDES(this,ChildName,Path));
if ((ChildNum==1)&&(ChildSimboINum==2))
{
SetMenu(HWindow, LoadMenu(hinst,
"MENU_ACCESO_FICHEROS");
PPEditor= new Editor(this,"Mensajes”);
GetApplication()->MakeWindow(PPEditor);
DrawMenuBar( HWindow );
char Str(256);
LoadString(hinst sth_lugar2, Str, sizeof(Str)):
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
GetWindowRect(HWindow, &Rect);
MoveWindow(ClientWnd->HWindow, 0,0, Rect.right-
Rect.left-10, Rect.bottom-Rect.top-70, TRUE);
}

}
}
TMDIFileWindow:: TMDIFileWindow(LPSTR ATitle, LPSTR MenuName)
: TMDIFrame(ATitle, MenuName)
{

ChildNum = 1;

ChildMenuPos=0;

ChildSimbolNum=1;

strepy(Cursores, "lugarcursor”);

RECT rc;
GetWindowRect(GetDesktopWindow(), &rc):
Attr X=0;

Attr.Y=0;
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Attr W=rc.right-rc.left;

Atfr.H=rc.bottom-rc.top;

bmpStatusBar = LoadBitmap(hinst, MAKEINTRESOURCE(bmp_StatusBan));.
}

void TMDIFileWindow::TipoDeletra()
{
PLOGFONT pif = (PLOGFONT) LocalAlloc(LPTR, sizeof(LOGFONT));
memset(&ct, 0, sizeof(CHOOSEFONT));
cf.IStructSize = sizeof(CHOOSEFONT);
cf.hwndOwner = HWindow;
cf.lplogfont = plf;
cf.Flags = CF_SCREENFONTS | CF_EFFECTS;
cf.rgbColors = letras;
cf.nFontType = SCREEN_FONTTYPE;
cf.lplLogFont = pilf;
if (ChooseFont(&cf))
{
hfont = CreateFontindirect(plf);
letras=cf.rgbColors;
InvalidateRect(GetFocus() NULL,TRUE);
}
LocalFree((HLOCAL) plf);
}
void TMDIFileWindow::NuevoFichero(RTMessage)
{
HMENU hmenu;
char ChildName(14);
char Str(128);
RECT Rect;
wsprintf(ChildName,"RdP %d ", ChildNum++);
GetApplication(->MakeWindow(new REDES(this, ChildName,",’ 1°));
if ((ChildNum==2)&&(ChildSimbolNum==1))
{
hmenu = LoadMenu(hinst, "MENU_ACCESO_FICHEROS");
SetMenu(HWindow, hmenu);
ChildMenuPos = 5;
PPEditor= new Editor(this,"Mensqjes");
GetApplication()->MakeWindow(PPEditor);
DrawMenuBar( HWindow );
LoadString(hinst sth_lugar2, Str, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
GetWindowRect(HWindow, &Rect);
MoveWindow(ClientWnd->HWindow,0,0,Rect right-Rect.left-10,
Rect.bottom-Rect.top-70.TRUE);
}
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}

void TMDIFileWindow:: AbrirFichero(RTMessage)

{

José Francisco Delgado Garcia

char ChildName(MAXPATH);
char Path(MAXPATH);
char fichDatos(MAXPATH);
FILE *f;
RECT Rect;
char Str(256);
if ( GetApplication()->ExecDialog(new TFileDialog(this, SD_FILEOPEN,
strcpy(Path, "™.erp”))) != IDOK )
{
return;
}
if (OpenFile((LPSTR)Path,&OFStruct, OF_EXIST)==-1)
{
MessageBox(HWindow strcat(Path,"\r\niNO existe!"),
"Acceso a ficheros’,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
else
{
=fopen(Path,'r");
fscanf(f,"%s %s %i %i *,CabEsquema.Tipo,CabEsquema.version,
&CabEsquema.lugares,&CabEsquema.transiciones):
fclose(f);
if (stremp((LPSTRYCabEsquema.Tipo,esqu)!=0)

{

MessageBox(HWindow,fichero no es del tipo requerido’,

'Acceso a ficheros”,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}
strncpy(fichDatos,Path strlen(Path)-4);
fichDatos(strien(Path)-4)="\0";
Istrcat(fichDatos,string2);
if (OpenFile((LPSTR)fichDatos,&OFStruct, OF _EXIST)==-1)
{

MessageBox(HWindow strcat(fichDatos, \r\ niNO existe 1),

"Acceso a ficheros',
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}

else
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{
=fopen(fichDatos,"r");
fscanf(f,"%s %s %i %i *,CabDatos.Tipo,CabDatos.version,
&CabDatos.lugares,
&CabDatos.transiciones);
fclose(f);
if (stremp((LPSTRYCabDatos.Tipo.'datos”)!=0)
{
MessageBox(HWindow, fichero de datos incorrecto”,
"Acceso a ficheros®,
MB_OK | MB_ICONHAND);
return;
}

wsprintf(ChildName,"RdP %d %s", ChildNum-++,Path);

HCURSOR hcurSave;

hcurSave = SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_WAIT));

GetApplication()->MakeWindow(new REDES(this,
ChildName,Path,”1));

SetCursor(hcurSave);

if ((ChildNum==2)&&(ChildSimbolNum==1))
{
SetMenu(HWindow, LoadMenu(hinst,

"MENU_ACCESO_FICHEROS");
ChildMenuPos = 5;
PPEditor= new Editor(this,"Mensajes");
GetApplication()->MakeWindow(PPEditor);
DrawMenuBar( HWindow );
LoadString(hinst sth_lugar?, Sir, sizeof(Str));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Sir);
GetWindowRect(HWindow, &Rect);
MoveWindow(ClientWnd->HWindow, 0.0, Rect.right-
Rect.left-10,Rect.bottom-Rect.top-70,TRUE);

1

}

void far Editor:WMSize(RTMessage MsQ)
DrowagfusLine(HWindow,Iineo);
void fo}r Editor:WMPaint(RTMessage Msg)
éAINTSTRUCT ps:
RECT Rect;
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HDC DC;
int StrlD;
int TextStart=200;
int TextCursor=400:
int StatusLineHeight=20;
DC=BeginPaint(HWindow ,&ps);
GetWindowRect(Parent->HWindow, &Rect);
BlastStatusLine(HWindow, DC);
LOGFONT If;
HFONT hSmaill, hOld;
int  TextHeight;
hOId = (HFONT) GetStockObject( ANSI_VAR_FONT);
if ( hOid)

{

GetObject( hOld, sizeof( LOGFONT), (LPSTR) &lf);

if ( If.IfHeight > 3)

If IfHeight -= 3;

If fWidth = O;

hSmall = CreateFontindirect( &lf);

}
else

hSmall = 0;
if ( hSmall)

hOld = (HFONT) SelectObject( DC, hSmall);
else

hOld = 0;

GetClientRect(HWindow, &Rect);
SetBkColor(DC, RGB(192, 192, 192));
TextHeight = (int) HIWORD( GetTextExtent( DC, lineq, 1) );
TextOut(DC, TextStart+10, Rect.bottom - StatusLineHeight +
( ( StatusLineHeight - TextHeight ) / 2) linea, strlen(linea)):
if ( hOId)
SelectObject( DC, hOld):
if ( hSmaill)
DeleteObject( hSmall);
EndPaint(HWindow,&ps);
}

void Editor::DrawStatusLine(HWND hWindow, char Str(256))

{

HDC DC;

RECT Rect;
istrcpy(linea,Str);

int StriD;
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int TextStart=200;

int TextCursor=400;

int StatusLineHeight=20;

GetWindowRect(Parent->HWindow, &Rect);

MoveWindow(HWindow, Rect left+5, Rect.bottom-30,
Rect.right-Rect left-10,25,TRUE);

DC = GetDC(HWindow);
BlastStatusLine(HWindow, DC);
LOGFONT If;
HFONT hSmall, hOld;
int  TextHeight;
hOId = (HFONT) GetStockObject( ANSI_VAR_FONT);
if (hOId)
{
GetObject( hOld, sizeof( LOGFONT), (LPSTR) &if);
if (IfIfHeight > 3)
If.IfHeight -= 3;
If Ifwidth = 0;
hSmall = CreateFontindirect( &If);
}

else

hSmall = O;
if ( hSmall)

hOId = (HFONT) SelectObject( DC, hSmall);
else

hOId = C;
GetClientRectthWindow, &Rect);
SetBkColor(DC, RGB(192, 192, 192));
TextHeight = (int) HIWORD( GetTextExtent( DC, Str, 1) ):
TextOut(DC, TextStart+10,
Rect.bottom - StatusLineHeight + ( ( StatusLineHeight -
TextHeight ) / 2),
Str, strlen(Str));
if (hOId)
SelectObject( DC, hOld);
if ( hSmall)
DeleteObject( hSmall);
ReleaseDC(hWindow, DC);

}

void Editor::BlastStatusLine(HWND hWindow, HDC PaintDC)

{

HDC memDC;
RECT clientRect;
HANDLE oldBmp;
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int TextStart=200;
GetClientRect(hWindow, &clientRect);
memDC = CreateCompatibleDC(PaintDC);
oldBmp = SelectObject(memDC, bmpStatusLine);
BitBIt(PaintDC, 0, clientRect.bottom - 20,
clientRect.right - clientRect.left, 20,
memDC, 0, 0, SRCCOPY);
SelectObject(memDC, bmpStatusBar);
BitBIt(PaintDC, 40, clientRect.bottom - 20,

10, 20, memDC, 0, 0, SRCCOPY);

BitBIt(PaintDC, 100, clientRect.bottom - 20,

10, 20, memDC, 0, 0, SRCCOPY);
BitBIt(PaintDC, TextStart, clientRect.bottom - 20,

10, 20, memDC, 0, 0. SRCCOPY);
SelectObject(memDC, oldBmp):
DeleteDC(memDC);
}

BOOL TMDIFileWindow::menuSelect(RTMessage Msg)

{

int CurrentiD;

HMENU CurrentPopup;

char label(5);

HDC hDC;

int StriD;

char Str(128);

Istrcpy(label,'pepe™);

if (LOWORD(Msg.LParam) == OxOFFFF)
{
CurrentPopup = 0;
CurrentiD = 0;
}

else

if LOWORDMsg.LParam) & MF_POPUP)
{
CurrentPopup = (HMENU) Msg.WParam;
CurrentlD = 0;
}

else
CurrentlD = Msg.WParam:;

if (CurrentiD)

switch(CurrentlD)

{
case IDM_NUEVO: StID = sth_nuevofich; break;
case IDM_ABRIR: StrlD = sth_abrirfich; break;
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case IDM_GUARDAR: StrlD = sth_guardarfich; break;
case IDM_GUARCOMOQ: StriD = sth_guardarcomo; break;
case ID_EDITOR_SIMBOLQS: StriD=sth_editor_simbolos;break;
case ID_LEER_COND_INI: StrID=sth_condinileer;break;
case ID_GUARDAR_COND_INLStrID=sth_condiniguardar;break;
case ID_FICH_RESULTADOS:StriD=sth_fichejec;break:;

case ID_RESULTADOS:StriD=sth_fichresul;break;

case CM_FILEPRINT: StrlD = sth_imprimir; break;

case CM_FILEPRINTERSETUP: StriD = sth_impresorasetup; break;
case IDM_SALIR: StriD = sth_salir; break;

case ID_MOVER: StriD= sth_mover;break:

case ID_COPIAR: StrID= sth_copiar;break;

case ID_BORRAR: StrlD= sth_borrar;break;

case ID_BORRAR_ARCO: StrlD= sth_borrararco;break;
case ID_SELEC: StrlD= sth_selec:break;

case ID_AREA: StriD= sth_areq;break;

case ID_BUSCAR: StriD= sth_buscar;break;

case ID_COPIAR_CLIP: StriD= sth_copiarclip;break;

case ID_LLEVAR_CLIP: StriD= sth_llevarclip:break;

case ID_COPIAR_DE_CLIP: StriD= sth_copiardesdeclip;break;
case ID_CAMB_ETIQ: StrID= sth_cambiaretia;break;

case ID_CAMB_PRED: StrlD= sth_cambpred:break;

case ID_LUGAR: StriD= sth_lugar:break;

case ID_ARCO: StlD= sth_arco:break;

case ID_TRANS: StriD= sth_tfrans;break;

case ID_SIMBOLO: StrlD= sth_simbolo;break;

case ID_TOKEN: StriD= sth_token;break:

case ID_ETIQ_DEF: StriD= sth_etigdef;break;

case ID_EJECUCION: StrlD= sth_ejecucion;break;

case ID_TIPO_LETRA: StrlD= sth_tipoletra;break;

case ID_COLOR_LUGAR: StrlD= sth_colorlugar;break;
case ID_COLOR_TRANS: StriD= sth_colorirans;break;

case ID_COLOR_ARCO: StriD= sth_colorarco;break;

case ID_VER_SIMBOLO:SHID= sth_versimbolo;break;

case ID_VER_LUGAR:StrID= sth_verlugar;break;

case ID_VARIACION_TIEMPQO:SHID= sth_vartiempo;brecak;
case ID_GRID: StriD= sth_grid;break:

case ID_DEF_GRID: StrlD= sth_defgrid:break:

case ID_SOLO_GRID: StriD= sth_sologrid;break;

case ID_ZOOM_IN: StriD= sth_zoomin;break;

case ID_ZOOM_OUT: StrID= sth_zoomout;break;

case ID_ZOOM_TODQ: StrlD= sth_zoomtodo;break;

case ID_ZOOM_FIN: StrlD= sth_zoomfin;break;

case ID_REDIBUJAR: StriD= sth_redibujar;break;

case CM_TILECHILDREN: StrID= sth_tilechildren;break;
case CM_CASCADECHILDREN: StriD= sth_cascade;break;
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case CM_ARRANGEICONS: StriD= sth_amrange;break;
case CM_CLOSECHILDREN: StriD= sth_close;break;
case ID_ACERCA_DE:StrID=sth_acercade;break;

default:
return TRUE;
!
}
else
{
if (CurrentPopup)
{

switch(GetMenultemID(CurrentPopup, 0))
{
case id_ficheros:StriD=sth_ficheros;break;
case id_edicion:StriD=sth_edicion;break;
case id_herramientas:StriD=sth_herramientas;break:
case id_opciones:StriD=sth_opciones;break;
case id_vision:StriD=sth_vision;break;
case id_ventana:StriD=sth_ventana;break;
case id_condini:StriD=sth_condini;break;
case id_impresora:StriD=sth_imprimir2;break;
case id_color:StriD=sth_color;break;
default: return TRUE;
}
}
}
LoadString(hinst, StriD, Str, sizeof(Str)).
if (herr_activa)
{
hDC=GetDC(PPEditor->HWindow);
SetTextColor(hDC ,RGB(0,0.255));
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow,Str);
PPEditor->DrawStatusLine(PPEditor->HWindow, Str);
ReleaseDC(PPEditor->HWindow,hDC);
}
return TRUE;
}
void DoCreateChild(Pvoid P, Pvoid)
{
if ( (PTWindowsObject)P)->isFlagSet(WB_AUTOCREATE) )
((PTWindowsObject)P)->Create();
}

void TMDIFileApp::InitMainWindow()
{
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MainWindow = new TMDIFileWindow("Entorno de Disefio de Redes de Petri",

"MENU_INICIAL";
((PTMDIFileWindow)MainWindow)->ChildMenuPos = 0;
hinst=hinstance;

}

void TMDIFileApp::Initinstance()
{
TApplication:initinstance();
if (Status ==0)
{
HAccTable = LoadAccelerators(hinstance, “TablaAceleradores™);
if (HAccTable ==0)
Status = EM_INVALIDWINDOW;

}
}

int PASCAL WinMain(HINSTANCE hinstance, HINSTANCE hPrevinstance,
LPSTR IpCmd, int n"CmdShow)
{
TMDIFileApp MDIFileApp("MDIFileApp", hinstance, hPrevinstance,
IpCmd. nCmdShow);
MDIFileApp.Run();
return MDIFileApp.Status;
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T T

Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

ficheros.dlg

(c) 1995 José Francisco Delgado Garcia

i,

SD_FILEOPEN DIALOG 20, 24, 226, 165
STYLE WS_TILED | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | DS_SETFONT | DS_MODALFRAME

CLASS

"bordig’

CAPTION "Abrir Fichero"
FONT 8, "Helv"

BEGIN

END

LTEXT "&Nombre:", -1, 8, 12, 32, 10

CONTROL ", ID_FNAME, "EDIT", ES_OEMCONVERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_BORDER | WS_TABSTOP | ES_AUTOHSCROLL, 42, 10, 98, 12

LTEXT "Directorio:”, -1, 8, 24, 36, 10

CONTROL ", ID_FPATH, "STATIC", WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 42,24,
98, 10

LTEXT "&Ficheros:”, -1, 6, 48, 64, 10

CONTROL ™, ID_FLIST, "LISTBOX", WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP |
LBS_STANDARD, 6, 60, 64, 88

LTEXT "&Directorios:”, -1, 78, 48, 64, 10

CONTROL ", ID_DLIST, "LISTBOX", WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP |
LBS_STANDARD, 78, 60, 64, 88

CONTROL "™, 105, "BorShade”’, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 8, 140, 28

CONTROL "Button®, IDOK, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 170, 14, 36, 24

CONTROL "Butfton’, IDCANCEL, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 172, 114, 36, 24

CONTROL "Button’, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 158,
50, 58, 48

CONTROL ", 21, "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 149, 0, 2, 168

SD_FILESAVE DIALOG 20, 24, 202, 143

STYLE WS_TILED | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | DS_SETFONT | DS_MODALFRAME
CLASS "pordig"

CAPTION "Guardar Fichero Como..."

FONT 8, "Helv"

BEGIN

LTEXT "&Nombre:", -1, 6, 8, 36, 10
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END

CONTROL ™, ID_FNAME, "EDIT*, ES_OEMCONVERT | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_BORDER | WS_TABSTOP | ES_AUTOHSCROLL, 42, 6, 98, 12

LTEXT "Directorio:”, -1, 6, 20, 36, 10

LTEXT ™, ID_FPATH, 42, 20, 98, 10

LTEXT "&Directorios:", -1, 6, 40, 64, 10

CONTROL ™, ID_DLIST, "LISTBOX", WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP |
LBS_STANDARD, 6, 54, 64, 82

CONTROL "Button’, 20, "BorBtn*, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84, 60,
88, 48

CONTROL “Button’, IDOK, "BorBtn", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 188, 32, 36, 26

CONTROL "Button®, IDCANCEL, "BorBin", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 158, 80, 36, 24

CONTROL ™, 21, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 5, 4, 140, 28

CONTROL ™, 22, "BorShade", 3 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 148, 0, 8, 142
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T T T

Entorno de disefo interactivo de Redes de Petri
Proyecto Fin de Carrera

redesd.rc

(¢) 1995 José Francisco Delgado Garcia
i

#include ‘redes4.h"
#include <owirc.h>
#include "inputdia.dig”
#include “ficheros.dig”
#include "stdwnds.dig"
#include "editor.rc”
#define logoulp 1070
#define nodo2 1030
#define nodos 1501

1020 BITMAP "mundo.bmp”
1200 BITMAP "c1.bmp"
1201 BITMAP "c2.bmp"
1202 BITMAP "c3.bmp"
1203 BITMAP "c4.omp”
1204 BITMAP "c5.bmp"
1205 BITMAP "c6.bmp”
1206 BITMAP "c7.bomp"
1207 BITMAP "c8.omp"
1208 BITMAP "c9.omp”
1209 BITMAP "c10.omp"
1300 BITMAP "panta2.bmp”
1310 BITMAP "flecha.omp”
1320 BITMAP "titulos2.bmp”
1330 BITMAP "titulo2n.omp*

nodos BITMAP "'mundod.omp’
nodo?2 BITMAP "'mund.bomp*
logouip BITMAP "logo3d.bomp”
brush1 BITMAP "brush.omp’

MENU_INICIAL MENU LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE

{
POPUP "&Fichero®

{
MENUITEM "&Nuevo®, IDM_NUEVO
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}
}

MENUITEM "&Abrir ., \tSHIFT+F10", IDM_ABRIR
MENUITEM "&Editor de simbolos",ID_EDITOR_SIMBOLOS
MENUITEM "&Salir F7*, IDM_SALIR

FLOTANTE MENU LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE

{

POPUP "Flotante"

{

POPUP "&Fichero"

{

}

MENUITEM "&Nuevo’, IDM_NUEVO
MENUITEM "&Abrir .. \tSHIFT+F10", IDM_ABRIR
MENUITEM "&Guardar\tF10°, IDM_GUARDAR
MENUITEM "Guardar &Como...", IDM_GUARCOMO
MENUITEM "&Editor de simbolos” ID_EDITOR_SIMBOLOS
POPUP "&Condiciones Iniciales’
BEGIN
MENUITEM "&Leer" ID_LEER_COND_INI
MENUITEM "&Guardar',ID_GUARDAR_COND_INI
END
MENUITEM "&Fichero Ejecucidn” ID_FICH_RESULTADOS
MENUITEM "&Resultados’,ID_RESULTADOS
POPUP "&impresora”
BEGIN
MENUITEM "&imprimir', CM_FILEPRINT
MENUITEM "&Estado SHIFT+F7" ,CM_FILEPRINTERSETUP
END
MENUITEM "&Salir F7°, IDM_SALIR

POPUP "&Edicion”

{

MENUITEM *&Mover ALT+M", ID_MOVER
MENUITEM "&Copiar ALT+C", ID_COPIAR
MENUITEM "&Borrar Supr’, ID_BORRAR
MENUITEM "Bo&rrar Arco”, ID_BORRAR_ARCO
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM "&Seleccion Ins",iD_SELEC
MENUITEM "&Areqa",|D_AREA

MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM "Copé&iar CTRL+INS",ID_COPIAR_CLIP
MENUITEM "C&ortar SHF+SUP",ID_LLEVAR_CLIP
MENUITEM ‘&Pegar SHF+INS",ID_COPIAR_DE_CUP
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM ‘Ca&mbiar Predicado’,ID_CAMB_PRED
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POPUP "&Herramientas”

{
MENUITEM "&Lugares\tALT+L", ID_LUGAR
MENUITEM “&Arcos\tALT+R", ID_ARCO
MENUITEM "&Transiciones\tALT+T" ID_TRANS
MENUITEM "&Simbolo’,  ID_SIMBOLO
MENUITEM "To&ken", ID_TOKEN

}

POPUP "&Opciones”

{
MENUITEM  “Etiquetas por &defecto" ,ID_ETIQ_DEF
MENUITEM  "&Ejecucion® ID_EJECUCION
MENUITEM  "&Tipo de letra base" ID_TIPO_LETRA
POPUP "&Coilor"

BEGIN
MENUITEM  "&Lugares” ., ID_COLOR_LUGAR
MENUITEM  "&Transiciones®, ID_COLOR_TRANS
MENUITEM  "&Arcos’, ID_COLOR_ARCO
END
}
POPUP "&Vista"

{

MENUITEM  "Ver &Simbolo" ID_VER_SIMBOLO
MENUITEM  "Ver &Lugar® ID_VER_LUGAR
MENUITEM  "Variacidn con el &Tiempo",ID_VARIACION_TIEMPO
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "Ver &Grid" ID_GRID

MENUITEM  "&Solo Grid", ID_SOLO_GRID
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "Zoom &dentro",ID_ZOOM_IN
MENUITEM  "Zoom &fuera® ID_ZOOM_OUT
MENUITEM  "Zoom &inicio",|ID_ZOOM_TODO
MENUITEM  "&Zoom fin",ID_ZOOM_FIN
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "&Redibujar’ ID_REDIBUJAR

}

MENU_ACCESO_FICHEROS MENU LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE
{

POPUP "&Fichero’

{ :
MENUITEM "&Nuevo’, IDM_NUEVO
MENUITEM “&Abrir ... \1SHIFT+F10", IDM_ABRIR
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}

MENUITEM "&Guardar\tF10*, IDM_GUARDAR
MENUITEM *Guardar &Como...", IDM_GUARCOMO
MENUITEM “&Editor de simbolos",ID_EDITOR_SIMBOLOS
POPUP "&Condiciones Iniciales”
BEGIN
MENUITEM ‘“&Leer"ID_LEER_COND_INI
MENUITEM "&Guardar’,ID_GUARDAR_COND_INI
END
MENUITEM “&Fichero Ejecucion® ID_FICH_RESULTADOS
MENUITEM "&Resultados" ID_RESULTADOS
POPUP “&impresora”
BEGIN
MENUITEM “&Imprimir', CM_FILEPRINT
MENUITEM "&Estado SHIFT+F7",CM_FILEPRINTERSETUP
END
MENUITEM "&Salir F7', IDM_SALIR

POPUP "&Edicion”

{

}

MENUITEM ‘"&Mover ALT+M*, ID_MOVER
MENUITEM "&Copiar ALT+C", ID_COPIAR
MENUITEM "&Borrar Supr’, ID_BORRAR
MENUITEM "Bo&rrar Arco”, ID_BORRAR_ARCO
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM ‘"&Seleccion Ins"ID_SELEC
MENUITEM "&Area"ID_AREA

MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM "Cop&iar CTRL+INS",ID_COPIAR_CLIP
MENUITEM "Cé&ortar SHF+SUP",ID_LLEVAR_CLIP
MENUITEM "&Pegar SHF+INS"ID_COPIAR_DE_CLIP
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM "Ca&mbiar Predicado’,ID_CAMB_PRED

POPUP "&Herramientas”

{

}

MENUITEM "&Lugares\tALT+L", ID_LUGAR
MENUITEM  "&Arcos\tALT+R", ID_ARCO
MENUITEM  "&Transiciones\tALT+T"ID_TRANS
MENUITEM "&Simbolo",  ID_SIMBOLO
MENUITEM  "To&ken", ID_TOKEN

POPUP ‘&Opciones’

{

MENUITEM  "Efiquetas por &defecto" ,ID_ETIQ_DEF
MENUITEM  "&Ejecucién” ID_EJECUCION
MENUITEM  "&Tipo de letra base" ,ID_TIPO_LETRA
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)

}
POPUP

}
POPUP

{

}

POPUP "&Color”

BEGIN

MENUITEM  "&Lugares' , ID_COLOR_LUGAR

MENUITEM  "&Transiciones’, ID_COLOR_TRANS

MENUITEM  "&Arcos’, ID_COLOR_ARCO
END

‘&Vista"

{

MENUITEM  "Ver &Simbolo",ID_VER_SIMBOLO
MENUITEM  "Ver &Lugar',ID_VER_LUGAR
MENUITEM  "Variacion con el &Tiempo" ID_VARIACION_TIEMPO
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "Ver &Grid" ID_GRID

MENUITEM  "&Solo Grid", ID_SOLO_GRID
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "Zoom &dentro",ID_ZOOM_IN
MENUITEM  "Zoom &fuera’|D_ZOOM_QUT
MENUITEM  "Zoom &inicio" |ID_ZOOM_TODO
MENUITEM  "&Zoom fin",ID_ZOOM_FIN
MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM  "&Redibujar",iD_REDIBUJAR

"&Window"

MENUITEM "&Tile\tshift+F4", CM_TILECHILDREN,

MENUITEM "&Cascada\tshift+F5", CM_CASCADECHILDREN,
MENUITEM "&Mosaico”, CM_ARRANGEICONS,

MENUITEM "Cé&lose All', CM_CLOSECHILDREN

MENUITEM SEPARATOR

MENUITEM "&Acerca de.." ID_ACERCA_DE

TablaAceleradores ACCELERATORS

{

oL
"R,

T
NG
"Ch
g

"

=
VK_F7,
VK_INS

ID_LUGAR,  VIRTKEY, ALT, NOINVERT

ID_ARCO, VIRTKEY, ALT, NOINVERT

ID_TRANS,  VIRTKEY, ALT,  NOINVERT

ID_MOVER, VIRTKEY, ALT, NOINVERT

ID_COPIAR,  VIRTKEY,  ALT, NOINVERT

ID_BORRAR, VIRTKEY,  ALT, NOINVERT

ID_TOKEN,  VIRTKEY, ALT, NOINVERT

ID_CAMB_PRED, VIRTKEY,  ALT, NOINVERT

CM_FILEPRINTERSETUP,VIRTKEY, ~ SHIFT, NOINVERT
ERT, ID_COPIAR_CLIP,  VIRTKEY, CONTROL, NOINVERT
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VK_DELETE, ID_LLEVAR_CLIP,  VIRTKEY, SHIFT, NOINVERT
VK_INSERT, ID_COPIAR_DE_CLIP,VIRTKEY, SHIFT, NOINVERT

VK_F7, IDM_SALIR,  VIRTKEY, NOINVERT

VK_F10, IDM_ABRIR, VIRTKEY, SHIFT, NOINVERT
VK_F10, IDM_GUARDAR, VIRTKEY, NOINVERT
VK_HOME, ID_ZOOM_TODO, VIRTKEY, NOINVERT
VK_END, ID_ZOOM_FIN, VIRTKEY, NOINVERT
VK_PRIOR, ID_ZOOM_IN, VIRTKEY, NOINVERT

VK_NEXT, ID_ZOOM_OUT, VIRTKEY, NOINVERT
VK_ESCAPE, ID_CANCEL, VIRTKEY, NOINVERT

VK_SPACE, ID_REDIBUJAR, VIRTKEY, NOINVERT

VK_DELETE, ID_BORRAR, VIRTKEY, NOINVERT

VK_INSERT, ID_SELEC,  VIRTKEY, NOINVERT

VK_F4, CM_TILECHILDREN, VIRTKEY, SHIFT, NOINVERT
VK_F5., CM_CASCADECHILDREN, VIRTKEY, SHIFT, NOINVERT

}
DIALOG_2 DIALOG 54, 58, 141, 120
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "bordig"
CAPTION "Transiciones"
BEGIN
CONTROL ™, 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 12, 92, 32, 20
EDITTEXT 102, 9, 18, 57, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE { WS_BORDER
[ WS_TABSTOP
LTEXT "Etiqueta’, -1, 9, 6, 33, 8
LTEXT "Predicado”, 110, 7, 35, 33, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ", 103, "EDIT", ES_LEFT | ES_MULTILINE | ES_AUTOVSCROLL |
ES_AUTOHSCROLL | ES_ZWANTRETURN | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_VSCROLL | WS_HSCROLL | WS_TABSTOP, 9, 48, 120,
30
CONTROL "Butfton®, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 52, 92, 32, 20
CONTROL "Edit", 1017, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 94, 92, 32, 20
CONTROL "Button’, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 78, 6,
51, 36
CONTROL ™, 21, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 86, 142, 2
END

DIALOG_5 DIALOG 34, 52, 284, 197

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "bordig”

CAPTION "Editor”

FONT 12, “Times New Roman”
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BEGIN
CONTROL ™, 101, "EDIT", ES_LEFT 1| ES_MULTILINE | ES_AUTOVSCROLL |
ES_AUTOHSCROLL | ES_WANTRETURN | WS_CHILD | WS_VISIBLE | .
WS_BORDER | WS_VSCROLL | WS_HSCROLL | WS_TABSTOP, 8,31, 268,
168
CONTROL "Button’, 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 80, 6, 32, 20
CONTROL "Button’, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WGS_TABSTOP, 128, 6, 32, 20
PUSHBUTTON "Deshacer", 102, 176, 6, 42, 20, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP
END

DIALOG_6 DIALOG PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE 51, 51, 236, 142
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION t WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Opciones de ejecucion”
FONT 8, "Helv"
BEGIN
LTEXT * &Ejecucidn’, -1, 7, 4, 112, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONIROL ™, -1, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 7, 14, 112, 46
EDITTEXT 101, 75, 30, 42, 12
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP, 131,
15, 98, 86
LTEXT * &Disparo’, -1, 131, 4, 98, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL "&Todas las sensibilizadas”, 104, "BorRadio”, 9 | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_GROUP | WS_TABSTOP, 135, 16, 92, 12
CONITROL "&NUmero aleatorio”, 105, ‘BorRadio”, 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE,
135, 30, 68, 12
CONTROL "&Una aleatoria”, 106, "BorRadio”, 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 135,
44, 66, 12
CONTROL "Selecciébn por &Ratdn', 107, "BorRadio”, 9 | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 135, 59, 86, 12
CONTROL "Primera en el T&iempo", 108, ‘BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON
I WS_CHILD | WS_VISIBLE, 135, 72, 84, 12
CONTROL "Cronos de salida menor’, 112, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON
| WS_CHILD | WS_VISIBLE, 136, 85, 90, 12
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 106, 238, 1
CONTROL ", 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 70, 112, 37, 25
CONTROL ", 2, "BorBtn", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 140, 112,
37,25
CONTROL "&Paso a paso’, 103, "BorRadio’, 9 | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP | WS_TABSTOP, 11, 16, 58, 10
CONTROL "&Multiples pasos”, 111, "BorRadio®, BS_AUTORADIOBUTTON |
WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 11, 32,64, 10
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CONTROL ™, 120, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 7, 74, 112, 26

CONTROL "Disparar una', 109, “BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_GROUP, 11, 76, 62, 10 ,

CONTROL "Parar la ejecucion”, 110, "BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON |
WS_CHILD | WS_VISIBLE, 11, 86, 70, 10

LTEXT "Conflicto", -1, 7, 64, 112, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Velocidad', -1, "STATIC", SS_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 25, 46, 34, 8

END '

DIALOG_7 DIALOG 82, 52, 155, 123

STYLE DS_ MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"

CAPTION *Lugares’

FONT 12, "Times New Roman"

BEGIN .
CONTROL "Button”, 20, “BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 105,
14, 46, 32
CONTROL ™, 105, "LISTBOX", LBS_STANDARD | LBS_HASSTRINGS | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 10, 14, 80, 106
CONTROL ™, -1, "BorShade", BSS_VDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 98, 0, 4, 123
CONTROL ™, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 113, 60, 30, 18
CONTROL ™, 2, "BorBin", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 113, 84,
30,18
LTEXT "Etiqueta’, -1, 8, 2, 82, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
END

DIALOG_8 DIALOG 307, 161, 115, 63

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"

CAPTION "Ejecucién®

FONT 10, 'Times New Roman’

BEGIN
CONTROL "Button’,-3, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 28, 38, 36, 20
CTEXT "Disparos’, -1, 26, 4, 62, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ™, 22, "EDIT", ES_CENTER | ES_READONLY | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_DISABLED | WS_BORDER, 6, 12, 41, 12
CONTROL ", 24, "EDIT", ES_CENTER | ES_READONLY | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_DISABLED | WS_BORDER, 66, 12, 40, 12
CONTROL ", 24, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 2, 106, 26
CONTROL "Button’, 310, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 48,
12,16, 10
END
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micursor CURSOR "micursor.cur”
pencursor CURSOR "PEN.CUR"
lugarcursor CURSOR "LUGAR.CUR"
arcocursor CURSOR "arco.cur”
tfranscursor CURSOR "TRANS.CUR"
borrarcursor CURSOR "BORRAR.CUR"
movercursor CURSOR "HANDPC.cur”
copiarcursor CURSOR "COPIAR.CUR®

handcursor CURSOR "hand.cur"
seleccursor CURSOR "SELEC.CUR"
areacursor CURSOR "HAND.CUR"
pistolacursor CURSOR "pistola.cur”
redes3ico ICON ‘redesd.ICO"
redesico ICON "REDES.ICO"
pistolaico ICON "pistola.ico”
lugarico ICON "LUGAR.ICO’
arcoico ICON "arco2.ICO"
fransico ICON "TRANS.ICO"
borrarico ICON "BORRAR.ICO"
MOVETCO ICON "mover.ICO"
copiarico  ICON "COPIAR.ICO"
selecico ICON "SELEC.ICO"
areaico ICON "AREA.ICO"
simboloico ICON "SIMBOLO.ICO"

STRINGTABLE
BEGIN

sth_nuevofich
sth_nuevofich2
sth_abrirfich
sth_abrirfich2
sth_guardarfich
sth_guardarfich2
sth_guardarcomo
sth_guardarcomo?
sth_editor_simbolos
sth_editor_simbolos2

sth_imprimir2
sth_imprimir
sth_impresorasetup
sth_salir

sth_salir2
sth_mover
sth_mover2

José Francisco Delgado Garcia

,'"Crear un nuevo esquemdatico”

."Se ha abierto un nuevo editor de esquemdtico’
S"Abrir fichero de esquemdticos”

SIntroduzca el nombre del fichero®

S'"Guardar fichero de esquemdaticos”

,"Se ha guardado el esquemdatico”

S'"Renombrar el fichero de esquemdaticos”

S'Infroduzca el nuevo nombre del fichero'

;"Abrir editor de simbolos”

JIntroduzca el nombre del fichero de esquema para
hacerle un simbolo’

SAcCceso a la impresora”

Imprimir el fichero de esquematicos’

,'"Configurar la impresora”

,"Salir del entomo de redes de Petri*

,'Salir del entorno de redes de Petri’

\"Mover los objetos seleccionados a un nueva posicion’
SIndicar en qué ventana quiere mover objetos
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sth_copiar
sth_copiar?

sth_borrar
sth_borrar2

sth_borrararco
sth_borrararco2
sth_borrararco3
sth_selec
sth_selec?2
sth_area
sth_area?2

sth_area3

sth_buscar
sth_copiarclip
sth_copiarclip2
sth_llevarclip
sth_llevarclip2
sth_copiardesdeclip
esquemdatico’
sth_copiardesdeclip?
sth_cambiaretiqg
sth_cambpred
sth_cambpred?
sth_lugar
sth_lugar2
sth_arco
sth_arco?2
sth_arco3
sth_trans
sth_trans2
sth_trans3
sth_simbolo
sth_simbolo?2
sth_simbolo3
sth_simbolo4
sth_token
sth_token2
sth_etiqdef
sth_gjecucion
sth_fipoletra
sth_color

José Francisco Delgado Garcia

seleccionados®

,"Copiar los objetos seleccionados a un nueva posicion”
SIndicar de qué ventana quiere copiar 10s objetos .
seleccionados’

,'Borrar los objetos seleccionados”

SIndicar en qué ventana quiere borrar objetos
seleccionados”

,'"Borrar un arco’

SIndicar el objeto de origen del arco®

!'Indicar el objeto de destino del arco"

,"Seleccionar objetos"

S'Pulsar el botdn izquierdo sobre un objeto”
S"Seleccionar los objetos dentro de una zona'

. Pulsar el botdn izquierdo en la primera esquina del
éreg"

S Pulsar el botdn izquierdo en la segunda esquina del
éreq”

,"Buscar un objeto por su etiqueta”

S"Copiar los objetos seleccionados a el clipboard"
,"Seleccionar una ventana"

/'Llevar los objetos seleccionados a el clipboard"
,"Seleccionar una ventana'

S'Copiar los objetos que estdn en el clipbocard al

SIndicar la posicidon en la que se copiard el clipboard*
S"Cambiar etiqueta”

S"Cambiar predicado”

SeA qué transicidn quiere cambiar el predicado?”
Infroducir un nuevo lugar"

/"Con el botdn izquierdo posiciona el lugar”
SInfroducir un nuevo arco"

S'Pulsar el botdn izquierdo sobre el objeto de origen”
.'Pinchar en el objeto de destino o en una zona libre”
SIntroducir una nueva transicion”

S'Indicar el primer punto para trazar la transiciéon”
SIndicar el segundo punto para trazar la tfransicion”
JSInfroducir un nuevo simbolo”

,"Con el botdn izquierdo posiciona el simbolo"
Introduzca el nombre del simbolo"

.'Debe dar un nombre a este esquematico’

/'Editar los tokens de un lugar"

. Pulsar el botdn izquierdo sobre un lugar”

.'Las efiquetas se ponen por defecto”

.'"Opciones de ejecucién de la red de Petri®
;'"Cambiar el tipo de letra usado en el esquemdtico*
.'Cambicar el color de lugares, arcos o transiciones"

redesd.rc
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sth_colorlugar ,"Cambiar el color del lugar usado en el esquemdtico’

sth_colortrans ,"Cambiar el color de la transicidén usado en el
esquemdtico” _

sth_colorarco ,"Cambiar el color del arco usado en el esquemdtico”

sth_versimbolo S"Ventana de visualizador del interior del simbolo”

sth_versimbolo2 ,"Seleccionar un simbolo"

sth_verlugar S'Ventana de tokens de un lugar”

sth_verlugar2 /"Seleccionar un lugar’

sth_vartiempo S'"Ventana de variaciéon de los tokens con el tiempo’

sth_vartiempo?2 S'Elegir un lugar”

sth_grid ,'Permite ver el grid"

sth_defgrid ,"Permite definir el grid"

sth_sologrid ,"Hace que los objetos solo se puedan situar en el grid”

sth_zoomin ,'Redliza un zoom hacia dentro del esquemdtico’

sth_zoomout ,'Realiza un zoom hacia fuera del esquemdatico”

sth_zoomtodo ,'Redliza un zoom con Ias dimensiones iniciales en el
esquemdtico’

sth_zoomfin ,'Redliza un zoom mdéximo hacia dentro del

esquemdtico”

sth_redibujar ,"Redibuja la pantalia”

sth_tilechildren ,'Distribuye Ias ventanas en el entomo’

sth_cascade ;'Organiza las ventanas en cascada’

sth_arrange ,"Organiza los iconos’

sth_close ' ,'Cierra todas las ventanas'

sth_ficheros S"Manejar esquematicos (abrir, guardar, imprimir.. salir)”

sth_edicion ,'"Operaciones de edicibn (copiar, borrar, mover,..)"

sth_herramientas S"Herramientas para disexar la red de Petri*

sth_opciones /'"Opciones del entorno, ejecucién,..”

sth_vision ,'"Opciones para visuglizar los esquematicos, zoom,.."

sth_ventana ,Tile, cascada, cerrar y abrir ventanas®

sth_condini ,'Acceso a condiciones iniciales de 1os esquemdticos’

sth_condinileer ,'Leer condiciones iniciales del esquemdtico"

sth_condiniguardar ,'"Guardar condiciones iniciales del esquemdatico”

sth_fichejec \'"Genera un fichero conlos lugares que van cambiando
sus fokens”

sth_fichresul ,'"Genera un fichero con la evolucion de los foken en los
lugares”

sth_acercade ."Muestra la informacién acerca del autor

END

AbortDialog DIALOG 84, 51, 143, 64
CAPTION "Imprimir*

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

BEGIN
CONTROL "Cancelar’, 2, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE

José Francisco Delgado Garcia redesd.rc

anaria. Biblioteca Digital, 2003

ersidad de Las Palmas de Gran C:

© Unive



Entorno de disefio interactivo de Redes de Petri 473

| WS_TABSTOP, 52, 44, 35, 17

CONTROL "Imprimiendo”, -1, "STATIC", SS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 0, 4, 144, 8 :

CONTROL "%s', 101, "STATIC', SS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 0, 12, 144, 8

CONTROL “on the %s", 102, "STATIC", SS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 0, 20, 144, 8

CONITROL "conectado a %s', 103, "STATIC', SS_CENTER | WS_CHILD |
WG_VISIBLE | WS_GROUP, 0, 28, 144, 8
END

PrinterSetup DIALOG 18, 18, 148, 58
CAPTION "Seleccionar impresora’
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
BEGIN

CONTROL ", 100, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_VSCROLL | WS_TABSTOP, 4, 16, 140, 40

CONTROL "OK", 1, "BUTTON", BS_DEFPUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 18, 36, 32, 16

CONTROL "&Setup”, 101, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTORP, 88, 36, 32, 16

CONTROL "Cancelar’, 2, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE
[ WS_TABSTORP, 98, 36, 32, 16

CONTROL “&Impresora y puerto’, -1, "STATIC", SS_LEFT | WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_GROUP, 4, 4, 140, 12
END
STRINGTABLE LOADONCALL MOVEABLE DISCARDABLE
BEGIN

32512, "on "

32513, %S’ not printed. %s."

32514, "Out of memory"

32515, "Out of disk space”

32516, "Printing canceled.”

32517, "Printing aborted in Print Manager.”

32518, "Error encountered during print."

32519, "Print Error"
END

DIALOG_1 DIALOG 49, 16, 195, 182
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "bordig"
CAPTION "Entorno de Dise+o de Redes de Petri"
FONT 12, "Times New Roman”
BEGIN
CONTROL "Button’, 30, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 44, 50,
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106, 72
CONTROL "Button", 70, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 6, 4.
44, 42 _
CTEXT ‘Universidad de Los Palmas de Gran Canaria’, -1, 52, 6, 136, 8,
WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CTEXT "E.1.S.I. Telecomunicacion®, -1, 52, 16, 136, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE
I WS_GROUP
CTEXT "José Francisco Delgado Garcia’, -1, 6, 136, 182, 8, WS_CHILD |
WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ", 31, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 126, 188, 28
CONTROL "Button’, 1, "BorBin", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 84, 160, 28, 18
CTEXT "Proyecto Fin de Carrera’, -1, 52, 26, 136, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE
I WS_GROUP ,
CONTROL ™, 32, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 50, 188, 72
CONITROL *, 33, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 3, 188, 44
CTEXT "Version 1.0, -1, 6, 128, 179, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ", 34, "'BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, -2, 156, 198, 2
CONTROL ™, 35, "BorShade", BSS_HBUMP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 46, 136,
100, 1
END

DIALOG_9 DIALOG 51, 37, 121, 123
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Predicado”
FONT 12, "Times New Roman"
BEGIN

CONTROL "Button®, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 40, 88,
46, 32

CONTROL ", -1, "BorShade”, BSS_HDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 86, 120, 1

CONTROL ™, 1, "BorBin", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 4, 94, 30, 18

CONTROL "™, 2, "BorBtn", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 88, 94, 30,
18

CTEXT "Tokens', -1, 6, 4, 108, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

EDITTEXT 21, 26, 16, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 22, 26, 28, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
I WS_TABSTOP

EDITTEXT 23, 26, 40, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 24, 26, 52, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 25, 26, 64, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
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EDITTEXT 26, 72, 16, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

I WS_TABSTOP

EDITTEXT 27, 72, 28,

| WS_TABSTOP

EDITTEXT 28, 72, 40,

| WS_TABSTOP

EDITTEXT 29, 72, 52,

| WS_TABSTOP

EDITTEXT 30, 72, 64,

| WS_TABSTOP

CONTROL "Button®, 200

18. 8,6

30,
42,
54,
66,
18,
30,
42,
54,

66,

8

8

8,

END

CONTROL "Butfon”
" ConTROL "Button
" CONTROL “Button’
' 6CONTROL "Button”
CCONTROL "Butfon’
" CCoNTROL "Butfon’
" CONTROL "Button
" ONTROL "Button
CCONTROL "Bution’
6

, 201

, 202,
. 203,
. 204,
. 208,
. 206,
. 207,
. 208,

. 209,

. "BorBtn®,
, "BorBin",
‘BorBin’,
"BorBin’,
"BorBtn",
"‘BorBin’,
‘BorBtn",
"‘BorBtn",
"BorBin”,

‘BorBtn’,

BBS_BITMAP
BBS_BITMAP

BBS_BITMAP

BBS_BITMAP

BBS_BITMAP
BBS_BITMAP
BBS_BITMAP
BBS_BITMAP
BBS_BITMAP

BBS_BITMAP

WS_CHILD | WS_VISIBLE,

WS_CHILD | WS_VISIBLE,

WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD

WS_CHILD

WS_CHILD | WS_VISIBLE,

WS_VISIBLE,
WS_VISIBLE,
WS_VISIBLE,
WS_VISIBLE,
WS_VISIBLE,
WS_VISIBLE,

WGS_VISIBLE,

CONTROL ™, 31, "BorShade’, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 12, 106, 66

DIALOG_10 DIALOG 54, 58, 141, 78
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CLASS "bordlg"
CAPTION "Transiciones”
BEGIN

CONTROL ™, 1,

WS_TABSTOP, 28, 84, 32, 20

EDITTEXT 102, 8, 24, 57, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

| WS_TABSTOP
CTEXT "Efiqueta’, 103, 8, 14, 56, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL "Button’, 2, "BorBin", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 82, 54, 32, 20

CONTROL "Button’, 20, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 78, 6,

José Francisco Delgado Garcia

"BorBtn", BS_PUSHBUTTON

| WS_CHILD
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19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
14,
14,
14,
14,
14,
62,
62,
62,
62,

62,

I WS_VISIBLE |
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51, 36

CONTROL ™, 21, "BorShade", 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, O, 48, 142, 2

END

DIALOG_11 DIALOG 51, 37, 166, 123

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CLASS "BorDig"

CAPTION "Predicado’

FONT 12, "Times New Roman"
BEGIN

CONTROL "Button’, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 88,

46, 32

CONTROL ", -1, "BorShade’, BSS_HDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 86, 166, 2

CONTROL ™, 1, "BorBtn", 1
WSG_TABSTOP, 14, 94, 30, 18

I WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |

CONTROL ™, 2, "BorBtn", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 124, 94,

30, 18

CTEXT "Tokens", -1, 8, 4, 106, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

EDITTEXT 21, 26, 16, 18, 10, ES_LEFT

| WS_TABSTOP
EDITTEXT 22, 26, 28, 18, 10, ES_LEFT

I WS_TABSTOP
EDITTEXT 23, 26, 40, 18, 10, ES_LEFT

| WS_TABSTOP
EDITTEXT 24, 26, 52, 18, 10, ES_LEFT

WS_TABSTOP
EDITTEXT 25, 26, 64, 18, 10, ES_LEFT

WS_TABSTOP
EDITTEXT 26, 72, 16, 19, 10, ES_LEFT

WS_TABSTOP
EDITTEXT 27, 72, 28, 19, 10, ES_LEFT

WS_TABSTOP
EDITTEXT 28, 72, 40, 19, 10, ES_LEFT

WS_TABSTOP
EDITTEXT 29, 72, 62, 19, 10, ES_LEFT

| WS_TABSTOP
EDITTEXT 30, 72, 64, 19, 10, ES_LEFT

I WS_TABSTOP

WS_CHILD | WS_VISIBLE |

WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD
WS_CHILD

WS_CHILD

WS_VISIBLE
WS_VISIBLE
WS_VISIBLE
WS_VISIBLE
WS_VISIBLE
WG_VISIBLE
WGS_VISIBLE

WS_VISIBLE

WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER
WS_BORDER

WS_BORDER

CONTROL "Button®, 200, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,

18.8.6

CONTROL "Button’, 201, "BorBfn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,

30.8.6

CONTROL "Button®, 202, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,

42,8, 6

54,8, 6
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CONTROL "Button’, 204, "BorBfn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,
66, 8,6

CONTROL "Button’, 205, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WGS_VISIBLE, 62,
18,8, 6

CONTROL "Button’, 206, "BorBfn*, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,
30,8, 6

CONTROL "Button’, 207, "BorBfn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,
42,8, 6

CONTROL "Button’, 208, "BorBin", BBS_BTMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,
54,8, 6

CONTROL ™, 209, "BorBtn*, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 66, 8, 6

CONTROL ™, 31, "BorShade’, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 12, 106, 66

CONTROL ™, 32, "BorShade’, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 118, 12, 40, 66

CTEXT "Condicidn®, -1, 118, 4, 40, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL '=", 33, 'BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 130, 18, 22, 10 o

CONTROL '<", 34, "BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON | WS CHILD |
WS_VISIBLE, 130, 32, 18, 10

CONTROL ">", 35, "BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON | WS CHILD |
WS_VISIBLE, 130, 46, 18, 10

CONTROL 'I=", 36, 'BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 130, 60, 20, 10
END

DIALOG_12 DIALOG 51, 37, 166, 123
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig’
CAPTION "Predicado’
FONT 12, Times New Roman”
BEGIN

CONTROL "Button®, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 88,
46, 32

CONTROL ™, -1, "BorShade", BSS_HDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 86, 166, 2

CONTROL ™, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 14, 94, 30, 18

CONTROL ", 2, 'BorBin", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 124, 94,
30, 18

CTEXT "Tokens', -1, 8, 4, 106, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUF

EDITTEXT 21, 26, 16, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 22, 26, 28, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 23, 26, 40, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITEXT 24, 26, 52, 18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
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EDITTEXT 25, 26, 64,

18, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

| WS_TABSTOP

EDITTEXT 26, 72, 16, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 27, 72, 28, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 28, 72, 40, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 29, 72, 52, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 30, 72, 64, 19, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
I WS_TABSTOP

CONTROL *Button’, 200, "BorBin’, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISBLE, 14,
18, 8,6 |

CONTROL "Button’, 201, *BorBin’, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,
30,8, 6 |

CONTROL *Button’, 202, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,
42,8, 6

CONTROL "Button', 203, *BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,
54,8, 6

CONTROL "Button’, 204, ‘BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 14,
66, 8, 6

CONTROL "Button’, 205, *BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,
18,8, 6 ~

CONTROL "Button’, 206, *BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,
30,8, 6

CONTROL "Button’, 207, "BorBtn’, BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,

42, 8,6
CONTROL "Button®,
54,8, 6

208, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62,

CONTROL ™, 209, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 66, 8, 6
CONTROL ™, 31, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 12, 106, 66
CONTROL ", 32, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 118, 12, 40, 66

CTEXT "Condicién’,

CONTROL "+1", 33,

WS_VISIBLE, 130. 18, 22, 10

CONTROL "1, 34,

WS_VISIBLE, 130, 32, 18, 10
CONTROL "+, 35,
WS_VISIBLE, 130, 46, 18, 10
CONTROL '=", 36,
WS_VISIBLE, 130, 60, 20, 10
END

37,118, 4, 40, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

DIALOG_13 DIALOG 94, 65, 50, 39
STYLE WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_VISIBLE | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX

CLASS "BorDig"
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CAPTION ‘"etig"
FONT 7, "Small Fonts®
BEGIN _

CONTROL "Button”, 200, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, G, O,
8,6

CONTROL “Butfton’, 201, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD { WS_VISIBLE, 0, 8.
8.6

CONTROL "Button", 202, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 16,
8.6

CONTROL "Button”, 203, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 24,
8,6

CONTROL "Button”, 204, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 32,
8,6

CONTROL ‘Butfton”, 205, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 26,
0.8,6

CONTROL "Butfton", 206, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 26,
8.8,6

CONTROL "Button”, 207, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 26,
16. 8.6

CONTROL "Button’, 208, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 26,
24,8,6

CONTROL "Button”, 209, "BorBtn", BBS_BTMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 26,
32,8,6

RTEXT "9999", 21, 8, 0, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

RTEXT "9999", 22, 8, 8, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

RTEXT "9999", 23,8, 16 RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

16,8,55_
RTEXT "9999", 24, 8. 24, 16, 8, 5S_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS. GROUP
6.8.55._

1
1

RTEXT "9999" 25,8,32,1 RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

CONTROL ™, 22, "BorShade’, 3 | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE, 24, 0, 1, 40

RTEXT "9999" ,26,34, 0. 16, 8,SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

RTEXT "9999", 27,34, 8, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP

RTEXT "9999", 28, 34, 16, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP

RTEXT "9999°, 29, 34, 24, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP

RTEXT "9999°, 30, 34, 32, 16, 8, SS_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP

CONTROL ™, -1, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, G, O, 50, 40
CONTROL ™, -1, "BorShade’, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, G, 8, 50, 1

CONTROL ", -1, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 16, 49, 3
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 24, 49, 1
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 32, 50, 2

END

FICHEROS DIALOG 110, 120, 147, 54

STYLE WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX
CLASS "BorDlg"
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CAPTION "Fichero de ejecucion’
BEGIN
CONTROL ™, 106, "BorShade’, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 3, 4, 140, 16 .
PUSHBUTTON ‘Grabar', 51, 25, 22, 26, 14, WS_CHILD | WG_VISIBLE |
WS_TABSTOP
PUSHBUTTON *Pausa®, 52,57.22, 30, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
LTEXT 'Fichero:", -1, 5, 8, 28, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ™, 57, "EDIT", ES_LEFT | ES_READONLY | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_TABSTOP, 33, 6, 40, 12
CONTROL ", 54, "BUTTON", BS_RADIOBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 35, 40,
8.8
RADIOBUTTON 'Parado’, 55, 103, 40, 8, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP
RADIOBUTTON "Pausa’, 56, 69, 40, 8, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
PUSHBUTTON "Parar, 53, 93,22, 28, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
LTEXT "Tamazto:", -1, 77, 8, 30, 9, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ™, 58, "EDIT", ES_LEFT | ES_READONLY | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_TABSTOP, 107, 6, 32, 12
CONTROL ", 16, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 25, 38, 96, 12
END

SubWindow DIALOG 77, 97, 125,75
STYLE WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX | WS_VISIBLE
CAPTION "Variacién con el tiempo"
BEGIN

CONTROL ™, ID_BUTTON1, "BUTTON', WS_CHILD | WS_CLIPSIBLINGS |
WS_GROUP | WS_TABSTOP | BS_OWNERDRAW, 0,0,126,76
END
DIALOG_15 DIALOG 51, 37, 168, 123
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDlg'
CAPTION "Predicado’
FONT 12, 'Times New Roman"
BEGIN

EDITTEXT 21, 20, 16, 18, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 31, 64, 16, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
I WS_TABSTOP

EDITTEXT 22, 20, 28, 18, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
I WS_TABSTOP

EDITTEXT 32, 54, 28, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 23, 20, 40, 18, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 33, 54, 40, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
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EDITTEXT 24, 20, 52, 18, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 34, 54, 62, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 25, 20, 64, 18, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 35, 54, 64, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 26, 94, 16, 19, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 36, 130, 16, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 27, 94, 28, 19, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 37, 130, 28, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WGS_TABSTOP

EDITTEXT 28, 94, 40, 19, 10, ES__RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 38, 130, 40, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 29, 94, 62, 19, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 39, 130, 562, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WGS_TABSTOP

EDITEXT 30, 94, 64, 19, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

EDITTEXT 40, 130, 64, 26, 10, ES_RIGHT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER

WS_TABSTOP

CONTROL ™, 1, "BorBtn", 1 |
WS_TABSTOP, 20, 94, 30, 18
CONTROL ™, 2, "BorBin", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 118, 94,

30, 18

WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |

CONTROL "Button’, 20, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 88,

46, 32

8,6

CONTROL "Button
8,6

CONTROL "Button”
8,6

CONTROL "Button
8.6

CONTROL "Button
8,6

CONTROL ™, -1, "BorShade", BSS_HDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 84, 168, 3

CONTROL "Button’

, 200, "BorBtn
', 201, "BorBin
., 202, "BorBin
", 203, "BorBtn

*,204, "BorBtn

', BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 18,
", BBS_BTMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 30,
", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 42,
", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 54,

", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 66,

CONTROL "Button’, 205, ‘BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84,
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18,8, 6

CONTROL "Button”, 206, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84,
30.8,6 .

CONTROL "Button®, 207, “BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84,
42,8, 6

CONTROL "Button”, 208, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84,
54,8, 6

CONTROL ", 209, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 84, 66, 8, 6

CONTROL ™, 61, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 12, 160, 68

CTEXT " token cronos', -1, 4,4,82, 8

CTEXT "token cronos . -1,86,4,78,8
END
DIALOG_16 DIALOG 46, 28, 166, 123
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDIg"
CAPTION "Predicado”
FONT 12, 'Times New Roman"
BEGIN

CONTROL "Button”, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 62, 88,
46, 32

CONTROL ", -1, "BorShade”, BSS_HDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 86, 166, 2

CONTROL ™, 1, "BorBtn", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 14, 94, 30, 18

CONTROL "™, 2, "BorBin", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 124, 94,
30, 18

CONTROL ", 32, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 6, 12, 154, 64

CTEXT "Evolucidon del cronos’, -1, 6, 4, 154, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP

CONTROL "Constante”, 33, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 12, 14, 56, 8

CONTROL "Variable aleatoria”, 34, "BorRadio’, BS_AUTORADIOBUTTON |
WS_CHILD | WS_VISIBLE, 12, 24, 70, 8

CONTROL "Exponencial”, 35, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD
| WS_VISIBLE, 12, 34, 64, 8

CONTROL "Gamma®, 36, ‘BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 12, 44, 66, 8

CONTROL "Uniforme", 37, "BorRadio", BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 12, 55, 36. 8

CONTROL "Discreta’, 38, "BorRadio”, BS_AUTORADIOBUTTON | WS_CHILD |
WS_VISIBLE, 12, 66, 38, 8

EDITTEXT 21, 102, 14, 30, 10

EDITTEXT 23, 102, 34, 30, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
I WS_TABSTOP

LTEXT ‘media”, -1, 134, 36, 20, 8

EDITTEXT 22, 102, 24, 30, 10

LTEXT "'mdximo”, -1, 134, 26, 24, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
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LTEXT valor’, -1, 134, 16, 22, 8

EDITTEXT 24, 102, 44, 30, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP |

EDITTEXT 25, 52, 54, 30, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

EDITTEXT 26, 102, 54, 30, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP

PUSHBUTTON ‘Ediitor’, 28, 102, 64, 30, 10, WS_CHILD | WS_VISBLE |
WS_TABSTOP

LTEXT “'a™, -1, 134, 45, 22, 8

LTEXT *fin", -1, 134, 56, 16, 8

LTEXT "inicio”, -1, 84, 56, 16, 8

EDITTEXT 27, 52, 65, 30, 10, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP |

LTEXT *fin", -1, 84, 66, 16, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
END

DIALOG_19 DIALOG PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE 125, 109, 146, 103
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "BorDig"
CAPTION "Funcidn discreta”
FONT 8, "Helv'
BEGIN
CONTROL ™, -1, "BorShade”, 2 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 0, 68, 146, 4
CONTROL ™, 1, "BorBin", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 18, 72, 37, 25
CONTROL ", 2, "BorBin", 0 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 92,72, 37,
25
EDITTEXT 103, 12, 16, 40, 12
EDITTEXT 106, 94, 16, 40, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
CTEXT 'x", -1, 12, 6, 38, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CTEXT "f()", -1, 94, 6, 40, 10, SS_CENTER | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP | WS_TABSTOP
PUSHBUTTON "f()", 107, 62, 14, 24, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
PUSHBUTTON *Si*, 108, 63, 32, 24, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
CONTROL ", 109, "BorShade®, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 4, 2, 138, 46
PUSHBUTTON “Leer", 110, 56, 50, 36, 14, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
CONTROL "Guardar”, 111, "BUTTON", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE
| WS_TABSTOP, 102, 50, 34, 14
CONTROL ‘Fichero:", -1, "STATIC", SS_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_GROUP, 9, 52, 34, 10
END

DIALOG_20 DIALOG 52, 52, 155, 123
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
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CLASS "BorDig*
CAPTION "token"
FONT 12, "Times New Roman"
BEGIN
CONTROL "Button’, 20, "BorBtn", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 104,
52, 46, 32
CONTROL ", -1, "BorShade”, BSS_VDIP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 98, 0, 4, 123
CONTROL ™, 1, "BorBtn', 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP |
WS_TABSTOP, 110, 92, 30, 18
CONTROL ™, 21, "LISTBOX', LBS_NOTIFY | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_VSCROLL | WS_TABSTOP, 8, 44, 80, 74
CONTROL ", 22, "COMBOBOX", CBS_DROPDOWNLIST | CBS_SORT | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_TABSTOP, 16, 12, 34, 33
CTEXT "Tipo", -1, 14, 4, 68, 8 ,
PUSHBUTTON 'Si", 23, 56, 12, 24, 12, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_TABSTOP
PUSHBUTTON “Nuevo', 24, 112, 6, 27, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP
PUSHBUTTON ‘'Borrar’, 25, 112, 28, 28, 16, WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP
EDITTEXT 26, 10, 32, 76, 10
CTEXT "Cronos’, -1, 14, 24, 68, 7, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ", 27, "BorShade", 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 8, 2, 80, 40
END

DIALOG_21 DIALOG 54, 58, 141, 92
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CLASS "bordlg"
CAPTION "Transiciones"
BEGIN
CONTROL "™, 1, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 26, 66, 32, 20
EDITTEXT 102, 8, 40, 57, 12, ES_LEFT | WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_BORDER
| WS_TABSTOP
CTEXT "Etiqueta nueva’, -1, 8, 30, 56, 10, WS_CHILD | WS_VISIBLE 1| WS_GROUP
CONTROL "Button’, 2, "BorBtn", BS_PUSHBUTTON | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_TABSTOP, 82, 66, 32, 20
CONTROL "Button”, 20, "BorBin", BBS_BITMAP | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 78, 6,
51, 36
CONTROL ™, 21, "BorShade", 2 | WS_CHILD 1 WS_VISIBLE, 0, 60, 142, 2
CONTROL ", 22, "BorShade”, 1 | WS_CHILD | WS_VISIBLE, 6, 6. 62, 50
CTEXT "Etiqueta anterior’, -1, 8, 8, 58, 8, WS_CHILD | WS_VISIBLE | WS_GROUP
CONTROL ", 103, "EDIT", ES_LEFT | ES_READONLY | WS_CHILD | WS_VISIBLE |
WS_BORDER | WS_TABSTOP, 8, 16, 56, 12
END

#define select_bmp 1016
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#define simbolo_bmp 1017

#define borrar_bmp 1018
#define area_bmp 1015
#define copiar_bmp 1014
#define mover_bmp 1013
#define trans_bmp 1012
#define arco_bmp 1011
#define lugar_bmp 1010

HERRAMIENTAS DIALOG 8, 21, 137, 16
STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU

CAPTION "Herramientas"

BEGIN

END

CONTROL "Button’, 10, "BorBtn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
I WE_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 30, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 11, "BorBfn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 60, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 12, "BorBfn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
[ WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 45, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 13, "BorBtn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 75, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 14, "BorBin", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 90, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 15, "BorBtn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
I WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 15, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 16, "BorBtn®, BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 0, 0, 15, 18

CONTROL "Button', 17, "BorBtn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 120, 0, 15, 18

CONTROL "Button’, 18, "BorBtn", BBS_BITMAP | BBS_PARENTNOTIFY | WS_CHILD
| WS_VISIBLE | WS_BORDER | WS_TABSTOP, 105, 0, 15, 18
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