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Capitulo 1

Primeros pasos

Para poder usar Tagoror, deberas disponer de un smartphone con una versiéon de API 23
o superior. Ademas deberas de disponer de una de las ultimas versiones de los servicios de
Google.

Por otro lado, se necesitara que el dispositivo disponga del servicio de ubicacion, y que esté
activo a lo largo de la duraciéon de manejo de la aplicacion, o no sera posible usar la mayoria
de funcionalidades de Tagoror.

TAGOROR

Iustracion 1.1: Logotipo de Tagoror

Cabe destacar que también serd necesario disponer de conexiéon a Internet, ya que de otra
forma no sera posible obtener los datos, o poder subir una historia. Para esto tultimo, ademas
se recomienda encontrarse conectado a una red WiFi para no realizar un gasto excesivo de
datos méviles, ya que serd necesario subir el video a un servidor localizado en la nube.

Por 1ltimo, cabe senalar que sera necesario que concedas a la aplicacién los siguientes per-
misos, puedes hacerlo tanto antes de comenzar o mientras usas la aplicacién, Tagoror se
encargara de pedirte estos permisos en el momento indicado:

v Almacenamiento del dispositivo. Esto sera necesario ya que de otra forma no se podra
subir una historia de manera correcta

v Tus contactos en el dispositivo. Util para autocompletar ciertos datos como el de inicio
de sesion, de forma que recuerde el usuario y contrasena.

v Acceso a la camara. Para poder realizar un video desde la propia camara del smartphone
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v Micréfono del dispositivo. Relativo al punto anterior. De otra forma, no se podria
obtener audio en el video.

v/ Ubicacién del dispositivo. Para poder dar a conocer a la aplicacion la distancia a la que
te encuentras de las diferentes historias.

Una vez realizado los siguientes pasos, lo primero que te encontraras sera algo parecido a la
Ilustracion [1.2] en la que deberas elegir la forma en la que debes iniciar sesion.

Q"4 @ 17:.04

TAGOROR

INICIAR SESION

Iniciar sesion

INICIA SESION CON FACEBOOK

REGISTRATE

[ustracién 1.2: Interfaz al empezar usando Tagoror

1.1. Inicio de sesion

Cémo puedes ver en la Ilustracion anterior, puedes iniciar sesion a través de diferentes méto-
dos. Cabe destacar que la informacioén que existe entre estos tres métodos no son compartidas
entre ellos, es decir, si inicias sesion con un método no tendras las mismas historias vistas
que con otro método. Volviendo a lo anterior, se puede iniciar sesion a través de:

v Una cuenta de Google. En la que solo basta con tener una cuenta e insertar los
datos correctamente en la aplicacién, y de esta forma ya iniciarias sesion a través de tu
cuenta Google.

v/ Una cuenta de Facebook. Siguiendo la misma linea, si tienes una cuenta en Face-
book, puedes iniciar sesién en Tagoror, s6lo basta con insertar correctamente los datos
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de inicio de sesion de tu cuenta en Facebook.

v/ A través de una cuenta de correo. Para ello, primero deberas registrarte en la
aplicacion, de manera que deberas pulsar en el botén de Registro y accederas a una
interfaz como la que se puede observar en la Ilustracién

QU A 17:44

TAGOROR

Correo electrénico

Confirma tu correo electrénico

Contrasefia

Confirma tu contrasefa

[lustraciéon 1.3: Interfaz al pulsar el boton de registro en Tagoror

Como podras ver, necesitas usar una cuenta de correo y una contrasena, y deberds escribirla
dos veces cada uno de forma correcta para poder iniciar el proceso de registro en el sistema.

Si has escrito todo de manera correcta, se enviard un correo con un formato similar a la
Mustracién [L.4] a tu cuenta de correo.
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Verifica tu direccién de correo electronico de Tagoror

noreply@myapp-687b2 firebaseapp.com  Responder a todos | v
Hoy, 16:20

Carlos Gustavo Pérez Almécija v

Hola:
Haz clic en este enlace para verificar tu direccion de correo electrénico.

https://myapp-687b2 firebaseapp.com/ /auth/action?mode=verifyEmail&oobCode=0L8rBfHXYkRdyvYMkHkmJEus54KAz 7zE)WWrEAWtLEAAAFq417A6A&apiKey=AlzaSyAM nfcWgSLrOqylUCob I8TfIAeFv4FBs&
lang=es

Si no has emitido esta solicitud, ignora este mensaje.
Gracias,

El equipo de Tagoror

[lustraciéon 1.4: Correo enviado a un particular para verificar su cuenta en Tagoror

Una vez llegado este correo, deberas entrar en el enlace mostrado para verificar tu cuenta de
usuario. Ya tienes todo listo para entrar a Tagoror a través de tu correo electrénico.

Para ello, sélo debes volver a la interfaz encontrada en la Ilustraciéon y pulsar el botén
de Inicio de sesion. Una vez realizado esto, podras encontrar algo similar a lo que puedes ver
en la Tlustracién [LLAl

Q% @ 17:43

TAGOROR

T A
(_ Correo electrénico )

Contrasefna

¢Olvidaste tu contrasefia?

[lustracién 1.5: Usuario iniciando sesién a través de su correo en Tagoror

En donde deberas insertar tu correo electréonico y contrasena. Si has hecho esto, podras
empezar a manejar Tagoror con total libertad.

Si has olvidado simplemente pulsa en el botén correspondiente e inserta tu correo electronico.
Se mandara un mensaje al correo insertado dando la posibilidad de reiniciar tu contrasena.



Capitulo 2

Usando la aplicacion

Una vez has iniciado sesion, podras realizar varias acciones, dependiendo de lo que quieras
hacer en el momento. Dividiremos lo que puedes hacer en diferentes apartados.

2.1. Buscar historias

Independientemente de cémo hayas iniciado sesiéon en la aplicaciéon, lo primero que encon-
trards serd una interfaz similar a la siguiente Ilustracién

De Campo Golf

'A
®
? o0

Gy,

SAN JUAN

Pabellén Insular @

Basilica de San Rita Homandes

Juan Bautista

sa-Museo
1y Castillo @

ParqueAfiao ©

e

apa | Subirunahistoria | Iratuperfil

[lustracion 2.1: Usuario buscando historias en Tagoror

En esta [lustracién podemos ver multiples componentes que son necesarios explicar:

v Un circulo coloreado con borde amarillo y relleno azul transparente. Representa tu
ubicacién actual, en ella puedes ver lo que se denomina el rango de accion: es la distancia
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maxima a la que puedes ver una historia. Dependiendo de la distancia a una historia,
podemos encontrar diferentes casos.

- La historia esta fuera de tu rango de accion y no has visto dicha historia.
En este caso, el marcador de la historia se volvera de color rojo, de manera que no
podras ver el video que se encuentra relacionado a la historia en cuestion, sin embargo,
podras ver los datos relacionados con la historia como el creador de la misma, titulo,
descripcion y valoracion. En definitiva, no podras acceder al contenido de la historia en
esta situacion.

- La historia esta dentro de tu rango de accién y no has visto dicha
historia. Si nos encontramos en estas condiciones, el marcador de la historia se volvera
azul, de manera que esta vez si podras acceder al contenido de la historia, para ello
solo basta con pulsar en el marcador y pulsar en el mensaje emergente en la historia,
que tendra un aspecto similar a la Ilustracion

N 9% 017:32

Cruz de
la Gallina
@ E! Cortio Club
De Campo Golf

\J
o9
L]
L]

SAN JUAN

%

Ir al mapa | Subir una historia | Ir a tu perfil

[lustracion 2.2: Usuario viendo informacién de una historia en Tagoror

- Ya has visto dicha historia. Entonces veras el marcador de la historia de color
verde, independientemente de lo lejos que te encuentres. Podras ver la historia de nuevo
siempre que quieras en el apartado de tu perfil.

v/ Un punto amarillo dentro del circulo comentado anteriormente. Indica tu posiciéon ac-
tual, este punto y el circulo exterior se van moviendo conforme t1 lo haces.

v/ Marcadores. Representan las diferentes historias que los demas usuarios han subido.

2.1.1. Ver y valorar una historia

Para ver una historia y cémo ya se comenté, deberas acercarte fisicamente al lugar en donde
se encuentre dicha historia. Si quieres ver una historia deberas pulsar en el marcador de la
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historia en cuestién, tal como se ve en la llustracion 2.2] Una vez llegados a este punto deberés
pulsar en el mensaje correspondiente a dicha historia, en el que empezard a mostrarse una
interfaz como la que aparece en la Ilustracion [2.3]

~N

<  Tagoror

[lustraciéon 2.3: Usuario viendo el video relacionado de una historia en Tagoror

Una vez llegados a este punto, podras disfrutar de la historia en cuestion, pudiendo pausarla,
reanudarla, ir hacia atras o adelante en el video, etc. Ademas, podras valorar una historia,
dando a me gusta o no me gusta. Ain mas, si piensas que la historia presenta contenido
inadecuado, podras reportar la historia en la opcién que encontraras en el menu superior.

2.2. Subir una historia

Para subir una historia a Tagoror, deberas entrar en la seccion correspondiente a través
de la barra de botones que se encuentra disponible la mayor parte de la interaccién con la
aplicacion. Si pulsas en el boton al que nos referimos, llegaras a ver una interfaz similar a la
Tustracién 2.4
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N 9 % 0 17:48

1. Titulo y descripcién corta

2. Sube un video

3. Marca la historia en el mapa

4. Envia la historia

Ir al mapa | Envia una historia | Ir a tu perfil

[lustracion 2.4: Usuario subiendo una historia en Tagoror

A continuacion, dividimos la interfaz en varios subapartados. Cabe destacar que una vez com-
pletado correctamente cada apartado, se anadird un icono de comprobacién para notificarte
que tienes completado dicha seccién. Una vez completes correctamente todos los apartados,
el boton de Enviar historia se habilitarda para que puedas subir una historia. Un ejemplo de
lo comentado seria el de la Ilustracién 2.9

2.2.1. Titulo y descripcion

1. Titulo y descripcién corta @

Como usar Tagoror

Guia para usuarios nuevos

[lustracion 2.5: Usuario subiendo una historia en Tagoror

Coémo se puede observar en la Ilustracion debemos escribir un titulo y de forma opcional
una descripcién que concuerde con nuestra historia. Una vez determinemos como minimo el
titulo, aparecera el icono de comprobacion citado anteriormente.

2.2.2. Subir un video

2. Sube un video @

[lustracién 2.6: Usuario subiendo una historia en Tagoror
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Para subir un video encontramos dos opciones, como se puede ver en la Ilustracion [2.6, Estas
dependeran de si quieres subir el video en el momento a través de la camara de tu movil
o recogiendo un video que ya tienes guardado en la galeria de tu dispositivo. En el primer
caso, entraras en la interfaz de tu cadmara en la que sélo podras realizar un video. Una vez
termines, dicho video quedard guardado para que puedas subir la historia.

En el segundo caso, deberas elegir con qué aplicacion deseas buscar el video, por ejemplo: la
galeria del teléfono, Fotos de Google, etc. Una vez elegida, sélo deberas pulsar en el video
que quieras para que el mismo se quede listo para subir a Tagoror.

Una vez hecho una de estas dos opciones, aparecera el icono de comprobacion para notificarte
que tienes este apartado listo. Una cosa a senalar es que si decides cambiar de video no tienes
sino otra cosa que hacer que volver a empezar en este apartado.

2.2.3. Marcar la historia en el mapa

3. Marca la historia en el mapa @

[lustracién 2.7: Usuario subiendo una historia en Tagoror

Una vez pulses en este botéon que nos llevarda a una interfaz similar a la aparecida en la
Mustracién 2.8

N Q ‘% @ 17:49

Atléntico
Norte

Atlantico Sur

Océano
Antértico

Google

[lustracion 2.8: Usuario marcando una historia en el mapa en Tagoror

De esta manera, deberas mantener pulsado en el mapa el lugar donde quieres que esté marcada
la historia. Debes de tener en cuenta que puedes apoyarte en las diferentes herramientas que
puedes observar en la Ilustraciéon anterior, que son:
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v Una barra de busqueda. Escribe la ubicacién que quieras buscar y podras encontrar
rapidamente el lugar buscado. De manera que si encuentras una ubicacion correcta,
Tagoror se encargard de llevarte directamente a esta ubicacion.

v Un botén flotante en la parte superior derecha. Al pulsarlo, aparecera un dialogo pre-
guntandote si deseas marcar la historia directamente en tu posicién actual o simple-
mente acercar la vista a la posicién en la que te encuentras.

Una vez marcada la posicion de la historia, habras terminado este apartado y podras ver la
interfaz como se ve en la Ilustracién 2.7

Para finalizar, si has terminado todos los apartados (independientemente del orden), podras
ver que el boton de enviar una historia se encuentra habilitado, cémo se puede ver en la
Tustracion 2.9} Si quieres subir la historia, simplemente deberés pulsar en él y esperar a que
la historia se suba al sistema. Sé paciente: historias que llegan a durar dos minutos pueden
tardar alrededor de 5 segundos; una vez termine de subirse la historia en su totalidad, te
notificaremos de que el proceso se ha completado.

N 9 ‘% @ 17:56

1. Titulo y descripcion corta @

Como usar Tagoror

Guia para usuarios nuevos

2. Sube un video @

3. Marca la historia en el mapa @

4. Envia la historia

Ir al mapa | Envia una historia | Ir a tu perfil

[lustraciéon 2.9: Usuario subiendo una historia en Tagoror

Una vez completado todo, la historia se encontrara visible para todos los usuarios en el lugar
en el que hayas marcado dicha historia.

2.3. Ver tu pertfil

Si quieres acceder a tu perfil, simplemente sera necesario que pulses en el botén correspon-
diente a Tu perfil, en la barra de navegacion que suele encontrarse a lo largo del uso de la
aplicacion. Dividimos las acciones que puedes hacer en diferentes subapartados.
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2.3.1. Ver tus datos

Aqui podrés ver datos como tu correo electronico y tu foto de usuario, en esto ultimo si eres
un usuario que ha iniciado sesién a través de un correo electrénico, tendras una foto por
defecto. En otros casos, tendras aquella fotografia que tengas como foto de perfil. Un ejemplo
de lo que puedes ver se observa en la Ilustracion [2.10}

N 9 W @ 10:02

Tu perfil

Nombre de usuario: correo@deprueba.ulpgc.es

Ir al mapa | Envia una historia | Ir a tu perfil

[lustracion 2.10: Usuario viendo su perfil en Tagoror

2.3.2. Ver las historias ya vistas y las creadas por ti

Para acceder a esta accion deberas pulsar la opcion correspondiente en la barra de mentu
situada en la esquina superior derecha. Una vez pulsado dicha opcion, veras todas las historias
vistas por ti y las que has creado, de forma que no tendras que volver a acercarte fisicamente
a ellas para poder verlas de nuevo. Puedes ver a un usuario viendo este apartado en la
Hustracién R.111
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N B 9 % @ 9:00

< Tagoror

Historias que ya has visto

Titulo: Como llegué aqui
Me gusta: 0%

Titulo: Datos interesantes de este lugar
Me gusta: 100%

Historias que has creado

Titulo: Datos interesantes de este lugar
Me gusta: 100%

Titulo: Sitios turisticos a los que ir #12
Me gusta: 0%

Titulo: Mi primera historia

Me gusta: 0%

[lustracion 2.11: Usuario viendo las historias vistas y creadas en Tagoror

En este punto, puedes ver la historia que quieras pulsando en el botén de reproducir, vol-
viendo a la interfaz encontrada en la Ilustracién [2.3] pudiendo volver a hacer las acciones
correspondientes a la secciéon [2.1.1
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