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RESUMEN

La «Simulacion Global» es una técnica de trabajo que consiste en crear
un mundo imaginario a partir de un tema central. En este caso concreto, se
trata de dar vida a un edificio y sus habitantes para terminar escribiendo un
relato policiaco.

Sus objetivos fundamentales son: a) Repasar los conocimientos previos
y enriquecerlos, mejorando la fluidez y el uso personal de la lengua. b) Fo-
mentar la participacién activa, con especial énfasis en el uso de la imagina-
cion creativa.

La novedad del enfoque suele resultar muy atractiva por lo que despierta
el interés desde el primer momento. Ademads, la versatilidad en su aplicacidén
lo hace muy util para diversos campos del aprendizaje, especialmente en lo
que concierne al lenguaje.

ABSTRACT

The «Simulacion Global» is a technique which mainly consists of creat-
ing an imaginary world from a central idea. In this particular case, our inten-
tion was to animate a building and its inhabitants in order to write a short
thriller.

The main aims of the «Simulacion Global» are: a) To review the previous
knowledge and to improve the fluency of the langage and its personal use. b)
To encourage the active participation through creative imagination.

The novelty of this technique becomes very attractive and that is why people
get interested from the very beginning. Besides, its versatility is very useful to
be applicated to differents aspects of learning, especially to language activi-
ties.
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L. Introduccion.

El curso de Formacion del Profesorado de E.G.B. de Francés, organizado
por la Asociacion de Profesores de Francés de Las Palmas durante el afio aca-
démico 1989 - 1990, se encuadra en una experiencia de la citada Asociacion
que viene desarrollando esta tarea desde hace cuatro afios. Su objetivo es atender
a la demanda y necesidades del profesorado de E.G.B. que desea mantener al
dia sus conocimientos del idioma.

Se disponia de un tiempo limitado: dos meses con una sesion semanal de
dos horas de duracidn.

Lo primero que nos planteamos fueron las necesidades fundamentales de
los asistentes al curso: en primer lugar «refrescar» los conocimientos preexis-
tentes y ampliarlos, y en segundo lugar, cdmo utilizar estos conocimientos lle-
gado el caso; es decir, que tuvimos muy en cuenta la constante preopupacion
de la E.G.B. por la metodologia.

Consideramos asi mismo las circunstancias especificas de los cursillistas,
los cuales acudian a las sesiones tras cumplir su jornada laboral y, por tantc,
a ultimas horas de la tarde.

Por todo ello, nos parecio que el curso debia plantearse de forma original
y novedosa para captar su interés desde el primer momento. Pretendiamos tam
bién hacer participar al profesorado en las tareas de su propio «reciclaje», fo-
mentando la creatividad y la imaginacion; finalmente, nos parecio interesa..lc
la aportacion de material auténtico para establecer un contacto lo mas real
posible con el mundo francés.

Estas consideraciones nos llevaron a proponer la «simulacion global» co-
mo método de trabajo.

IL ;Qué es la «Simulacidon global»?.

Se trata de una técnica de trabajo que, a nuestro entender, encaja en los
planteamientos arriba mencionados. Escogimos el libro «L’Immeuble» como
guia del curso y procuramos adaptarlo a nuestras necesidades particulares.

La esencia de la «Simulacion global» consiste en partir de una situacion
concreta, una especie de tema central, para ir creando, poco a poco, un mun-
do imaginario. Sus ventajas son muchas, pero quiza las mas sobresalientes sean
éstas:

Favorecer el repaso de los conocimientos previos al tiempo que enriquece
con nuevas aportaciones; su objetivo es conseguir un manejo mas fluido y per-
sonal de la lengua.

Posibilidad de seleccionar los campos de interés y enfocar las actividades
pedagdgicas de acuerdo con las caracteristicas de los participantes.

A través de la participacion activa, favorece el conocimiento de las perso-
nas entre si, creando un ambiente de trabajo en equipo cuyos resultados son
muy positivos.

II1. Experiencia del curso 1989-1990.

El tema central del curso era la creacion de un mundo imaginario cuyo
nexo de union era un edificio de cinco plantas con sus correspondientes habi-
tantes. Planificamos el trabajo en funcién de las horas disponibles y realiza-
mos el siguiente esquema:
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1) Construccion.

2) Decoracién.

3) Decoracion (continuacion).
4) Observacion.

5) Animacion.

6) Animacion (continuacion).
7) Desarrollo.

8) Desenlace.

En todas las ocasiones tratamos de atender a las cuatro destrezas: com-
prension oral y escrita y expresion oral y escrita, aunque a veces se diera mas
relieve a alguna de ellas segun los objetivos marcados.

1) CONSTRUCCION.

La primera sesion se dedicd a construir las bases sobre las que asentar
toda la historia futura, a saber, el edificio y sus moradores. Siguiendo las ins-
trucciones del libro «’Immeuble», respetamos los condicionantes al pie de
la letra (numero de habitantes y distribucién por edades y sexo, plano del edi-
ficio...)

Se crearon los equipos de trabajo que se mantendrian hasta el final del
curso, y se nombro un secretario y un portavoz. El secretario tendria como
funciodn archivar todo el material que se irfa acumulando a medida que avan-
zase el curso, y deberia tenerlo siempre a disposicion del equipo para su uso
y consulta. El portavoz se encargaba de presentar las tareas del grupo en el
momento de la puesta en comun, y seria ocupado de forma rotatoria.

Comenzamos por entregar un plano general y otro detallado del edificio,
asi como las instrucciones para situar a los moradores. Una vez expuestas las
tareas a realizar, se entregd material complementario: calendarios, santorales,
folletos, callejeros, planos... etc, para facilitar el trabajo.

La primera hora se dedico a situar el edificio (la direccion, ciudad, ba-
rrio...) y a escoger ¢l tipo de establecimiento que ocuparia el local de la planta
baja. La segunda hora se dedicaria a «colocar» a los habitantes con una breve
indentificacion de los mismos (nombre, apellidos, edad, sexo, nacionalidad...)

Durante la puesta en comun se eligieron las opciones mas apropiadas y
éstas serian comunes e inamovibles para el futuro.

En todo momento se animo a los cursillistas a hacer uso de la imagina-
cion, para que creasen personajes o situaciones insolitas -p. ej. un apartamen-
to habitado sélo por nifios fue una de las propuestas-, a introducir el sentido
del humor, y sobre todo se hizo especial hincapié en el manejo y manipulaciéon
de la lengua, p. €j. en los nombres de las calles o de los apellidos se utilizaron
procesos de derivacion, composicién, creacion de neologismos... etc.

2) DECORACION.

En esta segunda sesion se trataba de ir concretando con mas detalles las
caracteristicas de los personajes y del edificio. A peticién del profesor, los cur-
sillistas aportaron fotos de personajes anonimos recortados de periddicos o
revistas, con el fin de dar una imagen concreta a los personajes imaginarios.

Para dar una entidad a los habitantes, trabajamos la descripcion fisica
y psicologica, la profesion, los «hobbies» y los vehiculos de que disponian.
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Como de costumbre, se les suministré material complementario como: horos-
copos, dossiers tematicos, anuncios publicitarios, periddicos... etc.

En estas primera sesiones se atendio especialmente a la expresion oral pro-
curando que los asistentes perdieran el miedo a expresarse y «refrescaran» sus
conocimientos linglisticos.

3) DECORACION (Continuacion)

En nuestro tercer encuentro nos ocupamos del edificio. Empezamos por
la descripcion del barrio (establecimientos publicos, tipo de edificaciones, am-
bientacion... etc). A continuacidn pasamos a describir la fachada del edificio,
para lo cual se presentd un cartel que representaba una calle de Paris; la des-
cripcion del cartel fue un motivo para repasar un determinado vocabulario.
Luego, en equipos se decidio la opcién mds apropiada para nuestra historia.

En la segunda parte trabajamos el interior, creando «graffitis» en el por-
tal, escaleras, etc, para desarrollar el lenguaje de la calle y la expresividad de
los «slogans» o pintadas callejeras. También se redactaron anuncios que apa-
recerian en la porteria.

Como siempre, los grupos disponian de fotocopias o recortes de periodi-
cos y fotografias para realizar sus propias aportaciones sobre un material do-
cumental.

4) OBSERVACION.

Continuando con la tarea de «materializar» la realidad de nuestro peque-
fio universo imaginario, se propuso desarrollar la identidad de los personajes
mediante la creacion de relaciones familiares y de vecindad. En cuanto al edi-
ficio, era preciso dotarlo también de vida y con este fin se propusieron dos
temas: los ruidos y los olores; de esta forma se pudieron trabajar otros cam-
pos semanticos mas abstractos y que casi siempre se dejan un poco en el olvi-
do.

Los momentos de puesta en comun eran muy gratificantes pues las dis-
tintas propuestas aportaban variedad y originalidad a las tareas.

5) ANIMACION.

Nuestro objetivo era comenzar a hacer vivir los personajes de forma sen-
cilla por medio de situaciones concretas de la vida cotidiana. Tras plantear las
formulas de toma de contacto, agradecimiento, pedir disculpas etc..., se pro-
pusieron varias opciones para que cada grupo escogiera a su gusto; se trataba
de situaciones orientativas del tipo: encuentros en la escalera, en la tienda, en
la calle... etc.

Después de la preparacion de pequeiios didlogos, los cursillistas represen-
taron las diferentes escenas dando muestra de ingenio y creando una corriente
comunicativa muy interesante.

6) ANIMACION (Continuacién).

Como continuacién de la sesion anterior se dedico la primera parte a su-
ministrar material escrito proponiendo tareas diversificadas a los distintos equi-
pos, asi, unos se dedicaron a preparar encuentros y pequefias conversaciones
sobre el tiempo atmosférico, otros escogieron algunos personajes como «victi-
mas» de cotilleos entre los vecinos, y también hubo quien plante6 la falsa iden-
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tidad de algun habitante afiadiendo asi elementos de sospecha y dudas. Tras
la presentacion y escenificacidn de los didlogos en la segunda parte, se enco-
mendé a los cursillistas un trabajo de expresion escrita: la biografia de alguno
de los personajes. El objetivo de esta tarea era preparar a los asistentes para
la idea de escribir una novelita al final del curso.

7) DESARROLLO.

En la penultima sesion las actividades se centraron sobre todo en el cam-
po lingiiistico-gramatical.

Con motivo de la biografia propuesta la semana anterior, se revisaron y
explicaron los aspectos temporales del verbo: la expresion del pasado y del fu-
turo. A continuacidn se dio paso a la lectura de alguna de las biografias escri-
tas por los asistentes al curso y se comentaron los resultados y las dificultades
mas comunes.

La propuesta para la segunda parte fue de tipo situacional: imaginar a
diversos personajes consultando un adivino, una echadora de cartas, etc, para
emitir un prondstico de futuro. La puesta en comun demostré que la imagina-
cion y la creatividad se habian ido desarrollando a lo largo de estos encuen-
tros con relativa facilidad.

8) DESENLACE.

Por tratarse de la tltima sesion pensamos en como decidir el final de nues-
tro edificio. Se entregd material complementario para ayudar a hacer surgir
diferentes propuestas (recortes de periodicos de las paginas de sucesos). En
el trabajo por equipos, unos se decidieron por redactar la noticia de una catas-
trofe: un incendio, un terremoto, inundaciones, etc..., otros, siguiendo con el
estilo periodistico representaron entrevistas a los vecinos que explicaban el su-
ceso, y en algun caso se planted la sospecha de un culpable y un esbozo de
investigacion policial.

En los Gltimos momentos del curso se les lanzé 1a idea de utilizar el mate-
rial recopilado y los conocimientos adquiridos para producir un relato corto
aprovechando el tono policiaco que habia aparecido en la puesta en comun.

1V. Conclusiones.

Los asistentes al curso aprovecharon las despedidas para manifestar que
esta técnica de trabajo habia despertado su curiosidad e interés ya que les ha-
bia permitido mejorar sus habilidades lingiiisticas divirtiéndose. También se-
nalaron como dato importante que la participacion en esta experiencia didac-
tica les habia animado a intentar llevarla a sus clases aplicada a otras mate-
rias.

Por nuestra parte, nos gustaria hacer constar que la experiencia fue alta-
mente gratificante aunque limitada por el tiempo y el espacio. Nos hubiera
gustado disponer de un local donde poder colocar carteles con las representa-
ciones del edificio y de los personajes asi como algunos ejemplares de los tra-
bajos realizados por los cursillistas. Asi mismo hubiera sido deseable disponer
de un trimestre, al menos, para completar y desarrollar algunos aspectos co-
mo por ejemplo la creacion de un material auditivo (grabacion de cassettes)
y profundizar en la elaboracion de un relato policiaco; pensamos que ¢l hecho
de poder materializarlo en el papel habria sido un «broche de oro» para la
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satisfaccion personal de los participantes en esta experiencia.

En resumen, creemos, y esa es nuestra intencion principal al presentar es-
ta comunicacion, que la «simulacion global» es un sistema de trabajo que atrae
por su novedad y que puede ser aplicado y adaptado a las necesidades de otros
compafieros para conseguir nuestro objetivo como ensefiantes: interesar al alum-
no, animarlo a participar personalmente en sus tareas de aprendizaje y alcan-
zar asi los niveles mads aceptables de enriquecimiento cultural y humano.
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