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https://ahrc.ukri.org



• Trabajos de investigación y desarrollo 
experimental.

• Trabajos profesionales orientados a la 
introducción de nuevas tecnologías.

• Trabajos de carácter artístico.
• Actividades de consultoría y asesoría.
• Servicios técnicos.
• Actividades docentes en el ámbito de 

los cursos de especialización, 
formación y perfeccionamiento.
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https://goo.gl/Oxpd9J
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http://edh-www.adw.uni-heidelberg.de/home



http://eda-bea.es



http://cle.us.es/clehispaniae/index.jsf



http://hesperia.ucm.es



https://sourceforge.net/p/epidoc/wiki/Home/



http://inslib.kcl.ac.uk/irt2009/
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www.digitalepigraphy.org
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Procesamiento de las fotografías con Autodesk 123D®



Triangulación que conforma el modelo Blender®



Trabajo de recortado en y colocación de la base reconstruida con Blender®



Archivo jpg con las texturas y extractos de las fotografías iniciales
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Número de fotografías por inscripción





www.epigraphia3d.es
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www.facebook.com/Epigraphia3d
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www.biblioteca.ulpgc.es/servicios_impresion_3D
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https://www.wikidata.org/wiki/Q8961578
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https://www.epigrafiahumanistica.eu











1. Documentar, catalogar y estudiar las inscripciones humanísticas de España y
Portugal datadas hasta 1668.

2. Georreferenciar en Google Maps Engine, las inscripciones humanísticas de España
y Portugal datadas hasta 1668.

3. Elaborar, diseñar y volcar los datos en la base de datos epigráfica, así como
enlazarlos con los recursos documentales existentes en la web.

4. Estudiar los mecanismos de difusión de la escritura epigráfica humanística y su
utilización política por las elites en España y Portugal, en el proceso de construcción
de las identidades nacionales.

5. Difundir los resultados obtenidos en el proyecto de investigación centrados en la
localización y distribución de inscripciones humanísticas de la península ibérica y su
utilización política en el proceso de construcción de las identidades nacionales

Objetivos generales del proyecto





En conclusión…

• El proyecto EPIHUM plantea un modelo de catalogación exhaustiva de
documentos epigráficos, normalizado, interoperable y compatible con otros
proyectos europeos.

• EPIHUM proyecta mejores capacidades de recuperación al proporcionar
detalles de las fotografías, detalles catalogados, que permiten generar nuevas
relaciones semánticas entre elementos semejantes. Esta característica abrirá nuevas
vías de investigación y análisis de los documentos epigráficos.

• El programa EPIHUM plantea métodos de preservación innovadores basados
en la codificación de las imágenes en formato texto BASE64 que permite guardar las
imágenes sin pérdida de calidad, tanto en base de datos, como en archivo de texto.

• El desarrollo del programa EPIHUM planteará una solución técnica a la
generación automática de archivos Epidoc-XML. Sin embargo, se propondrá e
integrará un nuevo método de representación XML más sencillo y fácilmente legible
por análisis sintáctico (programas PARSER) e investigadores.





Manuel Ramírez Sánchez
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

Instituto Universitario de Análisis y Aplicaciones Textuales


