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Introducción: Origen del PIE

• Aprendizaje constructivo, ubicuo, compartido y 
permanente

• Aprendizaje comunicativo basado en tareas de 
equipo: grabación de vídeos

• Estudiantes de Inglés para Fines Específicos (IFE) en 
educación superior:
– Inglés Aplicado al Diseño Industrial y Desarrollo de 

Productos (IADIDP)
– Inglés Aplicado a Trabajo Social (IATS)
– Inglés para Ingenieros de Telecomunicación (IIT) 
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Contextualización y 3 objetivos

• Titulaciones participantes: GU Ingeniería de Diseño 
Industrial (IDI), GU Trabajo Social (TS) y MU Ingeniería de 
Telecomunicaciones (IT)

• Objetivos:
– 1. Elaborar materiales didácticos para la competencia 

comunicativa en IFE
– 2. Emplear vídeos creados por los alumnos para la elaboración 

de PODCASTS y posterior publicación en UBILINGUA
– 3. Demostrar que el material didáctico elaborado y evaluado es 

útil y motivador para el desarrollo de la competencia 
comunicativa en la enseñanza-aprendizaje de IFE en contextos 
socio-profesionales 
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¿Qué es UBILINGUA?

• Web elaborada por profesores de la 
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria 
(España) expertos en varias lenguas 
extranjeras (inglés, francés, alemán, chino, 
árabe), como parte de su GIE, donde se 
ofrecen materiales didácticos de forma libre a 
cualquier usuario digital. Puede visitarse en: 
http://www.webs.ulpgc.es/webidiomas/ubi/
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Interfaz de UBILINGUA
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Marco teórico: conceptos claves

Aprendizaje ubicuo (U-learning) + IFE
Dentro y fuera     +      Con/Sin TIC

ABT + Enfoque Comunicativo
Cooperación y colaboración del equipo

LLL (Life Long Learning) + Aprendizaje compartido
Democratización e inclusión de todos
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1. Aprendizaje ubicuo

• Se genera en cualquier sitio y a cualquier hora, 
dentro y fuera del aula

• Mayor focalización en el contexto que e-learning
– Adaptado a los estudiantes

• Estudiantes y la vida real/profesional 
– Tecnología participa en esa preparación

• Los estudiantes construyen y presentan el 
conocimiento 

(Burbules, 2012; Kalantzis & Cope, 2012; Ogata, & Uosaki, 2012)
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2. Enfoque comunicativo y ABT

Esta propuesta promueve: 
1. Construir el conocimiento de IFE a través de 

tareas en equipo en los contextos de IDI, IT y TS
2. Evaluar y compartir el conocimiento en la web 

de acceso abierto UBILINGUA
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3. LLL y Aprendizaje compartido
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Esta tarea comunicativa, colaborativa y digital:

• Implica un significativo proceso de enseñanza, 
evaluación y aprendizaje
• Participa en la filosofía del aprendizaje a lo largo 
de la vida que incentiva el Espacio Europeo de 
Educación Superior (EEES), al reutilizar materiales 
creados por los estudiantes con fines didácticos para 
posteriores generaciones (Head et al., 2015; Lorek et 
al., 2012; Medel-Añonuevo et al., 2001).



Método

• Se centra en un enfoque comunicativo y cognitivo. Igualmente, 
utiliza las TIC para la aplicación directa de aprendizaje ubicuo, 
colaborativo y autónomo

• Fases de enseñanza-aprendizaje:
1. Formación grupos de 3-4 estudiantes para grabaciones en vídeo de 

situación profesional
2. Selección de vídeos siguiendo 4 criterios:
– Contexto adecuado para IDI, TS e IT; diálogos claros y dinámicos adaptados a 

IFE; solución de problemas o conclusiones y sonido correcto y comprensible.
3. Edición de vídeos y traslado a podcast MP4: Camtasia
4. Creación de actividades y respuestas para publicación en abierto: 

UBILINGUA
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Vídeos y su transformación a PODCAST

• Vídeo 1: Inglés aplicado a  la Ingeniería de Diseño Industrial y 
Desarrollo de Productos (Grado IDIDP) - Do colors mind? (la 
importancia del color en el diseño de cualquier producto)

• Vídeo 2: Inglés para Ingenieros de Telecomunicaciones (Máster
MUIT) – Design of a wooden tablet for children (la difícil tarea de 
emplear un material como la madera en una tablet)
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Método: Ejemplos de vídeos



Resultados 1: aprendizaje 
contextualizado
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Las 3 situaciones 
de aprendizaje 
para IFE 
publicadas en la 
sección de 
actividades en 
UBILINGUA
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Resultados 2: 
Podcasts y actividades
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Resultados 3: Aprendizaje 
constructivo = Lenguaje IFE activo

• ULPGC- Comunidad educativa con entorno y recursos de 
aprendizaje ubicuos

• Aprendizaje móvil y ubicuo mejora:
– la competencia oral (García-Sánchez & Luján-García, 2015)
– la competencia colaborativa: cada miembro del equipo con un rol

interdependiente y necesario que formalizaría la tarea oral en su estado
final (García-Sánchez, 2014; García-Sánchez, 2015; Wang, 2014). 
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Conclusiones 1

• UBILINGUA como ejemplo de acceso libre (OA)
• Se favorece un proceso de formación

permanente en IFE para cualquier individuo,
incluso en situaciones de desventaja a
cualquier hora y en cualquier lugar (UBICUO)

• El estudiante = creador de conocimiento
• El docente = orientador, guía y evaluador de

material didáctico para su posterior edición y
publicación en OA
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Conclusiones 2 

• Este trabajo demuestra:
• cómo el aprendizaje se puede construir y 

compartir entre profesores y alumnos
• en un entorno de aprendizaje ubicuo, 

comunicativo, constructivo y colaborativo 
• El estudiante activo en su propio proceso de

aprendizaje:
• Muy motivador
• Adquisición de conocimientos realmente 

significativa
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