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Aprendizaje por proyectos

- Aprendizaje disruptivo y multidisciplinar
- El profesor aporta «capsulas» de informacion
- Papel del profesor como facilitador de conocimiento y orientador

e Se persigue un objetivo
concreto y tangible

« (Creatividad

e Autonomia

 Colaborativo-participativo

o [+D+i desde el grado
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Busqueda de estimulos y motivacion entre
el alumnado: Aprender haciendo

Basado en el movimiento Maker y los Maker
Space

Usando software y hardware libres

Con material de bajo coste

Ideas completamente abiertas

Construccion desde cero, tanto la parte
mecanica, eléctrica como programacion.
Presupuesto por robot terminado — 80 €




EDUROVS

ROBOTICA SUBMARINA EDUCATIVA

Proyecto Educativo basado en el aprendizaje por proyectos

Llevado a cabo hasta el momento a nivel de Educacion Secundaria

Objetivos principales:

o Facilitar el aprendizaje: tecnologia, fisica, matematicas, quimica,
Inglés, programacion.

 Divulgacion del medio marino

« Captacion de alumnos en carreras técnicas y cientificas
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Robots submarinos construidos por
escolares de 14-17 afnos a partir de
material basico de ferreteria, es la idea
principal de este proyecto que ya ha
involucrado a mas de 1500 estudiantes

a nivel nacional. Son prototipos a
pequena escala, sencillos pero
funcionales usando para  su
construccion materiales econémicos.
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Puede ser un proyecto que trabajen en clase o que trabajen desde
casa con sesiones de seguimiento (horas no presenciales ECTS).
Trabajo en equipo - colaborativo
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Fig. Arduino microcontroller and
temperature sensor accessory

Varios niveles segun la edad: desde 3° ESO- Bachill.- Universidad
Se pueden acoplar diversos accesorios y sensores programables
para el manejo y control a través de hardware y software libre




Integracion de Arduino — La chispa
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Integracion de Arduino — Formacion

PLOCAN organiza el curso de formacion
“Iniciacion a la Placa Arduino Uno” en el seno
del proyecto EDUROVs
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Frente al sistema dicicnal de £l dizaje ex io i ducir en laz aulas

¥ i que permitan la interaccicn de los estudiante: en
idades o pron donde el educad difica m rol tradicional por el de
crientador, mrenteas que el alumno debe tomar un papel mi: active aprendiendo 2 través de s

propio esfu un fin exp ¥ con un g como gesultado. Esto ez lo que
=& fomenta en el ag dizaje por p Este articnl i e sonlar de 3

por proyectos tomande come sjemplo sspecifico <l nso de la robética submarina en <l aula come

L 3 disciplinar ¥ 1 para el aprendizaie de todas las materias de clencias,
logia, programacién e idi El objeti i la ién de na eobot sl
por parte de estudi de L Tty Mg s ) At s
Abstract
Opposite to the traditional system of teaching / leaming itis T o enter in particiy v and
llaborative drnamic cl bling ion of students in activities or peojects where
theed Jifies its traditional role in ceder to act as an adviser, while the student must take a

more active role theough hiz own effort with a specific and particular purpose, with 2 product aza
rezule. This iz what itis encouraged by project-based leasning. This paper presents a particular case
of project-bazed leasning by using the specific ple of uad botics in the cl az
languages. The aim iz to build an underwater robot by kigh school students uvang low cost
components.

Primer Congreso online Educacién y TIC - VIU

- f dizaie mais svista, el alumno debe adquirir los conocimientos de forma

contextualizada, donde el alumno pueda atobuic un sipgmificade dizecto 2 cada conocimiento
adquisido, prefeceatemente sobre pricti inticas (Diaz-Bareiga Arceo & Heenindez Rojas,
2002). Esto favorecerd un aprendizaje sgmficativo mas profundo 72 mas largo plazo, vestaesla
principal baze del aprendizaje bazado en provectos.

El proyecto EDUROVs

El provecto EDURCOV: se dezarrcllé por primera vez en 2013 7 desde entonces han participado
mis de 2000 alummnos v 70 centros docentes. En este provecto se realiza la construccidn de un
robot submarino a partir de material de bajo coste v ficil adquisicién, como madera, tobes de FVC,
cables eléctricos 7 conmutadores (Vega Moreno, D, etal, 2013). En una segunda faze del provecto
=& ha implementado el robot con plataformas de hardware libre, integrando sensores 7 afiadiendo al

=

provecto educativo conceptos llos de prog: 16m (Wega M 2014).

Este provecto se desarrolla integramente bajo la filosofia de hardware 7 software libee, lo que
peemite una mayor difuosion del mismo, ficil adaprabilidad sepin las necesidades educativas del

centro ¥ segin los objetivos a I T Ul MeNor Coste ECONOMNCD.
T segun ORLaL 7

La implementacion de plataformas de hardware libre conlleva realizar mejoras técnicas en la

funcionalidad del vehiculo, propiciando asi nuevas aplicaci Algunos ejemplos son sensores de
linidad, de temperatuea eiluminacié ¥ T3 dimi de prog éne: ficil para
el alumnade. El objetive de esta sepunda fase del proy ez adentificar 7 analizar los sensores

empelados enlos robots para reconocer el entorns ventender el medio que le rodea, identificar los
de control empleados ¥ disediar de modo sencillo programas que permitan controlar el

funcionamiento del robot de forma auténoma en funcicn de la realimentacién que reciba.

Tustracacn 1. Estudiantes construvendo robot submanne en el anla
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Contratacion de personal — Formacion Dual Inserta

Firmado acuerdo con la Fundacion
Universitaria de Las Palmas para fomentar la
insercion laboral

E Publicado &l 14 Enero 2016

FORMACION DUAL

" INSERTA "

El 12 de enero PLOCAN y la Fundacion Universitaria de Las Falmas han firmado un acuerdo marco para fomentar la insercion
laboral de los graduados universitarios v de formacion profesional mediante el programa de formacion dual Inserta.

El Programa Inserta esta dirigido a mejorar el acceso al mundo laboral, mediante |a organizacion de periodos de formacion
tedrico-practico en empresas o entidades publicas o privadas, que permitan a los beneficiarios completar o adquirir las
competencias técnicas y transversales demandadas actualmente.

El periodo de formacion de los paricipantes, acogidos a este programa, tendra una duracion de 6 o 10 meses. Proximamente se
abriran ofertas en la pagina web de la FULP, por lo que rogamos a los interesados que permanezcan atentos.
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Construccién de un ROV — Chasis

1 Dos modelos

O Integraciéon de sensores y actuadores
O Arduino Uno

U Variacidon en control de la planta motriz
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Construccion de un ROV — Consola (Sensor Sumergible)

J Manual de construccion
(J Consola de control
L Sensor de temperatura sumergible
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Construccion de un ROV - Consola (Sensor Sumergible)

L Representacion de datos de temperatura en pantalla LCD
O Planta motriz gobernada por joystick y pulsadores
 Disefio de esquema de interconexion

LCD1602 DS18B20

FUENTE DE ALIMENTACION 12V 5A
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Construccion de un ROV - Consola ( Control de Planta Motriz)

 Planta Motriz
O Control por software
U Dos joystick
O Una pantalla LCD
1 Sensor de temperatura y humedad
1 Dos puentes H
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Construccion de un ROV — Consola ( Control de Planta Motriz) - Esquema

FUENTE DE ALIMENTACION 12V 5A
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Construccion de un ROV - Consola ( Control de Planta Motriz)

O Funcionalidad ==
[ Pantalla LCD = Datos obtenidos por sensor DHT11 |
L Joysticks = Control de motores de movimiento del ROV _

O Puentes H 2 Inversion de los giros de los motores

Joystick 2 Joystick 1

[l
I [
VEY 7
i Vil

DATA
DA
E
WY 2
RY 1
GND
wee

MOTOR MOVIMIENTO VERTICAL ~ MOTORES MOVIMIENTO HORIZONTAL

FUENTE DE ALIMENTACION 12V 5A

PUENTE H2
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Construccion de un ROV - Consola (Conclusion)

(d Adaptacion partiendo de situacion previa
1 Control de planta motriz del ROV
 Medicion de temperatura y humedad del ambiente

J Arduino Uno como unidad de control

| EDURDU: FLOCAN '
TEMFPERERTLUEH: 12° (8




Siguientes pasos — Consola (Impresion 3D)

 Instalacidn de impresora 3D — Viernes 01/04

J Curso de impresora 3D

 Impresién de carcasas de la consolas de control

Witho X .
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Siguientes retos — El paso de secundaria a la ULPGC

 Cantidad de aplicaciones abrumadora
 El limite esta en la imaginacion — imaravilloso!

J Adaptacion a realidad de las aulas
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iMuchas gracias!, preguntas ¢,?

DAURA VEGA MORENO

Datos de contacto

daura.vega@ulpgc.es
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