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Descifrando inscripciones en 3-D: Ciencia epigráfica virtual 
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Planificación del trabajo 

Digitalización y modelización 3D de 
las inscripciones 

Realización de la página web y de los 
materiales didácticos 

Divulgación del proyecto 

Evaluación de los objetivos 
alcanzados 
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Procesamiento de las fotografías con Autodesk 123 Catch® 
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Número de fotografías por inscripción 



Triangulación que conforma el modelo Blender® 



Trabajo de recortado en y colocación de la base reconstruida con Blender® 



Archivo jpg con las texturas y extractos de las fotografías iniciales 



Publicación de la inscripción en Sketchfab 
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www.facebook.com/Epigraphia3d 
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