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Descifrando inscripciones en 3-D: Ciencia epigráfica virtual 
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Planificación del trabajo 

Digitalización y modelización 3D de 
las inscripciones 

Realización de la página web y de los 
materiales didácticos 

Divulgación del proyecto 

Evaluación de los objetivos 
alcanzados 



Eq
ui

po
 d

el
 p

ro
ye

ct
o 

José Mª Álvarez Martínez (MNAR) 
Nova Barrero Martín (MNAR) 
Carlos Cabanillas Núñez (Grupo Χεíρων�Chiron) 
Carolina Cortes Bárcena (UC) 
Mª Dolores García de Paso Carrasco (ULPGC-IATEXT) 
Manel García Sánchez (UB-CEIPAC) 
Sebastià Giralt Soler (Grupo Χεíρων�Chiron / UAB) 
José Manuel Iglesias Gil (UC) 
Pilar Merchán García (UEX) 
Ana María Ovando Moros (Grupo Χεíρων�Chiron) 
Manuel Ramírez Sánchez (ULPGC-IATEXT) 
Gregorio Rodríguez Herrera (ULPGC-IATEXT) 
Alicia Ruiz Gutiérrez (UC) 
Santiago Salamanca Miño (UEX) 
José Pablo Suárez Rivero (ULPGC-IUMA) 



Eq
ui

po
 t

éc
ni

co
 

Raúl Climent González (ULPGC) 
Pablo Fernández Móniz (ULPGC) 
Haridian Guerra Soto (ULPGC) 
Sebastián Ortega Trujillo (ULPGC) 
José Miguel Santana Nuñez (ULPGC) 
Agustín Trujillo Pino (ULPGC) 



©
 F

. P
iro

tti
; A

. G
ua

rn
ie

ri;
 A

. B
uo

no
pa

ne
; P

. G
ro

ss
i 

2005	
  



www.digitalepigraphy.org 
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www.superficie.pt 
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Procesamiento de las fotografías con Autodesk 123 Catch® 
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Número de fotografías por inscripción 



Triangulación que conforma el modelo Blender® 



Trabajo de recortado en y colocación de la base reconstruida con Blender® 



Archivo jpg con las texturas y extractos de las fotografías iniciales 



Publicación de la inscripción en Sketchfab 
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