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Abstract. El uso del video es uno de los fenémenos mas importantes de nuestra
emergente sociedad de la informacion. Es sorprendente la vertiginosa velocidad
con la que el video estd impregnando todo tipo de contenidos; casi cualquier
cosa tiene un video explicativo o lo tendra. Tanto es asi, que podemos afirmar
que estamos ante un “big bang de contenidos” donde el video es el principal
protagonista de la red. estuvideo surge ante este universo virtual y ante la
necesidad de mecanismos que gestionen la informacion, la transformacion
educativa y las nuevas opciones pedagogicas que nos abren los dispositivos
TIC. estuvideo es una herramienta que permite integrar el material audiovisual
en formato streaming, facilitar su uso organizado, mejorar la gestion de su
contenido, establecer metodologias, planificacion de las materias, llegando
incluso a poder desarrollar informes de seguimiento de competencias o analisis
estadistico de la informacion y/o las tareas. Todo esto en dos entornos posibles:
un primer entorno, interactivo particular entre el alumno y el profesor, y un
segundo entorno, de enseflanza colaborativa mediante la inclusion de
contenidos grupales por niveles o por programaciones de aprendizaje
cooperativo.

Keywords: video, internet, educacion, streaming, TIC, e-learning, b-learning,
m-learning.
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Introduccion

Cada mes, los usuarios en la red ven mas de 6 mil millones de horas de video. Si
los datos son significativos mas atin es comprobar que la tendencia se esta acelerando;
numerosos estudios afirman que el uso del video seguira creciendo exponencialmente.
Doug Webster [2], vicepresidente de Marketing de Producto y Soluciones en Cisco
afirma que habra tres billones de clips de video (por ejemplo de YouTube) o un clip
de video diario generado por cada habitante de la Tierra durante un afilo completo.
Estas impactantes cifras seran una realidad en tan solo cinco aros, traduciéndose en
un tsunami de datos fluyendo como parte de lo que ya conocemos como “Internet of
Everything”. estuvideo es una herramienta que conduce este caudal de informaciéon en
las diferentes etapas educativas del alumno y facilita a los agentes: centros,
profesores, alumnos y padres el uso eficaz de los contenidos en video.

Los videos que se suben a la nube se han trasformado desde el comienzo llegando
a rellenar actualmente un amplio espectro en todos los ambitos: educacion, ocio,
deporte, salud; las ultimas tendencias acercan al video al &mbito laboral como medio
de mejora profesional. La incorporaciéon masiva del uso del video en todo tipo de
dispositivos smartphone, webcam, go-pro, abre una nueva biblioteca de contenidos
donde cada usuario puede aportar sus conocimientos. Que por su diversidad y
cantidad necesita de recursos gestionen y faciliten su seleccién y etiquetado,
estuvideo en este sentido plantea soluciones eficaces [6].

El uso del video estd transformando muchos aspectos de la vida cotidiana, la
educacion no debe estar alejada y debe acoplarse a esta trasformacion de la sociedad.
estuvideo nace para integrar la educacion dentro de esta corriente imparable.

La educacion, el video y las TICs

Actualmente se evidencian profundas transformaciones [1] en cuanto a los modos
de estudiar, que dejan sin sustento la identificacion del aprendizaje solamente con el
libro impreso, lo cual obliga a las instituciones educativas (basica, secundaria y
superior) a reconfigurar sus propuestas de enseflanza-aprendizaje frente a nuevos
lenguajes y formas de acceder al conocimiento.

La extension de las nuevas tecnologias, la internacionalizaciéon de los medios de
comunicacion y las redes del ciberespacio obligan a cambiar el objetivo de buscar
mensajes, significados y marcos para pasar a experimentar el conocimiento y
virtualizar realidades. En este sentido el video es un documento y una herramienta
para la busqueda y construccion de conocimiento.

El video es en si mismo una forma de indagar y recoger informacion. Esta forma
de asumir un uso participativo del video implica, entre otros aspectos, una
redefiniciéon de roles, tanto de los profesores como de los estudiantes [11]. El
profesorado se convierte en un mediador y propulsor de aprendizajes. Este modelo
favorece el denominado constructivismo, el estudiante es el constructor de su propio
conocimiento, de su propio aprendizaje.
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2.1 El video en streaming como herramienta de protagonismo y desarrollo
del alumno

Muchos autores [3][4] estan planteando que el video es una herramienta para
empoderar al alumno ya que permite a los estudiantes tanto utilizar materiales
multimedia producidos por terceros, como producir sus propios videos y depositarlos
en la red. De forma que el alumno se involucra en la materia de forma activa.

Ademas afirman que la producciéon de clips de video apoya la enseflanza en la
mayoria de las materias del curriculo y ofrece al estudiante oportunidades valiosas
para aprender con comprension y desarrollar en el proceso capacidades intelectuales
de orden superior; promueve que los estudiantes actiien como creadores y disefiadores
y alcancen una mayor profundidad en los temas de estudio; ademas, contribuye a
desarrollar en ellos tanto el pensamiento visual (manejo espacial y de imagenes),
como habilidades de alfabetismo en medios.

La informacion en video en la red es una herramienta que facilita la comprension
de los contenidos mas dificiles para los estudiantes y, al estar disponible en cualquier
momento, permite al estudiante recurrir a ¢l cuando desee y tantas veces como sea
necesario.

2.2 El video tutorial

Hoy en dia los video-tutoriales se han convertido en uno de los mejores recursos
educativos, independientemente de cual sea la especialidad en la que se aplique. La
utilizacion de video-tutoriales en educacion nos facilita la atencion personalizada del
alumno y que cada uno de ellos avance en el aprendizaje segiin su propio ritmo,
propiciando que los aprendizajes sean significativos [8][9].

2.3 El video como instrumento de evaluacion

Como instrumento de evaluacion el video podria utilizarse:

*  Diseflo de situaciones especificas, tanto reales como simuladas, para evaluar
los conocimientos, habilidades y destrezas de los alumnos.

e El video como auto-confrontacion por parte del alumno de las actividades,
ejecuciones o habilidades realizadas.

e Megjorar las capacidades comunicativas

El segundo de los casos y apoyandonos en las posibilidades que el video tiene para
ofrecer un feedback inmediato, consiste en utilizarlo para que el alumno observando
sus propias ejecuciones, y con la ayuda del profesor y de sus compafieros, pueda
analizar su comportamiento, corregir los errores cometidos y perfeccionar las
habilidades y actividades en cuestion.

Hay muchas bondades de la evaluacion mediante video aunque la principal seria
que el video aporta la ventaja de almacenar el proceso de aprendizaje del alumno, de
manera que en cualquier momento podria revisarse el avance del estudiante.
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El video puede jugar también cara a mejorar al docente [10] para la auto-
observacion y hetero-observacion por parte del profesor de su practica docente para
mejorar su desarrollo profesional.

En resumen el video como recurso didactico presenta una serie de caracteristicas,
tales como su bajo coste o su facilidad de manejo, que le permiten estar presente en
distintos momentos del proceso educativo: como Medio de Observacion, como Medio
de expresion, como Medio de Autoaprendizaje y como Medio de Ayuda a la
Enserianza.

Una plataforma que integra la informacion y la educacion

estuvideo es una herramienta de apoyo a la educacion que aprovecha los medios
tecnoldgicos emergentes en torno al video. estuvideo permite etiquetar el contenido de
video y facilitar su uso organizado, pudiendo desarrollar informes, mejorar la gestion
de su contenido o incluso desarrollar analisis estadistico de la informacion.

9 Notielza y Everson | F7AQ |13 Comact

Fig. 1. Portada de estuvideo

Como medio educativo facilita disefiar, marcar, editar y enriquecer cualquier
contenido visual, todo ello en un entorno interactivo entre el alumno y el profesor. Su
intuitiva interfaz permite organizar situaciones de ensefianza colaborativa, programar
contenidos grupales por niveles o crear programaciones individuales.

Ademas es un medio ideal por su sistema multiplataforma para facilitar al profesor
el desarrollo del binomio educacion y TIC, avanzando en opciones pedagogicas, en la
gestion del conocimiento y en la innovacion educativa para el desarrollo de
competencias en el marco de las nuevas tecnologias.

"Los tiempos cambian: antes subrayabamos los parrafos mds importantes de los
libros, estuvideo nos permite hacerlo en los videos"

206 ISBN: 978-84-617-1860-3



| Jornadas Iberoamericanas de Innovacion Educativa en el ambito de las TIC
Las Palmas de Gran Canaria — 27-28 de Noviembre 2014

estuvideo integra apuntes, evaluaciones y tareas dentro de un sistema de
retroalimentacion de la informacion, su flexibilidad y sencillez permite que sea una
via de comunicacion y gestion de la informacion. Su interfaz permite gestionar
facilmente cualquier propuesta de diseflo curricular que el centro o el profesor quieran
generar. Adaptable al momento de aprendizaje de cada centro, profesor o alumno.

3.1 Utilidades de estuvideo

El profesor podra agendar, etiquetar o destacar los momentos explicativos
importantes para guiar la informacion y conseguir mayor precision pedagogica. A su
vez podra obtener un feedback de los alumnos durante y después de las clases
mediante la plataforma y sus contenidos, podra crear un sistema continuo de revision
de las dudas del alumnado.

El alumno podra desde cualquier dispositivo tanto en casa como en clase marcar
dudas, enriquecer y repasar los apuntes de video vinculando fotos, videos, etc.
estuvideo ofrece al alumno un medio de repasar y visualizar la informacién de forma
didactica, ademas de un mecanismo para mejorar su participacion ya que puede
generar contenidos por si mismo o en coordinaciéon con los compaiieros. Cada
contenido tiene su propia red social interna donde podra interactuar desde la
plataforma con el profesor o con sus compafieros para desarrollar trabajos
colaborativos.

Los padres no tendran que buscar informacion en la red o reinventar explicaciones
ya que éstas las podran ver en estuvideo. Es un vehiculo ideal para realizar los deberes
y para apoyar el estudio en casa. Los padres agradeceran contar con estuvideo ya que
simplificara su imprescindible involucracion en la educacion de sus hijos.

3.2 Caracteristicas
*  Sistema multiplataforma y multidispositivo.
*  Ayuda al aprendizaje y estudio de materias mediante la inclusion del video.

e Facilita la labor del profesor: los informes son sencillos de elaborar y de
inmediata disponibilidad.

*  Gestor interno de contenidos completamente adaptable: videos, clases
smartboard, audios, textos.

e Aumenta la productividad de profesores y alumnos.

e Ahorra tiempo en la edicion de videos y facilita generar cortes: mejorando el
contenido o resaltando las partes importantes.

*  Megjora y enriquece la informacion que recibe el alumno y la organizacion en
general.

*  Mejora el sistema de comunicacion entre los diferentes actores del centro:
direccion, profesores, padres y alumnos.
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e  Implementa un medio para la realizacion de comentarios y/o feedback para
cada uno de los contenidos que vienen recogidos en el informe, de manera
individual y en exclusiva de cada actor que interviene.

e Desarrolla una interfaz amigable para el visionado online de la informacion y
la toma de datos y contenidos en streaming.

*  Realiza filtros que muestran el video de los contenidos (galeria/repositorio
de lecciones), posibilitando busquedas por tipo de clase, materia, proyectos,
alumno, profesor, etc.

*  Megjora el sistema de toma de datos estadisticos, aplicando herramientas con
inteligencia artificial, facilitando la labor docente durante el proceso de la
toma de datos.

3.3 Como funciona

estuvideo permite etiquetar y, sobre todo, organizar de una forma intuitiva cada
contenido de video, el video entero o las partes del video o trozos destacados. Asi,
tendremos que todos nuestros videos educativos organizados. Ademds podremos
realizar una busqueda, y filtrar por etiquetas para afinar la bisqueda dentro de los
cortes seleccionados como importantes (playlist o apunte). Es decir la plataforma
recogera o subrayara el trozo de informacion que me interesa y me lo mostrara en su
totalidad o especifico (playlist o apunte) ahorrando el tener que ver la totalidad de la
grabacion.

Estas etiquetas son transversales, esto es, pueden ser utilizadas independientemente
de la asignatura, la leccion o el usuario. La plataforma de estuvideo tiene la capacidad
de ser capaz de flexibilizarse a cada centro, asignatura o profesor donde puede a ver
etiquetado comun o incluso particular y propio del profesor o departamento.

Para poder acceder a estuvideo se necesita un usuario y contrasefla. Cada usuario
ademas tendra un rol dentro del sistema. Asi, existiran alumnos, profesores y gestores,
cada uno con sus privilegios para acceder a cada funcionalidad. Ademas, se pueden
crear grupos de usuarios para poder asignar un contenido a un grupo facilitando la
labor del profesor y/o gestor.

Como profesor o gestor o alumno podremos subir un video el sistema le
proporcionara un identificador propio por defecto pero que se puede modificar para la
posterior identificacion por nuestra parte del contenido. Cada video puede ser
etiquetado y analizado o enriquecido creando los playlists, estos son son la clave de
estuvideo. Un playlist estd compuesto por una "marca” o mas en el video que nos
permite encontrar facilmente los momentos mas importantes del contenido. A cada
marca en estuvideo se la llama "apunte".

La seccion Mis Apuntes recoge todos los "apuntes" (marcas en el video) que el
profesor/gestor ha creado para facilitar al alumno la tarea de identificacion de los
momentos mas importantes de la clase o de los videos que necesita ver . A la hora de
visualizar el video, el alumno seleccionara un "apunte" y automaticamente el video se
posicionara en ese instante de tiempo marcado. Aparecera a la derecha del video
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todos los datos asociados al mismo: tiempo, etiquetas, imagenes, videos de apoyo,
comentarios, valoraciones y nimero de visualizaciones.

Ademas, en dichos apuntes o playlist, el profesor/gestor podra anadir elementos
multimedia que aporten una mejora a la descripcion del contenido en video tales
como:

*  Tiempo: un slider que nos muestra y ayuda a gestionar el tiempo de forma
facil con un contador especifico para elegir el principio y fin del "apunte"

* Tags: se marca las etiquetas que caracterizaran a este "apunte"
*  Usuarios: asignamos los usuarios a los que va dirigido el "apunte"

*  Multimedia: tenemos la posibilidad de adjuntar imdgenes y/o videos al
"apunte" para enriquecer la explicacion

*  Comentarios: el profesor puede afiadir un comentario explicativo o
correctivo 'y los alumnos pueden responder a ¢l, generandose una

comunicacion grupal en la que pueden participar todos los usuarios
asignados al "apunte"

Por lo que sumaremos a la etiqueta u organizacion del video, informacion
suplementaria creando un bucle interno de conocimientos y contenidos enlazados a la
marca/apunte/playlist del video.
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Fig. 2. Navegacion entre apuntes

Se puede navegar a través de las miniaturas situadas en la parte inferior del video y
que se corresponden con los "apuntes" del playlist. De esta manera, tenemos la
posibilidad de ir visualizando las partes destacadas el video o por el contrario ver el
video completo. De una forma o de otra, cuando la linea de tiempo llegue a un
"apunte" se lanzara la visualizacion de datos asociados como ya hemos comentado.
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34 Tareas

estuvideo también posee la opcion de que el profesor asigne tareas a los alumnos.
El profesor puede adjuntar elementos multimedia en el enunciado de la tarea como
imagenes y videos.

El alumno puede responder con un archivo de texto (doc, pdf), una imagen o un
video segun sea la tarea.

35 Cuestionarios

Con la opcidn cuestionarios podemos crear cuestionarios con los que evaluar a los
alumnos.

Para ello, el profesor/gestor dispone de una bateria de preguntas y respuestas que
luego se asignan al cuestionario.

3.6 Planificacion

estuvideo posee una potente agenda donde se puede planificar las tareas,
cuestionarios, visualizaciones, etc. Asi el profesor tiene control sobre en qué momento
los alumnos tienen disponible el material y puede gestionar las respuestas a las tareas
y cuestionarios.

Ambito de aplicacion

4.1 Educacion

Es una herramienta ideal para cualquier actividad de enseflanza que necesite
gestionar informacion multimedia y anexar contenidos, donde comparar diferentes
fuentes se hace imprescindible. Gracias a su capacidad de organizacion, los
contenidos complejos pueden quedar estructurados para un uso mas eficaz tanto por
busqueda como por sus posibilidades de generar estadisticas. Ademas se pueden
vincular datos no sélo de video sino crear vinculaciones a textos, libros pdf, etc.
Aunque la mayor fortaleza es su capacidad de combinar y etiquetar la informacion
seleccionando que parte son fundamentales y creando un acceso rapido al contenido
especifico y etiquetado.

En la educacion reglada o no reglada y mas en la actualidad la informacién no
siempre procede de clases in-situ. Videoconferencias o clases grabadas se imponen en
todos los ambitos a nivel nacional e internacional [5]. estuvideo permite crear una
seleccion de contenidos donde los alumnos, profesores, institutos, universidades y
todo tipo de centros de ensefianza pueden organizar y crear un medio de interrelacion
y enriquecimiento del contenido sin igual.
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4.2 Deporte

estuvideo es capaz de integrar las nuevas tecnologias y las telecomunicaciones para
la generacion de galerias de situaciones de juego, tipos de acciones, angulos etc.
Sobre todo es capaz de etiquetar dando coherencia a todo lo observado aportando una
herramienta estadistica intuitiva y flexible capaz de adaptarse a cualquier disciplina.
Ademas de ser capaz de gestionar contenidos y mandar informes grupales e
individuales on-line y permitiendo mejorar el aprendizaje individualmente o
generando informaciones del contenido a nivel grupal.

4.3 Salud

Diferentes ambitos de la medicina, la enfermeria o la fisioterapia pueden ser
contrastadas y aprendidas a través de los videos y las nuevas tecnologias. Incluso
dentro de la medicina hay una corriente de actuacion que es grabar operaciones y
analizarlas, por ello estuvideo se hace fundamental, destacando la posibilidad de
etiquetar técnicas seleccionando los momentos criticos o relevantes, por ejemplo en
las intervenciones.

4.4 Empresas

estuvideo es una formula para mejorar los medios de intervencion, desde analizar el
lenguaje no verbal de los candidatos y compartir momentos relevantes de la entrevista
con la direccion [7], hasta subrayar las partes importantes de las mismas, pudiendo
destacar la informacion en forma de cortes especificos y enviar cada corte al
departamento preciso, direccion, area o trabajador.

Conclusiones

estuvideo ahorra tiempo por su capacidad de etiquetar y separar lo fundamental y
todo ello de manera organizada, pudiendo asociarse tareas u objetivos y establecer un
seguimiento controlado estadisticamente a medida de la empresa. La flexibilidad y
capacidad de adaptacion de la interfaz de estuvideo puede suponer ahorrar costes y
mejorar la comunicacion entre departamentos y crear una eficiente interactividad de
contenidos y, no menos importante, mejorar la productividad.

La conclusion central de este trabajo es el innegable cambio de paradigma de la
educacion con respecto a las metodologias didacticas clasicas frente a la irrupcion de
las nuevas tecnologias y su aprovechamiento por parte de los alumnos que son, desde
el punto de vista constructivista, los protagonistas, no solo por el hecho de ser nativos
digitales, con lo que este tipo de metodologias les vienen como anillo al dedo, sino
por el potencial de la imagen en su formacion.

Actualmente estuvideo esta en “beta cerrada”, esto es, s6lo es accesible para ciertos
usuarios que hacen uso de la plataforma como proyecto piloto en varios centros de
enseflanza. Por ejemplo, estuvideo se esta empezando a utilizar en el Centro
Privado/Concertado de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria San Rafael en Las
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Palmas de Gran Canaria, el Centro de Fisioterapia Saluccion en Granada, [ES
Federico Garcia Lorca de Granada y el Conservatorio Profesional de Danza de
Granada.

En estos centros de enseflanaza y en otros con los que se ha contactado ha habido
que resolver ciertas trabas en cuanto al cambio de metodologia, aspectos legales sobre
las filmaciones, su uso publico o privado, etc. Pero una vez aclarados, en todos se han
creado grandes expectativas como herramienta de apoyo al estudio en cualquier
materia.

Sobra decir que en una escuela de danza, filmar los movimientos de los bailarines
para su posterior analisis o la pronunciacion en un idioma extranjero que
desconocemos, estuvideo permitira avanzar mas facilmente a los estudiantes.
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