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|. Resumen ejecutivo.

Este trabajo fin de grado esta relacionado con el concepto de micro financiacion de
proyectos denominado “crowdfunding”. Consiste en apoyar economicamente el
desarrollo de nuevas propuestas por medio de pequefias contribuciones realizadas por un
gran numero de personas. Es muy importante conocerlo, debido a que el principal objetivo
de este proyecto es llevar a cabo la planificacion, disefio y desarrollo de una plataforma
web dirigida al patrocinio de proyectos fin de carrera, realizados por estudiantes
universitarios a través de esta via de financiacion.

Esta idea se ha propuesto en la empresa Singular Factory S.L. con la intencién de
introducir diferentes formas de financiacion de proyectos donde actualmente las fuentes
de financiacion tradicionales no facilitan el apoyo econdémico necesario. El concepto de
crowdfunding necesita de la colaboracién de multitud de patrocinadores. Para reunirlos
se ha planteado escoger Internet, siendo uno de los medios de comunicacion mas
empleados en todo el mundo.

Actualmente existen multitud de plataformas que implantan este medio de financiacién
pero ninguna de ellas esta orientada exclusivamente al patrocinio de proyectos fin de
carrera realizados por alumnos matriculados en cualquier universidad. Por lo tanto, se
pretende cubrir este hueco dotando a los alumnos con una gran herramienta que les dé la
oportunidad de poder llevar a cabo sus proyectos con los recursos adecuados.

Para el desarrollo de la parte software de la plataforma se ha empleado la metodologia
agil SCRUM con la intencion de realizar una implementacion incremental, validando
cada uno de los requisitos en los periodos de tiempo establecidos. Ademas, con respecto
a la eleccion de las adecuadas tecnologias software para su desarrollo se ha apoyado
principalmente en la experiencia de la propia organizacion con otros proyectos similares
de éxito. Por otro lado, toda la parte hardware ha sido proporcionada por la empresa.

Sin embargo, ¢ Por qué es necesario incorporar una plataforma de micro-pagos a proyectos
con origen académico?

Hay alumnos que proponen ideas innovadoras, creativas y excelentes como trabajo fin de
titulacion. En muchas ocasiones los centros de ensefianzas superiores no disponen de
suficientes recursos econdmicos o0 bien no existe la tecnologia que el alumno requiere
para desarrollar su proyecto. Esto provoca que se desperdicie el talento de los mismos
debido a que deben optar por otras alternativas de menor magnitud. Por ello, con el uso
de esta plataforma podrian eliminar este tipo de barreras adquiriendo los recursos
necesarios ayudando a los estudiantes a desarrollar todo su potencial.

Por otro lado, permite a los alumnos demostrar todos los conocimientos adquiridos
durante su carrera académica/profesional ante multitud de caza talentos que podran abrir
un amplio abanico de oportunidades al estudiante tras acabar su titulacion.

En conclusién, la finalidad de este proyecto es mejorar considerablemente el Gltimo paso

que deberan realizar todos los alumnos matriculados en centros superiores estrechando
distancias con el mercado laboral y dando la oportunidad de crear proyectos excelentes

con los recursos adecuados.
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I1. Introducciodn.

Este proyecto fin de carrera pretende realizar una plataforma web que implementa la
forma de financiacion denominada crowdfunding o basada en micro-pagos. El
crowdfunding es una forma de financiacion donde se necesita la realizacion de multitud
de pequefios pagos llevados a cabo por un gran nimero de personas con el objetivo de
apoyar econdémicamente a proyectos que requieren fondos para poder llegar a convertir
una idea en un producto o servicio real. Existen distintos tipos de crowdfunding segun el
compromiso que imponen los creadores de los proyectos con los propios financiadores
una vez se haya realizado un pago. En nuestro caso, nos centraremos en el crowdfunding
basado en donaciones, es decir, el financiador realiza un pago voluntario porque desea
que se realice el proyecto sin recibir ninguna recompensa, interés o derecho sobre él
mismo. Esta forma de financiacién se ha hecho bastante popular en todo el mundo,
principalmente en Estados Unidos aungue cada vez mas en Europa.

Existen multitud de plataformas orientadas a este tipo de financiacion. Sin embargo, esta
plataforma se diferencia del resto principalmente por su orientacion a un segmento de
clientes especifico. En concreto esta destinada a alumnos de universidades que estan
cursando su trabajo fin de titulo. Se pretende mejorar la forma de aprendizaje de los
trabajos fin de carrera de cualquier titulacion universitaria debido a que los alumnos
podrian realizar proyectos mas innovadores e interesantes. Esto se debe a que pueden
recibir una financiacion externa no disponible en muchas universidades, acortar
distancias con el mercado laboral, validar su proyecto ante clientes reales, entre otros
muchos factores positivos ventajosos para el alumno.

En el sistema existiran diferentes usuarios asociados a un conjunto de funcionalidades
como por ejemplo mantener la integridad de la informacién de la plataforma, publicar
proyectos, realizar contribuciones sobre dichos proyectos, establecer seguimientos
durante el transcurso del desarrollo de proyectos que han recibido financiacion entre
muchos otros. En concreto, se recogen los siguientes actores:

e Internautas andnimos que puedan acceder a proyectos publicados por los
estudiantes. Estos pueden convertirse en potenciales financiadores de proyectos
una vez realicen alguna contribucion.

e Administrador que se encargue del alta de estudiantes y la
insercion/mantenimiento de datos sensibles en el sistema.

e Financiadores que realicen pagos voluntarios en proyectos publicados por los
estudiantes.

e Los estudiantes que gestionen y publiquen sus proyectos ante cualquier internauta
que acceda a la plataforma.

En conclusion, este trabajo fin de titulo serd una buena alternativa para ampliar los
conocimientos de los alumnos universitarios que acaban sus respectivas titulaciones.
Ademas, se pretende dar a los alumnos la oportunidad de ser reconocidos ante diferentes
entidades una vez lo desarrollen. Por otro lado, aquellas universidades que usen la
plataforma tendran una herramienta diferente que ayudara a mejorar y modernizar la
forma de aprendizaje de sus alumnos.
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A continuacion, se explicard en detalle cada uno de los pasos realizados para elaborar
dicha plataforma. Para ello se ha empleado procesos de ingenieria del software, buenas

practicas y metodologias de desarrollo &giles aprendidas durante el transcurso de la
titulacion.
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Capitulo 1: Motivacion, estado actual y objetivo.

Para comprender la esencia de este
proyecto se necesita conocer el
concepto de crowdfunding o
micro financiacion en masa. Se
basa en una  alternativa
revolucionaria destinada a la
puesta en marcha de nuevos
proyectos. La idea principal es
conseguir financiar un proyecto a
través de micro aportaciones
originadas por multitud de
inversores en un periodo de
tiempo determinado.

Figura 1.1: Forma de pago crowdfunding. Disponible en
http://investigauned.uned.es/crowdfunding-una-nueva-forma-de-financiar-tu-
investigacion. Accedido el 02/10/2015.

Este proyecto va ligado completamente a este concepto, debido a que se pretende realizar
una plataforma orientada a esta forma de financiacion. En ella, deben existir una serie de
patrocinadores gque puedan emitir una serie de pagos sobre proyectos publicados por
alumnos que estén realizando su trabajo fin de carrera. Con ello, se logrard convertir un
conjunto de ideas y conocimientos en un producto o servicio real que podra ser explotado
en el mercado actual.

1. Motivacion.

Esta plataforma estd orientada exclusivamente para alumnos que estan acabando sus
titulaciones. Por lo tanto, para comprender la relevancia de este proyecto, nos pondremos
en la piel de un estudiante llamado “Felipe” que esta acabando sus estudios universitarios.

Felipe esta cursando los ultimos créditos para finalizar sus estudios, aunque ain le queda
realizar el proyecto fin de titulacion. Se le ocurren multitud de ideas interesantes que
podrian llevarse a cabo y se lo comunica a su tutor académico. Sin embargo, el tutor le
comunica que la universidad no tiene los medios econdmicos necesarios para ponerlas en
marcha.

Su tutor académico le recomienda que publique sus ideas en un canal publico de micro
financiaciones donde existen millones de personas que pueden patrocinar y validar su
proyecto.

Unos dias mas tarde, muchas personas estan interesadas en su propuesta. Por ello, realizan
diferentes contribuciones para conseguir materializar su idea lo antes posible.

Entre todos aportan la cantidad necesaria para poder llevar a cabo el proyecto. El
estudiante obtiene el capital comprometiéndose a desarrollar todas aquellas ideas que ha
puesto encima de la mesa informando de los progresos a los interesados.

Diciembre de 2015 n
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Ademas, distintas organizaciones del sector se han puesto en contacto con el estudiante
para ofrecerle su apoyo y facilitar su futura insercion al mercado laboral. El estudiante
elabora su proyecto con gran euforia y los interesados lo adquieren rapidamente sin tener
que invertir en estudios de viabilidad o grandes campafias de marketing debido a que el
mercado ya lo ha validado.

Para resolver el problema de financiacién externa sobre proyectos con origenes
académicos, se ha plateado este proyecto fin de carrera. En el mercado actual existen
multitud de plataformas de este tipo, aunque ninguna centra su modelo de negocio en este
tipo de proyectos.

2. Estado actual.

Tras hacernos una idea inicial hablaremos en profundidad de las verdaderas cuestiones
interesantes que rodean a este innovador concepto del crowdfunding en el entorno actual.
Para ello se plantean las siguientes cuestiones:

¢ Qué es exactamente crowdfunding? ¢Para qué nos sirve? ;Qué nos proporciona?
¢Cémo y donde surgio? ¢Se usa hoy en dia? ¢Quiénes lo usan? ¢Reciben algun tipo
de incentivo los financiadores? ¢Qué es una plataforma crowdfunding?

Para resolverlas se plantean los siguientes epigrafes relacionados con el concepto:

Definicion.

Historia.

Funcionamiento.

Tipologia.

Ventajas e inconvenientes.

Plataformas de crowdfunding claves en el mercado actual.
Casos relevantes basados en crowdfunding.

Hay distintas definiciones pronunciadas por distintos medios. Por lo tanto, a continuacion
se presentaran una pequefia recopilacion de las mas relevantes:

“Cooperacion colectiva, llevada a cabo por personas que realizan una red para
conseguir dinero u otros recursos, se suele utilizar Internet para financiar esfuerzos e
iniciativas de otras personas u organizaciones”. Wikipedia.

“La financiacion colectiva o crowdfunding es un sistema de cooperacion que permite a
cualquier persona creadora de proyectos, reunir una suma de dinero entre muchas
personas para apoyar una determinada iniciativa”. Asociacion Espafiola de
crowdfunding.

“El crowdfunding o financiacién en masa, también Ilamado financiacion colectiva,
microfinanciacion colectiva 0 micromecenazgo consiste en conseguir multiples pequefias
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donaciones para conseguir dinero u otros recursos para financiar proyectos”. |Daccion
business news.

“Fenomeno de las personas que hacen red para conseguir dinero u otros recursos para
un proyecto o propdsito. Es utilizado para multitud de actividades industriales o
creativas, campafas politicas, creacion de empresas, y también para proyectos sociales
y culturales”. Asociacion espafiola de Fundraising.

“The practice of funding a project or venture by raising many small amounts of money
from a large number of people, typically via the Internet”. Revista Forbes

“Crowdfunding is a way to raise money by asking many individuals to contribute funds,
often in small amounts, to a specific business venture or cause”. Canal de television
CNBC econdmico.

Como conclusion, podemos decir que préacticamente todas definen el concepto como una
nueva fuente de financiacion para proyectos, con la gran caracteristica de que se necesita
de un gran nimero de personas para intentar conseguir el objetivo planteado para
desarrollar el proyecto. Por todo ello, uno de los medios méas empleados para atraer a un
gran namero de personas con el minimo coste es Internet.

En estos Ultimos afios se han puesto en marcha muchisimas plataformas de crowdfunding
con diferentes enfoques, pero con la misma esencia.

Por otro lado, este tipo de plataformas capta a dos tipos de usuarios:

e Personas que necesitan financiacion para llevar a cabo un proyecto.
e Inversores que estén dispuestos a realizar contribuciones econdémicas en
proyectos bajo una serie de condiciones especificas.

El principal cometido de este proyecto es mediar entre ambos aportandoles un sistema de
informacion rico en proyectos interesantes para los inversores y concurrida por el mayor
namero de personas interesadas en financiar proyectos.

Ademas, las plataformas no son responsables de incumplimientos de acuerdos entre el
financiador y el financiado, es decir, si un proyecto consigue financiacion y en el tiempo
estipulado no cumple con su parte el inversor no puede reclamar la devolucion del pago
a la plataforma. Solamente se garantiza el pago al financiado por parte del patrocinador.

Por altimo aclarar que el flujo de ingresos de este tipo de plataformas depende bastante
de su modelo de negocio aungue normalmente sigue un mismo patron, adquirir un
porcentaje de las inversiones destinas a los proyectos.

El término crowdfunding tiene como objetivo obtener financiacion a través de micro
donaciones por parte de personas realmente interesadas.

En un principio, sobre finales de los afios 90 y principio del siglo XXI tanto la industria
de la musica como el cinematografico pusieron en marcha campafias en donde se
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promovia la recaudacién de dinero para poder producir un disco, llevar a cabo una gira
de conciertos o elaborar una pelicula. Estas campafias tuvieron bastante éxito, obteniendo
en innumerables ocasiones cifras superiores a las estipuladas para poder lanzar el
proyecto. Ademas, el tiempo en el que se conseguia llegar al objetivo era mas rapido de
lo que se pensaba.

En Espafia uno de los casos mas relevantes en el uso de la financiacion en masa es el
largometraje “El Cosmonauta” que fue la primera pelicula espafiola que utilizo este
método de financiacion con donaciones de los espectadores, desde tan solo dos euros.
Como recompensa podrian aparecer en los créditos de la pelicula.

Existen bastantes ejemplos en otras actividades como documentales, edicion de libros,
culturales, tecnologicas entre muchas otras sobre el mercado de financiacion a través de
crowdfunding.

El mercado europeo de financiacion por crowdfunding crecié un 144% en 2014, hasta
casi alcanzar los 3000 millones de euros y podria superar los 7000 millones en 2015,
segun el primer estudio comparativo integral paneuropeo de la financiacion alternativa
producida por el nuevo centro para financiacion alternativa de la escuela de negocios
Judge Business School en la Universidad de Cambridge y los servicios profesionales de
la empresa EY (Ernst & Young).

En la actualidad el gran mercado de esta nueva fuente de financiacion se encuentra en
Estados Unidos que alcanzo6 en 2012 la cifra de 1600 millones de dolares. En Espafia, el
mercado pasé de los 19 millones de 2013 a 62 millones en 2014, un cifra que triplica el
mercado y pone en evidencia el imparable avance de la nuevos enfoques de financiacion.

El contexto actual de Espafia durante la crisis ha provocado que las principales fuentes de
financiacion para emprendedores 0 pequefias empresas hayan disminuido
considerablemente. Por ello, han dejado el camino libre a nuevas alternativas de
financiacion que han conseguido introducirse en el sistema a un gran ritmo previéndose
un gran incremento en los proximos afios.

Debido al éxito de las grandes plataformas de crowdfunding se ha tendido a especializarse
por sectores industriales. Por ejemplo, cine, masica, nuevas tecnologias, educacion entre
casi cualquier ambito conocido.
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TIPOS DE PLATAFORMAS TACION PROMEDIO

DURACION MEDIA DE
LAS CAMPANAS

CANTIDAD SOLICITADA
PROMEDIO

FACTORES DE EXITO

MERCADO
TOTAL DE
= k CROWDFUNDING '
MEDIA DE NUMERO EN ESPANA
DE MECENAS O ‘ 7
MICRO-INVERSORES 19M€ i
POR PROYECTO

gl 143 | BIENVENIDOS A LA -

ECONOM‘A REAL CREO EN TU PROYECTO

Figura 2.2.1: Financiacion por crowdfunding durante el afio 2013 en Espafia.
Disponible en https://crecentuproyecto.wordpress.com/2014/07/28/crowdfunding-
infografia. Accedido el 08/10/2015.

En esta figura podemos contemplar el mercado del crowdfunding en Espafia. Como
podemos ver, esta forma de financiacion esta adquiriendo fuerza y se prevé que siga
aumentando sobre todo por la incapacidad de obtener financiacion por las entidades
tradicionales. Ademas, cabe destacar que existe un gran nimero de financiadores medios
por proyecto.

2.3. Funcionamiento.

Cada una de las plataformas de crowdfunding tiene su propio modelo de negocio. Sin
embargo, siguen siempre un mismo patron.

Un solicitante o solicitantes proponen una idea atractiva e interesante para el mercado. La
detallan de la mejor manera posible con la intencion de que cualquier persona pueda
entenderla facilmente. Una vez restringido el alcance del proyecto, los integrantes
realizan un presupuesto real de los recursos necesarios para su desarrollo.

Los fundadores de la idea acceden a una plataforma web orientada al crowdfunding donde
existen multitud financiadores esperando encontrar el proyecto adecuado para dar su
apoyo econémico. Por lo tanto, dan de alta su proyecto indicando dos parametros
esenciales para este tipo de financiacion:
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e Periodo de tiempo en el que los financiadores pueden recibir contribuciones
(depende de la plataforma).

e Cantidad de recursos (normalmente econémicos) necesarios para la puesta en
marcha el proyecto.

Los financiadores acceden al proyecto publicado y si les interesa pueden realizar pagos
en el periodo de tiempo establecido. Dependiendo de la plataforma los financiadores
pueden recibir algun tipo de incentivo a cambio de su contribucidn o simplemente realizar
una donacion desinteresada.

Una vez finalice el periodo de recaudacion la plataforma decide si se le entrega el capital
recaudado a los fundadores o si se devuelve a los financiadores por cualquier motivo. Si
los creadores del proyecto reciben algun incentivo por parte de la plataforma se quedan
comprometidos a desarrollar la idea acordada. Normalmente la funcionalidad de estas
herramientas acaba en este instante no haciéndose responsable de lo que ocurra durante
el proceso de desarrollo, aunque veremos que algunas plataformas siguen jugando un
papel importante después de recaudar los recursos.

El principal flujo de ingresos de estas plataformas se encuentra en las comisiones o
intereses que se queda la plataforma cuando se llevan a cabo las contribuciones en los
proyectos por parte de los patrocinadores. En concreto un interés del 5% en cada una de
las contribuciones realizadas.

Existen multitud de criterios por los cuales podemos clasificar diferentes vertientes de la
financiacion por crowdfunding. Sin embargo, nos centraremos en distinguirlos segun la
naturaleza del compromiso acordado entre inversor y solicitante. En concreto entre los
objetivos que se quieren alcanzar como las contraposiciones de la ayuda prestada para
ello.

Por ello, se distinguen los siguientes casos:

e Donacidn: Los donantes realizan pagos para lanzar proyectos sin esperar ningdn
bien o servicio a cambio. Las razones de ello pueden ser la necesidad de ese
producto en el mercado actual, actos de caridad o solidarios, impulsar la creacion
de buenos proyectos, entre otras.

e Recompensas: el mecenas o donante espera recibir cualquier tipo de recompensa
por las aportaciones realizadas. Estas aportaciones pueden ser de cualquier indole,
como por ejemplo una cena con los integrantes del proyecto, descuentos a la hora
de adquirir el producto como compartir experiencias durante el desarrollo del
mismo. En este apartado, las recompensas no son entregas de capital al inversor
una vez desarrollado el proyecto. Es el tipo de crowdfunding que lidera el mercado
en volumen de recaudacion.

e Inversion: en este caso, el donante espera recibir algo mas que una simple
recompensa. Normalmente, solicita acciones de la empresa, participacién en el
proyecto o parte de los beneficios recaudados.

e Préstamo: El prestamista concede un cierto capital al solicitante con la
contrapartida de volver a recuperar su dinero en un periodo de tiempo acordado

con un cierto interés.
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Figura 2.4.1: Distribucion de plataformas crowdfunding por su tipologia en Espafia.
Disponible en http://www.eldiario.es/alternativaseconomicas/eclosion-crowdfunding-
cambia-todas-reglas_6_308029195.html. Accedido el 08/10/2015.

Este proyecto inicialmente se centrara en donaciones por parte de los mecenas. Aunque,
para atraer a una mayor cantidad de financiadores se les dara la opcion de poder seguir
de primera mano el proyecto a desarrollar una vez acabe la recaudacion de capital. Por
ello, el solicitante creara distintas publicaciones destinadas a los patrocinadores que han
apoyado el proyecto durante el desarrollo del mismo. Por lo tanto, el solicitante se
encargara de publicar las novedades del proyecto hasta que se alcance el objetivo marcado
desde sus inicios.

Esto supone que cualquier mecenas que haya ayudado a un proyecto exitoso tendra la
posibilidad de tener un seguimiento exhaustivo y validar cada uno de sus hitos o
progresos.

Por lo tanto, para nuestro caso se empleara una tipologia basada en donaciones. Sin
embargo, para incentivar a los mecenas se les otorga la posibilidad de poder realizar
un seguimiento sobre el proyecto una vez puesto en marcha siempre y cuando hayan
contribuido en el mismo.

2.5. Casos relevantes basados en crowdfunding.

Existen multitud de proyectos financiados a través de crowdfunding en la actualidad. Se
ha ido introduciendo en el mercado laboral como una nueva alternativa a los métodos
tradicionales de financiacion. En el contexto actual se estan registrando cifras récord y se
prevé que seguiran aumentando en un futuro cercano. Por ello, a continuacién se
mostraran casos de proyectos exitosos que lograron alcanzar los recursos necesarios para
su realizacion:
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Heroquest 25 aniversario

Una empresa espafiola, aposto
por la creacién de una edicion
conmemorativa del juego de rol
Heroquest. Esta campafia ha
recaudado la friolera cantidad de
680.037 euros. Es sin duda, el
proyecto que mas fondos ha
recaudado en la historia del
crowdfunding espafiol.

Para lograr la financiacion masiva
el proyecto se ha publicado en la
plataforma de crowdfunding
“Lanzanos” a principios del afio
2014. Este proyecto ofrecia a los
mecenas la posibilidad de
adquirir recompensas segun el
importe de la donacién.

Figura 2.5.1: Heroquest 25 aniversario. Disponible en
http://www.lanzanos.com/proyectos/heroquest-25-aniversario. Accedido el
14/10/2015.

El reloj Pebble

Este pequefio reloj inteligente se ha

presentado en la plataforma web KickStarter

e con la intencién de llegar al objetivo de

mﬁ'}‘,’e | 100.000 dolares para su financiacion. En el

five N periodo de recaudacion los patrocinadores

B = llegaron a contribuir un total de 10.266.845

millones de ddlares por su puesta en marcha.

Para ello hizo falta la participacién de
68.929 personas.

Figura 2.5.2: Relojes Pebble. Disponible en http://comunidad.movistar.es/t5/Blog-
Android/Pebble-El-reloj-inteligente/ba-p/601979. Accedido el 14/10/2015.

Este dispositivo se caracteriza por su elevado nivel de personalizacion. Como principales
utilidades se destacaron la recepcion de llamas, conexion con el Smartphone por medio
de Bluetooth, recepcion de notificaciones y capacidad de instalar aplicaciones de
cualquier tipo.

En sus inicios, sus integrantes habian formado una pequefia startup. Actualmente estan
siguiendo los pasos correctos para formalizarse como una gran empresa.
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Coolest

Este producto que parece una
“simple nevera de playa” ha
logrado alcanzar 13.285.226
millones de ddlares en la
plataforma KickStarter gracias
al apoyo de 62.646 seguidores.
Ha sido desarrollada por Ryan
Grepper en Estados Unidos.

La nevera tiene un cargador
USB, espacio para guardar
utensilios, batidora recargable,
altavoz Bluetooth resistente al
agua entre otras.

Su principal objetivo era
reducir el nimero de objetos
que tendemos a llevar en
nuestros viajes.

Figura 2.5.3: Coolest. Disponible en
https://www.kickstarter.com/projects/ryangrepper/coolest-cooler-21st-century-cooler-
thats-actually/updates. Accedido el 15/10/2015.

The Skarp Laser Razor

Este producto se basa en

cambiar la cuchilla de las
hojillas  de  afeitar  por
tecnologia laser para evitar

Laser Razor irritaciones en la piel entre otras
ventajas. Ademas, garantizan

- una gran durabilidad ayudando
al medio ambiente. Para su
desarrollo se ha pedido una
cantidad de 160.000 dolares.
Sin embargo, ya ha reunido de
21st Century Shaving | 3949791 El tiempo de

recaudacion finaliza el 18 de
Octubre de 2015.

Figura 2.5.4: Skarp Laser Razor. Disponible en
https://www.indiegogo.com/projects/the-skarp-laser-razor-21st-century-shaving.
Accedido 10/11/2015.

Para aquellos inversores que hayan contribuido con mas de 89 ddlares se les ha prometido
como recompensa una maquinilla laser en una fecha estimada sobre marzo de 2016. Sin
embargo, el proyecto ha sido cancelado de Kickstarter debido a que no se han llegado a
presentar prototipos funcionales exigidos por la normativa de la plataforma con la
finalidad de evitar fraudes. Actualmente, laempresa SKARP ha vuelto a publicar el mismo
proyecto en la web de crowdfunding Indiegogo donde ya ha atraido a un gran numero de

inversores.
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En este apartado, se explicaran las principales ventajas e inconvenientes del uso de la
financiacion basada en crowdfunding:

Posibilidad de conseguir financiacion
sobre proyectos mas creativos y menos
convencionales que los grandes
inversores o bancos descartarian.

El solicitante o solicitantes del proyecto

no depositan todos los recursos
econdmicos necesarios ya que podran
ayudarse de las abundantes

aportaciones de los patrocinadores.

Se da a conocer el proyecto, validando
la idea propuesta ante potenciales
clientes. Con lo cual, se podra evaluar el
éxito antes de entrar en el proceso de
desarrollo.

Se puede definir el segmento de cliente
durante el proceso de recaudacion.

Publicitar el proyecto ante un gran
namero de personas que puedan estar
interesadas.

Se consiguen los primeros compradores
del servicio o producto a desarrollar.
Ademas, estos pequefios inversores
creerdn realmente en la idea y la
promocionaran sin coste alguno.

Si la idea del proyecto no es buena no
originara deudas ni pérdidas de capital
a los integrantes del proyecto.

Se puede definir antes de crear el
proyecto cual va a ser el verdadero
alcance que podria tener.

Se puede llevar el control total del
proyecto ya que los financiadores
invierten voluntariamente.

No se requiere estrictamente un
acuerdo econémico para atraer a
financiadores ya que existen
recompensas de cualquier indole o
donaciones.

Genera inseguridad a las personas o
empresas dispuestas a invertir ya que
muchos proyectos son meras ideas sin un
gran fundamento previo.

No se conoce con exactitud al equipo o
integrantes del proyecto. Esto ocasiona
bastante inseguridad al inversor.

Los inversores y emprendedores temen
que la idea sea copiada ya que cualquier
empresa con recursos pueda ponerla en
marcha antes que los propios solicitantes.

Si el proyecto que se oferta es financiado
y no cumple su propésito quedara
reflejado ante muchas personas u
organizaciones. Esto supone un fracaso
publico que afecta a los solicitantes.

El inversor nunca puede conocer con
exactitud cual es el presupuesto real del
proyecto. Por ello, existe el temor a que el
dinero invertido no se gaste con
honestidad.

En muchas ocasiones, una vez el proyecto
entre en fase de desarrollo, el inversor
pierde totalmente el control de su
inversion. Si ocurre cualquier problema no
puede exigir un reembolso.

El financiador pierde un porcentaje del
capital recaudado debido al coste de las
plataformas y medios de pago.

Exige al financiado llevar a cabo un
proyecto verdaderamente atractivo para
que pueda destacar entre los inversores.
Normalmente se necesita ofrecer algun
tipo de incentivo para atraer a un gran
numero de financiadores.
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Retroalimentacion honesta por parte de
clientes potenciales para mejorar el
proyecto y enfocarlo a las verdaderas
necesidades que se exigen
El inversor puede recibir parte del
beneficio o solamente el mero hecho de
haber participado en la puesta en
marcha de un proyecto exitoso.
La cantidad de dinero a invertir puede
ser relativamente pequefa por parte de
un patrocinador.
Darse a conocer ante el mercado
ofreciendo las grandes capacidades
personales o del equipo.
No se necesita a ningun intermediario
gue venda el proyecto ya que los
mismos integrantes pueden hacerlo.
Tabla 2.6.1: Ventajas e inconvenientes del crowdfunding.

Como conclusiones de los aspectos citados anteriormente, se puede observar que existe
cierto temor por parte de los financiadores a llevar a cabo aportaciones debido a la falta
de integridad en la informacion aportada por los financiados. Por otra parte, aunque
puedan existir multitud de estafas o acciones ilicitas, aquellas personas u organizaciones
que las lleven a cabo quedaran marcadas para siempre en la red. Este hecho, es muchisimo
peor que una multa econdémica o cualquier otro tipo de castigo.

Sin embargo, este tipo de fuente de financiacion elimina bastantes obstaculos a la hora de
llevar y validar un proyecto ante el mercado. Esta validacion prematura puede suponer el
ahorro de millones ya que nadie invertira en un proyecto que no tiene éxito ante el publico.

Ademas, otro de los grandes logros que nos aporta el crowdfunding es la oportunidad de
demostrar las capacidades y destrezas del equipo. Esto significa que grandes compafiias
podrian estar interesadas en nuestros conocimientos personales dando la posibilidad a la
generacion de futuras ofertas de empleos o cualquier otro beneficio directo hacia los
solicitantes.

En nuestro caso, aprovecharemos todas estas ventajas y contrarrestemos las desventajas
para que el alumno que curse la asignatura de proyecto fin de grado o de titulacién pueda:

e Validar su proyecto con honestidad ante el mercado.

e Introducir al estudiante en el mundo laboral, dandose a conocer por multitud de
organizaciones interesadas en sus capacidades y destrezas.

e Ofrecer al alumno la posibilidad de tener mayor cantidad de recursos para poder
desarrollar ideas que verdaderamente le motiven o le interesen.

e Dar al estudiante la capacidad de llevar a cabo presupuestos objetivos sobre
proyectos reales en periodos de tiempos acordados.

o Definir el alcance de su proyecto citando todos los requisitos que debe implantar
una vez realizado.
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e Aportar la informacion exacta, fiable e integra sobre su proyecto ante cualquier
financiador interesado. Con ello, se aumentara la seguridad de los inversores a la
hora de realizar las contribuciones.

Existen una gran cantidad de plataformas dedicadas al crowdfunding distribuidas por todo
el mundo. Sin embargo, cada plataforma tiene su modelo de negocio que la diferencia del
resto.

Ya existen competidores con una gran cuota de mercado orientado a cualquier tipo de
proyecto. Por ello, las empresas que se dedican a la elaboracion de plataformas de este
tipo han decidido segmentar el mercado pivotando su modelo de negocio hacia sectores
especificos. Existen tantos sectores como se nos puedan ocurrir. Por ejemplo: para
deportistas, startups, belleza, automoviles, cine, masica, etc.

Casi todas las plataformas de crowdfunding que se van a proponer se basan en la tipologia
de recompensas. Esto se debe a que los inversores prefieren tener alguna ventaja o
beneficio tras realizar un pago. Las recompensas son dependientes del proyecto y se
establecen por parte de los solicitantes.

A continuacion se presentaran las cuatro plataformas mas importantes en todo el mundo
debido a la cantidad de proyectos publicados y patrocinadores en las mismas:

KICKSTARTER

Es la principal plataforma web dedicada al
crowdfunding en todo el mundo localizada
en Estados Unidos. En marzo de 2014
Ilegaron a 1000 millones de ddlares de
recaudaciones gracias al apoyo de 5.7
millones de patrocinadores. Ha reunido mas
capital que todas las deméas plataformas
juntos del mundo.

Figura 2.7.1: Logo KickStarter. Disponible en
http://www.elandroidelibre.com/2015/05/kickstarter-llega-a-espana-espanoles-a-
inventar.html. Accedido 20/10/2015.

Esta plataforma esta orientada a recompensas. Tanto es asi que no se aceptan proyectos
de caridad o basados en la buena fe de los inversores. El sistema de recompensas supone
un coste para los integrantes del proyecto ya que deben pagar a una financiadora que se
las gestione.

Su principal modelo de negocio es dividir los proyectos en categorias generales. Entre
ellas se encuentra: Arte, Comics, Danza, Disefio, Moda, Cine, Gastronomia, Juegos,
Musica, Fotografia, Publicaciones, Tecnologia y Teatro. Por lo tanto, acoge
practicamente cualquier segmentacion posible haciendo que los inversores tengan una
mayor facilidad para encontrar un proyecto donde se desea invertir.
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Su metodologia de pago es bastante sencilla. Los integrantes del proyecto establecen la
cifra exacta del capital necesario para desarrollar el proyecto y los dias que va a estar
publicado (hasta el maximo de 60). Si el proyecto iguala o supera dicha cantidad, la
plataforma se queda con el 5% de las contribuciones y entrega el resto a los integrantes.
Sin embargo, si no llegan al cupo minimo Kickstarter no cobrara su parte ni tampoco los
creadores del proyecto devolviendo el capital aportado a los financiadores.

KickStarter da una segunda oportunidad a los proyectos que no hayan conseguido
financiacion de ser modificados para que puedan volver a publicarse.

Los proyectos que se pueden publicar deben ser creativos y atractivos. Ademas, deben
tener como objetivo llevar a cabo un bien o servicio si consiguen la financiacion.

Esta plataforma ademéas de ayudar a lanzar proyectos, se compromete a crear una
comunidad que ayude a alcanzar el éxito después de la puesta en marcha.

El problema es que solo admite proyectos que vengan de EEUU, Canada, Reino Unido,
Australia y Nueva Zelanda. Eso en teoria no debia ser un problema ya que hay empresas
como SYBIC (Start Your Business Internet Consulting) que ayudan a lanzar proyectos en
Kickstarter desde Espafia gestionando también el cobro de las recompensas.

INDIEGOGO
Plataforma estadounidense con la que se puede conseguir financiacion para el desarrollo

de proyectos en cualquier parte del mundo. Similar a KickStarter excepto por algunas
cuestiones que veremos a continuacion.

Esta totalmente traducida al castellano por lo tanto

alcanza a un mayor publico. Sin embargo, debido a su
INDIEGOGO internacionalidad es mejor publicar los proyectos en

inglés para aumentar el ratio de posibles patrocinadores.

Figura 2.7.2: Logo Indiegogo. Disponible en https://www.indiegogo.com/about/brand.
Accedido 20/10/2015.

La forma de pago a los financiados de los proyectos es distinto al de KickStarter. Si un
proyecto no llega al objetivo que se propone no se devuelve el capital obtenido a los
inversores sino que se les entrega a los participantes del proyecto. Aungue no se consiga
todos los recursos propuestos se tiene que desarrollar el proyecto acordado. Esto supone
que si necesitas todo el dinero solicitado puedas quedarte sin presupuesto durante el
desarrollo.

Esta plataforma da la posibilidad a la publicacion de proyectos destinados puramente a
donaciones sin recompensa alguna o de intereses particulares. Ademas, dispone
categorias especiales para emprendedores.

Indiegogo se lleva un porcentaje de la recaudacién del proyecto. Este porcentaje varia

dependiendo de si el proyecto consigue llegar al objetivo propuesto. Si los integrantes
consiguen igualar o superar el objetivo planteado Indiegogo cobrara un 4% del total
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recaudado, sino es asi, cobrara un 9%. Esto supone, que se penalizara a aquellos proyectos
que no consigan el presupuesto establecido.

Dentro de los gastos hay que tener en cuenta el 3% para procesamientos con tarjeta de
crédito més un cargo de 25 ddlares por transferencia para las camparias externas a Estados
Unidos. También pueden aplicar cargos por cambio de divisas.

LANZANOS.

Primera plataforma de crowdfunding
espafiola. Muchos la categorizan
; como el KickStarter espafiol. Creada
A en 2010, ha llevado al éxito a méas de
rd 300 proyectos. Ademas, ha logrado

¢
recaudar cifras superiores a tres
millones de euros.

Figura 2.7.3: Logo Lanzanos. Disponible en
http://www.culturamas.es/blog/2010/12/15/%C2%BFtienes-un-proyecto-en-mente-
lanzanos-lo-hace-realidad. Accedido 20/10/2015.

Su modelo de negocio esta orientado a dar solamente la oportunidad de conseguir
financiacion a proyectos que necesite el mercado. Para verificar esa necesidad se ha
creado el concepto de “caja”. Cada vez que se crea un nuevo proyecto se introduce en la
“caja” con el objetivo de ser validado por los contribuidores. Para que el proyecto salga
de la caja y pase a poder ser financiado debe recibir 100 votos positivos de posibles
financiadores.

Una de las principales diferencias de Lanzanos es que también puedes recaudar en el
mundo offline (sin Internet) para favorecer la financiacion de tu proyecto. Esto se hace
por medio de unos vales que seran generados por el creador de cada proyecto en funcion
de los apoyos via offline que vaya a recibir.

ULULE

Es la principal plataforma de crowdfunding de
toda Europa. Ademaés, abri6 en 2013 una
delegacion en Espafia en un coworking en
Barcelona.
Es una plataforma multi-idiomas ampliando el
abanico de patrocinadores para casi cualquier

u u e nacionalidad. Ha conseguido financiar a 2000
proyectos por valor de mas de 6 millones de
euros.

Figura 2.6.4: Logo Ulule. Disponible en https://es.ulule.com/about/press. Accedido
20/10/2015.
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En esta plataforma se dividen los proyectos por diversas como musica, peliculas, juegos,
deportes, comics, arte, ecologia, nifios, entre otros.

La forma de pago a los fundadores de los proyectos es similar a KickStarter. Si no llega
se llega a la recaudacion que se ha pedido no se piden las recompensas a los aportadores.
Para los fondos recaudados mediante tarjeta de crédito o débito, Ulule aplica una
comision del 8% con el IVA, sobre la cantidad total recaudada para los proyectos
exitosos. Incluye los costes de las transacciones financieras. En los fondos recaudados
por PayPal y por medio de cheque Ulule aplica una comision del 4,18% IVA
excluido, sobre la cantidad total recaudada por los proyectos exitosos. En todo caso si el
proyecto no alcanza su objetivo de financiacion, no cobran ningun tipo de comision.

En este apartado no podemos estudiar todas las plataformas del mercado ya que existen
muchisimas en todo el mundo. Por ello, se han recopilado todas las plataformas de
Espafia. Para acceder al listado se ha puesto un enlace en el anexo denominado “1. Listado
de plataformas crowdfunding en Espafia”.

3. Objetivos del proyecto.

A continuacion se establecerdn los principales objetivos de este proyecto. Existen
distintos tipos de objetivos:

e Finalidades y utilidades del proyecto.
e Actitudes y capacidades logradas tras acabar el proyecto.

e Desarrollar una plataforma de crowdfunding especializada en el sector de la
educacién. En concreto orientada a proyectos fin de carrera de cualquier
universidad. En un principio se centrard en universidades espafiolas pero su
cometido es ampliarse hacia cualquiera parte del mundo.

e Crear un portal web multiplataforma en el cual los estudiantes de ultimo curso
puedan describir sus proyectos ante cualquier patrocinador potencial.

e Facilitar a los alumnos su incorporacion en el mercado laboral dandose a conocer
entre multitud de empresas de su sector.

e Mejorar la asignatura de “Proyecto fin de titulo” o “Trabajo fin de grado” ya que
la plataforma afiadird una motivacion extra a los alumnos. Esto se debe a que la
plataforma les aportaran una oportunidad clara de conseguir posibles ofertas de
trabajo, mejorar su reputacion y adquirir experiencia laboral considerablemente.

e EIl alumno tiene la oportunidad de demostrar todo lo que ha aprendido ante
cualquier persona interesada.

e Las ideas de los proyectos seran mucho mas creativas y personalizadas ya que la
intencion del alumno es crear proyectos atractivos para el mercado.

e El alumno podra validar su idea ante el mercado sin coste alguno.

e La reputacion y diferenciacion de las universidades que usen esta plataforma
aumentara. Esto se debe a que los alumnos finalizaran su carrera con habilidades
y destrezas que solamente se aprenden en un entorno profesional.

e Se podran desarrollar proyectos mucho mas interesantes si el estudiante consigue
financiacion.
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Capacitar a los alumnos de realizar presupuestos reales justificados.

El sistema se compondréa de tres actores principales: estudiantes, financiadores y
administrador.

El sistema simulara una plataforma de crowdfunding donde el estudiante podra
crear sus proyectos y publicarlos. Cada proyecto tiene asociado un capital minimo
para su desarrollo y un periodo de tiempo no superior a dos meses. Los
financiadores podran realizar donaciones durante el periodo establecido.

Todos los proyectos al acabar su periodo de recaudacién pasan a un estado de
desarrollo. Una vez alcanzado, se creara para cada uno de ellos una seccion en la
plataforma donde los integrante/s del equipo se encargaran de publicar los
progresos del desarrollo hasta su finalizacién. Esta zona sera accesible para todos
aquellos financiadores que han contribuido en el proyecto.

Cada vez que se realice una contribucion sobre un proyecto determinado, se
almacenara en una cuenta temporal hasta que finalice el periodo de recaudacion.
Una vez acabado la plataforma cobrara un interés del total recaudado, mas los
intereses de las plataformas de pago utilizadas para gestionar los pagos y se
entregara el resto a la universidad que sera la responsable de administrarlo con los
fundadores del mismo.

Aprender a realizar portales web utilizando el framework Modelo-Vista-
Controlador Symfony2 basado en PHP.

Aplicar los conocimientos de disefio e implementacion de base de datos
relacionales. En concreto, MySQL.

Aprender a utilizar ORM para acoplar la aplicacion con la base de datos.

Llevar a cabo el proyecto utilizando la metodologia de agil SCRUM.

Utilizar la aplicacion Git para el control de versiones.

Disefar aplicaciones web.

Analizar los requisitos mediante diagramas de casos.

Manejo de distintos entornos: local o desarrollo, pruebas y pre-produccion.

Uso de sistemas Linux para publicar el proyecto.

Aprender las bases de la fuente de financiacidn basada en crowdfunding ya que es
unas de las alternativas mas utilizadas por las startups en la actualidad.
Consolidar el conocimiento en leguajes del lado del cliente como: JavaScript,
HTML5 y CSS3.

Aprender a planificar y desplegar proyectos.

Facilitar el mantenimiento de la plataforma para futuras versiones.
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Capitulo 2: Competencias.

A continuacion se estableceran cada uno de los hechos que demuestran el adecuado
cumplimiento de las distintas competencias solicitadas. Para ello, se estableceran las
pautas realizadas para cada tipo de competencia en concreto.

1. ClI01 Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar
aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

En este caso se va a explicar como se han desarrollado cada una de las capacidades citadas
durante el transcurso del proyecto. En concreto, las siguientes:

e Seleccién y evaluacion.
e Disefio.
e Desarrollo.

1.1. Seleccion y evaluacion.

Partiendo de los objetivos plasmados anteriormente, se debe establecer que tecnologias y
pautas de desarrollo se van a usar para construir el sistema. Por lo tanto, aparecen distintas
areas funcionales importantes a tener en cuenta:

Modelo de datos.

Aplicacion.

Entorno de prueba, desarrollo y produccion.
Control de versiones.

Metodologia de desarrollo.

Debido al alto nivel de interconexiones entre los distintos datos almacenados vy el alto
nivel de concurrencia que se plantea se ha optado por emplear una base de datos
relacional. En concreto, el uso de MySQL.

¢Por qué MySQL?

MySQL es la base de datos Open-Source mas utilizada en todo el mundo. Su continuo
desarrollo esta consiguiendo ser un gran competidor frente a otros proveedores mas
robustos como Oracle. Ademas dispone de unas caracteristicas extraordinarias:

e Robusto soporte transaccional. Ofrece uno de los motores de bases de datos
transaccionales mas potentes del mercado.

e Alta disponibilidad. Aporta un gran abanico de posibilidades para resolver el
problema de la pérdida de disponibilidad empelando servidores de cluster
especializados u ofertas de terceros.

e Fuerte proteccion de datos. Ofrece soporte a los protocolos de SSH y SSL,
gestion de copias de seguridad y diferentes formas de autenticacion.
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e Escalabilidad y flexibilidad. Esta sistema de base de datos puede manejar base
de datos de cualquier tamafio sin ningn un problema. Ademas, soporta distintos
sistemas operativos.

e Alto rendimiento. Una arquitectura de motores de bases de datos permite a los
administradores configurar el servidor MySQL a medida para cualquier tipo de
aplicacion mejorando considerablemente su rendimiento.

El propio concepto de crowdfunding se define como una fuente de financiacion basada
en micro-aportaciones, originadas por un gran numero de personas. Por ello, necesitamos
un medio en el cual podamos reunir a un nimero considerable de posibles inversores sin
paliar grandes costes.

Por lo tanto, hemos decidido utilizar tecnologia web para su desarrollo debido a las
grandes ventajas que proporciona. Para ello, recurrimos en la famosa arquitectura de
software: “Cliente-Servidor”.

Se constituye en un modelo distribuido donde existen dos partes diferencias:

e Servidor: gestiona los servicios o recursos solicitados por los clientes.
e Cliente: encargado de realiza las peticiones de los recursos hacia los servidores.

¢Por qué debemos usar la tecnologia web?

Tras pensarlo detenidamente, se ha concluido que nos aportara las siguientes ventajas:

Modelo Cliente-Servidor . Compatibilidad: los clientes
solo deben tener instalado un
Servidor navegador para poder acceder a la
plataforma.
o Multiplataforma: Se abstrae

Cliente , de las especificaciones de cualquier

Gherkea sistema operativo ya que solamente

D :I necesitamos tener un navegador
= — instalado.

Cliente ° Escalabilidad: la relacion

coste-nimero de wusuarios no es

:l D oo D Cliente proporcionall es decir, los costes no

= =’ aumentan drasticamente al aumentar

el nimero de usuarios que usen en el
sistema.

Figura 1.1.2.1: Arquitectura cliente-servidor. Disponible en
http://anagaldo.blogspot.com.es/2011/05/modelo-cliente-servidor.html. Accedido
23/10/2015.

e Bajo consumo de recursos en el lado del cliente: Dado que el servidor se
encarga de llevar a cabo la gestion de los recursos. La parte del cliente solamente
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se encargara de presentar y pedir la informacion. Esto supone que los requisitos
hardware de las maquinas usadas por el cliente no tienen por qué ser altos.

e Centralizacion de los datos: Siempre se almacenan los datos en la parte del
servidor. Esto proporciona un mayor control sobre la informacién. Ademas, el
cliente nunca tiene que almacenar grandes volimenes de datos ya que desde
cualquier navegador puede acceder a ellos directamente pidiéndoselos al servidor.

e Garantizar la disponibilidad empleando sistemas de alta disponibilidad como
por ejemplo el uso de clusteres o sistemas redundantes RAIDs.

e Actualizaciones sencillas: Al acceder a la plataforma siempre se encuentra en la
ultima version estable. Esto se debe, a que toda la informacién se encuentra en el
servidor.

e Integridad: Para garantizar la integridad de la informacion se estableceran
protocolos seguros como HTTPS donde toda la informacion circulara por la red
siempre cifrada. Ademas, al tener toda la informacion centralizada en el servidor
es mas sencillo protegerla ante posibles amenazas o accidentes.

e Fiabilidad: El servicio prestado al cliente dependera fundamentalmente de la
parte servidora. Por ello, los proveedores de los servicios tienen la responsabilidad
absoluta del sistema.

e Portabilidad: Se pierde la dependencia que conlleva cualquier dispositivo ya que
solamente se necesita tener acceso a internet y el uso de un navegador.

¢Y por qué no realizar una aplicacion movil?

Debido al gran contenido que se puede generar en la plataforma pensamos que una web
seria mas apropiada para desarrollar la plataforma ya que se puede difundir mas contenido
y funcionalidades que en un terminal movil.

Otras plataformas de crowdfunding del mercado como Kickstarter e Indiegogo aportan
ambas opciones. Poseen una web y ademéas dan soporte a los principales sistemas
operativos de los dispositivos moviles. Por ello, no quiere decir que en un futuro se pueda
desarrollar una aplicacién movil para este proyecto.

Una vez establecida la tecnologia, debemos decidir los lenguajes de programacién mas
adecuado para implementar la aplicacion. Al tratarse de una aplicacion web, se distinguen
dos partes:

e Front-end: Parte de la aplicacion encargada de recoger y presentar la informacion
al cliente. Se interconecta con el back-end a través de una API (Application
Programming Interface).

e Back-end: Parte de la aplicacion encargada de implementar el modelo de negocio
de la plataforma, la gestion de la base de datos y presentar una API para ser
Ilamada desde el front-end.

Muchos desarrolladores web las califican como aplicaciones totalmente distintas que
interaccionan entre si para conformar el sistema.

Por lo tanto, para el front-end se emplearan:

e HTMLS5: para la estructura de las vistas.

e (CSS3: para mejorar la estética de la aplicacion.

e Javascript: para enriquecer la vista haciéndola mucho méas dinamica y atractiva.
En concreto se usara el framework JQuery y la libreria AJAX.
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Para desarrollar el back-end se empleara:

e PHP5: para desarrollar toda la légica de la aplicacion. En concreto, el uso del
framework Symfony?2.

e Doctrine: Mapeo Objeto-Relacional (ORM) para facilitar la interaccion entre la
base de datos y la propia aplicacion.

Se han seleccionado todas estas tecnologias debido a que se adaptan perfectamente al
proyecto a desarrollar. Ademas, han sido contrastadas en el mercado por una gran
comunidad de profesionales. Todas estas herramientas mejoraran en tiempo el desarrollo
del proyecto. Por ultimo, cabe destacar la experiencia de Singular Factory. La empresa
recomienda el uso de estas tecnologias ya que en proyectos similares han facilitado el
desarrollo y mejorado la calidad del producto final.

Para desarrollar el proyecto y posteriormente desplegarlo, se suelen emplear distintos
entornos. En este caso, se distinguen los siguientes:

e Para el desarrollo y pruebas se ha usado el paquete de software XAMPP que
contiene el servidor web “Apache 2.4”, la base de datos MySQL vy el lenguaje
PHP integrados y configurados.

e Para la puesta en produccion del proyecto la empresa Singular Factory tiene su
propio servidor dedicado.

Para gestionar los diversos cambios o estados por los que pasa un proyecto durante su
desarrollo se emplean los controladores de versiones. En detalle, deben cumplir los
siguientes requisitos:

o Gestion del almacenamiento de elementos. En nuestro caso principalmente el
codigo fuente.

o Poder interactuar con cada uno de los elementos almacenados.

« Registro historico de las acciones realizadas con cada elemento o conjunto de
elementos pudiendo volver a estado anteriores.

En nuestro caso, se ha empleado Git debido sus grandes ventajas y estabilidad en el
mercado actual.

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se ha decido emplear la metodologia agil
denominada SCRUM.

Esto se debe a que se pretende adoptar una estrategia de desarrollo incremental en lugar
de una gran planificacion al inicio del proyecto. Su principal objetivo es estar
constantemente en contacto con los clientes a través de reuniones. Cuando comienza un
proyecto, se crea un documento denominado backlog donde se retinen todos los requisitos
estimados que conlleva el proyecto. Una vez establecidos, se les asignan un periodo de
tiempo y una prioridad para su desarrollo denominado sprint. Por lo tanto, durante el
desarrollo del proyecto se tienen que ir cumpliendo los distintos sprints. Al final de cada
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sprint, el equipo debera presentar los avances logrados, y el resultado obtenido es un
producto potencialmente entregable al cliente. Ademas, antes de comenzar un sprint, el
cliente puede decidir si se debe alterar la prioridad de los requisitos del proyecto, afiadir
nuevos, cancelarlos, entre otros.

Se han realizado reuniones con los analistas de la organizacion para decidir los requisitos
ya que no existen clientes reales que esperan recibir la plataforma. Por ello, cada semana
se revisan los nuevos avances y se continta con el proyecto definiéndose cada uno de los
sprints.

Para disefiar la plataforma web, se ha desarrollado un anélisis previo con la finalidad de
establecer perfectamente cada detalle del proyecto. La recopilacion de esta informacién
se ha obtenido en diversas reuniones en la propia organizacién, en las cuales, se han
establecido los requisitos necesarios para plasmarlos en el disefio.

El disefio se ha enfocado en dos factores fundamentales:

e Modelo de datos.
e Aplicacion.

Antes de comenzar a disefiar la aplicacion, se ha recopilado la suficiente informacion para
poder desarrollar un modelo de la base de datos a través de distintas entrevistas con
analistas de la organizacion.

Una vez obtenida esta informacion, se ha creado un diagrama de ER (Entidad-Relacion)
en el cual se reflejan todas las entidades e interconexiones del modelo de datos.

Para disefiar la aplicacion, se ha creado un wireframe donde se establecen todas las
pantallas que se van a desarrollar en el proyecto. Ademas, se ha establecido la
navegabilidad gque existe entre ellas.

Como se ha indicado en la seccion de “seleccion y evaluacién” para desarrollar la
plataforma se han tenido que utilizar distintos lenguajes de programacion. En especial, el
mas importante ha sido el uso del framework basado en el patrén de disefio Modelo-Vista-
Controlador denominado Symfony2. Basado completamente en PHP5 y optimizado con
el uso del motor de plantillas Twig.

Este framework, da soporte a lenguajes del lado del cliente como HTML5, CSS3 y
JavaScript. Ademas, estd basado en los fundamentos de la web, buenas practicas de
desarrollo, y uso de las mejores libreria PHP utilizadas en la actualidad.

Su principal ventaja es que proporciona varias herramientas y clases encaminadas a
reducir el tiempo de desarrollo de una aplicacién web compleja. Ademas, automatiza las
tareas mas comunes, permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos
especificos de cada aplicacion. El resultado de todas estas ventajas es que no se debe
reinventar la rueda cada vez que se crea una nueva aplicacion web.
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2. CI102 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos,
servicios y sistemas informaticos en todos los &mbitos, liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdémico y social.

A continuacion se va a explicar como se ha cubierto cada una de las siguientes
capacidades:

e Planificacion y concepcion.
e Despliegue.
e Direccion.

2.1. Planificacion y concepcion.

Para planificar y concebir el proyecto, se han establecido diferentes reuniones con los
integrantes de la organizacion de Singular Factory para establecer todas las
funcionalidades a implantar con el objetivo de poder definir el alcance del mismo.

Para controlar el desarrollo se han llevado a cabo semanalmente actualizaciones en el
entorno de produccion de la empresa. Estas actualizaciones, incorporaban los nuevos
requisitos implementados durante la semana. Con ello, los integrantes de la organizacion
pueden verificar que se esta cumpliendo con lo acordado.

Ademaés, se ha realizado el backlog donde he dividido el proyecto entre las distintas
funcionalidades planteadas asignandoles un tiempo estimado para su realizacion (sprints).
Se ha puesto en marcha con la intencion de tener un mayor control del proyecto y tener
fechas reales para validar el progreso durante el desarrollo.

2.2. Despliegue.

Tras decidir el alcance del proyecto y conocer los plazos para cada funcionalidad se ha
puesto en marcha las distintas fases del ciclo de vida de los proyectos asociados al
software intentando seguir en la medida de lo posible la metodologia incremental
SCRUM. En concreto se han realizado los siguientes pasos:

e Explicitar los resultados del analisis recaudados en las distintas reuniones.

e Planificar y definir el alcance del proyecto.

e Llevar a cabo el disefio de la plataforma a partir de los requisitos fijados usando
prototipos.

¢ Implementar la plataforma segun la planificacién acordada cumpliendo los mini-
sprints. Ademas, se han realizado pruebas durante el desarrollo y al final de cada
sprint.

e Facilitar el mantenimiento del sistema siguiendo patrones de disefio para su
mejora continua.

e Despliegue en servidores de produccion de la plataforma.

2.3. Direccion.
El proyecto ha sido dirigido por el tutor de la empresa de Singular Factory. Sin embargo,

he aprendido a integrar todas las fases del ciclo de vida de un proyecto software en la vida
real. Ademas, he comprendido de primera mano como se dirige un proyecto desde el
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principio hasta su despliegue. Esto se debe a que se ha llevado a cabo el proceso de
ingenieria de software completo con la finalidad de conseguir transformar una idea en un
software real de calidad.

3. Cl104 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una
instalacion informaética que cumpla los estandares y normativas vigentes.

En este caso, la capacidad para elaborar un pliego de condiciones técnicas de una
instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes ha estado
condicionada por la propia organizacién. Singular Factory tiene muchisima experiencia
en distintos proyectos similares. Con este valioso conocimiento mas un estudio previo de
tecnologias adecuadas para el proyecto se han establecido todas y cada una de las
condiciones técnicas. Por ejemplo, la seleccion del sistema de base de datos se ha
contrastado y analizando todas las opciones del mercado acordes al objetivo del proyecto.

Por ello, he adquirido la capacidad de introducir la tecnologia méas apropiada para cada
proyecto dependiendo de los requisitos estipulados.

4. C1118 Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en
los &mbitos nacional, europeo e internacional.

Una vez definido, se han consultado todas las normativas y regulaciones en el &mbito
nacional, europeo e internacional relacionadas con el proyecto. En este caso, se deben
tener en cuenta las normativas asociadas a las plataformas de crowdfunding. A
continuacion se citaran cada una de las normativas a tener en cuenta para cumplir todos
los requisitos legales que se exijan:

Normativas:

e Proyecto de Ley de fomento de la financiacion empresarial.

e Ley Organica de Proteccion de Datos (LOPD) interfiere una vez que trabaje con
datos personales reales.

e Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y Comercio Electrénico
(LSSICE) debido al cobro y pago de las recaudaciones a las diferentes partes del
sistema.

5. TFGO1 Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender
ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto en el &mbito de las
tecnologias especificas de la Ingenieria en Informatica de naturaleza
profesional en el que se sinteticen e integren las competencias adquiridas en
las ensefianzas.

Elaboracion de una plataforma de crowdfunding dedicada exclusivamente para
universitarios que estén acabando su carrera universitaria. En concreto, para aquellos que
estén cursando el proyecto fin de titulo. Esta plataforma, daréa a los alumnos la posibilidad
de poder publicar y financiar su proyecto fin de carrera ante inversores de cualquier parte
del mundo. Esto ocasionard que los proyectos puedan llegar a ser muchisimo mas
creativos y enriquecedores.

Por un lado, el alumno presentara su proyecto ante las comisiones pertinentes en la propia
universidad donde se presentara una evaluacion del alcance y un presupuesto realista de
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su coste. Si este necesita realmente una inversion para poder ser desarrollado, podra
publicarse en la plataforma justificando siempre la inversion de cara al inversor. A este
proyecto se le asignara un periodo de tiempo limitado para recaudar fondos.

Esté basado principalmente en donaciones ya que el Gnico privilegio que tiene el inversor
es poder acceder a una zona de publicaciones donde se iran depositando los progresos del
mismao.

El flujo de ingresos de este proyecto es similar al de cualquier plataforma de
crowdfunding existente en el mercado. Una vez haya finalizado el periodo de tiempo, el
estudiante recibira el importe recaudado descontandole un pequefio porcentaje que se
queda la plataforma y otro para las plataformas de pago.
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Capitulo 3: Aportaciones.

En primer lugar, con esta plataforma se pretende estrechar la distancia que existe
actualmente entre los conocimientos adquiridos en las diferentes universidades con lo que
realmente se demanda en el mercado laboral. Esto se debe a que en innumerables
ocasiones los proyectos docentes asociados a las diferentes asignaturas se encuentran
bastante anticuados. Esto complica bastante la insercion en el mercado laboral a los
distintos estudiantes que acaben sus titulaciones ya que se requieren otros conocimientos
acordes a las necesidades actuales. Sin embargo, con el uso de la plataforma se pretende
que los alumnos desarrollen proyectos innovadores, modernos y necesarios para sociedad.
Por lo tanto, se les da la oportunidad de poder acercarse a lo que el mercado exige
partiendo de los conocimientos obtenidos durante la titulacion. Con ello, los alumnos
podrén actualizarse facilitindoles el acceso al mercado laboral.

Por otro lado, cualquier universidad que emplee esta plataforma contribuira en la mejora
de los conocimientos de sus alumnos. Esto se debe a que en muchas ocasiones impartir
clases en el aula, no es siempre la mejor opcion para adquirir los conocimientos que
realmente necesarios. El propio mercado, sera el encargado de evaluar y mejorar los
conocimientos adquiridos durante toda la titulacion.

Ademas, la propia asignatura “Trabajo fin de grado” cambiaria sustancialmente. En
ocasiones, los alumnos cursan la asignatura con la intencion de acabar la carrera
rdpidamente para obtener el titulo. Una gran cantidad de estudiantes no proponen ningin
proyecto ante sus tutores o alguna comision dedicada a su aprobacién. Por ello, tienen
que acudir a las famosas “bolsas de proyectos” prestablecidos convirtiendo la asignatura
en una mas de la titulacion, reduciendo su verdadera relevancia. Esto se debe a que
terceros dictan las propuestas sin la participacion directa del estudiante. Con ello, el
alumno normalmente se suele desmotivar, elaborando trabajos con un rendimiento por
debajo del nivel esperado.

Con el uso de esta plataforma, se propone una alternativa a la “bolsa de trabajos”. Se
pretende dar a los estudiantes una gran oportunidad de destacar en el mercado por
proponer proyectos atractivos, innovadores e interesantes. No es o mismo realizar un
proyecto preestablecido por terceros que desarrollar una idea propia con la méaxima
intencion de poder alcanzar el éxito.

El estudiante podra crear su idea en la plataforma describiendo detalladamente sus
intenciones para ser puesta ante cualquier inversor interesado. Con ello, puede validar su
idea ante personas que se interesen verdaderamente por du desarrollo.

Ademas, se pueden desarrollar proyectos incosteables para muchas universidades. Esto
se debe, a que recibiran financiacién externa de cualquier persona con la intencién de
colaborar. Para ello, el estudiante debe realizar un presupuesto detallado explicando el
uso de todo el capital obtenido. Siempre se debe tener en cuenta la propiedad intelectual
y los derechos que tiene la propia universidad sobre cualquier proyecto realizado. Para
mas detalle se debe acudir a los reglamentos establecidos por cada universidad.
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Por ultimo, el estudiante tendra que llevar a cabo un contacto directo con las personas que
han contribuido ya que debe informarles del progreso. Con ello se pretende mejorar las
habilidades sociales Utiles en el dia a dia de cualquier organizacion.

Por lo tanto, de estas ventajas se beneficiard tanto el propio estudiante como la
universidad que ofrece el servicio aprovechando al maximo el talento de los alumnos.
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Capitulo 4: Normativa y legislacion.

Para este proyecto existe un gran abanico de leyes, tanto nacionales como internacionales.
Las mas importantes salvaguardan los datos personales de cada usuario que integran el
sistema o se relacionan con el comercio electrénico. Por ultimo, se explicarén las leyes
especificas que afectan a las fuentes de financiacion basadas en crowdfunding.

A continuacion se desglosaran cada una de las normativas vigentes que afectan al
proyecto describiendo los aspectos mas relevantes a tener en cuenta para su adecuado
cumplimiento:

En primer lugar se describira la Ley Organica de Proyeccién de Datos (LOPD).

Esta normativa afecta a cualquier individuo u organizacion que recabe datos personales
de cualquier tipo. En nuestro caso, se almacenan datos personales de los estudiantes que
se dan de alta en el sistema, como por ejemplo su correo electrénico, nombre, apellidos,
direccidn entre otros. Ademas, se le pide informacidn a los patrocinadores para mantener
el contacto después de su contribucién. Por ello, debemos adaptar nuestra plataforma a
los requisitos establecidos por la LOPD para garantizar la proteccion y buen tratamiento
de datos de caracter personal.

Esta normativa clasifica distintos niveles de proteccién y tratamiento de datos:

e Basicos: Si la informacién de caracter personal que se almacena son datos
identificativos del usuario. Por ejemplo, identificador legal, correo electrénico,
direccién, teléfono, firma, codigo postal, nimero de tarjeta, etc.

e Intermedios: Informacién asociada a solvencias o créditos, intereses personales
como costumbres, gustos o aficiones, datos tributarios o de la seguridad social,
datos de prestacién de servicios financieros, etc.

En nuestro caso, almacenaremos datos de nivel basico ya que en la plataforma se
recogeran los datos identificativos de los estudiantes y financiadores exclusivamente.
Para llevar a cabo las contribuciones destinadas a cualquier proyecto, realizar pagos a los
estudiantes y cobrar los intereses impuestos por la plataforma se usara una pasarela de
pago externa que asumira toda la responsabilidad en cuanto al movimiento de capital. Por
ello, nos eximimos de las normativas que cubren las transacciones econémicas.

Ahora bien, ;Qué se necesita para implantar correctamente la LOPD asegurando que
nuestro sistema cumple el reglamento estipulado?

Para cumplir adecuadamente con la LOPD, debemos seguir cada uno de los siguientes
pasos:

e ldentificar los recursos que retnan o almacenen cualquier dato de caracter
personal. En nuestro caso, se encuentran exclusivamente localizados en la base de
datos.

e Identificar los niveles de proteccion que se les debe aplicar a cada uno de ellos.

e Asociar un responsable encargado de salvaguardar el contenido de los recursos.

e Elaboracion de un informe claro y conciso de seguridad.
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e Formar al responsable de los recursos de caracter personal.

e Informary explicar detalladamente a los usuarios afectados la existencia de dichos
recursos.

e Inscripcion de los recursos en el Registro de la Agencia Espafiola de Proteccion
de Datos.

e Elaborar y publicar la politica de privacidad y aviso legal de la organizacion.

e Desarrollar una via por la cual los usuarios afectados puedan dar o denegar el
consentimiento de su informacién personal localizada en esos recursos.

Explicitamente la ley se compone de distintas obligaciones que recaen sobre el
responsable del recurso o tratamiento. Este sera el responsable de velar por el
cumplimiento de la Ley en su organizacion. Entre otros debe:

» Notificar de la existencia de los ficheros ante el Registro General de Proteccion
de Datos, para que se proceda a su inscripcion.

o Asegurarse de que los datos sean adecuados y veraces, obtenidos de forma licita
y legitimamente.

o Garantizar el cumplimiento de los deberes de secreto y seguridad.

« Informar a los titulares de los datos personales en la recogida de éstos.

« Obtener el consentimiento para el tratamiento de los datos personales.

« Facilitar y garantizar el ejercicio de los derechos de oposicion al tratamiento,
acceso, rectificacion y cancelacion.

« Informar a los usuarios afectados si la informacién sensible se ha compartido con
terceros. Ademas, estos terceros deben cumplir lo dispuesto en la LOPD.

Ademas, en la propia normativa se incluye un régimen sancionador para aquellos
individuos u organizaciones que no cumplan cualquiera de los articulos citados
anteriormente. Segun la naturaleza de los derechos personales afectados como por
ejemplo los beneficios obtenidos, al grado de intencionalidad, al volumen de tratamientos
efectuados, a la reincidencia o a cualquier otra circunstancia relevante que demuestre el
grado de culpabilidad, se establecen distintos niveles de infracciones:

Leve: Sanciones entre 600 € y 60.000 €

No solicitar la inscripcion del fichero en la Agencia Espafiola de Proteccion de
Datos (AGPD).

Recopilar datos personales sin informar previamente.

No atender a las solicitudes de rectificacion o cancelacion.

No atender las consultas por parte de la AGPD.

Graves: Sanciones entre 60.000 € y 300.000 €

. No inscribir los ficheros en la AGPD.

. No tener el consentimiento del interesado para recabar sus datos personales.
. No permitir el acceso a los ficheros.

. No seguir los principios y garantias de la LOPD.

. Tratar datos especialmente protegidos sin la autorizacion del afectado.

. Mantener los ficheros sin las debidas condiciones de seguridad.
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Son infracciones muy graves: Sanciones entre 300.000 € y 600.000 €

e  Crear ficheros para almacenar datos que revelen datos especialmente protegidos.

. Recogida de datos de manera engafiosa o fraudulenta.

. Recabar datos especialmente protegidos sin la autorizacion del afectado.

. Vulnerar el secreto sobre datos especialmente protegidos.

. La comunicacion o cesion de datos cuando ésta no esté permitida.

. La transferencia temporal o definitiva de datos de caracter personal con destino
a paises sin nivel de proteccién equiparable o sin autorizacion

Como podemos observar, se tienen que cumplir cada una de las obligaciones estipuladas
ya que las sanciones son bastante altas si desobedecemos la ley.

Por otro lado, nos enfrentamos a la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y
Comercio Electrénico (LSSICE). Como su propio nombre indica, regula los servicios de
la sociedad de la informacion y contratacidn por via electronica en Espafia.

En concreto, se encarga de salvaguardar:

e Las obligaciones de los prestadores de servicios incluidos los que actien como
intermediarios en la transmision de contenidos por las redes de
telecomunicaciones.

e Cualquier comunicacion con intereses comerciales por via electrénica.

e Aportar la informacion necesaria antes y después de la celebracidn de contratos
electronicos.

e Explicar las condiciones relativas a su validez y eficacia.

e El régimen sancionador aplicable a los prestadores de servicios de la sociedad de
la informacion.

Esta ley se aplica a las empresas o individuos que desarrollan una actividad econémica
de comercio electrénico en la red, siempre y cuando sea accesible a cualquier usuario que
posea una conexion a internet.

La LSSICE parte de la aplicacion a las actividades realizadas por medios electronicos. Por
ello, la LSSICE es de vital importancia para entender el entorno juridico que rodea esta
préctica comercial y financiera.

Para ser mas exactos, se establecen una serie de obligaciones y responsabilidades al
prestador del servicio localizado en internet recogidas en la propia ley. Por ello, la
plataforma web del prestador estid obligada a indicar en un lugar accesible, facil de
encontrar, gratuito y de manera permanente la siguiente informacion:

e Su nombre o denominacién social y datos de contacto.

e Indicar el numero de inscripcion del registro mercantil si la empresa esta
registrada.

« Su numero de identificacion fiscal o codigo de identificacion fiscal dependiendo
de si existe una empresa responsable.

o Informacion sobre el precio de los productos o servicios, indicando si incluye o
no los impuestos aplicables y los gastos de envio.
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e Los codigos de conducta a los que esté adherido, en su caso, y la forma de
consultarlos electronicamente

También se recoge el deber de colaboracion y responsabilidades de los prestadores de
servicios intermediarios:

Los prestadores de servicios de intermediacion no tienen obligacién de supervisar los
contenidos que alojan, transmiten o clasifican pero deben colaborar con las autoridades
competentes cuando se les requiera para interrumpir la prestacion de un servicio
relacionado con internet o para retirar un contenido de la red.

Los prestadores de servicios de intermediacion no son, en principio, responsables por los
contenidos ajenos que transmiten, alojan o a los que facilitan acceso.

No obstante, si que pueden incurrir en responsabilidad si toman una participacién activa
en su elaboracion o si, conociendo la ilegalidad de un determinado material, no acttian
con rapidez para retirarlo o impedir el acceso al mismo.

Por otro lado queda destacar que a todos los prestadores de servicios visibles en internet
estan sujetos al régimen sancionador previsto en la propia LSSICE por parte de las
inspecciones del Ministerio de Industria, Energia y Turismo. Por lo tanto, nuestra
plataforma debe existir una zona donde se describa la informacion asociada al prestador
de servicios y al uso de intermediarios como son las plataformas de pago.

Por altimo, cabe recalcar la nueva ley que cubre las competencias del crowdfunding. Se
recogen todas en Proyecto de Ley de Fomento de la Financiaciéon Empresarial en su
Titulo V donde regula el régimen juridico de las plataformas de financiacién participativa
definiéndolas como sociedades que ponen en contacto a través de paginas web a una
pluralidad de inversores con promotores de proyectos de financiacion participativa.

Sin embargo, esta ley se aplica exclusivamente a dos tipologias dentro del crowdfunding,
en concreto a las orientadas a inversiones y préstamos quedando fuera de la ley aquellas
que ofrecen recompensas o donaciones. Por ello, no afecta a nuestra plataforma ya que se
basara principalmente en donaciones con el incentivo de poder llevar un seguimiento del
proyecto una se haya puesto en marcha.

En conclusion, se han establecido las leyes mas relevantes, citando las caracteristicas
relacionadas con los objetivos o propositos del proyecto. Esto no quiere decir que
solamente se tenga que cumplir lo propuesto anteriormente ya que existen otros articulos
establecidos que pueden afectar en situaciones muy especificas.

Para mas informacién, en la bibliografia se ha introducido los accesos a los principales
portales web de las distintas leyes donde se encuentran todos los articulos en detalle.

Por todo ello, debemos cumplimentar en la plataforma cada una de las obligaciones
anteriores propuestas en cada ley o seremos sancionados ya que el desconocimiento de
las mismas no nos exime de su cumplimiento.

Diciembre de 2015



Plataforma de crowdfunding para proyectos fin de carrera. | Autor: Kevin Manuel Sdnchez Araia.

Capitulo 5: Analisis.

Una vez establecido la idea del proyecto, se ha tenido que realizar una serie de pasos para
definir todos y cada uno de los requisitos necesarios. Para debatir y adquirir toda la
informacion posible sobre el modelo de negocio de la plataforma se han llevado a cabo
una serie de reuniones dentro de la organizacion de Singular Factory S.L. En concreto,
nos hemos reunido el CEO de la organizacion y el tutor de la empresa. Ellos se han
encargado de detallar todos los detalles que debe cumplimentar el proyecto. Por ello, no
he tenido que ponerme en contacto directamente con clientes potenciales ya que se
encargan otros compafieros dentro de la propia organizacion.

Durante el transcurso de las reuniones se ha recolectado y recopilado sobretodo requisitos
funcionales. Para la eleccidon de los requisitos no funcionales se ha encargado la compafiia
de salvaguardarlos.

Para modelar los requisitos funcionales se ha realizado un diagrama de casos de uso donde
se plasman cada una de las actividades necesarias para llevar a cabo los distintos procesos
dentro de la plataforma. Cada “Caso de uso”, se asocia directamente a unos roles o
también conocidos como actores que interactdan con el sistema.

En el anexo se introduce el “3. Diagrama de casos de uso” elaborado y el “4. Detalle de
cada uno de los casos de uso” que ayudaran a identificar a la perfeccién todos los
requisitos funcionales que debe incorporar la plataforma de crowdfunding.
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Capitulo 6: Requisitos hardware y software.

Para desarrollar esta plataforma se tienen que establecer varios requisitos tanto en
hardware como en software. A continuacion, se clasificaran cada uno de los requisitos
por su relevancia, estableciendo una escala del uno al diez. A mayor magnitud més
relevancia incurre en el desarrollo del proyecto, es decir, se le dara mas importancia a
requisitos especificos que se necesiten en el desarrollo del proyecto que a requisitos
genéricos menos importantes empleados en este tipo proyectos. Ademas, se explicara la
utilidad de cada uno de ellos.

En primer lugar se estableceran los requisitos de hardware y posteriormente los de

software:

Requisitos de hardware:

Equipo Necesario para
informético desarrollar la
para el plataforma en
desarrollo. todas sus
vertientes.
Servidor de Necesario para
pruebas/ probar la

preproduccién. plataforma en un
entorno accesible
por cualquier
miembro
autorizado de la
organizacion.

Se emplea para
desplegar la
plataforma ante el
cliente final. Por
ello, debe ser
accesible desde
cualquier red.

Servidor de
produccion.

En cuanto a requisitos del 10
equipo, es recomendable tener al
menos 4GB de memoria RAM y
un alto ritmo de trasferencia con
la memoria secundaria para
acelerar la gestion de la
informacion reduciendo los
tiempos de latencias tras el
acceso. Ademas, se requiere un
espacio de 10GB de memoria no
volatil para almacenar el codigo
fuente, recursos de prueba y la
base de datos. No es una
plataforma que necesite un
elevado esfuerzo del procesador.
Por ello con un procesador Intel
i3, a 1.80 GHz es mas que
suficiente.

Requisitos desconocidos ya que 5
existen otros perfiles dentro de la
organizacion que se encargan de
ello.

Requisitos desconocidos yaque 5
existen otros perfiles dentro de la
organizacion que se encargan de
ello.
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Sistema de red
interna 'y
externa.

Se emplea para
establecer una
comunicacion
tanto en el interior
de la organizacion
como con el
exterior.

Tabla 6.1: Requisitos de hardware.

Requisitos software:

Sistema
operativo en
equipo local.

Sistema
operativo en
servidores.

Entorno de
desarrollo
integrado (IDE)
compatible con
la tecnologia
empleada.

Necesario para
interconectar la parte
hardware con la
software. Entre
multitud de
funcionalidades
necesarias como
gestion de memoria,
procesador,
entrada/salida,
archivos, privilegios,
etc. Ademaés, da
soporte al resto del
software que se va a
utilizar para el
desarrollo de la
plataforma.
Necesario para
interconectar la parte
hardware con la
software. Entre
multitud de
funcionalidades
necesarias como
gestion de memoria,
procesador,
entrada/salida,
archivos, privilegios,
etc.

Entorno grafico que
facilita al
programador el

desarrollo de software

basandose en un
editor de codigo
fuente, herramientas
de depuracion,
construccion
automatica de

Cualquier sistema
operativo Linux,
Windows o0 MAC
OS. En este caso
se ha empleado
Windows 8.1 por
su gran variedad
de software
compatible para el
desarrollo.

Sistema Linux.
Sin embargo, los
requisitos
especificos son
desconocidos ya
que existen otros
perfiles dentro de
la organizacién
que se encargan
de ello.

En este caso se ha
empleado un IDE
comercial
denominado
PhpStorm. Da
soporte a los
lenguajes PHP,
HTML y
JavaScript.
Ademas, de

Requisitos desconocidos ya que 10
existen otros perfiles dentro de la
organizacion que se encargan de

ello.

7

3

10
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Servidor web
compatible con
la tecnologia
empleada.

Sistema de
gestion de base
de datos
relacional
(SGBD).

sentencias,
autocompletado,
generar
documentacion,
refactorizacion de
cadigo, entre muchos
otras ventajas. Suelen
estar asociados a uno
0 varios lenguajes de
programacion.
Ademas, usualmente
dan soporte a los
principales
frameworks.

Software encargado
de realizar desde el
lado del servidor
conexiones
bidireccionales y/o
unidireccionales tanto
asincronas como
sincronas con el
cliente, generando o
cediendo una
respuesta a través del
protocolo HTTP en
cualquier lenguaje o
aplicacion del lado del
cliente. Depende del
lenguaje empleado en
el lado del servidor.
Conjunto de software
que permite gestionar
el almacenamiento,
extraccion y
modificacion de la
informacién en la
base de datos. Por lo
tanto, nos sirve para
administrar la
estructura de datos

incorporar todas
las caracteristicas
habituales de
cualquier IDE,
tiene un gran
soporte a diversos
plugins que
pueden ser
utilizarlos para
integrar distintos
frameworks o
librerias
necesarias para el
desarrollo.

Por ultimo
indicar, que
integra software
de control de
versiones e
integracion con
diferentes bases
de datos.

En este caso, se ha 10
empleado el
servidor web
Apache2 version
2.4. Esto se debe,
a que soporta
perfectamente el
lenguaje PHP.
Actualmente es el
servidor mas
utilizado del
mundo y es
gratuito.

Para ello, se ha 10
empleado MySQL.

Ademas, para
gestionar
graficamente el
conjunto de tablas
se ha usado la
aplicacion
PhpMyAdmin.
Con ella, se

Diciembre de 2015



Plataforma de crowdfunding para proyectos fin de carrera. | Autor: Kevin Manuel Sdnchez Araia.

Aplicacion para
desarrollo del
diagrama de
casos de usos y
diagrama de
clases basados
en Lenguaje
Unificado
Modelado
(UML).

Gestor grafico
para elaboracion
de diagramas
Entidad
Relacion (ER)

Control de
versiones

Framework
para desarrollar
mejor software
en menos tiempo
siguiendo los
principales
patrones de
disefio.

definida por el
modelo de negocio.

Se ha utilizado para
generar el diagrama
de casos de usos
graficamente.

Se ha empleado para
definir graficamente
el diagrama Entidad-
Relacion con el que se
describe todo el
modelo de datos.

Durante el desarrollo
se ha empleado
software de control de
versiones para
registrar los cambios
que se van realizando,
almacenar el cédigo
en lugares mas
seguros, histdrico de
progresos, realizar
cambios sobre los
registros almacenados
entre muchos otros.
Es una parte
fundamental para
desarrollar cualquier
tipo de software. Esto
se debe a que ayuda al
desarrollador a seguir
métricas o pautas
revalidadas por la
comunidad que lo
soporta. Mejora la

facilita
considerablemente

la visualizacion e
interaccion con el
SGBD.

Para ello, se ha 8
usado StartUML.

Esta aplicacion se
basa en
representar
facilmente
cualquier
diagrama basado
en UML.

Para su desarrollo 8
se ha usado la
aplicacion gratuita
“Dia” bajo
licencia GPLv2
destinada a
elaborar
diagramas
estructurados de
todo tipo. En ellos
se incluyen los
diagramas ER.
Para ello, se ha 7
empleado Git.

Soporta cada una
de las
caracteristicas
citadas tanto en
entornos locales
como de forma
distribuida.

Se ha usado 10
Symfony?2.

Es un framework
que sigue el
patron de disefio
Modelo-Vista-
Controlador
(MVC) y uno de
los mas utilizados
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Aplicacion que
implemente los
protocolos SSH
y FTP.

Aplicacion para
el desarrollo de
wireframes.

Librerias para
mapeo
relacional-objeto
(ORM).

reutilizacion de
cadigo y el uso de
patrones de disefio.
Se ha usado para
acceder remotamente
y transmitir ficheros a
los servidores.

Se ha utilizado para
definir la estructura 'y
navegabilidad de las
vistas de la
plataforma.

Se han usado
constantemente para
interconectar la
aplicacion con la base
de datos. Se utiliza
bastante en la
programacion
orientada a objetos.
Su principal
funcionalidad es
transformar tablas a
objetos o viceversa
facilitando la
interaccion con el
SGDB abstrayéndose
del propio lenguaje
SQL dependiente de
cada base de datos.

Tabla 6.2: Requisitos de software.

por la comunidad
de PHP.

Se ha empleado el
cliente SSH
(Putty).

Su interfaz
amigable y gran
repertorio de
protocolos lo
convierte en una
buena opcion.
Para ello se ha
usado la
herramienta web
NinjaMock
dedicada al
desarrollo de
prototipos de
software.

Para ello se ha
usado Doctrine.
Un proyecto
formado por un
conjunto de
librerias de PHP
enfocadas en el
almacenamiento y
mapeo de objetos.
Da soporte a
practicamente
todos los SGBD
actuales tanto
relacionales como
no relacionales.
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Capitulo 7: Desarrollo.

Tras llevar a cabo un analisis exhaustivo del proyecto, se ha recopilado toda la
informacion necesaria para su implantacion. El desarrollo se divide en dos grandes partes.
En primer lugar, se ha realizado el disefio de toda la plataforma y en segundo lugar, se ha
procedido a realizar las distintas fases de implementacion.

Por ello, se describira los pasos que se han realizado tanto en el disefio como en la propia
implementacion.

1. Disefo.

Tras recopilar los requisitos necesarios para implantar la plataforma se han planteado dos
vertientes en el propio disefio. Por un lado, se debe representar el modelo de datos y por
otro la propia aplicacion.

En primer lugar, una vez seleccionadas las tecnologias necesarias para el desarrollo se
procede al disefio del modelo de datos. Como se ha establecido en el apartado que
describe los requisitos de software, se va a emplear un sistema de gestion de base de datos
relacional. Por lo tanto, se ha desarrollado un esquema Entidad-Relacién (ER) donde se
describen cada una de las tablas empleadas para almacenara toda la informacion. Ademas,
se representan las relaciones que existen entre ellas acompafiadas de sus multiplicidades.

En el anexo se incluye el “5. Diagrama Entidad-Relacién” elaborado para este proyecto.

Una vez establecido el disefio de la base de datos, se ha planteado el disefio del sistema.
Para esta plataforma existen dos partes diferenciadas.

Por un lado, la parte front-end o lado del cliente es la responsable de describir cada uno
de los aspectos visuales, experiencia de usuarios, navegabilidad, estética y volcado de
contenidos. Por otro lado también debe presentar a los usuarios, toda la informacion de
manera sencilla y atractiva para cualquier usuario que precise de sus servicios. Por lo
tanto, su principal cometido es recibir informacion para posteriormente ser plasmada de
la forma méas adecuada. Ademas, se encarga de interactuar directamente con los distintos
actores que usan la plataforma.

Por otro lado, la parte back-end o lado del servidor representa el modelo de negocio
recogido en los requisitos establecidos y su integracion con el modelo de datos. Por ello,
esta parte se encargara de representar la logica del sistema y el tratamiento correcto de
los datos. Ademas, debe servir al front-end con la informacidn necesaria de la forma més
oOptima posible.
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Front-End

HTTP/HTTPS

Back-End

Server

Figura 1.1: Arquitectura web utilizada. Disponible en
https://www.nczonline.net/blog/2013/10/07/node-js-and-the-new-web-front-end/.
Accedido 24/10/2015.

Por lo tanto, se deben disefiar ambas partes por separado. Como se ha seguido una
metodologia de desarrollo agil basada en SRCUM, la importancia de estar cerca de
nuestros clientes es fundamental. Por ello, se ha empezado a elaborar el disefio de la parte
front-end con la finalidad de distribuir y validar la parte visual a los propios clientes. En
este caso, los clientes son los integrantes de la propia organizacion.

1.1. Front-end.

Para el disefio de la parte front-end se ha desarrollado un prototipo o wireframe donde se
da forma al esqueleto visual del sitio web. En este esquema se incorporan elementos de
la interfaz de la aplicacion, sistemas de navegacion, funcionalidades, comportamiento y
jerarquia del contenido. El principal objetivo de este prototipo es definir qué elementos y
navegabilidad afectan a la plataforma dejando a un lado los estilos visuales. Esta
enfocados a:

e Concretar los requisitos definidos.

e Establecer el tipo de informacion que manejara la aplicacion.

e Indicar las prioridades de la distribucion de la informacién dentro de la
plataforma.

e Representar la navegabilidad para acceder a todas las funcionalidades disponibles
con la finalidad de mejorar la interaccion con los futuros usuarios.

e Especificar los lugares donde se debe volcar la informacion desde el back-end.

e Ayudar a los disefiadores y arquitectos de software a definir la estructura
conceptual de la informacion.
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Figura 1.1: Ejemplo de wireframe. Disponible en
http://tecnologiasweb.jsenso.es/mockup-arquitectura-web. Accedido 25/10/2015.

Con ello, se pretende describir detalladamente como los distintos usuarios podran
interactuar con el sistema y que funcionalidades deberan estar implementadas. A partir
de este prototipo, se ha llevado a cabo el disefio real.

En cada pantalla del prototipo se definen todos los elementos que se esperaran en la
plataforma final. Sin embargo, se han modificado a lo largo del proyecto debido a
cambios de funcionalidades o la aparicidén de nuevos requisitos no contemplados en la
planificacion inicial. Por ello, el resultado final se asemejara al prototipo exceptuando las
nuevas incorporaciones que han ido cambiando a lo largo del desarrollo.

Como el wireframe construido contiene bastantes vistas se describiran solamente las méas
importantes. El resto se encontraran anexadas al final del documento.

Por ello, a continuacion se describiran las plantillas mas importantes del wireframe
realizado para este proyecto:
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1.1.1. Pantalla principal o DashBoard.
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Figura 1.1.1.1: Pantalla principal o dashboard.

Es una de las vistas més importantes de toda la plataforma ya que es la primera pantalla
que veran los usuarios al acceder a la plataforma. En ella se recogen los principales
elementos importantes del proyecto:

e Resumen de los proyectos méas financiados. Los proyectos se han clasificado
segun su rama del conocimiento: ingenieria y arquitectura, ciencias sociales y
juridicas, ciencias de la salud, ciencias y artes y humanidades. Por lo tanto, en esta
pantalla para cada una de las ramas se establecen los cuatro proyectos mas
financiados, esto quiere decir que se mostraran aquellos que hayan conseguido
mas contribuciones por parte de los financiadores, independientemente de la
universidad a la que se pertenezca. Por lo tanto, los proyectos recogidos en esta
vista seran reconocidos como los que mas recursos hayan conseguido por parte de
los patrocinadores dandoles la relevancia que merecen. Por otro lado, solamente
apareceran proyectos en estado de recaudacion. Los proyectos que han acabado
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su periodo de recaudacion desapareceran de esta pantalla principal con la finalidad
de dar un mayor acceso por parte de los financiadores. Ademas, al situarnos en
uno de los proyectos se dara el acceso al detalle del mismo.

Para cada proyecto se establecera un pequefio resumen donde apareceran las
caracteristicas mas importantes como el objetivo econémico propuesto, el importe
recaudado actualmente, el titulo del proyecto, imagen representativa, una breve
descripcion, rama del conocimiento asociado, titulacion y universidad a la que
pertenece.

En la figura 1.1.1.1, se pueden observar solamente tres proyectos en cada fila. Esto es asi
ya que a la hora de realizar el wireframe no se conocia exactamente que criterio se seguiria
para realizar el resumen de proyectos en esta pantalla principal ni cuantos proyectos se
mostrarian.

Esta cabecera cambiaréd una vez que un usuario dado del alta en el sistema inicie session.
En ella se encuentran las siguientes funcionalidades:

e Buscador de proyectos. Es una de las partes mas importantes de la plataforma
siendo accesible para todos los actores que intervienen en la plataforma. Con este
buscador podemos acceder a cualquier proyecto en fase de recaudacion, desarrollo
o finalizados de la plataforma segln criterios de busqueda especificados:

I.  Nombre del proyecto.
Il.  Nombre del estudiante que lo elabora.
I1l.  Universidad donde se encuentra matriculado el fundador del proyecto.
IV.  Titulacion a la que esta asociado.
V. Rama del conocimiento a la que esta relacionada.

VI.  Estados por los que evoluciona el proyecto. En concreto, los estados de
Publicado o Recaudando, en Desarrollo y Finalizado. Existe un estado
mas: Borrador pero no seran accesibles para cualquier patrocinador ya
que estara disponible exclusivamente para el estudiante que lo ha creado.

VII.  Intervalo de fechas de publicacion de proyectos (comienzo del periodo de
recaudacion).

Como podemos ver en el prototipo, no existen todos los parametros de blsqueda
especificados. Esto se debe a que durante el desarrollo se han afiadido filtros
interesantes con la finalidad de aumentar la potencia de la plataforma. Con ello se
pretende mejorar las prestaciones ofertadas con la finalidad de poder afinar las
busquedas sobre cualquier proyecto deseado.

Todos los filtros son opcionales e incluyentes, es decir, si se introducen mas de un
criterio al mismo tiempo se podran realizar busquedas mas especificas en el
sistema.

e Acceso al sistema: enlace que da la posibilidad a los usuarios registrados
(administrador, estudiantes y patrocinadores) el acceso a su cuenta personal
dentro del sistema. Lleva a una pantalla de autenticacion donde se deben indicar
las credenciales de acceso.
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Figura 1.1.2.1: Cabecera de la plataforma para usuarios en sesion.

e Cerrar sesion: accion encargada de cerrar la sesion asociada al usuario que haya
previamente accedido al sistema.

e Acceso a mi sitio web: Tras acceder al sistema aparecerdn cada una de las
funcionalidades permitidas dependiendo del rol que posea el usuario.

En esta seccion se define toda la informacion estatica de la plataforma.

e Acerca de nosotros. Se informa a los internautas cual es modelo de negocio,
objetivos, funcionamiento de la plataforma y quienes somos. Con ello se pretende
cumplir la ley LSSICE.

e Soporte. Se aporta un servicio de ayuda ante cualquier problema encontrado o
similares. Se crea un canal entre cualquier internauta y la plataforma como indica
la ley LOPD mediante correos electronicos.

e Legal. En esta seccion se establecen los términos de uso y la politica de privacidad
de la plataforma. Como indica las LOPD se debe informar a los usuarios del uso
que se le da a su informacion personal y como se va a savaguardar.

e Redes sociales. Acceso a las distintas redes sociales institucionales de la
plataforma.

e Proyectos encontrados tras realizar la basqueda. Esta pantalla es similar a la
principal. Sin embargo, en ella se despliegan todos los proyectos relacionados con
los criterios de busqueda establecidos.

Como se ha explicado en la vista principal, se mostrard un pequefio detalle de cada
proyecto encontrado. Ademas al cliquear encima del proyecto se accedera a su detalle.

Sin duda alguna la vista mas importante del proyecto. En ella, se describe con detalle el
proyecto planteado por cada estudiante y se le da la opcion al inversor la posibilidad de
contribuir econémicamente.

En primer lugar, todos los proyectos deben tener un breve video promocional que presente
y describa las intenciones u objetivos que pretende alcanzar cada uno de los proyectos.
El video debe estar disponible en Youtube, ya que la plataforma no se encarga de
almacenarlos sino de anexarlos externamente a travéz de su url. Este video, debe ser
sencillo de entender por parte de los inversores y atractivo ya que es uno de los recursos
mas importantes a la hora de atraer al mayor nimero de financiadores. Ademas, se
describen todos y cada uno de los atributos asociados a todos los proyectos como por
ejemplo: estado del proyecto, objetivo, contribucion actual, descripcion, fecha de
publicacién, nimero de financiadores y tiempo restante para finalizar la recaudacion.
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Por otro lado, se describen diferentes subsecciones donde se recoge toda la informacion
necesaria para que los financiadores apuesten por el proyecto. En el prototipo se definen
cuatro secciones diferentes:

o Descripcidon detallada: se debe explicar perfectamente en qué consiste el
proyecto y que pretende conseguir una vez esté desarrollado
completamente.

o Integrantes: apareceran todos los integrantes del proyecto. Siempre estaran
disponible el alumno o alumnos responsables del proyecto con la
finaliadad de poder darse a conocer ante los patrocinadores. Por otro lado,
se podran afiadir a los tutores 0 miembros externos colaboradores si dan
su concentimiento previamente.

o Actualizaciones: se pretendia dar la opcion al estudiante de poder
modificar o afiadir nuevos contenidos al proyecto una vez estuviese en fase
de recaudacién. En esta seccidn quedarian registradas todas y cada una de
las actualizaciones registradas por el alumno. Sin embargo, esta seccion
se ha planteado dejarla para futuras versiones ya que se saldria del nimero
méaximo de horas estipuladas en la realizacion de este trabajo fin de grado.

o Recursos adjuntos: en esta seccién se desplegaran todos los recursos
adjuntos asociados al proyecto. Entre ellos, se podra anexar documentos e
imagenes de interés para los financiadores.

o Justificacion presupuestaria: Esta seccion no aparece en el prototipo ya
que ha sido afiadida posteriormente tras estudiar con mayor profundidad
el modelo de negocio de la plataforma. En ella se debe explicar por qué y
para qué se necesitan los recursos solicitados. Esto aportara una mayor
confianza a los patrocinadores a la hora de contribuir.
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Figura 1.1.5.1: Detalle de un proyecto publicado.

1.1.6. Forma de pago.

En esta seccion se recoge la informacion asociada al financiador, seleccion de la
plataforma de pago que gestionara tanto las transacciones econdémicas como su
facturacion y el envid opcional de comentarios al fundador del proyecto.

El flujo de ingresos de esta plataforma se asemeja al empleado por la web dedicada al
crowdfunding Indiegogo. Por cada uno de los pagos realizados por los financiadores el
sistema cobrara unos determinados intereses porcentuales independientemente de si el
alumno ha llegado a conseguir el objetivo esperado. Por lo tanto, no se devolvera dinero
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a los financiadores como ocurre en Kickstarter. Esto se debe a que los estudiantes deben
desarrollar su proyecto de todas formas para que puedan acabar la titulacién consigan
financiacion o no.

Por otro lado, para la gestion de las transacciones econdémicas y de su facturacion se
pretende emplear plataformas de pago externas como por ejemplo PayPal. Por lo tanto,
otra parte de los pagos seran destinados a cubrir los intereses de estos intermediarios. Con
ello cabe recalcar que la responsabilidad que conlleva el proceso econdémico recae sobre
terceros.

Una vez acabe la recaudacion se entregaran todos los recursos restantes a la universidad
para que gestione junto con los alumnos el uso del mismo cumpliendo el presupuesto
acordado.

En el prototipo inicial, se ha introducido un formulario que pide la cuenta bancaria del
financiador. Sin embargo, se ha impuesto el requisito de no guardar nunca informacién
bancaria sobre ningn usuario. Por lo tanto, se ha sustituido por enlaces a plataformas de
pago externas.

Por otro lado, esta misma pantalla se ha dividido en tres diferentes para establecer un
orden natural a la hora de llevar a cabo contribuciones y mejorar la usabilidad de la
plataforma. Estan ordenadas por orden de aparicion:

e Informacion de registro del financiador.
e Formas de pagos.
e Comentario destinado a los integrantes del proyecto.
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Figura 1.1.6.1: Formas de pago.
1.1.7. Crear/Editar proyectos.

Esta funcionalidad esta asociada exclusivamente a los estudiantes. Estos, podran insertar
y editar toda la informacion asociada a un determinado proyecto. Una vez creado el
proyecto pasa a un estado de borrador con la finalidad de verificar la informacion
propuesta antes de hacerlo visible para los internautas.

En la creacion o edicion de proyectos se han incluido diferentes secciones con la finalidad
de dar la posibilidad a los alumnos de enriquecer considerablemente sus propuestas. Con
ello, se pretende atraer a un mayor nimero de financiadores.

A continuacion se detallaran cada una de las secciones disponibles para el estudiante:

e Introducir informacion general. En esta seccion se puede afiadir el titulo del
proyecto (debe ser unico en la plataforma), una breve descripcion e insertar el
video promocional. Esta descripcion serd utilizada para el resumen del proyecto.
En un principio se daba la opcion de subir cualquier video a nuestra plataforma.
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Sin embargo, se preveia que se necesitaria demasiado espacio de almacenamiento
para almacenarlos. Por ello, se ha optado por anexar videos desde la plataforma
Youtube.

Introducir la informacion recaudatoria. El objetivo monetario y periodo de
recaudacion. Se ha planteado en reuniones dentro de la organizacion no permitir
ampliar mas de dos meses el periodo de recaudacion debido a que los estudiantes
no tienen demasiado tiempo para esperar por los recursos necesarios ya que deben
ponerse a desarrollarlo lo antes posible. Sin embargo, se ha dejado preparado para
que en el futuro sea totalmente configurable por el administrador.

Descripcion detallada. Se debe explicar detalladamente el objetivo pretendido con
el proyecto dando todos los detalles interesantes para que el inversor apueste por
dicho proyecto. Esta informacién se mostrard en la seccion del detalle del
proyecto.

Otros integrantes. Es una seccion totalmente opcional. En ella se pueden afadir
otros colaboradores como por ejemplo tutores académicos o de empresa siempre
y cuando den su consentimiento. Para cada uno de ellos se puede definir su
profesion y nombre completo. Con ello, los posibles financiadores podran
contrastar la veracidad del proyecto al reconocer a los integrantes.

Informacion académica. En ella se relaciona el proyecto con una titulacién, rama
del conocimiento y universidad. Esto se debe a que los proyectos son los que
pertenece a una determinada universidad no el propio estudiante. Esto permite que
el alumno pueda crear proyectos para distintas universidades, titulaciones o ramas.
En el prototipo no se puede observar el campo “titulacion” debiéndose a que fue
introducido posteriormente. Esto es debido a que es de suma relevancia permitir
la busqueda de proyectos por este criterio con el objetivo de mostrar a los posibles
financiadores los proyectos que realmente le interesan.

Recursos adjuntos. Se pueden anexar un ndmero maximo de documentos e
imagenes. Sin embargo, como vemos en el prototipo aparecen videos anexos.
Anteriormente se ha comentado que la plataforma no almacenaré videos debido a
su gran tamafio, por lo tanto en esta seccion no estaran permitidos.
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Figura 1.1.7.1: Secciones para crear/editar proyectos.
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Figura 1.1.7.2: Secciones para crear/editar proyectos.

1.1.8. Mis proyectos.

En esta pantalla se mostraran el listado de proyectos creados en la vista anterior. Desde
ella, se pueden administrar los distintos proyectos donde se presenta la informacién mas

relevante de cada proyecto.
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A cada proyecto se le atribuyen una serie de acciones, entre ellas cabe destacar la opcién
de editar, publicar, eliminar, actualizar y acceder al repositorio de publicaciones. El
repositorio de publicaciones es una zona de la plataforma donde el estudiante debera ir
publicando los avances del desarrollo del proyecto. Los patrocinadores que hayan
apostado por dicho proyecto seran los Gnicos que tendran acceso a esta informacion. Se
ha eliminado la opcion de afiadir una actualizacion sobre un proyecto en fase de
recaudacion ya que no se ha desarrollado esta funcionalidad por los motivos comentados.
Ademaés, cada opcion estard activada dependiendo del estado en el que se encuentre el
proyecto:

e Borrador: ver, eliminar, editar y publicar.
e Publicado: ver.
e Desarrollo: ver.
e Finalizado: ver.

>< Logo Buscador Hi sitio Cerrar sesion

Mis wproyectos

| ol Crear Muevo proyecto

Nowmbre Escado Universidad Bawa del conocimiento dersfsdf
Porcal escudiances Borrador uLPGe Giencias m P
Ldeengo Funding uLL Arte y hwmanidades x -
" N 3
Proyecto x Cancelado ucH Cliencias m ,
Prayecro y Desarrollo ULPGE Ciencias A
Acerca de nosotros Ayuda Legal
8w somos .2 Soporte Policica de privacidad
Conocenos Terminos de uso
Contacta com noscros >< L—Ogo

Figura 1.1.8.1: Listado de todos los proyectos creados.

El acceso al repositorio de publicaciones se ha introducido como una nueva seccion fuera
de este panel de administracion con la finalidad de mejorar el acceso por parte de los
estudiantes.
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1.1.9. Perfil del estudiante.

En esta seccion se recoge toda la informacion relevante del estudiante. Tanto el correo
electrénico como el alias deben ser Gnicos ya que se usan para acceder al sistema. Se
podra suministrar la siguiente informacion:

e Informacion personal. En ella se describe la informacion personal del estudiante
como nombre, apellidos, descripcion, lugar de residencia, fotografia
representativa entre otras.

e Informacion de contacto. Este apartado es totalmente opcional. Se ha introducido
con la finalidad de que el estudiante pueda recibir retroalimentacion externa por
parte de los internautas interesados. En ella se pueden introducir redes sociales
asociadas, sitios web y numeros de teléfonos para contactar directamente.

>< Logo Buscador Hi sitio Cerrar sesion

Editar mi perell

Nowbre y apellidos Pais

[ nombre y apellidos | Select ~

Contrasena Provincia

contrasena Seleet ~

Bepite contrasena Direccin

contrasena Text inpuc

Cédigo postal

Text inpuc

nformacion de contacto

Correo electanico Descripcion

— -
Text input ext area

Url sitio web
Text imput
Url redes sociales Teléfono

Text inpuc Texe inpuc

Cuardar
Acerca de nosotros Ayuda Legal
S:Qué somas ..Z Soporte Politica de privacidad
Comocenos Terminos de uso
CONLaCLa CON NOSLrOS
<] Logo

Figura 1.1.9.1: Editar perfil del estudiante.
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Esta pantalla estd disponible exclusivamente para los administradores del sistema. En
ella, se pueden importar cada una de las universidades. En un principio se pensaba realizar
la importacion por medio de un fichero Excel o CSV. Sin embargo, por su el limitado
tiempo para el desarrollo se ha optado por dejarlo para futuras versiones. A continuacion
se detallaran cada uno de las funcionalidades disponibles:

e Importar universidades. Para ello, se debe introducir el nombre, acrénimo,
ubicacion de la universidad y las ramas del conocimiento que se imparten.
Ademas, durante el desarrollo del proyecto se ha afiadido la posibilidad de poder
afiadir las titulaciones asociadas a cada universidad. Las titulaciones se clasifican
por medio de las ramas del conocimiento.

Alta de universidades

Informacion de la universidad

Nombre

Nowmbre
Pais
Select -

Provincia

Select v

Dar de alca

Bamas del conocimiento

genieria y Arquitectura
) Artes y humanidades

mportar listado universidades

Universidades

File wpload

Cheoose...

Dar de alta

*Debe ser un Flchero csv

kcerca de nosotros
S&i’ué somos .2
Conocenos

CDV‘MM COM NOSEros

Ayuda

Soporce

Legal
Politica de privacidad

Terminos de uso

>< Logo

Figura 1.1.10.1: Alta de universidades.

Para obtener el prototipo completo se debe acceder al anexo: “2. Prototipo”, ya que
solamente se han explicado las vistas mas relevantes.
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Para disefar la parte back-end se han empleado técnicas de lenguaje modelado unificado
(UML). Ademas, se han seguido distintos patrones de disefio como el Modelo-Vista-
Controlador, Inyeccién de Dependencias, Builder, Template, Inversion de Dependencias,
Command entre otros. Su principal uso radica en mejor la calidad del software en el menor
tiempo posible. Sus ventajas son:

e Divide y venceras: crear un software totalmente modular y diferenciado que se
pueda reutilizar en un futuro cercano facilite su mantenimiento.

e Diferenciar la parte visual, funcional e integradora para estructurar correctamente
el sistema.

e Las aplicaciones son mas faciles de mantener, afiadir nuevas funcionalidades y
modificaciones.

e No inventar constantemente la ruda con la bisqueda de soluciones a problemas ya
conocidos y solucionados anteriormente.

e Estandarizar el desarrollo de software con el seguimiento de buenas practicas
contrastadas.

e Crear un lenguaje comun entre distintos desarrolladores.
e Mayor control de cohesion y acoplamiento del codigo.

Fe—— = 1| Por lo tanto, se ha realizado un diagrama de
I Clientel|  clases UML con la finalidad de modelar la parte
back-end de la plataforma. Es un estandar
respaldado por la Object Management Group,
un consorcio dedicado a la elaboracion de
diferentes estandares tecnoldgicos. En esta
representacion grafica donde se define el

Peticion .
- —————————1———- i| sistema, detallando los componentes que

interactian entre si, documentacion y
construccion del mismo. Es totalmente
independiente del lenguaje de programacion
que se desee utilizar para su implementacion.
Se incluyen procesos que representan el
modelo de negocio, funciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de
lenguajes de programacién, esquemas de bases
de datos y compuestos reciclados.

Respuesta
Controlador

|

|

|

|

|

|

Vista :

|

|

|

Modelo [
|

Figura 1.2.1: Modelo-Vista-Controlador.

Se ha introducido en el anexo el “6. Diagrama de clases UML” realizado para este
proyecto. Este modelo se ha apoyado en el diagrama de casos de usos presentado
anteriormente ya que siempre se debe partir de unos requisitos consolidados.
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2. Implementacion.

Como se ha comentado anteriormente, se ha empleado la metodologia 4gil SCRUM para
el desarrollo del ciclo de vida completo del proyecto. Como dicta la metodologia, se debe
crear un documento denominado backlog donde se recogen y priorizan todos los
requisitos abarcables para el proyecto a desarrollar. Ademas, en el mismo se describen
sus avances, asignan responsables y calculan para cada requisito el tiempo que conllevaria
su desarrollo. Con ello, se puede estimar el coste del proyecto y el tiempo necesario para
su finalizacion.

Sin embargo, no se ha establecido un backlog oficial sino que se ha realizado una
planificacion alternativa que retne algunos parametros incluidos en cualquier backlog
oficial, como la duracion y la prioridad de cada requisito.

En primer lugar se ha dividido el proyecto en diferentes médulos. Dentro de cada modulo
se han definido distintas tareas que lo integran asocidndoles un tiempo estimado para su
desarrollo. Ademas se han priorizado segun su nivel de dependencias con el resto de
maodulos, es decir, si un médulo requiere de otro se ha dado prioridad al que resuelve una
mayor cantidad de dependencias. Con ello se pretenden realizar inicialmente los modulos
con menor acoplamiento. Por ejemplo, para crear un proyecto se necesita un estudiante
asociado que lo genere. Por ello, se le da mas prioridad al médulo de estudiantes que al
de proyectos. Esto se debe a que una vez exista el modulo de estudiantes, se podra
desarrollar completamente el médulo de proyectos con todas sus funcionalidades.

La prioridad de cada tarea se evalGa del cero al cien, siendo més relevante las cifras de
mayor magnitud.

En la siguiente tabla se describe la planificacién llevada a cabo para desarrollar el
proyecto donde se describen todos los médulos que lo componen. Dentro de cada médulo
se ha priorizado a nivel de funcionalidad por la misma raz6n comentada anteriormente.

A continuacion, se presentan los modulos ordenados por orden de implementacion:

Madulos Tareas Duracién Prioridad
estimada para su
realizacion
(horas).

Moddulo 1: Base de Implementacion 20 100

datos. del modelo de

datos definido.

Total 20

Mddulo 2: Registro de 5 100

Universidades, administradores.

administradores e

invitaciones.

Alta 10 100
universidades
Menu 5 20

administrador.
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Total
Médulo 3: Estudiantes.

Total
Madulo 4: Proyectos.

Total
Modulo 5:
Financiadores

Total
Mddulo 6: Pantalla de
inicio y buscador.

Total

Modulo 7:
Publicaciones en los
proyectos.

Registro por
invitaciones de
estudiantes.

Cambio de

contrasefia de los

usuarios.
Acceso/salida
del sitio personal
por parte de los
estudiantes.
Perfil estudiante.
Menu del
estudiante.

Crear proyecto.
Editar proyecto.
Listado de
proyectos.
Cambiar estado
del proyecto.
Ver detalles de
proyectos
abiertos al
publico.

Salvaguardar
informacién del
patrocinador.
Formas de pago.
Ver proyectos
financiados.
Realizar

comentarios para

los estudiantes.

Pantalla de
inicio.
Buscador.
Resultados de
busqueda.

Zona de
publicaciones
para estudiantes.
Zona de
publicaciones

5

o1

30
20

10

30

22
10

10

100

60

100

90
40

100
60
80
40

100

80

100

100

20

100

100

80

80

60
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para los
financiadores.
Total 20
Modulo 8: Informacién  Redes sociales. 1 20
estatica.
Legal. 1 20
Acerca de 1 20
nosotros.
Soporte. 1 20
Total 4

211

Tabla 2.1: Backlog.

Una vez establecida la planificacion se ha iniciado el proceso de desarrollo incremental
siguiendo la metodologia comentada. Cada uno de los modulos planteados se considera
un sprint o periodo de tiempo necesario para finalizarlos. Al acabar un médulo se han
realizado una serie de pruebas para verificar el correcto funcionamiento de todas las
funcionalidades citadas.

Por lo tanto, la fase de implementacion se ha distribuido en ocho sprints. Cada uno de
ellos, tiene un tiempo diferente en relacion a la cantidad de requisitos que se deben
implementar. Para calcular cuanto tiempo dura un sprint, se ha realizado la suma de todos
y cada una de las tareas que incluye un modulo. Ademas, se han ordenado buscando el
menor acoplamiento posible y la mayor cohesion entre los distintos médulos. Quedando
de la siguiente forma:

1 Base de datos. 20

2 Universidades, 25
administradores e
invitaciones.

3 Estudiantes. 30

4 Proyectos. 70

5 Financiadores. 20

6 Pantalla de inicio y 22
buscador.

7 Publicaciones en los 20
proyectos.

8 Informacién estatica. 4

Tabla 2.2: Orden de desarrollo de los diferentes sprints.

Una vez definidos cada uno de los sprints, se ha llevado a cabo su desarrollo. Siguiendo
el diagrama de clases para el back-end y el wireframe para el front-end se ha pasado
traducido a diferentes lenguajes de alto nivel. En concreto, el back-end se ha
implementado usando el lenguaje de programacion PHP y para el front-end se han usado
HTML5, CSS3 y JavaScript.

A continuacion se detallaran cada uno de los sprints, mencionando algunas partes del

codigo fuente empleado y el resultado final.
Diciembre de 2015




Plataforma de crowdfunding para proyectos fin de carrera. | Autor: Kevin Manuel Sdnchez Araia.

Una vez establecido y validado el disefio del modelo de datos se ha procedido a su
implementacién. Como se ha indicado anteriormente, se va a utilizar un lenguaje de
programacion orientado a objetos para interactuar con la base de datos, en concreto PHP
5.4. Ademas, se utiliza el framework Symfony?2 y diferentes librerias que incorpora para
optimizar el rendimiento y desarrollo de aplicaciones web. Symfony2 incluye el proyecto
Doctrine 2 basado en un conjunto de librerias encargadas de implementar un mapeador
relacional-objeto (ORM). Su principal funcion consiste en introducir una nueva capa
entre la aplicacion y el modelo de datos abstrayendo al programador del sistema de base
de datos a utilizar brindandole la oportunidad de centrarse Unicamente en el desarrollo de
la aplicacion. Estas librerias, utilizan procedimientos similares para todo tipo de sistemas
de base de datos tanto relacionales como no relacionales. Por lo tanto, si el programador
conoce cémo funciona el ORM puede utilizarlo para practicamente cualquier sistema de
base de datos del mercado sin conocer sus peculiaridades. Ademas, introduce una
seguridad extra con la intencién de evitar cualquier accion malintencionada como la
inyeccion de SQL.

Sin embargo, ¢cémo funciona realmente? Como su propio nombre indica su cometido es
transformar las estructuras de datos (tablas, documentos u otras estructuras) a una serie
de objetos denominados “entidades”. Estas entidades, se escriben en el lenguaje
empleado para realizar la aplicacion, representando las diferentes estructuras de datos que
podemos encontrar en cualquier sistema de almacenamiento de informacién. Por lo tanto,
el programador no tiene que conocer el lenguaje asociado a cada una de las tecnologias
utilizadas para interactuar con los repositorios de datos, sino que usando estas entidades
el ORM traducira todo el codigo empleado en la aplicacion para interactuar con los
sistemas de gestion de bases de datos.

Por lo tanto, el primer paso dado en este sprint ha sido crear todas y cada una de las
entidades asociadas a las diferentes tablas existentes en el modelo Entidad-Relacion
disefiado en apartados anteriores. Como se ha indicado en fases anteriores, como sistema
de gestion de base de datos se ha empleado MySQL.

Para cada tabla, se ha desarrollado una entidad en lenguaje PHP utilizando el ORM
Doctrine 2. Cada una de ellas, se compone de una serie de atributos correspondientes a
los diferentes campos o tuplas. Ademas, al utilizar un sistema de base de datos relacional
se ha creado un conjunto de relaciones entre las diferentes entidades. Por ultimo, se han
afiadido las restricciones de unicidad, clave primaria, nulidades, entre otras.

A continuacion, se detallard parte del cddigo fuente utilizado para elaborar la entidad
Proyectos con la finalidad de mostrar como funciona el ORM y las grandes ventajas que
nos proporciona:

Entidad Proyectos.

En primer lugar, se definen cada uno de los diferentes campos y restricciones tipicas en
cualquier sistema de gestion de base de datos relacional:
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Ex

* Proyectos

*

* @ORM\Table()
* @ORM\Entity(repositoryClass="\CrowfundingTfg\WebBundle\Repository\ProyectosRepository")

* @UniqueEntity(fields={"titulo"}, message="El titulo del proyecto ya esta registrado en el sistema")
* @ORM\HasL ifecycleCallbacks

*/

class Proyectos

{

/**

* @var integer

*

* @ORM\Column(name="id", type="integer")
* @ORM\Id

* @ORM\GeneratedValue(strategy="AUTO")
*/

private $id;

/**

* @var string
*

* @ORM\Column(name="titulo", type="string", length=255, nullable=true)
*

/
private $titulo;

/**

* @var string
*

* @ORM\Column(name="descripcion™, type="string", length=400, nullable=true)
*/
private $descripcion;

£

* @var \DateTime

* @ORM\Column(name="fechaPublicacion", type="datetime", nullable=true)
*/
private $fechaPublicacion;

/**

* @ORM\OneToMany(targetEntity="Contribuciones", mappedBy="proyecto")
*/

protected $contribuciones;

/**

* @ORM\OneToMany(targetEntity="Integrantes", mappedBy="proyecto", cascade={"persist"})
&/

protected $integrantes;

Figura 2.1.1: Resumen de la entidad Proyectos.
La entidad es mucho mas extensa, sin embargo para verla completamente se debe acceder

al cadigo fuente anexado junto a esta memoria.

Como podemos observar, cada campo asociado a una tabla se representa mediante un
atributo. Para indicar las restricciones y relaciones se emplean las denominadas

anotaciones precedidas de un “@”.
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Por ejemplo, el atributo “objetivo” representa el la cantidad de recursos econdmicos
necesarios para llevar a cabo el proyecto:

/**
&3 @var floak
*
* @ORM\Column(name="objetivo", type="float", nullable=true
*/
private $objetivo;

Figura 2.1.2: Codigo de un atributo y su restriccion de nulidad en la entidad Proyectos.

En primer lugar, se indica el tipo de dato al atributo o columna, “Float” en este caso. El
ORM lo interpreta y lo convierte al tipo de datos correspondientes en el sistema de base
de datos.

|=| Examinar 4 Estructura [ SQL \ Buscar ¥¢ Insertar [iz Exportar S} Importar =7 Privilegios ° Operaciones v Mas
# Nombre Tipo Cotejami Atrik Nulo Pred: inado Extra Accion

o ! id > int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT ? Cambiar @ Eliminar > Primaria w Mas
[] 2 estado_id int(11) Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar > Primaria w Mas
O 3 divisa_id int(11) Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar [ Primaria v Mas
0O 4 disponibilidad_id int(11) Si NULL &’ Cambiar @ Eliminar /> Primania v Mas
[ & titulo varchar(255)  utf8_unicode_ci Si NULL &’ Cambiar @ Eliminar > Primaria v Mas
[] 6 descripcion varchar(400) utf8_unicode_ci Si NULL &’ Cambiar @ Eliminar > Primaria v Mas
[ 7 video varchar(255)  utf8_unicode_ci Si NULL &” Cambiar @ Eliminar /> Primaria v Mas
O 8 imagenPortadaPath varchar(255) utf8_unicode_ci Si NULL 4’ Cambiar @ Eliminar > Primaria w Mas
O 9 objetivo double Si NULL & Cambiar @ Eliminar /% Primaria v Mas
O 10 contribucion double No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar /> Primaria w Mas
] 11 vencimiento datetime Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar > Primaria v Mas
[] 12 fechaPublicacion datetime Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar > Primaria wMas
[] 13 descripcionDetalladaHtml varchar(5000) utf8_unicode_ci Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar /> Primaria v Mas
[] 14 verificacionPresupuestoHtml  varchar(5000) utf6_unicode_ci Si NULL &/ Cambiar @ Eliminar > Primaria v Mas
[] 15 numeroFinanciadores int(11) Si NULL &’ Cambiar @ Eliminar /> Primaria v Mas
O 16 urlBlogDesarrollo varchar(255)  utf8_unicode_ci Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar /> Primaria v Mas
] 17 universidadRamaTitulacion_id int(11) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar > Primaria w Mas

Figura 2.1.3: Tabla Proyectos en la base de datos real.

El campo objetivo, en la base de datos real corresponde a “Double”. Ademas, se le asigna
una restriccion de nulidad “nullable=true” pudiendo comprobar en la base de datos real
que admite valores nulos para esta columna.

Por otro lado, tenemos varios ejemplos que representan relaciones entre distintas
entidades. Por ejemplo:
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/**

* @ORM\OneToMany(targetEntity="RecursosAdjuntos"”, mappedBy="proyecto",
cascade={"remove", "persist”, "refresh})

*/

protected $recursosAdjuntos;

Figura 2.1.4: Cadigo de relacion uno-a-muchos en la entidad proyectos.

En este caso, la entidad Proyectos tiene asociada una relacion uno-a-muchos con la
entidad RecursosAdjuntos. Ademads, posee una clave ajena que indica si el proyecto
asociado a un recurso adjunto, se elimina, crea o actualiza lo hard también en la entidad
RecursosAdjuntos.

Con ello, se quiere plasmar que un proyecto posee muchos recursos adjuntos. Para
completar la relacion, en la entidad RecursosAdjuntos debe existir la siguiente relacién:

/**

*

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Proyectos"”, inversedBy="recursosAdjuntos™)
*/

private $proyecto;

Figura 2.1.5: Cddigo de relaciones muchos-a-uno en la entidad RecursosAdjuntos.

Existe una relacion muchos-a-uno. Esto implica que un recurso adjunto tiene como
maximo un proyecto asociado.

Por otro lado, ademas de definir las restricciones y columnas de las diferentes tablas se
deben introducir al menos los métodos de acceso y modificacion de los atributos:

/**

* Set objetivo

* @param float $objetivo

* @return Proyectos

*/

public function setObjetivo($objetivo)
{
S$this->objetivo = $objetivo;
return $this;

}

**

* Get objetivo

* @return float

*/

public function getObjetivo()
{

}

Figura 2.1.6: Cdédigo de métodos de acceso y modificacion de atributos.

return $this->objetivo;

Diciembre de 2015



Plataforma de crowdfunding para proyectos fin de carrera. | Autor: Kevin Manuel Sanchez Arafia.

Por ultimo, se pueden afiadir otros métodos que estén asociados a las diferentes columnas
para inicializar y tratar los datos como deseemos segun los requisitos a implantar en la
aplicacion:

/**

* @ORM\PrePersist()

* @ORM\PreUpdate()

*/

public function preUpload()
{

if (null !== $this->getRecurso()) {
/I do whatever you want to generate a unique name
$this->nombrecifrado = shal(unigid(mt_rand(), true));
$this->path = $this->getUploadDir()."/*.$this->nombrecifrado . "." . $this->getRecurso()-
>guessExtension();

}
Figura 2.1.7: Cddigo de otros méetodos relacionados con las entidades.

En este método, estd relacionado con el atributo “recurso” localizado en la entidad
RecursosAdjuntos. Su finalidad es realizar un resumen del nombre del documento cada
vez que se inserte o actualice esta entidad en la base de datos. Esto es util, para no tener
nombres de recursos repetidos a la hora de guardarlos en el servidor. Como podemos
observar se emplea el algoritmo SHAL.

Una vez desarrolladas todas las entidades y sus relaciones correspondientes Doctrine 2
posee diferentes comandos que se encargan de generar la base de datos, los esquemas y
las tablas en la base de datos real a partir de las entidades creadas.

PhP o L7 Senidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: dberowfundingtfg » [ Tabla: Estudiantes
fOT S [@ Examinar 3 Estructura [ SQL 4 Buscar | ¥¢ Insertar [ Exportar [} Importar a5 Privilegios ¥ Mas
Reciente Favoritas
B o= # MNombre Tipo Cotejamiento  Atributes Mulo Predeterminado Extra Accion

& dbcrowfundingtig ~ O 1id o> int{11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar + Més

L] Nueva [] 2 usuario_id int(11) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar  Mas

L) Actualizaciones

| Admiristradores O 3 provincia_id int{11) Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar < Mas

| Comentarios [] 4 descripcion varchar(2000) utf8_unicode_ci Si NULL 7 Cambiar @ Eliminar + Més

2] CoiTiTERIED [ & nombre varchar(200)  utfé_unicode_ci Mo  Ninguna 7 Cambiar @ Eliminar + Mas

4 CorreosLog

|V Disponibilidades [] 6 direccion varchar(50)  utf8_unicode_ci Si o NULL 7 Cambiar @ Eliminar + Més

L/t Divisas [0 7 codigoPostal int(11) S NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas

| 'l# EstadoProyectos

ﬁ' o ty O & telefono int(11) Si NULL & Cambiar @ Eliminar « Mas

-+ Estudiantes

L4 EstudiantesProyectos 0 9 movil int(11) S NULL 7 Cambiar @ Eliminar + Mas

) 34 Financiadores O 10 urlSitioWeb varchar(500) utf8_unicode_ci st NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas

L} FinanciadoresProyectos

|44 Integrantes O 11 path varchar(255)  utf8_unicode_ci Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar + Mas

| Paises [] 12 apellidos varchar(20)  utf8_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar = Mas

|34 P

3t pmw”c“ag [ 13 urlRedesSociales varchar(300)  ut8_unicods_ci ST MULL & Cambiar @ Eliminar v Més

|44 Proyectos

34 Publicaciones t_ [ Marcartodos  Para los slementos que estén marcados: [=|Examinar o7 Cambiar @ Eliminar > Primaria [ Unico
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Figura 2.1.8: Base de datos real generada.

Una vez ejecutados se obtiene la base de datos en perfectas condiciones para realizar todo
tipo de transacciones desde la aplicacion. Con ello, se da por concluido el primer sprint.
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En este nuevo sprint se han desarrollado todos aquellos requisitos asociados a las
universidades y administradores. Ademas, se ha desarrollado la funcionalidad de registro
de estudiantes por medio de invitaciones por los motivos comentados en capitulos
anteriores. Se ha incluido en este sprint ya que es una labor asociada al administrador
siendo el responsable de velar por la autenticidad de los estudiantes.

Ademas, el administrador también es el encargado de gestionar la informacion
relacionada con los centros donde se imparte la docencia. Por esta misma razén, se
encuentran encapsulados en el mismo sprint. En este periodo de desarrollo, se van a
realizar las siguientes funcionalidades:

e Registro de usuarios administradores.
Alta de universidades.

Registro de estudiantes.

Menu del administrador.

Esta plataforma estd pensada para que exista un Unico o grupo reducido de
administradores encargados de gestionar todos los centros universitarios y el registro de
estudiantes. Su principal motivo es intentar centralizar la insercion de datos delicados en
el sistema. Si la informacion de una universidad es erronea los estudiantes perderan la
confianza en este soporte conllevando a que disminuya el nimero de financiadores. Por
otro lado, si se da de alta en el sistema como estudiante alguien que en realidad no lo es,
los financiadores podrian sentirse engafiados causando un dafio irreparable a la imagen
de la plataforma. Por ello, la labor del administrador es muy importante. Con ello se
pretende que los estudiantes encuentren la informacion correcta y los financiadores
apoyen los proyectos de estudiantes reales.

Por otro lado, para registrar administradores en el sistema se ha desarrollado un proceso
automatico o script. Se introducen el alias, contrasefia y correo electronico como
pardmetros de entrada y como resultado lo inserta en la base de datos con el rol
“Administrador”. Nunca se guarda la contrasefia en texto plano sino que se emplea un
“algoritmo de hash” para ocultarla. Tanto el alias como el correo electronico deben ser
unicos en el sistema.

En este sprint no estara disponible el “Inicio de sesién” ya que se desarrollara en el sprint
siguiente. Por ello, el administrador desde la web no podrd acceder a todas las
funcionalidades desarrolladas hasta el momento. Una vez creado el “Inicio de sesion” se
le mostrard un menu desplegable donde podrd acceder exclusivamente a las
funcionalidades establecidas en el “Menu del administrador” descrito al final de este
sprint.

Antes de comenzar a explicar esta funcionalidad, se debe explicar cémo se representa una
universidad y de qué se compone. Todos los centros de ensefianza superior imparten una
serie de titulaciones vinculadas a grandes ramas de conocimiento. Las universidades estan
relacionadas con al menos una rama del conocimiento. Tras una serie de reuniones se han
aprobado cinco ramas del conocimiento que deben englobar todas las titulaciones:
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e Arquitectura e ingenieria.

e Ciencias sociales y juridicas.
e Ciencias de la salud.

e Ciencias.

e Artes y humanidades.

El administrador podra asignar a cada una de estas ramas las titulaciones que
correspondan. Por ejemplo, el “Grado en Ingenieria Informatica” esta relacionada con la
rama del conocimiento “Arquitectura ¢ ingenieria”. Para que la informacion relacionada
con las universidades sea integra y fiable se pretende centralizar su insercion en el
sistema. Por ello, esta labor se le asignara al administrador.

© ingenieria y Arquitectura

Figura 2.2.2.1: Alta de universidades y titulaciones.

Como podemos observar, el administrador es el encargado de dar de alta a cualquier
universidad gue se quiera incorporar a la plataforma. En primer lugar debe introducir los
datos especificos de la universidad y a continuacién para cada una de las ramas del
conocimiento que se impartan, las titulaciones que le correspondan.

2.2.3. Registro de estudiantes.

El administrador seré el encargado de dar de alta a los estudiantes que cursan el trabajo
fin de titulo por medio de invitaciones via correo electrénico. Esto es asi porque se
pretende ejercer un mayor control sobre la autenticidad de los alumnos que acceden a la
plataforma. Si se permitiese un registro masivo podria darse el caso de que cualquier
internauta se hiciese pasar por un alumno violando el modelo de negocio de este proyecto.
Ademas, cualquier financiador piensa que los autores de los proyectos son alumnos, si
ocurriese lo contrario se dafaria considerablemente la imagen de la plataforma. Por ello,
se ha optado por la centralizacion del registro de estudiantes usando invitaciones enviadas
por el administrador.

Para enviar una invitacion se le aporta al administrador un breve formulario en el cual
podra introducir el correo electronico del estudiante, nombre, apellidos y el documento
nacional de identidad (DNI) que se utilizara como alias para identificar a los alumnos con
mayor facilidad.
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Alta de estudiantes

Enviar invitacién

* Nombre
Kevin Manuel
* Apellidos
Sanchez Arafia
* Email
pruebas@gmail.com
* Alias

45231234R

Figura 2.2.3.1: Alta de estudiantes por invitacion.

Una vez establecidos, el administrador emitira un correo electrénico destinado al alumno
dandole la bienvenida al sistema. Ademas, en dicho correo se incorpora un enlace para
que el estudiante acepte la invitacion.

Preguntas frecuentes || ¢Qué somos? || ¢Como funciona?

SingularFunding &g

CROWFUNDING DE TRABAJOS DE FIN DE GRADO

Bienvenido, Kevin Manuel Sanchez Arana. Has sido invitado para participar en la plataforma
SingularFunding.

SingularFunding es una plataforma destinada a la financiacion de proyectos con origenes acedémicos.

Me gustaria unirme a la plataforma SingularFunding

Contacta || Politica de privacidad || Términos de uso

Figura 2.2.3.2: Correo electrénico de acceso al sistema para los estudiantes.

Al cliquear en “Me gustaria unirme a la plataforma SingularFunding” accedera a una
pantalla de registro donde vendran rellenos sus alias (Correo electronico y DNI) y un
pequefio formulario donde debe generar su contrasefia para entrar en el sistema. Si el
correo electronico o el DNI son incorrectos el estudiante puede ir al pie de pagina donde
se encuentra la seccion “Soporte”. En ella, estd disponible un enlace denominado
“Contacta” donde se encuentra la direccion de correo electronico empleada para atender
a los usuarios. También la invitacion posee el enlace “Contacta”.
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Aceptar invitacion

Correo electronico:

Alias:

* Contrasefia

* Repite contrasefia

Figura 2.2.3.3: Aceptar invitacion y registro del estudiante.

Por otro lado, solamente se registran en el sistema aquellos usuarios que completen este
formulario. El resto de alumnos que son invitados no se registraran hasta que no acepten
la invitacidn introduciendo su contrasefia.

En el siguiente sprint se desarrollara el “Login” o “Inicio de sesién” para permitir el
acceso de los usuarios en la plataforma. Una vez desarrollado, con el DNI o correo
electronico y la contrasefia recién creada podran acceder a las funcionalidades asociadas
a su rol dentro del sistema.

2.2.4. Menu del administrador.

Se ha elaborado un menu especifico para el administrador. Estd formado por varios
enlaces que le permiten acceder a sus funcionalidades: enviar invitaciones a los
estudiantes, dar de alta a cualquier universidad y cambiar su contrasefia. Esta Gltima se
desarrollara en el siguiente sprint ya que afecta a todos los usuarios que se pueden dar de
alta en el sistema

Bienvenido admin m Inicio Salir

[} Lniversidades

Alta de universidades
Estudiantes

Alta de estudiantes
Ferfil

Cambiar contrasefa &

Figura 2.2.4.1: Menu del administrador.
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En este tercer sprint, se van a elaborar las principales funcionalidades relacionadas con los
“Estudiantes”.

En concreto, se va a realizar lo siguiente:

e Implantacion de los usuarios del sistema en la base de datos.
e Acceso Yy salida del sitio personal por parte de los estudiantes.
o Perfil privado del estudiante.

e Cambio y recuperacion de contrasefia para los usuarios.

e Mend del estudiante.

Los “Estudiantes” son los actores fundamentales de la plataforma. Esto se debe a que su
principal cometido es poder publicar proyectos interesantes para cualquier persona con la
finalidad de conseguir reconocimiento y los recursos econémicos necesarios para poner
en marcha sus proyectos. Este capital sera destinado a la elaboracién de proyectos mucho
mas ricos y originales que sin ayuda de un apoyo externo serian imposibles de
subvencionar para muchas universidades.

A continuacién se detallaran cada una de las funcionalidades citadas anteriormente:

Una vez desarrolladas todas las entidades que representan al modelo de datos, se ha
realizado un estudio previo para el desarrollo de la gestion de usuarios. Symfony2 nos
aporta un plugin o bundle (Nomenclatura de Symfony2) para este cometido. Tiene una
gran cantidad de funcionalidades, tales como el acceso/salida al sistema de usuarios,
cambios de contrasefia, registros, recuperacion de contrasefia, notificaciones via email,
cifrado de contrasefias, entre otras. Ademas, aporta una capa de seguridad excepcional
siendo de los méas recomendados por la propia comunidad. Por todo ello, se ha optado por
emplearlo en la plataforma.

Para que funcione correctamente, precisa de una pequefia configuracion y la creacion de
una entidad ya implementada para representar a los usuarios. Este bundle nos proporciona
una gran cantidad de campos que se crean directamente en la base de datos como por
ejemplo “alias”, “email”, “activo” entre otros. En nuestro codigo, solamente tenemos que
extender a la clase BaseUser implementada por el propio bundle:

class Usuarios extends BaseUser

{

Figura 2.3.1.1: Codigo para utilizar plugins externos.

En el sprint 1, se han creado las relaciones existentes entre la entidad Usuarios y sus
descendientes: financiadores, administradores y estudiantes. En concreto, cada uno de los
roles representan lo siguiente:

e Estudiantes: alumnos que cursan trabajos fin de titulo invitados por los

administradores.
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e Administradores: usuarios encargados de llevar la gestion y control de la de la
plataforma.

e Financiadores: cualquier internauta o usuario del sistema que realice alguna
donacion sobre al menos un proyecto.

Con el acoplamiento del bundle a la entidad Usuarios podremos gestionar cualquier rol
del sistema aunque se afiada con posterioridad, ya que Si queremos crear uno nuevo,
solamente tendremos que extender de ella y elaborar la relacion.

Iniciar sesion

Alias/Correo electrénico

Contraseiia:

Figura 2.3.2.1: Iniciar sesion.

Para que cualquier usuario (financiador, estudiante y administrador) pueda acceder al
sistema, debe introducir sus credenciales. Cada usuario posee dos identificadores que los
distinguen del resto, su direccién de correo electronico y su alias. En el primer campo de
texto, se podra introducir cualquiera de los dos para acceder al sistema. Ademas, debe
introducirse la contrasefia para garantizar la autenticidad del usuario. Por otro lado, las
contrasefias nunca se almacenaran en base de datos en texto plano sino que se empleara
un “algoritmo de hash” que generara una ristra de caracteres que representaran la clave
cumpliendo con las obligaciones que se establecen en la LOPD como se ha comentado
anteriormente.

Por otro lado, se le da la posibilidad a cualquier usuario de poder restablecer su contrasefia
en caso de olvido. Para ello, se emplea el enlace de “;Has olvidado contraseiia?”. Este
enlace llevara a otra vista donde el usuario debe introducir el correo electronico o el alias
empleado en la plataforma. El sistema envia un correo electronico con un enlace donde
se podra restablecer la contrasefia. Por lo tanto, para poder cambiar la contrasefia la Gnica
forma es tener acceso al correo utilizado para darse de alta.

Un email ha sido enviado a ...@singularfactory.com. Contiene un enlace de activacion que debes presionar para restablecer tu contrasefia.

Figura 2.3.2.2: Restablecer contrasefa.

Como en este sprint no tenemos implementado los roles “Estudiantes” y “Financiadores”
se han realizado pruebas exclusivamente con el rol “Administrador” desde el portal web.
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Para salir del sitio personal, se debe realizar con el enlace “Salir” situado en la cabecera
de la plataforma.

2.3.3. Perfil privado del estudiante.

Mi perfil

Correo electrénico: ksanchezarana@singularfactory.com
Alias: kevin

Informacién personal

Figura 2.3.3.1: Informacion personal del perfil privado del estudiante.

En esta seccion, cualquier estudiante podra cambiar su informacion personal. Entre ella,
se encuentra su foto personal, nombre, apellidos, descripcién, codigo postal, direccion,
email, pais y provincia. El Unico pardmetro no editable es el alias introducido por el
administrador. Este campo lo rellena el administrador una vez se envié la invitacion al
alumno. Esto se debe a que se usara el DNI para identificar con mayor eficiencia a los
estudiantes. Si ocurre algin problema con este campo se debe poner en contacto con el
administrador via correo electrénico. Esta informacion se encuentra en el pie de pagina
seccion “Contacta” como se ha indicado anteriormente. Inicialmente el correo electrénico
era no editable pero se ha permitido su modificacion.

Ademas, el estudiante podra cambiar su contrasefia. Se explicara con mayor detalle en el
siguiente apartado.

Por otro lado, se le ha dado bastante importancia a la informacion que pueda ofrecer el
estudiante para establecer vias de comunicacion con futuros financiadores. Entre ellas, se
puede incluir el teléfono, movil, webs o redes sociales. Esta informacion es opcional.

Informacion de contacto

Teléfono

Url sitio web Url redes sociales

Figura 2.3.3.2: Informacién de contacto del perfil privado del estudiante.
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En el “Perfil privado del estudiante” existe un enlace situado en la cabecera que permite
cambiar la contrasefia.

Cambiar contrasena

*Contraseiia actual

*Nueva contrasefa

“Repita la contrasefia

Cambiar contrasena

Figura 2.3.4.1: Cambiar contrasefa.

Para realizar el cambio, se debe introducir la antigua contrasefia por motivos de seguridad
y repetir dos veces la nueva con la finalidad de evitar equivocaciones.

Este enlace se ha desplazado al menu desplegable de todos los usuarios registrados en el
sistema que posean el rol de administrador, financiador y estudiante.

Una vez se haya iniciado sesion en la propia cabecera aparece un menu desplegable con
las posibles acciones que puede realizar. Por ahora, solamente se encontrara el acceso al
perfil y cambio de contrasefa.

Inicio  Salir

Perfil
Mi perfil

Cambiar contrasenia

Con todo ello, se da por cerrado el tercer sprint del proyecto.

2.4. Sprint 4: Proyectos.

Este sprint es uno de los mas importantes y extensos que se van a desarrollar ya que el
principal activo de la plataforma son los proyectos. Por ello, se debe facilitar al estudiante
un conjunto de buenas herramientas con las que pueda publicar proyectos atractivos e
innovadores con un buen “Gancho” para atraer al mayor niimero de financiadores. El
unico encargado de gestionar los proyectos es el propio estudiante. Cada uno puede
generar tantos proyectos como desee, siempre y cuando una vez publicados se desarrollen
ya que sino los financiadores no volveran a confiar en ese estudiante creando una
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imborrable imagen ante el mercado. Cada proyecto se identifica por un estado, indicando
su progreso desde que se crea hasta que se cierra una vez acabado.

Por lo tanto, se van a crear bastantes funcionalidades relacionadas con los proyectos:

e Crear/Editar proyectos.

e Listado de proyectos creados.

e Cambiar los estados de progreso de los proyectos.
e Ver detalles de proyectos abiertos al publico.

2.4.1. Crear/Editar proyectos.
Es la funcionalidad méas importante dentro de este sprint. Esto se debe a que es el lugar

donde el estudiante puede introducir toda la informacion relacionada con un proyecto. La
informacidn asociada a un proyecto se divide en las siguientes categorias:

2.4.1.1. Informacion general.

Editar proyecto: "Domética Arduino & Android - Bluetooth”

Informacion general

* Enlace video promocional (Youtube)

Domdtica Arduino & Android - Bluetooth

Archivo - Editar = Insertar - fer = Formato = Tabla - Hemamientas -
Fomates- | B T | E = - | =L -2 E | £
B ® | A-H-@

Laram izsum dalor St amet, cansactatur adigiscing aiit. Frassant lactus x, JUCtus &t fisus a2, rhancus wivarra libara,

Figura 2.4.1.1.1: Informacion general asociada a un proyecto.

En esta seccion se puede introducir el titulo del proyecto (debe ser unico en el
sistema), ruta publica del video promocional (debe estar subido previamente en
http://www.youtube.com) y una breve descripcion que resuma el proyecto. La
descripcion breve debe ser bastante clara y concisa ya que se usara en el resumen de
los proyectos, siendo la informacidn que atraera al financiador.
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2.4.1.2. Informacién recaudatoria.

Informacion recaudatona

* Disponibilidad

Figura 2.4.1.2.1: Informacién recaudatoria asociada a un proyecto.

Esta es la informacion més importante asociada a un proyecto debido a que es donde
se especifica el objetivo econdmico necesario para su desarrollo y el tiempo que estara
accesible para recaudarlo. Los dias de disponibilidad estdn definidos por
recomendaciones descritas en diferentes entidades como la “Asociacion Espafiola de
crowdfunding” dedicadas a su estudio. Estas alegan que el tiempo medio para
recaudar esta en entre 30 y 45 dias. Sin embargo, el sistema esta preparado para que
en un futuro pueda ser totalmente configurable por el administrador.

2.4.1.3 Descripcion detallada.

Descripcion detallada

Descripcion detallada
Archivo -  Editar =  Insertar - fer -~  Formate - Tabla -~ Hamamientas -
Formatos - B
Laram izzum dolor £t amat, congartetyr adipiszing e, Frassent lCtus v, JUCTUD ST SUS 3T, TRANCUS Viverra liDera. Lansan ut diam nac dul puRinar Singiiis non vitss ante. Raliantaious at metus hendrart

Suspandisze socales Vitas enos 2 laculls. MaUTs DrEtIUM viverna nisl Ut handrant. Intager aget saiicitudin ans ad accumsan alit. In hac habitacse plates dictumst. Duls
‘sallicitudin Ssuglat. In hac habftasse plates dictumst. Allquam scslerisa, ameat quam cammasda cangue. Kam at and

ul, SniBus mon SagRHES Nec, MONCUS Nec maurs. Mauris Wtricles ante nac pelientesqus tincidunt.

Figura 2.4.1.1.1: Informacién general asociada a un proyecto.

En esta seccidn se deben explicar todos y cada uno de los detalles del proyecto como
por ejemplo, intencion, alcance, objetivo, idea, entre muchos otros aspectos
relevantes.
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2.4.1.4. Explicacion del presupuesto.

Explicacion del presupuesto

Explicacion del presupuesto

Archive - Editar =  Insertar -~  VMer-  Formato - Tabla -

Formates -~ | B J | E E i=. - E E
& ® | A-H-@

Hemamientas -

&

Larem ipsum dalar 57t amet, consectetur adipiscing eI,

. Framgant lectus ex, JUCTUS 8T NISUS a2, TRONCUS Viverra Nibara. Sensan ut diam nec dul o

inar Singliia non witas ante. Faliantasgus 2T metus nendrant

lectus Mobsstie ammans ut ¢ Bous. SuEpendisss Sadales VItas £ros 2 lculls, Maurts aretium vivera nisl ut hendrerit, Intagar agat salllciudin arcy, SuliMad Scoumsan it In hac habftasss piatea dictumst, Duls
pasusre VestIDUIUT Massa guis gestas. Danec placerat nisl &get quam sallcitudin fugiat. In hac habitasse piabea ictumst. ANQUAM Sosiertsque dalar Sit AMST QUAM COMMAda cangue. Mam &t ancl
pellantacqus, DUIVINAT &roc In, SAJRHE Nulla. Marhl matus dul, SNIDUE NON SAJRTE NAC, MANCUS NAC MAUN. MAUMS Utricias ants nac paliantacque tinCdunt.

Figura 2.4.1.4.1: Explicar el presupuesto necesario para elaborar el proyecto.

Esta seccion es bastante importante ya que es el lugar donde se justifica la cantidad
de recursos requeridos para realizar el proyecto. Con ello, se espera conseguir una

mayor confianza por parte de los financiadores.

2.4.1.5. Informacion académica

Informacion académica

Universidad

Rama del conocimiento

ran Canaria

Titulacion

Grado en Ingeniena Informatica

Figura 2.4.1.5.1: Informacion académica.

Ingeniena y Arquitectura

Una caracteristica de esta plataforma es que las universidades no se asocian a los
estudiantes sino que estan relacionadas directamente con los proyectos. Con ello, se
facilita la creacion/edicion de proyectos para estudiantes que radican en diferentes

universidades.
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2.4.1.6. Otros integrantes.

Otros integrantes

Pedro
Apellidos

Garcia Pérez
Titular Universitario
Eliminar
Juan
Apellidos
Martinez Sanchez
Dedicacién

Catedrética de Universidad

Eliminar

Figura 2.4.1.6.1: Otros integrantes del proyecto.

Se pueden introducir otros integrantes que vayan a intervenir en el proyecto. Los
integrantes no son usuarios del sistema sino personas relacionadas con el proyecto,
incluidas por el estudiante. Con ello se pretende definir el grupo de trabajo con la
finalidad de aportar una mayor confianza al financiador una vez se publique el
proyecto.

2.4.1.7. Recursos adjuntos.

Recursos adjuntos

Imagen portads

4+ Afocir Imagee.

“ILa imagen debe lemer une de los formmatos [pmg. |Peg. |PO o QI ¥ ST nferior 2 0.2 MB)

(22 pmads ansrar un mAKimS de S archivos GES RO Saperen ks 2 MB, oom o formmaic {Deg. |iped. 5. g o P )

[ L

MosTEndgo regisTos dell 1 2l S g wn total ge 3 regisTos:

Figura 2.4.1.7.1: Recursos adjuntos anexados mas imagen de portada del proyecto.
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Esta ultima funcionalidad permite anexar a un proyecto diferentes recursos para dar mas
informacion y hacerlo mas atractivo. En concreto, documentos e imagenes. También, es
la seccidn donde se define la imagen de portada del proyecto.

Una vez creado el proyecto pasa a estado “Borrador” a la espera de ser publicado.
Ademas, solamente puede ser editado en este mismo estado.

2.4.2. Listado de proyectos creados.

Cuando se crea un proyecto se introduce en un listado de administracion. En él, se podra
editar, eliminar y publicar dependiendo del estado en el que se encuentre. Ademas, se
puede comprobar su estado, su recaudacion actual, el tiempo restante para que finalice su
etapa de publicacion y més informacion relevante del proyecto.

Mis proyectos

Titulacion

La Laguna Ciencias Sociales  Grado en Ingenieria Desarrollo
y Juridicas Informatica

Universidad Ingenieria y Grado en Ingenieria . Borrador
- dela - -

Rioja

Universidad de las Ciencias Sociales  Grado en Administraciony 0 dias I Borrador
Palmas de Gran y Juridicas Direccion de Empresas
Canaria

La Laguna Ciencias de la Grado en Medicina Desarrollo
Salud

Universidad Ingenieria y Grado en Ingenieria ¥ Borrador
Internacional de la Arquitectura Informatica
Rioja

Proyecto & Universidad de las Ingenieria y Grado en Ingenieria . Publicado
Palmas de Gran Arguitectura Informatica
Canaria

Proyect X La Laguna Ciencias Sociales  Grado en Ingenieria Desarrollo
y Juridicas Informatica

Proyecto 7 La Laguna Ciencias de la Grado en Medicina . Desarrollo
Salud

Proyecto 8 La Laguna Ciencias de la Grado en Medicina . Desarrollo
Salud

Froyecto 3 Universidad de las Ciencias de la Grado en Medicina Borrador !‘ @I @
Palmas de Gran Salud
Canaria

Mostranda registros del 1 al 10 de un total de 15 registros

Figura 2.4.2.1: Listado de proyectos creados.

En esta vista se han creado bastantes proyectos con la finalidad de mostrar la paginacion
elaborada en la tabla. Sin embargo, normalmente el estudiante tendra asociado uno por
cada proyecto fin de carrera que desarrolle. Por ello, el nUmero de proyectos sera
muchisimo menor.

2.4.3. Cambiar los estados de progreso de los proyectos.
Como se ha indicado en otras ocasiones, los proyectos tienen un ciclo de vida. Este ciclo
va marcado por diferentes estados:

e Borrador: estado inicial una vez creado. Se puede editar, eliminar y publicar.
Ademas, solamente seran accesibles por el estudiante que lo ha elaborado.

e Publicado: es el siguiente estado. Se genera una vez publicado un proyecto en
estado “borrador”. En este estado, hace que el proyecto sea visible para cualquier
internauta comenzando su periodo de recaudacion durante los dias especificados.
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e Desarrollo: este estado se alcanza una vez acaba el plazo de recaudacién. Aquellos
financiadores que han contribuido en proyectos con este estado tendran acceso a
sus publicaciones (elaboradas por los estudiantes durante el desarrollo).

e Finalizado: El estudiante finalizara el proyecto cuando acabe su desarrollo.

Por lo tanto el sistema se encarga de generar tanto el estado “borrador” y “desarrollo”
automaticamente. El estudiante se encarga de publicar y finalizar un proyecto.

En esta seccion se ha desarrollado el detalle de los proyectos accesibles al publico
“publicados”, “desarrollo” y “finalizado”.

Proyecto 6

Publicado

2500 € de 5,000.00 €
L]

Quedan 90

Descripcion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer semper pretium molestie. Duis efficitur vitae risus vitae luctus. Sed
dui placerat dolor, ut fermentum odio odio nec
sapien. n T, n putate metus. Vestibulum congue sapien lorem, ut

ros mollis molestie at vel massa.

Praes: usto en odo suscipit. Interdum et malesuada
‘oin nec lorem cursus, consectetur

Figura 2.4.4.1: Detalle de un proyecto publicado.

Cualquier internauta puede acceder al detalle de cualquier proyecto publicado donde se
reflejaran todas y cada una de las secciones elaboradas por los distintos estudiantes. Para
ello, deben cliquear sobre el resumen de un proyecto localizados en la pantalla principal
o tras realizar una busqueda. Lo mas importante de esta vista es la zona de contribucion
donde se pueden introducir las donaciones sobre el proyecto. En la parte inferior se
encuentran una serie de pestafias encargadas de mostrar toda la informacion asociada al
proyecto:

e Descripcion: En esta seccién se incluye la descripcion detallada del proyecto
elaborada por los estudiantes.

e Justificacion presupuestaria: En esta seccion se describen las distintas causas por
las que el estudiante necesita el capital solicitado.

e Integrantes: Creador del proyecto mas los integrantes introducidos si los hubiese.

e Recursos adjuntos: documentos e imagenes anexadas para enriquecer el proyecto.
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Proyecto 6

Publicado

2500 € de 5,000.00 €
L]

Quedan 9O

Descripcion Justificacion presupuestaria Integrantes Recursos adjuntos

1L Nor
anexo.pdf 36.855 KB imagen

Figura 2.4.4.2: Listado de proyectos creados.

En el siguiente sprint se incluird una nueva pestafia donde se generara un listado con todos
los comentarios emitidos por los financiadores una vez se realice una contribucion.

2.5. Sprint 5: Financiadores.

En este sprint se han desarrollado todas aquellas funcionalidades relacionadas con los
casos de uso de los financiadores. Son una parte fundamental de la plataforma, ya que sin
ellos los estudiantes no publicarian sus proyectos y la plataforma no tendria ingresos.
Estas personas son las encargadas de realizar pagos de forma voluntaria a cualquier
proyecto publicado que les interese. Ademas, tienen como recompensa el acceso a
diferentes publicaciones realizadas por los estudiantes una vez puesto en desarrollo el
proyecto. Cabe destacar, que solamente se pueden realizar contribuciones en proyectos
con estado “Publicado”.

En concreto, se van a llevar a cabo los siguientes requisitos:

Salvaguardar la informacion del financiador una vez se realice el pago.
Formas de pago.

Realizar comentarios para los estudiantes.

Ver proyectos financiados.

Para acceder a ciertas funcionalidades previamente se tienen que haber llevado a cabo
otras. Por ejemplo, para llegar a seleccionar la forma de pago el financiador ha tenido
previamente que salvaguardar su informacion en el sistema.

Si un proyecto se encuentra en estado “Publicado” al acceder a su detalle veremos que
existe la opcion de realizar una contribucion. Para ello, se debe introducir el importe con
el que se quiere apoyar al proyecto. Si no hay ningun usuario en sesion cuando se realice
significara que esta contribuyendo un usuario anonimo. Por ello, se mostrara un
formulario de registro donde debe introducir sus datos personales para darse de alta como
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“Financiador” en el sistema. Una vez registrado, se pasara a la siguiente etapa del pago
(“Pantalla formas de pago”). En caso de que exista un usuario en sesion no haré falta esta
informacién ya que anteriormente se ha tenido que registrar en el sistema saltando
directamente a la seleccion de las formas de pago.

Mi contribucion

Proyecto a patrocionar:
Universidad del proyecto:
Rama del proyecto:
Titulacién del proyecto:
Autores:

Total a contribuir:

Informacién personal

* Email

* Nombre * Apellidos

* Provincia

Teléfono de contacto Teléfono mawil

Cédigo postal

* Contrasefa * Repite contrasefia

Figura 2.5.1.1: Registro del financiador.

2.5.2. Formas de pago.

Una vez realizada una contribucion por parte de un financiador, esta es la siguiente etapa
que se encontrara. Al realizar un pago, nos lleva a una pantalla con las diferentes formas
de pago, en este caso, solamente PayPal.

Para realizar pagos, se necesita estar registrado en PayPal ya que es el encargado de
ingresar las contribuciones en una cuenta asociada a la plataforma. Cuando los proyectos
publicados alcancen el estado de desarrollo tanto PayPal como nuestra plataforma
cobrara el porcentaje de interés que le corresponde. El resto se entregara al estudiante,
poniéndose en contacto manualmente con la universidad responsable para realizar la
transferencia.

Una vez realizado el pago correctamente se pasara a la siguiente etapa. Sin embargo, en
esta version no se realizaran pagos reales, por ello, siempre se accedera a la siguiente
etapa.
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Foma de pago por PayPal

Figura 2.5.2.1: Seleccionar la forma de pago y realizar el pago.

2.5.3. Realizar comentarios para los estudiantes.

Esta es la ltima etapa que puede realizar cualquier financiador tras realizar un pago. Una
vez formalizada la contribucion a través de las plataformas de pago existentes, se
permitira al financiador realizar un comentario destinado al estudiante. Es totalmente
opcional. Su finalidad es conseguir retroalimentacién y apoyo por parte de los
financiadores.

Comentario para los autores

Animo compafiero, 85 una gran proyecto. Espero que los acabes |0 antes posible

Figura 2.5.3.1: Emitir un comentario.

Estos comentarios seran accesibles desde una nueva pestafia en el detalle del proyecto
abierto al publico. En ella se muestra el historial de todos los comentarios ordenados por
fecha de contribucion.

120

Descripcion Justificacion presupuestaria Integrantes Recursos adjuntos | Comentarios
25/09/2015 11:21:05
De: Kevin sanchez araiia
Animo.
25/09/2015 11:24:27
De: Kevin sanchez araiia

Muy buen proyecto, espero que te ayude con tus objetivos.

Figura 2.5.3.2: Listado de comentarios enviados por los financiadores.

2.5.4. Ver proyectos financiados.

Por ultimo, una vez finalizado el proceso de contribuciones pueden ocurrir dos
situaciones:
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e Si el usuario que ha realizado el pago es anénimo podra acceder al sistema como
rol “Financiador”. Ello implica que se le abrira una seccion donde podra consultar
todos y cada uno de los proyectos en los que ha participado. Una vez el proyecto
alcance el estado de desarrollo tendréa acceso a las publicaciones del mismo.

e Si el usuario que ha realizado el pago estaba en sesion en el sistema, es decir, es
un estudiante o un financiador ya registrado aparecera el nuevo proyecto en la
lista de proyectos financiados.

Mis proyectos financiados

Universidad Aportaciones Incio Estado Acciones
Titulo Titulacién Autor desarrollo

Semaforo La Laguna Ciencias Grado en Administracion y Kevin Manuel 0.00€ 2015-08-21 Desarrollo :_
casero Sociales y Direccion de Empresas Sanchez Arafia 12:48:23
Juridicas

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros ( Anterior Siguiente |

Figura 2.5.4.1: Listado de proyectos financiados por un usuario.

2.6. Sprint 6: Pantalla inicial y buscador.

En este sprint, se realizaran dos funcionalidades importantes de cara a facilitar la
accesibilidad y busqueda de proyectos en el sistema. Estas funcionalidades estaran
disponibles para cualquier internauta que acceda a la plataforma.

Por ello a continuaciéon veremos el desarrollo:

e Pantalla inicial.
e Buscador de proyectos.

2.6.1. Pantalla inicial.

Una vez desarrolladas las acciones fundamentales para cada uno de los actores del
sistema, se ha elaborado la pantalla principal de la aplicacion. Es muy importante, ya que
es lo primero que se encontrara cualquier internauta al acceder a la plataforma. El objetivo
principal es causar una buena impresion a los posibles financiadores para que accedan al
mayor numero de proyectos posibles.

Se ha decidido que el contenido de esta vista sea un resumen de los proyectos mas
financiados, es decir, aquellos que tengan méas beneficios. Cada proyecto tiene asociada
una rama del conocimiento. Por ello, se han creado tantas secciones como ramas existan
en el sistema, con la finalidad de introducir los cuatro proyectos mas financiados
correspondientes a su rama.
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Proyectos destacados

de 5,000.00€ 0.00 de 3,000.00 € . de 3,000.00 €
G G
%@ Quedan 25 (T)

IE'r-oyet:toB R Ig'r-oyef:to4 e Ig'r-oyer:to 10

Figura 2.6.1.1: Resumen de proyectos més financiados por ramas del conocimiento.

Por otro lado, se ha desarrollado un buscador de proyectos con la finalidad de que
cualquier posible financiador pueda localizar facilmente los proyectos que realmente le
interesen. Para ello, es necesario establecer diferentes filtros de bldsqueda donde los
internautas pueden introducir informacién especifica que facilite la busqueda de
proyectos. En concreto, se han establecido los siguientes:

Titulo del proyecto.

Nombre del estudiante.
Universidades.

Titulacion.

Intervalo de fechas de publicacion.
Ramas del conocimiento.

Estados del proyecto.
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BUSCGI’ Q Bienvenido kevin m Inicio Salir

Nombre proyecto Ramas del conocimiento Estado

Nombre estudiante [ Ciencias Sociales y Juridicas [y Desarrolio

-

Universidades [ ciencias

D Artes y Humanidades

Fecha de publicacion

CEED 1 CEE

Figura 2.6.2.1: Buscador de proyectos.

Una vez realizada la busqueda se mostraran todos los proyectos relacionados de forma
similar a la pantalla principal.

Proyectos

Mini generador edlico Ascensor eléctrico Electricidad inalambrica Proyecto 10

500.00 de 2,000.00 €  400.00 de 5,000.00 € 1,500.00  de 3,000.00 €
[ 0

i=s @ Qu (0]

de 5,000.00 €

0

Figura 2.6.2.2: Resultados de blsqueda.

2.7. Sprint 7: Publicaciones en los proyectos.

Este sprint esta orientado exclusivamente a aquellos proyectos que han alcanzado el estado
de “Desarrollo”, implicando que ha acabado su periodo de recaudacion.

Como se ha comentado en sprints anteriores, tras formalizar un pago en un determinado
proyecto se crea un vinculo entre el financiador y el proyecto financiado. Una vez alcance
el estado de “Desarrollo” todos y cada uno de los financiadores que han contribuido en
el proyecto tendran acceso a una serie de publicaciones expuestas por el creador del
proyecto. La finalidad de estas publicaciones es informar a los financiadores del progreso
del mismo. Por lo tanto, los estudiantes pueden explicar los avances, problemas,

sugerencias y siguientes pasos a los financiadores.
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En concreto, se van a realizar las siguientes funcionalidades:

e Zona de publicaciones para estudiantes.
e Zona de publicaciones para financiadores.

2.7.1. Zona de publicaciones para estudiantes.

Para cada uno de los estudiantes, se ha creado una nueva seccién donde se listan todos
los proyectos en estado “Desarrollo” creados por el mismo.

Proyectos en desarrollo

Mostrar registros.

Titulo L] tama Titulacién

Ascensor eléctrico Universidad de Las Palmas de  Ciencias Sociales y Grado en Administracion y
Gran Canaria Juridicas Direccion de Empresas

Domdtica Arduino & Universidad de Las Palmas de  Ingenieria y Grado en Ingenieria Informatica
Android - Bluetooth Gran Canaria Arquitectura

Electricidad inalambrica Universidad de Las Palmas de  Ciencias Sociales y Grado en Administracion y

Gran Canaria Juridicas Direccion de Empresas

GrandBici Universidad de Las Palmas de  Ingenieria y Grado en Ingenieria Informatica
Gran Canaria Arquitectura

Mini generador edlico Universidad de Las Palmas de  Ciencias Sociales y Grado en Administracion y
Gran Canaria Juridicas Direccion de Empresas

Semaforo casero La Laguna Ciencias Sociales y Grado en Administracion y
Juridicas Direccion de Empresas

Mostrando registros ded 1 al 8 de un total de 6 registros.

Figura 2.7.1.1: Proyectos en estado desarrollo para un mismo estudiante.
Desde esta pantalla, se podran realizar tres acciones:

2.7.1.1. Crear una nueva publicacion.

Figura 2.7.1.1.1: Crear nueva publicacion.

El estudiante debe rellenar estos campos para informar a los financiadores.
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2.7.1.2. Finalizar el proyecto.

Cuando en un proyecto se han implantado todos los requisitos detallados en la solicitud
del mismo el alumno podra marcarlo como finalizado. Esto ocasiona que cambie su
estado de “Desarrollo” a “Finalizado”.

2.7.1.3. Ver el historial de publicaciones realizadas.

Detalle publicacion

Progreso

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eiit. Etiam arcu leo, porta non lscus eu, maximus pretium velit
Suspendisse odic velit, egestas vel sapien id, impardiet maximus lscus. Ut gravida ipsum at purus viverra, vitse
tristique beo suscipit. Efiam lacus dui, interdum vitse egestas in, luctus sit amet justo. Suspandisse mattis enim vel

Planeado

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam arcu leo, porta non lacus eu, madimis
‘Suspendisse odic velit, agestas vl sapien id, impardiet maximus lacus. Ut gravida ipsum st purus i
tristique leo suscipit. Etiam lacus dui, interdum vitas egestas in, luctus sit amet justo. Suspendisss mattis enim vel

Problemas

Lorem ipsum dolor it amet, consectetur sdipiscing lit. Efiam arcu leo, porta non l3cus eu, maximus pretism velit
Suspendisss odic velit, epsstas vl sapien i, impardist maximus lscus. Ut gravids ipsum st purss vivers, vitss
tristique leo suscipit. Etiam lacus dui, interdum vitss egestas in, luctus sit amet justo. Suspendisse mattis enim vel

Sugerencias

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur sdipiscing lit. Efiam arcu leo, porta non l3cus eu, maximus pretism velit
Suspendisse odic velit, egestas vel sapien id, imperdiet 1scus. Ut gravida ipsum at purss vivera, vitae
tristique leo suscipit. Etiam lacus dui, interdum vitss egestas in, luctus sit amet justo. Suspendisse mattis enim vel

Figura 2.7.1.3.1: Detalle de una publicacion.

Una vez haya creado cualquier publicacion se generara un listado con cada una de ellas
para que puedan ser accesibles en cualquier momento. Esta misma vista, se utilizara para
que los patrocinadores puedan acceder a las publicaciones de sus proyectos financiados.

2.7.2. Zona de publicaciones para financiadores.
Una vez se haya realizado un pago, los financiadores tendran acceso a un listado de
proyectos financiados. Cuando estos proyectos alcancen el estado de “Desarrollo” se

podréa acceder a sus publicaciones. La pantalla es similar al historial de publicaciones
realizadas por el estudiante como se ha comentado anteriormente.

2.8. Sprint 8: Informacion estatica.

Acerca de nosofros Ayuda Redes Sociales

Google+

Figura 2.8.1: Informacidn estéatica.

En este tltimo sprint, se ha desarrollado el pie de pagina de la plataforma donde se incluye
toda la informacién estatica. En concreto se han realizado las siguientes secciones:
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Se establecen los enlaces a los perfiles de las redes sociales que tiene asociada la
plataforma: Facebook, Twitter y Google+.

En esta zona se establece la politica de privacidad de la plataforma y los términos de usos
que deben acatar todos sus integrantes como indica la LOPD.

En esta zona se da informacion quienes somos, cuéles son nuestros objetivos y cémo
funciona la plataforma como indica en parte la LSSICE.

En esta zona, se publican las diferentes cuentas de correo electrénico para que los usuarios
tengan una via de contacto con la plataforma como indica la LOPD. Ademas, se establece
una bateria de preguntas frecuentes para informar a los usuarios de cualquier aspecto
relevante.
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Capitulo 8: Mejoras futuras.

En este capitulo se describiran las mejoras propuestas para la siguiente version de la
plataforma. Con ellas, se pretende mejorar su usabilidad, rendimiento y funcionalidades
existentes. Ademas, se realizaran algunas funcionalidades pendientes que no se han
podido implantar debido a que se salia del plazo estimado para este proyecto. Por otro
lado, se han afiadido requisitos nuevos para enriquecer el sistema. Se han planteado las
siguientes mejoras:

¢ Nueva opcion para el envio masivo de invitaciones para el registro de estudiantes
con la finalidad de agilizar el proceso de admision de bastantes alumnos en una
sola operacion.

e Permitir crear o editar informacion asociada al proyecto cuando se encuentre en
estado “Publicado” con el objetivo de que el autor pueda atraer a mas
financiadores dentro del periodo de recaudacion.

e Implantar una gestion de notificaciones destinada a los financiadores con la
finalidad de informar sobre las eventualidades que sucedan durante el transcurso
del proyecto financiado. En concreto, cuando cambien de estado y el autor realice
una nueva publicacion. Con ello, los financiadores estarian informado
constantemente.

e Enviar un correo electronico de bienvenida a los financiadores una vez se den de
alta en el sistema explicandoles las diferentes herramientas que tienen disponibles
en la plataforma.

e Para todos aquellos proyectos que hayan alcanzado el estado de “Finalizacion”
elaborar un proceso en segundo plano que los oculte en un cierto tiempo.

e Cuando se realiza una busqueda de proyectos paginar los resultados para que no
se agrande demasiado la vista mejorando el rendimiento de la plataforma.

e Control méas exhaustivo de los comentarios que se realicen por parte de los
financiadores sobre proyectos publicados.

e Dar de baja a un usuario en el sistema.

e Utilizar la informacion de contacto de los estudiantes para recibir
retroalimentacion por parte de los financiadores si los estudiantes lo desean.

¢ Realizar un ranking de los mejores proyectos segin el niamero de financiadores,
capital recaudado u otros criterios disponibles.

e Permitir un nuevo estado encargado de mostrar a los financiadores que un
proyecto ha sido cancelado por algun motivo.

e Realizar pagos reales con PayPal. Ademas, afadir otras formas de pago
disponibles en el mercado.
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Capitulo 9: Conclusiones y lineas de trabajo futuras.

Actualmente la plataforma esta totalmente implantada sobre un entorno local. Sin
embargo, existen algunas funcionalidades como realizar pagos reales que deben ser
implementadas para poder utilizar el sistema correctamente.

Una vez sean realizadas, se pretende desarrollar una gran bateria de pruebas para verificar
el correcto funcionamiento de la misma con la finalidad de poder desplegar el proyecto
sobre un servidor web accesible para cualquier internauta que esté navegando por internet.

Para realizar la bateria de pruebas se pretende crear una copia del proyecto en un entorno
destinado para ello. En primer lugar, la empresa Singular Factory precisa de entornos
internos donde cualquier miembro de la organizacién autorizado pueda acceder y llevar
a cabo diferentes validaciones con la finalidad de subsanar todas las incidencias posibles
antes de permitir el acceso al publico. Para ello, se realiza una instancia del proyecto
desarrollado en este nuevo entorno situado en otra maquina utilizando diferentes
herramientas como Git comentadas en secciones anteriores.

Una vez esté funcionando correctamente se presentard la plataforma en diferentes
universidades con la finalidad de llegar a algin acuerdo para que se emplee este sistema
en sus diferentes titulaciones. Para ello se creardn diferentes instancias restringidas del
proyecto en otro entorno denominado “Pre-produccion” para que los responsables de las
diferentes universidades puedan acceder a la plataforma.

Una vez llevados a cabo los acuerdos pertinentes con las universidades el administrador
o administradores se encargarén de dar de alta a las diferentes instituciones incluyendo
aquellas titulaciones donde se ha aprobado el uso del sistema. Ademas, los
administradores también serdn los encargados de invitar a todos los alumnos que estén
cursando el trabajo fin de titulo interesados en utilizar la herramienta para elaborar su
proyecto. Esta informacion sera entregada por las diferentes universidades.

Una vez se encuentre toda la informacion asociada a las universidades el proyecto se
movera a un entorno real con dominio propio. Este seréa accesible por cualquier persona
que navegue por internet. A este entorno se le denomina “Produccion”. Con ello los
estudiantes recibiran sus invitaciones de alta en el sistema, publicaran sus proyectos y
recibiran los pagos realizados por los financiadores.

Para atraer al mayor nimero de financiadores se pretenden poner en marcha diferentes
campafias de marketing con el objetivo de dar a conocer la herramienta.

En conclusién, esta plataforma es una nueva alternativa para mejorar la forma de
aprendizaje de los alumnos que estén cursando su trabajo fin de titulo. Si se consiguen
los acuerdos oportunos con las universidades, atraer a un gran nimero de financiadores y
se informa correctamente a los estudiantes de sus grandes ventajas se conseguira llevar a
cabo proyectos innovadores y verdaderamente Utiles para la sociedad ayudando a los
estudiantes a mejorar considerablemente sus conocimientos brindandoles la oportunidad
de darse a conocer ante un mercado laboral cada vez més exigente.
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Capitulo 10: Manual de usuario y software.

En este manual se explicara como emplear todas y cada una de las funcionalidades que
aporta la plataforma. Existen diferentes usuarios segun su acceso al sistema:

e Usuarios anénimos.
e Usuarios dados de alta en el sistema: administradores, financiadores y estudiantes.

Ademas, dentro de cada uno de ellos se distinguen diferentes roles asociados a una serie
de funcionalidades. A continuacion, se describiran las acciones necesarias para llevar a
cabo correctamente todas las funcionalidades del sistema:

1. Usuarios anénimos.

e Acceder al detalle de un proyecto: Para poder obtener toda la informacion de un
proyecto en estado “Publicado”, “Desarrollo” o “Finalizado” se debe cliquear en
la foto del mismo o en su titulo desde la pantalla principal o los resultados de
busqueda.

e Buscar proyectos: En la cabecera de la plataforma aparece la palabra “Buscar”.
Al cliquear sobre ella, se desplegaran todos los filtros disponibles para afinar la
busqueda. Una vez indicados se debe cliquear en el boton “Buscar” para ver los
resultados encontrados.

e Ver ladescripcion detallada del proyecto: Un vez dentro del detalle de un proyecto
acceder a la pestafia “Descripcion”.

e Ver la justificacion del presupuesto: Una vez dentro del detalle de un proyecto
acceder a la pestafa “Justificacion presupuestaria”.

e Ver integrantes: Una vez dentro del detalle de un proyecto acceder a la pestafia
“Integrantes”.

e Ver recursos adjuntos: Una vez dentro del detalle de un proyecto acceder a la
pestafia “Recursos adjuntos”.

e Ver comentarios: Una vez dentro del detalle de un proyecto acceder a la pestafia
“Comentarios”.

e Contribuir en un proyecto: Una vez dentro del detalle de un proyecto se debe
introducir el importe en el campo de texto y cliquear sobre el botdn “Contribuir”.
Con ello, se inicia un proceso de registro, pago y emision de cometarios.

e Registrarse como financiador: Una vez realizada una contribucién comienza el
registro del usuario an6nimo como financiador. Para ello, se presenta un
formulario con la informacion a rellenar. Una vez especificada se debe cliquear
en el boton “Registrar” para salvaguardar la informacion y completar el registro.

e Realizar un pago: Una vez registrado como financiador, se presentaran las
diferentes formas de pago. Cuando se seleccione, en un futuro existird un enlace
a la plataforma de pago donde se realizard la contribucion. Actualmente al
seleccionarla nos lleva a la emision de comentarios.

e Emitir un comentario: Una vez realizado el pago correctamente se pasara
automaticamente a la tercera fase donde se podra dejar un comentario destinado a

los integrantes del proyecto financiado.
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2. Usuarios registrados.

Este tipo de usuarios pueden realizar todas las acciones de un usuario anénimo. A
excepcion del registro como financiador tras contribuir en un proyecto debido a la
redundancia de la informacion. A continuacion se detallaran sus funcionalidades
comunes:

e Acceder al sistema: Para ello, se debe cliquear en el boton “Entrar” situado en la
cabecera de la plataforma. Una vez dentro, se debe especificar las credenciales de
acceso:

o Alias o correo electronico.
o Contrasefia.

e Recordar contrasefa: Cliquear en el boton “Entrar” localizado en la cabecera de
la plataforma. Una vez dentro, cliquear en el enlace “;Has olvidado la
contrasefia? ”. A continuacion se presenta un campo de texto donde puedes
introducir el alias o correo electronico del usuario afectado para que el sistema
permita restablecer la contrasefia. Se enviara un correo a la direccion registrada
para el usuario seleccionado, conteniendo un enlace que llevara a un pequefio
formulario donde se debe introducir la nueva contrasefia. Una vez introducida se
daré de alta en la plataforma.

e Salir del sistema: Una vez haya accedido al sistema, en la cabecera de la
plataforma se encuentra un enlace denominado “Salir”. Al cliquear sobre él, se
cerrara la sesién para ese usuario.

e Cambiar contrasefia: Una vez dados de alta en el sistema, acceder al mend
desplegable “Mi sitio” y seleccionar “Cambiar contrasefia”. Se debe introducir la
contrasefia actual por motivos de seguridad y la nueva contrasefia para
modificarla. Para confirmar el cambio se debe cliquear en el boton “Cambiar
contrasefia”.

Los usuarios registrados se dividen en varios roles: estudiante, financiador y
administrador. Para cada uno de ellos, se establecen una serie de funcionalidades
especificas.

e Dar de alta universidades: Una vez dados de alta en el sistema, acceder al menu
desplegable “Mi sitio” y seleccionar “Alta de universidades”. Una vez dentro, se
debe introducir la informacién asociada a la universidad e introducir las
titulaciones que se imparten en las diferentes ramas del conocimiento.

e Enviar invitaciones de acceso a los estudiantes: Una vez dados de alta en el
sistema, acceder al menu desplegable “Mi sitio” y seleccionar “Invitaciones
registro de estudiantes”. Se presentara un pequefio formulario donde se debe
introducir el correo electronico y el alias del futuro estudiante. El sistema enviara
un correo electronico a esa direccion donde se introducira un enlace que llevard a
una pantalla de confirmacién. En ella, se los estudiantes invitados verificaran sus

datos e introduciran su contrasefia de acceso.
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Aceptar invitacion de acceso: Una vez recibido el correo electrénico por parte del
administrador, se debe obtener el alias o0 el mismo correo electronico al que se ha
notificado el acceso. Ademas, se debe cliquear en el enlace contenido en el correo
electronico para recibir la contrasefia de acceso. Con ello, se completa el registro.
Editar mi perfil: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en el menu
desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Mi perfil”. En él se debe rellenar la
informacion de contacto o personal. Cuando se finalice cliquear en “Guardar”
para salvaguardar la informacion introducida.

Crear un proyecto en estado borrador: Una vez se haya accedido al sistema,
situarse en el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Nuevo proyecto”. Una
vez dentro se debe introducir la informacion especificada. En ella, se pueden
anexar recursos, afadir integrantes, introducir la informacion recaudatoria,
presupuestaria y el resto de detalles del proyecto. Una vez introducida toda la
informacion se debe cliquear en el boton “Guardar” para darlo de alta. Este
proyecto pasara a la vista de “Mis proyectos” en estado “Borrador”.

Ver mis proyectos: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en el menud
desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Mis proyectos”. Se dispondra de un listado
de todos los proyectos dados de alta por el estudiante especificando la informacion
mas relevante.

Editar proyecto en estado borrador: Una vez se haya accedido al sistema, situarse
en el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Mis proyectos”. A nivel de
proyecto, cliquear en el icono “Editar” (estara disponible para aquellos proyectos
en estado borrador). Una vez dentro se puede editar la misma informacién
introducida a la hora de su creacion.

Eliminar proyecto en estado borrador: Una vez se haya accedido al sistema,
situarse en el ment desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Mis proyectos”. A nivel
de proyecto, cliquear en el icono “Eliminar” (estara disponible para aquellos
proyectos en estado borrador) para eliminar el proyecto y toda su informacion
asociada.

Publicar proyecto en estado borrador: Una vez se haya accedido al sistema,
situarse en el ment desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Mis proyectos”. A nivel
de proyecto, cliquear en el icono “Publicar” (estara disponible para aquellos
proyectos en estado borrador) cambiando a estado publicado siendo accesible por
cualquier usuario que entre a la plataforma.

Ver mis proyectos en desarrollo: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en
el ment desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos en desarrollo”. A
diferencia de “Mis proyectos” se ha decidido establecer un listado con aquellos
proyectos realizados por el estudiante que hayan alcanzado el estado de desarrollo
para facilitar al alumno un panel de administracion de publicaciones.

Finalizar un proyecto en desarrollo: Una vez se haya accedido al sistema, situarse
en el ment desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos en desarrollo”. A nivel
de proyecto, se debe cliquear en el boton “Finalizar proyecto” para dar por
finalizado el desarrollo del mismo pasando a estado “Finalizado”.

Crear publicacion sobre mis proyectos en desarrollo: Una vez se haya accedido al
sistema, situarse en el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos en
desarrollo”. A nivel de proyecto, se debe cliquear en el boton “Nueva
publicacion”. Aparecera un formulario donde se debe especificar, el progreso,
problemas, sugerencias y aquello que tenemos planeado sobre el proyecto para
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informar a los financiadores que han contribuido. Para crear y lanzar la
publicacion se debe cliquear en el boton “Publicar”.

e Ver historial de publicaciones: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en el
ment desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos en desarrollo”. A nivel de
proyecto, se debe cliquear en el boton “Ver publicaciones”. Podremos ver el
resumen de todas las publicaciones asociadas al proyecto.

o Ver detalle de una publicacion: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en
el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos en desarrollo”. A nivel
de proyecto, se debe cliquear en el boton “Ver publicaciones”. A nivel de
publicacion, se tiene que cliquear en el boton “Ver detalle completo” para ver toda
la informacion relativa a una publicacion.

e Ver proyectos financiados por mi: Una vez se haya accedido al sistema, situarse
en el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos financiados”.
Encontraremos todos los proyectos en los que hemos contribuido.

e Ver historial de publicaciones: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en el
menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos financiados”. A nivel de
proyecto, se debe cliquear en el boton “Ver publicaciones”. Podremos ver el
resumen de todas las publicaciones asociadas al proyecto (si el proyecto se
encuentra en estado desarrollo).

e Ver detalle de una publicacién: Una vez se haya accedido al sistema, situarse en
el menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Proyectos financiados”. A nivel de
proyecto, se debe cliquear en el boton “Ver publicaciones” (si el proyecto se
encuentra en estado desarrollo). A nivel de publicacion, se tiene que cliquear en
el boton “Ver detalle completo” para ver toda la informacién relativa a una
publicacion.

Por Ultimo, aclarar que los usuarios con rol “Estudiante” pueden alcanzar el rol
“Financiador” ya que pueden realizar pagos sobre cualquier proyecto publicado. Por lo
tanto, si se produce esta eventualidad ambos roles tendran acceso a las acciones del
financiador.
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V. Terminologia.

Wireframe: es una guia visual que representa el esqueleto o estructura visual de un sitio
web. El wireframe esquematiza el disefio de pagina u ordenamiento del contenido del sitio
web, incluyendo elementos de la interfaz y sistemas de navegacion, y cdmo funcionan en
conjunto.

Framework (Marco de trabajo): es una estructura conceptual y tecnologica de soporte
definido, normalmente con modulos de software concretos estandarizados, que puede
servir de base para la organizacion y desarrollo de del software. Normalmente, estos
maodulos son comunes a todas las aplicaciones que utilicen una cierta tecnologia. Con ello
se pretende la reutilizacion de codigo y llevar a cabo proyectos en la menor brevedad
posible.

Symfony2: framework PHP modelo-vista-controlador que aporta herramientas de
desarrollo que te permiten programar mas rapido, construir aplicaciones mas robustas
afectando lo minimo en la forma de trabajar.

Bundle: concepto similar al de los plugins en otras aplicaciones. La diferencia clave es
que en Symfony2 todo es un bundle, incluyendo tanto la funcionalidad béasica de la
plataforma como el codigo escrito para tu aplicacién. Permiten utilizar funcionalidades
construidas por terceros o empaquetar tus propias funcionalidades para distribuirlas y
reutilizarlas en otros proyectos. Ademas, facilitan mucho la activacion o desactivacion de
determinadas caracteristicas dentro de una aplicacion.

Metodologia de desarrollo SCRUM: marcos de desarrollo &giles basados en una
estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la planificacién y ejecucién completa del
producto y solapamiento de las diferentes fases del desarrollo, en vez de llevar a cabo una
tras otra en un ciclo secuencial o de cascada. La planificacion del desarrollo se divide en
distintos periodos de tipo denominados sprints. En el comienzo del proyecto, se describen
los requisitos que debe abarcar cada uno de ellos.

Doctrine2: Doctrine es un mapeador de objetos-relacional (ORM) escrito en PHP que
proporciona una capa de persistencia para objetos PHP. Es una capa de abstraccion que
se sitla justo encima de un sistema de gestion de base de datos con la finalidad de aislar
al programador de los conocimientos especificos necesarios para cada base de datos.

UML (Lenguaje Unificado de Modelado): es el lenguaje de modelado de sistemas de
software mas conocido en la actualidad. Es un lenguaje gréafico para visualizar,
especificar, construir y documentar un sistema. Ademas, se emplea para especificar o para
describir métodos o procesos.

Diagrama casos de uso: el diagrama de casos de uso representa la forma en como un
cliente (actor) opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en
como los elementos interactlan (operaciones o casos de uso).

Diagrama Entidad/Relacion: un diagrama o modelo entidad-relacién es una
herramienta para el modelado de datos que permite representar las entidades relevantes
de un sistema de informacion asi como sus interrelaciones y propiedades.
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Algoritmo de hash o funciones hash: Son funciones matematicas que se encargan de
transformar un parametro de entrada en un conjunto de caracteres de finitos, normalmente
de longitud fija. Con una misma entrada siempre se consigue el mismo conjunto de
caracteres. Sin embargo, a partir del conjunto de caracteres resultante jamas se podra
obtener el pardmetro de entrada. Se utilizan para innumerables situaciones como por
ejemplo la firma electronica, representacion de contrasefias, autenticacion, control de
acceso entre otras.
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V. Anexos.

1. Plataformas de crowdfunding en Espafia

Para acceder al listado completo de plataformas crowdfunding registradas en Espafia se
debe acceder al siguiente enlace:

“http.//www.crowdacy.com/crowdfunding-espana/”

No se incluyen en el anexo ya que son demasiadas.

2. Prototipo.

En esta seccidn se detalla el prototipo (wireframe) inicial del proyecto. Sin embargo, se
han afiadido y modificado bastantes elementos. En capitulo 7 apartado Implementacion
se muestran todos y cada uno de los cambios realizados sobre este prototipo.
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Figura 2.1: Crear una nueva cuenta para un estudiante (Posteriormente se cambio la
forma de darse de alta en la plataforma usando invitaciones).
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Figura 2.2: Acceso al sistema por parte de los usuarios registrados.
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Figura 1.3: Alta de universidades.
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Pais Espana Cadigo postal 3538
Provincia Las Palmas de Gran Canaria
formacion de contacto
Correo electonico Descripcion
r (Text area
Text inguc
Url sitio web
rText gt
Url redes sociales Telgfono
Text inpue Text inpue
Acerca de nosotros byl Legdl
36 somos .2 Soporte Politica de privacidad
Gonocenos Terminas de uso

X Logo

Figura 2.4: Perfil del estudiante.
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>< Logo Buscador Hi sitio Cerrar sesion
Editar mi pergll
Nombre y apellidos Pais
(wombre y apellidos \ 'Select N
Contrasena Provincia
| concrasena \ 'Select 2
Repite contrasena Direccion
| contrasefia | [Texe input ‘
Cadigo yostal
r'l'em: [ ‘
Informacion de contacto
Gorreo electonico Descripcion
Freu gt ] (Text area
Url sitio web
Text input
Url redes sociales Teléfono
Text input Text input
Cuardar
Acerca de nosotros Ayuda Legal
§8ué somos .2 Soporte Politica de privacidad
Conocenos Terminos de uso
Contacta con MOSLros
Logo

Figura 2.5: Editar perfil del estudiante (se ha unificado con la figura anterior).
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LOQO Buscador Mi sicio Corrar sesién

Informacion geveral

Ticulo del proyecto Descripcion brave

Texe inpue (Towe arca

Video promacianal

[video Selecciona |

Informacién recaudacoria

Objevive prevendido Disponibilidad e dias

Texe puc Texe mpuc |

Descripecion detalllada

En aud consisce el proyecco, aud precende resolver, .

[Edicor homl magenes y videos

Incegrances

Foco Nowbre y apellidas Perell profesional

[File wpload | Shoose... | [Texe impur ] [Taxe mpuc ] @

Incegrantces actuales

Nowbee y apellidos Perill profesional Acciones

Kevin Hanuel Sanches Araia lngeviers de sofcware

Juan Sancana Garcia Jefe de proyecto @

Informacién académica

Universidad Eawa del conocimienco

[SyEp— - ESG]G::I: -]

Becursos adjuntos

Subir imagenes

[File woload Choose...
Subir videas

[File wpload [ ehoose
Subir docwnantos

[File wpload [ ehoose

Mombre T Acciones

Fresencacién video

€
Producco foro ®

Crear
Acerca de wosocros Ayl Legal
§58ué somos .. Z Soporue Policica de privacidad
Conacenos Tarminos de usa

L oNCacta conm Moscros

Figura 2.6: Crear/Editar proyectos.
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>< Logo Buscador Hi sicio Cerrar sesion

Mis proyectos

E_\ Crrear wievo proyecto
0 y

Nombre Estado Universidad Bama del conocimiento dersfsdf
Porval estudiances Borrador uLeGe Clencias m j

Weengo Funding ULL Arte y bumanidades X 8 f
Proyecto x Cancelado UEH Ciencias m S ’
Proyecto y Desarrollo ULPGE Gliencias E S L"

Acerca de nosotros Aya Legal

SQué somos .2 Soporte Politica de privacidad

Conocenos Terminos de uso

o o X Logo

Figura 2.7: Listado de los proyectos creados por cada estudiante.
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Buscador

Encra

Crdenar por:

Ciencias de la salud

Universidad ~ Bama del conacimiento

Proyectos

Ingenieria y arquitectura

destacados

Arte y humanidades

Cliensias sociales y juriticas

Proyect description

Autor, wriversidad, titulacion

2009 €

) 29+

Quedan 27 dias

Proyect description

Autor, wriversidad/ titulacion

Proyect description

Autor, universidad/ titulacion

Proyect description

Autor, universidad,/ titulacion

2000 €
) 29
Buedan 27 dias

2999 €
| 2o

Quedan 20 dias

2000 €
| 29+

Quedan 2@ dias

Ciencias de la salud

Ingenieria y arquicectura

Arre y bumanidades

Ciensias sociales y juridicas

Proyect description

Aucor, universidad/ticulacion

Proyect description

Aucar, universidad/ Titulacion

Proyect description

Aucar, universidad/ Titulacion

Proyect description

Aucor, wiiversidad/ticulacion

Contacts con NOSTros

2999 € 290¢ € 2099 € 2099 €
] 2+ ] 20+ ] 20+ ) 27
Kuedan 2 dias Buedan 2 dias Buedan 2@ dias Buedan 2 dias
aee
heerca de nosotros Ayuda Legal
S&ué somos .. Z Soporte Politica de privacidad
Conocenas

Terminos de uso

<] Logo

Figura 2.8: Pantalla principal.
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>< L—O go Buscador Begistrate Entra

Filcros de bisqueda

Nowbre del proyecto Nombre estudiance Universidad

rmyeuou 1 ruaw-bre estudiante.. | ;miversid.ad.. N
Ticulacicn Escados Fecha de publicacion

biculacién - bscados - [dosde.. | [hasca. |

Buscar

-
Pesultado de la busqueda
Nowbre proyecto Neowbre proyecto Nowbre proyecto
FProyect description Proyeect deseription Proyect. description
Aucor, universidad,/ ticulacion Autor, universidad/ titulacion Autor, universidad,/ ticulacion
209¢ 2 20¢¢ 2 2009 2
) 20 (— ) 20 C—— ) 2o
Suedan 2@ dias Suedan 2@ dias Kuedan 2 dias
Nowbre proyecto Nowbre proyecto Nowbre proyecto
Proyecr description Proyect descripcion Proyecr description
Autor, wiiversidad/ ticulacion Autor, universidad/ titulacion Aucor, wniversidad/ ciculacicn
200¢ € ZPQg £ Z0QP €
] g+ ] 2@ ) 2o~
Buedan 2 dias Kuedan 2P dias Buedan 2§ dias
Acerca de nosotros Ayuda Legal
§8me somos ..Z Soporte Politica de privacidad

L onocenos Terminos de uso

L ONTACTa CON NOSLros

<] Logo

Figura 2.9: Buscador de proyectos y resultados de busqueda.
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>< Logo Buscador

Begistrate Encra

Titulo del proyecto

Publicado el dia 12/ @4, 2015
=
—— -
Escado. Publicado — —
\ /
- -
Phietive: SPEFHPL \\><//
Invecrido: 3PBOEE T T
— T~
Ban mvercido 18 _— T
soma en 3 dias. — -
per: — —_|
Suedan 3 diss. ) .
[ — ) Q) .
[Coneribuir ® ] Descripcin breve del proy
Concribuir
Tam concribwdo 15 @0 personas.
Descripcién Acoualizaciones Inceg Be adjpncos

Lorem ipsum dolor sic amet, comsectetur adipisicing elic, sed do eiusmod
cempor incididunt uc labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad winim veriam,
auis nostrud exercication ullamco laboris misi ut aliquin ex ea commodo
consequat. Duis auce irure dolor in reprehenderic in volmprate velic esse cilhom

dolore eu fugiat nulla pariatur. Excey sime d non proid

sumt in cubpa qui ofiTlcie deserunt mollic anim id est laborwn.

Lorem ipsum dolor sit amet, comsectetur adipisicng elic, sed do emsmod

cempor mcididunt ue labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad winim veniam,

auis d I laboris nisi we aliquin ex ea commodo
consequat. Duis auce irure dolor in reprehenderic in volwpcace velic esse cillhom

dolore e fugiat mulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatar non proident,

swnt in cubpa gui ofitlcia deserunt mollic anim id est laborwm.

Acerca de nosocros Ayuda
§8ué somos .2 Soporce
Conocenos

L ONEGCEG CON MOSErosS

Legal
Politica de privacidad

Terminos de uso

> Logeo

Figura 2.10: Detalle publico de un proyecto.

Ilncegrances

Fowbre: Kevie Sanchez Araiia

MNowbre. ..
Feremll profesional...

MNomwbre..
Perell profesional...

-
&
3

Perell profesional. lngeviero de sofcwsre

Figura 2.11: Integrantes de un proyecto publicado.
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Videos(C)
i
> JoOlC
lmageneS( 4)
@ I
Documentos(S )
LB

Figura 2.12: Recursos adjuntos asociados a un proyecto publicado.
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>< Logo Buscador Begistrate Entra

Contribucion

Naombre del proyecto
Universidad asociada
Titulacion

Nombre del aucor del proyecto

Total a pagar: 5¢0%

Informacion del Flnanciador

Nowbre Ewmaill

rText inpue ] :Tex: input :
Apellidos Teléfono de contacto

:Texr. input : [Texe nput ]

Direccion del Flnanciador

Pais Provincia

Selece ~] Select ~]
Direccion Cédigo postal

[Texe gt ] [Text ingut ]

Pago wor tarjeta

Nombre Caducidad
[Texe inpue ] fia 9 o 7
Nimero Cédigo de seguridad (CVN)
LTexr. input ] [Texe input ]
Contribuic
Acerca de nosotros Ayuda Legal
x&‘wé somos .2 Soporte Politica de privacidad
Comocenos Terminos de uso

CoNtacta CON NOSLros >< LOgO

Figura 2.13: Realizar un pago sobre un proyecto.
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3. Diagrama de casos de uso.
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3.1: Diagrama de casos de usos.
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4. Detalles de cada uno de los casos de uso.

A continuacion se detallaran cada uno de los casos de uso descritos en el diagrama
anterior.

4.1 Detalle de los actores involucrados en el sistema.

Un usuario del sistema puede tener mas de un rol. Por ejemplo, un estudiante fin de titulo puede
ser ademas financiador.

Nombre Estudiante fin de titulo

Descripcién  Alumno/a matriculado en la asignatura “Trabajo fin de Grado o similar”, en
cualquier universidad dada de alta en el sistema. Generalmente estos usuarios
podran registrarse, gestionar su perfil, gestionar sus proyectos fin de carrera,
publicarlos ante el mercado, recibir el importe obtenido para su desarrollo,
informar a los financiadores del progreso en sus proyectos y acabarlos
cumpliendo los requisitos estipulados en su definicién. Son el motor principal
del sistema.

Tabla 4.1.1: Actor Estudiante fin de titulo.

Nombre Financiador

Descripcién Cualquier persona que done algin importe econémico sobre un proyecto
publicado por un estudiante fin de titulo. Generalmente estos usuarios seran
capaces de registrarse, financiar proyectos y obtener informacion sobre aquellos
proyectos que ha financiado. Actor fundamental que ayudara al estudiante fin
de titulo a desarrollar mejores proyectos fin de carrera.

Tabla 4.1.2: Actor Financiador.

Nombre Administrador

Descripcién Encargado de supervisar el sistema y mantener la integridad de los datos para
el correcto funcionamiento del mismo. Ademas, es el encargado de dar de alta
a las universidades asociadas a una serie de ramas con sus respectivas
titulaciones. Por otro lado, sera el responsable de dar de alta a los estudiantes en
el sistema para garantizar la autenticidad de los mismos.
Tabla 4.1.3: Actor Administrador.

Nombre Anbénimo

Descripcion Cualquier internauta que acceda directamente a la plataforma. Este tipo de
usuario no se podra dar de alta en el sistema. Solamente tendra acceso a los
proyectos publicados por los diferentes estudiantes de fin de titulo. Tienen la
posibilidad de convertirse en financiadores si realizan algun pago sobre los
proyectos publicados.

Tabla 4.1.4: Actor Anénimo.
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4.2 Detalle de los casos de uso.

Nombre Registrar universidades. \

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia.
Fecha 22/09/2015
Descripcion Permite registrar en el sistema distintas universidades asociadas a

diferentes ramas del conocimiento que imparte. Cada rama del
conocimiento esta dividida en una serie de titulaciones.

Actores Administrador.
Precondiciones El administrador debe estar logueado en el sistema.
Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable y cliquear en “Alta Universidades”.

2. Rellenar los campos asociados a la universidad.

3. Rellenar las titulaciones asociadas a una serie de ramas del
conocimiento segln se requiera.

4. Cliquear en el boton “Guardar” para comprometer el proceso.

Flujo alternativo 4. A. Si se insertan los datos incorrectamente se notificara al
administrador para que los corrija.

Poscondiciones Los datos asociados a la universidad, rama y titulacion se almacenaran
en base de datos si el proceso concluye correctamente. Si ocurre algln
altercado te avisara con un mensaje de error.

Tabla 4.2.1: Registro de universidades.

Nombre Recuperar contrasefa. |

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa.
Fecha 22/09/2015
Descripcion Proceso que permite a cualquier usuario registrado en el sistema generar

una nueva contrasefia en caso de olvido o pérdida.

Actores Administrador, estudiante fin de titulo y financiador.

Precondiciones El usuario debe estar registrado en el sistema. Con lo cual ya debe tener
asignada una contrasefia previa.

Flujo normal 1. Acceder a la pantalla principal.

2. Cliguear en el botén entrar.
3. Cliquear en “;Has olvidado contrasefna?”.
4. Introducir el alias o correo electronico del usuario afectado.
5. Acceder al correo electronico asociado al usuario para recibir un
acceso al formulario de generar una nueva contrasefia.
6. Insertar una nueva contrasefia y verificarla.
7. Cliquear en “Enviar” para completar el proceso.

Flujo alternativo 4. A. Si el alias o correo electronico no es correcto el sistema notificara
de ello.
7. A. Si la nueva contrasefia no coincide con su verificacion el sistema
notificara de ello.

Poscondiciones Los actores involucrados podran modificar su contrasefia actual. Con
ello, el usuario podra acceder al sistema si ha olvidado la contrasefia.

Tabla 4.2.2: Recuperar contrasefia.
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Nombre Cambiar contrasefa.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia.
Fecha 22/09/2015
Descripcion Formulario que permite a cualquier usuario registrado en el sistema

modificar su contrasena.

Actores Administrador, estudiante fin de titulo y financiador.

Precondiciones El usuario debe estar registrado en el sistema. Con lo cual ya debe tener
asignada una contrasefia previa.

Flujo normal 1. Acceder como financiador, estudiante fin de titulo o administrador.
2. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” y cliquear en “Cambiar
contrasefia”.

3. Introducir la contrasefia actual y la nueva contrasefia.

g

4. Cliquear en “Cambiar contrasefia” para completar el proceso.
Flujo alternativo 3. A. Si la contrasefia actual es incorrecta el sistema notificara de ello.

Poscondiciones Los actores involucrados podran modificar su contrasefia actual.
Tabla 4.2.3: Cambiar contrasefia.

Nombre Registrar estudiante

Autor Kevin Manuel Sanchez Arana

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite introducir nuevos estudiantes fin de titulo a la plataforma.

Actores Administrador.

Precondiciones Haber accedido al sistema como administrador.

Flujo normal 1. Acceder al ment desplegable y cliquear en el apartado “Registrar
estudiantes”.

2. Rellenar las credenciales de un nuevo estudiante fin de titulo “Alias,
correo electronico y contrasefia de acceso”.
3. Cliquear en el bot6n “Registrar” para guardar el usuario y enviarle un
correo electronico con las credenciales de acceso al estudiante.

Flujo alternativo 3. A. Si ya existe un usuario con registrado en el sistema con las mismas
credenciales se notificara con un error.

Poscondiciones El estudiante fin de titulo obtendrd las credenciales de acceso a la
plataforma quedando registrado en el sistema.

Tabla 4.2.4: Registrar estudiante.

Nombre Acceder al sistema

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia
Fecha 22/09/2015
Descripcion El administrador, financiadores y estudiantes de fin de titulo puedan

acceder a su sitio personal en la plataforma donde se encuentran todos
los recursos disponibles para cada rol, creando una nueva sesion.

Actores Administrador, estudiantes fin de titulo y financiadores.
Precondiciones Estar registrado en el sistema.
Flujo normal 1. Acceder a la cabecera de la plataforma mientras no se haya iniciado

sesion previamente.

2. Cliquear en el boton “Entrar”.

3. Rellenar el formulario con las credenciales asociadas al usuario
(““Alias o correo electronico y contrasefia).
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4. El sistema valida las credenciales y muestra para cada usuario su sitio

personal.
Flujo alternativo 4. A. Si las credenciales son incorrectas el sistema notifica de ello.
Poscondiciones Los usuarios registrados podran acceder a su sitio personal en la
plataforma, mostrandole todos los recursos accesibles correspondientes
a su rol.

Tabla 4.2.5: Acceder al sistema.

Nombre Salir del sistema

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Accion que permite cerrar la cuenta del usuario que esté actualmente en
sesion.

Actores Administrador, financiadores y estudiantes fin de titulo.

Precondiciones Tener una sesion abierta en el sistema.

Flujo normal 1. Cliquear en la cabecera de la plataforma la opcion “Salir”.

Flujo alternativo

Poscondiciones La sesidn abierta se cerrara quedando inaccesible la informacién relativa

al usuario en cuestion.
Tabla 4.2.6: Salir del sistema.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa
Fecha 22/09/2015
Descripcion Proceso que permite buscar proyectos con estado “Publicado, Desarrollo

y Finalizado” generados por los estudiantes de fin de titulo. Para ello, se
presentan diferentes filtros como “Nombre del proyecto, intervalo de
fechas de publicacion, estados en los que se encuentra, ramas del
conocimiento, titulaciones y nombre del estudiante”.

Actores Todos.
Precondiciones
Flujo normal 1. Acceder a la cabecera de la plataforma y accionar el boton “Buscar”.

2. Introducir los filtros por los que se desea buscar.
3. Cliquear en el botdn “Buscar” para completar la busqueda relacionada
con dichos filtros.
4. El sistema muestra los resultados de los proyectos que coinciden con
dichos filtros.

Flujo alternativo

Poscondiciones El usuario podra acceder a todos los proyectos resultantes de la basqueda
realizada.

Tabla 4.2.7: Buscar proyecto.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcién Poder contribuir en determinados proyectos creados por diferentes
estudiantes fin de titulo.

Actores Todos
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Precondiciones Haber seleccionado un proyecto con estado “Publicado”. Este estado
significa que el proyecto se encuentra recaudando entre los plazos
disponibles.

Flujo normal 1. Acceder al detalle de un proyecto, cliqueando en la imagen principal
0 en su titulo.

2. Introducir el importe en el sistema y cliquear en el boton “Contribuir”.
Flujo alternativo
Poscondiciones El usuario que intenta contribuir puede registrarse en el sistema como
rol financiador o realizar directamente un pago econdémico
seleccionando las formas de pagos disponibles.
Tabla 4.2.8: Contribuir en un proyecto.

Nombre Registrar financiador \

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcion Registrar a cualquier usuario que no esté dado de alta en el sistema como
financiador.

Actores Ano6nimo.

Precondiciones Haber iniciado el proceso de contribucion citado en el caso de uso
“Contribuir en un proyecto” sin estar logueado en el sistema.

Flujo normal 1. Insertar la informacion personal en el formulario de registro.
2. Insertar las nuevas credenciales de acceso para poder acceder al
sistema.

3. Cliquear en “Guardar” para dar de alta al nuevo financiador.
Flujo alternativo 1. A. Si existe algun error al introducir los parametros personales el
sistema notificara de ello.
2. A. Siya existe el financiador en el sistema se notificara de ello.
Poscondiciones El nuevo financiador queda registrado en el sistema y es dado de alta.
Tabla 4.2.9: Registrar financiador.

Nombre Realizar pago \

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Poder realizar pagos a determinados proyectos por parte de los usuarios.
Actores Financiador.

Precondiciones Haber iniciado el proceso de contribucion detallado en el caso de uso

“Contribuir en un proyecto”. Ademas, si el actor es “Andnimo” se debe
haber realizado el caso de uso “Registrar financiador”.

Flujo normal 1. Seleccionar la plataforma de pago (PayPal inicialmente).

2. Dependiendo de cada plataforma, realizar pago y recibir factura.

Flujo alternativo 2. A. Si ocurre cualquier inconveniente en la plataforma de pago y no se
realiza correctamente el pago el sistema lo notificara.

Poscondiciones Una vez llevada a cabo correctamente la plataforma obtendra un
porcentaje de la misma. El financiador recibird una factura del pago
realizado gestionada por la propia plataforma de pago.

Tabla 4.2.10: Realizar pago.
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Nombre Emitir un comentario.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Emitir cualquier tipo de comentario al estudiante fin de titulo que ha
creado el proyecto subvencionado.

Actores Financiador.

Precondiciones Haber realizado un pago detallado en el caso de uso “Realizar pago”.

Flujo normal 1. Introducir en el campo de texto el comentario.

2. Cliquear en “Enviar” para emitir el comentario.
Flujo alternativo
Poscondiciones El financiador emite un comentario asociado al proyecto donde ha
realizado el pago. Este comentario es accesible para cualquiera que
acceda al detalle del proyecto.
Tabla 4.2.11: Emitir un comentario.

Nombre Ver detalle del proyecto.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcién Acceder a la informacion detallada de un proyecto en estado “Publicado,
Desarrollo o Finalizado”.

Actores Todos

Precondiciones Haber seleccionado algiun proyecto en estado “Publicado, en desarrollo
o finalizado”.

Flujo normal 1. Acceder a la pantalla principal o realizar una busqueda para obtener

los proyectos.
2. Cliquear en el “titulo” de un proyecto o en la “imagen de portada”.

Flujo alternativo

Postcondiciones Acceder a la informacion relativa a un proyecto: “Video promocional,
plazo de recaudacion, objetivo plateado, cantidad recaudada,
descripcion, presupuesto, comentarios, integrantes, recursos adjuntos
entre otros”.

Tabla 4.2.12: Ver detalle del proyecto.

Nombre Ver integrantes.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia
Fecha 22/09/2015
Descripcion Ver todos los integrantes asociados al proyecto donde se incluyen

descripciones personales y dedicacién de los componentes.
Actores Todos.

Precondiciones Haber accedido al detalle de cualquier proyecto.

Flujo normal 1. Cliquear en boton “Integrantes”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Obtener la informacion de los integrantes asociados al proyecto.

Tabla 4.2.13: Ver integrantes.
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Nombre Ver recursos adjuntos.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Acceder a los recursos adjuntos (documentos o imagenes) publicadas
por el estudiante fin de titulo.

Actores Todos

Precondiciones Haber seleccionado algun proyecto en estado “Publicado, Desarrollo o
Finalizado”.

Flujo normal 1. Cliquear en el boton “Recursos adjuntos”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Obtener la informacion ordenada de los distintos recursos adjuntos

anexados al proyecto.
Tabla 4.2.14: Ver recursos adjuntos.

Nombre Ver justificacion del presupuesto.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcién Describir la informacién detallada que justifica el capital necesario para
desarrollar el proyecto.

Actores Todos.

Precondiciones Haber seleccionado algin proyecto en estado “Publicado, Desarrollo o
Finalizado”.

Flujo normal 1. Cliquear en el boton “Justificacion presupuestaria”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Obtener la informacion que explica la justificacion del objetivo

monetario solicitado.
Tabla 4.2.15: Ver justificacion del presupuesto.

Nombre Ver descripcion detallada.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Obtener informacidn detallada de todo el proyecto para que los posibles
financiadores inviertan en él.

Actores Todos.

Precondiciones Haber seleccionado algin proyecto en estado “Publicado, Desarrollo o
Finalizado”.

Flujo normal 1. Cliquear en el boton “Descripcion”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Obtener toda la informacidn relevante del proyecto.

Tabla 4.2.16: Ver descripcion detallada.
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Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Obtener un listado con todos los comentarios realizados por parte de los
financiadores tras haber realizado un pago.

Actores Todos.

Precondiciones Haber seleccionado algin proyecto en estado “Publicado, Desarrollo o
Finalizado”.

Flujo normal 1. Cliquear en el boton “Comentarios”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Obtener un listado con todos los comentarios ordenados por fecha de
publicacién.

Tabla 4.2.17: Ver comentarios.

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcién Ver el listado de todos los proyectos asociados a un estudiante fin de
titulo. Aparecen todos los estados posibles.

Actores Estudiante fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Proyectos” apartado

“Mis proyectos”.

Flujo alternativo
Poscondiciones Obtener el listado de todos los proyectos asociados al estudiante fin de
titulo.
Tabla 4.2.18: Ver listado de proyectos.

Nombre Finalizar proyecto

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite finalizar un proyecto. Esto implica que el proyecto se ha
desarrollado en su totalidad.

Actores Estudiante fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado en el sistema como un estudiante fin de titulo. Ademas,
debe tener proyectos en estado “Desarrollo” para poder finalizarlos.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable seccion “Blog” apartado “Proyectos en
desarrollo”.

2. Cliquear a nivel de proyecto el boton “Finalizar proyecto”.
Flujo alternativo 1. A. Si el estudiante fin de titulo no tiene ningin proyecto en desarrollo
asociado dicha opcidn no estara disponible.
Poscondiciones El proyecto cambia al estado “Finalizado” indicando que ya se ha
desarrollado todos los requisitos planteados en la definicion del mismo.
Tabla 4.2.19: Finalizar proyecto.

Nombre Crear proyecto

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia
Fecha 22/09/2015
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Descripcién Crear un nuevo proyecto detallando cada uno de sus componentes.
Actores Estudiantes fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo.

Flujo normal 1. Acceder al mentu desplegable “Mi Sitio” y seleccionar en la seccion

“Proyectos” el apartado “Nuevo Proyecto”.

2. Rellenar al menos todas las secciones obligatorias asociadas con el
proyecto como: “Informacion general, informacion recaudatoria,
descripcion detallada, informacion académica, explicacion del
presupuesto, otros integrantes y recursos adjuntos”.

3. Cliquear en el boton “Guardar” para crear el proyecto.

Flujo alternativo 3. A. Si existe algun error o no se rellena un campo obligatorio el sistema
notificara al estudiante fin de titulo.

Poscondiciones Crear un nuevo proyecto con toda la informacion detallada. Este
proyecto pasa a un estado de “Borrador”, es decir, hasta que no se
publigue no seré accesible en la plataforma por cualquier otro usuario.

Tabla 4.2.20: Crear proyecto.

Nombre Editar proyecto \

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcién Permite editar un proyecto que se encuentre en estado “Borrador”.
Actores Estudiante fin de titulo.

Precondiciones El estudiante fin de titulo debe estar registrado en el sistema.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio”, en la seccion “Proyectos” en

el aparado “Mis proyectos”.
2. A nivel de proyecto cliquear en el boton “Editar proyecto”.
3. Modificar o afiadir nueva informacion en el formulario asociado al
proyecto.
4. Cliquear en el boton “Guardar” para acabar la edicion.

Flujo alternativo 2. A. Si el proyecto esta en algun otro estado que no sea “Borrador” no
estara accesible la edicion.
4. A. Si la nueva informacion introducida es erronea el sistema notificara
al estudiante fin de titulo.

Poscondiciones La informacion del proyecto en estado “Borrador” se modificara
correctamente.

Tabla 4.2.21: Editar proyecto.

Nombre Anexar recursos adjuntos \

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcién Anexar al proyecto recursos adjuntos como imagenes o documentos.

Actores Estudiantes fin de titulo

Precondiciones Estar logueado como un estudiante fin de titulo una vez creado el
proyecto.

Flujo normal 1. Acceder al ment desplegable “Mi sitio” a la seccion “Proyectos”

apartado “Anexar recursos”.
2. Cliquear en “Afadir recursos” para insertar nuevos recursos.
3. Cliquear en “Guardar” para salvaguardar los recursos.
Flujo alternativo 3. A. Si supera el nimero maximo de ficheros, tamafio maximo o tipo
de documento el sistema notificara el error.
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Poscondiciones Los recursos adjuntos seradn almacenados en el servidor y asociados al
proyecto.
Tabla 4.2.22: Anexar recursos adjuntos.

Nombre Eliminar recursos adjuntos

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Eliminar recursos adjuntos asociados a un proyecto.

Actores Estudiantes fin de titulo

Precondiciones Estar logueado como un estudiante fin de titulo una vez creado el
proyecto.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” a la seccion “Proyectos”

apartado “Anexar recursos”.
2. Cliquear en a nivel de recurso “Eliminar recurso” para eliminarlo.
Flujo alternativo
Poscondiciones Los recursos adjuntos eliminados se eliminan del servidor y se elimina
su relacion con el proyecto.
Tabla 4.2.23: Eliminar recursos adjuntos.

Nombre Ver mis proyectos en desarrollo

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite acceder unicamente a los proyectos en estado “Desarrollo” para
facilitar su localizacion.

Actores Estudiantes fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo y tener proyectos en estado
“Desarrollo”.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” en la seccion “Blog” apartado

“Proyectos en desarrollo”.
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceso a un listado con todos los proyectos en desarrollo asociados al
estudiante fin de titulo.
Tabla 4.2.24: Ver mis proyectos en desarrollo.
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Nombre Ver proyectos financiados

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite acceder a todos los proyectos donde se ha realizado algun tipo
de contribucion econémica con la finalidad de llevar a cabo un
seguimiento.

Actores Financiador

Precondiciones Se debe tener el rol Financiador y estar logueado en el sistema.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” en la seccion “Blog” apartado

“Proyectos financiados”.
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceder a todos los proyectos donde se ha llevado una contribucion
econémica.
Tabla 4.2.25: Ver proyectos financiados.

Nombre Crear publicaciones de proyectos en desarrollo

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Afiadir publicaciones

Actores Estudiante fin de titulo

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo y tener al menos un
proyecto en estado desarrollo.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Blog” apartado

“Proyectos en desarrollo”.
2. A nivel de proyecto, cliquear en el boton “Nueva publicacion”.
3. Rellenar los campos “Progreso, sugerencias, planeado y problemas”.
4. Cliquear en el boton publicar para hacer visible las nueva publicacion.

Flujo alternativo

Poscondiciones Crear nuevas publicaciones durante el proceso de desarrollo del
proyecto para que los financiadores puedan verificar que el proyecto se
esta elaborando correctamente y conocer los progresos.

Tabla 4.2.26: Crear publicaciones de proyectos en desarrollo.

Nombre Publicar proyecto

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcion Publicar un proyecto en estado “Borrador”, permitiendo que cualquier
usuario pueda acceder y contribuir en el mismo.

Actores Estudiantes fin de titulo

Precondiciones El usuario debe estar logueado como estudiante fin de titulo y tener al
menos un proyecto en estado “Borrador”.

Flujo normal Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Proyectos” apartado
“Mis proyectos”.

Localizar los proyectos en estado “Borrador” y cliquear en el boton
“Publicar proyecto”.
Flujo alternativo
Poscondiciones El proyecto cambia de estado a “Publicado” siendo accesible por
cualquier y se abre el plazo de recaudacion.
Tabla 4.2.27: Publicar proyecto.
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Nombre Eliminar proyecto

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite eliminar un proyecto si se encuentra en estado “Borrador”.

Actores Estudiante fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo y tener al menos un
proyecto en estado “Borrador”.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Proyectos” apartado
“Mis proyectos”.
2. Localizar los proyectos en estado “Borrador” y cliquear en el boton
“Eliminar proyecto”.

Flujo alternativo
Poscondiciones El proyecto y todos sus elementos asociados se eliminaran del sistema.
Tabla 4.2.28: Eliminar proyecto.

Nombre Editar perfil

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia.

Fecha 22/05/2015

Descripcién Permite editar la informacion personal y de contacto del estudiante fin
de titulo.

Actores Estudiante fin de titulo.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Perfil” apartado “Mi
perfil”.

2. Rellenar la informacion personal y de contacto.
3. Cliquear en el boton “Guardar” para salvaguardar la informacion
Flujo alternativo
Poscondiciones Guardar la nueva informacion personal y de contacto del estudiante fin
de titulo.
Tabla 4.2.29: Editar perfil.

Nombre Ver publicaciones de proyectos

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Permite acceder al historial de publicaciones realizadas sobre un
proyecto en desarrollo.

Actores Estudiante fin de titulo y financiador.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo, siendo el autor del proyecto

donde se encuentran las publicaciones o estar logueado como
financiador que haya realizado algln pago en el proyecto.

Flujo normal 1. Acceder al ment desplegable “Mi sitio” seccion “Blog” apartado
“Proyectos financiados”.
2. Cliquear en el boton “Ver publicaciones”.

Flujo alternativo 1. A. Si el estudiante fin de titulo no ha realizado ninguna publicacion
no estara disponible el boton “Ver publicaciones”.
Poscondiciones Muestra el historial de publicaciones asociadas a un determinado
proyecto.
Tabla 4.2.30: Ver publicaciones de proyectos.
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Nombre Ver detalle de la publicacién

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Ver informacion detallada de cada una de las publicaciones realizadas
en los proyectos en desarrollo.

Actores Estudiantes fin de carrera y financiadores.

Precondiciones Estar logueado como estudiante fin de titulo, siendo el autor del proyecto

donde se encuentran las publicaciones o estar logueado como
financiador que haya realizado algun pago en el proyecto.

Flujo normal 1. Acceder al menu desplegable “Mi sitio” seccion “Blog” apartado
“Proyectos financiados”.
2. Cliquear en el boton “Ver publicaciones”.
3. A nivel de publicacion cliquear en el boton “Ver detalle completo”.

Flujo alternativo

Poscondiciones Acceso a la informacion completa de cada una de las publicaciones
asociadas a un proyecto.

Tabla 4.2.31: Ver detalle de la publicacion.

Nombre Acceder a las redes sociales

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafa

Fecha 22/09/2015

Descripcion Acceso a las redes sociales relacionadas con la plataforma.

Actores Todos.

Precondiciones

Flujo normal 1. Acceder al pie de pagina de la plataforma, en la seccion “Redes
sociales”.

2. Cliquear en la red social a consultar (“Facebook, Twitter y Google+”).
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceso a las diferentes redes sociales.
Tabla 4.2.32: Acceder a las redes sociales.

Nombre Acceder al soporte

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Acceso a la seccion de soporte para la ayuda de cualquier usuario tanto
en el contacto como en preguntas frecuentes.

Actores Todos.

Precondiciones

Flujo normal 1. Acceder al pie de pagina de la plataforma, en la seccion “Soporte”.

2. Cliquear en “Contactar 0 Preguntas frecuentes” para obtener la
informacion de ayuda.
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceso a la informacion de ayuda o soporte.
Tabla 4.2.33: Acceder al soporte.
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Nombre Acceder a la informacion legal

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Acceso a la informacion legal asociada a la plataforma.

Actores Todos.

Precondiciones

Flujo normal 1. Acceder al pie de pagina de la plataforma, en la seccion “Legal”.

2. Cliquear en los enlaces “Términos de uso y Politica de privacidad”
para obtener la informacion legal.
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceso a la informacion legal asociada a la plataforma.
Tabla 4.2.34: Acceder a la informacion legal.

Nombre Conocer mejor la plataforma

Autor Kevin Manuel Sanchez Arafia

Fecha 22/09/2015

Descripcion Acceso a informacion relacionada con la plataforma y su
funcionamiento.

Actores Todos.

Precondiciones

Flujo normal 1. Acceder al pie de pagina de la plataforma, en la seccion “Acerca de
nosotros”.

2. Cliquear en los enlaces “;Quiénes somos? y ;Como funciona?” para
acceder a la informacion.
Flujo alternativo
Poscondiciones Acceso a la informacion relacionada con la plataforma.
Tabla 4.2.35: Conocer mejor la plataforma.
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Figura 5.1: Diagrama entidad-relacion que representa el modelo de datos.
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Figura 6.1: Diagrama de clases UML
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