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Objetivo

Actualmente, los recursos de video en plataformas como
Moodle [1] son wun elemento pasivo muy simple,
desaprovechando su potencial pedagogico. Este proyecto
propone una solucion a esta limitacion con una herramienta

El objetivo principal es disefiar e implementar una herramienta
web, asistida por el modelo Gemini 2.5 Flash [2], para:

e Anotacidon de videos: Permitir a los estudiantes realizar
marcas visuales y semanticas sobre fotogramas especificos.

innovadora de marcado y visualizacion interactiva,
desarrollada con asistencia de Inteligencia Artificial
Generativa (IAG) e integrada de forma no invasiva sobre la
plataforma para transformar la reproduccion de videos en una
experiencia activa que fomenta el analisis critico.

e Generacion de
anotaciones en un
formato H5P.

Metodologia

Se desarroll6 una herramienta con arquitectura completamente client-
side (HTML/CSS/JS) para maxima portabilidad, sin requerir cambios en
el servidor de Moodle. El proceso metodoldgico fue:

e Seleccion de IAG: Tras estudiar los fundamentos tedricos de la IA, se
realizd un analisis comparativo de modelos en la nube y locales,
evaluando multiples criterios para seleccionar la opcion mas adecuada al
contexto del proyecto.

e Desarrollo Asistido: Se utilizo un flujo iterativo donde la IAG
generaba el codigo base a partir de prompts, que luego era validado y
refinado para ajustarse a los requerimientos planteados.

e Generacion H5P: Se aplicd ingenieria inversa para construir un
generador de paquetes HS5P [3], que transforma los datos de
anotaciones en un video interactivo final.
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Resultados

La solucién software es completamente funcional y ha sido validada con éxito en Moodle:

Seleccione un video:

Conclusiones

Objetivos cumplidos: Se ha desarrollado una solucion funcional y completa que
enriquece el aprendizaje con video.

Metodologia IAG validada: Esta herramienta actia como un eficaz copiloto,
acelerando el desarrollo y permitiendo abordar tareas de alta complejidad.

Impacto pedagogico: La herramienta transforma con éxito el aprendizaje pasivo en
una experiencia activa y participativa.

Solucion accesible y sostenible: La solucién promueve una educacién de calidad
(ODS 4) a través de una infraestructura digital innovadora (ODS 9), cuyo disefio
accesible y sin costes reduce la brecha tecnolégica y fomenta la igualdad (ODS 10).

e Generacion de informes: Crear evidencias del trabajo
(PDF, ZIP) y automatizar su entrega en una tarea de Moodle.

videos interactivos: Transformar las
recurso de aprendizaje reutilizable en
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