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Resumen

La presente propuesta de innovacién educativa, plantea establecer un proceso de aprendizaje cola-
borativo en el Analisis Grafico de la Arquitectura. Para ello, se propone el desarrollo de actividades
grupales de analisis y verificacion, a través de rubricas de comprobacion. Todo ello, con la firme con-
viccion de consolidar una metodologia que permita adquirir competencias, tanto especificas como
transversales, a través del trabajo en grupo, a los estudiantes de la asignatura en cuestién. Por lo que
el alumno pasaria a tener un rol activo, lo que le ayudaria a familiarizarse con distintos conceptos que
lo acompariaran en su recorrido académico y profesional y, ademas, desarrollar habilidades necesa-
rias en el entorno profesional. En definitiva, se persigue consolidar la participacién activa en clase por
parte del alumnado, reforzando el aprendizaje y la capacidad de trabajo cooperativo.

Palabras clave: Aprendizaje Cooperativo, Arquitectura, Andlisis Grafico, Metodologia, Rubrica e Innovacion.

Cooperative learning process in the graphic analysis of the architecture

Abstract

This educational innovation proposal proposes to establish a collaborative learning process in Graphic
Analysis of Architecture. For this, we propose the development of group activities of analysis and co-
rrection, through verification rubrics. All this, with the firm conviction of consolidating a methodology that
allows acquiring skills, specific as much as transversal, through the group work, to the students of the
subject area under consideration. So the student would have an active role, wich would help him be-
come familiar with different concepts that will accompany him in his academic and profesional journey
and, furthermore, develop skills needed in the profesional enviroment. In the end, it seeks to consoli-
date active participation in class by students, reinforcing learning and the ability to work cooperatively.

Keywords: Cooperative Learning, Architecture, Graphic Analysis, Methodology, Verification Rubrics
and Innovation.
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Introduccién

En el presente trabajo, enmarcado en el con-
texto disciplinar del area de Expresion Gréfica
Arquitecténica, perteneciente al Grado en Arqui-
tectura, se plantea la necesidad de desarrollar
competencias enmarcadas en el proceso del
aprendizaje cooperativo, el cual define Slavin, R.
(1987) como “Estrategias de instruccion en las
que los estudiantes trabajan divididos en peque-
Aos grupos en actividades de aprendizaje y son
evaluados segun la productividad del grupo”.

Se pretende con este proceso (colaborativo,
cooperativo y/o colectivo), que se establezca una
dinamica grupal que ayude a fortalecer aspectos
que son comunes al conjunto del alumnado, ya
que no se entendera superada la tarea propuesta
por el docente, si no se produce, en primer lugar,
la participaciéon de cada miembro del equipo, y
finalmente, la materializaciéon y comprensién por
parte de todos sus miembros. Se entiende con
ello, que sera necesario el establecimiento de pro-
cesos de debate, lo cuales serian impensables en
procesos individuales de estudio. Todo ello, enca-
minado a la busqueda de nuevas estrategias de
ensefianza, donde el alumno no sea un elemento
pasivo, sino que sea protagonista de su propio
aprendizaje (Murillo-Zamorano et al., 2021).

Al ser un ejercicio planteado para una asig-
natura de primer curso, tiene entre sus objetivos,
conseguir la motivacién del estudiante, para que
no solo resuelvan dudas e inquietudes, légicas
de esta primera etapa universitaria, sino que,
ademas, compartan aprendizajes, actitudes y
habilidades. Por tanto, es importante que el ejer-
cicio se plantee en un determinado momento del
curso, donde las herramientas de las que dispo-
ne el alumnado haga viable la respuesta a los
objetivos marcados y posibilite una mejor dina-
mica de grupo, posterior a la actividad. El utili-
zar estas estrategias innovadoras, que hacen
necesaria la participacion activa de los estudian-
tes, se recoge dentro del Espacio Europeo de
Educacion Superior, como garantia de éxito de
la formacioén universitaria.
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La dinamica de la asignatura, tal y como reco-
ge la Guia Docente, consiste en: el andlisis gra-
fico de una obra de arquitectura paradigmatica,
que permite articular dialécticamente la teoria y
la practica en un proceso reflexivo que se con-
vierte, a su vez, en aprendizaje significativo, al
tener que mostrar y analizar como los expertos
en este campo han resuelto o pueden resolver
sus problemas, las decisiones que han tomado o
podrian tomar y los valores, técnicas y recursos
implicados en cada una de las posibles alternati-
vas. El hecho de buscar una comprensién e inter-
pretacion completa del caso de estudio, asi como
de las decisiones y posibles puntos de vista de
su actor provoca un aprendizaje activo, que tras-
ciende los limites del propio espacio de ensefian-
za-aprendizaje, y sirve para generar soluciones,
contrastarlas, e incluso, ejercitarse en procedi-
mientos de solucion en el trabajo del arquitecto.

Metodologia

La actividad propuesta, enmarcada en el proceso
de aprendizaje colaborativo, persigue que el con-
junto del alumnado se involucre en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, para ello, se organiza-
ran varios grupos en clase para resolver la acti-
vidad, estructurada en varias fases, que ocupara
una jornada lectiva de 4 horas.

Antes de proceder a explicar el desarrollo me-
todolégico, vemos como Brown y Atkins (1988)
clasifican los métodos formativos en un continuo.
En un extremo estarian las lecciones magistrales
en las cuales la participacion y el control del es-
tudiante son minimos. En el otro extremo estaria
el estudio autbnomo en el cual la participacion
y control del profesor son usualmente minimos.
Con todo, debe notarse que incluso en cada uno
de los extremos del continuo hay algo de con-
trol y participacién por parte del profesor y de los
alumnos; asi, por ejemplo, en la leccion magistral
los estudiantes pueden elegir qué apuntes tomar,
qué preguntas plantear, etc. El estudio auténomo
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de un alumno también puede estar influenciado
por las sugerencias del profesor, los materiales
y las tareas que se le han encomendado y los
textos que se le han recomendado. Graficamen-
te podriamos representar esta catalogacion del
siguiente modo:

Participacién y control del profesor

Participacidn y control del alumno

Leccién  Enseflanza  Supervision  Trabajo de Sistema Estudio

Magistral en de laboratorio  autoinstructive  privado
B

pequefios  investigacion

FrUpos

De lo cual, establecemos que el ejercicio pla-
teado se encontraria en la zona central de la gra-
fica, englobando: ensefianza en pequefnos gru-
pos, supervision de la investigacion, trabajo de
laboratorio y sistema autoinstructivo. Entendien-
do que es una clasificacion gradual, cada uno de
dichos aspectos tendra una relevancia distinta,
por ejemplo, el aprendizaje en pequefios grupos
puede estar guiado por el profesor, o puede con-
vertirse en un proceso de debate abierto, donde
el profesor interviene de manera ocasional.

Desarrollo Metodolégico

La actividad docente se desarrolla en una de las
aulas denominadas “de practicas o dibujo” de
la escuela de arquitectura. Es un espacio am-
plio, en el que tienen cabida los distintos gru-
pos que forman el curso, cada uno con su res-
pectivo profesor, donde el nimero de alumnos
por grupo suele ser de 15 a 20. El aula también
cuenta con una zona destinada a impartir clases
tedricas, donde se encuentran las pizarras, pro-
yector y demas elementos que sean necesarios.
La asignatura, propone el taller como modelo
operativo para la formacion de los arquitectos
denominado en nuestro caso Taller de Analisis
Grafico de la Arquitectura.

El curso se estructura en varios bloques te-
maticos y se propone un conjunto de actividades
de evaluacion continua que requieren que los es-
tudiantes elaboren diferentes productos en una
situacion de analisis de una obra de arquitectu-
ra. Se han establecido cuatro bloques tematicos
que se desarrollan a partir de la presencia y re-
solucién, de manera que sitla a los estudiantes
ante las demandas y trabajos caracteristicos del
ambito profesional del arquitecto. Todo ello, aten-
diendo a cuatro ambitos significativos del apren-
dizaje: la perspectiva, la planimetria, la maqueta
y el andlisis grafico arquitectonico.

El proceso colaborativo tendra su punto de
partida cuando se hayan terminado los dos prime-
ros bloques tematicos del curso (la perspectiva y
la planimetria) y previo al comienzo del tercero,
que consiste en la realizacion de una maqueta de
la obra arquitectdnica objeto de estudio durante
el curso. El motivo, es aclarar dudas y detectar
posibles errores en los bloques anteriores, que
posibiliten tanto su correccion, como el enfrentar-
se a la formalizacion de la maqueta con el menor
numero de dudas por parte del alumno, ya que
los errores en esta fase son mas complicados y
costosos de resolver, debido a la naturaleza del
trabajo en cuestién.

Los alumnos dispondran de todos los do-
cumentos formalizados individualmente en el
curso, hasta el momento de la actividad colabo-
rativa, asi como de aquellos documentos de re-
ferencia que consideren oportunos, ademas de
las nuevas tecnologias y metodologias digitales,
que constituyen valiosas herramientas para la
formacién arquitectonica (Santamaria-Macho, C.
2017). Como material complementario, en clase
se expondran trabajos de referencia de cursos
anteriores, realizados con el mismo programa
(pudiendo coincidir o no, la obra y el arquitecto
de referencia, pero siempre seran ejercicios de-
sarrollados con las mismas pautas y fines).

Los grupos estaran formados por cuatro es-
tudiantes, quedando un total de cuatro grupos.
Previo al comienzo de la resolucién de cada una
de las partes, cada grupo debera proponer una
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rubrica con aquellos puntos que considera funda-
mentales tener en cuenta en la solucion de la ac-
tividad, y una vez planteada, se hard una puesta
en comun y se obtendra una “rdbrica comun”, la
cual servira de documento de comprobacion.

A continuacion, se le asignara una parte, de
las cuatro que recoge la actividad, a cada gru-
po, que deberan resolver en el tiempo pactado.
Dichas partes son los planos de la planta baja,
planta primera, planta de cubierta y alzado princi-
pal de la obra objeto de estudio en el curso. Cada
grupo debera (re)dibujar la planta asignada o el
alzado, teniendo como soporte el trabajo realiza-
do y la experiencia acumulada en las etapas pre-
vias. En esta fase, cada grupo debera exponer y
resolver sus dudas, y por tanto, acometer la toma
de decisiones y el consenso entre sus miembros.

Una vez resuelta la parte asignada (o pasado
el tiempo asignado para ello), se produce el in-
tercambio de trabajos entre los distintos grupos,
para proceder a la correccion de lo realizado por
parte de otros compafieros, atendiendo a la ru-
brica, en un taller de busqueda (Le Corbusier,
2001). Con el objetivo de que cada grupo realice
una exposicion, donde hagan publico el informe
que han redactado sobre el global de la actividad.

Tabla 1. Ruabrica de Trabajo Cooperativo

Para finalizar en un debate, que recoja las
conclusiones de la jornada, pero ademas, donde
tengan cabida aquellas dudas individuales que
se han podido acumular en el desarrollo del cur-
so hasta ese momento, que se puedan resolver
por parte del conjunto del alumnado y enriquecer
el debate, como se recoge en la base de Progra-
ma CA/AC: Cooperar para Aprender / Aprender a
Cooperar (Lago, J.R. y Puyolas, P. 2018)

A continuacioén, se plantea el cuadro de tiem-
pos propuestos para cada parte de la actividad:

Tabla 2. Cuadro de tiempo

Etapas de la actividad T|er_npo
(min.)

Presentacion de la actividad 20
Formacion de los grupos 5

Asignacion del plano o alzado a resolver 5

Realizacién de la rubrica 20
Puesta en comun de la rubrica 20
Realizacién del plano o alzado por cada grupo 30
Intercambio y correccion 20
Revision por parte de los autores de su trabajo 10
Realizacion del informe por parte de cada grupo 20
Exposicion del informe y debate final 30
Total 180

Descriptores

Objetivos Criterios
1 2 3
. . . Conoce la obra 'y Reflexiona y realiza
Maneja la informacion )
- No conoce laobraa  cada uno de sus el levantamiento
técnicay la . .
. . representar elementos atendiendo a criterios
documentacion facilitada - -
caracteristicos técnicos
Analiza el plano de
. . » No aporta Aporta elementos .
Elaborar e Transmite la informacion P . por estudio y aporta
intercambiar . elementos técnicos técnicos de .
) requerida para la tarea a la solucion representacion reflexiones
reflexiones sobre p adicionales

la construccion
técnica de planos

Participa y se expresa
correctamente

Aporta ideas, pero
alejadas de la
representacion
grafica

Plantea elementos
de debate, pero
no participa en los
aportados por el
resto del grupo

Participa en el
debate, aportando
reflexiones a la
construccion grafica
del elemento: plano o
alzado
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Resultados y discusion

El proceso de aprendizaje colaborativo plantea-
do, persigue que el alumno obtenga las compe-
tencias generales de la asignatura y participe de
manera activa en el aula. Para ello, la metodo-
logia desarrollada busca que el alumno, a partir
del analisis, adopte o contradiga las propuestas
de otros compafieros, resultando siempre benefi-
ciado el colectivo.

Conclusioén

A través del proceso de aprendizaje colectivo,
que complemente o vaya en paralelo a la habitual
transmision directa, docente-alumno, del conoci-
miento, se conseguira una mayor implicacion del
estudiante. Con ello, aumentara su motivacion,
se despertaran nuevas inquietudes y le posibili-
tara evaluar su trabajo, a partir de la experiencia
del trabajo colectivo.

La actividad posibilita que el alumno desa-
rrolle habilidades comunicativas, pierda el miedo
a hablar en publico y entienda la relevancia de
compartir informacion. Ademas, ayudara al pro-
fesor a detectar aquellos puntos que han queda-
do consolidados, en las fases realizadas previa-
mente al proceso colaborativo, y aquellos otros
que han creado mas dudas, contribuyendo a la
mejora de la practica docente en futuros cursos o
proyectos educativos.

En cuanto a las fortalezas, podemos plantear:

» El alumno es capaz de autoevaluarse.

* Adquirir capacidad de sintesis y de andlisis.

* Implicaciéon por parte de alumnado en el

trabajo por fases.

» Expresarse en publico.

+ Estimula la competitividad y motiva el trabajo.

* Aumenta la creatividad.

* Permite analizar puntos de vista diferentes

y desarrollar la critica constructiva.

» Desarrolla la capacidad de cooperacion y

favorece el intercambio de experiencias.

En lo referido a las debilidades, podriamos
encontrarnos con:

* Alumnos que no lleven la asignatura al dia
y tendran complicado implicarse.

* No sean capaces de desarrollar la tarea
propuesta en el tiempo establecido.

* No detectar las ideas o fundamentos esen-
ciales del trabajo.

» Desequilibrio en la participacion.

» Confrontacién y conflicto en el grupo.

» Baja productividad en alumnos sin habito
de trabajo en equipo.
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