tebeé;fferd = < P b O i

Buscar en Tebeosfera TODO v

Busqueda avanzada / alfabética / cronolégica

DESCUBRIMIENTO-Y/ARRENRIZAJE: LA A
r ELPATRIMONIOV STOS DESEFE EL COMI
. RRARG H () (Universidam

)y

2 A J C‘; ‘ ’J‘l“;

Edicion:

TEBEOSFERA (2016, ACYT) -3° EPOCA- 10, 22-111-2019

Title:

Discovery and learning: Archaeology and Heritage seen from the comic
Resumen / Abstract:

El comic quiza sea, junto con el cine, el medio que Mas ha contribuido a crear vocaciones arqueoldgicas e histéricas.
Muchas generaciones crecieron con las aventuras de personajes en la antigua Grecia, en Roma o en Egipto; conocieron
monumentos, batallas, momias, paisajes, ciudades abandonadas u olvidadas de la mano de personajes de la época o
contemporaneos. En algunos casos seria su primer contacto con esta ciencia, con la que crearian lazos sentimentales a
través de ellos: Alix, Astérix, Papyrus, clasicos como Tintin o Blake y Mortimer o mas recientes como nuestro entrafable
Tadeo Jones. Pocas son las tramas que tienen de protagonista a un arquedlogo como Master Keaton —muy alejado del
estereotipo de Indiana Jones— o Allan McBride, que adn estd muy cercano a los aventureros clasicos. No obstante,
aparecen cada vez mas codmics que parten de una base mas cientifica en sus historias, en sus recreaciones, o que
tienen su argumento principal en un proyecto arqueoldgico. Nuestro objetivo es su utilizacién como herramienta
educativa para ensefar los primeros momentos de la historia de la humanidad y nos proponemos analizar las
publicaciones mas recientes que tienen una relacion, directa o indirecta, con la Arqueologia y el Patrimonio, sus
meétodos o el resultado de sus excavaciones. Mucho mas alla del simple entretenimiento, el comic tiene un potencial
didactico para la ensefianza de la antigledad que estd aun por explotar. Nuestros anos de experiencia docente e
investigadora avalan su empleo en las aulas: desde la educacién primaria a la universitaria, las publicaciones recientes
refuerzan nuestro argumento. /The comic may be, together with the cinema, the medium that has contributed most
to create archaeological and historical vocations. Many generations have grown up with the adventures of characters in
ancient Greece, Rome or Egypt. This was the way they knew about monuments, battles, mummies, landscapes,
abandoned or forgotten cities by the hand of contemporary characters. In some cases it would be their first contact

with this science with which them they would had created sentimental bonds through them: Alix, Asterix, Papyrus,
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classics as Tintin, Blake and Mortimer or more recently as our endearing Tadeo Jones. There are not many plots that
have as a main character an archaeologist like Master Keaton (very far away from the stereotype of Indiana Jones) or
Allan McBride who is still very close to the classic adventurers. However, there are more and more comics that start
from a more scientific basis in their stories, in their recreations or that have their main argument in an archaeological
project. Our goal is its use as an educational tool to teach the first moments of the history of humanity. What we
propose is to analyse the most recent publications that have a direct or indirect relationship with Archaeology and
Heritage, its methods or the result of its excavations. Far beyond simple entertainment, the comic has a didactic
potential for the teaching of the Antique that is still to be exploited. Our years of teaching and research experience
support their use in the classrooms: from Primary to University Education as recent publications reinforce our
argument.

Notas: Recibido el 11/01/2019. Aceptado el 21/03/2019.

Palabras clave / Keywords:

Arqueologia, Herencia cultural, Cémic y educacién/ Archeology, Cultural heritage, Comic as didactic tool

DESCUBRIMIENTO Y APRENDIZAJE

LA ARQUEOLOGIA Y EL PATRIMONIO VISTOS DESDE EL
COMIC

Los arquedlogos suelen decir a menudo que la Arqueologia, mas que una profesidn, es una
devocion. Una a la que muchos llegamos precisamente gracias a las lecturas de juventud. A
esos tebeos que leimos una y otra vez, y cuyas viietas nos permitieron viajar y conocer otras
civilizaciones y culturas, lugares y paisajes remotos —en muchos casos, irreales— tan
impresionantes e iconicos como las piramides en el desierto Egipto o el Coliseo que sigue
embelleciendo a Roma. Quiza sea, junto con el cine, el medio que mas ha contribuido a crear
vocaciones arqueoldgicas o histdricas. Muchas generaciones crecieron con las aventuras de
personajes en la antigua Grecia, Roma o Egipto, conocieron monumentos, batallas, momias,
paisajes, ciudades abandonadas u olvidadas de la mano de héroes de la época o
contemporaneos (Jorge Godoy, 2016). En la mayor parte de los casos esto supondria un primer
contacto con el mundo arqueoldgico, y a muchos les crearia lazos sentimentales.

Toda persona familiarizada con los tebeos o comics conoce perfectamente las aventuras de
personajes como Alix, Astérix o Papyrus ambientados en la AntigUedad, sin olvidarnos de las de
otros mas contemporaneos como Tintin, el capitan Francis Blake y el profesor Philip Mortimer
0, Mas recientes, las de nuestro entranable personaje Tadeo Jones. En verdad, muy pocas son
las historias que tienen de protagonista a un arquedlogo de verdad, como, por ejemplo, la serie
Master Keaton, un profesional de este campo y profesor a tiempo parcial —tan de actualidad—
muy alejado del aventurero Indiana Jones. No obstante, cada vez se incorporan al mercado
nuevas historias mas centradas en la arqueologia real en todos sus aspectos o en una parte de
ellos; pero no vamos por ello a olvidarnos de muchos cémics que han contribuido a realzar la
importancia de la labor del arquedlogo al recuperar parte del pasado; que sea reconocible por
el publico y que forme parte de nuestra memoria. Con un alto grado de fidelidad a los restos y
los materiales originales, aunque no lo sea tanto en cuanto a los datos histéricos; quiza también
€eso sea en parte culpa de la ciencia arqueoldgica, cuya parte mas publica es la de rescatadora
de monumentos y de objetos del pasado. Las excavaciones de Pompeya en ltalia, el
descubrimiento de la tumba de Tutankhamdn en Egipto, los guerreros de terracota del
Mausoleo de Qin Shi Huang en China, Machu Picchu en Perd... son la imagen mas reconocible
por el gran publico, dado que la publicidad los ha acercado a ellos.

Otros comics han servido para recuperar la memoria de personajes importantes, de personas
andnimas u acontecimientos olvidados. La creciente y recobrada popularidad del mundo del
comic en Espana es una buena noticia para la difusién de la Arqueologia y sus métodos entre
un publico cada vez mas numeroso y, en gran parte, joven. Para el alumnado de las etapas de
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Primaria a Bachillerato es un formato altamente atractivo por su capacidad para transportarte a
épocas pasadas facilmente, a través del poder de la imagen dibujada, por su capacidad de
recreacion de lugares, personajes, objetos 0 monumentos; como no lo tiene ningun otro medio.
Es por ello que creemos que es un instrumento fundamental para atraer al publico en general y
a las nuevas generaciones en particular al conocimiento de esta disciplina, fundamental para
documentar el pasado, y también para formarlos y concienciarlos sobre la necesidad de
proteger nuestro Patrimonio histérico y artistico. Es evidente que las campanas que tienen un
caracter pedagdgico, ya sea de tipo cultural, médico o publicitario tienen casi siempre mas
éxito si utilizan el formato coémic como medio de expresion. Desde las instituciones publicas
hasta los museos se recurre, cada vez mas, a este formato para llegar al publico, lo cual no hace
mas que confirmar su valor [1] . Mucho mas alla del simple entretenimiento, el cémic tiene un
potencial didactico para la ensefanza de la AntigUedad y para concienciar a las nuevas
generaciones sobre la importancia de conocer, cuidar, respetar y conservar el patrimonio
historico artistico de todos que, sin embargo, aun esta por explotar. Tanto es asi que —con gran
acierto y proyeccion de futuro— seria el formato escogido en 1985 para alcanzar este objetivo
por parte de un grupo de arqguedlogos y funcionarios del Gobierno de Canarias, vinculados a la
Consejeria de Cultura y Deportes [2] . Una consecuencia légica de la herencia cultural adquirida,
como resultado de las lecturas de juventud.
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Figura 1: Folleto informativo para la proteccién, cuidado y
puesta en valor del patrimonio arqueolégico isleno. F:
Gobierno de Canarias, Consejeria de Cultura y Deportes (1985).

No es nuestra intencion en este articulo analizar y enumerar todos los codmics que tienen que
ver con los personajes clasicos que hemos citado anteriormente porque ya lo hemos hecho en
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anteriores trabajos (Becerra Romero y Jorge Godoy, 2008; Jorge Godoy, 2016). Pretendemos
acercarnos en esta ocasidon mas concretamente, al campo de la Arqueologia para conocer
desde el método arqueoldgico a los diferentes tipos de profesionales o su aportacion a las
recreaciones del género de comic histérico y como este ha podido contribuir a la
concienciaciéon ciudadana sobre el valor del patrimonio histérico artistico de la humanidad.

Tradicionalmente, la escuela franco-belga ha trabajado con un gran respeto a la fidelidad a los
hechos y las reconstrucciones [3] . Ahora bien, puede decirse que los comics basados en la
Prehistoria han supuesto una excepcion. Aunque la vida en los albores de la humanidad se
trata de un géneroy un marco que a priori se muestra optimo para el desarrollo de una historia,
extrahamente apenas ha sido explotado, a diferencia de otros que, como el wéstern, el de
aventuras, el de ciencia ficcion y el detectivesco han tenido mucho mas éxito. Sin embargo, son
abundantes los ejemplos de su presencia puntual en guiones de series que nada tienen que
ver con esta tematica. Su estereotipada imagineria se emplea para trasladar asi al lector/actor a
un tiempo edificado, asentado e idealizado a partir de la repeticion constante de su
representacion grafica. Tanto es asi que hasta hace poco tiempo era muy raro encontrar comics
ambientados en la Prehistoria con un cierto criterio. Tan solo desde hace unos anos —
concretamente desde mediados de la década de los ochenta— seria cuando esta tendencia se
invertiria, como se puede apreciar en los cuatros primeros volUmenes de la serie Chroniques de
la nuit des temps, firmada por André Houot [4] , apoyado en prestigiosos arqueodlogos,
paleocantropdlogos y paleontélogos. El analisis de la obra que realiza Alain Gallay (1996), pero
especialmente Gonzalo Ruiz Zapatero (1997) [5] , es fundamental para poder entender el
cambio acaecido desde ese momento. Puede decirse que nos encontramos ante el inicio de la
estrecha relacion de colaboracion entre profesionales de diversas areas, que habra de dar lugar
a varias de las obras que veremos a continuacion. De hecho, poco tiempo después, entre
octubre de 1999 y mayo de 2000, el Museo Nacional de Historia Natural de Paris, en su galeria
de Paleontologia, acoge la exposicion Comics Park, Préhistoires de bande dessinée bajo la
direccion de Jean-Philippe Martin, que muestra el imaginario construido a su alrededor unido a
los ultimos hallazgos y avances de la época en este campo.
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Por lo que atafe a las publicaciones de nuestro pais, Nos vamos a encontrar con un esquema
ficticio similar, donde su imagen era muy caracteristica de la sedimentacién social basada,
particularmente, en la representacion de unos salvajes de pelos alocados y maza al hombro,
gue arrastraban a las mujeres por el suelo agarradas por el cabello, que apenas hablaban o
sencillamente habitaban en un entorno absolutamente artificial —como en la ultima plancha
del primer numero de la revista TBO de 1917—, cuando no cohabitaban con los propios
dinosaurios. Un paradigma, este uUltimo, que bien podemos centrar —por su extension en el
tiempo— en la serie Hug!, el troglodita, de Jordi Gosset Rubio, de 1965 [6] . Hecho que, como no
podia ser de otra forma, ha cambiado puesto que en la actualidad los autores documentan sus
historias con datos reales, como tendremos ocasidén de examinar.

Centrandonos en el tema que nos ocupa, aunque no se ha publicado fuera de las fronteras
francesas, el dlbum L'/Age de raison [7] no requiere de traduccidn alguna, excepto por su titulo.
Realizado por Mathieu Bonhomme (2002) [8] con prologo del internacionalmente reconocido
paleoantropodlogo Yves Coppens, la historia presenta un hipotético encuentro entre el Homo
neanderthalensis y el Homo sapiens desde una perspectiva muy cuidada, con especial
atencion al lenguaje grafico y sonoro. Una ambientacién y un tratamiento mucho mas cercano
a como podrian haberse desarrollado los acontecimientos que las historias y personajes
anteriores. Obra que combina la didactica con la aventura de nuestros origenes sin que
resulten incompatibles en la linea abierta por Houot.

En la misma direccion situariamos otras como Lucy y Andy Neandertal, de Jeffrey Brown (2017),
que presenta el doble juego de seguir a una familia en su vida cotidiana en este periodo y
escuchar a los arquedlogos su interpretacion, con capitulos dedicados a la caza, las pinturas, el
utillaje litico, la vestimenta, el cuidado de los nifos...

Precisamente, este Ultimo aspecto lo aborda Cosmita. Una historia del Paleolitico, obra de
Francisco Javier Gomez y Félix Velasco (2017). La obra gira en torno al protagonista, un nino con
discapacidad funcional auditiva. A través de sus ojos conoceremos los modos de vida, los
rituales y costumbres de un grupo determinado de personas que habrian vivido entre los
actuales territorios de Palencia y Burgos. Su importancia radica, entre otros méritos, en que
permite indagar en un tipo de acercamiento que no suele ser el habitual y da pie a investigar y
reflexionar sobre la solidaridad y el cuidado de personas ancianas o con discapacidad en
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épocas tan antiguas. Es un hecho que ha sido constatado en el popular yacimiento de
Atapuerca; la Arqueologia ha ido por delante sacando a la luz datos que han sido
fundamentales para recrear estas y otras historias. Pero, por otro lado, no hay que dejar de
constatar que, cada vez mas, los guionistas y dibujantes buscan documentarse y mantenerse lo
mMas cerca posible de la realidad que aparece en las excavaciones. Se ha convertido en una
fuente de inspiracion en algunos casos.

Como ejemplo de lo anteriormente dicho, vemos que el mismo equipo y la misma tematica
han vuelto a darse cita este mismo ano en la obra Ursa y el clan de la montana (2018) —cuya
protagonista es igualmente una joven sorda—, en la que se ha contado con la colaboracion de
los propios directores de la excavacion donde se ubica el relato, la Cueva de Guantes y su
entorno en Santibanez de la PeAa, Palencia.

En ocasiones la vision del dibujante va mas alla de la del propio arquedlogo, dado que no se
encuentra tan limitado por el método cientifico, por los datos objetivos. En Prehistoria, la
imaginacion es muy importante para poder hacernos una idea del pasado, pero no podemos
inventarnos nada. Los dibujantes y guionistas si pueden ser mas audaces y creativos. Como
indicamos mas arriba, ya no hacen interpretaciones distorsionadas y estereotipadas de la
Prehistoria [9] , a no ser que sea en clave de humor, como Silex and the city, de Jul (2009), una
serie que aun se publica en Francia [10] . Como ejemplo de esta libertad creativa baste
mencionar la obra Rupestres [11] , en la que seis reconocidos dibujantes profesionales dan su
vision de las cuevas de Rouffignac y su interpretacion acerca del porqué de la elecciéon de los
espacios para dibujar. Esto es, sin duda, una aportacion valiosisima a la ciencia arqueologica
porque nos ofrece la vision de unos profesionales de la pintura, su perspectiva mental, como
artistas, que esta mas cerca de la concepcion del lugar por los antiguos pobladores de la zona
que, probablemente, la de los prehistoriadores.

Creemos que esta senda de la interaccion entre dibujantes y guionistas con los profesionales
de la Arqueologia esta dando unos frutos muy interesantes para otros profesionales, como los
de la ensefanza, en todos sus niveles. Son obras aplicables tanto en la enseflanza secundaria
como en la universitaria. En este sentido, la serie de Eric le Brun L'art préhistorique en bande
dessinée (2012) [12] —con prélogos de los célebres prehistoriadores Jean Clottes y Robert
Bégouén— es especialmente significativa.

Ha habido ocasiones en las que los dibujantes —en algunas vifletas— han reflejado la
participacion de manos infantiles en la realizacion de pinturas rupestres antes de que se
constatara la presencia de manos de niflos como, por ejemplo, en Rouffignac hace trece mil
anos o como se ha descubierto mas recientemente este mismo ano de 2019 en la propia
Altamira, datadas como minimo en torno a los veinte mil anos. Es una de las ventajas de ser
dibujante, la imaginacion es mas libre y llega antes que la ciencia a algunos “descubrimientos”.

Hay una obra que nos resulta muy valiosa para tratar de cambiar la mentalidad del publico en
general sobre uno de los tipos de hominidos mas populares en la investigacion en estos
momentos: los neandertales. Nos referimos a la obra de Emmanuel Roudier Neandertal (2011)
[13] , en la cual nos ofrece una version Mas “moderna” de este grupo humano en cuanto a su
forma de expresarse y comportarse, mas cercana a la realidad que la ciencia nos esta
transmitiendo recientemente que a los clichés adquiridos a lo largo del tiempo y que estan
muy arraigados aun en la mentalidad popular, cosa que asombra al propio autor, que lo recoge
en un texto al final del libro. Muy recomendable para acercarse a uno de nuestros ancestros
mas controvertidos y mucho mas determinantes en algunos aspectos de nuestra evolucion de
lo que se creia hasta hace poco tiempo. Realidad y ficcién en una alianza en favor de un mejor
conocimiento del pasado [14] .

También dentro del ambito de la Prehistoria, pero ya no en el Paleolitico, nos encontramos con
la obra de Ben Haggarty y Adam Brockbank Mezolith (2016) [15] , una preciosa historia de
supervivencia en un periodo de transicion y de cambios para la Tierra y la humanidad. El
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protagonista principal es un nino que suena con convertirse en un gran cazador, comMo su
padre y sus hermanos, y quiere ser —como todos— mayor antes de tiempo. El trabajo de
reconstruccion de diferentes tipos de habitat, de vestuario y caracterizaciones de tribus, de las
técnicas de caza, de intentar acercarse a los rituales magicos-religiosos, lo convierte en un
comic muy recomendable para atraer e instruir al alumnado de secundaria, para hacerles
visible y comprensible un periodo menos conocido de la Historia. Es igualmente recomendable
para los estudios mas especializados de la universidad como los de Arqueologia, Antropologia o
Historia, como complemento formativo que puede ayudarles a mejorar su forma de asimilar los
conocimientos y de transmitirlos posteriormente.

Si hay un personaje conocido mundialmente de la época prehistérica es quizas Otzi, la momia
encontrada en un glaciar de los Alpes, una joya del pasado congelada en el tiempo que los
medios de comunicacion popularizaron y que ha sido una fuente constante de conocimientos.
Es l6gico que su historia fuera llevada al comic, en este caso por unos autores espanoles —Mikel
Begona e Inaket (2015)— que parten de los datos arqueoldgicos y toda la informacion que salto
a la prensa. Han recreado desde su hallazgo hasta una hipotética vida, incluyendo los
momentos finales de su muerte que han sido reconstruidos por los investigadores de
diferentes disciplinas [16] .
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Figura 3: Leer esta plancha es como pasear por el
propio museo. Los datos son todos correctos. F:
Jacobs (1983), p. 8.

Dentro de esta linea también de rigurosidad profesional y recreacion del pasado, pero
ambientado entre el tiempo presente y el antiguo Egipto, nos encontramos con La Reina del
Valle del Desierto (2012), obra de dos egiptdlogas, la espafiola Mila Alvarez y la italiana Irene
Morfini. Es el primer numero de una coleccion llamada Novelas Graficas del Egipto Antiguo que
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lamentablemente no ha continuado; su argumento se centra en un viaje-proyecto de las
autoras que saca a la luz la vida de Hatshepsut, una gran mujer que reind en el trono de los
faraones como soberana y no como reina consorte. Un largo y fructifero reinado que nos
recrean a través de las huellas que nos dejo: inscripciones, monumentos, las tumbas de sus
colaboradores, objetos de todo tipo.. Visitan excavaciones de equipos reales, los lugares
originales, museos... y paralelamente reconstruyen algunos de los momentos mas importantes
del reinado y de la vida de una mujer que marco una parte de la historia de Egipto y que tuvo
que enfrentarse a muchos opositores. Inteligencia y mano firme; una mujer que vivié hace unos
tres mil quinientos anos y cuya vida es un buen ejemplo para el alumnado en una época de
lucha por la igualdad de derechos y oportunidades de las mujeres. De la mano de dos
profesionales de la Egiptologia que son garantia de confianza a la hora de utilizar este coémic
para poner en contacto al alumnado con esta disciplina y sus dificultades.

Muchas son las obras ambientadas en la Antiguedad que podemos vincular con la Arqueologia,
no tanto con el método arqueoldgico pero si con el fruto de su trabajo y de los proyectos de
excavacion: la recuperacion del olvido de muchos yacimientos de todo tipo, objetos,
documentos, museos y gabinetes de antiguedades... De las publicaciones especializadas, los
dibujantes y los guionistas han extraido numerosa informacion y documentacion para situar
sus historias, recrear sucesos histéricos o ambientar intrigas ficticias. Obras como E/ misterio de
la Gran Piramide (1983), de Edgar P. Jacobs, con escenas que recrean milimétricamente el
fascinante Museo de El Cairo, en actual proceso de extincion. Jacques Martin y André Juillard
(1999), en Arno, se inspiran en las antiguas laminas que viajeros de los siglos XVIII o XIX nos
legaron como recuerdo de sus viajes. Esos romanticos tiempos de anticuarios y aventureros
precursores de la arqueologia como ciencia y que tienen su hueco también en los comics. De
impresionante podriamos calificar la reconstruccion de la fachada del templo de Abu Simbel
gue Lucien de Gieter hizo en el aloboum, La venganza de Ramsés (1984) de la serie Papyrus. La
imagen nos recrea fielmente lo que debid ser esa portada en su mayor momento de esplendor;
solo por eso mereceria utilizarla tanto en las clases de Historia como de Arte, comparandola con
la imagen real actual [17] . Suele impactar mucho al alumnado tanto de las clases de Historia
como las de Arte. En nuestra opinion representa un recurso excelente para todas las personas a
guienes se pretenda educar en el cuidado y respeto al Patrimonio de la Humanidad. Lo mismo
podemos decir del complejo de Sakkara en La metamorfosis de Imhotep (1985) de la serie
Papyrus, fiel al original practicamente como en los dibujos de profesionales en las excavaciones
arqueologicas.
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Figura 4: La documentaciény la
reconstruccion que nos ofrece De Gieter
facilita acercarnos a esta antigua y
fascinante cultura. F: De Gieter (1990), p.
20-21y p. 45. Fotografia de los autores.

Otro tanto podriamos decir de la coleccién de coémics de Eric Shanower (2003) sobre La Edad
del Bronce, aun inconclusa, que hace una recreacion de la guerra de Troya. El grado de
recreacion y fidelidad a los modelos rescatados por la arqueologia es verdaderamente increible;
se pueden reconocer escenas, vestuario, los objetos... Todo ha requerido un ingente trabajo de
documentaciéon previa que nos recuerda a los dibujos imprescindibles de los hallazgos en
cualquier excavacion en el mundo. Un hecho que ha servido a varios arquedlogos a prestar su
colaboraciéon o involucrarse directamente en publicaciones de este tipo. Y muchos ya son fieles
consumidores y seguidores de este género, el recurso a la imaginacion y el objetivo comun de
la recreacion histoérica los acerca. Continuando con el mundo griego, E/ lago sagrado (2012) de la
serie Orion de Jacques Martin es un constante reflejo del estilo de este autor, que se decanta
por la rigurosidad en las recreaciones paisajisticas, monumentales o ambientales,
transportandonos, en esta ocasion, al esplendor de la Grecia clasica.

Hay comics que en si mismos no tienen una intencionalidad de rigurosidad histoérica, pero
utilizan datos arqueoldgicos reconocibles por el publico incluso como elementos identitarios y
gue contribuyen a difundir nuestro patrimonio histérico y artistico; ese seria el caso de la serie
Tartessos, de Paco Najera y Santiago Giréon (2005). Ambientada en el mitico reino del suroeste
de la Peninsula Ibérica y en la época de las colonizaciones, recoge en clave humoristica la
llegada de pueblos como los fenicios o los griegos en busca de metales y para comerciar con
sus productos. Los autores sitUan muchas de sus escenas en escenarios reales y yacimientos
auténticos cuyas fotos originales anaden al final de cada volumen. Muy apropiada para
alumnos de Primaria y Secundaria para introducirles a la Historia de Espafa y a nuestra variada
herencia étnica y cultural.
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Podemos decir que la etapa de la Historia de Roma es quiza la que mas material ha aportado al
mundo del cémic; la gran documentacion existente —especialmente su legado monumental—
ha servido para inspirar una cantidad respetable de obras, entre las cuales destacamos por su
longevidad la serie Alix, de Jacques Martin (1948) [18] . O la serie Murena (2003), de Jean Dufaux
y Philippe Delaby, cuya recreacion ha cautivado a los profesionales de la Arqueologia, la Historia
Antigua y la Filologia Clasica. Las tramas de ambas historietas las hacen apropiadas para la
ensenanza en Bachillerato y la Universidad y tanto desde el punto de vista histérico como
artistico y patrimonial.

Hay historias mas contemporaneas que se centran en la figura del arquedlogo con diferentes
puntos de vista: desde el tradicional con alma de aventurero al mas cercano a la realidad de
muchos que es el de empleo inestable o a tiempo parcial, que debe trabajar en otras
ocupaciones. Dentro del primer grupo tendriamos las aventuras de Allan McBride, personaje de
Jean-Yves Brouard y Patrick A. Dumas (2014), que en La odisea de Bahmés nos lleva al Egipto
inmortal. Recuerda mas al aventurero cazatesoros, pero entremezcla algunos aspectos del
trabajo de campo de un arquedlogo, la competitividad y cierta preocupacion por el patrimonio.
La presentacion es atractiva para el alumnado, pero imperan la accién, las conspiraciones y las
tramas rocambolescas. Puro entretenimiento. En el otro lado tenemos Master Keaton, obra de
Hokusei Katsushika y Naoki Urasawa (2012) y cuyo protagonista es un arquedlogo llamado
Taichi Hiraga Keaton, exagente militar del SAS britanico y profesor universitario a tiempo parcial
gue para sobrevivir trabaja también como investigador de la conocida empresa de seguros
Lloyd's. Corresponderia mas a lo que es un auténtico arquedlogo, asi que cuando se trata este
aspecto de su vida es muy fidedigno. Sin embargo, l6gicamente, gran parte de las tramas estan
al margen y es una serie de larga duracidn con trece volumenes, lo que complica su
accesibilidad. Al pertenecer al género manga es de un indudable atractivo para los alumnos
mas adolescentes, aunque sea el primer volumen. Lejano en el tiempo queda ya ese
estereotipo de arquedlogo vestido con salacot, sahariana y pantaldn corto tan caracteristico de
numerosas publicaciones durante los afos cincuenta a setenta e incluso ochenta de las
mMultiples cabeceras de la editorial Bruguera y el afan por el objeto [19] .
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Figura 5: Una
buena muestra
del trabajo de
observacion,
analisis,
deducciény
posibles
conclusiones a
partir de los
restos materiales
de un yacimiento.
F: Katsushika y
Urasawa, (2013),
p.166.

Pero, sin duda, hemos dejado para el final la obra que consideramos el mejor referente para
acercar al alumnado al mundo de la arqueologia real, que expone desde los trabajos previos al
desarrollo de una excavacion —documentaciéon, hipdtesis previas, planificacion de la
excavacion, logistica, alojamientos, traslados, permisos, seleccion de los equipos.— a los
trabajos de la excavacidon en si y sus condiciones muy poco romanticas la mayor parte del
tiempo. Los hallazgos, las emociones, las decisiones finales y el proceso posterior que va desde
el trabajo de laboratorio hasta su presentacidén en congresos o su publicacién. Nos referimos a
la obra de Sylvain Savoia (2017) Los esclavos olvidados de Tromelin, que se centran en la
excavacion real que tuvo lugar en dicha isla en el Océano Indico, al norte de la isla de Reunion.
Un equipo francés se encargd de excavar este islote cuya superficie no alcanza un un kildmetro
cuadrado en el que habia tenido lugar en 176lel naufragio del buque negrero L'Utile, de la
Compania Francesa de las Indias. La tripulacion blanca consiguié construir una nueva
embarcacion, y partieron prometiendo volver, pero no fueron autorizados a hacerlo.
Posteriormente se intentaria con diferentes expediciones, que no pudieron arribar debido a los
arrecifes y la climatologia. Una parte de los esclavos construyeron, con los restos del barco que
guedaban, otra embarcacion y se fueron, pero un grupo no quiso irse o sintid miedo. Cuando
qguince anos después enviaron por fin otro barco de rescate, que si pudo acceder, apenas
guedaban unos pocos supervivientes. Muchos murieron alli, pero sobrevivieron mucho tiempo
en un islote en el que apenas habia comida ni agua y que el océano a veces cubre casi en su
totalidad; fue un hecho asombroso. El comic narra, de forma paralela, la excavacion y como, a
partir de ella, se van reconstruyendo las vidas de sus habitantes en el islote. COmo estas reviven
gracias a la excavacion. La presencia de un dibujante y fotégrafo invitado —que lo registra todo
y a la vez se siente atrapado por la isla y los hallazgos arqueolégicos— y la vida y la convivencia
del equipo en una excavacion aislada, que ademas le descubriran un mundo totalmente
desconocido para él, son fundamentales en la trama de este codmic. Lo mas parecido a los
entresijos reales del mundillo arqueoldgico desde dentro, pero sin perder la perspectiva exterior
gue da el fotégrafo narrador invitado. Es para nosotros el mas recomendable para acercar a los
alumnos a la arqueologia de campo, lejos de la fantasia de las peliculas de aventuras que han
popularizado la profesion, pero también la han banalizado.
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Figura 6. Lejos de los imaginarios de otras épocas, la verdadera
labor implica muchas horas de estudio, trabajo de campo,
analisis, reflexion... F: Savoia, (2017), p. 47 y 94.

No quisiéramos acabar sin hacer mencién a una obra muy conocida en Francia, La cripta, de
Jacques Martin y Gilles Chaillet (1988). El personaje principal, Lefranc, es un periodista que
denuncia los tejemanejes de las autoridades con personajes del mundo de las inmobiliarias y
del sector turistico poco escrupulosos, la corrupcion y como el afan de riqueza desmesurado
puede llevar a la destruccion deliberada de nuestro patrimonio histérico y cultural, que es un
legado de la humanidad. Es un comic de concienciacion y denuncia, se adelanta a politicas
actuales de una explotacién racional de los recursos, que implica la protecciéon y difusiéon de los
monumentos como elemento de atraccidon para un turismo respetuoso y un aliciente
econdmico para muchos pueblos y ciudades. Muy interesante para concienciar a las nuevas
generaciones.

Muchos beneficios vemos también en toda una serie de tebeos clasicos que han aportado su
granito de arena para la construccion de la imagen del arquedlogo y la Arqueologia en el
imaginario popular; desde los tipicos aventureros clasicos del estilo del personaje de Marc
Mathieu de Dominique He [20] hasta los entregados cientificos actuales. Son numerosas las
tiras comicas, vifnetas humoristicas e historietas tradicionales, como Astérix o Tintin -que,
debemos insistir, han motivado que muchos de nosotros escogiéramos dedicarnos a este
campo- son un material muy util a la hora de entender esta relacion entre la Arqueologia y el
mundo del comic. Y por qué la union de ambos es de gran utilidad a la hora de aproximar al
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alumnado a una disciplina que sigue teniendo para el gran publico, en general, un aura de
misterio mas cercano al mundo del cine que de la ciencia.

No quisiéramos olvidarnos de nuestro querido Tadeo Jones (2008-2009) [21], personaje de Gato
y Jan enamorado de la arqueologia aventurera de Indiana Jones que ha conquistado al publico
de muchos paises. En Espana ha hecho que hasta los nifos jueguen en los parques a ser
arquedlogos, y en Peru fue declarada obra de interés nacional. El duelo entre la arquedloga mas
profesional y el sofhador arquedlogo frustrado consiguid volver a poner en el candelero una
profesion que sigue siendo muy desconocida.

Es fundamental que la Arqueologia y la conservacion, difusion y respeto al Patrimonio vayan de
la mano para que las sociedades puedan avanzar sin olvidar sus referentes culturales. Y que
estos puedan ayudar a las poblaciones a desarrollarse econdmica y equilibradamente sin que
nuestra herencia cultural tenga que desaparecer frente a excavadoras, superhoteles y oleadas
de turistas que, por otra parte, a menudo apenas aprenden nada de los lugares en los que
pasan sus vacaciones [22] .

Finalmente, a la hora de abordar el trabajo de aula —siempre en funcién del tipo de alumnado
al que nos vamos a dirigir— es mejor acotar los objetivos a alcanzar. Evidentemente, no es lo
mismo trabajar en primaria, en secundaria o en la universidad. En el primer caso, la experiencia
con los alumnos de grado de la Facultad de Ciencias de la Educacion que realizan sus trabajos
de final de carrera en este campo [23] revela la necesidad de escoger muy bien aquellas vifetas
gue se consideren de interés, proyectarlas mediante el candn en el aula, deconstruirlas, leer su
contenido, dirigir las preguntas e incluso favorecer que sea el propio alumnado el que dibuje y
continuUe la historieta. En el mismo sentido, son muchos los alumnos del Master de Formacion
del Profesorado que recurren al universo del cémic, en general, como recurso didactico a la
hora de defender sus propuestas de final de master [24] .

En el caso especifico de Secundaria, para lograrlo se le proporciona al grupo clase un listado de
obras dirigidas a abordar la materia, para que sean los mismos alumnos quienes elijan entre las
que se adapten al tema que se esta trabajando. En otras ocasiones el profesor selecciona una
obra que considera que tiene unos valores tanto de caracter didactico como personales que
deben ser trabajados por todo el grupo, bien sea a través de una guia didactica —si la hubiera—,
una ficha, un cuestionario individual dirigido y/o un debate posterior. En el caso de la ficha que
deben seguir figuran una serie de apartados que incluyen desde el contexto histérico,
resumenes de contenidos, idea central o la valoraciéon personal.. (Becerra Romero y Jorge
Godoy, 2016: 38). Consideramos que nuestra experiencia a lo largo de los anos valida el éxito de
esta vertiente didactica del coémic histérico en la formacion del alumnado, especialmente en la
interiorizacion de contenidos de una forma mas agradable y ampliamente valorada por los
estudiantes. A veces incluso son estos quienes aportan titulos nuevos a los docentes.

Respecto al alumnado universitario, en general, el rango de edad y autonomia permite y
favorece la lectura de determinadas obras que por su tratamiento no son aptas para otros
niveles educativos. Representa una excelente forma de visibilizacion de contenidos y un
complemento ideal para las clases de Geografia e Historia y/o Antropologia o cualquier otro
grado. Frente a los manuales de texto de la carrera, hay muchas ocasiones en las que una
imagen penetra mas en nuestra mente y se comprende mejor la técnica que se nos explica
qgue leer y tratar de retener o aprender de memoria dichos contenidos. La lectura de
determinadas obras, sin lugar a dudas, nos enseno el camino a seguir, ese que hemos recorrido
y al gue hemos vuelto en multiples ocasiones, ya sea a través de sus portadas, de sus titulos, de
sus paginas o directamente viajando en el mundo real. A esos escenarios que, por motivos
profesionales o simplemente por identificarnos o empatizar con un personaje, quisimos
descubrir en primera persona.
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NOTAS

[1] Baste recordar, a modo de ejemplo, la politica que sigue desde hace afnos el Museo del Louvre con una
linea editorial centrada en exclusiva en este campo de la historieta, a la que recientemente se han sumado,
en nuestro pais, el Museo Nacional del Prado y el Museo Nacional Thyssen-Bornemisza. Autores de primera
linea como Etienne Davodeau, Bilal, Jiro Taniguchi, Nicholas de Crécy, Max, Antonio Altarriba y Keko,
Montesol, Alvaro Ortiz... se han ocupado de su contenido. Especificamente centrado en el terreno que nos
ocupa, en 2007 y en 2011 el Museo Arqueolégico de Son Fornés (Baleares) publicaria El bosc negre. Una
aventura talaiotica 'y La cova des Mussol, de la mano de Max y Pau, centrados en la Prehistoria balear.
Posteriormente serian editados en castellano en un solo volumen por Dibbuks bajo el tituloLa isla de las
piedras (2014). En la misma linea se sitda Un vaso lleno de historias, publicado por el Museo de Arqueologia
de Valencia, a cargo de Gerad Miquel Rosell6, en 2017.

[2] El grupo estaba compuesto por José Jorge Miranda Valerén, Armando del Toro —actualmente en la
Consejeria de Educacion—, Juan Cabrera Aleman y José Juan Jiménez Gonzalez, hoy dia conservador del
Museo Arqueoldgico de Tenerife.

[3] No en vano en la década de los setenta surgen los primeros congresos internacionales centrados en su
valor educativo, como los celebrados en La Roque-d’Anthéron en 1977 y 1979. De hecho, la primera
publicacion dedicada a estas tematicas es la de Antoine Roux La bande dessinee peut étre éducative (1970).
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Desde entonces el numero de publicaciones no ha dejado de crecer. En este sentido, sin animo de
exhaustividad y por senalar Unicamente algunas de las Ultimas centradas en el ambito de la Historia, véase
por ejemplo Porret (2009), Chopelin y Martine (2014), Gallego (2015), Martine (2016), Coudiére (2017), Douar y
Martinez (2018), entre otros.

[4] La trayectoria de la serie en su pais de origen es cambiante. El primer volumen lo editada Fleurus en
1987. Posteriormente Le Lombard publicard los siguientes entre 1989 y 1992. Finalmente, bajo el sello Glénat,
en 1994 aparece un nuevo tomo, pero ya centrado en la Edad Media. Permanece inédita en castellano.

[5] Este reconocido investigador ha llevado adelante varios trabajos en la misma linea, en los que analiza
con sumo detalle la relacidn y la fascinacidén que ejerce esta etapa de nuestro pasado a través de la vifieta y
que recogemos en la bibliografia final.

[6] Su primera historieta verd la luz en el Almanaque de Tio Vivo para 1966. Su periplo continuaria en
diversas revistas de Bruguera hasta el cierre de la editorial en 1986.

[7] Publicada en Francia por Editions Carabas y premiada como mejor dlbum en el Festival de Angouléme
en 2003, aunque se anuncidé su reedicién para 2017 actualmente no se encuentra en catdlogo. Permanece
inédita en castellano.

[8] Por motivos de accesibilidad al material, excepto en los titulos en francés, la fecha de publicacién de las
obras seleccionadas sera la de la edicidn en castellano.

[9] A modo de ejemplo de series y personajes caracteristicos de una época, baste seflalar a Purk, el hombre
de piedra, de Manuel Gago (1950); Troglodito, de Martz-Schmidt (1957); el citado Hug! el troglodita o
Altamiro de la Cueva, de Joan Bernet Toledano y Carlos Bech (1965), por nombrar solo algunos. En todos los
casos el juego de palabras con los términos que hacen referencia a ese pasado prehistérico es mas que
obvio. Hoy dia, por cuestiones relacionadas con el paso del tiempo y de contexto, con un mayor despliegue
de medios y de conocimiento sobre las dreas y materias que se ocupan de las diversas ciencias que
estudian precisamente nuestro pasado, este tipo de personajes no tienen cabida.

[10] Editada por Dargaud entre 2009 y 2018, la serie, que alcanza ya los ocho numeros, permanece inédita
en castellano. Por otro lado, en una linea heredera de £/ mundo perdido, de Conan Doyle, podria situarse la
serie Frnck (2018), de Olivier Bocquet y Brice Cossu, que en Espafa edita Dibbuks.

[11] Publicada por Futuropolis en 2011, a pesar de su mas que notable interés se encuentra inédita en
castellano.

[12] Publicada en Francia por Glénat entre 2012-2018, sus tres volumenes, como en el caso anterior,
permanecen inéditos en castellano.

[13] Originalmente editada en Francia por Delcourt en tres volUmenes entre 2007 y 2011, seguimos la
edicion castellana publicada en formato integral.

[14] Igualmente, es interesante la serie de este mismo autor Vo'houna, editada en tres tomos por Soleil
entre 2002 y 2005, que se encuentra inédita en castellano. Sobre esta obra y el modo de trabajar del autor
véase Coudiere (2017: 86-93).

[15] El segundo volumen de la serie se ha publicado en castellano en marzo de 2019, por los mismos
editores.

[16] Al afno siguiente se publicaria un segundo volumen en el que se ahonda en la posible vida del
personaje.

[171 No debemos olvidar que, entre 1964 y 1968, los dos templos que conforman el complejo fueron
trasladados de su emplazamiento original, para ser reubicados y reconstruidos en una colina artificial con
objeto de evitar que fueran sumergidos por las aguas del Nilo, tras la construccion de la presa de Asuan. Un
proyecto internacional de dimensiones faradnicas patrocinado por la Unesco, que supuso uno de los
mayores desafios de ingenieria arqueoldgica hasta la fecha.
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[18] Debido a la trayectoria en nuestro pais de esta serie, con tres editores diferentes, a la hora de usarla
como referencia hemos optado por la mas reciente de Netcom?2 por su accesibilidad. Acerca de la obra de
este autor véase la excelente Avec Alix L'univers de Jacques Martin en la edicidn revisada y aumentada de
2002 de la mano de Th. Groensteen, A. de Kuyssche y el propio Martin.

[19] Véase por ejemplo DDT 229:9 (1955), Can Can 77:2 (1959); Pulgarcito 177414 (1965); Din Dan 18427 (1971);
portada de Tio Vivo 2308 (1975).

[20] Sus aventuras comenzaron a publicarse originalmente en la revista francesa Métal Hurlant en 1976. En
Espana lo hicieron en los anos ochenta en la coleccién Metal de Eurocomic, concretamente entre 1983 y
1988. La influencia de Jacobs, en especial en los dos primeros numeros -£/ halcon de Muy En busca de la
Atlantida-, es mas que notoria.

[21] En el ambito de lo profesional y dentro de la ficcidon que representa la historia, el primer tomo de la serie
presenta un mayor acercamiento al ambito que nos ocupa —con vifetas en las que se aprecia desde el
trabajo de campo al de laboratorio— mas que el segundo.

[22] El auge que experimenta esta relacidn entre arqueologia y cdmic se aprecia claramente en la reciente
exposicion Bulles d’Archéo. Quand la BD met en scéne la archéologia a Blois , noviembre de 2017 en la
ciudad de Blois (Francia), y en la que acaba de inaugurar el Museo del Louvre a finales de septiembre de
este mismo ano y que estara hasta el 1 de julio de 2019, L'archeologie en bulles. En este sentido, su catalogo
es mas que recomendable.

[23] Queremos agradecer a los hoy profesores y profesoras de Educacién Primaria Daniel Almeida Reyes,
Sheila Torres Afonso, Miriam de Ledn Bréhcist, David Gonzalez Fleitas, Héctor Vega Delgado, Miguel
Esteban Artiles, Fara Ajmal Sanchez, Lara Valeron Rodriguez, Adara Lucia Medina Pefate, Francisco
Aythami Gil Ramirez, Arantzazu Perdomo Garcia y Sara Blazquez Castro el trabajo realizado en este sentido.

[24] Igualmente queremos agradecer a Leandro Jesus Toledo Marrero, Fernanda Cecilia Spicoli Pereira,
Cristian Aday Lopez Pulido, Emma Perazzone Rivero, Ramdn Santana Baez y Ruth Medina Hernandez su
implicacién a la hora de recurrir a este tipo de recurso.
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