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resentacion

Hace mil afos se fundaron las primeras universidades en Europa y algunas de ellas atn
perduran, demostrando su capacidad de pervivencia y adaptacion a lo largo del tiempo. La
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, sin embargo, no es una institucion de ensenan-
za superior que hunda sus raices en el Medievo. Desde su creacion en 1989, la ULPGC se ha
convertido en una universidad publica consolidada, en cuyas aulas se pueden estudiar todas
las grandes areas del saber, como muestra la amplia oferta académica de titulos de grado,
posgrado y doctorado.

La relativa juventud de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria le ha permitido
avanzar con paso decidido en la implantacion de las Tecnologias de la Informacion y la Co-
municacion (TIC). Mientras otras universidades espafiolas con mayor tradicién ain no han
hecho mas que timidos avances en la incoporacion de las TIC como apoyo a la ensefianza
presencial, nuestra Universidad, desde hace ya varios afios, no sélo ha apostado por su uti-
lizacién, sino que incluso, ha sabido aprovechar estos progresos tecnolégicos para ofertar

algunas ensefianzas en modo no presencial.

El resultado es ya bien conocido por los cientos de estudiantes, tanto nacionales como
extranjeros, que estan cursando algunas de las titulaciones oficiales que la Universidad de
Las Palmas de Gran Canaria oferta a través de su Estructura de Teleformacion. En la actua-
lidad, la ULPGC oferta cinco titulaciones oficiales en la modalidad no presencial, que han
permitido acercar a nuestra Universidad a aquellos estudiantes que, por razones geograficas
o por falta disponibilidad horaria, no pueden acercarse de forma presencial a nuestras aulas.
Paralelamente, se ha ido incrementado la oferta de estudios de posgrado y los titulos pro-
pios, también en la modalidad de ensefianza no presencial.

A pesar de los avances tecnoldgicos en el acceso a la informaciéon por parte de los estu-
diantes, somos conscientes de que los manuales y las gufas docentes constituyen una pieza
clave en el sistema de ensefianza universitaria no presencial. Nuestra Universidad ha sabido
apostar por la edicion de estos materiales didacticos, realizados por los expertos universita-
rios que imparten estas materias en el Campus Virtual de la ULPGC. No quiero dejar pasar
la oportunidad para agradecer a sus autores la profesionalidad y el empefio que han puesto
en la realizacién de estas obras.

Nadie puede asegurar cuantas de las universidades actuales perviviran, no ya dentro de mil
afios, sino siquiera dentro de unas decenas de afios. Pero no me cabe la menor duda de que,
en el inmediato futuro que nos aguarda, aquellas instituciones universitarias que no sepan renta-
bilizar la utilizacion de las Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacion, pueden compro-
meter seriamente su desarrollo inmediato. En este sentido, desde la Universidad de Las Palmas
de Gran Canaria, podemos sentirnos satisfechos por el trabajo realizado hasta la fecha, aun-
que somos conscientes de que el camino por recorrer en los proximos afios es prometedor.

José Regidor Garcia
Rector
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uia academica

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

LLa asignatura Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion es una materia troncal para
los titulos de maestro en sus distintas especialidades. Los descriptores que definen esta mate-
ria siguiendo las directrices del MEC, en el real decreto 1440/1991 del 30 de Agosto (BOE
del 11.10.91), son:

Recursos didacticos y nuevas tecnologfas: utilizacion en sus distintas aplicaciones didacticas, orga-
nizativas y administrativas. Utilizacion de los principales instrumentos informaticos y audiovi-
suales.

Esta asignatura se ubica en el marco disciplinar de la Tecnologfa Educativa como una
subarea, perteneciente al ambito de la Didactica y la Organizacion Escolar (Ciencias de la
Educacién). Las Nuevas Tecnologias deben constituir un contenido de aprendizaje, en si
mismas, cara a propiciar aquellas capacidades técnicas que permitan el manejo razonado de
la informacién, el desarrollo de la creatividad, la resolucion de problemas, en funcién de que
estas deberan ser exigencias de la nueva sociedad de la informacion.

La Sociedad de la Informacién demanda una escuela abierta y coherente con las exigen-
cias de un entorno cada vez mas mediatizado por la tecnologia. Hasta una época reciente,
la comunicacion de la informacion se efectuaba por la voz, o por escrito siendo siempre el
hombre el objeto esencial. Pero, las Nuevas Tecnologias, han alterado este sencillo panora-
ma existiendo multitud de sistemas de comunicacion.

Esta asignatura, por tanto, se plantea la necesidad de dotar al futuro profesorado de las
competencias necesarias para desarrollar su practica docente desde el uso critico de los
medios de comunicaciéon de masas y la informatica. Aconsejamos para el estudio de la
misma una visioén holistica del fenémeno educativo desde el presupuesto de que no es posi-
ble la reflexion sobre la Escuela y el Curticulum sin la reflexién sobre la Sociedad para la
que se forman alumnos y alumnas actualmente. Esta asignatura invita, entre otras cuestio-
nes, a la reflexién acerca de ¢para qué educamos? y sobre la pertinencia de los medios que
utilizamos.

Mediante ella se pretende analizar detenidamente cuales son las aplicaciones que pueden
tener la tecnologia del video y el ordenador junto con los medios de comunicacién de masas,
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en relacién con el entorno concreto del aula. También se intentara cultivar las capacidades
de analisis, seleccion, e interpretacion de la informacion. Ademas de esto, se iniciara a los
alumnos en el conocimiento de programas y software educativos. En definitiva con todo
ello se pretende potenciar el uso de las llamadas Nuevas Tecnologias en el campo educativo.

Intentaremos propiciar a lo largo del desarrollo de esta materia una actitud de reflexién
critica sobre la importancia y significado de las Nuevas Tecnologfas aplicadas a la educacion
asi como la adquisicién de conocimientos y habilidades basicas que permitan al futuro maes-
tro intervenir o colaborar con otros profesionales en la respuesta educativa a las necesida-
des de la sociedad actual. Igualmente esta materia va a contribuir en el desarrollo personal
y profesional de los alumnos/as, al reflexionar e investigar sobre cuestiones fundamentales
en la sociedad de la informacion.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

* Conocer y comprender los conceptos y terminologia propios de esta materia.

* Reflexionar criticamente sobre el papel de Llas Nuevas Tecnologias en la sociedad, y en
la escuela, para usarlas en entornos escolares.

* Adquirir el conocimiento basico sobre los fundamentos teéricos de los medios y saber
utilizarlos adecuadamente.

* Analizar y reflexionar sobre los medios de comunicacién de masas.

¢ Conocer y utilizar diversas herramientas informaticas para la colaboracién, la comuni-
cacion, asf como la organizacion del trabajo.

* Acceder a fuentes documentales actualizadas y materiales bibliograficos que les permitan
recoger y sistematizar informacion, analizandolos y valorandolos.

* Asumir protagonismo y responsabilidad en la propia formacion, y preocuparse por el
diseno de entornos de ensefianza aprendizaje que atienda a la diversidad.

» Utllizar, las posibilidades de las Nuevas Tecnologias para la mejora de la practica docente
y para el desarrollo curricular de aula y centro.

CONTENIDOS

Moédulo 1. Las Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educaciéon. Nuevas Tecnologias, So-
ciedad y Escuela

Modulo 2. La alfabetizacion iconica: lectura de imagenes
Moédulo 3. Medios de Comunicacion de Masas
Moédulo 4. La imagen en movimiento: el video

Moédulo 5. El ordenador en el aula. Internet aplicado a la educacion
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MODULO 1. LLAS NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION. NUEVAS TECNOLO-
GIAS SOCIEDAD Y ESCUELA

Para el estudio de este mddulo, consideramos conveniente resaltar el hecho de que las
Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion sélo cobran sentido si las ubicamos en el marco
de la Didactica, la Organizacion Escolar y la Tecnologfa. La utilizacion de los recursos tec-
nologicos estara determinada por la concepcidn que se posea del Curriculum, la Escuela, la
Ensefianza, etc. En primer lugar nos acercamos a su controvertida conceptualizacion, para
situar las Nuevas Tecnologias (en adelante NNTT) dentro de la Didactica, pues es en esta area
donde se ubican. En segundo lugar la relacionaremos con las Estructuras de racionalidad
curricular, puesto que consideramos que existe una estrecha relacién entre éstas y las NNT'T.
En tercer lugar, abordaremos las diversas concepciones de la Escuela como organizacion y
relacionaremos las NNTT y la Organizacién Escolar, ya que ésta muestra el espacio donde

las primeras han supuesto un cambio en las estructuras educativas de organizacion.
El esquema de los contenidos que trabajaremos en este médulo es el siguiente:
1. Concepto de Nuevas Tecnologias
1.1. Concepto de recurso tecnolégico
2. Enfoques tedricos de estudio sobre los medios
2.1. Clasificacién de los medios
3. El curriculum y las Nuevas tecnologias como medios de ensefianza
3.1. Los medios en la Concepcion Técnico-racional
3.2. Los medios en una Concepcién Alternativa
4. La Organizacion Escolar y las Nuevas Tecnologias
4.1. La Organizacion de los Medios y su impacto en las Organizaciones Escolares
4.2. Modelos de Organizacion de Centros
4.3. Los Medios en las Organizaciones Educativas
4.4. Centros de Recursos

4.4.1. Tipos de Centros de Recursos

MODULO 2. LA ALFABETIZACION ICONICA: LECTURA DE IMAGENES

Este tema es uno de los “pilares” basicos para una mejor comprension del fenémeno de
las Nuevas tecnologfas y su impacto en la sociedad de nuestros dias. El estudio del lengua-
je audiovisual nos sitda frente al reto que tenemos que asumir los educadores y educadoras
para competir con el caracter mesmerizante de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC). Las caracteristicas del audiovisual seran abordadas en profundidad en
este tema no tanto por la comprension estética como lingtifstica y transmisora de ideas aso-
ciadas que conforman el mismo. La alfabetizacion iconica es una asignatura pendiente desde
que Vallet en 1957 demandara la necesidad de una Pedagogia de la imagen. En nuestra gala-
xia digital caracterizada por la invasion avasalladora de imagenes el hombre necesita, ante el
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gran volumen de estimulos visuales que recibe, reflexionar para poder transformar la infor-
macién que recibe en conocimiento.

La primera parte de este tema aborda inevitablemente aspectos técnicos que el alumno
o alumna necesitara dominar para realizar las actividades de analisis critico propuesto en este
tema y para la comprension de los temas y trabajos propuestos en los siguientes médulos de
esta asignatura. Con la practica de analisis y lectura de imagenes pretendemos posibilitar la
adquisicién de los conocimientos y las capacidades basicas que ha de poseer el lector critico
de textos visuales para defenderse de sus efectos manipuladores.

El esquema de los contenidos a desarrollar va a ser el siguiente:
1. La alfabetizacién audiovisual
2. Analisis del lenguaje audiovisual
2.1. Niveles de analisis de la imagen
2.1.1. Nivel de analisis. Denotativo: (elementos de la imagen)
2.1.1.1. El encuadre
2.1.1.2 Escala de Planos
2.1.1.3. Angulacién
2.1.1.4. Composicion
2.1.1.5. Punto y Linea
2.1.1.6. Color-Iluminaciéon
2.1.2. Analisis connotativo
2.1.2.1. Iconicidad
2.1.2.2. Monosemia y polisemia
2.1.2.3. Complejidad/Sencillez
2.1.2.4. Originalidad/Estereotipo
3. Imagen, Comunicacién y Educacion
4. Propuesta practica para leer imagenes
5. Funciones de la imagen en la ensefanza

6. Modelos de gufas de analisis iconico y audiovisual
MODULO 3. MEDIOS DE COMUNICACION DE MASAS

Existe cada vez mas una demanda por parte de los docentes de incorporar los medios de
comunicacién de masas a los procesos curriculares, de forma no solo ocasional sino tam-
bién sistematica. La expresion Medios de Comunicacion de Masas, aglutina el concepto de
medios y el de fenémenos, ya que incluyen contenidos que corresponden a la cultura de
masas. Son en si, instancias mediadoras que ponen en contacto a cualquier nifio o nifia de
cualquier lugar con los acontecimientos, valores y conductas que suceden en cualquier parte
del mundo. Los M.C.M., constituyen lo que Friedman a dado en llamar “La escuela parale-
la” ya que por su gran capacidad para seducir y atraer a nifios/as y jovenes tienen un poten-
cial educativo a tener en cuenta desde el ambito de la Educacién. Integrar los m.c.m. en el
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curriculo escolar pasa por una reflexion previa y un analisis critico de los mismos y la ela-
boracién de propuestas didacticas que los incluyan como medios imprescindibles en los
procesos de ensenanza-aprendizaje de la escuela de la Sociedad de la Informacion.

Invitamos al alumno/a a experimentar con los productos de los Medios de Comunicacion
de Masas de mayor audiencia o consumo infantil y juvenil, entre otros motivos para la com-
prension de los valores y modelos que mas influyen en los nifios y adolescentes de nuestra
sociedad a través de los contenidos que a continuacion se relacionan.

El esquema de los contenidos a desarrollar va a ser el siguiente:
1. Las Nuevas Tecnologias y los medios de comunicacién de masas en la escuela
1.1. Caracteristicas de los medios de comunicaciéon de masas
1.2. Funciones de los Medios en el curriculo
2. Las TICS y Los M.C.M. en el marco social
2.1. La brecha digital
3. Los medios de comunicacién de masas en el curticulum de infantil y primaria
3.1. La prensa
3.2. El cémic
3.3. La radio
3.4. La television
4. Internet. Red d redes
4.1. Posibilidades que ofrece la red al tutor

4.2. Servicios y aplicaciones para una tutoria

MODULO 4. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO: EL VIDEO

El video se ha convertido en un medio audiovisual imprescindible, y uno de los instru-
mentos que mas interés ha despertado en la educacion. Esto se puede comprobar por el
incremento de programas educativos y didacticos de los ultimos afios, asi como, por el
aumento de su presencia en los centros, ya que se ha convertido en un recurso basico para
el aprendizaje en grupo, en el contexto del aula. En las ultimas décadas se integra en docu-
mentos multimedia, en la red y se digitaliza el documento con el video interactivo (DVD).

En este modulo trataremos las posibilidades de uso del video en la ensefilanza, como
usarlo y como evaluatlo y crear guias didacticas desarrollando los siguientes contenidos:

1. Conceptualizacion
2. Posibilidades y limitaciones
3. El video didactico, caracteristicas y su integracion en el curriculum
4. Modalidades de uso y funciones
4.1. Modalidades de uso del video en la ensefianza
4.2. Funciones de uso del video en la ensefianza
5. Orientaciones y sugerencias para el uso didactico de un programa audiovisual

6. Resumen
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MODULO 5. EL ORDENADOR EN EL AULA. INTERNET APLICADO A LA EDUCACION

Uno de los medios que en los tltimos afios ha evolucionado y ha revolucionado las for-
mas de aprender, es el ordenador. Las Administraciones Educativas han invertido en estas
tecnologfas, teniendo como una de sus prioridades tanto la dotaciéon de los centros, como
la formacion del profesorado

El esquema de los contenidos a desarrollar va a ser el siguiente:
1. El ordenador, su hardware y su software
2. El software educativo
2.1. Tipos de programas educativos
2.2. Clasificacion del software educativo
3. Aplicaciones del ordenador en la ensefianza
4. Funciones de los programas educativos
5. Seleccion y evaluacion de software
6. Internet aplicado a la educacion. Herramientas para facilitar la comunicacion y el tra-
bajo en grupo
6.1. Las webquest
6.2. Los weblogs
6.3. Los wiki
7. El uso de la pizarra digital

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En este caso la metodologia viene determinada por la modalidad de ensefianza en la que
nos encontramos y las posibilidades que nos ofrece. Es decir, viene marcada por el caracter
no presencial de la asignatura. En esta metodologia resulta fundamental que el alumnado
comprenda, desde el primer instante, que es muy importante el establecimiento de un plan
de estudio personal que permita el seguimiento continuado del material formativo y de las
actividades planeadas; es decir, el alumno debe actuar autoorganizando su estudio desde el
inicio.

Intentaremos como en el desarrollo de la ensefianza presencial, la comunicaciéon con el
alumnado, ya que ésta va a ser la base de que se haga posible el desarrollo del proceso edu-
cativo. Igualmente fomentaremos como en la ensenanza presencial, la interacciéon del alum-
nado con su grupo y el trabajo en equipo, en aquellas actividades que lo demande.

Igualmente y aprovechando las diferentes herramientas que nos proporciona la plataforma,
fomentaremos el debate y la discusion para lograr uno de los objetivos propuestos, el de la
reflexion critica.

En general, la secuencia de trabajo que vamos a seguir sera:
1. Presentacion del esquema del tema

2. Desarrollo de los contenidos
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3. Lectura y trabajo con los materiales de estudio. Resolucion de dudas.

4. Seguimiento y desarrollo de actividades (esquemas, resimenes, informes, comentarios
y realizacién de proyectos practicos de trabajo); en la que los/las alumnos/as deberan
utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién como una herramienta
imprescindible en la bisqueda de informacion y practicas de analisis critico de los
medios. La valoracion de actividades escritas tendrd en cuenta:

— Expresarse con un lenguaje y formas académicas
— Analizar internamente el contenido del documento
— Relacionar ese contenido con el de otros autores

— Fundamentar las opiniones personales

— Capacidad de sintesis

— Organizacion de los contenidos expuestos

— Claridad en la redaccion

— Uso de ejemplos

— Capacidad de establecer comparaciones

— Originalidad del tema, conclusiones y/o propuestas

MATERIAL DIDACTICO

El material basico es el manual de la asignatura, donde pueden encontrar para cada uno
de los temas bibliografia basica y de consulta que les permitira profundizar e indagar cues-
tiones relacionadas con el tema y con las actividades. Esto, sin embargo, no exime al alum-
no/a de la obligacién de consultar otras fuentes tanto impresas como on-line relevantes asi
como bancos de datos, Institutos de investigacién, Asociaciones profesionales y sitios web
de diversos organismos oficiales. El trabajo en bibliotecas virtuales facilitara el acceso a una
informacién variada y extensa sobre la asignatura. A lo largo del curso se facilitara al alumno
material complementario y direcciones web de interés para desarrollar actividades.

BIBLIOGRAFiA BASICA

Alonso, M. y Garcfa-Matilla, A. (1990). Imdgenes en Accion, Madrid: Akal.
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Aparici, R. y Garcia-Matilla, A. (1989). Lectura De Imdgenes. Madrid: Ediciones De La Torres.
Area, M. (1991). Los Medios, los Profesores y el curriculo. Barcelona: Sendai.

Bueno, M". J. (1996). Influencia y repercusion de las Nuevas Tecnologias de La Informacion
y de la Comunicacién En La Educacion. En Revista Bordin 48(3), 347-354, Sociedad Es-
pafiola de Pedagogia. Madrid.
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EVALUACION

La evaluacion de la asignatura incluye la realizacion de trabajos practicos, la participacion
en las actividades en linea (foros de discusion, charlas, aportaciones, iniciativas y propuestas
del alumnado) y una prueba escrita presencial:

Parte 1. La participacion en las actividades en linea y la realizacion de las tareas programadas
aporta el 40% de la nota final y se evaluara a partir de la participacion en las actividades en
linea y la realizacién de los trabajos previstos. La nota oscila entre 0 y 4. Sera necesario obte-
ner una nota minima de 2 puntos para superar esta parte de la asignatura.

Parte 1I. 1a parte tedrica de la asignatura aporta el 60% de la nota final y se evaluara
mediante una prueba escrita que consta de 30 preguntas de respuesta multiple. La nota del
examen oscila entre 0 y 6. La nota minima necesaria para superar esta parte de la asignatura es
de 3 puntos.

La asignatura se considera superada cuando el estudiante ha conseguido los minimos
necesarios (2 puntos en la parte I y 3 puntos en la parte II). La nota final consiste, supera-
dos los minimos sefialados anteriormente, en la suma de las puntuaciones de la parte I y de
la parte II.
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PRESENTACION

Para acercarnos al las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, debemos
emprender un trabajo de analisis y reflexion, en primer lugar, sobre el propio concepto, desa-
fortunado y reduccionista, que no representa la complejidad del impacto que los avances
tecnoldgicos han producido a nivel social, econémico y cultural.

Las Nuevas tecnologias deben ser abordadas partiendo de su conceptualizacion dentro
de la Didactica y la organizacion Escolar, para superar la utilizaciéon de caracter puramente
instrumentalista en su integracion en el curriculo. Para Cabero (2000) el término que mejor
representa a los nuevos medios es el de Nuevas tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacién. Y es a partir de este andlisis epistemoldgico cuando podemos adentrarnos en el
estudio de los medios dentro de la Didactica, El Curriculo y la Organizacion escolar.

OBJETIVOS

Los objetivos didacticos que persigue este mddulo son los que se recogen a continuacion:
* Adquirir la terminologfa basica para el estudio de esta disciplina.
* Identificar y diferenciar las diferentes concepciones de los medios desde el curriculum.

e Ubicar y reflexionar acerca de los medios y su papel en las organizaciones.
ESQUEMA DE LOS CONTENIDOS

Figura 1. Organizacion del moédulo

SOCIEDAD

ORGANIZACION ESCOLAR

Curriculum
Escuela

Nuevas tecnologias de la
informacién y la
comunicacion

(MEDIOS)

DIDACTICA

EDUCACION DE ADULTOS [ 23 ]
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EXPOSICION DE LOS CONTENIDOS

Un nuevo espectro recorre el mundo: Las Nuevas Tecnologfas. A su conjuro ambivalente se
concitan los temores y se alumbran las esperanzas de nuestras sociedades en crisis. Se debate su
contenido especifico y se desconocen, en buena medida, sus efectos precisos, pero apenas nadie
pone en duda su importancia histérica y el cambio cualitativo que producen en nuestro modo
de producir, de gestionat, de consumir y de morir (Castells, 1999: 13).

1. CONCEPTO DE NUEVAS TECNOLOGIAS

De Pablos Pons (1996) ubica Las Nuevas Tecnologfas Aplicadas a la Educacién en el marco
disciplinar de la Tecnologia Educativa como una subarea, perteneciente al ambito de la
Didactica y la Organizacion escolar (Ciencias de la Educacion) afirmando, posteriormente,
que “ Las Nuevas Tecnologias deberan de constituir un contenido de aprendizage, en si mismas, cara a pro-
Dpiciar aquellas capacidades técnicas que permitan el manejo razonado de la informacion, el desarrollo de la
creatividad, la resolucion de problemas, en funcion de que estas deberdn ser exigencias de la nueva sociedad
de la informacion.” (De Pablos, 1998: 60).

El desctiptor “recurso”, que aparece en el real decreto 1440/1991, presenta diferentes acep-
ciones: didactico, por un lado y tecnolégico, por otro, en nuestra asignatura. Se alude al
recurso didactico, término amplio que abarca desde el propio recurso “como un instrumen-
to concreto, hasta un plan de actuacién articulado y orientado a una situaciéon determinada”
(Rodriguez Diéguez,1995: 25). Intervencion ligada al manejo de recursos didacticos que
seran principalmente informaticos y audiovisuales. Vazquez Goémez (1991: 375) afirma que
las Nuevas Tecnologias de la Educacion son “Tecnologias de la informacion aplicadas al campo peda-
gdgico con objeto de racionalizar los procesos educativos, mejorar los resultados del sistema escolar y asegurar

el acceso al mismo de grupos convencionalmente excluidos”.

La interpretacion mas simple de las Nuevas Tecnologfas aplicadas a la Educacion es la de
recursos didacticos mas o menos sofisticados utilizados “en” la ensefianza, sin embargo, nos
parece que esta nos podria hacer caer en una visién instrumentalista y reduccionista del
papel de las NNTT en y para la Educacion. Desde nuestra perspectiva, entendemos que esta
disciplina debemos abordarla con una vision mas amplia y comprensiva teniendo en cuen-
ta lo que suponen estos nuevos recursos para la sociedad y por ende para la escuela. “Tos
avances tecnolggicos son mds que recursos instrumentales, ya que estos estan modificando por completo la vida
del cindadano influyendo decisivamente en un nuevo estilo de vida” (Bueno, 1996: 352).

No olvidemos que los medios, de alguna manera, condicionan nuestra manera de ser y
estar, de decodificar la realidad y, en algunos casos, de interaccionar con ella “Sin olvidar que
los medios no son solamente instrumentos transmisores de informacion, sino también instrumentos de pensa-
miento y cultura” (Cabero, 1999: 21).

Si desglosamos el titulo dado a esta disciplina, como han realizado otros autores, podemos
llegar a algunas conclusiones mas afortunadas. En primer lugar el calificativo de “nuevas”
prefijado al término Tecnologias puede dar lugar a varias interpretaciones. “Nuevo” es un
término contrapuesto a lo antiguo o en desuso, dificilmente podriamos acotar esta acepcion
en una sociedad de cambios vertiginosamente rapidos como la nuestra. Sin embargo la rea-
lidad de las aulas nos lleva a afirmar que cualquier recurso tecnolégico, incluso el vetusto
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retroproyector, es nuevo para la Escuela. Nuestra experiencia en formaciéon permanente del
profesorado nos ha mostrado que la mayoria de los profesores que acuden a los cursos de
formacion permanente o de actualizacién desconocen la utilidad del retroproyector y en la
mayorfa de los casos no disponen de éstos en sus centros, y en otros han quedado relega-
dos en algtn rincén. A propésito de esto podriamos afiadir al refranero que: “no todo lo
que reluce en la Escuela es nuevo”.

El desfase entre el nivel de desarrollo tecnolégico de la sociedad y el de la escuela ha sido
tema de numerosas reflexiones tales como: “Ia Educacion escolar ni en su contenido ni en su tec-
nologia, tanto organizativa como simbilica, responde a las exigencias y caracteristicas de una sociedad doni-
nada por la produccion, difusion y consumo de la informacion mediante lenguajes y tecnologias andiovisuales
¢ informaticas” (Area, 1995: 31).

“Este desorden cultural persistira mientras la Escuela pretenda educar a los nirios con instrumentos y
sistemas vdlidos hace cincuenta anos, pero desbordados por la técnica contempordanea” (Freinet, 1974: 19).
Esta ultima afirmacion realizada por Freinet la podemos mantener en la actualidad, veinti-
cinco afios después jCuanta tinta ha corrido en este tiempo y cuantos avances tecnologicos
se han producido en este cuarto de siglo en la sociedad! Lo que en un momento se considerd
nuevo deja de serlo cada vez en plazos mas breves de tiempo. Este desfase, entre lo nuevo
y lo viejo, es al que también alude McLuhan (1988) cuando nos habla de ese nifio absurdo que
vive en dos mundos que no le ayudan a crecer. Por tanto, nos atrevemos a decir que refi-
riéndonos a la presencia y uso de las Nuevas Tecnologfas en el ambito escolar “ aplicadas a
la Educacion”, como se explicita en el enunciado de esta disciplina, podriamos calificar de
“nuevo” a muchos recursos que se estan introduciendo en el contexto académico ¢Es viejo
el retroproyector? ¢Es viejo el video?: “S7 Ja respuesta ha de ser dada en funcion de su unso real, es evi-
dente que estos medios estan de plena actualidad y vigencia” (Prendes 1997: 35).

El adjetivo “nuevas” comporta no s6lo una connotaciéon semantica sino ademas un valor
social que puede dar pie a confusion: “Hay detergentes que empezaron su publicidad simplemente con
su nombre, pero que progresivamente han ido incorporando diversos adjetivos como: nuevo, super, supernuevo,
ultra, plus, nltra-plus... esperemos que las tecnologias de la informacion y la comunicacion que actualmente

ya son “nuevas” tecnologias, no caben conteniendo “accelerator” o se presenten en “megaperls” (Quintana y
Tejeda, 1995: 319). Este curioso comentario invita a cuestionarnos si lo “nuevo” viene aso-
ciado a lo mejor, a lo eficaz. Pensamos que los educadores deberfamos analizar y reflexionar
acerca de las nuevas herramientas que la sociedad pone a nuestro alcance. Valorar las ventajas
y desventajas que nos aporta su uso para poder utilizarlas desde criterios didacticos y evitar
asi un uso frivolo y arbitrario de las mismas.

1.1. Concepto de recurso tecnologico

En esta reflexion pensamos que serfa conveniente delimitar qué entendemos como
recursos tecnolégicos y qué medios se pueden incluir bajo esta categoria.

Vazquez Gémez (1991) parte de la idea de que las Nuevas Tecnologfas son las Tecnologias
de la Informacién aplicadas al campo pedagdgico y nos indica que éstas se contemplan
como: tecnologias empleadas para la elaboracion y recogida de informacién, para su almace-
namiento, procesamiento, mantenimiento, recuperacion, presentacion y difusiéon por medio
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de senales acusticas, pticas o electromagnéticas. El autor distingue tres categorias: tecnolo-
gias basicas (electronica), informatica y telecomunicaciones. Esta conceptualizaciéon no nos
parece del todo adecuada ya que deja de lado, de alguna manera, a las tecnologias audiovi-
suales que también podrian considerarse de la informacién o comunicacion.

Por otro lado, se han distinguido también otras dos categorias: tecnologias audiovisuales
y tecnologfas de la informacién, pero la digitalizacion y el tratamiento informatico de la
informacién audiovisual y por otro lado la incorporacién a la pantalla del ordenador del len-
guaje audiovisual hacen que optemos por no hacer una dicotomia entre unas y otras. Teniendo
en cuenta esto pensamos que las nuevas tecnologias de la comunicacion: “Aunque tradicional-
mente se han presentado mds asociadas a las tecnologias de la informacion (entendidas como informatica o
<informacion automadtica> que a las tecnologias audiovisuales, tanto unas como otras tienen entre sus fun-
ciones la de comunicar, y en ese sentido todas ellas pudieran ser consideradas tecnologias de la comunicacion™

(Gutiérrez, 1997: 23).

Cabero (1996) y Cebrian Herreros (1992) también sostienen esta idea:

Los medios de comunicacién de masas... lejos de ser abolidos por las innovaciones técnicas se
rejuvenecen y se actualizan por las aportaciones técnicas (Cebrian Herreros, 1992: 220).

Consideramos que el lenguaje audiovisual no puede ser olvidado cuando hablamos de las
Nuevas Tecnologias, dado que es la piedra angular que sustenta la informacién, que la hace
atractiva y sobre todo es el lenguaje que facilita que lo inteligible sea visible, que la informa-
cioén se formule a través de una variedad de simbolos de caracter predominantemente visual.
Cuando hablamos de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién no
deberfamos pasar por alto que la mayor parte de los recursos tecnolégicos actian como
mediadores que nos ofrecen representaciones simbélicas de la realidad y que: “Este es e/ moti-
vo por el cual la informacion es el ingrediente clave de nuestra organizacion social y porqué el fluir de ima-
genes entre redes constituye el hilo bdsico de nuestra estructura social” (Castells, 1994: 50).

En el Informe Mundial sobre la Comunicacion de la UNESCO (1999) la expresion Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (NTIC) se utiliza para designar las nue-
vas técnicas de comunicacion que se han desarrollado en las ultimas décadas. Estas técnicas
abren tres grandes ramas de la comunicacién:

1. Las telecomunicaciones (transmisiones por cable o satélite).
2. Informatica en sentido amplio (incluyendo microordenadores y videojuegos).

3. El sector audiovisual (con su gran familia de actividades tradicionales).

Esta categorizacion nos parece muy completa porque en ella se contemplan las Nuevas
Tecnologias de una manera global: “E/ aspecto innovador de estos instrumentos no se limita a los sopor-
tes, sino que afecta también al contenido y a la forma de distribucion y ntilizacion” (Maherzi, 1999: 10).

Las Nuevas Tecnologfas en su aplicacion a la Educacion, en la fase de disefio, planifica-
cion y desarrollo del curriculum se contemplan como medios didacticos y, en ocasiones,
como objeto de estudio, en esta linea, conviene destacar la definicién de medios aportada
por Escudero (1983: 91): “Cualquier recurso tecnoldgico que articula en un determinado sistema de sim-
bolos ciertos mensajes con propdsitos instructivos”.
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De manera que una tecnologia de la comunicacién no tiene por si misma una finalidad
instructiva, surgen en la sociedad y adquieren el caracter pedagogico cuando las incluimos
de forma coherente en un programa, plan o proyecto educativo. Llegan a obtener este carac-
ter: “L.en la medida que la tecnologia, pensada como uno de los componentes de un programa educativo,
aparezca debidamente integrada en la filosofia de base, en la fundamentacion, en las metas, objetivos, conte-
nidos y metodologia que les permite adquirir sentido y propdsito educativo.” (Escudero, 1992: 18).

Ante la diversidad de opiniones en cuanto al concepto de Nuevas tecnologfas Aplicadas
a la Educacion, pensamos que la obra de Rodriguez Diéguez y Saenz (1995) nos ofrece una
clara reflexién acerca del mismo. La definicion que aportan la asumimos ya que los autores
justifican, sobradamente, desde el caracter interdisciplinar de la asignatura, la necesidad de
acotar su campo y delimitar su concepto.

Cuadro. 1 Comparacion entre la Tecnologia y las NNTT

TECNOLOGIA DE LA EDUCACION

Disefio gplicacion y evaluacion de recursos tecnoligicos en la enserianza

RECURSOS

Modelos de Disefio Multimedia en el proceso de enseiianza-aprendizaje
Cambio tecnoldgico e innovacién pedagogica

NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION

Recursos didacticos y Nuevas tecnologias

S
Ulz‘/zéaﬁ'o’n en sus distintas aplicaciones diddcticas, organigativas y admz'mktrM

Utilizacion de los principales instrumentos informaticos y audiovisuales

Fuente: Rodriguez Diéguez (1995: 26)

Se parte de la dependencia de esta disciplina con las Nuevas Tecnologfas de la Informacion,
como hemos hecho con anterioridad, y se marcan las diferencias iniciales entre las Nuevas
Tecnologias de la Educacion y la Tecnologia de la Educacién, tomando como punto de pat-
tida los descriptores del M.E.C. de estas dos asignaturas (ver cuadro n° 1.1).

Asi pues, argumentamos que ambas disciplinas tratan de la “intervencién” en el proceso
de ensefianza-aprendizaje por medio de determinados recursos y estos han de ser de caracter
multimedia. Las divergencias o matizaciones se refieren al disefo, actividad sélo presente en la
tecnologia de la educacién y al enunciado referido a cambio tecnolégico e innovacion peda-
gogica.

El autor concluye con la siguiente propuesta: “Las Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacion
pretenden la capacitacion del futuro profesor como usuario de recursos multimedia” (Rodriguez Diéguez,

1995: 33).

El concepto multimedia recogido en este cuadro alude a la utilizaciéon de recursos multi-
codigos (Codigos verbales e iconicos) y/o la integracion de varios medios (diaporamas, orde-
nador y video). Este amplio concepto, etimologicamente redundante (Gutiérrez, 1997) ya que
“media” significa varios medios, se ha venido aplicando con diversos matices y significados.

Pero podriamos concluir que:
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En el multimedia estan implicados varios (que no muchos) medios o aparatos. Estos medios
pueden ser elementos o dispositivos interconectados, presentarse como moédulos o como un
unico producto llamado generalmente ordenador multimedia (MPC) (Gutiérrez, 1997: 25).

Si avanzamos en la necesidad de acotar el campo de esta disciplina y conceptualizarla, en
la medida de lo posible, encontramos una reflexién atn mas concreta en Martinez Sanchez
(1999), que al igual que Escudero (1992), la aborda como medios, definiendo sus caracteris-
ticas comunes en el siguiente cuadro:

Cuadro 2. Caracteristicas comunes de los medios y las NNTT

NUEVAS | TECNOLOGIAS
Aspectos formales Aspectos materiales
Son medios Capacidad de almacenamiento
Consumen Velocidad
Almacenan DATOS Capacidad de complementacién
Utilizan
Proporcionan

Fuente: Martinez Sanchez (1999: 181)

Este autor concibe el medio como la unién de una parte material (hardware) y una parte
de contenido (software) que permite poner en relacién comunicativa indirecta a cualquier
emisor con un receptor, superando las variables espacio-temporales que impone unos codi-
gos singulares. Afiade ciertas caracteristicas estéticas y su intencionalidad de uso es ayudar
al logro de un fin. No precisa si el fin tiene un caracter instructivo, solo se hace hincapié¢ en
la relacién comunicativa, que en principio, es la que se establece en primer término, en el
contexto del aula. Sin embargo, al aplicar las Nuevas Tecnologias a la Educacion se revela,
de forma implicita, el propésito instructivo de esta relacion comunicativa.

Las Nuevas Tecnologias ponen en juego unas estrategias comunicativas que representan
una variacion cualitativa respecto a otros medios ya que, como hacen notar numerosos auto-
res, se caracterizan por haber aportado un lenguaje propio y unos codigos especificos que
generan unos modelos de comunicacion alternativos a los tradicionales.

Las Nuevas Tecnologfas son instrumentos que permiten codificar otro tipo de lenguaje, gene-
ralmente distinto del verbal. Son herramientas que permiten analizar el mundo exterior vy, al
mismo tiempo, reconstruirlo de una manera particular ( Mena y otros, 1996: 80).

En este proceso de reproduccion de la realidad a través de diferentes recursos tecnolo-
gicos el individuo puede convertirse en potencial comunicador de signos de naturaleza no
verbales.

A modo de resumen podriamos decir que las caracteristicas de las Nuevas Tecnologias
aplicadas a la Educaciéon son entre otras:
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NUEVAS TECNOILOGIAS APLICADAS A I.A EDUCACION

Instrumentos de pensamiento y cultura

Cuadro 3. Caracteristicas de las NNTT

ELABORAN EQUILIBRAN PROPICIAN ¢l
RECOGEN los procesos de manejo de la
informacion la pensamiento informacion y el
almacenan, (visual-racional) desarrollo de Ia
procesan, presentan creatividad

y difunden

RESPONDEN
a las exigencias de
la sociedad actual

ARTICULAN
lenguajes

propios codigos
especificos

FAVORECEN

la innovacion

TIENEN
un proposito
instructivo

Creemos que seran instrumentos de pensamiento y cultura cuando se inserten en un plan
pedagogico de cambio e innovacion. Ya que: “Solo serdn novedad, en su sentido bisico, en la medida
que sean dotadas de un espiritu progresista por quienes la utilizan y sobre todo, por quienes encuentren uti-

lidades educativas que permitan formar mejor, educar de forma mds completa, es decir mds libre” (De
Pablos, 1998: 63).

Como conclusion, podriamos decir que la asignatura de Nuevas Tecnologias aplicadas a
la Educacion, no solo pretende la capacitacion del futuro profesor como usuario de los pro-
ductos multimedia sino que anadirfamos, la formacion en esta disciplina debe ir encamina-
da a la consecucion de usuarios criticos que relacionen este ambito, de por s ya complejo,
con otros conceptos relativos a Ciencia, Cultura, Educacion, etc.

El profesor usuario de las nuevas tecnologias debe ser capaz de evaluar la calidad y la oportu-
nidad del material que pretende utilizar en funcién del momento en que se aborda el conteni-
do al que se refiere el recurso concreto. Las vias para esa instrumentacion de la validez debetfa
ser contenido principal de la disciplina (Rodriguez Diéguez, 1995: 32).

Segtin De Pablos (1996), y como podemos ver en el cuadro 4., son varias las areas tema-
ticas que deben contemplarse de manera interrelacionada.
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Cuadro 4. Areas Tematicas que abarca las NNTT

AREAS TEMATICAS DESARROLLOS DOMINIO DE LOS APLICACIONES
CONCEPTUALES RECURSOS EXPRESIVOS EDUCATIVAS
Teoria de la Educaciéon Pensamiento de sistemas

Teotia critica de la Educacién
Teoria sociocultural

Teoria de la comunicacion X

Teorias del aprendizaje Teorias neoconductuales

Teorias cognitivas

Teorias constructivistas X
Nuevas tecnologias de la Sistemas multimedia
informacion Nuevas Tec. Audiovisuales

Redes informaticas

Realidad virtual X X

Telecomunicaciones TV satélite y cable

Video texto y teletexto
Radio digital X
Redes informaticas

Mas Media TV analogica

Periodismo electrénico

Animaciéon ordenador

Cine X X
Inteligencia artificial y Robética
sistemas expertos Reconocimiento de voz

Monitorizacion de tareas X X

Nos gustaria terminar este apartado completando la cita de Castell y otros (1986: 13) con
la que lo iniciamos: “Un nuevo espectro recorre el nmundo: las Nuevas Tecnologias. A su conjuro ambivalen-
te se concitan los temores y se alumbran las esperanzas de nuestras sociedades en crisis. Se debate su conte-
nido especifico y se desconocen en buena medida sus efectos precisos, pero apenas nadie pone en duda su impor-
tancia historica y el cambio cualitativo que producen en nuestro modo de producir, de gestionar, de consumir
9 de morir”. Con un poco de osadia anadirfamos que las Nuevas tecnologias cuando las apli-
camos a la Educacion, podran, tal vez, ayudarnos a vivir.

2. ENFOQUES TEORICOS DE ESTUDIO SOBRE LOS MEDIOS

Al igual que en los otros apartados hemos realizado una sintesis de las diferentes pers-
pectivas en diddactica, curriculum, organizaciéon e innovacion, a continuacion pasaremos a
hacer lo mismo con los medios. Intentaremos realizar una clarificacién conceptual de los
recursos o materiales de ensefianza curriculares.

Asi, tenemos que los primeros intentos de definicién de los medios (Area, 1987: 9), se basa-
ban en la distincion de dos componentes: el “hardware” (soporte, como la pantalla en el medio
televisivo) y el “software” (el programa, la codificacion de los mensajes). Por tanto E/ Medio
era entendido como Soporte.
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Dentro de este enfoque se intent6 clasificar los medios, de manera que facilitaran o per-
mitiesen al profesor disponer de instrumentos para la seleccion apropiada de los mismos.
Para Area (1987) este enfoque conceptual de los medios se caracterizé por un reduccionis-
mo del medio a sus propiedades materiales, o bien por una conceptualizacién ambigua y casi
universal del medio, que abarca no sélo los materiales didacticos, sino también a las distin-
tas formas organizativas de la ensefianza (exposiciones, demostraciones, excursiones). Para
algunos autores Los medios de comunicacion, que pueden ser considerados como sistemas
invariantes porque sus efectos se vinculan a estructuras sociales, econémicas y politicas; y
los medios de ensefianza, donde sus analisis desde perspectivas psicolégicas y educativas nos
exigen mayores precisiones y sutilezas, porque las diferencias en el aprendizaje no vendran
dadas solo por las caracteristicas del medio empleado, sino por atributos especificos que el
mismo vincula potencialmente cuando los sujetos interaccionan con el material” (Area 1987: 19).

Uno de los atributos que este autor identifica en los medios es el de los sistemas de sim-
bolos que ofreceran distintas modalidades de codificaciéon de los mensajes transportados
por los medios, y que serfan las diferentes formas de codificacién de los mensajes. Deter-
minadas tecnologfas no estan indisociablemente vinculadas a sistemas simbolicos especifi-
cos, ni tampoco determinados sistemas de simbolos se restringen a funcionar en un unico
tipo de soporte material (el material impreso puede usar codigos verbales e iconicos, al igual
que el cine o la television). Sin embargo, la Tecnologia condiciona los simbolos que se uti-
lizan, por ejemplo una radio no puede darnos sino informacion verbal. Desde esta perspec-
tiva también se analiza la relacion medios-sujetos, ya que cuando un alumno asimila un
nuevo conocimiento activara un proceso, en el que por un lado decodificara el mensaje a su
cédigo interno; y por otro lado procesara dicha informaciéon con su correspondiente alma-
cenamiento y asimilacién (Marrero y Guarro, 1983).

Una tercera perspectiva, denominada Los Medios desde e/ Contexto Curricnlar, surge en la
década de los ochenta. Escudero (1983), propone que se superen las limitaciones de enfo-
ques anteriores y se ubique el medio dentro del marco curricular. En primer lugar, porque
la seleccion se suele hacer en funcion de criterios extrapedagogicos, su uso se vincula a prac-
ticas tradicionales de desarrollo del patron instructivo en el que el unico medio es el libro
de texto; en segundo lugar esta el hecho de que si entendemos el curriculum como las
dimensiones sustantivas tanto como procesuales, no se puede extraer un componente de él
y no relacionarlo con los demas. Coincidimos con Moral (1998: 16), al afirmar que: los
medios tecnoldgicos, en si mismos, no constituyen la clave del éxito del discurso educativo,
dado que fuera del disefio y la accion curricular no tienen sentido. Es el espacio curricular
quien los une y los hace relevantes desde una perspectiva didactica, de ahi que la implemen-
tacion de los medios tecnoldgicos no sea caprichosa, sino que debe responder a criterios de
seleccion en base a la potencialidad de los mismos. “En las decisiones de planificacion adquiere
gran importancia sin duda la intervencion que respecto a los medios puede desarrollar el profesor” (del Moral

1998: 20).

Su uso respondera a unos objetivos concretos ya que la funcién basica de los medios es
facilitar el aprendizaje dentro de un contexto concreto.

Podrfamos afirmar que los medios no reducen su papel al de meros soportes fisicos y
que su caracter instrumental se supera cuando los contemplamos como codificadores de la
realidad, con unos simbolos y reglas propios y diferenciados que es preciso conocer a fin de
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racionalizar su uso y poder insertarlos en un plan de innovacién en el aula. Pensamos que
los medios seleccionados, tanto audiovisuales, informaticos, como multimedia deben pre-
sentar las siguientes caracteristicas:

1. Estimular al alumno, generando una gran actividad intelectual y suscitando el deseo
de acudir a otros medios para completar y contrastar la informacion.

2. Fomentar el proceso de reflexion de los alumnos acerca de los contenidos y del pro-
pio medio.

3. Hacer mas asequible la informacién ofreciendo diversas formas de representar reali-
dades complejas.

4. Ser flexibles, para permitir su acomodacién a las multiples circunstancias que pueden
darse en el disefo de instruccion.

5. Contemplar su uso en situaciones tanto grupales como individuales.

0. Presentar los contenidos de forma clara y paulatina, permitiendo su adaptacion al
ritmo de trabajo de los alumnos.

Esta claro que los medios juegan un papel importante en la puesta en practica y desarro-
llo del curriculum, actuando como recursos mediacionales. Ahora bien, el curticulum es
vivenciado de distintas formas por el profesor y los alumnos, lo cual ha dado lugar a una
perspectiva de analisis de los materiales en funcién de sus destinatarios, ubicandose en dis-
tintos momentos dentro del proceso curricular.

2.1. Clasificacion de los medios

Las clasificaciones y criterios para el analisis y seleccion de medios han sido diversos, y
van desde planteamientos técnico econdémicos hasta la consideracion de los objetivos a alcan-

zar y las caracteristicas cognitivas de los alumnos.

A la hora de clasificar los medios existen dos grandes propuestas: las taxonomias y los
modelos de medios. Las taxonomias: para Gallego (1990) estas tratan de ordenar y estruc-
turar el aparente caos y desorden de la vida. Respecto a los medios facilitan criterios de
seleccion y estrategias para la produccion de medios, sugieren ideas para la evaluacion vy sit-
ven de marco teorico para las investigaciones.

Los criterios, segun estos autores, para establecer estas taxonomias han sido:
. Por el tiempo que hace que se utilizan.

. Por su complejidad.

. Segun la forma en que se presentan (planos, tridimensionales).

. Por la forma en que se utilizan (directos, proyectados).

. Segun los sentidos (visual, auditivo, audiovisual).

. Segun el uso a que se destinan (didacticos, de difusion).

. Segun su nivel de realismo (concreto o abstracto).

0 N N U BN

. Por el tipo de elaboracion.
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9. Segun los cédigos y lenguaje empleados.

10. Segun la manera que permitan aprender.

11. Segun la relaciéon docente medio.

12. Segun la funcién que realiza en clase (como criterio de aprendizaje, como mediador).

13. Por catalogacion o archivo.

Una de las primeras taxonomias elaboradas fue la de (Dale, 1996 cit. en Cabero, 1999:
62) en la que se ofrece una metafora visual de experiencias de aprendizaje, ordenando diver-
sos tipos de materiales en el sentido de abstraccion creciente y partiendo de la experiencia

directa.

Figura 2. Taxonomia de Dale

Simbolos orales.
Simbolos visuarios
Imagenes fijas, radio,
grabaciones.
Filmes.
Television.
Exposiciones.
Visitas y excursiones.
Demostraciones.
Dramatizacion.
Experiencia simulada.
Experiencia directa.

=

Como podemos observar para Dale lo mas cercano a la realidad es la experiencia reali-
zada en ella con unos objetivos prefijados de antemano. A medida que se sube en el cono
aparecen las experiencias artificiales. Bretz en los afios setenta formula su taxonomia en base
a los codigos empleados: auditivo, visual y escrito, y a sus combinaciones. Cagné en los
ochenta, organizo los elementos para la seleccion de medios en categorias:

* Caracteristicas fisicas de los medios.

* Factores de tipo practico.

* Caracteristicas relacionadas con el grupo.

* Relacion de los medios con los objetivos didacticos.

* Relacion de los medios y el entorno.

Con anterioridad este mismo autor formuld su taxonomia en relacidén a los diferentes

tipos de aprendizaje que propician los medios:
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Cuadro 5. Taxonomia de Cagné (1970)

Funcién Objetos: Comunicacion | Material | Imagenes Imagenes Filmes | Maquina
demostracion oral impreso fijas en sonoros de
movimiento ensefiar
Presentacion St limitada Limitada St St St St
del estimulo
Direccion de No Si c No No Si St

la atencién y

otra acttvidad

Provision del limitada Si c limitada limitada St St
modelo de
realizacion
que se espera

del alumno

%]
44
w
=

Provision de limitada St Si limitada limitada
orientaciones

externas

Direccion del No Si Si No No Si Si

razonamiento

Produccion limitada St limitada | limitada limitada Limitada | Limitada
de

transferencia

Evaluacion de No Si Si No No Si Si

los resultados

Informacion Limitada St Si No Limitada St Si
al alumno
sobre sus

resultados

Fuente: Cabero (1999: 66)

Como consecuencia de la limitada significatividad de estas taxonomias surgieron los
modelos a los que nos aproximaremos brevemente en el apartado siguiente.

Los modelos de medios pretenden cumplir diversas funciones tales como:
1. Ofrecer un marco teérico para fundamentar las decisiones adoptadas.

2. Proponer marcos de referencia que ayuden a comprender los fendmenos ocurridos

en el aula.
3. Insinuar lineas de investigacion.
4. Orientar a la actuacién didactica, realizando propuestas de estrategias de aplicacion.

5. Propuestas para el disefio de medios.
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Los modelos se presentan mas flexibles y operativos que los planteamientos taxonémi-
cos, ya que parten de la idea de que el aprendizaje mediado no es el resultado directo del medio
sino de las interacciones de varios elementos ( medio, alumno, profesor, contexto de uso,
contenidos, etc.).

En lineas generales los diferentes tipos de modelos se pueden agrupar en dos bloques:
modelos generales y modelos referidos a medios concretos. Los primeros van dirigidos a los
medios en general y los segundos se refieren a medios concretos (como el del video de Cabero,
(1989). La taxonomia que presentamos, ya que nos parece amplia y sencilla, es la Gallego
(1996: 84) que se basa en la aplicacion de tres series de variables que se constituyen en tres
ejes taxonomicos:

* Primer eje: se basa en los criterios de relacion docente-medio, participacion del recep-
tor, implicaciones de este, relaciéon alumno medio, y distingue entre:

1. Medios de masa.
2. Medios de grupo.
* Segundo eje: atiende a las caracteristicas técnicas del medio:
1. Material de equipo (hardware).
2. Material de paso (software).

* Tercer eje: insiste en el tradicional criterio sensorialista distinguiendo entre los medios
que son:

1. Auditivos.
2. Visuales.

3. Con o sin movimiento.

La taxonomia que a continuacion se presenta pretende, segun sus autores, ofrecer un
amplio mend para escoger en cada momento y ante cada problema didactico una “via” de
respuesta adecuada. Bajo esta perspectiva conviene diferenciar los medios de masa de los
medios de grupo. Los primeros son canales de difusién colectiva, aparatos de amplificacién
social, que se caracterizan por:

— La tecnologfa empleada, progresivamente compleja.
— La extension de su audiencia (heterogénea y anénima).
— La unidireccionalidad de su mensaje.

— El elevado coste de su produccion.

Los segundos son aquellos que hacen posible la comunicacién directa de un mensaje o
contenido abierto con un lenguaje multiple que hace brotar la experiencia de un grupo con-
creto y reducido, permite participar y expresarse libre y creativamente y desencadena proce-
sos de dinamica social y personal de intercambio.

A modo de conclusién podriamos afirmar que existe una gran complejidad de factores
en la practica de los medios, los intentos de clasificacion podrian servir para facilitar la inves-
tigacioén acerca del impacto de los medios sobre los procesos de aprendizaje. Para Blazquez
(1995: 87): “Es evidente que la variable “medios” o “recursos” ha sido una de las variables menos estudia-
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das del curriculo... se desconoce en gran medida el funcionamiento y posible impacto que los medios de ense-
Aanza tengan sobre los procesos de aprendizaje”.

3. EL CURRICULUM Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS COMO MEDIOS DE ENSENANZA

En el proceso de elaboraciéon de un curriculo se toman decisiones referidas a la seleccién
y organizacion de los componentes del mismo, y también, en torno a las estrategias que se
utilizaran para la difusién e implantacion del mismo en la realidad escolar.

Para el profesor Area (1991) los medios, como elementos integrados en la totalidad de la
realidad curricular, estaran condicionados por la naturaleza y concepcion del contexto curti-
cular bajo los cuales han sido generados. LLos medios cobran sentido, al igual que el resto de
los componentes del curriculo, y se definen con relacion a la légica y funcionalidad que les
es otorgada dentro del sistema curricular y adoptaran roles y caracteristicas congruentes con
la concepcidn, propésitos y estructura del curriculo bajo el cual funcionan. Siguiendo a este
mismo autor analizaremos la 16gica y funcionalidad que los medios desempefian en el marco
de una concepcién de corte técnico, racional y cerrado y en otro marco de racionalidad
caracterizado por una orientacion mas abierta, deliberativa y participativa.

3.1. Los medios en la Concepcién Técnico-racional

Desde esta concepcion se concede y concentra el interés, prioritariamente, en la fase del
diseflo, ya que se presupone que ofertando un programa estructurado y racionalizado su
puesta en practica planteara pocas dificultades. La fase de difusion, consecuentemente, ten-
dra un marcado caracter informativo y la fase de desarrollo en centros y aulas tendera a
reproducir con fidelidad las prescripciones ofertadas desde las instancias administrativas.
Por esto la produccién de materiales se ubicara, preferentemente, en la fase de disefio del plan
asumiendo las mismas caracteristicas que éste. Sera un material elaborado por expertos, alta-
mente estructurado y que tiene la finalidad de transformar en proyectos operativos para el
profesorado los principios y componentes del programa curricular. Concebidos como ins-
trumentos, estos materiales, aunque destinados al aprendizaje del alumno, suplantan las deci-
siones del profesor en la elaboracién de proyectos instructivos para su contexto de trabajo.
El profesor se convierte, bajo esta concepcion, en un ejecutor de lo que los materiales curti-
culares dictaminen. Estos materiales, muy estructurados, restaran autonomia al profesor en
su toma de decisiones en la medida en que sean mejores. Esta paradoja se comprende en la
medida en que el profesor es sustituido por los materiales que le dicen qué, como y cuando
ensenar. El referente mds caracteristico en nuestro pais es el libro de texto que aparece como
una herramienta ya pensada para que el profesor no tenga que pensar. Es una herramienta
elaborada en un contexto externo a la practica de sus usuarios. No es el momento de dete-
nernos a hacer una reflexién acerca de las ventajas y desventajas que supone el uso del libro
de texto. Este suele ser un tema de debate en las aulas de los profesores de Didéctica.

Estos materiales muy estructurados pueden adoptar un formato y tecnologfas variados.
Desde paquetes multimedia donde se combinan textos diversos hasta material audiovisual.
Estos recursos ubicados bajo determinados contextos y procesos de desarrollo de curriculos
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escolares se convierten no sélo en un recurso de apoyo a los aprendizajes de los alumnos,
sino, en gran medida, un material de apoyo a la ensefianza. As{ funcionarfan como una guia,
recurso orientador y organizador, de las tareas docentes. “INo funciona rinicamente como un ins-
trumento diseniado para que el alumno adquiera conocimiento, sino que también se ha convertido en un recur-
0 que implicitamente estd dirigido al profesor para que le posibilite, le proponga el desarrollo de un deter-
minado proceso de ensenianza, asignando determinados roles a profesor y alumnos, determinados modelos de
clase, de acceso a la informacion, ete.” (Area, 1991: 68).

3.2. Los medios en una Concepcion Alternativa

En los dltimos tiempos estan cobrando fuerza nuevos enfoques en el modo de entender,
disefar, desarrollar y evaluar el curriculum. Estos enfoques son los que Area (1991) deno-
mina “alternativos”. Este autor afirma que exigen logicas variedades desde las teorfas y filo-
soffas que los sustentan, la racionalidad que entre si mantienen los distintos componentes y
procesos curriculares, las relaciones entre los niveles decisionales, etc. Con el fin de facilitar
la caracterizaciéon de otro marco para la racionalidad y funcionalidad de los medios en los
procesos curriculares entenderemos como concepciones alternativas: “Aguellas orientaciones
curriculares que enfatizan la fignra del profesor como el agente principal responsable de la puesta en practi-
ca del curriculo, con capacidad autinoma decisional para diseiiar y desarrollar variantes curriculares en sus
propios contextos de trabajo” (Area, 1991: 74). El Curriculum no se puede entender como algo
estatico, cerrado, rigido, es decir, preelaborado sino como algo mas y distinto a un progra-
ma de estudio, elaborado desde los criterios y las necesidades administrativas y burocraticas.

En la Concepeion Alternativa se enfatiza la figura del profesor como agente responsable de
la puesta en practica del curriculum, con capacidad autébnoma para disefar y desarrollar el
mismo en sus contextos de ensefnanza. Este profesional autébnomo también debe estar capa-
citado para la toma de decisiones en la elaboracién, seleccion y tipologia de uso diferenciado
de medios. Bajo este enfoque pierden relevancia y poder instancias y agentes técnicos ajenos
ala escuela y por consiguiente la fase de disefio de los programas a favor de la fase de desarro-
llo donde la diversidad, negociacién y consenso entre sus agentes se convierta en el motor
de los procesos de desarrollo del curticulum.

La propuesta, desde este enfoque, para operativizar y poner en marcha un nuevo modo
de entender y actuar en el disefo, distribucion y utilizacion de los medios se concreta en las
siguientes acciones:

1. Elaborar material curricular de apoyo a los profesores (guias curriculares con un carac-
ter no prescriptivo sino orientador).

2. Elaborar materiales diversificados territorialmente (asumir la diversidad contextual,

los medios no pueden ser uniformes ni estandarizados).
3. Utilizacion e integracion curricular de los materiales del entorno (Medios de Comu-
nicacion de Masas).

4. Creacion de estrategias para que los materiales elaborados por los profesores sean

difundidos.
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5. Potenciar el intercambio, distribucién y elaboracion de medios.

0. Reorganizar y reformular los espacios y ambientes de aprendizaje de los centros esco-
lares.

7. Desarrollar el curriculum en el aula a través de un proceso multimedia.
8. Disponer de materiales flexibles y poco estructurados.

9. Formacion y asesoramiento a los profesores en el disefio, seleccién y uso de medios.

En resumen, este conjunto de propuestas supone abogar por una racionalidad en la ela-
boracién, distribucion y utilizacion de los medios congruente con una orientacion en la que
la figura del profesor cobra mayor protagonismo. Bajo esta concepcion alternativa cobran
importancia las NN'TT, como se desprende de los puntos, 3, 7 y 9. Se pretende incorporar
los medios del entorno; un entorno donde la presencia de las NNTT es notable y todos pre-
vemos ird en aumento, produciendo grandes cambios en la sociedad y en la Escuela. Se
alude al proceso multimedia como una forma de ampliar el abanico de recursos en el aula.
Se podria afirmar que los recursos tecnolégicos imprimen y llevan implicito el caracter mul-
timedia.

4. LA ORGANIZACION ESCOLAR Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

Es imprescindible adoptar los cambios organizativos necesarios para que las Tecnologias de la Informacion
instrumental y culturalmente, aporten su rigueza a la vida y al trabajo en los Centros escolares (San Martin,
1995: 67).

La irrupcién de las Nuevas Tecnologias en la sociedad ha supuesto un cambio cualitativo
en las organizaciones. El sistema educativo no ha quedado al margen de estos cambios. En
este apartado analizaremos el papel que representan los recursos tecnologicos dentro de las
organizaciones educativas y qué cambios han introducido en ellas. Para Cabero (1996: 407):
“No podemos pensar en la organizacion de los medios como elementos independientes y abstractos del modo
organizativo del Centro”.

La Escuela, entendida como el espacio natural donde se ejercita la profesién docente y
donde las situaciones de ensefianza aprendizaje tienen lugar, debe ser tenida en cuenta a la
hora de abordar la inserciéon de los recursos tecnolégicos en la misma.

Es evidente que cada centro tendra su propia autonomia, por tanto, tendra que elaborar
sus propios planes de actuacion. En estos planes de actuacion se contemplan la toma de
decisiones acerca de los recursos tecnolégicos. De ahi que, sera condicion necesaria formar
al profesorado para que pueda realizar este proceso de forma coordinada y coherente,

teniendo en cuenta las distintas visiones del profesorado que confluyen en los centros.

4.1. La Organizacion de los Medios y su impacto en las Organizaciones Escolares

El analisis de los medios audiovisuales, informaticos y las denominadas nuevas tecnolo-
gias de la informacién y la comunicacion en su relaciéon con las organizaciones educativas
se pueden efectuar desde tres grandes lineas:
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1. La necesidad de contar con unos principios y una estructura organizativa para facili-
tar la incorporacion y su utilizacion eficaz.

2. Las ayudas que los medios pueden aportar al desarrollo de la organizacién y la admi-
nistracion del centro.

3. Las posibles influencias que pueden tener en las organizaciones educativas.

En adelante realizaremos un comentario global acerca del papel que juegan las Nuevas
Tecnologias en las organizaciones escolares, si bien somos conscientes de que su concrecion
siempre dependera de las politicas que desarrollen al respecto las autoridades educativas. “Ia
Organizacion Escolar tiene, entre otros, como objeto de estudio cientifico la estructura organizativa de las
instituciones escolares, de manera que interviene para lograr el contexto mds pertinente a la ensenianza, con-
templada dentro de las posibilidades reales y no de utopias inviables” ( Fernandez, cit. en Gairin, 1995:
26) Dentro de su campo de estudio se recogen ciertas instituciones claves en relacion con
las nuevas tecnologias. Las mas destacadas, por su nivel de implantacién, son los centros de
recursos creados con la finalidad de poner al alcance, tanto de profesores como de alumnos,
las tecnologfas de la formacién y comunicacion. Estos centros desarrollan una funciéon no
s6lo de mantenimiento y custodia, sino que alcanzan al mismo tiempo las funciones de selec-
cioén, evaluacion e investigacion.

4.2. Modelos de Organizacion de Centros

La organizaciéon de medios en los contextos educativos deberfa tender, en nuestra opi-
nién, a: 1. Facilitar la utilizacion racional de los medios audiovisuales, informativos y las nue-
vas tecnologias de la informaciéon y comunicacion por parte de todos los agentes del curri-
culum, docentes y discentes. 2. Favorecer el aprovechamiento de sus potencialidades técnicas,
su conocimiento y potenciar su produccion e investigacion. 3. Establecer pautas concretas
para la organizacion de los recursos, tanto en los centros como en el sistema educativo en
general.

La implantacion de estos elementos curriculares depende de las decisiones organizativas
que adoptemos para insertarlas en el contesto escolar. “Se propugna un aprovechamiento mds
racional de los recursos, que con el menor costo de tiempo y dinero satisfaga adecnadamente las necesidades
de los profesores y alumnos explotando al mdaximo los recursos disponibles.” (Blazgnez y Martinez, 1995:
446). Abordar la organizacion de los medios no podemos pasar por alto su relaciéon con el
modelo de organizacion del centro donde se desenvuelva. Dependiendo del modelo orga-
nizativo del centro variaran las funciones que se le asignen, los espacios, la utilizacion, el
disefio y el tipo de informacién y valores transmitidos por los medios, asi como, la manera
de integrar los materiales en el proceso de ensefnanza y aprendizaje. Cabero (1999) presen-
ta dos modelos de organizacién de centros y la utilizacién y funciones que le atribuye a los
medios de ensefianza.

Esta reflexion nos induce a pensar que el modelo organizativo de los centros, esta clara-
mente relacionada con la organizaciéon de los medios como elementos dependientes que se
concretan en ellos.
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Cuadro 6. Modelos de Organizaciéon de Centros

MODELOS DE
ORGANIZACION
DE CENTROS

MODELO DE CENTRO MODELO DE CENTRO
EDUCATIVO TRADICIONAL EDUCATIVO VERSATIL
- Funciones exclusivas de transmision de mfor- - Diversidad de funciones, dejando de ser
maci6n y motivacién al alumno exclusivamente auxiliares del acto sémico-
- La funcién del profesor es exclusivamente de didictico
la seleccion del material - Diversidad de medios
- Uniformidad de medios - Interaccion de medios
- Medios aislados del resto de elementos curri- - El profesor selecciona, disefia y puede
culares producir materiales

4.3. Los Medios en las Organizaciones Educativas

La abundante presencia de los medios y la variedad en la que superan los limites geogra-
ficos y temporales, los cambios culturales y de otra indole que producen en la sociedad nos
llevan a preguntarnos como influyen en el sistema educativo y en concreto en la organiza-
cion de los centros. Para San Martin (1995) los artefactos tecnologicos rompen los limites
geograficos de la escuela, afectando a los criterios de autoridad, sistemas de control, relacio-
nes de poder, distribucién de tiempos y espacios como elementos propiamente organizativos.
Los medios en cualquier modelo educativo se contemplan como un subsistema dependien-
te del sistema educativo, relacionado e influido por él. Cabero (1999: 176) afirma que “cada
vez es mds usual moverse en un modelo educativo claramente fundamentado y apoyado en recursos técnicos”.
De manera que habra que tomar algunas medidas organizativas para que el modelo funcio-
ne aportando todas sus potencialidades tecnologicas. Algunas de estas medidas concretas
serfan: contar con tecnologia de facil acceso y utilizacion para los que participan en él siste-
ma, a esta tecnologia se la denomina como zecnologia amigable. La presencia de personal espe-
cializado en los centros para apoyar a los profesores en la elaboracién, colocacion y distri-
bucién de materiales de enseflanza en la red y servidores. Creacién de centros de recursos
multimedia como base para la informacion de los estudiantes. Habilitar a los profesores téc-
nicamente para interaccionar en el sistema, elaborar y disefiar materiales especificos. Potenciar
la existencia de personal técnico cualificado para el funcionamiento y mantenimiento del sis-
tema. Podrfamos incluir esta reflexion sobre las Nuevas Tecnologias y como éstas juegan un
papel determinante en las organizaciones educativas, aportando un mayor universo de refe-
rencia para el sistema educativo. Como afirma Santos, (1994: 104): “La gestion de la informaciin,
el acceso a los saberes, a las fuentes, a los recursos y a los instrumentos que permiten su construccion son la
verdadera clave de la edncacion del futuro “Las NNTT aportan cambios sensibles en las habitua-
les coordenadas espacio-temporales y es de esperar que estos cambios traigan consigo “La

L 40 | EDUCACION DE ADULTOS



Las nuevas tecnologias aplicadas a la Educacion. Nuevas tecnologias sociedad... | MOD 1 |

aparicion de nuevas organigaciones de ensefianza que se constituyen como consorcios o redes de instituciones
Y cuyos sistemas de enseiianza e caracterizan por la modularidad y la interconexion” (Salinas 1995: 98 ).

Cuadro 7. Posibilidades en la organizacion de los centros

Alumno

Medio y materiales o Expediente académico

o Inventario y catalogacion o Expediente psicopedagégico

e Control del préstamo o Control de asistencia

o Control del uso e Estudios de casos

o Control de gastos o Encuestas

o Analisis del usuario

Posibilidades de los
medios y los NNTT en
la Administracion y
organizacion de los

centros
Administrativa y De Informacion y Comunicacion
economica e Consulta de documentos oficiales
o Expediente del alumno ® Acceso a base de datos (ISBN)
o Expediente del profesor o Correo electrénico
® Horarios ® Red interna
o Elaboracién de presupuestos ® Red externa
¢ Control de gastos ® Teleensenanza
o Circulares informativas e Campus electrénico

La Escuela no escapa al impacto de los desarrollos tecnolégicos, si bien, ain no hay una
unanime respuesta en busca de un nuevo orden organizativo. “Pese a esta prolongada e intensiva
presencia de las tecnologias de la informacion en la escuela, no ha despertado demasiado interés el andlisis
de sus implicaciones organizativas” (San Martin, 1995: 61).

Concluirfamos resaltando la necesidad de permeabilizar las aulas a los flujos tecnolégicos
y culturales que sacuden a la sociedad contemporanea, clarificar el papel de la instituciéon
dandole un sentido cultural pleno a los requerimientos de los nuevos materiales y afrontar
con serenidad la relacion entre la Escuela y el mundo tecnoldgico.

4.4. Centros de Recursos

Son varias las estrategias que se han sugerido para la organizacion de los medios en el sis-
tema educativo como los talleres o los departamentos de actividades extraescolares orientadas
hacia actividades concretas. Nosotros nos hemos centrado en los centros de recursos porque
consideramos que tienen mayor nivel de implantacion.

Hace algunas décadas la definicion de Centro de Recursos se abordaba desde plantea-
mientos que reducfan sus funciones a las meramente reproductoras o almacenadoras de

EDUCACION DE ADULTOS [ 41 ]



| MOD 1 | Victoria Aguiar Perera y Josefa Farray Cuevas

materiales. Tal es el caso de Alexander (19706) y otros que los definen como: E/ /ugar de un
centro escolar donde se encuentran y son accesibles a profesores y alunmnos los recursos de aprendizage, incluyendo
una amplia variedad de materiales impresos y no impresos” (Alexander,1976: 1) o “El término “centro”
esta asociado con el nuevo rol que tiene el profesor de ser gestor de recursos y materiales. Tal centro hace refe-
rencia al lugar donde los profesores pueden elegir dentro de un conjunto de recursos existentes, hacer copias de
algunos materiales, producir sus propios recursos con la aynda de una serie de expertos” (Eraut, 1989: 17).

Blazquez y Martinez (1995) definen la idea de un centro de recurso como “un lugar gue se
proyecte como una entidad de apoyo humano, pedagdgico, diddctico y formativo para el profesor en ejercicio,
ast como para el intercambio continuo de excperiencias que la conviertan en un centro de renovacion diddcti-
co permanente” (Blazquez y Martinez, 1995: 448). De esta manera rechazan la idea generalizada
de que este tipo de centro se reduce a un mero almacenamiento de recursos didacticos y
materiales. Proponen desde este planteamiento dos aspectos esenciales que le dan sentido al
centro de recursos:

a) la docencia, no solo facilitando los medios didacticos para desarrollarla sino incorpo-
randolos desde una vertiente técnica correcta dentro de un plan de trabajo.

b) la investigacion, necesaria para la anterior, desarrollando investigaciones que faciliten
tanto la producciéon como la ensenanza de los medios para que se adecuen al contex-
to en el que estén ubicados.

4.4.1. Tipos de Centros de Recursos

Cabero (1999) diferencia diversos niveles de concrecion en los centros de recursos en fun-
cién de su alcance y cobertura: individuales y colectivos. Los primeros atienden a un unico
centro y los equipara a los departamentos de actividades complementarias y extraescolares,
los segundos atienden a diversos centros y pueden tener diferentes alcances: locales, provin-
ciales o regionales.

Los centros de recursos individuales se ubican en el propio centro y atienden a los pro-
tesores y alumnos del mismo. “Bsicamente cumplen la funcion de centralizar y custodiar los materia-
les excistentes en el centro y crear un entorno especifico para el aprendizaje de los estudiantes. En oposicion,
los centros colectivos deberdn desempeniar funciones mis significativas en el terreno del diserio y la produccion
de materiales de enseiianza, la formacion y el perfeccionamiento del profesorado...” (Cabero, 1995: 414).
Diferencia dos tipos esenciales de centros de recursos: 1° Centro de recursos colegial y 2°
Centro de recursos intercolegial que podemos encontrarlo con entidad propia o inserto en
unidades organizativas mas amplias como los Centros de Profesores.

El Centro de Recursos colegial responde al centro de recursos individual, al servicio de un
s6lo centro o colegio, sus prestaciones varfan dependiendo de las exigencias de espacio y las
condiciones organizativas generales. Si el espacio es limitado cumplira la funcién de alma-
cén de equipos y documentos debidamente catalogados. Si dispone de otros espacios, como
la sala de medios audiovisuales o laboratorio, facilitara una disponibilidad mayor por parte
de los profesores para la preparacién de sus clases bien para la ensefianza colectiva o por
grupos de alumnos. Por ultimo si disponemos de otros espacios destinados a taller para ela-
borar los disefios, (laboratorio fotografico, sala de edicion, locutorio de grabacion, etc.) se posi-
bilitara el disefio y produccion de materiales por parte de profesores y alumnos.
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En cuanto al Centro de recursos intercolegial o centro coordinador, éstos pueden tener

caracter local, provincial o, en algunos casos, regional. Su organizacién es mas compleja y su

configuracién interna contempla, segin Blazquez y Martinez (1995) cuatro secciones dife-

renciadas y complementarias: producciéon de medios, investigacion, docencia y documenta-

cion y archivo. Se suele organizar a partir de un director que cuenta con su grupo de apoyo

y staff técnico externo.

Las funciones de los Centros de Recursos habitualmente consisten en:

¢ Préstamo del material audiovisual.

* Control y mantenimiento de los mismos.

¢ Produccién de material audiovisual.

* Evaluaciéon de material de paso y de equipos producidos comercialmente.

¢ Perfeccionamiento del profesorado.

* Investigacion y motivacion de los profesores para que realicen investigacion sobre medios.

* Adquisicion de materiales de paso que sean rentables a los centros de influencia.

¢ Elaboracién de disefios de instruccion.

¢ Coordinacién del material audiovisual existente en los centros de la zona.

* Motivacion de los profesores para que realicen materiales audiovisuales.

¢ Documentacion de informacion.

* Difusion de experiencias realizadas.

* Facilitar la conexién entre profesores para el intercambio de experiencias e ideas.

Cabero (1985: 2) propone, para la mejora de la calidad de la ensefianza y el aprendizaje,
que los centros de recursos desempefien las funciones segun el siguiente esquema:

® Distribucion

Figura 3. Funciones de los centros de recursos

® Préstamo de materias
® Mantenimiento

® Coordinacién de los materiales existentes en la
zona

Instrumental

o Investigacion y motivacion hacia la misma

Investigacién

Informacién

® Documentacién
® Asesoramiento, adquisiciones

¢ Difusion de las experiencias

Seleccién y evaluacion

o Seleccion de material

® Evaluacién de material

® Un espacio

® Un sewvicio zonal

© Una unidad de asesoramiento externo

® Sobre medios y recursos didacticos desde

todas sus dimensiones o perspectivas

® Al sewvicio del trabajo de alumnos,

profesor y comunidad

ENTIDAD

CONTENIDO

FINALIDAD

Fuente: Cabero, 1996
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Acerca de estas funciones propuestas por los diferentes autores podriamos concluir que
estas superan el mero caracter instrumental (referido a mantenimiento, préstamo y control
de los materiales audiovisuales e informaticos) para tefiirse de un caracter mas significativo
(referido este al disefio y produccion de materiales, seleccion y evaluacion de materiales, adap-
tacion territorial de los mismos, formacion del profesorado e investigacion).
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ACTIVIDADES

1. Previa consulta bibliografica, formula tu propia definiciéon de Nuevas Tecnologias apli-

cadas a la educacion, justificala.

2. Visita un centro de recursos cercano a tu domicilio o centro de trabajo y elabora un infor-
me critico acerca de los medios disponibles, y el tipo de actividades que desarrolla.

3. Busca y describe tres centros de recursos virtuales (on-line) en el territorio espafiol, valora

criticamente cada uno.

4. Busca informacioén v desarrolla un informe de tres paginas sobre la influencia de las TICs
y
y los medios audiovisuales en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. ¢Que autor ubica Las Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacién en el marco discipli-
nar de la Tecnologia Educativa como una subarea, perteneciente al ambito de la Didactica
y la Organizaciéon escolar (Ciencias de la Educacion)?

a) Cabero.
b) de Pablos Pons.

¢) Quintanilla.

2. ¢Es correcta la siguiente aseveracion de Area, M.?: E/ Medio como Sistema de Simbolos. Es el
enfoque, que surge a mediados de los 70 apoyandose en las aportaciones de la psicolo-
gia cognitiva y como una critica al anterior enfoque por su incorrecta conceptualizacion
del medio.

a) Si.
b) No.

c) Si pero no es de Area.

3. Completa la frase: los medios tecnoldgicos, en si MISMOS, ...
del discurso educativo, dado que fuera del disefio y la accién curricular no tienen sentido.

a) Constituyen la clave del éxito.
b) No constituyen la clave del éxito.

c) Componen la piedra angular.

4. Los medios se definen con relacion a la logica y funcionalidad que les es otorgada dentro
del sistema curricular y adoptaran roles y caracteristicas congruentes con:

a) La estructura y la finalidad del curriculo bajo el cual funcionan.
b) La concepcion y estructura del curriculo bajo el cual funcionan.

c) La concepcién, propositos y estructura del curriculo bajo el cual funcionan.

5. Las divergencias o matizaciones entre la Tecnologia Educativa y Las Nuevas Tecnologias
aplicadas a la Educacion se refieren:

a) Al nivel de ejecucién del curriculo.

b) Al disefio, actividad s6lo presente en la tecnologfa de la educacion y al enunciado refe-
rido a cambio tecnoldgico e innovacioén pedagogica.

c) No existen diferencias entre una ciencia y otra.
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6. ¢En que fecha afirmo Freinet: Este desorden cultural persistira mientras la Escuela pretenda edn-
car a los nifios con instrumentos y sistemas vilidos hace cincuenta anos, pero desbordados por la técnica
contemporanea?

a) En la década de los 80.
b) En la década de los 70.
¢) En los inicios del s. XXI.

7. Sefiala la afirmacion correcta:

a) El profesor usuario de las nuevas tecnologias debe ser capaz de evaluar la calidad y la
oportunidad del material que pretende utilizar en funcién del momento en que se abor-
da el contenido al que se refiere el recurso concreto.

b) El profesor usuario de las nuevas tecnologias debe ser capaz de disefar con calidad
el material que pretende utilizar en funcién del momento en que se aborda el conte-
nido al que se refiere el recurso concreto.

¢) El/la profesot/a usuatio/a de las nuevas tecnologias debe ser capaz de criticat, selec-
cionar y aplicar el material que pretende utilizar en funcién del momento en que se
aborda el contenido al que se refiere el recurso concreto.

8. Las diferencias en el aprendizaje de los alumnos vendran dadas sélo por las caracteristi-
cas del medio empleado, no por atributos especificos que el mismo vincula potencial-
mente cuando los sujetos interaccionan con el material:

a) Verdadero.
b) Falso.

c¢.) Verdadero pero incompleto.

9. El aspecto innovador de estos instrumentos:
a) Se limita a los soportes, sino que afecta también al contenido y a la forma de distri-
bucién y utilizacion.
b) No se limita a los soportes, sino que afecta también al contenido y a la forma de dis-
tribucion y utilizacion.

c) Se limita a los soportes y a la forma de distribucién y utilizacion.

10. En la conceptualizacion de la asignatura el adjetivo “nuevas” comporta no sélo una con-
notaciéon semantica sino ademas un valor social que puede dar pie a confusiéon por:

a) El uso que se hace de ellas.
b) Por su vigencia social.

c) Por su asociacion a eficacia.
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SOLUCIONES A LOS EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION
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GLOSARIO DE TERMINOS

Curriculum: curriculo, plural curricula, (del latin curriculum carrera), si bien en sus origenes el
término curriculo se entendia en sentido restringido, ya venia asociado a lo que debia ense-
farse en las escuelas, haciendo referencia exclusiva a los contenidos de las disciplinas, al
plan de estudios de una determinada materia. En la actualidad, se entiende por curriculo
o curriculum el conjunto de objetivos, contenidos, criterios metodologicos y de evaluacion
que los alumnos deben alcanzar en un determinado nivel educativo. De modo general, el
curriculum responde a las preguntas squé ensefiar?, ;como ensefar?, scuando ensefiar? y
¢qué, como y cuando evaluar?

Modelos: modos de concebir la practica educativa.

Dididctica: ciencia que estudia los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Tecnologia Diddctica: un sistema controlado de transmision eficiente de mensajes didacticos
mediante el empleo de artificios o medios instrumentales con estrategias bien delimitadas.
La Tecnologia Educativa, en sentido amplio, supone el disefio pedagdgico, y se interesa por
la estructuracién y la presentacion de informacion con objetivos pedagogicos.
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Modulo 2

La alfabetizacion iconica: lectura de imagen






PRESENTACION

En este médulo abordaremos el lenguaje audiovisual como un elemento clave para el ana-
lisis critico de los medios: centraremos la reflexion en la necesidad de alfabetizar en este len-
guaje como requisito para ampliar la capacidad comunicativa de nifios y nifias y dotarles de
las competencias culturales y criticas necesarias para hacer frente a la avalancha de los men-
sajes mediaticos. Iremos desglosando las pautas necesarias para realizar una lectura critica
siguiendo un modelo de analisis que parte de lo descriptivo a lo interpretativo. Finalizaremos
con el valor de la imagen en la ensefianza como introduccién al tema del video, en el que vere-
mos las aplicaciones didacticas de diversas modalidades de uso de documentos audiovisuales
en la Educacion.

OBJETIVOS

* Conocer y comprender los conceptos y terminologia propios de esta materia y en con-
creto de la alfabetizacion audiovisual.

* Para facilitar este objetivo se ira conformando un glosario a lo largo del curso, en donde
se recogeran los términos mas importantes que vaya apareciendo en los mismos. De
esta forma, a final de curso el alumno dispondra de un documento para consultar la ter-
minologfa.

* Reflexionar criticamente sobre el papel del lenguaje audiovisual en la Sociedad, y en la
Escuela.

* A través de actividades, lecturas, participacion en foros. Se pretende que los alumnos razo-
nen sobre la importancia del lenguaje audiovisual, en la sociedad y en la escuela, para
asi, fomentar una actitud positiva y de acercamiento hacia las mismas.

* Adquirir el conocimiento basico sobre los fundamentos teéricos del lenguaje de los medios
y saber utilizarlos adecuadamente. No solo nos interesa la adquisicién de conocimien-
tos tedricos sino también, y en la medida de lo posible se iniciara a los alumnos en el

uso de los mismos. Esto se llevara a cabo a través de actividades practicas.

* Analizar y reflexionar sobre los medios de comunicacién de masas.
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¢ La formacién de nuestros alumnos en una cultura audiovisual o que tenga como obje-

to de estudio a los medios de comunicacién social o mass-media (tv, radio, prensa, cine)

esta limitada o practicamente no se lleva a cabo. Nuestros alumnos, por el contrario,

cada vez mas se socializan y consiguientemente son educados a través de medios y tec-

nologias de naturaleza audiovisual e informatica. Ante dicha realidad hay que empezar

a dar respuestas.

ESQUEMA DE LOS CONTENIDOS

ALFABETIZACION
AUDIOVISUAL.

|_56

Modelos de analisis

Concepto y Objetivos

estético

Analisis lingtistico-

Analisis didactico de
la imagen (tema 6)

o

~_ |

Nivel denotativo

| Nivel connotativo
BE

HE

A 4

A 4

Punto /Iconicidad/atraccion
Lineas ‘Monosemia/Polisemia
Encuadre |Sencillez/Complejidad
Composicion ‘Estereotipo/Originalidad
Luz |

Color

Lectura critica

Practica
Lectura de textos
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EXPOSICION DE LOS CONTENIDOS

1. LA ALFABETIZACION AUDIOVISUAL

Del “cogito, ergo sum” hemos pasado al “ video, ergo sum”

En nuestra galaxia digital caracterizada por la invasion avasalladora de imagenes el “homo
virtualis” necesita, ante el gran volumen de estimulos visuales que recibe, un método de
reflexiéon que le permita transformar la informacién en conocimiento y, luego, éste ultimo
en sabidurfa. Con la practica de analisis y lectura de imagenes pretendemos posibilitar la
adquisicion de los conocimientos y las capacidades basicas que ha de poseer el lector critico
de textos visuales para defenderse de sus efectos manipuladores y especialmente de los pro-
venientes de la estimulacion perceptiva de naturaleza subliminal (Ortega, 1999).

Cabe destacar que la imagen es el lenguaje de las modernas técnicas de comunicacioén, como
afirma Vouchon, por tanto si queremos seguir las orientaciones de la UNESCO (1973,C-1
Paris) en torno a la Educacion en Medios de Comunicacion, desde la Escuela no deberfa-
mos integrar la imagen de una manera ocasional, sino de asumir que esta representa una

manera diferenciada de aproximarse a la realidad.

Es muy importante comprender el lenguaje audiovisual y los cambios que este ha impli-
cado en nuestra condicién humana, social y econémica. La irrupcién del audiovisual en la
historia y actualmente, la digitalizacion de la imagen conforman un nuevo universo al que
nuestros sistemas educativos dan una respuesta nula o insuficiente.

La imagen deberfa irse descubriendo y valorando su funcién desde la Educacion Infantil
y no esperar que los alumnos hayan realizado los aprendizajes fundamentales. Al igual que
vamos preparando a los nifios para la lecto-escritura. Aparici afirma que los nifios piensan en
imagenes antes de aprender a hablar.

Alfabetizar en la imagen nos servird para conseguir los objetivos que segun Sarramona
(1989) propone respecto a los medios de comunicacion:

1. Desmasificacion.

2. Espiritu critico.

3. Potencialidad de la capacidad comunicativa.

DESMASIFICACION

Aunque la esencia de los MCM sea la comunicacién masiva, la Educacion debe intentar
salvar la individualidad personal. La técnica concreta de cémo hacerlo consistira en diferen-
ciar la ficcion de la realidad, penetrar en las posibles intenciones del comunicador. Desmasificar
significa, en suma, hacer emerger a la conciencia todos los elementos integrantes del mensaje.

ESPIRITU CRITICO

En correlacion con el anterior la comunicacion no sélo se personaliza, sino que se desins-
trumentaliza. Gracias a la critica el sujeto reflexiona sobre las funciones, valores y argumen-

tos que se le imponen.
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POTENCIALIDAD DE LA CAPACIDAD COMUNICATIVa

El dominio de otros lenguajes ampliara la capacidad para la comunicaciéon de los indivi-
duos.

2. ANALISIS DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL

La alfabetizacion audiovisual es /& capacidad de decodificar, analizar, evalnar y comunicarse en una
variedad de formas (Consejo asesor de Toronto para la Alfabetizacién audiovisual, 1989). Nu-
merosos autores coinciden en la necesidad de ensefiar a leer imagenes al nifio como forma
de que tome conciencia acerca de lo que la imagen representa, de cémo se crea y de su sig-
nificacion.

Para Gallego y Alonso (1996) en la década de los 90 deberia haber culminado la alfabe-
tizacion audiovisual, entendida esta por San Martin (1995) como competencia cultural para dife-
renciar entre las competencias de la cultura impresa y de la proporcionada por las tecnologfas
de la informacion.

No es suficiente un enfoque educativo que convierta la imagen en mero instrumento de
ensefnanza. Santos (1998) afirma que no es correcto utilizar la imagen solamente como un
medio de hacer mas patente la Geografia, mas cercana la Historia, mas motivador el cate-
cismo. De la misma manera que no enseflamos a leer solamente para que el nifio pueda com-
prender mas facilmente las Ciencias Naturales.

La imagen es un lenguaje mas que hay que aprender. Se diferencia de la mediacion lin-
giifstica en que ésta utiliza unos simbolos y palabras y la imagen se vale de las representacio-
nes iconicas. Se ha llegado a afirmar que cada fotograma equivale a una letra del alfabeto,
cada plano a una palabra o frase, cada secuencia a un capitulo, cada pelicula a un libro.

Destacamos la diferencia que existe en el tratamiento educativo de los dos lenguajes texto
e imagen. Para leer un texto escrito hace falta situarse por encima de él. La lectura se desa-
rrolla en el tiempo. Es una operacion analitica, doblemente abstracta: primero hay que hacer
analisis gramatical y luego analisis l6gico. Curiosamente son las dos primeras actividades que
se hacen en la Escuela. Por el contrario, contemplar una imagen sélo puede hacerse sumer-
giéndose en ella. Es una operacion sintética, que se realiza primariamente de manera global.
ILa imagen gratifica de forma inmediata (Ferrés, 1994) en cambio la lectura supone un mundo
abstracto de conceptos que requieren cierto grado de esfuerzo intelectual. La actual profu-
si6n de imagenes y sonidos esta dando lugar al planteamiento de un nuevo tipo de inteligen-
cia. El adulto crecido en la antigua cultura, con predominio del hemisferio izquierdo, s6lo
comprende abstrayendo. El joven sélo comprende sintiendo.

La palabra imagen comparte raiz con la palabra magia. Raiz que entrafia componentes de
encanto, hechizo o atractivo con que una cosa cultiva y deleita. I.a imagen por sus caracte-
risticas especiales se dirige mas a la afectividad de los receptores que a la razén, invoca un
pensamiento magico antes que simbolico. LLa naturaleza emocional, intuitiva e irreflexiva de
la informacién-comunicacion a través de la imagen es un hecho indiscutible en la sociedad
del espectaculo. LLa imagen, en cuyo analisis nos vamos a adentrar a continuacion, se carac-
teriza por:
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* La inmediatez: para sustituir la realidad de forma inmediata.
* La multiplicidad: ya que llega a infinidad de espectadores.

* La universalidad de su lenguaje.

2.1. Niveles de analisis de la imagen

A todo documento audiovisual se le puede aplicar desde el campo de la ensefianza dos
tipos de analisis: 1° Lingtistico-estético, donde se profundiza en el significado y valores de
la imagen; 2° Didactico, que trata de encontrar contenidos para la ensefianza o posibilidades
de uso en ella. Vamos a centrarnos en el primero, en el segundo tendremos oportunidad de
profundizar en los proximos temas de la asignatura.

No hay que restar importancia a las experiencias pioneras en la lectura critica de la ima-
gen dentro del area educativa, a modo de resumen: Vallet funda la 1* Asociacién en 1952.
Desarrolla laTeoria del lenguaje total y sus dos pilares son la lectura y la creacion de image-
nes En EE. UU, en los afios 60 se popularizan los términos isual literacy/ Media literacy a pat-
tir de la Conferencia General sobre Alfabetizacion Audiovisual. En Espafia en 1973 el SOAP
(Servicio de Orientacién de actividades Para-escolares) emprende en Vigo, Barcelona y Madrid
el Plan de educacion de la poblacion escolar en Medios Audiovisuales y en 1978 la UNED
pone en marcha el Curso de Imagen y Medios Audiovisuales.

El lenguaje visual es unico y no se pueden dar caracteristicas muy esquematizadas para
su lectura: Pero varios autores coinciden en contemplar dos niveles de analisis: uno objeti-
vo y otro subjetivo.

ECO, U. DENOTACION CONNOTACION
MOLES, A. INFORMACION INFORMACION
SEMANTICA ESTETICA
FAGES, J. B. NIVEL NIVEL
COGNOSCITIVO AFECTIVO
GUBERN, R. REGLAS SINTACTICAS | REGLAS
Y SEMANTICAS PRAGMATICAS
TADDEI, N. NIVEL NARRATIVO |NIVEL SIGNIFICATIVO
RODRIGUEZ CONTENIDO CONTENIDO
DIEGUEZ,]. L. PATENTE LATENTE

Fuente: Santos Guerra (1998: 201)

Para realizar el analisis critico o lectura de imagenes se proponen varios modelos, nosotros
seguiremos el modelo de Aparici y Garcia Matilla (1989) que consideramos claro y concre-
to y se ajusta al tiempo que disponemos para trabajarlo con nuestros alumnos. Tenemos que
tener en cuenta al trabajar con nifios que en el estadio de las operaciones concretas (11-12

NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION [ 59 _I



| MOD 2 | Victoria Aguiar Perera y Josefa Farray Cuevas

aflos) hay una sujecion a la literalidad de la imagen, ya en el estadio de las operaciones for-
males (12 afios en adelante) se logra un nivel de analisis abstracto.

Los medios de comunicacion audiovisual pueden leerse desde una doble perspectiva a
partir de lo que cada uno de ellos enuncia objetivamente y, de lo que no manifiesta explici-
tamente. Al primer nivel de analisis se le llama denotativo y al segundo connotativo.

NIVEL DENOTATIVO

Desde esta perspectiva de analisis el observador puede enumerar y describir cada uno de
los elementos que componen la imagen sin incorporar ninguna proyeccion valorativa de la
misma; es decir nos ajustamos literalmente a lo que no es mostrado.

En una imagen fija, por ejemplo, enumerarfamos y describirfamos los elementos que la
componen (punto, linea, color, personajes...).

NIVEL CONNOTATIVO

El observador interpreta los elementos leidos en el nivel anterior. Una misma imagen
puede tener muchos significados. Una imagen connota, alegria, tristeza, frio, calor.

Este nivel de analisis se organiza en funcion de la experiencia previa de cada sujeto. Dos indi-
viduos, por ejemplo, pueden dar interpretaciones distintas o complementarias de una imagen.

Los dos niveles de lectura de los medios de comunicacién audiovisual estan en funcioén
de la edad y de la experiencia previa. Hasta los ultimos afios del estadio de las operaciones
concretas (11-12 afios aproximadamente) hay una sujecion a la literalidad de la imagen,
mientras que en el estadio de las operaciones formales (a partir de los 12 afios aproximada-
mente) se logra un nivel de analisis abstracto y simbdlico.

2.1.1. Nivel de andlisis. Denotativo: elementos de la imagen

2.1.1.1. El encuadre

Es la porcion de realidad seleccionada por el autor de la imagen, las lineas verticales y
horizontales, delimitan la realidad seleccionada en imagen. Las cosas dentro de esos marge-
nes se independizan de las conexiones que tenfan con el entorno natural. El cuadro obliga
a centrar la atencién en una parte de la escena, el encuadre impone una forma a esas cosas

vistas dentro del cuadro (un tamafo, un orden relativo entre ellas).
En el encuadre se deben tener en cuenta tres criterios:

* Seleccion: que se hace por medio del encuadre. Determina lo que interesa a efectos de
transmision de un mensaje. Ya no es posible interpretar las cosas que veo por su rela-
cion al entorno natural en que se encontraba, sino al nuevo contexto iconografico.

* La ordenacién: los margenes verticales y horizontales se constituyen en punto de refe-
rencia de ese entramado de puntos y lineas, movimiento, direccién, colores...

* Combinacién de los elementos, como tresultado de lo dicho anteriormente.
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2.1.1.2. Escala de Planos

El primer recurso para alterar los objetos en imagen es atribuirles un tamano distinto al
que originariamente tenfan. El punto de referencia para establecer el tamafio relativo de los
objetos es la figura humana.

Plano Abarca Figura humana Interés Funcion
significativa
General Gran espacio Alejada Ambiente Descriptivo
empequefiecimiento | Lugar de
accion
De conjunto | Espacio amplio | Identificable Unidad de Narrativo
accion y
geografica
Entero Figura humana | Relieve personal Accion Narrativo
integra Identificacion de humana Dramatico
ropajes
Medio Alaaltura dela | Cercana Gestos Observacion
cintura/busto | Dialogal psicologica
Primer plano | Rostro Familiaridad Estado animico | Reacciones
psicologicas
De detalle Parte de la cara | Intimidad Emociones Expresivo
sentimientos simbolico

La combinacién que hace la imagen de estos elementos, tamano y distancia, es lo que lla-
mamos Plano. Podemos distinguir los siguientes Planos: Plano General; Plano de Conjunto;
Primer Plano; Plano Medio; Plano de detalle.

2.1.1.3. Angulacioén

Subraya mas aun ese punto de vista distinto, bien estemos fuera del contexto o dentro.
Ver de arriba abajo, o de abajo a arriba, equivale a sentirnos inconscientemente mas altos o
mas pequefios y correlativamente sentir la realidad como dominada o como dominante. Las
variables pueden ser:
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* Picado: de arriba hacia abajo, empequefiece la figura, el espectador se siente superior.
busca sentimientos de objetividad al convertir al espectador en un observador desde
fuera, por encima y al margen de la realidad.

* Contrapicado: de abajo hacia arriba, engrandece la figura.

2.1.1.4. Composicion

Los estimulos luminicos se estructuran en elementos graficos minimos, como un punto,
una linea. LLa combinacién de estos da lugar a otras unidades. En realidad una imagen no es
mas que un conjunto de puntos y lineas debidamente ordenados para formar las siluetas de
las cosas. A su vez estas formas entran en relaciéon mutua dando lugar a una unidad mayor:
la imagen. La ordenacién de este conjunto visual es lo que llamamos composicion. A su vez
descomponemos las cosas, atendiendo a la:

* Construccion geométrica: todas las cosas pueden ser reducidas a un esquema geomé-
trico simple, como principio diferenciador entre ellas. Una montafa contiene la forma

de un triangulo, un rio la de una linea curva, la tierra es esférica.

* Unidad-Pluralidad: la ley de la composicién esta marcada por la necesidad de dividir
una superficie en partes menores, estableciendo una relaciéon entre ellas y el conjunto.
Tenemos con eso la Secciéon Aurea, que es la forma clasica de dividir un rectangulo en
dos partes proporcionales. La superficie del cuadro se puede dividir en una multipli-
cidad de partes, sin desprenderse nunca del principio que hace posible fragmentacion
y la unidad simultanea.

* La armonia perceptiva: la composiciéon funciona siempre en base a unos datos visua-
les que reproducen leyes Psico-fisilogicas de nuestra percepcion. Estamos acostum-
brados a ver el mundo y a detectar en él un “arriba-abajo”, “cielo azul-hierba-verde”,
“piel suave-tierra aspera”, con ello aparece la oposicion armonia-contraste. El espec-
tador se siente invadido en su inconsciente por formas que llevan a la estabilidad, repo-

so, equilibrio, o por las que crean tension, inestabilidad, desequilibrio.

2.1.1.5. Punto y Linea

El elemento formal minimo y mas sencillo para la comunicacion visual es el punto. Cual-
quier cosa de lejos es un punto, nuestra casa es un punto en la ciudad. El punto es estatico,
inmovil, pero cuando se desglosa en una serie continua comienza a moverse, marca una
direccion, establece la silueta de las cosas. Una cadena de puntos es una linea, por tanto, la
linea puede definirse como un punto en movimiento. Nuestra mirada sigue la direcciéon de
una linea. En la linea que forma un cuadro encontramos orden, perfecciéon; en las diagona-
les de un triangulo, tension, conflicto; En la curva del circulo, movimiento infinito, el reco-
gimiento calido y protector. La linea de la perfeccion es sin embrago la “S”, la linea quebrada
es aspera, vigorosa, requiere mayor esfuerzo fisico y psiquico. La linea horizontal tiene un
significado de constancia, monotonia, estabilidad.
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Los publicitarios distinguen entre linea de fuerza, que irfa del angulo superior derecho al
inferior izquierdo; y la linea de interés que irfa del angulo superior izquierdo al inferior dere-

cho del encuadre.
2.1.1.6. Color-Iluminacién

El color es uno de los factores mas emotivos de la expresividad visual, es esencialmente
luz. Al hablar de esta tenemos que pensar esencialmente en la retina del ojo humano y en la
superficie de los objetos. Asi, nuestra actividad emocional cambia de signo cuando nos envuel-
ve el negro absoluto, el gris de una montafia sin sol.

El color es una cualidad identificativa de las cosas, como realidad percibida y elaborada
por nosotros. Pero se puede formular algunas constantes de su accién psicoldgica, como: los
colores frios (verde, azul) son sedantes, pasivos; mientras que el rojo y el amarillo son mas
activos.

Debemos recordar que: son colores primarios: rojo, azul, amarillo. En la transparencia
los primarios son rojo, verde y azul. Mezclados dos a dos obtenemos los secundarios y el

complementario.
Secundarios Primarios Complementarios
VERDE AZUL + AMARILLO ROJO
NARANJA  ROJO + AMARILLO AZUL
VIOLETA  ROJO + AZUL AMARILLO

* Colores Primarios: rojo, azul, amarillo.
* Mezclados dos a dos obtenemos los secundatios.

* Colores neutros: los obtenidos de la adicién de un Primario mas un Secundario, o un

Secundario mas otro Secundario.
* El Complementario, es el opuesto en el circulo cromatico.

* Los analogos son los vecinos en dicho circulo.

VISIBILIDAD DE LOS COLORES

Sobre Sobre Sobre Sobre Sobre Azul
Negro Blanco Amarillo Rojo y Verde
Blanco Negro Negro Negro Blanco
Amarillo Verde Rojo Blanco Amarillo
Rojo Rojo Verde

Azul
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ORDEN EN QUE RESALTAN LOS MEJORES COMBINACIONES
COLORES

* Negro sobre Blanco * Rojo sobre Azul Claro

* Negro sobre Amarillo * Rojo sobre Gris

* Rojo sobre Blanco * Rojo sobre Amarillo -Verdoso

* Verde sobre Blanco * Rojo sobre Amarillo -Anaranjado

* Blanco sobre Rojo

* Amarillo sobre Negro
* Blanco sobre Azul

* Blanco sobre Verde

* Rojo sobre Amarillo
* Azul sobre Blanco

* Blanco sobre Negro

* Verde sobre Rojo

ESTETICA PSICOLOGICA

Igualmente se consideran colores frios la gama de verdes, azules y violetas, los cuales depri-
men y tienen una cualidad entrante. Son colores calidos la gama de rojos, amarillos y naranjas,
que exaltan y tienen una cualidad saliente.
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CONNOTACIONES DE LOS COLORES

ROJO Entusiasmo, dinamismo, pasion, violencia,

Peligro, accion, dominio, atrevimiento.

AMARILLO Vitalidad, tenacidad, antidoto contra la
Tristeza.
NARANJA Poder estimulante, entusiasmo, interés

Por las cosas, animo.

VERDE Apaciguamiento, reposo, tranquilidad,

Esperanza, frescura, melancolia.

VIOLETA Suefo, utopia, misterio, penitencia,

Silencio, muerte.

ANIL Destinado a establecer el equilibrio de

Los demas colores.

AZUL (Con tonos claros) calma, limpieza,

Frescura, elegancia.

BLANCO Inocencia, pureza, paz.

NEGRO Duelo, tristeza.

El color tiene tres propiedades fundamentales:
* Tono; es la variacion cualitativa del color (diferenciamos el rojo del amarillo...).

* Saturacion; es la maxima fuerza y pureza de un color. Esta varia en relaciéon con la can-
tidad de blanco anadido.

* Luminosidad: todo color esté saturado o no, tiene una determinada capacidad de refle-
jar la luz blanca.
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Observa la connotacién que imprime el color azul a la imagen anterior.

Laluz, permite crear sombras, resaltar colores, destacar volumenes. La iluminacién actaa
sobre los colores dandoles un valor cromatico distinto, alterando la sensacion térmica que pro-
duce la reacciéon emotiva del espectador.

La luz puede usarse para: expresar sentimientos y emociones, crear una atmosfera poética,
diferenciar distintos aspectos de una representacion, resaltar la profundidad de los ambien-
tes cerrados y de los espacios abiertos. En los medios de comunicacién, la iluminacion
puede hacerse con luz natural, o con luz artificial. A su vez la luz artificial puede ser: dura
o directa, que ofrece contraste de luces y sombras; y difusa, que asegura que ninguna parte
captada por la camara quede sin iluminar.

La iluminacién es igualmente un codigo, ya que dependiendo de esta se pueden embelle-
cer o afear las cosas y las personas, conferir paz, tranquilidad, angustia, tormento.
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Reflexiona sobre la diferencia en el uso de las luz de estas dos imagenes y que sentimien-
tos o sensaciones asocias ante cada una.

PROCEDIMIENTOS DE CONNOTACION
Estos procedimientos son: trucaje, pose, objetos, fotogenia, esteticismo y sintaxis.

* Trucaje: a través de él pueden intervenir en una imagen personas o elementos que no
estaban presentes en el momento del registro.

* Pose: 1a toma fotografica de un sujeto en una determinada pose condiciona la interpre-
tacion de la imagen.

* Objetos: 1os objetos que aparecen en una imagen permiten realizar una asociaciéon con-
textual y pueden establecerse relaciones emocionales entre los sujetos y los elementos
que los rodean.

* Fotogenia: una imagen puede ser embellecida o realzada por la composicion, la ilumi-
nacion, el revelado, etc., es decir que las cosas aparecen transformadas por procedi-
mientos técnicos con el fin de lograr un objetivo.

* Estética: estara en funcién del tratamiento que se le dé a una imagen en cada caso. De
esta forma una fotografia puede entenderse como una manifestaciéon pictérica, docu-
mental, social, etc.

* Sintaxis: las imagenes se articulan de una manera légica llegando a conformar una secuen-
cia. Desde esta totalidad hay que interpretarlas.

2.1.2. Andlisis connotativo: lectura de imdgenes y ensenianza

El desarrollo tecnolégico ha hecho posible que las comunicaciones lleguen a un gigan-
tesco publico anénimo. Por lo tanto, los llamados medios de comunicaciéon de masas inciden
de manera directa sobre todos los sectores de la poblacién donde, por un lado, podriamos
localizar una red de productores de mensajes y, por otro, una red de consumidores de men-
sajes.

Lo que ocurre es que la red de consumidores, en su inmensa mayorfa, mira de manera fas-
cinada los mensajes que emanan los medios, pero no puede leerlos. No conoce el lenguaje.
En definitiva no esta alfabetizada visualmente.

Sin embargo, observamos como tanto nifilos como personas mayores pasan buena parte
de su tiempo libre delante de un televisor. Con lo cual deberfamos plantearnos si no serfa nece-
sario alfabetizar o reducir los indices de analfabetismo audiovisual en todas estas personas.

Esto puede suponer una revision del papel que deben jugar los medios de comunicacién
y del nuevo papel que le corresponde a la escuela hoy.

El proceso de lectura de imagenes graficas, visuales, sonoras, audiovisuales, implica, por un
lado, el aprendizaje de los elementos que la conforman y, por otro, la posibilidad de conver-
tir en emisor a quien antes era un simple receptor de mensajes. Al igual que ocurre cuando
una persona aprende a leer o escribir, cualquier lenguaje debe ser ante todo un medio de
comunicacién y no un medio para el sometimiento o hipnosis. Para poder leer imagenes, hay
que considerar aspectos basicos, los cuales vamos a estudiar a continuacion.
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2.1.2.1. Iconicidad

En la medida que un objeto representado muestre una mayor coincidencia con la realidad
diremos que tiene un alto nivel de iconicidad.

Cada uno de los signos escritos, visuales, sonoros, audiovisuales que se utilizan diariamen-
te tiene una forma de codificacién y un determinado grado de iconicidad. A medida que nos
alejamos de la semejanza y parecido del objeto representado se requiere del observador una
mayor comprension de los sighos que utilicen para su representacion. En estos casos se nece-
sitara del observador un alto grado de entrenamiento en la codificacion y descodificacion de
los signos.

Por todo ello, vemos que la realidad no es lo que parece, sino lo que, por un lado, el emi-
sor pretende lograr (tratamiento grafico-visual) y, por otro lado, lo que el receptor espera ver
representado.

Mayor grado de iconicidad Mayor grado de Abstraccion

2.1.2.2. Monosemia y polisemia

Hay imagenes que tienen un solo sentido y se les denomina monosémicas y otras que
pueden dar lugar a multiples interpretaciones que se llaman polisémicas.

Los creadores de imagenes suelen utilizar mensajes polisémicos con el fin de lograr en
los receptores una serie de asociaciones y representaciones, conscientes e inconscientes;
estudiadas generalmente, de antemano con el fin de obtener cierto grado de identificacion,
aceptacion, agrado, rechazo...

La utilizacién de un tipo u otro en el aula esta en estrecha relacién con los contenidos, la
edad de los alumnos, el nivel de incertidumbre que se quiera generar, el tipo de aprendizaje
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y de actividades que se van a desarrollar. Cuanto mas polisémica sea una imagen mayor nivel
de imaginacién y creatividad se requiere en la descodificacion.

Monosemia Polisemia

2.1.2.3. Complejidad/Sencillez

La cantidad de elementos que conforman una imagen, su estructura, y composicion deter-
minan su sencillez o complejidad. No necesariamente una imagen aparentemente sencilla
sera mas facil de descodificar, todo estara en funcién de los mensajes ocultos que pueda atri-
buirse a los objetos que estan interrelacionados entre si en funcién de las intenciones del
productor.

Sencillez Complejidad

NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION [ 69 _I



| MOD 2 | Victoria Aguiar Perera y Josefa Farray Cuevas

2.1.2.4. Originalidad/Estereotipo

Los estereotipos traducen una determinada clase de valores. La concepcion de hombre,
mujer, familia entorno o sociedad que ofrecen los medios de comunicacién audiovisual
manifiestan de manera explicita y latente una ideologfa y deben considerarse como produc-
tos elaborados por una clase que controla la produccion (econémica, informativa, etc.). Los
modelos que se ofrecen se adecuan, por tanto, a una sola categorizacién conceptual igno-
rando las contradicciones econdmicas, sociales, politicas que existen (subyacen) en toda

estructura social.

Los estereotipos ofrecen, desde el punto de vista sociolégico, una concepciéon simplifi-
cada y comunmente aceptada por un grupo sobre un personaje, un aspecto de la estructura
social, o determinado programa social. La vision que suelen ofrecer los medios de comuni-
cacion acerca de un individuo, fenémeno o situacion esta aceptada de antemano. Su funciéon
oscilara la mayoria de las veces entre:

1°) Reforzar los parametros establecidos por el propio sistema.

2°) Homogeneizar los comportamientos y gustos de los diferentes grupos sociales.

Existe todo un repertorio de estereotipos organizados en funcién de las variables de sexo,
edad, actividad laboral, ideologfa, clase social. Se manifiesta través de expresiones, gestos, jerga.
En la publicidad sobre todo suelen utilizarse los estereotipos en funciéon de las fantasias y
deseos supuestamente inconfesables o no de la poblacién a la que se destina el anuncio.

La internalizacién y, por lo tanto, la consiguiente aceptacion e incorporacion de estereo-
tipos esta intimamente relacionada con el grado de conformismo y falta de sentido reflexivo
y ctitico que la sociedad exige a los individuos y a los grupos sociales.

Algunos estereotipos que utilizan la publicidad:

* La mujer como objeto de consumo: hay una organizacién social de caracter sexista en los
diferentes medios de comunicacién que utiliza a la mujer como objeto de promocion:
la sexy, la hogarena, la exdtica, la elegante y refinada...

» E/ arte para espiritu refinados: el arte ofrece la posibilidad de status, prestigio... Aquellos
productos que se asocian a una obra de arte se identifican con estereotipos sociales,
econdmicos, o artisticos.

* La promocion del sexo.

La permanencia de un estereotipo estd en estrecha relacién con la repeticion de mensa-
jes que de manera manifiesta o latente alimentan o consolidan la formacion.

Consideramos una imagen original no sélo por la forma de representar la realidad sino
porque, al mismo tiempo, presenta, un planteamiento estético nuevo y ofrece claves para enten-
der la realidad desde otra perspectiva. La originalidad no significa presentar un mensaje abs-
tracto sino salirse de la estandarizacion.
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LLOS ESTEREOTIPOS

Suponen una reducciéon simplista y empobrecedora de la realidad. Cuando usamos un
estereotipo “etiquetamos” a un grupo y estamos haciendo que nuestra afirmaciéon represen-
te a todo el grupo. Llevan implicitos un juicio de valor sobre cada grupo presentado. Correa,
Guzman y Aguaded (2000) afirman que el estereotipo se convierte en un obstaculo y una
perversion moral cuando se pierde su conciencia de relatividad y de ser una elaboracion sub-
jetiva. Los estereotipos pueden llegar a modelar nuestras actitudes, creencias y valores, trans-
mitirlas a otras generaciones y asi perpetuar determinados modos de “ver la realidad”.

Estereotipo Originalidad

Una de las formas de darle un sentido univoco a la imagen es incorporarle un texto o
leyenda. El texto puede utilizarse para:

1°) Reducir las posibilidades significativas de la imagen (funcién de anclaje).

2°%) Complementar la imagen conformando una unidad signica (funcién de relevo).

3°) Ofrecer un significado distinto al del propio registro fotografico.

LLas imagenes que se utilizan en la ensefianza ya sean transparencias, diapositivas, carteles,
etc., presentan palabras que conforman un texto y pueden asumir cualquiera de las formas
citadas anteriormente.

En la educacion pueden utilizarse historietas. En la primera fase del trabajo, los sujetos
discuten entre varias ideas hasta llegar a un guion.

En el guion se establecen los textos de los personajes, los planos, puntos de vista y esté-
tica que va a tener el trabajo: tipos de letras; posibilidades expresivas de los globos: tamafios
grandes para expresar gritos, trazos temblorosos para indicar miedo, textos onomatopéyicos...
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3. IMAGEN, COMUNICACION Y EDUCACION

Las NN.T'T. son instrumentos que permiten codificar otro tipo de lenguaje, generalmen-
te distinto del verbal. Unos recursos didacticos apoyados tnicamente en un razonamiento
verbal, ligados al tradicional modo de comunicarse, pueden no llegar a ser eficaces. Como
hemos visto numerosas investigaciones, confirman la predominancia de lo audiovisual sobre
lo exclusivamente verbal o visual por separado.

La palabra imagen conlleva dentro de si la ambigiiedad del mundo de las representaciones.
Una imagen, es a la vez, ella misma y el objeto ausente que representa. Hay imagenes men-
tales elaboradas perceptivamente por cada uno e imagenes de objetos y personas produci-
das técnicamente. Por tanto, hay una “imagen artesanal” y una “imagen técnica” dotada de
unas cualidades como las de inmediatez para sustituir a la realidad, multiplicacién es decir,
llega a infinidad de espectadores y universalidad del lenguaje.

La diferencia basica entre estos dos tipos de imagenes, es que la primera proviene de la
percepcion directa de las cosas, mientras que las segundas son sucedaneos, representaciones
fisicas de sus entornos, se puede decir que son imagenes en segunda instancia.

Al hablar de imagen nos vamos a referir a una forma de reproduccion que pueda ser per-
cibida no solo por la vista sino también por el oido, es decir que vamos a utilizar el térmi-
no imagen para identificar representaciones de caracter audiovisual.

4. PROPUESTA PRACTICA PARA LEER IMAGENES

Actualmente el espectador medio es un consumidor de mensajes visuales, sonoros y audio-
visuales al que raras veces se le aportan instrumentos para lograr su distanciamiento critico.
La formacion en lectura de imagenes puede ser el primer paso para lograr espectadores
reflexivos.

La iniciacién de los sujetos en la lectura de imagenes busca crear los mecanismos de
defensa capaces de evitar su manipulacién Por lo tanto, dos objetivos basicos van a ser:

1. Enumerar y describir los mas elementales niveles de lectura que pueden efectuarse a
partir de una imagen fija.

2. Acostumbrar al sujeto a ejercitarse en la lectura de imagenes criticas.

Esta propuesta consiste primeramente en ofrecer una fotografia a todos los grupos que
podran observar durante unos minutos.

A continuacion se explicaran los datos que se tienen que extraer de los diferentes niveles
de analisis:
1. Lectura objetiva de imagenes (objetos, personajes, vestuario, aspecto fisico, localiza-
ci6én espacial...). En definitiva realizar un analisis denotativo.

2. Lectura subjetiva, grado de sugerencia que posee para cada individuo esa imagen, es

decir, realizar un analisis connotativo.
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3. Se solicita a cada persona que ponga un pie de foto a la imagen. Se trata de un nivel
de conversion o traduccion de la imagen a texto.

4. Finalmente se pide la elaboracién de un mensaje publicitario en el que, a partir de la
imagen propuesta, se da la posibilidad de afiadir otros elementos (texto, dibujos, etc.).
El objetivo es traducir unos mensajes a un posible consumidor.

Después de completar estos cuatro pasos se pasa la lectura en comun de todos los tra-
bajos. Algunas consideraciones a tener en cuenta por parte del educador son:

* A pesar de nuestro posible desprecio frente a estos ejercicios, los adultos leemos la ima-
gen de forma muy limitada.

* El educador debe asumir sus propias limitaciones a la hora de leer la imagen y ponerse,
sin miedo, en igualdad de condiciones respecto a los alumnos.

* La selecciéon y uso de imagenes debe llevar aparejada una metodologia que invite al
receptor a una lectura lo mas objetiva posible.

* Todo ejercicio de lectura de imagenes debe crear en el espectador filtros criticos que le
ayuden a evitar la manipulacion ejercida desde los medios de comunicacién de masas.

La lectura de imagenes no debe convertirse en un ejercicio mas. S6lo con una formula-
ci6on ladica suficientemente atractiva para educadores y alumnos podran conseguirse los resul-
tados buscados.

El analisis de anuncios publicitarios debera realizarse en una segunda fase cuando ya el
sujeto se halle familiarizado con la lectura critica de imagenes.
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ACTIVIDAD

Analiza la imagen de la pagina anterior siguiendo las pautas de analisis que has estudiado
en los apartados anteriores. A continuacién, elabora un resumen que refleje claramente cua-
les son las ideas que se desprenden de tu lectura critica.

5. FUNCIONES DE LA IMAGEN EN LA ENSENANZA

El papel que desempefa la imagen en la ensefianza va a estar estrechamente ligado a la
concepcion que del proceso de ensenanza-aprendizaje tenga el educador. Es idonea, por ejem-
por ejemplo, para traducir simbolos verbales en simbolos visuales, puede servir para trans-
mitir sentimientos y actitudes (problemas de la energia nuclear), permite estudiar distintos
momentos de un proceso (observar las distintas fases del movimiento de una planta, tanto
a través del video como en una coleccion de diapositivas que recoja los elementos mas rele-
vantes), permite realizar comparaciones entre aspectos distintos de una misma realidad, o
contrastando diferentes realidades (contrastar los diferentes momentos de la historia, ver
diferentes tipos de viviendas de una regién...) Las caracteristicas motivadoras de la imagen
deben ser aprovechadas en el ambito educativo porque acrecientan la mayor retencion de la
informacién. La seduccion y la sugestion de la imagen prevalecen, buscando respuestas
emocionales y no conscientes del espectador (Gubern, 1997, 68).

Cabe destacar que desde el punto de vista didactico, para Rodriguez Dieguez y Sanchez
Barrios (1995) la imagen cumple las siguientes funciones:

FUNCIONES DE LA IMAGEN

FUNCION FUNCION CATALIZADOR DE
INFORMATIVA PERSUASIVA EXPERIENCIAS

F. Vicarial F. Motivadora

F. Informativa F. Estética

F. Explicativa
F. Redundante

FUNCION VICARIAL

Es la mas logica y habitual, ante la imposibilidad de verbalizar contenidos originariamen-
te no verbales. L.a imagen acapara la informacion, sustituyendo los contenidos verbales.
Ejemplo: la representacion de un monumento artistico.
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FUNCION INFORMATIVA

Proxima a la vicarial ya que la imagen por si misma nos ofrece datos o informaciones.
Cualquier complemento verbal no es sino explicitacién de lo icénico.

FUNCION EXPLICATIVA

Aclara, representa, explicita e interpreta la informacién del texto. Igualmente a veces a
las imagenes se les superponen otros codigos para explicar mas claramente el acontecimien-
to (flechas, colores). Hay una manipulacién de la informacion icénica.

FUNCION REDUNDANTE

Supone expresar en imagenes un mensaje ya expresado con claridad por la via verbal.

FUNCION MOTIVADORA

Se pretende captar el interés del sujeto con elementos que despierten su atencion. Que
sirva de incentivo para el aprendizaje de unos contenidos. Ejemplo las ilustraciones de los
libros de texto.

FUNCION ESTETICA

Viene determinada por la necesidad de alegrar una pagina, de dar color a un espacio. De
ahi surgen los retratos o dibujos que aparecen en las enciclopedias. Su funcién es la de agra-
dar o hacer mas atractivo el espacio fisico.

CATALIZADOR DE EXPERIENCIAS

Consiste en reorganizar la realidad para que pueda ser reconstruida individualmente.
Englobaria todas aquéllas imagenes que tengan como finalidad la ejercitaciéon por parte del
alumno de una actividad. No se proporcionan elementos informativos nuevos, sino que se
estructura o se organiza las experiencias previas. Ejemplos: Ilustraciones abigarradas o con
mucha informacién. (imagenes de un pueblo o ciudad con sus distintos elementos. Los dife-
rentes cuadros de la obra de un pintor...)

Porcentajes de los datos retenidos por los estudiantes

* 10% de lo que leen

* 20% de lo que escuchan

* 30% de lo que ven

* 50% de lo que ven y escuchan
* 79% de lo que dicen y discuten

* 90% de lo que dicen y luego realizan
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Método ensefianza Datos retenidos Datos retenidos

(después de 3 horas después de 3 dias)

¢ Solamente oral 70% 10%
¢ Solamente visual 72% 20%

* Oral y visual
(conjuntamente) 85% 65%

Lo mas util en materia de educacion es incorporar ambos lenguajes, es decir, asignar un
medio de expresion adecuado para cada mensaje y unos contenidos apropiados para cada
medio. Como bien afirma VeerLe Williams, L. (1986: 21): “Los alumnos aprenden de muy diver-

sas maneras, y de cuantas mas maneras se presente la informacion, mejor aprenderan”.
6. MODELOS DE GUIAS DE ANALISIS ICONICO Y AUDIOVISUAL
GUION PARA EL ANALISIS Y LECTURA DE IMAGENES

Analisis objetivo (también llamado denotativo):
* ¢De qué tipo de imagenes se trata (fotografias, dibujos, en color, en blanco y negro)?
* ¢Qué representa la imagen? (descripcion detallada)
* ¢Puedes decir algo de la iluminacion?
¢ ¢Cual es la composicién y estructuracion de la imagen?

* ¢Desde qué punto de vista se ve la imagen?

Analisis subjetivo (también llamado connotativo):
* ¢A quién va destinado el anuncio (gente joven, mujeres, nifios...)?
* :Como se hace atractivo el producto?
¢ ;Cudl es el mensaje implicito para el posible consumidor?

* Analiza los textos. Relacion texto-imagen.

Preguntas de apoyo:
* ¢Qué sensaciones te provoca la imagen?
* ¢:En qué piensas cuando miras la imagen?
* ¢Por quér ¢Qué hay en la imagen? ;:Cémo es el medio ambiente?
¢ ¢Como esta hecha la imagen? (fotografia, dibujo, collage...)
* ¢A quién esta dirigida la imagen publicitaria?
* :Qué objetivo crees que tiene?

* :Qué producto o empresa esta anunciando la publicidad?
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* :Se nombran las caracteristicas de dicho producto?

* ¢Hay texto? ¢Coémo se relaciona éste con la imagen?

GUIA DE ANALISIS CRITICO DE UN SPOT TELEVISIVO

Anilisis objetivo de los elementos del spot:
* Producto promocionado.
* Personajes descripcion fisica.
* Ambientes, decorados, paisajes.
* Acciones.
* Texto y lenguaje verbal y no verbal.
* Musica y sonido.

* Elementos de la imagen (iluminacién, planos, color).

Analisis subjetivo de los elementos del spot:

* Caracteristicas expresivas (sencillez/complejidad, iconicidad/abstracciéon, polisemia/
monosemia).

* Estereotipos, roles, actitud de los personajes, textos y didlogo).
* Ambiente socioeconémico.

* Musica, iluminacion.

Interpretacion y valoracion critica del spot:
* Intencion del anunciante.
* Mensajes subyacentes y valores sociales.
* Relacion imagen/realidad.

* Valoracién estética (luz, sonido, musica, mensaje).

Guia para anuncio publicitario de la TV:
Mira, escucha y opina sobre cémo esta hecho.
* ¢Quién es el emisor?
* ¢Quién es el receptor? ¢A qué grupo esta dirigido?
* ¢Qué es lo que aparece?
* ¢:Qué es lo que no aparece?
* :Qué asociaciones crea la musica?
* ¢Qué nos dicen las imagenes, la velocidad, los cambios de imagenes?
* ;Como se presentan los personajes y que relacion hay entre ellos?
* ¢A que grupo pertenecen las personas que se muestran en el anuncio?

* ¢Qué objetivos persigue el anuncio?
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* :Qué asociaciones despierta en ti? ¢Alguna en especial?

* ¢Qué tipo de valores, contravalores o modelos de conducta presenta?

Es importante en el analisis de un documento audiovisual tener en cuenta la funciéon que
cumple la banda sonora, asi deberemos reflexionar acerca de cuales sensaciones nos trans-
mite la musica, los ruidos del ambiente o el silencio y que ideas asociamos a la imagen cuan-
do viene acompafiada de sonido. En el cuadro siguiente podemos observar la comparacion
entre ambos lenguajes: el visual y el musical.

PLASTICA MUSICA
SU NATURALEZA: LALUZ SU NATURALEZA: EL SONIDO
Percepcion —sentido de la vista —ojo— Percepcion —sentido del oido— cerebro.
cerebro. Ondas vibratorias: fuerza.
Longitud de onda: colores del espectro. Longitud de onda: sonidos agudos y
Tonos. graves. Tonos.
Amplitud: cantidad de energia: claros 'y Amplitud: cantidad de fuerza: suaves y
0SCuros. fuertes.
Limites del ojo humano: 4.000-7.000 Limites del oido humano: 20 y 25.000
Amstrons. hertzios.
LA FORMA: Soporte del color en el EL RITMO: Distribucion de los sonidos
espacio. en el tiempo.
Puntos: la mas pequeiia expresion de la Fracciones de notas.
forma. Notas de mayor duracion.
Grafismos: mayor variedad de formas Alfabeto morse: sonidos cortos y largos.

pequeiias.

Alfabeto morse: puntos y lineas cortas

LA LINEA: Continuas: curvas. LA MELODIA: con intervalos cortos
Discontinuas: quebradas. con intervalos largos
Paralelas. contrapunto de dos

La horizontalidad: reposo, tranquilidad. melodias

La verticalidad: activa, firme, contraste. La melodia: serenidad, facil de cantar.

Lo oblicuo: la diagonal entre lo horizontal El acorde: tenso, sostiene la melodia.

y lo vertical. EL arpegio: desglose melddico de las notas

de un acorde.

EL PLANO Y EL ESPACIO: biy EL TIEMPO: cuarta dimension.
tridimensional. Soporte de la expresion musical.

Soporte de la expresion plastica. Espacio temporal.

Lugar de desarrollo De silencio entre notas, de sonido (notas)

Espacios: vacios entre formas, llenos

(formas)
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COLOR: LA ARMONIA:

Escala de siete colores en el arco iris. Escala natural: siete notas.

Espectro cromatico: doce colores. Escala cromatica: doce notas.

Gamas frias: reposo, frescor tranquilidad. Modos menor: tranquilidad, reposo...
Calientes: fuerza, exaltacion. Mayor: fuerza, exaltacion.

Tonos complementarios: caliente y frio. Tonos relativos: mayor y menor.

LA COMPOSICION: LA COMPOSICION:

La forma simple: el boceto. Sus variaciones. La forma simple: melodica o ritmica. Sus

variaciones.
El color.

.. El tono.
La técnica.

El formato. La instrumentacion.
Géneros y formas.
LOS ESTILOS: LOS ESTILOS:
Figuracion: 1) descriptiva: dependiente a una Tonal: 1) programatica: dependiente del
idea literaria. programa. 2) pura o absoluta: no
2) Clasica: predominio de valores plasticos.  dependiente. 3) ultimo siglo: pentatona,
3) Moderna: impresionismo, cubismo, polirritmica, politonal.
Faubismo. Atonal: la serie dodecafonica.

No figuraciéon: la forma modular.

Constructivismo geométrico.

TERMINOLOGIA IGUAL O SEMEJANTE PARA LAS DOS EXPRESIONES
Armonia. Punto. Tonalidad. Entonacion. Consonancia. Discordancia. Vibracion.

Cromatica. Cromatismo.

Dinamica. Dominante. Ténica. Escala. Forma. Simetria. Variacion. Modulacion.

Movimiento. Estudio. Sinfonia.

Fuente: Alonso, M y Matilla, L. (1990: 129)
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ACTIVIDADES

1. Estudia Detenidamente el tema y amplia la informacién con la bibliografia que se reco-
mienda.

2. Selecciona una imagen publicitaria, en un medio impreso o a través de los bancos de ima-
genes de Internet, realiza sobre la imagen el analisis lingtifstico-estético, en sus dos niveles.

3. Representa los resultados obtenidos del analisis anterior en una presentacion animada de
diapositivas utilizando el Power-Point.

4. Graba un spot de TV, o descargalo de Internet y analizalo criticamente, utilizando las
gufas del anexo.

5. Elabora unas conclusiones del tema, centrando el discutso en torno a la influencia de la
publicidad en los sujetos, especialmente nifios/as y adolescentes.
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. Cual de las siguientes frases es la verdadera?

a) El concepto de “Alfabetizacion audiovisual” (“Media literacy” en inglés), se puede defi-
nir por la habilidad para acceder, analizar y evaluar el poder de las imagenes, sonidos
o mensajes, con los que nos confrontados cada dia y que son una parte fundamental
de nuestra cultura contemporanea, asi como por la destreza para comunicarse de una
forma competente a través de los medios disponibles a nivel personal.

b) El concepto de “Alfabetizacion audiovisual” (“mass media” en inglés), se puede defi-
nir por la habilidad para acceder, analizar y evaluar el poder de las imagenes en la cul-
tura contemporanea.

c) El concepto de “Alfabetizacion audiovisual” (“visual literacy” en inglés), se puede defi-
nir por la habilidad para, analizar y evaluar el poder de las imagenes, sonidos o mensajes,
con los que nos confrontados cada dia y que son una parte fundamental de nuestra
cultura contemporanea, asi como por la destreza para comunicarse a través de cual-
quier medio.

2. ¢Qué es el encuadre?
a) Es la porcién de realidad seleccionada por el autor de la imagen.
b) Es el punto desde donde se toma la imagen.

c.) El encuadre es un elemento a tener en cuenta en el analisis connotativo.

3. Monosemia y Polisemia:
a) Son caracteristicas de la imagen y hacen referencia al nimero de elementos.
b) Son elementos de la imagen y hacen referencia a su dificultad de interpretacion.

c) Hay imagenes que tienen un sélo sentido y se les denomina monosémicas y otras que
pueden dar lugar a multiples interpretaciones que se llaman polisémicas.

4. Funcion Vicarial:
a) Es la funciéon que cumple la imagen cuando aclara un concepto o contenido amplio.

b) Es la mas légica y habitual, ante la imposibilidad de verbalizar contenidos originariamen-
te no verbales. La imagen acapara la informacién, sustituyendo los contenidos verbales.

) Es la funciéon que cumple la imagen cuando aclara un concepto o contenido amplio
o una informacion textual desorganizada.

5. Sefiala la verdadera:

a) La actual profusion de imagenes y sonidos estd dando lugar al planteamiento de un
nuevo tipo de aprendizaje.

b) La actual profusion de imagenes y sonidos esta dando lugar al planteamiento de un
nuevo tipo de inteligencia.
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) La actual profusion de imagenes y sonidos esta dando lugar al planteamiento de un
nuevo tipo de motivacion.

6. Sefiala la verdadera:

a) Numerosas investigaciones, confirman la predominancia de lo audiovisual sobre lo
exclusivamente verbal o visual por separado.

b) Numerosas investigaciones, confirman la predominancia de lo visual sobre lo exclu-

sivamente verbal.

c) Numerosas investigaciones, confirman la predominancia de lo verbal o visual por
separado sobre lo exclusivamente audiovisual.

7. Sefiala la verdadera:

a) Tenemos que tener en cuenta al trabajar con nifios que en el estadio de las operacio-
nes concretas (11-12 afios) hay una sujecion a la literalidad de la imagen.

b) Tenemos que tener en cuenta al trabajar con niflos que en el estadio de las operacio-
nes abstractas (5-6 afios) hay una sujecion a la literalidad de la imagen.

c) Tenemos que tener en cuenta al trabajar con nifios que en el estadio de las operacio-
nes logicas (3-4 afios) hay una interpretacion libre de la imagen.

8. Analizar imagenes es:
a) Una operacion analitica, doblemente abstracta: primero hay que hacer analisis grama-
tical y luego analisis 16gico.
b) Una operacion légica, que va de lo general a lo concreto.

¢) Nia, ni b.

9. Los estereotipos cumplen la funcién de:
a) Rebatir los parametros establecidos por el propio sistema.
b) Reforzar los parametros establecidos por el propio sistema.

) Reconstruir los parametros establecidos por el propio sistema.

10. En la lectura de imagenes:

a) Sélo con una formulacion ladica suficientemente atractiva para educadores y alumnos
podran conseguirse los resultados buscados.
b) Sélo con una formacién técnica suficientemente intensiva para educadores y alumnos

podran conseguirse los resultados buscados.

c) Solo con una actitud suficientemente atractiva para educadores y alumnos podran
conseguirse los resultados buscados.
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SOLUCIONES A LOS EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. a
2. a
3. ¢
4. b
5 b
6. a
7. a
8. ¢
9. b
10. a
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GLOSARIO DE TERMINOS

Icdnico: relativo a la imagen, de la imagen.
Visual literacy: alfabetizacion visual.

Media literacy: alfabetizacion en los medios.

Publicidad: 1a publicidad es un sistema de comunicacién masiva que tiene por objeto infor-

mar, persuadir y conseguir un comportamiento determinado de las personas que reciben

esta informacion.
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Manuales docentes de Educacion Primaria

Modulo 3

Los medios de comunicacion de masas






PRESENTACION

El nuestro es un mundo flamante de repentineidad. El “tiempo” ha cesado, el “espacio” se ha
esfumado. Ahora vivimos en una aldea global... en un suceder simultineo (McLuhan, 1988: 32).

Los Medios de comunicacién de masas pueden ser considerados como canales a través
de los cuales fluyen mensajes que han sido creados por una minoria para ser recibidos por
una mayorfa. Estos pueden adoptar distintas formas y, cada uno con una estructura deter-
minada que hace que intervengan de una manera determinada en la realidad en general y en
la de cada uno en particular. Entre ellos podemos referirnos a: periédico, revistas, television,
radio, videojuegos, Internet. LLas masas son solo el destinatario; las masas no se comunican
a través de los medios; son los propietarios de esos medios quienes comunican algo.

Los MCM influyen sobre las personas, modificando sus modeles de vida, sus elecciones,
sus costumbres, el consumo y la opinién publica. Hoy en dia constituyen una herramienta
persuasiva que nos permiten mantenernos en continua comunicacion con los distintos suce-
sos sociales, politicos y econémicos tanto a escala nacional como internacional.

La rapidez y dramatismo con que los Medios de Comunicacion de Masas se han ido incot-
porando en nuestra realidad, no nos da tiempo para adaptatlos y adaptarnos. En las sociedades
contemporaneas es cada vez mayor la importancia de los medios masivos y en particular de
la television. Esta, influye sobre la forma de actuar o de pensar de las personas, logra modi-
ficar la forma en que los hombres conocen y comprenden la realidad que los rodea, de tal
manera que muchas veces se acepta como reales y se considera importante solo aquellos
acontecimientos que muestran las camaras de television.

LLa importancia de la television en el proceso de socializacién de los chicos y jovenes y
de todos los integrantes de la sociedad estan relacionadas con la calidad de los contenidos
de los programas educativos, informativos y de entretenimientos que transmite y también
de las publicidades que influyen en los habitos de consumo de la poblacion.

Una de las razones por la cual abordamos este tema es que creemos que la unica mane-
ra que poseemos para no ser complices de esta oleada mediatica es la informacion y la con-
cienciacién sobre el tema.
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OBJETIVOS

* Reflexionar sobre la presencia de los medios de comunicacion en la sociedad y en nues-
tras vidas.

* Sefialar las posibilidades didacticas de la prensa.

* Conocer el medio televisivo y analizar la television educativa y sus funciones.

* Valorar las posibilidades que los disefios nos ofrecen para la explotacion didactica.
* Reconocer el papel de la radio en la educacion.

* Conocer el lenguaje del comic, su confeccion y sus posibilidades didacticas.

* Conocer las posibilidades que nos ofrece Internet.

ESQUEMA DE LOS CONTENIDOS

Figura 1. Organizador del médulo

SOCIEDAD

MEDIOS DE COMUNICACION DE MASAS

-EmZ R E - Z

ESCUELA
CURRICULUM

EXPOSICION DE LOS CONTENIDOS

1. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y LOS MEDIOS DE COMUNICACION DE MASAS EN LA ESCUELA

Los lideres mundiales se han dado cuenta de que el recurso natural mas preciado de cualquier
pafs son sus nifios, y de que el mundo digital tiene la clave de la Educacién (Negroponte, 1999: 88).

Hemos comentado con anterioridad que las Nuevas Tecnologias afectan a la sociedad e
incorporan cambios importantes en la misma. Se ha producido una profunda revolucién en
el mundo de la comunicaciéon que se ha caracterizado por la aparicién de dispositivos mul-
timedia y por una espectacular extension de las redes multimedia.
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Este desarrollo creciente, de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comu-
nicacién, deberfa ir acompafiado de las correspondientes transformaciones en el ambito
educativo para que la Escuela se adecue a esta sociedad de cambio permanente, con nuevos
valores y necesidades. Al respecto, en el informe elaborado por la Comisién Internacional
sobre la educacion para el siglo XXI para la UNESCO se recomienda:

Los sistemas educativos deben responder a los multiples retos que les lanza la sociedad de la
informacioén, en funcién siempre de un enriquecimiento continuo de los conocimientos y del
ejercicio de una ciudadanifa adaptada a las condiciones de nuestra época (Delors y otros, 1996: 73).

Cabria preguntarnos si la Escuela esta respondiendo a las necesidades e intereses de los
nifios. Nifios del siglo XXI que, expresandonos metaféricamente, llegan a la escuela pertre-
chados con un traje espacial y se despojan de éste, asi como de sus play station y sus super
mega drives para enarbolar un lapiz de madera y rellenar interminables fichas de trabajo.

Nifios zapeadores que con el simple movimiento de un dedo pueden, a través del mando
a distancia de su receptor de television, recibir miles de imagenes y cambiar de forma auto-
matica de una informacién a otra, en buisqueda de la gratificaciéon que éstas les producen.
Este movimiento tan sencillo ha acarreado profundos cambios en la manera de sentir, de
pensar y de actuar de nifios y jovenes. Este tipo de modificaciones las denomina Ferrés
(1996): zapping sensorial, zapping actitudinal y zapping mental. En la busqueda continua de
gratificacion las modalidades de zapping han derivado en otras como:

* Zipping: acelerar el magnetoscopio para poder ver los fragmentos que mas nos gustan
de un programa grabado.

* Flipping: cambiar de canal por placer.
* Grazzing: cambiar para seguir varios programas a la vez.

* Zapping: cambios de canal para evitar la publicidad.

Viejas herramientas, viejas disciplinas y un nuevo sujeto, el “homo videns” de Sartori (1998),
un zapeador avido de nuevos estimulos, de mas informacién. Esta paradoja se acentda si
aceptamos la idea de Thompson (1998) de que los medios de comunicacion actuales también
han variado la organizacion reflexiva del “yo” como proyecto simbdlico que el individuo
construye activamente en el sentido de que:

En la medida en que los individuos acceden a formas mediaticas de comunicacién son capaces
de extraer cada vez mayor numero de recursos simbolicos para los propésitos de construccién
del yo (Thompsom, 1998, en Farray 1999: 5).

El nifio que vive inmerso en la sociedad actual tiene nuevas posibilidades, nuevos horizon-
tes y puntos de referencia simbolicos. La escuela deberia de estar preparada para recibir a
este nuevo hombre y los educadores deberfamos tomar conciencia de este hecho para fre-
nar el efecto desorientador de la sobrecarga simbolica y la intrusién mediatica de mensajes
ideolégicos. Ejemplos como el que se recogen en el siguiente fragmento nos dan mucho que
pensar: Cardito tiene nueve asios y va a hacer la Primera Comunion. Con este motivo, ha pedido a sus fami-
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liares un televisor para su dormitorio, una video consola y los signientes videos cassettes: “Rambo”, “Cobra”,
“Terminator”, “Arma Letal”, “Robocop”, “La jungla de Cristal”. Cardito no es una excepcion. (Rico, L.
en Corominas 1999: 13).

El imparable desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y la comunicacion, la satu-
racion de informacion y la omnipresencia de las comunicaciones en nuestra sociedad, hacen
que nos cuestionemos si la Escuela, como institucion, esta preparada para formar a los alum-
nos para ese mafiana que ya es hoy.

Para Rivera Porto (1996, cit. en Fernandez, 1999: 27), el impacto de las Nuevas Tecnologias
determina los grandes cambios a que esta sometida la Educacion, particularmente en las aulas
donde se desarrollan los procesos educativos. Estos cambios se concretan en:

* El cambio de énfasis de la ensefianza hacia el aprendizaje: ante la nueva economia digi-
tal se exige un nuevo planteamiento de la Educacion, del aprendizaje y su relacién con
la vida cotidiana del consumidor.

* El cambio del papel del maestro: de expositor y poseedor del saber a gufa y a adminis-
trador de medios. Como argumentaba Sancho (1995) la cantidad de informacion se
dobla cada diez afios, por lo que serfa impensable que los maestros pudieran acumu-
lar tanto “saber”; los medios electrénicos seran los que almacenen y organicen esta
avalancha de informacion. Una de las misiones del profesor sera la de organizar y ayu-
dar al alumno a reorganizar e interpretar la informacion.

* El cambio en los contenidos: de los datos se pasa al conocimiento, supondria un cam-
bio en las estrategias educativas. Frente a la memorizacion de la informacion se bus-
carfa la utilizacién de la misma (conocimiento).

* El cambio del libro de texto por una cultura multimedia: de manera que la utilizacién
de multiples recursos y maneras de codificar la realidad se amplien las formas de inter-
actuar con la misma y se facilite la experimentacion.

* El cambio de actitud por parte del alumno: de ser un receptor pasivo de mensajes emi-
tidos en forma unidireccional por el profesor, se convierte en protagonista activo de
sus propios aprendizajes y en un emisor capaz de utilizar los medios para comunicar-
se y expresarse.

* El cambio en la educacion aqui y ahora, a una desincronizacion de la misma (en el
tiempo y en el espacio). Se podra aprender en distintos momentos y en lugares dife-
rentes.

Ante estos cambios, cabe plantearse si la Escuela esta preparada para asumir el reto tec-
nolégico. Un reto que va mas alla de un uso instrumental de las NN TT y que no debe limi-
tarse a la incorporacion de recursos modernos y sofisticados en el aula sino a un cambio en
las formas de ensefiar y aprender. Para Escotet (1992):

La Escuela no ha cambiado, su esencia se mantiene intacta. Su estructura refleja la misma con-
cepcién que siglos antes. Los maestros continuan dando las mismas clases y los alumnos reci-
biendo las mismas ensefianzas de los maestros. Sélo cambia la cosmética. El pizarron y la tiza,
algunas veces, no siempre, se reemplazan por un retroproyector, o por un televisor, o por un
ordenador. Y lo que es mas grave, es que ain con estos cambios de cosmética, lo hacemos
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muchas veces peor. Tendemos a confundir permanentemente los contenidos con los instru-
mentos (Escotet, 1992: 100).

Integrar en el curriculum las Nuevas Tecnologias supera la idea de que éstas son simples
medios transmisores de informacioén y nos obliga a reflexionar acerca de su papel como con-
figuradoras de la realidad, de la que nos ofrecen representaciones simbodlicas.

Para San Martin (1995) Las Nuevas Tecnologias de la Informacion alteran la configura-
cion de la Escuela afectando a las formas de acceso a la informacion, al disefio de practicas,
y a lo que es mas sustantivo como los criterios de autoridad y verdad, sistemas de control,
relaciones de poder, distribucién de los espacios y tiempos, apertura al entorno. Ademas
debe afrontar el que algunos de los objetivos mas claramente identificados con la Escuela,
sea posible alcanzarlos a través de productos mas atractivos que los académicos, ofrecidos
por instancias ajenas a ésta, pero que cuentan con el apoyo de organismos publicos y el de
las Tecnologias de la Informacion.

Para Area (1995) la Escuela ha seguido ante estos cambios evidentes lo que ¢l denomina
La politica del avestruz, esconder la cabeza ante el problema. El reto de la Escuela publica
es sacar la cabeza del agujero, emprender acciones encaminadas a construir alternativas
serias y realistas ante la realidad audiovisual y tecnolégica.

1.1. Caracteristicas de los Medios de Comunicacion de Masas

Los medios de comunicaciéon de masas tienen diversas caracteristicas, que nos permite
definirlos. Entre ellas, cabe destacar las siguientes:

* Se interponen entre el receptor y la experiencia origen del mensaje, de la que so6lo
comunican su formalizacién informativa. Realizan, pues, una funcion de “filtro” de
contenidos y de mensajes.

* Median entre el receptor y otras instituciones o personas, proporcionado un vinculo
entre ambos.

* Son canales para que terceras personas y organizaciones contacten con el receptor
(publicidad).

* Contribuyen a crear en nosotros impresiones e imagenes de otras personas y entida-
des que condicionaran nuestra comunicacién posterior con ellos.

Por otro lado, cabe mencionar que existen rasgos que caracterizan a los medios de comu-
nicacién de masas en cuanto a instituciones sociales. Estos son los siguientes:

* Se ocupan de producir y distribuir informacion.
* Proporcionan canales para relacionar a unas personas con otras.

* Operan casi exclusivamente en la esfera publica y constituyen una institucion abierta
en la que todos los individuos y grupos pueden participar como receptores y, en deter-
minadas condiciones, también como emisores.
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e Estan ligadas a la industria y a su mercado a través de su dependencia del trabajo, la
tecnologia y la necesaria financiacién. Este es el origen del conocido problema de la
“industrializacion de la cultura”.

* Suelen estar vinculadas, de una u otra forma, al poder estatal a través de mecanismos
juridicos e ideas legitimadoras que varfan segun las sociedades.

Por otra parte, los medios tienen varios condicionantes o dimensiones que los individua-
lizan y definen. Los principales setfan:

* Las circunstancias y la forma de produccion, distribucion y recepcion de los distintos
medios. Esta es la dimensién técnica, fundamental al afectar a la condicion de “medio”
o “canal” de comunicacion.

* La dimensiéon organizativa. Independientemente de la forma y circunstancias en las
que se realizan las funciones del punto anterior, cada medio basa su actividad princi-
palmente en una de las siguientes areas: contenido, produccion o distribucion.

* Los valores culturales y sociales que promueven.

* Las relaciones sociales que origina: entre emisor y receptor o receptores entre si, etc.

Neil Postman, en un trabajo que liga el fenémeno de los medios de comunicacién con la
desapariciéon prematura de la nifiez en la sociedad contemporanea, sostiene que dichos
medios, y en especial la television, estan alternando el proceso de socializacion de los nifios.
Esto se debe a que el acceso a la informaciéon supone el desvelamiento de los siguientes

secretos: la sexualidad, la violencia y la competencia de los adultos para dirigir el mundo.

Es innegable que se esta produciendo un cambio de perspectiva cuando se habla de los
medios de comunicacion. Concretamente, en el contexto escolar se utilizan con varios fines.
Entre ellos, cabe destacar los siguientes:

* Estructural: se emplean en el sentido de que los medios de comunicacién se encuen-
tran en el trasfondo de la vida cotidiana, ya que marcan ritmos de encuentro, regulan

conversaciones e incluso modelan los tiempos de actividad y ocio de sus usuarios.

* Uso relacional: se utiliza con el objetivo de que los usuarios, a través de sus mensa-
jes, se expresen libre y espontaneamente, dando su propia opinion. Claro esta, que
para que se den esas dos condiciones debera preexistir en el clima escolar, el mismo
clima de libertad y espontaneidad entre sus componentes.

* Uso social: es una derivacion de lo ya mencionado. Los medios pueden constituir un
factor de socializacion puesto que brindan numerosas ocasiones para establecer con-
traste de pareceres. En la medida en que se respeten las condiciones educativas de un
verdadero dialogo, se vera cumplida su potencialidad socializadora entre los miem-
bros del aula.

* Acercamiento o rechazo: se producira uno u otro en la medida en que se acepte o
evite el acercamiento fisico o verbal. De este modo, pueden transformarse en un fac-
tor que aumente la solidaridad escolar o que ponga de manifiesto posibles discrepan-
cias subyacentes (de ideas, aficiones o sentimientos de empatia, aceptaciéon o rechazo).
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* Relaciones de competencia o dominio: los medios de comunicacién ofrecen mul-
tiples ocasiones para que los alumnos reafirmen sus propios roles: el que es o aspira
a ser el lider y cuya opinion tiende a convertirse en norma, el sumiso que acepta los
criterios del otro, el que se abstiene de intervenir, etc.

1.2. Funciones de los Medios en el curriculo

Las funciones que pueden cumplir estos medios en la ensefianza han sido resumidas por
Gimeno y Fernandez Pérez (1980):

* Un recurso para mejorar y mantener la motivacioén del aprendizaje.

* Una funcién informativa de contenidos.

La funcién de guia metodolégica del proceso de aprendizaje Zabalza (1989) les otorga
las siguientes funciones:

* Funcién innovadora, cada medio conlleva un nuevo tipo de interaccién lo que debe
dar pié¢ a que todo el proceso de ensefianza cambie.

* Funcién motivadora aproximando la realidad al alumno, posibilitando diversas formas
de acceso a esa realidad.

* Funcién estructuradora de la realidad, ya que interpretan la misma y el emisor estruc-

tura y realiza el mensaje.

* Funcioén solicitadora u operativa ya que los medios deben actuar como guias metodo-
légicas para facilitar y organizar el tipo las acciones de los alumnos.

* Funcién formativa global unida a los valores que el medio en si mismo transmite, crean-
do su propio espacio didactico.

Martinez Sanchez (1996) afiade que deben ser medios de expresion del propio alumno.
Nos parece oportuno resaltar esta ultima funcién asignada ya que para conseguir una ense-
flanza realmente activa y participativa, pensamos, el profesor debe favorecer la utilizacién de
los recursos por parte de sus alumnos, convertirlos en emisores, en usuarios criticos. A esta
idea hace referencia, también, la funcién formativa global que destaca Zabalza, ya que el
medio en si mismo transmite valores.

2. LAs TICS Y LOS MEDIOS DE COMUNICACION EN EL MARCO SOCIAL

Son numerosos los autores que centran sus reflexiones en torno a los cambios y trans-
formaciones de nuestra sociedad a lo largo de las ultimas décadas. Para muchos entramos
en un periodo histérico caracterizado, entre otros aspectos, por la irrupcién de las tecnolo-
gias de la informacion/comunicacién. En la transformacion de la sociedad han jugado y jue-
gan un papel relevante aquellos medios que se derivan de los avances realizados en el campo
de la electronica, sobre todo aquellos que guardan relacion con la imagen, con el tratamiento
de la informacién o con ambas.
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Estos cambios se traducen en nuevas maneras de ser, estar y comprender el mundo, inmer-
sos como estamos en lo que Sartori (1998) ha dado en llamar zonosfera, como el espacio donde
los sujetos interaccionan con la imagen como una nueva forma de codificar la realidad, sin
barreras fisicas y temporales dada la gran velocidad con que los avances tecnolégicos pro-
ducen la difusién de la informacion.

En palabras del exdirector General de la UNESCO estamos ante:

La aparicién de una sociedad de la comunicacion, esa sociedad “programada” donde conver-
gen la informatica, la informacion y la comunicacién, revoluciona nuestros conceptos de cultu-
ra, de ciencia, de educacién, de desarrollo, en una palabra de la vida. (Mayor, E, 1999, Pref.
Informe mundial de la comunicacion UNESCO).

Para Cebrian (1998) los medios de comunicacion de masas han sido, durante este siglo, uno
de los fenémenos mas caracteristicos y desempefian una tarea crucial en la identificacién de
los sentimientos de grupo y en la configuracion politica de la sociedad. A decir de Castells
(1994), los rasgos mas destacables del actual periodo histérico son, entre otros, la globaliza-
cion de la economia, la revolucion de las tecnologias de la informacion y comunicacion y un
profundo cambio cultural en los valores, usos y formas de vida occidental. Lo que supone,
en cierta medida, que estemos inmersos en contextos artificiales creados por la cultura cada
vez mas alejados de la realidad que conforma la naturaleza.

Respecto a esta situacion actual se presenta un contexto nuevo para el aprendizaje expe-
riencial y cultural caracterizado, entre otros rasgos, por la saturaciéon informativa y la mer-
cantilizacién de la cultura:

En este proceso los medios de comunicacién social o mass media han jugado y juegan un papel
destacado y relevante. Gran parte de lo que son los estilos de vida, valores, modas y costum-
bres, actitudes y opiniones ante los acontecimientos de nuestra realidad (hegemonicos o predo-
minantes en la mayorfa de la ciudadanfa de las sociedades occidentales) han sido configurados,
o por lo menos, diseminados a través de los medios de comunicacién (Area 1995: 23).

Debido a estas transformaciones provocadas o favorecidas por las nuevas tecnologias, ya
se empieza a hablar de la segunda revolucion social equiparandola a la revolucion industrial
del siglo XVIII. El actual periodo histérico ha sido denominado de varias formas por dife-
rentes autores, pero todos coinciden en describirlo como una revolucion social caracterizada
por el poder de la informacion y la comunicacion generada, transformada y difundida a través
de las Nuevas Tecnologfas.

Asi, Fernandez (1998) la denomina la “cuarta onda” o “era de la electrénica” que abarca-
rfa desde 1947 hasta el afio 2003, caracterizada por la unién de la electricidad con las tecno-
logfas de la informacién lo que ha supuesto la aparicién del ordenador, y de nuevas formas
de comunicacién como las telecomunicaciones. El autor sitia la era de la informacién o
“quinta onda” en el afio 2003, aproximadamente.

También Ferrés (1996) se hace eco de McLuhan (1972) y de Toffler (1981) para denominar
esta etapa como la “era electronica” o de “la aldea global” afirmando que: “estamos en la cresta
de “la tercera ola”, con la sensacion de inseguridad, de tension y conflicto que ello comporta” (Ferrés 1996:18).
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Millan (1998) la denomina “revolucion digital” como causante de profundos cambios en
el mundo de la cultura; una revolucion sin precedentes en el mundo de las telecomunicacio-
nes y de la informacion.

Popularmente, nos hemos referido a esta época como “la era espacial”, “la era de la ima-
gen” o “la era de la informatica”. No sabemos, con certeza, con qué término o acepcion nos
denominaran los historiadores del futuro, pero si esta claro que nos hallamos en un momento
histérico en el que la informacién y los avances tecnolédgicos estan generando una nueva cul-
tura y un nuevo estilo de hombre. Quizas “El homo videns” como ha denominado Sartori
(1998) al sujeto actual.

Para hacernos una idea aproximada de la incidencia que han tenido los nuevos medios
en el mundo sé6lo nos basta con reflexionar acerca de como Internet, pensada en sus orige-
nes para ser un soporte de comunicaciones de uso militar y universitario, se ha convertido
en poco tiempo en un auténtico instrumento destinado al gran puablico y a los usuarios pri-
vados.

Reflexionar acerca de los aspectos positivos y el servicio que proporcionan estas nuevas
herramientas a la sociedad y al individuo, valorar su impacto y los riesgos que pueden gene-
rar debe ser una tarea prioritaria, en busca de un uso adecuado de estos nuevos medios:

Las nuevas tecnologfas de la informacién que aceleran el cambio en nuestras sociedades, fuerzan
a la humanidad a adaptarse a las nuevas relaciones en el espacio y en el tiempo. Tal cambio radical
requiere un uso inteligente de los nuevos medios as{ como de los instrumentos de la informa-
cion. La transparencia y el acceso global a la informacion seran necesarios en los afios venide-
ros para la creatividad interactiva y la solidaridad mundial. Las perspectivas humanisticas y cien-
tificas tienen que ser reconciliadas para que tales condiciones sean alcanzadas. (Cebrian, 1998).

Figura 2. Estadisticas del uso mundial de Internet

ESTADISTICAS MUNDIALES DEL INTERNET Y DE POBLACION

- :

Rogiones  (ABSEON pobiacion dato {4 Poblacien Kuse, oreciniento

undial mas reciente

Africa 933 448,292 142%| 32,765,700 35%| 3.0% 625.8 %
Asia 3,712,527,624 56.5% 389,392,288 105% | 356 % 240.7 %
Europa 809,624,686 123%| 312,722,892 38.6 % 28.6 % 197.6 %
Oriente Medio 193,452,727 29%]| 19,382,400 100%| 18% 4901 %
Norte América 334,538,018 51% 232,057,067 69.4% | 21.2% 114.7 %
W 556,606,627 85% 88,778,986 160% 8.1% 391.3 %
Oceania / Australia | 34,468,443 05% 18,430,359 535% 1.7% 141.9 %
TOTAL MUNDIAL  6,574,666,417  100.0 % 1,093,529,692 16.6 % 100.0 % 202.9 %

Nortas: (1) Las Estadisticas de Usuarios Mundiales del Internet fueron actualizadas en Enero 11, 2007. (2) Para
ver informacién detallada, de un clic sobre la region o pafs correspondiente. (3) Los datos de poblacion se
basan en las cifras actuales de world gazetteer. (4) Los datos de usuarios provienen de informacion publicada
por Nielsen//NetRatings , I'TU e Internet World Stats. (6) Estas estadisticas se puede citar, siempre y cuando
se otorgue el debido crédito y se establezca un enlace activo a www.exitoexportadotr.com. Copyright © 2007,
Miniwatts Marketing Group. Todos los derechos reservados.
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Entre los “apocalipticos” con su rechazo absoluto a los nuevos medios y los “integrados”
que los aceptan a ciegas (Eco, 1993) se encuentra un numeroso grupo de educadores que
coinciden en que:

Resulta imprescindible desarrollar un analisis reflexivo y critico sobre las consecuencias cultu-
rales y éticas que estos cambios estan propiciando (De Pablos Pons, 1996).

Las mejoras que ha supuesto el desarrollo tecnolégico en nuestra sociedad son incues-
tionables, el aumento del tiempo libre, la formacién a distancia, el acceso a la cultura de gru-
pos socialmente poco favorecidos, la universalidad de la comunicacion, y otras muchas ven-
tajas se topan con los peligros inherentes al uso inadecuado de los recursos tecnologicos:
aislamiento, complejidad “ciberdependencia” (Cebrian, 1998) incremento de las diferencias
sociales y culturales, etc.

Desde otra 6ptica se vaticina que las nuevas tecnologfas acentuaran las diferencias entre
los grupos sociales y: “Las diferencias entre los distintos estamentos sociales se verin agigantadas por
esta nueva frontera existente entre los ciudadanos enchufados y los desenchufados” (Cebrian, 1998). El
mundo acusarfa una divisiéon entre los ciudadanos con acceso a informaciones de uso res-
tringido y grupos excluidos desposeidos de la informacion.

2.1. La brecha digital

Esta relacionada con las limitaciones de acceso y aplicacion a las Nuevas Tecnologias de
la Informacion, con la ausencia de acceso a la informacion en el contexto de la red. Una
modalidad anterior a la brecha digital, y que denominaremos como “brecha analégica”, apa-
recié desde la invencion del teléfono, dando beneficios y privilegios a aquéllos que conta-
ban con este importante medio de comunicacién bidireccional. La brecha analdgica ha sido
medida mediante un parametro conocido como densidad telefénica (nimero de teléfonos
por cada cien habitantes).

La Brecha Digital cuantifica la diferencia existente entre paises, sectores y personas que
tienen acceso a los instrumentos y herramientas de la informacion y la capacidad de utili-
zarlos y aquellos que no lo tienen. La division digital se usa para diferenciar el uso y dispo-
nibilidad de la infraestructura de las comunicaciones, el desarrollo tecnoldgico, las aplicacio-
nes y servicios. Pero, deberfamos pensar también en aspectos tales como la penetracion real
de Internet en las instituciones publicas, privadas, en el acceso a los hogares, a las poblacio-
nes rurales y a las menos alfabetizadas. Por eso el término que mas se usa es el de brecha
digital y hacen referencias a las de caracter econémico, social, cultural y generacional. Hay que
seflalar que la medicién de la brecha es sélo un promedio y que ésta no se mantiene cons-
tante a través de las distintas capas sociales y, regionales de un pais.

La brecha digital internacional alude a las disparidades existentes en la difusion tecnolé-
gica entre los paises generadores de la tecnologia y el resto. Dos ejemplos sencillos pueden
ilustrar sobre esta dimension de la brecha: el 80% de los usuarios de Internet habitan en los
paises de la OCDE, mientras que el 20% estan distribuidos en el resto del mundo; la penetra-
cion de Internet en los paises desarrollados alcanza en promedio al 30% de la poblacion,
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mientras que el indicador para los paises en vias de desarrollo es del 2%. Los paises desarro-
llados representan sélo 15% de la poblaciéon mundial, pero cuentan con mas de la mitad de
las lineas telefonicas del mundo y casi 70% de los usuarios moviles telefénicos. Por otro
lado, los paises subdesarrollados, que son el 60% de la poblacién mundial, tienen sélo 5%
de los usuarios de Internet. Esta brecha es bastante amplia, ya que por ejemplo, la ciudad de
Nueva York tiene mas usuarios de Internet que todo el continente africano.

Nos podemos encontrar también con una brecha econémica. En los estudios e informes
se presenta detalladamente la expansion del numero de usuarios, su distribucién por comu-
nidad. Estos, suelen ser datos basados en aspectos econémicos que dan cuenta de las dife-

rencias sociales en el acceso y el numero de usuarios en los diferentes paises.

Con una brecha digital doméstica, muestra las diferencias existentes en el interior de un
pais determinado, enfocado sobre segmentos socioeconémicos, niveles educativos o distri-
bucién espacial de la poblacion.

Con una brecha social y cultural, una vez que la informacion esta en la red, tenemos que
aprender a codificarla y a buscarla, como transformarla en conocimiento. Esta capacidad de
aprender a aprendet, de saber que hacer con lo que se aprende, como dice el profesor Garcia
(2003) es socialmente desigual y esta ligada al origen social, familiar, cultural y educativo.

Una brecha generacional, en el XX las generaciones se distingufan por incorporar nuevas
formas de pensamiento relacionadas con nuevos enfoques politicos e ideoldgicos. Actualmente
nos encontramos con diferencias que no son solo ideolégicas sino relativas a la capacidad y
competencias de las nuevas generaciones. L.os adultos nos estamos viendo sometidos a modi-
ficaciones en nuestras formas de acceso a la informacion, al conocimiento, a las relaciones,
a la distribucion del tiempo y del espacio. Los adultos ya no se ven como los que saben sino
que las nuevas generaciones dominan aspectos que nosotros desconocemos.

Aparecen ya, no obstante, iniciativas encaminadas a reflexionar y sacar conclusiones en
torno a esta problematica. Entre ellas destacar unas recomendaciones recogidas en el infor-
me GEAN (1997) donde se considera que las tecnologias deben orientarse hacia las necesi-
dades humanas, mejorando la integracion y la calidad de vida. Destacando el:

* Incremento de la participacioén social: poniendo a disposicion y adaptando las aplica-
ciones de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) a los ambitos
donde, probablemente, el mercado no satisfaga las necesidades. Implicar a grupos de
destinatarios especificos en el disefio, desarrollo y puesta en practica de tecnologias,
favoreciendo la participacién de organismos voluntarios y Organizaciones No Guber-

namentales que representen a estos grupos.

* Evitar la exclusién/otientacién hacia necesidades especificas: prestando una atencién
politica especial a los grupos que presentan riesgo de exclusion y a los que las nuevas
tecnologias pueden proporcionar oportunidades de reintegracion (mayores, desem-
pleados, etc.). No sin antes analizar e intentar comprender cuales son las necesidades
especificas de estos grupos.

* Suministro de instrumentos tecnoldgicos a los interlocutores sociales: permitiendo la
participacion de todos en la sociedad de la informacion. Fomentando acuerdos entre
empresas y organizaciones profesionales para facilitar el uso de los sistemas tecnold-
gicos a los trabajadores.
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3. L0OS MEDIOS DE COMUNICACION DE MASA EN EL CURRICULUM DE INFANTIL Y PRIMARIA

Hemos visto anteriormente la necesidad de integrar en el curriculum, tanto porque apa-
rece mencionado en los curricula, como porque son medios que forman parte de nuestro
entorno de los medios de comunicacion de masas. La escuela debe asumir un proyecto carac-
terizado por una mayor presencia de los medios en las aulas, ya que el mundo cognitivo, per-
ceptivo de los nifios no esta conformado solamente por la expresion verbal sino fundamen-
talmente por imagenes combinadas con otros simbolos. La escuela debe aproximarse al entorno
comunicativo de sus destinatarios si se apropia de este discurso, y logra que los escolares se

expresen a través de esos lenguajes.

3.1. La prensa

El periddico en la escuela es un medio que siempre es novedad y de hecho siempre se
comprueba que en aquellas clases que lo tienen como medio didactico logran una interac-
cién de saberes sociales y puede convertirse en un magnifico instrumento con grandes vir-
tualidades practicas. De este modo en determinadas areas, donde el formato periddico, sus
secciones, la combinacién imagen-texto, titulares, sumario de noticias, pasa a ser un sumi-
nistrador de informacién constante, de facil acceso y manejo para el alumno. Al trabajatlo
en la clase, pretendemos conseguir como objetivos basicos:

* Conocer la importancia de este medio.
* Identificar términos y expresiones referentes a este medio.

¢ Valorar las posibilidades de su uso didactico.

* Acercarnos a propuestas de actividades.

Para lo cual deberan trabajar los siguientes aspectos:
¢ Introduccion.
* Historia.
* Estructura de un periédico.
¢ Uso didactico y sus ventajas e inconvenientes.

* Propuesta de actividades.

Las tres notas peculiares de la prensa son periodicidad, actualidad y amplia difusiéon. Por
esta razon, junto a la de aunar inmensas posibilidades como auxiliar didactico en las dife-
rentes areas y niveles educativos, es aconsejable que llegue a la escuela como material didac-
tico. En las actuales propuestas curriculares podemos encontrar algunas referencias, en las
areas de Lengua y Literatura, Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural.

La prensa en la escuela se puede utilizar como instrumento didactico, objeto de estudio
y produccién propia. Frente a una escuela que prioriza los libros de textos y contenidos hay
que subrayar el enorme potencial que la prensa puede suponer como auxiliar del desarrollo
del curriculum escolar, por ejemplo:
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* Matematicas: encuestas y estadisticas a través de sondeos preelectorales, politica, tablas
numéricas (clasificaciones deportivas).

* Lengua y literatura: vocabulario, gramatica, identificacion de oraciones.

* Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural: elaboracién de un archivo de las
noticias mas importantes de la localidad, localizacién geografica de toponimos men-
cionados, fenémenos naturales.

El periédico asimismo puede ser objeto de estudio, conviene que los alumnos lo mane-
jen para saber cual es su contenido y como esta ordenado y por qué. Para ello se pueden
realizar en clase diferentes actividades practicas: invencion de titulares, recogida de informa-
cion periodistica y su localizacion... Otra utilidad de la prensa en la escuela son las revistas
escolares. Estas publicaciones tienen un valor pedagégico y didactico de primer orden, se
transforma la vida escolar y se regula la convivencia. I.a propuesta que supone escribir, dibu-
jar o maquetar, es un estimulo para el aprendizaje, con caracter globalizador e interdisciplinar
de areas lingtifsticas, estéticas y de gestion.

Entre sus ventajas:

* Nos sirve para interpretar y reflexionar sobre la realidad.
* Para conocer y respetar la pluralidad de pensamientos.
¢ Conectar al nifio con la realidad.

* El alumno puede repetir y revisar ciertas informaciones.

¢ Es un medio bastante econémico.

Por dltimo, decir que en los dltimos afios hemos introducido igualmente el estudio del
periddico en formato digital, son sus semejanzas y diferencias con el periédico tradicional,
forma de confeccionarlo, presentaciéon, posibilidades de uso en el aula.

3.2. El Cémic

El comic, se define esencialmente por transmitir un mensaje narrativo a través de ilustra-
ciones organizadas en una secuencia, es un instrumento motivador, donde sobre todo para
Primaria se pueden plasmar contenidos. Sus diversas definiciones lo consideran sustancial-
mente una estructura narrativa, en donde se une el lenguaje y la imagen.

Entre sus caracteristicas, por tanto, tenemos que se trata de un mensaje predominante-
mente narrativo, hay un antes y un después; esta compuesto por la integracion de elemen-
tos verbales e iconicos; usa una serie de codigos que le proporcionan su especificidad (la
vifieta, el globo, los codigos cinéticos, los gestos) y que tiene una finalidad y alguna inten-
cionalidad.

El comic puede cumplir tres objetivos generales: introducir al nifio en la comprension de
un medios intimamente ligado a su entorno; ser cauce de desarrollo artistico y de la creativi-
dad; potenciar en los nifios mas pequefos el desarrollo de los aspectos motores necesatios
en el proceso de aprendizaje de la lecto-escritura, ya que su lectura sigue el mismo sentido
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que la lectura de un texto escrito, de izquierda a derecha y de arriba a bajo, se trabaja el esque-
ma espacial y temporal, facilitar la capacidad analitica de los alumnos.

El introducir el comic en Educacion Primaria supone abrir al nifio una posibilidad de
poder expresarse en otros lenguajes. Puede trabajarse el comic en los primeros afios, en la
medida en que el nifio identifica sus dibujos con determinadas situaciones y personajes, a
través de la creacion de historias individuales o colectivas. Posteriormente, ya se puede comen-
zar a realizar el comic partiendo de la invencion de la historia y del disefio de los personajes.

3.3. La Radio

MacLuhan (1995), en su libro la “Aldea global” calificé la radio como el “tam tam” de la
tribu, un poderoso instrumento de comunicacién, cuyos contenidos pueden programarse y
grabarse de antemano.

Estamos acostumbrados a convivir con los transmisores, son nuestros acompafantes
muchas veces desde que nos levantamos, cuando conducimos, trabajamos, realizamos tareas
en el hogar o actividades mecanicas. Pero esto, no ha implicado su verdadero conocimiento
y aprovechamiento de los contenidos que se ofrecen en las emisoras.

LLas emisoras en educacion se emplean sobre todo, para impartir enseflanza en zonas
rurales donde la poblacién vive diseminada, y en zonas urbanas para impartir cursos espe-
ciales de formacion profesional. Lo mas importante de este tipo de accion educativa es que
su grado de efectividad esta directamente relacionado con la posibilidad de realizarlo con
apoyo de explicaciones escritas y graficas. El uso de la radio en la escuela, se ha incremen-
tado de forma notable en los dltimos afos. Pero hay que diferenciar entre:

* El uso del aparato radiofénico como material didactico y su aplicacién metodologica
dentro del aula.

* La realizacién de un programa de radio en el que los alumnos participen de manera
activa, en diferentes sectores del mismo con profesores, padres y alumnos.

Actualmente la sociedad esta sufriendo algunos cambios significativos: nuevos modos de
educacion, de trabajo, de cultura, de informacion. La radio aparece como un medio eficaz
para trabajar con personas de todas las edades, para favorecer el desarrollo creativo de las
personas. Por ello, a través de la radio se trabajan temas como la salud, medio ambiente, musi-
ca. Entre las finalidades que tiene en la educacion no formal, tenemos la de motivar, sensi-
bilizar, informar, orientar, ensefiar, divertit.

Entre sus ventajas se encuentran:
* El gran poder de sugestion que tiene la palabra oral.
* Llega a zonas lejanas y rurales.
* Se crean cursos especiales con tutores.

* Puede existir bidireccionalidad por medio de la intervencién directa.
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Entre los objetivos que nos podemos proponer mencionamos: valorar la posibilidad de
la radio como medio didactico; formular propuestas de trabajo practico en el aula; acercar
al alumno a la historia y terminologfa de este medio; analizar y reflexionar sobre determinados
programas. Para ello los alumnos/as trabajan aspectos como uso en la educacién formal y
no formal; ventajas/inconvenientes; actividades.

Actualmente ha aparecido la radio en Internet, hay que entenderla como algo mas que la
radio tradicional, descubriendo dos tipos de prestaciones: la radio en sentido estricto, tal y
como la conocemos con una emisiéon continuada y por otro lado una serie de informacio-
nes escritas sobre diverso contenido, apoyadas con imagenes y enriquecidas con material
sonoro. En este nuevo formato, vamos a encontrar, por un lado una multiplicidad de cana-
les que tratan de responder a la demanda de una mayor audiencia, como pueden ser los jove-
nes; en segundo lugar el usuario emplea la red en momentos puntuales para la busqueda de
una informacién concreta de forma rapida; por ultimo la propia tecnologia informatica favo-
rece un grado de interactividad que con las emisoras tradicionales no se puede alcanzar.

3.4. La Television

Es uno de los medios fundamentales, podemos afirmar que es incluso el gran medio
enmarcado dentro de los medios de masa. En su analisis se suele identificar dos aspectos
fundamentales: su papel socializador, y ser el medio del que se tiene mas experiencia. Si
comparamos la lectura con el visionado de la television, se observa que mientras sélo suelen
aficionarse a la lectura aquellos que saben leer, la mayor adiccién a esta se produce en aquellos
que no conocen su lenguaje. De lo que se deduce que cuanto menor es el conocimiento de
los cédigos, mayor es el riesgo de una influencia negativa.

Cabero (1995) nos dice que es el medio que ocupa un gran porcentaje de nuestras horas
de ocio, que las mujeres observan puntualmente mas la television que los hombres, el nime-
ro de horas que se invierte en ella correlaciona con la edad de los sujetos. La television pro-
duce pues, sus mayores efectos socializadores en las capas sociales y culturales mas débiles,
y los nifios son una presa mas facil e influenciable. La falta de educacion incrementa el ries-
go de manipulacién, a menos educacién mas ocio incontrolado, y por lo tanto mas tiempo
de exposicion al medio.

La television puede afectar a:
* El lenguaje, se bloquea el ejercicio de la expresion verbal necesario para este aprendi-
zaje.
* El juego, es fundamental en el desarrollo del nifio por lo que supone de interaccion,
de experimentacion, de descubrir.

* La razon, un exceso bloquea la capacidad reflexiva, suscitando respuestas de caracter
pulsional, emotivas.

A la hora de conceptuar la television educativa, nos encontramos con diferentes defini-
ciones, en funcién de la amplitud que se le de. Es decir, para algunos se cifie exclusivamente
a los saberes pedagdgicos, para otros la acepcion es mas amplia y abarcarfa no sélo los con-
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tenidos formales del curriculum, sino también mensajes mas culturales y formativos (Aguaded,
2002). La televisién educativa cumple una funcién transmisora y motivadora, encontrando-
nos con tres tipos de television educativa (Martinez, 1992): la cultural, se centra en la divul-
gacion y el entretenimiento; la educativa, donde se desarrollan contenidos que no estan inmer-
sos en el sistema escolar formal, pero tienen un interés formativo; la escolar, su funcién es
suplantar el sistema escolar formal.

Los nifios cuando ven un mensaje intentan descifrarlo en funcién de lo que ya saben, en
virtud de sus creencias, conocimientos y experiencias. A su vez lo que ya saben queda modi-
ficado por la nueva informacién que reciben. Cuando la informaciéon que disponen es insu-
ficiente para descifrar el mensaje deben esforzarse en acomodarse a la situacion si desean
aprender algo nuevo. El educador, por tanto, puede reelaborar, clarificar, e incluso contra-
decir el mensaje que el nifio ve en la television, ayudandole a avanzar un paso en la conquis-
ta del conocimiento del mundo. A veces incluso es necesario, que se produzca un conflicto
por medio de ideas contradictorias o que signifiquen cosas distintas, para que no se acomo-
den mensajes que pueden ser erréneos.

Una adecuada integracion en el aula supone atender dos dimensiones formativas: educar
en la television y educar con la television:

* Educar en la television, significa convertir el medio en objeto y materia de estudio. Supone
educar en el mensaje audiovisual, ensefiar los mecanismos técnicos del medio, ofrecer
pautas y recursos para el andlisis critico de los programas, aprovechar todas las opot-
tunidades que ofrece la reforma para introducir conocimientos relativos a la television,
su lenguaje, su mecanica. Que cada area aborde aquellas dimensiones que les sean mas
proximas. Introducir debates, ejercicios, analisis de peliculas, series.

* Educar con el medio, es incorporar la television al aula, no para incrementar su consume
sino para optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje. Supone aprovecharlo didac-
ticamente, integrandolo de manera oportuna en el curriculum. La incorporacion en el
aula se puede hacer atendiendo a tres modalidades: como leccién, equivalente a una
clase magistral; como programa motivador, para suscitar un trabajo posterior y su fun-
cién unica es de motivar, suscitar interés, interrogar; como apoyo, las imagenes acom-
panan el discurso verbal del profesor.

4. INTERNET. RED DE REDES

A dia de hoy, no cabe duda que Internet se ha convertido en la principal TIC que se man-
tienen en uso en los paises desarrollados, por lo que se convierte metaféricamente en el ora-
culo digital de nuestro tiempo, ofreciéndonos una vision caleidoscopica de nuestra cultura.
En este sentido, Castells (2001) nos presenta una serie de caracteristicas basicas de la red de
redes que resumimos a continuacion. Estos rasgos generales son los siguientes:

* Internet es mas que una tecnologfa, un medio para todo: medio de comunicacion, de
interaccién, de organizacion social. Un medio en el que se basa una nueva sociedad
en la que ya vivimos: la “sociedad red”.

* Internet se desarrolla desde los afios 70, a partir de la interaccién entre la investiga-
cién universitaria, los programas de investigacion militar de los Estados Unidos y la
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contracultura radical libertaria, que buscaban en ello un instrumento de liberacién y
autonomia respecto al Estado y las grandes empresas.

* Internet permite trabajar desde cualquier sitio (oficina mévil, oficina portatil, cone-
xion ubicua,...).

* Internet ha permitido el desarrollo de las transacciones financieras electronicas y de los
mercados bursatiles virtuales. No obstante la nueva economia no es la de las empresas
que producen o disefian Internet, es la de las empresas que funcionan con y a través
de Internet.

* Los gobiernos no pueden controlar Internet, pero en Internet no hay privacidad, por
lo que todo puede ser rastreado.

¢ Internet y la television seguiran siendo dos sistemas distintos, ya que no parece inte-
resante transmitir television por Internet por el gran ancho de banda que consumirfan
todos los canales; pero Internet si puede ser el sistema operativo con el que interac-
tuemos para seleccionar la informaciéon que queramos ver...

* Aunque Internet esta haciendo descender el uso de los grandes medios de comunicacion
(periddicos digitales, radios...), parece que seran compatibles varios formatos: peridédico
en papel, on-line, por radio, por television,... segin los distintos momentos de utilizacion.

Internet, como todos sabemos, nos ofrece nuevos espacios que van a permitir repensar los

proceso de enseflanza-aprendizaje. Nos permite comunicarnos con el profesor/a, con los

comparieros/as, hacer trabajos en equipo, ver el plan de trabajo de la semana, consultar y

acceder a contenidos, planificarnos el plan de trabajo segun nuestras necesidades... En este

apartado queremos centrarnos en las diferentes herramientas que facilitan la comunicacion

y los procesos de trabajo en grupo. Asincronas con las que podemos mantener una comuni-

cacion en diferente tiempo y sincronas, que nos permite comunicarnos en el mismo tiempo.

Tabla 1. Herramientas asincronas y sincronas

HERRAMIENTAS ASINCRONAS HERRAMIENTAS SINCRONAS
Correo electronico Chat
Listas de distribucion Videoconferencia
Foro Audio conferencia
Calendario Pizarra electronica
Wiki Navegacion compartida

4.1. Posibilidades que ofrece la red al tutor

* Disponer de abundante y completa informaciéon y documentaciéon. La mayor poten-
cialidad de la Red, para cualquier usuario, es el de encontrar ingente cantidad de infor-
macién y documentacion sobre cualquier tema. El medio o soporte mas cominmente
utilizado para publicar y ofrecer la informacion electréonica en la redes es la Web, WWW
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(World Wide) o telarafia. En la WWW el tutor puede seleccionar documentacion e infor-
macion relevante para apoyar y orientar a los alumnos en el proceso de formacion.
Ademas el tutor debe ofrecer al alumno “sitios” o formas de localizar la informacién,
para ayudatle a conseguir sus objetivos, proporcionandole la ayuda y la motivacion
que este tipo de formacion requiere. Nos permite igualmente publicar y difundir docu-
mentacion e informacion electrénica.

* Posibilidad de desarrollo del trabajo colaborativo. El desarrollo de un curso en pagi-
nas WWW ofrece al tutor herramientas que, conjugadas con técnicas de aprendizaje
adecuadas, pueden facilitar el trabajo en grupo favoreciendo el aprendizaje colabora-
tivo. Ademas al propio significado que emana del término “colaborativo”, en cuanto
a los beneficios que se derivan de la realizacion e interaccién de trabajos en grupo, se
une el de la motivacién que puede aportar el tutor mediante la presentacion y oferta
de documentos, orientaciones y elementos de apoyo utilizando herramientas informa-
ticas. El espacio WWW permite definir trabajos en grupo en el que el tutor puede
establecer y otientar procesos de construccion del conocimiento, generar y estimular
“conflictos” que estimulen la reflexiéon personal y la interacciéon con otros elementos
del grupo en los que un alumno aprende mas de lo que aprenderia el solo. La habili-
dad del tutor consistira en procurar la oferta de actividades que obliguen al alumno a
desarrollar y poner en practica capacidades para trabajar en grupo. Los espacios vir-
tuales, utilizando algunas aplicaciones informaticas (correos electronicos, foros, etc.),
pueden ofrecer estas posibilidades al tutor.

* Respetar los ritmos de aprendizaje y la flexibilidad de horarios. La disponibilidad per-
manente del aula virtual, la flexibilidad de los horarios de uso del “aula” y los tiempos
dedicados en las tareas de ensefianza-aprendizaje otorgan a la Red posibilidades difi-
ciles de conseguir en otros métodos de ensefianza. En el aula virtual se rompen los
esquemas de rigidez, el tiempo lo define el alumno, y la construccion y elaboracion
del conocimiento lo realiza a su propio ritmo. La Red y las herramientas informaticas
utilizadas por el tutor para la elaboracién de materiales permiten que éstos sean “ricos”,
flexibles y puedan dar ayudas pedagdgicas y atencién individualizada

* Disponibilidad de multiples, efectivos y rapidos sistemas de comunicacion. La red
ofrece tanto al tutor como a los alumnos la posibilidad de mantener una comunica-
cion personal rapida y eficaz. Esta comunicacion puede ser alumno-alumno, grupo-
grupo y el tutor puede tomar el protagonismo que considere conveniente (conductor,
otientador, observador —no vigilante—), y ello en funcién del desarrollo del proceso.
En situaciones de peticiéon de ayuda por parte del alumno, el tutor debe disponer de
forma inmediata de respuestas claras, convincentes y facilitadoras de las tareas que el
alumno realiza. I.a mayoria de los canales e instrumentos de comunicacién que el tutor
puede utilizar le permiten reforzar las respuestas acompanando a las mismas de docu-
mentos electronicos que ayuden a aclarar las consultas realizadas. La disposicion inme-
diata por parte del alumno de material complementario aportado por el tutor o por la
propia red es otra de las caracteristicas singulares de utilizar este medio para la forma-
cion.

* Facilidad de acceso instantaneo a la informacion. La red facilita el acceso al aula vir-
tual de forma rapida e inmediata. Es importante, para facilitar esta tarea, que el tutor
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exponga con claridad la estructura, organizacion, contenidos y disposicién de recur-
sos de forma virtual. En cualquier caso, el acceso instantaneo a la documentacion le
diferencia también de otras modalidades de formacion. Ademas el tutor debe procurar
instrumentos de busqueda de informacién en toda la red procurando estas herramien-
tas a los alumnos en el espacio propio del curso. Disponer en el mismo escenario del
aula de buscadores de informacion facilitara la buena marcha del curso.

4.2. Servicios y aplicaciones para una tutoria

Los nuevos canales permiten la unién entre alumnos, centros, profesores, que se encuen-
tren en situaciones diferentes, espaciales o temporales, culturales, sociales. El espacio WWW
en el que se desarrolle el curso debe implementar herramientas y servicios que hagan fluida
la comunicacion entre los alumnos, creando un espacio virtual de formacién interactivo del
que puede hacer uso el alumno en funcién de que realice un trabajo individual, grupal, de
discusion, compartiendo recursos, etc. La adecuada inserciéon de estas herramientas en la
WWW puede hacer mas facil la comunicacion y tutorfa. Internet en concreto, permite que
se puedan realizar gran cantidad de tareas como:

* Correo electréonico (E-Mail), por el que se puede enviar todo tipo de fichero a cual-
quier otro usuario; es uno de los servicios mas utilizados en la Red. Su funcionalidad
radica en que permite el envio con gran rapidez de mensajes de textos a los que se
pueden afiadir documentos en formato electronico. Bien utilizado por los componen-
tes del grupo puede ser un elemento socializador. El correo electronico puede y debe
ser utilizado por el tutor en un nivel de comunicacién individual o de pequeno grupo;
también puede propiciar situaciones de comunicacion indirecta a otros alumnos/as del
grupo aunque esta opcion hay que utilizarla con cuidado en determinadas situaciones
relacionadas con la autoestima. La utilidad de la comunicacion utilizando este medio
puede verse mermada si el tutor no da respuesta rapida a los mensajes enviados. Un
alumno/a puede hacer una consulta al tutor/a en un momento que precise ayuda con
una respuesta urgente por el estado animico del remitente o la necesidad de atender
alguna peticién en la que la mediaciéon del tutor sea decisiva. En cualquier caso el
correo electronico es el sistema mas facil y sencillo de comunicacion entre el tutor y
el alumno.

* Listas de distribucién, son grupos de discusion sobre temas concretos que interesan
a una parte de los usuarios. Las listas de distribuciéon son sistemas de comunicacion
entre usuarios de la red muy utilizadas cuando se quiere mantener una comunicacion
fluida y de forma sencilla entre los inscritos en la misma sobre un mismo tema. En
realidad es un servicio derivado del correo electrénico, el uso de las listas de distribu-
cién no precisa de ningiin programa especial.

* Foros, se le conoce también como foros abiertos de debate, tableros de anuncios o News.
Una aproximacion a la idea de News la tendremos si nos imaginamos que ordenado-
res que alojan listas de distribucion intercambian los mensajes recibidos en sus listas
y los usuarios pueden acceder a ver la informacién que se ha intercambiado los orde-
nadores. Esta informacién normalmente se agrupa de forma jerarquica, tomando como
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referencia unas categorias basicas, que a su vez puede dividirse en otras categorias en
funcién de la especificidad del tema.

Charlas en Tiempo Real, a diferencia de los tablones y de las listas de distribucion, los
chats son comunicaciones en las que los usuarios deben estar conectados en el mismo
momento a la red. En este caso hay coincidencia en el tiempo de los alumnos y pue-
den compartir y discutir sobre ideas, proyectos, trabajos, etc. En las news y listas los
mensajes ¢ intervenciones pueden realizarse en el momento que le resulte més conve-
niente al alumno/a. Las chatlas en tiempo real son servicios que prestan algunos orde-
nadores de la Red Internet y permiten que diferentes usuarios establezcan una comu-
nicacién en tiempo real y dialoguen tecleando los mensajes en su ordenador. Se les
conoce popularmente con el nombre de chat. Para participar en un chat el usuario
necesita tener instalado alguno de los programas que permite conectarse alguno de los
servidores de chat que hay en la red. El tutor puede tener en cuenta las siguientes con-
sideraciones sobre la utilidad de esta aplicacion en la tutoria telematica:

— En la formacion en la Red, pueden ser de gran utilidad facilitando el acercamiento
y la comunicacién simultanea de grupos de alumnos/as que quieren debatir sobre
un tema concreto. El tutor/a puede utilizar este servicio para facilitar la comunica-
cién en tiempo real y hacer la tutorfa con grupos que estén realizando actividades
sobre algtn trabajo propuesto, intercambiar opiniones y obtener conclusiones con
la intervencion simultanea de todos los participantes.

— Es un instrumento valido para trasmitir y divulgar informacién aunque no es el ins-
trumento mas adecuado.

— Permite plantear y resolver problemas en pequefio grupo.
— Se puede lanzar ideas en la charla que pueden generar otros temas de conversacion.

— El tutor puede sacar a debate algin tema interesante que no se haya abordado con
otros instrumentos (correo electrénico, listas). Es mas facil abordar actividades de
socializacién al impulsar la participacion del grupo como tal y también se puede
invitar a participar en los debates a alumnos que no muestren disposicioén a la comu-
nicacion.

* Videoconferencia y audioconferencia. Esta aplicacion permite establecer una relacion
entre los usuarios que coincidan en el tiempo. Requiere que los usuarios estén conec-
tados simultaneamente al servidor de la Red para compartir los recursos. El tutor y
los participantes en el curso pueden compartir programas de ordenador, mantener
didlogos si su ordenador dispone de los dispositivos necesarios (tarjeta, altavoz, cascos)
y hacer videoconferencia si se dispone de videocamara en el ordenador.
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ACTIVIDADES

1. Selecciona una noticia en dos fuentes de prensa digital y realiza un seguimiento compa-

rativo de la misma.

2. Disefna una relacién de actividades para desarrollar los contenidos de alguna unidad
didactica de Primaria a través de la utilizacion de la television y el comic.

3. Realiza un informe acerca de la evolucion del nimero de usuarios de un medio determi-
nado en las dltimas décadas, a través de las web del INI (Instituto Nacional de Estadistica)
o del ICE (Instituto canario de Estadistica).

4. Crea una lista de distribucién y difunde entre tus compafieros/as y tu tutor/a al menos
tres articulos de interés relacionados con este tema.
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. Los medios de comunicacién de masas:

a) Median entre el receptor y otras instituciones o personas, proporcionado un vinculo
entre ambos.

b) Median entre el receptor y el emisor proporcionado un vinculo entre ambos.

¢) Son vehiculos para la transmisiéon de informacion.

2. Para que autor “La Escuela no ha cambiado, su esencia se mantiene intacta. Su estructura refleja la
misma concepeion que siglos antes. Los maestros continiian dando las mismas clases y los alumnos reci-
biendo las mismas ensefianzas de los maestros. Sélo cambia la cosmética. El pizarrin y la tiza, algn-
nas veces, no siempre, se reemplagan por un retroproyector, o por un televisor, o por un ordenador...”

a) Fernandez Mufoz.
b) Escotet.
¢) Maherzi.

3. Internet es:
a) Medio de comunicacién.
b) Medio de interaccion.

¢) Medio de comunicacién, de interaccion, de organizacion social.

4. Las listas de distribucion:
a) Permiten informar a los alumnos de las novedades de la asignatura.
b) Facilitan las tutotfas.

¢) Son sistemas de comunicacion entre usuarios de la red muy utilizadas cuando se quiere
mantener una comunicacion fluida y de forma sencilla entre los inscritos en la misma
sobre un mismo tema.

5. Sefiala la respuesta correcta, Zipping es:
a) Acelerar el magnetoscopio para poder ver los fragmentos que mas nos gustan de un
programa grabado.
b) Cambiar de canal por placer.

c) Cambiar para seguir varios programas a la vez.

6. ¢Quién afirmé: los rasgos mas destacables del actual periodo histérico son, entre otros,
la globalizacion de la economia, la revolucion de las tecnologias de la informacion y
comunicacién y un profundo cambio cultural en los valores, usos y formas de vida occi-
dental?
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a) Sartori.
b) Castells.

¢) ambos.

7. La brecha digital esta relacionada con:

a) Las limitaciones de acceso y aplicacion a las Nuevas Tecnologias de la Informacion,
con la ausencia de acceso a la informacion en el contexto de la red.

b) Con el cuarto mundo.

¢) Con los conectados.

8. Bl comic tiene un mensaje:
a) Propagandistico.
b) Arboéreo.

c) Narrativo.
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SOLUCIONES A LOS EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION
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GLOSARIO DE TERMINOS

Brecha digital: expresion que hace referencia a la diferencia socioeconémica entre aquellas
comunidades que tienen Internet y aquellas que no, aunque también se puede referir a
todas las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (teléfonos moviles y
otros dispositivos.
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Manuales docentes de Educacion Primaria

Modulo 4

La imagen en movimiento: el video en la ensenanza






PRESENTACION

Podrfa decirse, pues, que a cada contenido le corresponde un medio de expresion, y a cada
medio unos contenidos. No se trata de reservar para el tratamiento audiovisual aquellos temas
mas aridos, sino aquellos que se van a beneficiar realmente de ese tratamiento (Ferrés, J. 1992).

En este moédulo trataremos las posibilidades de uso del video en la ensefianza, como usar-
lo y cémo evaluarlo y crear guias didacticas.

LLa incorporacion paulatina del video a nuestra vida cotidiana y a los procesos que se desa-
rrollan en la escuela, han hecho de este recurso uno de los elementos privilegiados que conec-
tan el entorno social, la cultura y el hombre, convirtiéndose en un recurso al alcance tanto
de alumnos como de los profesores.

El video se ha convertido en un medio audiovisual imprescindible, y uno de los instrumen-
tos que mas interés ha despertado en la educaciéon. Esto se puede comprobar por el incre-
mento de programas educativos y didacticos de los tltimos afios, as{ como, por el aumento
de su presencia en los centros, ya que se ha convertido en un recurso basico para el apren-
dizaje en grupo, en el contexto del aula. En las tltimas décadas se integra en documentos
multimedia, en la red y se digitaliza el documento con el video interactivo (DVD).

Su significacion la adquiere, tanto por la diversidad de funciones que puede desempenar
en el terreno educativo, como por ser un medio de uso cotidiano en la sociedad. Pero, la
incorporacion del video en la educacién y en la ensefianza, exige el dominio de una serie de
destrezas dirigidas tanto a la formacioén en los instrumentos tecnolégicos que lo componen,
como a la elaboraciéon de guiones, a la reflexién sobre las diversas posibilidades educativas
y a la evaluacién de video documentos.

OBJETIVOS

Los objetivos que nos hemos planteado para este médulo son los siguientes:

* Conocer y ser capaces de utilizar las nuevas tecnologfas y los recursos didacticos desde
criterios metodologicos bien fundamentados, y desarrollar la capacidad de seleccionar,
utilizar, disefiar, evaluar y producir material audiovisual e informatico para la ensefianza.
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* Asumir protagonismo y responsabilidad en la propia formacion, actuando en el aula
con los conocimientos basicos y las técnicas adquiridas en la asignatura.

* Desempefiar trabajos de equipo con actitud solidaria, activa y participativa.

Y de manera mas especifica pretendemos:
* Conocer las posibilidades que nos ofrece la tecnologia del video.

* Discernir entre diversos documentos, los que puedan resultar mas utiles en la practi-
ca educativa.

* Elaborar una guifa de analisis de documentos audiovisuales de caracter didactico.

¢ Realizar una evaluacion de un documento audiovisual.
ESQUEMA DE LOS CONTENIDOS

Figura 1. Organizador del médulo

EL VIDEO

CONCEPTUALIZACION MODALIDADES
POSIBILIDADES Y Y FUNCIONES
LIMITACIONES
Dimension
técnica,
expresivay
didactica EL VIDEO DIDACTICO,
CARACTERISTICAS
INTEGRACION
CURRICULAR

EXPOSICION DE LOS CONTENIDOS

1. CONCEPTUALIZACION

Podemos decir, de forma sencilla que es un sistema de almacenamiento de imagen y soni-
do que utiliza los mismos fundamentos que la television. O como dice Molina (1990), es un
sistema audiovisual magnético cuya caracteristica de transformacion de las sefiales luminicas
y sonoras en eléctricas y sincronizadas, le confiere la especificidad tecnolégica, didactica y
comunicativa en relacién con otros medios audiovisuales.

La tecnologia del video se fundamenta en la transformacién de una informacion audio-
visual (luz y sonido) en informacion eléctrica (sefial electroacustica) que se plasma en un sopot-
te o cinta. Esta sefial que comunmente se conoce como sefial de video, es la que permite
transmitir directamente una imagen a uno o varios receptores.

|_ 120 [ NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION



La imagen en movimiento: el video en la ensefianza | MOD 4 |

Para esto, es necesario tres elementos que conforman el hardware del video: la camara,
el magnetoscopio, el monitor.

Figura 2. Dimension técnica del video

D. TECNICA DEL
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* La camara esta compuesta por el objetivo, el iconoscopio que analiza la imagen reci-
bida y un auxiliar que es el visor o monitor. Transforma las sefales luminicas y sono-
ras en impulsos eléctricos sincronizados.

* El magnetoscopio, aparato que lee las sefiales grabadas. Transforma en magnéticos los
impulsos eléctricos, y decodifica también los impulsos contenidos en una cinta mag-
nética y los envia a un monitor o un proyector de pantallas. Sus mandos basicos son:
Play, stop, pause, forward, rewin, search, eject, record.

* El monitor realiza el proceso contrario a la camara es decir, transforma la sefial eléc-
trica del magnetoscopio en una imagen en la pantalla y la audio en sonido.

* Igualmente encontramos la cinta, que es el soporte fisico en el que el magnetoscopio
graba los impulsos y los cables de interconexion de los distintos aparatos.

Siguiendo a Cabero (1999: 55) podemos definir el video como: un medio de comunicacion con
unos elementos simbilicos determinados, que permite la creacion de mensajes por los usnarios, cuya concep-
cion técnica es la imagen electronica, confignrada a partir de una serie de instrumentos tecnoldgicos, que poseen
una versatilidad de usos mayoritariamente controlados por el usuario.

Podemos agrupar Las diversas definiciones atendiendo a:

* El video conceptualizado por sus propiedades electronicas: asi, se entiende por
video “Ya serial eléctrica que transporta o define la informacion visual (Mercader, 1981 en Cabero,
1989: 107).

* El video como instrumento asociado a la television. Desde sus comienzos se ha
asociado a la tv, bien como instrumento para grabar o reproducir sus emisiones; o
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bien como medio que necesitaba del receptor televisivo para la observacion o visio-
nado de sus mensajes.

* El video como conjunto de instrumentos tecnologicos. Conjunto de instrumen-
tos que poseen como elemento comun el tratamiento electrénico y/o magnético de

la imagen, que esta compuesto por la camara, el magnetoscopio y el receptor o monitor.

* El video desde una perspectiva sociolégica. Como ya hemos comentado desde los
primeros temas, las nuevas tecnologfas estan produciendo transformaciones en la
estructura social. Como hemos visto igualmente, cuando hemos trabajado los medios
de comunicacién de masas, estos cumplen una funcién de socializaciéon y de difusion
de valores.

* Como medio de comunicacién con un sistema simbélico determinado. Permite
al usuario la creacién de mensajes, convirtiéndolo en emisor de mensajes y liberando-
lo del papel de mero receptor. El video al ser un sistema de comunicacién audiovisual
esta integrado por una serie de subsistemas:

— Subsistemas anditivos: palabra oral, miisica, ruidos y silencios.
— Subsistemas visnales: grafismos, objetos-naturaleza, luz, ete.
— Combinacion de los anteriores.

— E/ movimiento: duracion (tiempo), distancia (espacio) y ritmo (movimiento).

(Cabero, 1989, Rios y Cebrian, 2000).

Uno de los errores que ha cometido la escuela, es la introduccion del audiovisual sin renun-
ciar a las estrategias de comunicacién oral integrando el video como medio pero no la pecu-
liaridad de su lenguaje como forma de expresion. Lo verbal y audiovisual son dos maneras
distintas de procesar la realidad. La lecto-escritura, los textos se rige por un sistema de pro-
cesamiento lineal, mientras lo audiovisual se mueve en la esfera del procesamiento en para-
lelo. El primero es de caracter 16gico, abstracto, analitico; el segundo en cambio es de carac-

ter global, intuitivo. El lenguaje audiovisual provoca constantemente a la imaginacion.
g > gua| p g

Sila dimensién téenica tiene repercusion en la expresiva, estas dos tienen repercusion a
nivel didactico, su integracion supone asumir cambios de tipo pedagdgico. La ensefianza,
entre otras cosas es un proceso de comunicacion, en donde la alteraciéon de unos de sus ele-
mentos, supone la modificaciéon de las funciones de los demas. En el caso de la utilizacion
del video, debemos ser conscientes, entre otros aspectos, de que modifica las funciones del
profesor y sus roles. Al asumir que lo audiovisual es una forma de expresion, asumimos el
favorecer la participacion del alumnado.
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2. POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

Posibilidades

* La imagen puede borrarse y regrabarse
sobre el mismo fragmento de cinta varias
veces.

* La imagen puede verificarse inmediatamen-
te después de la grabacion.

* El video permite la teledistribucién.

* Los programas pueden visionarse en la pe-

numbra o a plena luz y un nimero indefi-
nido de veces.

* Disminucién progresiva del coste y su faci-
lidad de manejo.

* Diversidad de funciones para su uso en la
ensefanza.

Cuadro 1. Posibilidades y limitaciones
del video

Limitaciones

* Su produccién por parte de los profeso-
res/as y alumnos/as requiere de forma-
ci6én especifica.

* Es preciso para la producciéon una minima
dotacion.

* Puede favorecer la pasividad del estudiante.

* Limitacién de copyright.

Fuente: Ferrés 98, Cabero 2006

3. EL VIDEO DIDACTICO, CARACTERISTICAS Y SU INTEGRACION EN EL CURRICULUM

El video didactico y el uso didactico del video son dos ideas diferentes. La utilizacién

didactica implica una visiéon amplia de las posibilidades de uso del mismo, es decir, se englo-

barfan los diferentes roles funciones que se le pueden asignar. Por tanto, un documento

video no aporta utilidad en si mismo, su eficacia didactica bien sea para informar, motivar,

evaluar, investigar, no depende sélo de su estructura interna, sino también del uso que el

docente haga de ¢él.

Figura 3. Caracteristicas de un documento audiovisual

DOCUMENTO AUDIOVISUAL

Relevancia de
la informacion

* Separacion de bloques

CUALIDADES DE
UN DOCUMENTO
AUDIOVISVAL

* Esquemas
* Mapas

* Subtitulos
Estructura y
presentacion

adecuadas

Facilitadores de
aprendizaje

* Presentacion de los contenidos

* Resumen y recapitulacion

* Grafismos

* Sugerencias de actividades

Lo relevante muchas veces
no va a ser sus posibilidades
tecnologicas o instrumenta-
les de uso (pausa, rebobina-
do, etc.), sino su sistema sim-
bélico, cémo se relaciona
con determinadas habilida-
des cognitivas y su insercion
en el curriculum. Ahora bien
hay algunos programas que
tienen una estructura deter-
minada que propicia el apren-
dizaje, es decir, estan espe-
para
transmitir unos contenidos,
habilidades. Un programa de

cialmente disefiados

video debe tener una estructura determinada y contemplar los siguientes criterios para ser
considerado didactico (Campuzano, 1992; Marqués, 1999; Cebrian y Ariza, 2000):
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1. Que la informacion se relevante en relacion a los contenidos; actual; adecuada a la rea-

lidad.

2. Que la estructura y presentacion sea la adecuada para ensefiar y aprender, que no sea
aburrida, compleja, desorganizada, sino lineal, por bloques, en unidades informativas
diferenciadas, con imagenes y sonido claro. Con un ritmo que permita comprender su
significado. El aprendizaje es mas facil cuando el contenido y procedimientos estan
organizados en secuencias con significado completo. La estructuracion de la informa-
cion en titulos y subtitulos, diferenciadores de secuencias ayuda al aprendizaje. No es
conveniente el desarrollo de un tema con una duracién de 20mn, sin hacer distincion
entre los diferentes aspectos de los que trata.

3. Que sean facilitadores del aprendizaje, es decir presenten separacién de bloques, pre-
sentacion y recapitulacion de los contenidos, esquemas, mapas, subtitulos...

Vamos a entender por video didactico:

aquel que ha sido diseflado para transmitir unos contenidos habilidades o actividades y que, en
funcién de sus sistemas simbélicos y la forma de estructurarlos, propicie el aprendizaje en los
alumnos (Cabero, 1989, 138).

el que esté disefiado, producido, experimentado y evaluado para ser insertado en un proceso
concreto de ensefianza-aprendizaje de forma creativa y dindmica (Cebrian, 1994, 34; Cebrian y
Rios, 2000, 168).

Pero aparte de las cualidades o caracteristicas ya mencionadas, para que un video pueda
ser eficaz hay que incorporarlo de forma reflexiva y sistematica en la tarea diaria, cualquier
medio desde el mas complejo al mas elemental es simplemente un recurso didactico, que
debe ser movilizado cuando los objetivos, los contenidos, las caracteristicas de los estudiantes,
en definitiva todo el proceso comunicativo lo justifique. Para conseguir esto se deben hacer
las gufas didacticas, (ver Anexo). La guifa es un documento que informa exhaustivamente de
los contenidos, duracion, estructura, valoracion y que a la vez nos sugiera aplicaciones, acti-
vidades, ejercicios. Puede estar realizada por el mismo autor del video y el profesor la debe
adaptar a las circunstancias, o bien por el profesor, en este caso el profesor/a primero debera
seleccionar un documento en funcién de los objetivos, de las caracteristicas técnicas del
documento, lenguaje, musica, etcétera; en segundo lugar debera decidir en que momento del
acto educativo (antes de comenzar un tema, durante el desarrollo o al final como recapitula-
cion) lo va a introducir y cémo.

Por otro lado, se debe incluir al igual que el resto de los recursos en el Proyecto Educativo
de Centro, para evitar la improvisaciéon y que exista un plan curricular que de pie a su uso.

Se debe proponer aumentar su eficacia y para ello debe pensar en como neutralizar las
dificultades o problemas que encuentre. Entre estos esta: el exceso de informacion, excesi-
va duracion y complejidad narrativa; para solucionar esto se debe seleccionar informacion,
fragmentar los documentos, dosificar la informacién y centrar la informacién, explicando
antes del visionado qué pretendemos y aconsejando tomar notas. Otro de los problemas con
los que nos solemos encontrar es con la seleccion de la informacién o la complejidad de la
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estructura narrativa, por lo que debemos seleccionar secuencias breves y volver a montar las
imagenes y sonido del documento original. Por ultimo esta el problema de la seleccion e
interpretacion de la informacién, que requiere canalizar la atencién del alumno y explicar
antes todas las cuestiones que sean confusas.

Figura 4. Problemas en el uso del video y como neutralizarlos

Exceso de
informacién
*Dosificacion

*Seleccion de fragmentos

leccid
Complejidad isnie‘:'cc:::zcién
estructura narrativa| PROBLEMAS EN P

EL USO DIDAC- informacion
*Seleccionar bloqﬁll: TICO DEL :|,>

P *Aclaraciones previas
*Modificar secuencias VIDEO «Centrar la atencién

Seleccion de

informacion
*Analizar la informacion

4. MODALIDADES DE USO Y FUNCIONES

A continuacién desarrollo las seis modalidades de uso que presentamos en clase, asi
como los rasgos caracteristicos de las mismas (Ferrés, 1992; Cabero, 1989 y 1995; Rios y
Cebrian, 2000; Bartolomé 2002).

4.1. Modalidades de uso del video en la ensefianza

* Video-leccion: es la exposicion sistematizada de unos contenidos tratados con cierta
exhaustividad. Es el equivalente a una clase magistral, en la que el profesor es sustitui-
do por el programa. Este transmite informaciones, y el alumno lo contempla con el obje-
to de comprenderlas y asimilarlas. Su principal problema se pone de manifiesto cuando
se trabaja en gran-grupo, ya que, en la clase el profesor adapta el ritmo de exposicion
al ritmo de comprension de los alumnos/as. En cambio un programa de video usado
como leccidn, tiene un ritmo, estructura interna y una duracion establecida. De todas
formas, puede ser util y estimulante para el trabajo en pequefio grupo, y sobre todo
para el aprendizaje individual, ya que, el programa puede visualizarse cuantas veces
haga falta, congelando la imagen, volviendo hacia delante o hacia atras... El profesor
lo puede seleccionar para el estudio de un tema, y ponerlo a disposicion de los alum-
no, individualmente o en pequefos grupo. Se puede relacionar con la funcién infor-
mativa.
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* Video apoyo: podria ser considerado como el equivalente de la diapositiva de apoyo,
que se suelen usar para ilustrar el discurso verbal del profesor. En esta modalidad no
se trabaja con un programa, sino con imagenes aisladas. El concepto de apoyo, no
hace referencia al apoyo del tema para reforzar contenidos al terminarlo, sino al acom-
pafiamiento de la exposicion verbal por parte del profesor o alumnos. Su eficacia
didactica es superior a la modalidad anterior, ya que el profesor sigue el ritmo marca-
do por el grupo. Se relaciona con la funcién informativa, evaluativa y motivadora. Es
especialmente indicado para sacar provecho de las videos-lecciones inadecuadas, por
un exceso de lenguaje verbal, o porque ese lenguaje no se adecua al nivel de compren-
sion de los alumnos/as.

* Video proceso: la cimara es la que hace posible la dindmica de aprendizaje, ya que
los alumnos pueden sentirse implicados como creadores, se convierten en protagonis-
tas. Sirve para grabar actividades para realizar un analisis posterior en clase de educa-
cion fisica, de lengua en el area de expresion verbal, al realizar encuestas, debates... Se
puede usar igualmente para trabajos (sobre personas, animales, fenémenos de la natu-
raleza) o al realizar salidas al exterior. Relacionado con la funcién expresiva, ludica,
evaluativa, investigadora, metalingtiistica.

* Programa motivador: es un programa audiovisual en soporte video, destinado fun-
damentalmente a suscitar un trabajo posterior, es decir, el trabajo didactico se realiza
a partir del visionado del programa. Se distingue del video proceso porque en la
modalidad del programa motivador se trabaja con productos acabados y en el v. pro-
ceso no hay programa, o si lo hay, es el resultado del propio proceso de aprendizaje.

* Este es una integracion de imagenes, musica, texto hablado, efectos sonoros, que per-
mite realizar alguna actividad posterior, se basa en la pedagogia del después, mientras
que por ejemplo el video leccién se fundamenta en la pedagogia del durante. Las fun-
ciones con las que podemos relacionatla son, la investigadora, informativa y evaluativa.

* Programa monoconceptual: son programas muy breves, ordinariamente mudos, y que
desarrollan de manera intuitiva un solo concepto, un aspecto parcial y concreto de un
tema. No excede de los 4 o 5 minutos de duracion, puede alcanzar hasta los 10 minu-
tos La informacion que transmite no suele necesitar de la palabra, la informacién la
da el profesor y permite aprovechar todos los recursos técnicos: congelar la imagen,
repetir el visionado, observar reiteradamente alguna parte... Puede decirse, que el pro-
grama monoconceptual esta a medio camino entre el v. apoyo y el motivador. Las fun-

ciones mas relacionadas con los mismos son la informativa, motivadora y evaluativa.

* Video interactivo: nace del encuentro de la informatica y el video. Dos tecnologias
autbnomas que adquieren una dimensioén nueva cuando entran en contacto. “Incluiria en
consecuencia las caracteristicas diddcticas de ambos” (Salinas, revista electrinica 2002). Instituyen
la bidireccionalidad, siendo el receptor tan activo como el emisor. Es todo programa
de video en el que las secuencias de imagenes y la selecciéon de los mensajes estan
determinados por la respuesta del usuario a su material. “Por video interactivo para la ense-
Aanza se entiende un medio configurado por un ordenador y un video, que mediante un programa
informatico adecnado, y una secuencializacion de contenidos, presentados mediante imdgenes, sonido
) texcto escrito procedentes tanto del video como del ordenador, permite al alumno interactuar con él
Ulevando su propio ritmo de aprendizaje” (Martinez, . Revista electronica, 2002).
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El profesor Pere Marqués (2001) a su vez, nos indica que atendiendo a su estructura los

videos didacticos se pueden clasificar en los siguientes tipos:

* Documentales: muestran de manera ordenada informacién sobre un tema concreto.

* Narrativos: tienen una trama narrativa a través de la cual se van presentando las infor-

maciones relevantes para los estudiantes (video historico).

* Leccion monoconceptual: programas de corta duraciéon que se centran en presen-

tar un concepto (concepto de integral).

* Leccién tematica: son los clasicos videos didacticos que van presentando de mane-

ra sistematica y con una profundidad adecuada los distintos apartados de un tema.

* Videos motivadores: pretenden ante todo impactar, motivar interesar aunque para

ello tengan que sacrificar la presentacion sistematica de los contenidos y un cierto

grado de rigor cientifico.

4.2. Funciones de uso del video en la ensefianza

Cuadro 2. Funciones que el video puede desempefiar en la ensefianza

segun diferentes autores

AUTOR

FUNCIONES

Cebrian de la Serna (2005)

- Funcién formativa y/o evaluativo para los docentes
y estudiantes

- Funcion motivadora

- Funcion informativa

- Funcién expresiva, creativa, lddica y artistica

- Funcién investigadora de procesos naturales y
sociales

- Funcién comunicativa

Ferrés 1 Prats, J. (1992)

- Informativa

- Motivadora

- Expresiva

- Evaluativa

- Investigadora
- Ludica

- Metalingtistica

Martinez Sanchez, F. (1992)

- Did4ctica

- Formacién y perfeccionamiento del profesorado
- Recurso de expresion estética y de comunicacién
- Instrumento de investigacion

Salina Ibanez, J. (1992)

- Medio para la ensefianza
- Para formacién del profesorado
- Para la investigaciéon y como contenido didactico

Nadal, M* A. y Pérez, V. (1991)

- Presentar los temas

- Motivar

- Transmitir informacién

- Permitir la visualizacion de formas estructuradas y
procesos

- Suscitar debates

- Promover actividades

- Hacer recapitulacion y repaso

- Instrumento de evaluacion
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Después de presentar el cuadro con las propuestas de diferentes autores, nos centramos
en la de Ferrés (1992), que es la que vamos a seguir.

* Funcién informativa o referencial, video documento: esta relacionada con la adqui-
sicién de conocimiento al igual que la funcién instructiva. Se habla de esta funcion,
cuando el mensaje tiene por finalidad fundamental describir una realidad lo mas obje-
tivamente posible, ya que lo que se produce es una observacién indirecta, no solo de
su entorno, sino igualmente de aquello a lo que no podemos acceder por problemas
espaciales, temporales o por imposibilidad de acceso. El video posibilita una informa-
cion alternativa, el alumno puede acceder a los monumentos historicos de su propia
poblaciéon o comarca; a la vegetacion y la fauna de la zona; al comportamiento de las
especies animales; a la organizacién politico-administrativa de su municipio; a todas
las manifestaciones culturales y artisticas. La funcién instructiva: ya que a través de
la adquisicién de conocimiento se deben proporcionar instrumentos tendentes a la
organizacion del mismo. Las destrezas y las actitudes que se adquieran deben o pue-
den transferirse a otros ambitos del conocimiento y de la cultura. En lineas generales
supone el uso por parte del profesor de videos expresamente realizados para la pre-
sentacion de unos contenidos. Tal y como afirma Cabero (1989), el video se convier-
te en un instrumento didactico mediador entre las estructuras mentales del alumno y
la estructura sintactica y semantica de la informacién presentada.

* Funcién motivadora, video animacion: se habla de esta funcion cuando el interés
del acto comunicativo se centra en el destinatario, receptor, buscando el afectar de algu-
na manera su voluntad para incrementar las posibilidades de algtin tipo de respuesta.
La imagen se muestra mas eficaz que la palabra a la hora de suscitar emociones y afec-
tos. Esta funcién en la escuela puede cumplirse de multiples formas: creando interro-
gantes en torno a un tema candente o conflictivo; sorprendiendo con informaciones
impactante, con declaraciones conflictivas; informando sobre problemas pocos cono-
cidos a nivel de escuela, de barrio; fomentando la reflexiéon sobre las implicaciones de
una noticia o una narracion; realizando o visionando entrevistas; promoviendo encues-
tas. La mayorfa de los estudios han llegado a la conclusion que una de las finalidades
mas usadas en el video esta relacionada con la motivacion. Estos a diferencia de los
usados para informar deben ser menos estructurados y mas abiertos y flexibles que
faciliten la elaboracion de resultados finales y la formulaciéon de interrogantes.

* Funcion expresiva, creatividad y video-arte: se habla de esta funcién cuando en el
acto comunicativo el interés primordial se centra en el emisor, que expresa en el men-
saje sus propias emociones o se expresa a si mismo. En el marco escolar puede cris-
talizarse en un abanico de posibilidades: dramatizaciones a partir de guiones propios;
narraciones de todo tipo; confeccién de anuncios. Los profesores de plastica, de len-
guaje, de expresion corporal, de expresion dindmica, musical pueden encontrar aqui
unas posibilidades insospechadas para fomentar la creatividad. Su uso implica dos cues-
tiones basicas: el dominio técnico, expresivo y narrativo y la existencia de una minima
dotacion técnica.

* Funcioén evaluativa: tanto del emisor como del receptor. Con ella se hace referencia
a aquel acto de comunicacién en el que lo que importa es la valoracion de conductas,
actitudes o destrezas de los sujetos. Con el video me veo como yo soy visto, descubro
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como me ven los demds, me veo para comprenderme, para reconocer mis gestos, mis
actitudes, mis posturas, mi manera de actuar y de ser. Se utilizara en aquellas areas que
hacen un mayor uso del cuerpo, como evaluacién de movimientos en clase de gimna-
sia 0 en el entreno de algunos deportes; evaluacién del comportamiento corporal en
las areas de expresion dinamica o corporal; grabaciones de ensayos de teatro para correc-
ci6n de gestos, movimientos, diccion; en el area de lenguaje, al grabar una mesa redon-
da, un debate, analizando luego la expresion verbal, los gestos.

Su utilizacion como evaluador se hace en una doble vertiente:

1. Diseflo y/o edicién de situaciones especificas, para evaluar conocimiento, habilida-
des y destrezas. Serfa en sf un instrumento de evaluacién, comparable con los tra-
dicionalmente usados.

2. El video como autoconfrontacion de las actividades o habilidades realizadas, pet-
mitiendo su autocorreccion y facilitando la revision del proceso seguido en la eje-
cucién de la habilidad.

La primera vertiente resefiada se encargarfa de evaluar productos, aportando algunas
ventajas como la de que el alumno no solo recuerde o repita una informacién, sino
que sea capaz de aplicarla a situaciones concretas; y la segunda se centraria mas en los
procesos, permitiéndole analizar y reflexionar sobre sus propias ejecuciones y decisiones
adoptadas y por tanto, revivir el proceso seguido. En este caso el profesor debera selec-
cionar las situaciones evaluativas especificas donde el video vaya a utilizarse, y organi-
zar el contexto instruccional donde se va a insertar.

* Funcién investigadora: indicado para realizar trabajos de investigacién a todos los
niveles. El comportamiento de las personas como de los animales, fenémenos de la
naturaleza... En el area de ciencias de la naturaleza, de ciencias quimicas o ciencias
sociales es donde adquiere relevancia esta funcion. Grabar experimentos fisicos o qui-
micos para luego analizarlos en el aula; estudiar el comportamiento de algunos anima-
les o el crecimiento de alguna planta; puede investigarse en peliculas el vestuario, las
costumbres de una determinada época; compararse paisajes o medios ambientes.

* Funcioén ludica. El video como juego: el acto comunicativo se centra en el juego,
en el entrenamiento, en el placer estético. Cualquiera de las actividades sugeridas en
los apartados anteriores relativas a cualquiera de las otras funciones puede ser valida
para la funcién ladica, siempre que los alumnos la realicen de una manera libre y espon-
tanea, no impuesta. La tecnologia del video puede resultar gratificante en cuanto le
permite al usuario la participacion activa.

* Funcién metalingiiistica: cuando en el acto comunicativo el interés se centra en el
cédigo mismo; es decir, cuando se utiliza la imagen en movimiento para hacer un dis-
curso sobre el lenguaje audiovisual. El aprendizaje del lenguaje audiovisual mediante
el mismo lenguaje puede realizarse en un doble sentido: a través del visionado y el ana-
lisis de programas representativos, y a través de la creacion de mensajes audiovisuales.
Pueden seleccionarse programas representativos de los distintos géneros o estilos de la
television (informativos, reportajes, spots publicitarios) y someterlos a analisis critico.
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Ahora bien estas funciones no suelen darse solas, sino que hay una interacciéon de fun-
ciones, con predominio de algunas de ellas en cada situacién didactica concreta. Ejemplo del
area de idiomas: la profesora de inglés invita a sus alumnos a preparar un pequefio especta-
culo en inglés grabado en video, como la interpretacién de algunas escenas con intercalacion
de canciones. Los alumnos aceptan encantados la propuesta (funcién motivadora). Preparan
el proyecto, los textos, canciones con libertad de creacién total (funcién ludica). Visionan repe-
tidamente algunas imagenes para analizar la pronunciacion y la entonacion (funcioén investi-
gadora). Comienzan a utilizar la camara para grabar (funcién expresiva). La grabacion se uti-
liza para analizar la correccion lingtiistica (funcién evaluativa), pero también para valorar la
eficacia expresiva del grupo encargado (funcién metalingtiistica y evaluativa).

5. ORIENTACIONES Y SUGERENCIAS PARA EL USO DIDACTICO DE UN PROGRAMA AUDIOVISUAL

Aunque los materiales videograficos pueden usarse de forma individual por un alum-
no/a, por un grupo de estudiantes, por el profesor durante su exposicion, por toda la clase
a la vez como fuente de informacioén o para realizar actividades, aqui vamos a partir de esta
ultima modalidad.

La propuesta que presento la voy a desglosar en cuatro grandes fases: una fase de prepa-
racion previa; sugerencias para antes del visionado; indicaciones para el visionado, y suge-
rencias para después del visionado.

1. Preparacion previa: requisito indispensable para la eficacia didactica de un programa.
Hay una preparacion remota, que comienza con un visionado previo, y de la gufa didac-
tica que la acompafie. Esta se realizara boligrafo en mano, tomando nota de todos los
elementos que puedan dar juego en el trabajo posterior de los alumnos. Aqui, comien-
za a tomar una serie de decisiones respecto a los objetivos que pretende alcanzar, deli-
mitando el numero de alumnos a los que lo va a exponer, la edad, nivel cultural y de
aprendizaje..., el tiempo del que dispone y los materiales complementarios. El proyecto
incluye pensar en el momento mas adecuado para insertar el programa, las cuestiones,
actividades y preguntas que se van a trabajar. Si no se va a usar el material completo
conviene seleccionar los fragmentos mas significativos para evitar el cansancio.

La preparacion previa inmediata se realiza en el aula, preparando o verificando el equi-
po, y asegurando la mejor disposicion de las personas en el espacio.

2. Antes del visionado: hay que hacer una introduccién que preceda al visionado, pero
estas no deben de superar en tiempo la duraciéon del propio programa. No se debe
adelantar el contenido, ni hacer valoraciones. Lo que se propone con ella es ambientar,
crear un clima, crear expectativas, situar en un contexto, explicitar algunos términos
del programa. Conviene destacar los aspectos mas importantes y presentar algunas
preguntas motivadoras cuya respuesta encontraran en el programa. Pero a no ser que
el programa tenga como finalidad la introducciéon de un tema, conviene que se haya
trabajado previamente en clase aspectos relacionados con el programa. “En definitiva lo
que se debe crear es un clima de expectacion” (Romero, R. Revista electronica, 2002).

3. El visionado: lo primero es crear una minima infraestructura tecnolégica y unas con-
diciones técnicas adecuadas. Lo ideal serfa incluso que el alumno no tuviese que salir
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del aula, de forma que el visionado no fuera considerado por los alumnos como un
hecho anecdoético o especticulo, sino un elemento mas en la dindmica escolar cotidia-
na. En esta fase podemos citar ciertos errores que no se deben cometer. En primer
lugar el profesor no debe ausentarse nunca del aula, o permanecer en ella haciendo
otras cosas, 0 pasearse nervioso mientras se desarrolla el visionado, o hablar con otro
profesor. Cuando el programa corresponde a la formula de video-lecciéon, se pude
repetir escenas que no hayan quedado claras; indicar a los alumnos que deben tomar
determinadas notas; ahora bien en los programas abiertos, el segundo visionado solo
queda justificado después del trabajo posterior al primer visionado. En esta fase el pro-
fesor puede aprovechar para observar las actitudes de los alumnos, sus implicaciones,
el grado de interés y de comprension, las reacciones de agrado o desaprobacion.

4. Después del visionado: el visionado es concebido como un elemento impulsor del
trabajo posterior, serfa una “pedagogia del después”. Debe haber una comunicacion
espontanea, tendente a conseguir una afloraciéon de todas las reacciones intelectuales,
estéticas, afectivas, ideoldgicas... Por tanto, en vez de preguntar sobre el mensaje, o
sobre lo que querfa decir el programa, es conveniente empezar preguntando sobre el
parecer, la sensacién que les ha producido, lo que mas ha gustado, o ha llamado la
atencion. A partir de aqui se establecera un didlogo, guiado por el profesor que no
debe tomar partido. Puede ir anotando en la pizarra las diversas aportaciones para poder
guiar el debate. Después se haran preguntas relacionadas con la tematica, que enlacen
con los comentarios realizados en la fase previa. Se puede proyectar algunas secuen-
cias para observar mejor ciertos detalles. “Se estableceran estrategias de trabajo variada como
provocar una discusion que luego sirva para posteriores trabajos con los alummnos, responder a un cues-
tionario sobre el tema, que elaboren preguntas que le hayan surgido en el visionado... “(Romero, R.
Revista electronica, 2002).

6. RESUMEN

El video nunca puede funcionar en el vacio sino en un contexto, el cual va a condicionar
sus estrategias de uso, pero que a la vez se vera condicionado por la inserciéon del medio que
puede exigir planteamientos organizativos diferentes a los efectuados con otros medios.

Para su uso y su introduccion en el aula, el profesor debe tomar decisiones y usar estrate-
glas para que los alumnos los perciban como un medio mds, que exige para la comprension
de los mensajes una concentracion y un esfuerzo mental, modificando de esta forma las pre-
concepciones que traen de su habito de ver imagenes en television, y de asociar este medio
con aquel.

Por otro lado, se debe incluir al igual que el resto de los recursos en el Proyecto Educativo

de centro, para evitar la improvisacion y que exista un plan curricular que de pie a su uso.

Se debe proponer aumentar su eficacia y para ello debe pensar en como neutralizar las
dificultades o problemas que encuentre. Entre estos esta: el exceso de informacion, excesi-
va duracion y complejidad narrativa; para solucionar esto se debe seleccionar informacion,
fragmentar los documentos, dosificar la informacién y centrar la informaciéon explicando
antes del visionado que pretendemos y aconsejando tomar notas. Otro de los problemas con
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los que nos solemos encontrar es con la seleccién de la informacion. La complejidad de la
estructura narrativa, para ello debemos seleccionar secuencias breves y volver a montar las ima-
genes y sonido del documento original. Por ultimo esta el problema de la seleccion e inter-
pretacion, por lo que es conveniente canalizar la atencién y explicar antes todas las cuestiones
que sean confusas.

Para saborear la musica de Mozart no sirve los mismo la pagina de un libro en la que se descri-
ba esta musica que un buen equipo de alta fidelidad que la reproduzca. Para hacerse la idea de
lo que es un volean en erupcién no sirve lo mismo la descripcién verbal del profesor que un
reportaje con imagenes en movimiento. Para hacerse una idea de lo que son lineas paralelas no
sirve lo mismo una descripcion escrita que una explicacion del profesor ilustrada con un dibu-
jo en la pizarra. En definitiva para que resulte eficaz, un mensaje debe encontrar el cédigo apro-
piado y el canal de transmisién idéneo.
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ACTIVIDADES

1. Tras el visionado de un video didactico realizar una gufa del mismo asi como una evalua-
cion. Para eso se les adjunta dos esquemas de gufas y varios modelos de evaluacion. Puede
seguirse cualquiera de los modelos que presentamos o a partir de esos confeccionar uno,
pero siempre deben justificar la eleccion (Ver anexos).

2. Realizar un cuadro con las ventajas e inconvenientes que puede tener el video didactico
en diferentes disciplinas.
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. Los elementos que conforman el hardware del video son:
a) La camara, el monitor, el magnetoscopio.
b) La camara, el magnetoscopio, el monitor y la cinta de video.
c¢) La camara, el objetivo, el iconoscopio.

d) El objetivo, el iconoscopio y el magnetoscopio.

2. Cabero define el video como:

a) la transformacion de una informacion audiovisual (luz; y sonido) en informacion eléctrica (seial elec-

troaciistica) que se plasma en un soporte o cinta.

b) un medio de comunicacion con unos elementos simbilicos determinados, que permite la creacion de
mensajes por los usuarios, cuya concepeion técnica es la imagen electronica, configurada a partir de
una serie de instrumentos tecnoldgicos, que poseen una versatilidad de usos mayoritariamente contro-
lados por el usuario.

c) Conjunto de instrumentos que poseen como elemento comsin el tratamiento electronico y/ o magnético
de la imagen, gue esta compuesto por la cimara, el magnetoscopio y el receptor o monitor.

d) Ninguna es verdadera.

3. La Preparacion previa es:

a) Lo que se propone con ella es ambientar, crear un clima, crear expectativas, situar en
un contexto, explicitar algunos términos del programa. Conviene destacar los aspec-
tos mas importantes y presentar algunas preguntas motivadoras cuya respuesta encon-
traran en el programa.

b) Su eficacia didactica bien sea para informar, motivar, evaluar, investigar, no depende
s6lo de su estructura interna, sino también del uso que el docente haga de él.

¢) Un requisito indispensable para la eficacia didactica de un programa. Hay una prepa-
racién remota, que comienza con un visionado previo, y de la gufa didactica que la
acomparne.

d) Todas las anteriores.

4. Entiende por video didactico: aquel que ha sido diseriado para transmitir unos contenidos habuli-
dades o actividades y que, en funcion de sus sistemas simbilicos y la forma de estructurarlos, propicie el
aprendizaje en los alumnos:

a) Cabero (2005).

b) Ferrés i Prats (1992).
c) Cebrian y Rios (2000).
d) Cabero (1989).
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5. Atendiendo a su estructura clasifica los videos didacticos en: documentales, natrrativos,
leccién monoconceptual, tematica, motivadores:

a) Marqués (2001).

b) Nadal y Pérez (1991).
c) Martinez (1992).

d) Cabero (1995).

0. Se establecerdn estrategias de trabajo variada como provocar una discusion que lnego sirva para posterio-
res trabajos con los alummnos/ as, responder a un cuestionario sobre el tema, que elaboren preguntas que
le hayan surgido en el visionad... “(Romero, R. Revista electrinica, 2002, en la fase de:

a) Preparacion previa.
b) Antes del visionado.
c¢) Durante el visionado.

d) Ninguna de las anteriores.

7. El video se puede definir atendiendo a:

a) Bl video conceptualizado por sus propiedades electronicas, el video como instrumento
asociado a la television, el video como conjunto de instrumentos tecnolégicos, el video
desde una perspectiva sociolégica y, como medio de comunicacién con un sistema
simbélico determinado.

b) Como monoconceptual, como programa motivador, como video proceso.
¢) Como evaluador, como investigador.

d) El video desde una perspectiva sociolégica y, como medio de comunicaciéon con un
sistema simbolico determinado.
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SOLUCIONES A LOS EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. a
2. b
3. ¢
4. d
5 a
6. d
7. a
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MATERIALES COMPLEMENTARIOS (ANEXOS)

Cuadro 3. Esquema para una guia didactica

1. IDENTIFICACION:

[l Titulo Serie o coleccién

[J Autor/es

[] Productora Fecha Nacionalidad
[1 Duracién Idioma

2. DESCRIPCION DEL DOCUMENTO:

P Descripcién del contenido: si es posible el texto de la banda sonora, acompafiado de una temporali-
zacion, que permita localizar fragmentos.

P Organizacion del contenido: linealmente, secuenciados en continuidad; por bloques, claramente sepa-
rados o unidos unos a otros; ambas cosas a la vez; escaso orden aparente.

P Tipos de imigenes: reales o de dibujos; otiginales o procedentes de documentos; de ordenador.
P Caracteristicas expresivas: planos; ritmo; banda sonora.

3. ANALISIS DIDACTICO:

» Area/s Nivel/es

P Objetivos del documento.

P Funciones que puede cumplir: motivat; informar; modificar actitudes; aprender conceptos.
P Material complementatio que lo acompafia.

4. ORIENTACIONES PARA SU USO:

P Requisitos previos. » Modalidades y funciones.
P> Sugerencias para la evaluacion. P Actividades o ideas otientativas.

Fuente: Cabrero J.; Martinez, E y Salinas, J. (Coords.) (1999): Pricticas fundamentales de tecnologia educativa

Cuadro 4. Guia de utilizacion didactica

. Nombre del programa.

. Breve resumen del contenido.

. Productora.

. Afio de produccién.

. Tiempo.

. Nivel/es educativo/s aconsejable/s para su utilizacién.

~N o

. Propuesta de utilizacién y actividades a realizar:

—Antes del visionado.

— Durante el visionado.

— Después del visionado.
8. Términos y vocabulatio que puede ser aconsejable asegurar que comprendan los estudiantes antes de
su utilizacion.

9. Otros aspectos a contemplar para una utilizaciéon mas eficaz del video.

Fuente: Cabrero J.; Martinez, E y Salinas, J. (Coords.) (1999): Pricticas fundamentales de tecnologia educativa
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Cuadro 5. Propuesta de evaluacion de videos didacticos de Salinas (1992)

1. Datos generales:

» Titulo.

» Autor/es.

P Productor, afio y lugar de produccion.
P Nacionalidad.

P Duracién.

2. Contenido:

P Calidad cientifica: ¢Refleja los postulados cientificos de momento? ¢Es veraz? ¢Esta actualizada la
informacion?...

P Presentacion del contenido: ¢Estd organizado? ¢Es clara la informacién que se presenta? ¢Es cohe-
rente el contenido?...

» Ritmo de presentacion: ¢Es rapido? ¢Es lento respecto al contenido presentado?...

p c d p
P :El contenido esta adecuado a los objetivos del programa?
P> :Presenta sintesis y recapitulaciones?

3. Audiencia:
P :El programa estd adaptado a la poblacién estudiantil a la que se dirige?

P :La poblacién destinataria estd suficientemente definida?

Fuente: Cabrero J.; Martinez, E y Salinas, J. (Coords.) (1999): Prdcticas fundamentales de tecnologia educativa
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Cuadro 6. Propuesta de evaluacion de videos didacticos de Aguadero, F. (1991)

Titulo de la produccién:
Formato

Duracién

Color/ Blanco y negro
Sonora/ Muda

Tema:

Firma patrocinadora:
Productor:

Distribuidor:

Sinopsis:

Objetivos que se persigue:
Puablico al que se dirige:

Malo Excelente

VALORACION DE PRODUCCIONES 112|345

El objetivo, gesta claro?

OBJETIVO Se logra?

La duracién, ¢ces adecuada a este objetivo?

La informacién, sesta presentada de forma convincente?

Imagenes y comentarios, ¢son bastante ricos como para que

ELECCION DEL ey o0
CONTENIDO el tema sea de facil comprensién?

¢Hay exceso de ideas?

¢Se justifica la eleccion del medio?

¢Contiene tnicamente elementos importantes?

Las ideas, ¢estan desarrolladas con claridad?
DESARROLLO DEL

¢Tiene continuidad?

MENSAJE
¢Suscita y retiene la atencién del ptblico?
La composicién de la imagen, ¢atrae la vista?
CALIDADES ¢Estan técnicamente bien realizados los planos, la

TECNICAS DE LA luminacién, los cambios de ritmo y otros?

IMAGEN Los fundidos, los fundidos encadenados, las cortinillas, el
Ralenti, sestan bien empleados?

La tmagen, stiene calidad?
2 d

¢Hay suavidad en los movimientos de la camara?

El color, cesta bien empleado?

¢Es facil de comprender?

LA ANIMACION ¢Aumenta el interés?

¢Aclara el contenido?

¢No perjudica el equilibrio?

Las voces, gson buenas?

¢Tiene calidad la locucién y el relato?

El vocabulario, ¢esta bien elegido?
EL SONIDO

¢Esta bien dosificado el comentario?

¢Contiene la informacioén precisa?

Los efectos sonoros y la musica, ¢le van bien?

¢Tiene buena calidad de sonido?

¢Provoca reacciones mteresantes?

¢Suscita tomas de decision apreciables?

¢Es capaz de encender discusiones?

IMPACTO

¢Ayuda a descubrir problemas relacionados con el tema?

¢Incita a aplicar la informacién?

¢Les ofrece una orientacién para resolver futuros problemas?

¢Les anima a buscar una informacién complementaria?

Fuente: Cabrero J.; Martinez, E y Salinas, J. (Coords.) (1999): Prdcticas fundamentales de tecnologia educativa
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Cuadro 7. Propuesta de evaluacion de videos didacticos de Sevillano, M. L. (1995)

1. VALORACION DIDACTICA 112]|3|4(5

1. Transmiten informacién

S}

Sensibiliza

. Facilita la comprension de procesos

3
4. Ayuda a memorizar

Refuerza contenidos

1. OBJETIVOS 6. Genera originalidad

v

~1

. Invita a mejorar la practica

*

Tanova métodos

»

Da importancia a las relaciones en el aula

10. Descubre la importancia de dichas relaciones en el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje

11. Fomenta un clima de aula positivo

1

[)

. Snglefe orlgulalldﬂd

13. Potencia la originalidad

14. Aparecen los objetivos claramente formulados

1. Tema apropiado para ser tratado en video

2 CONTENIDOS 2. Tema importante en la disciplina

[

. Tema in)po[tante en la Ensefanza

+

Aplicabilidad del tema en la practica

Se transmiten contenidos fundamentales

o

—_

. Claridad expositiva
3. ESTRUCTURA

S}

Adecuacién del vocabulatio

. Precision expositiva a nivel conceptual

3
4. Originalidad a los destinatarios
Originalidad

w1

=N

. Redundancia

~1

. Planteamiento didactico

*

Secuenciacion de contenidos

=3

. Mantiene la originalidad de los destinatarios

10. Adecuacién de la duracién del video

11. Proporcionalidad de la duracion de cada parte en
funcion del conjunto de la obra

N
)

2. Tnvita a la originalidad

[

3. Invita a la mejora de relaciones en el aula

—_

4. Invita al estudio de los temas tratados

-

. Funcion emotiva

4. FUNCION —
LINGUISTICA 2. Funcion de contacto

. Funcion metalingiiistica

[

+

Funcién poética

Funcién referencial

o

-

. Originalidad
5. FUNCIONES
ESPECIFICAS

(8]

. Simbolizadora

5]

. Abstracta
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Cuadro 7. Propuesta de evaluacion de videos didacticos de Sevillano, M. L. (1995)

(continuacion)

. VALORACION TECNICA

. Calidad visual

. Calidad de sonido

3. Calidad de color

. Complementariedad palabra imagen

. [luminacién

. Ambientacién

. Las voces son agradables

2
1
2
3
4. Adecuacién de los planos
5
6
7
8
9

. Interaccién entre todos los elementos

10.

Cantidad de musica

11.

Valoracién de los rétulos

12.

Tiene la banda sonora calidad formal

13.

Tiene sonido directo

14.

Se ha grabado integramente en el estudio

15

. Se saca partido de todas las posibilidades expresivas del sonido directo

. A nivel de creacién de ambientes

. Se ha concebido el texto a partir de imagenes

. Desactiva en algin momento la atencién de los alumnos

. Se utilizan las posibilidades expresivas de los silencios

. Cumple la musica su funcién

21. Se utilizan los efectos sonoros

2. Esta bien realizado el montaje

. Tluminacién de las tomas

. Interaccién texto-imagen

25

. El texto enriquece la imagen

LA GUIA DIDACTICA (sila lleva)

. Utilidad

. Claridad

. Las sugerencias de actividades son pertinentes

. Amplia los contenidos del video

. Cubre lagunas conceptuales

. Refuerza lo tratado en el video

. Adecuacién de ampliacién bibliografica

1
2
3
4
5
6
7
8

. Aporta sugerencias para evaluar el video

Fuente: Cabrero J.; Martinez, F y Salinas, J. (Coords.) (1999): Practicas fundamentales de tecnologia educativa
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Cuadro 8. Propuesta de evaluacion de videos didacticos de Ferrés y Prats, J. (1988)

Cuestiones generales:

P :Funciona el programa en su conjunto? ;Consigue crear expectativas? ¢Responde luego a estas expe-
riencias?
P :Dénde radica el interés del programa? :En el tema tratado? ¢En la manera como estd tratado?

El tema:

P :Se ha acertado en la elecciéon del tema? ¢Es un tema apropiado pata ser traducido al lenguaje audio-
visual? ¢Resulta demasiado abstracto?

P :Se ha acertado al acotar los aspectos del tema que se tratan? ¢Se abarcan demasiados aspectos?
¢Demasiados pocos?

P :Se da una visién adecuada al tema? ¢Se ha acertado el planteamiento general? ;Es un tema que
necesita algo mds que la palabra para ser tratado adecuadamente? ¢Necesita ser visualizado? ¢Por
quér ¢Qué aporta la imagen? ¢Qué aporta la banda sonora?

Los objetivos:

P :Cuil es la funcidn basica que pretende cubrir el programa: transmitir una informacién, motivar, sen-
C el 3>
sibilizar, ayudar a memorizar, facilitar la comprension de un proceso, crear unos intereses, reformar
unos contenidos,...?
P .Estan los objetivos claramente formulados? ;Son objetivos concretos v evaluables o manifiestan en
d é y
su formulacién una cierta ambigtedad?
» :Qué cambio de comportamiento, de actitud o destreza pretende conseguir en los alumnos?
C bl
» .Se ha hecho una seleccién de medios adecuados para conseguir estos objetivos?
c

> .

El planteamiento didactico:

P :Se advierte que hubo trabajo previo a la realizacion, trabajo sobre el papel, de concepcion, de clari-

é q jop > ] papel, pcion,
ficacién de objetivos y de medios?

P :Se distingue de lo que serfa un video-leccion? ¢Y del video-apoyo? ¢Esta planteado como pura
transmision de informacién o como vehiculo para suscitar la comunicacion, el trabajo posterior al

p > jop

visionado?

P :Conecta con la situacion real de los alumnos? ¢Parte de sus intereses reales?

P :Esti pensado exclusivamente para el trabajo en gran grupo, en pequefio grupo o para la enseflanza
individualizada?

P O puede utilizarse indiscutiblemente en todos estos contextos?

> ..

La estructura:

P :Sigue el programa una estructura clasica: planteamiento, nudo y desenlace? ;O motivaciéon-exposi-
ci6n inicial, desarrollo y recapitulacién-afianzamiento?

P Si no sigue una estructura clasica, ¢sigue otra clase de estructura? ¢Cual?

P :Se atiende a la normativa en lo que respecta a la curva de interés? sAtrae la atencion, crea expectati-
vas? ¢Responde luego el desarrollo a este interés inicial? ¢Se satisfacen las expectativas?

P :Tiene el programa un arranque que despierte el interés? ¢Atrae la atencion, crea expectativas?
¢Responde luego el desarrollo a este interés inicial? ¢Se satisfacen las expectativas?

P :Hay rigor expositivo en la construccion del cuerpo del programa? ¢Se transmiten los contenidos
oportunos en cuanto a cantidad y calidad? ¢Se dice lo suficiente, demasiado, demasiado poco?

P :Qué duracién tiene el programa? ¢Es la adecuada pata el tema tratado, para el estilo de programa,
para la edad de los alumnos a los que se dirige?

>..
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Cuadro 8. Propuesta de evaluacion de videos didacticos

La guia didactica:

P :Va acompafiado el programa de la consiguiente gufa didactica?

P :Qué elementos contiene? ¢Se especifican el tema y los objetivos de programa?

P :Contiene la gufa sugerencias de trabajo pata realizat antes y/o después del visionado?

P :Contiene la guia didictica los datos técnicos del programa y los nombres de autores y colaboradores

P :Se hace en la gufa una ampliacién de los contenidos transmitidos en el programa? :Se oftrecen datos
para que pueda hacerla el profesor o los propios alumnos?

P :Cubre la guia las posibles lagunas temdticas que pueda presentar el programa?

P Las preguntas y sugerencias de la gufa ¢sacan partido de todos los filones tematicos que ofrece el
programa o dejan algunos sin trabajar?

P :Se trabaja solo la globalidad del programa o se ofrecen sugerencias para un trabajo parcial, es decit,
para explotar los diversos bloques tematicos en que se divide el programa?

P :Qué tipo de actividades se sugieren pata el trabajo postetior al visionado: actividades linglisticas, algu-
na prueba objetiva, ejercicios de redaccién, cuestionarios, investigaciones, una ampliacién bibliografica,...?

> ..

Valoracién técnica: la imagen:

P :De donde provienen las imagenes: de grabacion directa, de programas previos, de peliculas de cine
(33mm, 16mm S8), de diapositivas, de transparencias para retroproyector...?

P :Son todas las imagenes en movimiento o se incluyen también imdgenes estaticas? ¢Se incluyen dibu-
jos, esquemas, graficas, mapas, rotulos, etc.?

P Las tomas stienen un minimo de calidad técnica? sEstin correctamente enfocadas?

< <

P :Esta bien planificado el programa? Es decir, ¢se utiliza en cada momento el plano mas adecuado a

la informacién que se pretende transmitit?
q p

P :Son gratuitas estas elecciones? ¢Se utilizan con una finalidad semantica o estética? ¢Qué resultados
practicos se obtienen?

P :Se aprovechan las posibilidades expresivas de los movimientos de cimara?
d

>..

Valoracién técnica: la banda sonora:

P :Se aprovechan todos aquellos recursos sonoros que pueden enriquecer el tema: musicas, canciones,
voces grabadas, efectos sonoros,...?

P :Se utiliza la palabra? ¢En qué proporcion? ¢Con qué funcion especifica? ¢Tiene fundamentalmente
una funcién denotativa o connotativa? ;Es basicamente una palabra objetiva o subjetiva? ¢Es lo mas
adecuado para el tratamiento del tema?

P 1a palabra utilizada ¢expresa sobre todo ideas y conceptos, emociones y sentimientos, o ambas cosas
a la vez?

> ..
La interaccion de los elementos:

P :Se produce una auténtica interaccién entre todos los elementos expresivos?

P :Cuil de ellos (imagen, palabra hablada, musica, efectos sonoros) tiene mayor importancia a lo largo
del programa? ¢Esta justificado el protagonismo? sPor qué?

P :Se ha buscado la polisemia de la imagen? ¢Se ha respetado o se ha controlado o anulado mediante el
sonido (sobre tacto mediante la palabra hablada)?

P :Qué elementos aportan una mayor carga connotativa y cuales una mayor carga denotativa? ¢Resulta
apropiada la proporcién en funcién de lo que se pretende con el programa?

P :Los cambios de plano para facilitar la comprension de las asociaciones entre las tomas, siempre en
funcién del nivel de comprension de los alumnos?

P :Se han utilizado trucos mis o menos faciles: aparicién o desaparicién de objetos o de personas,
camara lenta o cdmara rapida, movimiento invertido, sobreimpresiones, grabaciéon por teservas, utili-
zacion de transparencias, técnicas de animacién, maquetas, congelacién de imagen, etc.?

P :Tienen los trucajes una finalidad simplemente espectacular o se adecuan al contenido del programa
y a los objetivos que se persiguen con €él?

Fuente: Ferrés y Prats, J. (1988)
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GLOSARIO DE TERMINOS

Analdgica: una informacion analdgica es la que viene representada mediante elementos de
tipo concreto, similares a la realidad (imagenes, dibujos realistas...). Por lo tanto las infor-
maciones analdgicas son facilmente interpretables porque las relacionamos con elementos
tangibles del mundo que nos rodea.

Comunicacion: es un proceso de interaccion por el cual dos o mas personas pueden intercam-
biar frases a través de un proceso en el cual se ven relacionados el emisor que es la perso-
na que envia el mensaje, el receptor que es la persona que lo recibe y que a su vez se vuelve
emisor, el cual lo mandan a través de un canal por medio de cédigos.

Comunicacion andiovisual: todo intercambio de mensajes entre personas a través de un sistema
tecnoldgico sonoro y/o visual. Se diferencia de la comunicacion cara a cara porque exis-
te siempre una mediacion tecnologica.

Curricnlum: el curriculum, es la especificacion de las intenciones educativas, permitiendo guiar
las acciones de los docentes. Es decir, permite establecer el qué, como y cuando ensefar
y el qué, cémo y cuando evaluar.

Informacion: entendemos por informacién cualquier manifestacion (ya sea visual, auditiva,
tactil...) de un conjunto de conocimientos. Por ejemplo: una noticia que escuchamos por
la radio; una lecciéon que resumimos; una sefial de trafico que advierte un peligro; una
férmula que usamos en un problema.

Mensaye: es el producto del emisor. Cuando hablamos, nuestro discurso es el mensaje, cuan-
do escribimos, lo escrito, etc. Para analizarlo hay que tener en cuenta tres factores: codi-
go, contenido y formas en que es tratado (Berlo, D.; El proceso de comunicacion).

Secuencia: una secuencia es un conjunto de tomas que tienen una unidad narrativa. Se divi-
den en escenas, que tienen una unidad de espacio y de tiempo.

Valor descriptive: un plano tiene valor descriptivo cuando su funcion principal es describir los
personajes o el entorno en el que se desenvuelve su actuacion. Los planos lejanos (gran
plano general y plano general) son eminentemente descriptivos.

Valor expresivo: un plano tiene valor expresivo cuando su funcién principal es mostrar las
emociones de los personajes. Los planos cercanos (plano medio, primer plano, plano de
detalle) son los que aportan mayor carga expresiva a las imagenes.

Valor narrativo: un plano tiene valor narrativo cuando su funcion principal es narrar la accion
que desenvuelve el personaje. Los planos entero y americano son los que tienen mayor
potencial narrativo.
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PRESENTACION

Educar con tecnologias, de lo excepcional a lo cotidiano. Hace 20 afios (1984) aparecian los pri-
meros ordenadores personales al alcance de todos. Hace 10 afios (1994) Internet se abria al
mundo: el WWW salia del ambito cientifico para entrar en las escuelas, las empresas y los hoga-
res. Es hora de comenzar a pensar en los ordenadores y en Internet, no como una novedad sor-
prendente, sino como ese recurso habitual de nuestras aulas, un medio al que recurrimos con la
normalidad que da el trato con un viejo conocido (Edutec 2004).

Uno de los medios que en los tltimos afios ha evolucionado y ha revolucionado las for-
mas de aprender, es el ordenador. Las Administraciones Educativas han invertido en estas
tecnologias, teniendo como una de sus prioridades tanto la dotaciéon de los centros, como
la formacion del profesorado. Las posibilidades técnicas y didacticas, que han desarrollado
los ordenadores y su software, han permitido un uso mas generalizado, entre otras cosas
porque sus alternativas facilitan el aprendizaje del alumnado modificando la idea de las cla-
ses tedricas. Igualmente vemos que el uso e introduccion del ordenador en la educacion, esta
siendo tratado como tema central de multiples foros y reuniones desde hace mas de una
década.

Figura 1. Posibilidades didacticas del ordenador

POSIBILIDADES DIDACTICAS

Condicionadas no tanto por el medio y sus capacidades, como por la integracion curricular,
la formacion del profesorado

PROFESOR

. . ALUMNO
* Buscar informacién, documenta-

i6n. material * Poner a su disposicion material
cio ateriales. . .
. _ L para realizar trabajos.
* Convertirse en disefiadorde pagi-

nas Web (weblogs y webquest).

* Comunicarse con padres, alum-

¢ Utilizar software para desarrollar
o trabajar capacidades.

~ * Navegar por Internet.
nado y compafieros.
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Por tanto, las posibilidades que este medio brinda tanto al profesorado como al alumna-
do, para tareas administrativas como docentes, hace que le dediquemos unas lineas y cono-
cer asi, las aportaciones que hace a la educacion.

OBJETIVOS

* Conocer el significado de un vocabulario basico del area de informatica.
* Identificar las ventajas e inconvenientes de tener el ordenador en el aula.
* Determinar los componentes educativos de un software y evaluarlos.

* Explotar didacticamente el material a su disposicion.

* Conocer el significado de diferentes conceptos: hipertexto, hipermedia.
* Desarrollar destrezas de exploracion y bisqueda de informacion.

* Conocer los principios necesarios en el disefio de paginas multimedia.

ESQUEMA DE LOS CONTENIDOS

Figura 2. Organizador del médulo

Caracteristicas del medio SOFTWARE EDUCATIVOS
Hardware y software Tipos de porgramas
Clasificacion del software

Funciones de los programas

Seleccion y evaluacion de los

Aplicaciones del ordenador en software

la ensefianza

Internet aplicado a la
educacioén: webquest, Weblog

El uso de la pizarra digital y wiki

EXPOSICION DE LOS CONTENIDOS

1. EL ORDENADOR, SU HADWARE Y SU SOFTWARE

“La computadora es una maquina capaz de realizar y controlar a gran velocidad calculos y pro-
cesos complicados que requieren una toma rapida de decisiones”.

Podiamos igualmente dar la siguiente definicion:
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Una maquina capaz de aceptar datos a través de un medio de entrada, procesatlos automatica-
mente bajo el control de un programa previamente almacenado, y proporcionar la informacién
resultante a través de un medio de salida.

Su capacidad para seleccionar, almacenar, y organizar la informacién de modo casi ins-
tantaneo y la capacidad de establecer un dialogo o interaccién con el sujeto, convierte al
ordenador en un valioso medio para la ensefianza.

EL HARDWARE

La computadora es una realidad unitaria que presenta dos aspectos intimamente relacio-
nados: el hardware y el software.

La palabra inglesa “hardware” se refiere a aquella parte dura o material; la palabra “soft-
ware”, designa aquella otra parte blanda o logica. Significa esto que existen unos elementos
materiales o tangibles, fisicos, como los circuitos, los aparatos y terminales, y también unos
elementos intangibles de programacion.

El hardware, conjunto de elementos fisicos (maquinas, circuitos...), dificilmente puede
ser modificado. El mismo se compone de los siguientes elementos:

Figura 3. Hardware del ordenador

HARDWARE DEL ORDENADOR

/\

UNIDAD
CENTRAL PERIFERICOS
CPU

Memoria Interna  Entrada  Salida Alma- Comu-
U. Aritmético-Logica cena- nica-
Unidad de Control miento cion
RAM

ROM

La Estructura Interna:

El nucleo de la computadora esta compuesto por la C.P.U. y la memoria. La C.P.U. acoge
como ya hemos dicho a la unidad control y a la unidad aritmética y 16gica. La memoria a su
vez es de dos tipos: ROM y RAM. La Memoria ROM (Read Only Memory) no puede alte-
rarse viene prefijada fisicamente por el fabricante y contiene los programas necesarios para
que la maquina sepa coémo tiene que operar con los programas y los datos que se le intro-
duzcan, es inalterable por el usuario. La Memoria RAM (Random Access Memory) es la que
el usuario puede utilizar libremente, es una memoria de trabajo donde podemos guardar o
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borrar los datos y programas que queremos. Por tratarse de una memoria volatil, al desco-
nectar el ordenador desaparece todo su contenido, asi pues si tenemos almacenada alguna
informacién debemos guardarla antes de desconectar. I.a memoria ROM es fija.

Unidad Central de Proceso de Datos (C.P.U.)

Elabora los datos recibidos y obtiene unos resultados para transmitir al exterior.
Desarrolla las siguientes funciones: Controlar y supervisar el sistema integral del ordenador,
en base a un programa almacenado en la memoria principal; Desarrollar las operaciones arit-
méticas y logicas que sean necesarias para procesar datos y controlar la secuencia de ejecu-
cion de las instrucciones; Controlar el envio y recepcion de datos desde las unidades perifé-
ricas a la unidad de memoria. Se subdivide a su vez en: Unidad de control y Unidad Aritmético-
l6gica.

* Unidad de control: realiza la funcién de direccion central. Interpreta las instrucciones
del programa, que le indica las acciones que ha de realizar, y asigna las tareas a las dis-
tintas partes del conjunto, es decir dirige todas las actividades del ordenador. Es el ver-
dadero cerebro de la computadora. Se conoce con las siglas C.U. Su potencia viene
determinada por la capacidad de memoria que posea, su rapidez en procesar datos y
los periféricos que pueda controlar. Dirige todas las actividades del ordenador.

* Unidad aritmética o logica: es la parte donde se realizan los procesos, a través de las
indicaciones de la unidad de control. Una vez efectuada la operacién, los datos son
retornados a la unidad de control. Esta a su vez los guarda en la unidad de memoria,
dandoles una direccién para que posteriormente se puedan extraer. Se le conoce con
las siglas A.L.U.

Memoria

Es el almacén donde se registran y quedan a disposicion de la unidad central de proceso
de datos, los datos y los programas. LLa memoria consiste en millones de pequefios circuitos
que s6lo memorizan dos tipos fisicos de informacion: si pasa cortiente o si no pasa. Desarrolla
dos funciones primordiales: guardar informacién y programar instrucciones.

Periféricos

Son elementos materiales que cumplen funciones adicionales, pero necesarias, ya que
mediante ellos el ordenador se comunica con el exterior. Dentro de los periféricos tenemos:
Las Unidades de Entrada, Las Unidades de Salida, Las Unidades de Almacenamiento Externo
es un almacén auxiliar de la Memoria Principal en donde se guarda la informaciéon que no
se va a usar y se recupera luego (ficheros), Las Unidades de Comunicacion, facilitan el inter-
cambio de informacién entre dos o mas ordenadores (Modem). Los periféricos fundamen-
tales son: el teclado, monitor, lector de cinta o cassette, la unidad o lectora de disco, la impre-
sora, la palanca de control y el médem entre otros. El teclado, queda encuadrado entre los
dispositivos del sistema de entrada junto con el raton. En los sistemas de salida se encuentra
los monitores y la impresora.
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El funcionamiento

Puede compararse al de una factorfa, en donde se realiza un proceso de manufacturacion
de productos. La primera fase es la recepcion de materiales, o entrada de la informacion. La
segunda y fundamental atafie a la manipulacion y transformacion, es decir, tratamiento de la
informacion. La tercera consiste en la expedicion de los productos, o salida de la informa-
ciéon. Hay un camino de doble direccion entre la unidad de control y la unidad aritmética y
logica y entre la unidad de control y la memoria.

Bit y Byte

El bit es la unidad minima de informacién. Consiste en un cero o un uno. Pero el bit no
es plenamente significativo, porque es demasiado pequefio. El byte es el estadio superior y
pleno, que agrupa a 8 bits. Cada byte constituye una palabra, simbolo o referencia.

2. EL SOFTWARE EDUCATIVO

Constituye como ya hemos dicho la parte inmaterial e inteligente. Corresponde al conjun-
to de programas especializados que permiten simplificar la programacién del ordenador. El
software, puede ser: basico o de soporte, el que ayuda a la programacién y al control de eje-
cucion de los programas; de aplicacion, es decir, programas o rutinas que ejecutan una apli-
cacion especifica: contabilidad, nominas. Dentro de estos ultimos estan los de aplicacion didac-
tica que constituyen productos perfectamente acabados y existen igualmente materiales que
permiten la intervencién del profesor para introducir modificaciones que adapten dicho
material a su situacién concreta.

2.1. Tipos de programas educativos

A continuacién vamos a mostrar en primer lugar la variedad de programas disponibles
para un uso educativos, posteriormente pasaremos a exponer una clasificacion de los mismo

atendiendo a su tipologia.

PROGRAMAS TUTORIALES

Autorizan el trabajo del alumnado, pretenden que a partir de una informacién, y median-
te la realizaciéon de actividades los estudiantes pongan en juego determinadas capacidades,
aprendan y/o refuercen conocimientos y habilidades. Cuando sélo se limitan a proponet ejet-
cicios se denominan Tutoriales de ejercitacion. Estos son programas, con planteamientos con-
ductistas que se limitan a presentar una serie de preguntas o ejercicios gradualmente mas
complejos, si la respuesta es erronea pueden repetir cuestiones similares.

PROGRAMAS DE DEMOSTRACION Y SIMULACION

Estos programas se utilizan para modelar situaciones o fenémenos determinados en las
que el alumno debera tomar una decisiéon determinada y luego podra observar las consecuen-
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cias de dicha decision. Simular se refiere pues a la creacion de un modelo que represente las
caracteristicas y las reglas principales de una situaciéon o de un fenémeno. El modelo permite
entonces reproducir de manera simplificada el fenédmeno que queremos representar y per-
mite también la actuacién del usuario (introduccién de datos para hacer funcionar el modelo,
modificar algunos parametros para evaluar las consecuencias). Por otra parte, estos programas
son utiles para realizar observaciones y experimentos que de otra forma resultarfan dificiles,
o hasta imposibles.

ILa mayorfa de los programas de simulacioén reproducen una situaciéon o fenémeno real con
el objetivo de explorar con mas detenimiento y sin peligro su funcionamiento. Vemos asi que
se simula: el funcionamiento de aparatos complejos, las trayectorias de proyectiles, el movi-
miento de los planetas, la estructura de los atomos, el balance comercial de una empresa, el
crecimiento de una planta, etc. Facilitan un aprendizaje significativo por descubrimiento.

JUEGOS

Suelen presentar un entorno en el que el jugador, conocedor de las reglas, adopta un papel
y va ensayando estrategias de actuacién para conseguir un objetivo. Estan los videojuegos,
utiles para trabajar problemas de lateralidad o deficiencias motrices; los juegos de competi-
cion entre dos o mas jugadores; los juegos de estrategias, tipo ajedrez, damas...; los juegos
de aventuras, en los que el usuario actia como protagonista en un determinado entorno geo-
grafico/histérico, controlando los acontecimientos en contextos que presentan unas detet-
minadas leyes fisicas o normas sociales.

TRATAMIENTO DE TEXTOS

Son programas que permiten utilizar el ordenador para llevar a cabo tareas ligadas a la
produccion de textos escritos. Estos programas representan, manipulan e imprimen signos
escritos.

BASES DE DATOS Y HOJAS DE CALCULO

Bases de datos: programas que sirven para el almacenamiento, control y gestion de la infor-
macion de acuerdo con una determinada estructura prefijada de antemano. En todas las tar-
jetas de un mismo archivo existen unos huecos a rellenar con informacion, por ejemplo “nom-
bre”, “edad”, “sexo”, etc. Estos huecos se llaman campos.

Hojas de cdlenlo: permiten el manejo de grandes volumenes de informacién, generalmen-
te numérica. Es basicamente una gran hoja llena de casillas en las que podemos introducir
numeros, textos o funciones. Estas funciones pueden relacionar entre si los valores de las
diferentes casillas. Las operaciones a introducir varfan, incluyendo siempre las cuatro reglas
basicas y se pueden también programar funciones nuevas como la media aritmética, la des-
viacion tipica, etc.

Editores graficos y de dibujo: especificos para crear todo tipo de dibujos, graficos geométri-
cos y estadisticos.
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2.2. Clasificacion del software educativo

Atendiendo a su tipologia los vamos a clasificar en:

* Segun el margen de intervencion del profesor: abiertos/cerrados: segun permitan o
no la modificacién del contenido por parte del profesor/a. Los abiertos son aquellos
cuyos objetivos curriculares no estan incluidos en el programa, son amplios y permi-
ten una utilizacién amplia segun los objetivos que se proponga el profesor. Entre ellos
destacarfamos los procesadores de texto, las hojas de calculo, base de datos, progra-
mas graficos. Los programas cerrados, son aquellos cuyos objetivos estan determina-
dos en el momento de su creacién y por lo tanto no permiten la intervencion por
parte del profesor/a. Los objetivos de este ultimo, coinciden con los objetivos curti-
culares del programa.

Figura 4. Clasificacién del software educativo

CLASIFICACION DEL SOFTWARE
EDUCATIVO

(disefiados para educar)

SEGUN EL MARGEN
DE INICIATIVA DEL
ALUMNO:
a.- Exploratorios
b.- Guiados

SEGUN EL MARGEN
DE INTERVENCION
DEL PROFESOR:
a.- Abiertos
b.- Cerrados

SEGUN LA FUNCION
EDUCATIVA:

a.- Herramienta general

b.- Herramienta especifica

* Segun el margen de iniciativa del alumno: exploratotios/guiados: Los programas que
antes hemos denominado abiertos son los que en general permiten una mayor varie-
dad de actividad por parte del alumno, teniendo mas protagonismo. Los programas
cerrados, ofrecen menos posibilidades al alumno de seleccionar la informacién o de
elaborar sus propios proyectos. En cuanto a los de simulacién existe una gran varie-
dad que va desde aquellos en los que el alumno no puede elegir, hasta aquellos en los
que puede seleccionar datos y operaciones.

* Funcién educativa: herramienta general/herramienta especifica: sirve para diferenciar
aquellos programas en que se usan como herramientas para determinadas tareas esco-
lares, pero en cuya concepcién no existe ninguna intencion educativa (hojas de calcu-
lo, base de datos, procesadores de texto). Luego estan los programas creados con una
intencion educativa precisa; estd intencion puede ser muy especifica (automatizar la
suma...) o mas general (principios de la dinamica de Newton). En este caso los pro-
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gramas son un medio directo para el aprendizaje y constituyen tareas con fines edu-
cativos.

3. APLICACIONES DEL ORDENADOR EN LA ENSENANZA

Figura 5. Aplicaciones del ordenador en la Ensefianza

APLICACIONES DEL ORDENADOR

EN LA ENSENANZA
LA INFORMA- EL ORDENDOR
TICA COMO
OBJETO DE ES- COMO MEDIO:
TUDIO: 1.- Ensefianza a EL ORDENDOR
~ L través del ordena-| |COMO MEDIO DE
Ensenanza teori-

dor. COMUNICACION
2.-Enseflanza con
el ordenador.

ca 'y manejo de
dicha tecnolo-

gia

* La informatica como fin (objeto de estudio): Se trata de ofrecer al alumno, ya que
vive en un mundo totalmente informatizado, conocimientos y destrezas basicas sobre
la informatica, tendente a facilitar el manejo y uso de la misma en todos los aspectos
de la vida social. Que se sensibilice sobre las nuevas tecnologfas y adquiera unos cono-
cimientos que les sea util para su futura y continua formacion.

* El ordenador como medio: Esta alternativa es totalmente compatible con la ante-
rior. Presupone la integracion en el sistema educativo, desarrollando una funcién emi-
nentemente educativa, sacra todo el provecho de las potencialidades de este medio y
convertitlo en un instrumento de aprendizaje y en una gran ayuda tanto para el pro-
fesorado como para el alumnado. Para el profesorado constituyen un instrumento que
le ayuda en sus tareas administrativas, en la preparaciéon de sus clases, como instru-
mento de evaluacion... Para el alumnado es una herramienta util para el aprendizaje,
le sirve para adquirir conocimiento en las diferentes areas. Puede aprender del orde-
nador, utilizando programas cerrados y disefiados para la adquisiciéon de contenidos y,
aprender con el ordenador, al convertirse en una herramienta util en determinadas
tareas escolares.

¢ El ordenador como medio de comunicacion en la educacién, como instrumen-
to. Estd en relacion estrecha con los anteriormente citados, incluye aquellos usos del
ordenador que actuando de usuarios tanto profesores/as como alumnos/as, explotan
las posibilidades del ordenador como tal, para comunicarse entre si 0 con otros.
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4. FUNCIONES DE LOS PROGRAMAS EDUCATIVOS

* Informativa, todo programa proporciona una informacién estructurada (tutoriales,
simuladores).

* Instructiva, orienta y regulan el aprendizaje, promueven actuaciones para lograr unos
objetivos educativos.

* Motivadora, se sienten atraidos e interesados.

* Evaluadora, la interactividad da una repuesta inmediata que facilita el trabajo. Puede
ser Implicita, cuaando el estudiante detecta el error y Explicita, cuando se presenta un
informe.

* Investigadora, los no directivos ofrecen entornos para investigar.

* Expresiva, ya que el estudiante se comunica con otros compafieros y se expresan.

* Metalingiifstica, se puede aprender los lenguajes informaticos.

* Ludica, ya que son atractivos y reforzadores de la actividad.

* Innovadores, ya que utilizan una tecnologia reciente.
5. SELECCION Y EVALUACION DE SOFTWARE

Lo mas seguro es una vez elegido un programa o una pagina web, es que el profesorado
esté un tiempo conociéndolo, trabajandolo a fondo para conocer todas sus posibilidades tenien-
do siempre presente los objetivos y contenidos que hemos seleccionado, relacionandolo con
las actividades que se van a desarrollar.

Como tienen ustedes en los anexos, algunos de los elementos a tener en cuenta a la hora
de elegir un software o una pagina web, son: a) los aspectos previos (nivel educativo, presen-
tacion del programa, si empela variedad de elementos), b) aspectos técnicos (acceso, iconos,
armonfa imagen-texto...), ¢) adecuacién didactica (temas que aborda, contenidos transversales,
actividades, evaluacion...), d) evaluacion global (facilidad de manejo, tiempo de respuesta,
correccion de errores, uso de frases cortas o largas, nivel de vocabulario...).

Figura 6. Guia para la evaluacion de software

ASPECTOS A VALORAR EN EL ANALISIS DE SOFTWARE

* PROGRAMA: titulo, area, destinatarios, contenido, breve descripcion, nivel.

* VALORACION TECNICA: pantalla (disefios graficos, textos); velocidad; acceso; entorno
de comunicacién con el usuario; presentacion (agradable, sencillo, instrucciones de
funcionamiento).

* ASPECTOS PEDAGOGICOS: guia; objetivos; contenidos (relacion con los curriculares, son
de conocimiento, habilidades...); actividades (motivadoras, promueve el uso de otros
materiales, cuales introducirias).
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En cuanto a la evaluacion, se ha centrado tradicionalmente en dos momentos del desa-
rrollo y uso de este tipo de materiales: durante el proceso de disefio y desarrollo, con el fin
de corregir y perfeccionar el programa; durante su utilizacién real por los usuarios, para juzgar
su eficiencia y los resultados que con él se obtienen. Su finalidad es orientar un uso pedagoé-
gicamente adecuado. Se trata, principalmente, de ayudar al usuario, en el uso del programa,
haciendo énfasis en los aspectos pedagogicos, metodologicos, ideologicos y culturales que
contiene.

6. INTERNET APLICADO A LA EDUCACION: HERRAMIENTAS PARA FACILITAR LA COMUNICA-
CION Y EL TRABAJO EN GRUPO

En un capitulo anterior, ya hemos visto Internet como un medio de comunicacién mas
que nos permite realizar diversas actividades como comunicarnos, consultar cualquier cosa,
buscar informacion, navegar. Por eso en este capitulo solo nos vamos a centrar en las posi-
bilidades que nos ofrece Internet, como recurso y medio para ensefianza.

La introduccién de las redes en la ensefianza, va a provocar la apertura de nuevos cami-
nos para la transformacion de los modelos hasta ahora existentes, implicando la aparicion
de nuevos entornos de aprendizaje, basados en la amplitud de escenarios, en modelos par-
ticipativos apoyados en la colaboracién y en el trabajo en grupo, donde el alumnado desa-
rrolla un trabajo auténomo y activo, con acceso a diferentes actividades (colaboracién en
proyectos comunes entre diferentes aulas, intercambios interpersonales textuales (wiki) y audio-
visuales entre el alumnado, profesorado, experto; elaboracion de weblogs, y con acceso a dife-
rentes fuentes de informacion (de forma activa, acrata o guiada como las webguests).

Veremos las webs destinadas a los usuatios/as para potenciar su participacion en la infor-
macién y conocimiento que encontramos en la red. Asi, tenemos que tanto las webquest,
los weblogs y los wikis son recursos a tratar cuya importancia residen los contenidos que posee.

Las principales ventajas para el uso de estas webs en el aula las podemos resumir diciendo
que (Prendes, P. en Cabero, J. 2007, 225):

* Son un medio de expresion y publicacién de los conocimientos.
* Pueden ser herramientas de formaciéon continua.

* Abren cauces a la participacién.

* Fomentan la expresiéon y comprension escrita y en las habilidades necesarias en el
tratamiento de la informacion.

* El alumnado y profesorado se pueden convertir en creadores y procesadores de
informacion.

* Permiten realizar actividades colaborativas entre instituciones y/o petsonas.
* Potencian la dimension social de Internet y las habilidades comunicativas.

* Fomentan el papel de los/as maestros/as como otientadores y mediadores.
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6.1. Las Webquests

La idea de Webquest fue desarrollada en 1995, en la Universidad Estatal de San Diego
(EE.UU.) por Bernie Dodge, en primer lugar, junto con Tom March. Y la describieron en
la Web “T'he Webquest Page” (Dodge, 1998). Desde entonces, se ha convertido en una de las
técnicas principales de uso e integracion de Internet en la ensefianza.

De acuerdo a su creador, se define una Webquest como “una actividad orientada a la investi-
gacion donde toda o casi toda la informacion gue se utiliza procede de recursos de la Web” (Dodge, 1998).
Es un tipo de unidad didactica que plantea al alumnado una tarea o resoluciéon de un proble-
ma y un proceso de trabajo colaborativo, basado principalmente en recursos existentes en
la red. Por tanto, las Webquests se disefian seleccionando el docente previamente los recursos,
para rentabilizar el tiempo del alumnado; centrando la actividad en el uso de la informacion,
mas que en su busqueda, y para fomentar habilidades de uso y tratamiento de la misma (ana-
lizarla, sintetizatla, evaluarla y sacar conclusiones). En definitiva, se trata de apoyar la refle-
xi6n del alumnado en los niveles de andlisis, sintesis y evaluacion.

Rodriguez Garcfa (s.f. en Area, 2005) la define como un modelo que nos facilita el uso
educativo de Internet, basado en el aprendizaje cooperativo y en procesos de investigacion
para aprender. Es una actividad enfocada a la investigacion, basada fundamentalmente en
los recursos que nos proporciona la red que incitan a los alumnos/as a investigar, desatro-
llar el pensamiento critico, la toma de decisiones y que puede culminar con la produccion
de una pagina web donde se publica el resultado.

Segun Lamb (2004) en una webquest el profesor da una estructura y guia la basqueda de
informacion, selecciona sitios webs y marca tareas claras; y el alumno/a, aprende a trabajar
en equipo (trabajo colaborativo), navega por Internet, se familiariza con herramientas que
le permiten la elaboraciéon de materiales para ser puestos en la red, potencia su autonomia y
le ayuda a discriminar entre todo el material que se cuelga en la red.

ESTRUCTURA DE UNA WEBQUEST
Normalmente siguen una estructura definida. Las partes dirigidas al alumnado son:

* Introduccion. En ella se ofrece al alumno la informacion inicial. Se trata de pre-
sentar la actividad mostrandola atractiva (actual, divertida, amena, relevante...) con
el fin de que se interese y motive para realizarla. Sirve para orientar acerca de lo que

tiene que hacer.

* Tarea. En este apartado, se proporciona al alumno una clara descripcion de lo que
tendra que haber hecho al finalizar el ejercicio. Puede ser: un problema que resol-
ver, un trabajo creativo, o cualquier tarea que requiera procesos de transformacion
de la informacion. En referencia a esta parte, Bernie Dodge (1999) (cit. por Area, 1999)
publicé una taxonomia de las posibles tareas que puede contener una Webquest:

— Tarea de repeticion: la webquest se usa como fuente de informacion.

— Tarea de recopilacion: se trata de obtener informacion de diversas fuentes y pre-
sentarla de forma coherente.
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— Tarea de misterio: bajo un argumento en el cual se establece una trama relacio-
nada con un misterio, el alumnado debe tratar de resolver el problema planteado.

— Tarea de periodismo: asumen el rol de periodistas, recoger informacién, orde-
narla respondiendo a las preguntas qué, cuando, como y por qué.

— Tarea de disefio: deben disefiar un plan para realizar algo, como una visita cultural.

— Tarea de creacion: se propone un tema para que el alumnado lo vuelva a elaborar,
se debe tener en cuenta a la hora evaluar la creatividad y expresion.

— Tarea de consenso: el aspecto principal es que implique dentro del grupo el alcan-
zar acuerdos y un consenso. Para ello cada uno asume un rol con opiniones y
puntos de vista diferentes a los de sus companeros.

— Tarea de persuasion: enfocada a l elaboracion de un producto final que sirva para
persuadir sobre un tema.

— Tarea de autoconocimiento: hacerse preguntas sobre cuestiones éticas y morales,
aprender a valorarse.

— Tarea analitica: se basa en establecer relaciones entre aspectos de un mismo tema,
diferencias y parecidos, relaciones de causa-efecto.

— Tarea de juicio: se le presenta una serie de opciones que debe ordenar, clasificar
y tomar una decisién sobre ellas. Debemos proporcionar a los/as alumnos/as
los criterios para emitir su juicio o ayudarles a crear los suyos propios.

— Tarea cientifica: incluye la formulaciéon de una hipétesis basada en la compren-
sion de la informacion.

* Proceso. Consiste en una descripcion clara de los pasos necesarios para la ejecu-
cion de la tarea. Puede incluir: Una division de la tarea en subtareas. Una descripcion
de los papeles a desempefiar. O consejos sobre el aprendizaje o sobre relaciones
interpersonales.

* Recursos. Son las fuentes de informaciéon que serviran de apoyo a las tareas. Con-
sisten en una serie de sitios Web que el profesorado ha seleccionado previamente
para evitar pérdidas de tiempo. Estas fuentes permiten administrar el tiempo en
Internet, pues el alumno “no esta navegando solo sin rumbo”, va directamente a la
informacién. No obstante, las fuentes de informacion pueden o no estar en Internet.
Puede haber una enciclopedia u otro software educativo que permita llegar al alum-
no a la informacién, o simplemente un texto con la informacién especifica.

* Evaluacion. Incluye una explicacién de como se evaluaran las tareas. Se trata de
hacer una descripcion clara de qué y como se evaluara lo aprendido, dependiendo
del nivel del alumnado y del tipo de actividad. Los criterios deben ser claros, justos,
coherentes y especificos para el conjunto de tareas.

* Conclusion. En ella se trata de resumir la actividad y estimular la reflexion y pues-
ta en comuin, de manera que se generalice, lo aprendido. Por tanto, cierra la aven-
tura y les recuerda a los alumnos lo que se aprendié, animandoles a aplicar la expe-
riencia en otras situaciones.

* Orientaciones para el profesorado. También llamada gufa didactica, esta dirigido
exclusivamente al profesorado para orientar acerca de como usar la webquest en el
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aula. Se abordan cuestiones como: justificacion y utilidad de la misma, nivel educa-
tivo al que va dirigida, conocimientos previos, relacion de la webquest con el curri-
culum (objetivos, contenidos, metodologia).

* Créditos y referencias. Esta seccion es opcional, y en ella se incluye un listado de
las fuentes utilizadas para la realizacioén de la Webquest, ya sean imagenes, texto o
sonido, referenciando la direccion URL de la fuente original. También se pueden
expresar los agradecimientos a los proveedores de estos recursos o de algun otro
tipo de ayuda.

Las caracteristicas principales de este nuevo tipo de Web se concretan en los siguientes
puntos mencionados por Rodriguez Garcia (cit. por Area, 1999):

* Se trata de un modelo de aprendizaje extremamente simple y rico para propiciar el
uso educativo de Internet, basado en el aprendizaje cooperativo y en procesos de
investigacion para aprender.

* Supone un efectivo medio didactico, ya que permite el desarrollo de habilidades de
atencion y comprension para la correcta ejecucion de las tareas.

* Es una actividad enfocada a la investigacién, en la que la informacion usada por los
alumnos es, en su mayor parte, descargada de Internet. Basicamente es una explo-
racion dirigida, que culmina con la produccion de una pagina Web, donde se publica

el resultado de una investigacion.

* Posee una metodologia de aprendizaje basada fundamentalmente en los recursos
que nos proporciona Internet y que incitan a los alumnos a investigar, potencian el
pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones, contribuyen a desarro-
llar diferentes capacidades llevando asi a los alumnos a transformar los conocimien-
tos adquiridos.

* En la actualidad, contamos con mas de 20.000 Webquests, presentadas como pro-
puestas de educadores de muchos paises (EE. UU,, Canada, Islandia, Australia, In-
glaterra, Francia, Portugal, Brasil, Holanda y Espafa, entre otros).

Los principios o recomendaciones que Bernie Dodge (2000) propone para un disefio de
calidad. Estos cinco principios son:

1. Localizar buenos sitios en la web.
2. Organizar al alumnado y los recursos.
3. Estimula a los/as alumnos/as a pensat.

4. Aprovecha los medios: segun este principio hemos intentado sacar el mejor aprove-
chamiento del uso del ordenador.

5. Edifica un andamiaje para alcanzar metas significativas.
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Figura 7. Componentes de una webquest (siguiendo modelo de Area en
http://webpages.ull.es/users/manarea/webquest/)

INTRODUCCION
Donde se ofrece orienta-
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EVALUACION
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CONCLUSION
Resumen de la experiencia
y reflexion del proceso

6.2. Los weblogs

¢Qué es un weblog? Proviene de la unién de la expresion web y log (biticora o cuaderno
en espanol). Es un formato de interacciéon virtual en la red, mezcla de pagina web, lugar de
chat y correo electronico. Es un diario personal publicado en la red. Existen numerosas defi-
niciones de weblog, blog, cuaderno de bitacora o bitacora. De todas ellas quizas serfa bueno
seleccionar la definicién de Jorn Barger, por ser considerado la primera persona que aplico
el término weblog a una actividad humana: “Una weblog (algunas veces llamado blg o una pagina
de noticias o un filtro) es una pagina web donde un weblogger (algunas veces llamado blogger, o
un pre-surfer) anota todas las otras paginas que encuentra interesantes. Suele presentarse la
entrada mas reciente al principio de la pagina, de tal forma que los visitantes habituales puedan
leer hacia abajo la pagina y acceder al enlace que vieron la tltima vez.” (Martin y Aguiar, 2005).

Los weblogs o blogs son un formato de interaccion virtual que logra cristalizar en la Red
dos campos complementarios destinados a la unién: la comunicacién y la educacion, son una
herramienta educomunicativa que potencia las habilidades de profesores y alumnos, permi-

te la construccion colectiva del conocimiento y se sostiene en el aprendizaje social.

Sus rasgos mas sobresalientes son los siguientes: las actualizaciones se ordenan en estric-
to orden cronolégico inverso, mostrando en primer lugar la mas reciente en el tiempo, cada
actualizacioén es un pequefo articulo o post que puede incluir fotos o videos (inclusive exis-
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ten los fotoblog y los blog, respectivamente). Luego de postear o colgar un post, se puede
recibir un comentario a las ideas planteadas con lo cual se inicia un singular modo de inter-
accion entre bloggers o bitacoristas. Para enriquecer el contacto entre bloggers, todo blog
tiene una seccion o blogroll para enlazar o linkear a los ocasionales contactos; asi como la
subyugante sindicacién de contenidos que permite conocer los posts actualizados de los
bloggers linkeados.

Las razones de la aparicién de experiencias relacionadas con la educacion y de la necesidad
de su incorporacion a la docencia son multiples. Para Cross (2002), el entusiasmo de los estu-
diantes crece en cuanto se apoderan de la propiedad del contenido. Son un recurso funda-
mental para la expresiéon y comunicacion en el aula. Los estudiantes escriben, editan, revisan,
publican contenido y se critican entre ellos (interactuando entre comentarios y entre weblogs).
De esta forma, permiten al profesor evaluar los patrones de pensamiento y comportamiento
de éstos y la profundidad de su comprension sobre los contenidos volcados, comentados o
desarrollados.

Las aplicaciones educativas de una bitacora digital pueden ir desde su uso como forma de
escribir/publicar informacién muy similar a la prensa educativa, hasta el aprendizaje y tra-
bajo colaborativo y la creaciéon de complejas redes sociales. Por otro lado, cabe distinguir varias
categorfas o modalidades de uso de las bitacoras en diferentes situaciones de ensefianza-
aprendizaje.

Sistemas de gestion de recursos didacticos: es el tipo de edublyg mas empleado en tareas
docentes. El profesor propone, como complemento a la clase presencial, una serie de acti-
vidades que el alumno debera desarrollar empleando los recursos de la biticora. Multiblogs
de profesores: Bitacoras comunitarios de grupos de docentes que comparten experiencias
educativas, estrategias y recursos.

Multiblogs de alumnos: experiencias colaborativas del alumnado centradas en temas o
tareas que se desarrollan siguiendo varias lineas de trabajo. Aqui las posibilidades son nume-
rosas; desde proyectos interdisciplinares en los que participan varios alumnos asesorados por
profesores de distintas especialidades, hasta blgs tematicos de pequefios grupos de alumnos

centrados en una determinada materia.

Diarios de clase o tutoria: en los que se narra de manera cronoldgica la evolucion de un
grupo de alumnos, el grado de consecuciéon de los objetivos establecidos en el curriculo,
cuestiones metodologicas o aspectos actitudinales relativos al alumnado. Se trata de una ver-
sion digital del libro de aula, que ofrece a los profesionales la posibilidad de intercambiar
experiencias docentes, reflexionando sobre situaciones reales (procesos de aprendizaje, con-
flictos escolares, estrategias didacticas...) de trabajo en los centros cuya evolucion puede
seguirse casi en tiempo real. Naturalmente, este tipo de bitdcoras presentan ciertas limita-
ciones, entre otras las encaminadas a garantizar la privacidad y confidencialidad de aquella
informacion relativa a los alumnos que no puede ser de dominio publico.

Cuadernos de trabajo individual: son paginas dinamicas de autor. En el ambito escolar
sustituyen al cuaderno de clase, proporcionando el aliciente de poder ser visitadas en Internet
y enriquecidas con las aportaciones de otros estudiantes y profesores. Como cuaderno de
trabajo, el alumno debera tomar notas, apuntes, comentarios a las clases y libros de texto, asf
como involucrarse determinadas tareas didacticas tuteladas por algin profesor.
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6.3. Los wiki

Rebautizado como Sistema Asincrénico de Creacion Conjunta de Documentos o SACCD
(Martin, 2004). Este término, proveniente del lenguaje hawaiano, significa rapido y se usa
para nombrar a una o varias paginas web basadas en hipertextos, cada una de las cuales puede
ser visitada y editada por cualquier persona. Permite crear documentos colectivamente de
forma asincrénica y cuyos procesos son transparentes para el profesorado, lo que permite
que el alumno/a en formacién desarrolle competencias como el analisis y la sintesis, al tener
por ejemplo que a partir de exposiciones realizadas en clase sobre un tema, tengan que crear
un nuevo texto con sus reflexiones. Potencia basicamente el trabajo colaborativo, al reali-
zar una reflexién grupal creando un nuevo documento.

Sus principales elementos son:

* Editor de paginas. En el que los internautas puedes escribir sus articulos o reali-
zar modificaciones libremente sobre otros textos ya escritos. Algunos editores solo
permiten introducir texto plano; otros, como en los blgs, incorporan sencillas
herramientas para dar formato a los textos e incluir vinculos. De manera oculta, el
texto es procesado conforme a una plantilla que garantiza cierta unidad estructural
y la disposicion de los elementos comunes a todas las paginas.

* Control de cambios. Que contiene el historico de las modificaciones realizadas
sobre un texto. Los usuarios pueden acceder a los cambios mas recientes, siendo
muy util la caracteristica 4iff que resalta los cambios entre dos versiones consecuti-
vas. Gracias a este historial, cualquier editor (a menudo para prevenir el vandalis-
mo) siempre podra restituir el texto a una de sus versiones anteriores.

* Organizacion contextual de la informacién. Al contrario que los blgs, cuyos
articulos se presentan en orden cronolégico, las wikis permiten una organizacion
mas completa de los contenidos; por temas y categorias (o conceptos), pudiendo
generar de manera automatica un menu de navegacion y tablas de contenidos.

Sintetizando la opinién de varios autores podemos destacar las siguientes tareas didacti-
cas empleando wikis:

1. Participacion en proyectos educativos en los que se pida al alumnado la realizacion de
pequefias enciclopedias tematicas sobre los contenidos de una determinada asignatura.

2. Investigaciones catalograficas y bibliograficas.

3. Recopilacion y resumen de fuentes documentales. Especialmente articulos de prensa
sobre un determinado tema.

4. Flaboracion de guias educativas y materiales complementarios a los manuales de refe-
rencia empleados en clase.

5. Libros de citas y listas de topicos sobre un determinado tema.

6. Recogida de testimonios procedentes de entrevistas o de opiniones de los alumnos
sobre temas de actualidad.

7. En general, todo tipo de trabajos colaborativos que fomenten las aficiones personales
o estimulen el sentimiento de pertenencia a una comunidad con intereses compartidos.

L 164 | NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION



El ordenador en el aula. Internet aplicado a la Educacion | MOD 5 |

Debe haber una participacion igualitaria, cualquiera puede modificar contenidos y el pro-
fesor/ poner comentatios o correcciones. Depende de la voluntad colaborativa. El texto
puede ser modificado, reutilizado, ampliado, reestructurado y empleado del modo en que
cada cual estime conveniente. Las aportaciones no se deben firmar nunca.

7. EL USO DE LA PIZARRA DIGITAL

Es considerada por muchos como el futuro en los medios de proyeccion colectiva. Es
una herramienta desarrollada a medida del docente y del alumnado. Podriamos decir, es un
recurso en el cual el alumnado son los que investigan, canalizan la informacion y la trans-
miten a sus companeros, ya que todos los contenidos generados pueden guardarse en fiche-
ros para set recuperados en otro momento. (http://dewey.uab.es/pmarques/pizarra.htm).
Es un sistema tecnolégico, generalmente integrado por un ordenador y un videoproyector,
que permite proyectar contenidos digitales en un formato idoéneo para visualizacion en grupo.
Se puede interactuar sobre las imagenes proyectadas utilizando los periféricos del orde-

nador: ratdn, teclado...

La pizarra digital -

73
- ABC
ST

ordenadaor ol I = -
videoproyectar J" l‘

pizarra blanca o pantalla

La pizarra digital interactiva: sistema tecnoldgico, generalmente integrado por un orde-
nador, un video proyector y un dispositivo de control de puntero, que permite proyectar en
una superficie interactiva contenidos digitales en un formato idéneo para visualizacién en
grupo. Se puede interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion.

videoproyector Jﬂ L

pizarra blanca interactiva
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ACTIVIDADES

1. Elige un multimedia educativo y utiliza las escalas de evaluacion del anexo, para evaluar-
lo, procurar razonar las respuestas y realizar al final un informe.

2. Realiza lo mismo con una pagina web educativa que previamente hayas elegido.

3. Piensa en una experiencia educativa en la que se haya utilizado el medio informatico para
el aprendizaje de los alumnos/as. Comenta las estrategias metodoldgicas utilizadas, asi
como todos aquellos aspectos que sean necesario tener en cuenta a la hora de introducir
este medio (distribucién espacio-temporal, objetivos...).
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EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

1. La Unidad central se compone de los siguientes elementos:
a) La Unidad Central, los Periféricos, la memoria interna.
b) La memoria, sistemas de almacenamiento.
c¢) La Unidad de control, la Unidad Aritmético-légica, la memoria interna.

d) Los periféricos de entrada, salida, comunicacion.

2. El software es:

a) El conjunto de programas especializados que permiten simplificar la programacion
del ordenador.

b) El conjunto de elementos fisicos (maquinas, circuitos...), dificilmente puede ser modi-
ticado.

c) Elabora los datos recibidos y obtiene unos resultados para transmitir al exterior.

d) Son elementos materiales que cumplen funciones adicionales, pero necesarias, ya que
mediante ellos el ordenador se comunica con el exterior.

3. Las funciones del software educativo son entre otras:
a) Persuasiva, ludica, estética.
b) Informativa, motivadora, ladica, evaluadora, investigadora, expresiva.
¢) Objeto de estudio, como medio de comunicacion.

d) Permiten realizar actividades colaborativas entre instituciones y/o personas, potenciar
la dimensién social de Internet y las habilidades comunicativas, fomentar el papel de
los/as maestros/as como orientadotres y mediadores.

4. Los elementos de un wiki son:

a) Investigaciones catalograficas y bibliograficas, recopilacion y resumen de fuentes docu-

mentales, elaboracion de gufas educativas y materiales.
b) Tarea, proceso, recursos, evaluacion.
) Editor de paginas, control de cambios, organizacion contextual de la informacion.

d) Tarea de disefio: deben disefiar un plan para realizar algo, como una visita cultural, tarea
de creacion, tarea de consenso, tarea de persuasion.

5. Las weblogs son:

a) Es una pagina web donde un weblogger (algunas veces llamado blogger, o un pre-surfer)
anota todas las otras paginas que encuentra interesantes.

b) Es un recurso en el cual el alumnado son los que investigan, canalizan la informacion
y la transmiten a sus compafieros, ya que todos los contenidos generados pueden guar-
darse en ficheros para ser recuperados en otro momento.
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c) Sistema tecnoldgico, generalmente integrado por un ordenador, un video proyector y
un dispositivo de control de puntero, que permite proyectar en una superficie inter-
activa contenidos digitales en un formato idéneo para visualizaciéon en grupo.

d) Potencia basicamente el trabajo colaborativo, al realizar una reflexion grupal creando

un nuevo documento.

0. La Pizarra digital es:
a) Es una herramienta desarrollada a medida del docente y del alumnado.
b) Un libro de citas y listas de topicos sobre un determinado tema.
¢) Un documento colectivo creado de forma asincrona.

d) Un editor de paginas.

7. Entre los programas educativos, nos encontramos entre otros con:
a) Las webquest y los blogs.
b) Los juegos, de demostracion y simulacion, tutoriales.
¢) Los informativos, evaluativos e instructivos.

d) Los hipertextos e hipermedia.
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SOLUCIONES A LOS EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

Nk e
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MATERIALES COMPLEMENTARIOS (ANEXOS)

ALGUNAS INDICACIONES PARA LA EVALUACION DE
SOFTWARE DIDACTICO ANTES DE SU USO.

1. SEGUN EL TIPO DE
INFORMACION QUE PUEDE
TRANSMITIR

- ¢Esta directamente relacionado con los objetivos y contenidos
del Sistema Educativo?

- Stlo esta, scon qué nivel del Sistema Educativo?

- Aunque no tenga un contenido de un area curricular concreta
¢su contenido podria favorecer los aprendizajes de los alumnos?

- Refuerzo de conocimiento o habilidad

SEGUN ESTOS AMBITOS

SIGUIENDO | 2. ST TUVIERAS QUE Dorinf — 1d
4 ESTABLECER SU UTILID{\D - Dar informacién para ser aprendida
CROS ¢<DONDE LO ENMARCARIAS? | - Facilitar la comprension
(1987) S—
- Aumentar la motivacion
- Tutorial.
3 SEGUN LA TIPOLOGIA DE |~ De prictica y ejercitacién
SOFTWARE 5CQI\IO LO - De demostracion
CONSIDERARIAS? - —
- De simulacién
- Ladico
- Contenido
F%RMA - Forma de transmisién del contenido
DE - Relacién de contenido con el contexto en el que pretende
ANALISIS | ANALIZA EL SOFTWARE aplicarse (tanto a nivel de vocabulario, como de imagenes, como

de somido...)

- Facilidad de manejo

- Nivel de accesibilidad

ALGUNAS INDICACIONES PARA LA EVALUACION
DE SOFTWARE DIDACTICO DESPUES DE SU USO

APARTADOS QUE

- Documentacién del programa (tanto electrénica como en papel)

- Utilidad del programa

PODRIA TENER UNA |- Los contenidos
E]VE‘;E\(L:;FL\TI: F{_(\:?ij\] - Las actividades de aprendizaje

- La experimentacién con los alumnos

- Problemas que han surgido al utilizarlo

Cabrero J.; Martinez, F. y Salinas J. (Coords.) (1999): Practicas fundamentales de tecnologia educativa. Oikus-
Tau. Barcelona (pagina: 354).
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Ficha De Catalogacién Y Evaluacién Multimedia
Dr. Pere Marqués Graells http://dewey.uab.es/pmarques UAB -/2001

EXCELENTE ALTA CORRECTA | BAJA

Eficacia didactica, puede facilitar el logro de
sus objetivos...
Relevancia de los aprendizajes, contenidos...

Facilidad de uso

Facilidad de instalacion de programas vy
complementos

Versatilidad didactica: modificable, niveles,
ajustes, informes...

Caracter multilingtie, al menos algunos
apartados principales...

Multiples enlaces externos (Si es un material

on-line)

Canales de comunicacion bidireccional
(idem)

Documentacion, guia didactica o de estudio (st
tiene)

Servicio de apoyo on-line (idem)

Créditos: fecha de la actualizacion, autores,
patrocinadores...

Ausencia de publicidad

EXCELENTE ALTA CORRECTA | BAJA

Entorno audiovisual: presentacion, pantallas,
sonido, letra...
Elementos multimedia: calidad, cantidad...

Calidad y estructuracion de los contenidos.

Estructura y navegaciéon por las actividades,
metaforas...
Hipertexto.

Interaccién: dialogo, entrada de datos, analisis
respuestas...

Ejecucion fiable, velocidad de acceso
adecuada...

Originalidad y uso de tecnologia avanzada.
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Ficha De Catalogacién Y Evaluacion Multimedia

Dr. Pere Marqués Graells http://dewey.uab.es/pmarques UAB -/2001

EXCELENTE CORRECTA

Especificacion de la objetivos que se pretenden

Capacidad de motivacion, atractivo, imnterés...

Adecuacién a los destinatarios de los contenidos,
actividades...
Adaptacion a los usuarios.

Recursos para buscar y procesar datos.

Potencialidad de los recursos didacticos:
sintesis, resumen...

Caracter completo (proporciona todo lo
necesario)

Tutorizacién y evaluacion (preguntas, refuerzos)

Enfoque aplicativo/ creativo de las actividades

Fomento del autoaprendizaje, la miciativa, toma
de decisiones...
Facilita el trabajo cooperativo.

O Introduccion. O Ejercicios de aplicacion.
O Organizadores previos. O Ejemplos.
O Esquemas. O Restmenes/ sintesis.
O Graficos O Actividades de autoevaluacion.
O Imaégenes. O
I [0 Preguntas.
O Control psicomotriz. O Razonamiento (deductivo, inductivo, critico)
O Memorizacion,/ evocacion. O Pensamiento divergente/ imaginacion.
O Comprension/ interpretacion. O Planificar/ evaluar/ organizar.
O Comparacion/ relacion. O Hacer hipotesis/ resolver problemas.
O Analisis/ sintesis. O Exploracion/ experimentacion.
O Calculo/ proceso de datos. O Expresion (verbal, escrita, grafica) / crear
O Buscar/ valorar informacion. O Reflexion metacognitiva.

Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios.

Problemas e inconvenientes:

A destacar (observaciones)...

EXCELENTE CORRECTA

Calidad técnica

Potencialidad didactica

Funcionalidad, utilidad
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GLOSARIO DE TERMINOS

Almacenar: registrar, escribir, entrar datos en una computadora o en un soporte de almace-
namiento externo de memoria.

Arehivo: conjunto de datos almacenados segun un rasgo comun a todos ellos.

Autimata: aparato con un mecanismo interno que le permite efectuar determinadas opera-

ciones.

Base de datos (Data base): conjunto de ficheros de datos organizados segin un método que
facilita la actualizacion, acceso y recuperacion de la informacion contenida en ellos. El uso
de la base de datos se restringe a una o varias computadoras, mientras que el banco de
datos es de uso general. Comparandolo, es lo mismo que el uso que hace un particular
de una biblioteca publica (banco de datos) y la suya propia (base de datos).

Bit (Binary Digit): Cifra binaria. Unidad minima de informacion, que s6lo puede tomar uno de
los dos valores siguientes: 0 6 1. En el campo de la computacion los bit se agrupan de 8
en 8 para formar bytes.

Byte: grupo de 8 bits con el que se representa un caracter. Es la unidad mas pequefia que
puede almacenar la C.P.U.

Cibernética (Cybernetics): término introducido en 1948 por Norbert Wiener y que titulaba su
obra sobre problemas de comunicacién y control entre los seres vivos y las maquinas. Su
estudio abarca desde el comportamiento animal hasta el control de plantas industriales.

Codificar: traducir la informacioén que se quiere introducir en la computadora a un lenguaje
que ésta pueda interpretar.

Compatibilidad: atinidad entre una computadora y sus periféricos, o entre diferentes compu-
tadoras que tienen el mismo cédigo y pueden ejecutar el mismo software.

Computadora: maquina basica para tratar de forma automatica la informacion. Esta formada
por una unidad central de proceso, memorias y unidades de entrada/salida de datos. Es
sinéonimo de ordenador.

CPU (Central Processing Unit): Unidad Central de Proceso. Parte principal de una computadora.
Se trata del chip que realiza todas las operaciones logicas y calculos numéricos fundamen-
tales; interpreta las instrucciones dadas a la computadora y hace que ésta las ejecute.

Cursor: raya o marca luminosa que indica el lugar que ocupara el caracter que se quiere visua-
lizar en la pantalla de cualquier computadora. Tiene movilidad programada por toda la
pantalla.

Disco (Disk): dispositivo magnético rotatorio en forma de disco que almacena informacién
en sus surcos o pistas concéntricas. Hay dos clases distintas de discos: el disco duro (hard
disk) y el disco flexible (floppy disk o diskette). Los hay fijos, utilizados como extension
de la memoria central, e intercambiables, cuya presentacion en cartuchos permite sacar-
los o introducirlos tantas veces como sea necesario de la unidad que soporta.

Disco duro (Hard Disk): disco magnético de un material rigido (alumninio), utilizado para alma-
cenar datos. Posee mayor capacidad que un disco flexible.

Diskette: disco magnético flexible de pequefias dimensiones usado para almacenar progra-
mas u otra informacién. Se le llama también floppy disk.
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Editar (Edit): tratar un texto a través de la pantalla de la computadora utilizando un programa
que normalmente se denomina editor.

Entornos: el desarrollo de herramientas ha llevado a la creacién de los entornos virtuales,
entornos e-learning o plataformas.

Fichero (File): conjunto de datos o instrucciones almacenados en un soporte magnético. Un
programa es también un fichero.

Hardware: conjunto de componentes fisicos (cables, tornillos, placas..) que constituye una
computadora.

Herramientas: aplicacion de software que permiten al usuario utilizar los servicios de la red,

comunicatse con otros usuarios/as, navegar, buscar informacién, descargar archivos.

Impresora (Printer): uno de los periféricos exclusivamente de salida mas importantes. Existen
varios tipos de impresoras segun la calidad y la velocidad de impresion, la naturaleza de
los caracteres, el soporte del papel...

Interactivo (Interactive): conversacional. Se dice del sistema que permite un dialogo interactivo
entre el usuario y la computadora a través de un terminal, generalmente la pantalla.

Lapiz dptico (Light pen): dispositivo que puede actuar de periférico de entrada de datos a la
computadora. Puede sustituir al teclado si el usuario lo profiere.

Megabyte: medida de almacenamiento expresada en bytes. Equivale a 1.000.000 de bytes.

Memoria (Memory): dispositivo o parte de un equipo, destinado a almacenar de forma tempo-
ral o permanente informaciones codificadas y a devolverlas cuando se solicite. En una
computadora la memoria se divide en dos partes: una memoria electronica rapida, inte-
grada al ordenador, y una memoria externa mas lenta, compuesta por unidades de disco,
cinta,... L.a capacidad de memoria se expresa en bytes.

Memoria central (Central Memory): memoria principal de una computadora.

Memoria de trabajo (Work memory): zona de la memoria central de una computadora destinada,
mediante un programa, a contener datos que serviran para obtener los resultados reque-

ridos.

Memoria de usuario (User memory): zona de la memoria central que, una vez cargado el sistema
operativo, queda libre para albergar programas o datos con los que puede trabajar el usua-
rio.

Memoria del sistema (System Memory): zona de la memoria central reservada para albergar el sis-
tema operativo y sus areas d trabajo. Esta zona no es de un tamafio determinado, sino
que varfa segun el tamafio del sistema operativo que se cargara en tal memoria.

Mensi (Menn): lista de opciones que un programa, al ser ejecutado, ofrece al usuario para que
éste elija una de ellas. El usuario elije el proceso que quiere realizar, la computadora lo
ejecuta, y, una vez finalizado, éste vuelve a mostrarle el mend de opciones para que el
usuario vuelva a escoger. Una de las opciones siempre sera el fin del trabajo.

Mdden (Modem): es un equipo electronico que sirve para transmitir y recibir informacion digi-
tal a distancia, mediante la modulacién y demodulacion (en amplitud, o frecuencia o fase
u otro sistema) de la sefal digital.

Monitor (Monitor): pantalla de la computadora donde se visualiza la informacién de entrada/
salida.
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Pantalla (Screen): dispositivo de salida en el que se visualizan las informaciones que el usua-
rio de una computadora digita en el teclado o las que la misma computadora genera.

Periférico: aparato, dispositivo o unidad que no forma parte de la unidad centaral de una com-
putadora, pero que conectado con ésta, sirve para almacenar informacién o como dispo-
sitivo de entrada y salida de datos (pantalla, impresoras, unidades de disco....).

RAM (Random Access Memory): memoria de acceso directo o aleatorio. Tipo de memoria de
lectura/escritura en la que el acceso a una posicién no depende de la informacion ante-
rior o posterior a la requerida. .a memoria interna de una computadora es de acceso
directo.

ROM (Read Only Memory): memortia separada de la memoria central. La informacién que con-
tiene es permanente, no se puede modificar solo leer.. Su configuracién técnica permite
una gran rapidez de acceso, por lo que se usa para contener programas o rutinas estan-
dares...

Salida (Output): cualquier informacion que se obtiene de una computadora, ya sea a través de
la pantalla o de la impresora.

Sistema operativo: programa o conjunto de programas que sirven para controlar todas las ope-
raciones que puede efectuar una computadora.

Software: conjunto de programas que puede ejecutar una computadora. Se divide en dos cla-
ses: software del sistema y software de aplicacion.

Software de aplicacidn: conjunto de programas escritos en cualquier lenguaje de programacion
que sirven para resolver mediante la computadora, los problemas de una aplicacién deter-
minada.

Software del sistema: conjunto de programas que hacen que la computadora pueda ejecutar un
programa escrito por el usuario.

Tabular (Tab): desplazar el cursor a una posicion determinada, saltando varias posiciones de
pantalla, para visualizar informacion a partir de esa posicion.

Tamario de memoria: nimero de caracteres o bytes que pueden estar almacenados en una memo-
ria.

Teclado (Keyboard): conjunto de teclas utilizadas para introducir informacién en la computa-

dora. En la mayoria de computadoras el teclado es un periférico que se encuentra sepa-
rado de la unidad de base.

Telecomunicaciones: nombre genérico que se aplica a la transmision de datos a larga distancia.

Telemtica: integracion de las telecomunicaciones con el calculo automatico o proceso de datos,
produciendo nuevas aplicaciones y servicios para el tratamiento y distribucion de la infor-
macién entre usuarios muy alejados.

Terminal (Terminal): sistema compuesto por un teclado, una pantalla, un circuito de control
y, algunas veces, un médem, que va conectado a una computadora y se utiliza para intro-
ducir datos y extraer resultados de la computadora.

Unidad central (Central Unit): dispositivo que conforma el nicleo de un equipo y que, al tener
unidad de control, unidad l6gica, memoria rapida..., es capaz de gestionar un conjunto
de periféricos.
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Unidad de control (Control Unit): unidad de un periférico que sirve para efectuar todas las ope-
raciones propias de un periférico cuando éstas les son ordenadas por la unidad central.

Unidad de diskette (Diskette drive): conjunto mecanico electronico donde se introduce el diskette
y con el que se podra leer y grabar.

Ventana: cada una de las partes en que puede dividirse la pantalla de una computadora. Una
pantalla puede dividirse en varias ventanas, en cada una de las cuales puede visualizarse
informacion relativa a diferentes tareas efectuadas por la computadora.
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