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RESUMEN

El presente estudio forma parte de la investigacién denominada: “Innovacidn docente
2.0 con Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion”, en el marco de la Accidén 2 de
Proyectos de Innovacién y Desarrollo Docente subvencionado por el Vicerrectorado
de Docencia y Convergencia Europea de la Universidad Pablo de Olavide. La investi-
gacion describe una experiencia con murales educativos interactivos realizados en la
Universidad Pablo de Olavide (Sevilla, Espafia) y en la Universidad Santiago de Cali
(Colombia) durante el curso académico 2010-2011. A través de esta experiencia se pre-
tendfa fomentar el papel activo y auténomo de los estudiantes en el proceso de cons-
truccion del conocimiento, elaborar murales de sensibilizacion, mapas conceptuales
interactivos con aplicaciones relacionadas con el software social y reflexionar y analizar
los principales ambitos de intervencién social del educador social/ trabajador social.

Palabras clave: estudiante universitario, Web 2.0, mural interactivo.
ABSTRACT

This research is part of another investigation called Teaching Innovation 2.0 with
Technologies about Information and Communication in the framework of Action 2 of
Projec of a Project of Innovation and Communication and Teaching Development
subsidezed by the Vice-Rector of Investigation and European Union of the University
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of Pablo Olavide. The investigation desctibes an experience with interactive education
murals in the University Pablo de Olavide (Seville, Spain) and the University of
Santiago de Cali (Colombia) during the course 2010-2011. With this experience the
active and autonomous role of students was fostered in the knowledge construction.
Besides, the elaboration of murals, interactive conceptual maps with applications rela-
ted to the social sofware and the reflection and analysis of the main spheres in which
the social educator/social worker intervenes were also enhanced.

Key words: university students, Web 2.0, interactive nurals.
INTRODUCCION

La incorporaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
al mundo educativo es hoy una realidad, que no necesita mayores llamadas de aten-
ci6én. Estamos de acuerdo con Akeay y Arslan (2010), cuando sefialan que hoy es
imposible hablar de un sistema educativo sin la presencia de las TIC; sin embargo,
la forma en que se han ido introduciendo en los procesos de enseflanza-aprendi-
zaje, de los diferentes niveles educativos, si reclama de una mayor atencién. La
razon inicial que podemos esbozar es la rapidez con que la denominada Web 2.0 va
transformandose, circunstancia que en muchos casos ha generado una gran preo-
cupacion, tanto por los tedricos como por los practicos de la educacion (Lei y
Mortrow, 2010).

Trabajar hoy en el aula con TIC implica por parte del docente un continuo pro-
ceso de reciclaje y en el alumno implica el desarrollo de una nueva competencia, la
denominada digital, la cual, ademas, le va a ser demandada en otras areas de su vida,
no solo en la educativa.

Las metodologias didacticas asi como los aprendizajes apoyados en medios tec-
nolégicos suponen aceptar un reto, el cual implicara tanto en profesores como en
estudiantes una predisposicion a la experimentacion y a asumir nuevos riesgos. Esta
nueva forma enseflanza, supone la generacién de nuevas oportunidades de apren-
dizaje que van a ser consecuencia directa de la interaccion entre los docentes, estu-
diantes, el contexto educativo y la utilizacién de las TIC. El profesorado necesitara,
en consecuencia, de una formacion continua, dado que la bisqueda y aplicacion de
nuevas herramientas producira no solo el aprendizaje efectivo sino que a la vez,
seran motivadoras en los estudiantes para que estos se impliquen de manera activa
y efectiva en el proceso educativo. En el alumnado significara que esta dispuesto a:

“Aprender a aprender ya desarrollar una curiosidad y deseo permanente de
aprender, para enriquecer la vida en todos sus aspectos.
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— Aprender a anticipar y resolver problemas nuevos, ideando soluciones alter-
nativas.

— Aprender a localizar informacién pertinente y a transformarla en conoci-
mientos.

— Aprender a relacionar la ensefianza con la realidad.

— Aprender a pensar de forma interdisciplinar e integradora, para poder perci-

bir todas las dimensiones de los problemas y las situaciones” (Cabero, Lopez
y Llorente, 2009, 17).

Para que estos aprendizajes se conviertan en aprendizajes 2.0 y potencien la
competencia digital, que la sociedad de hoy demanda en los estudiantes en general
y en los universitarios en particular, serd necesario que ademas de tener una con-
clencia critica con aquella informacion que desde la Web 2.0 les llega, sepan ade-
mas emplear las herramientas 2.0 para el logro de su aprendizaje e inclusion en la
sociedad. Como ya sefialaban alld por 2003 Cebreiro y Fernandez (58), la forma-
cién de los estudiantes universitarios ha de capacitarlos para “desarrollar conoci-
mientos de forma auténoma y de utilizarlos para resolver los problemas que les
plantea la practica”. Por tanto, los estudiantes deberan saber utilizar tanto las herra-
mientas 2.0 disponibles en la Web asi como el material que pueden encontrar en la
misma, de forma que sepan organizar sus ideas, de manera que la flexibilidad con
que se caracteriza la Web 2.0 y sus herramientas “permita un cierto grado de auto-
aprendizaje por el que van construyendo su conocimiento, individual o colectiva-
mente” (Blazquez, 2011, 237).

Burru y Guttines en 1994 ya sefialaban que los estudiantes del siglo XXI debfan
desarrollar 16 competencias, de las cuales queremos llamar la atencion sobre la
cuarta (competencia para trabajar en colaboracion con los demas [trabajo en equi-
pol), v la undécima (competencia para descubrir y comunicar informacién sobre
papel e informacion digital), sin menospreciar el resto. Consideramos que estas dos
son el pilar en el que se apoya la competencia digital que hoy tiene gran relevancia
en los nuevos planes de estudio, tanto de la ensefianza universitaria como media.

La existencia en la Web 2.0 de herramientas que potencian ambas competencias
hace que nos planteemos la necesidad de incluirlas en el desarrollo curricular de la
formacion universitaria. En esta linea encontramos herramientas tales como los
edublog, las wikis, los carteles o poster interactivos, siendo estas ultimas en las que
hemos basado nuestra practica de innovacion docente universitaria.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La experiencia que a continuacioén presentamos se desarrollé durante el curso
académico 2010-2011, dentro del Grado de Educacién Social y Doble Grado de
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Educacion Social y Trabajo Social, de la Facultad de Ciencias Sociales de la
Universidad Pablo de Olavide (Espafa) y en la titulacion de Administracion de la
Universidad del Valle, sede Zarzal (Colombia-Valle del Cauca) en la asignatura
Contenidos TIC y Educacion Social. En concreto en el bloque tematico segundo,
el cual tiene como objeto de estudio los recursos didacticos-tecnolégicos y su utili-
zacion educativa (ver figura 1).

Figura 1. Organigrama conceptual de los bloques de contenidos
de la asignatura

Bloque I: Didactica, Curriculo y
TICs en Educacion Social

Bloque II: Recursos didacticos-
tecnologicos y su utilizacon
educativa

Bloque III: Evaluacion

Bloque IV: Temas sociales/
transversales

Fuente: www.mindomo.com/viewhtm?m=06cd2bf5f280e4e7bb7ccal1b77b8bebl

En el momento de realizar la experiencia grupal participaron un total de 110
estudiantes, distribuidos del siguiente modo: 89 de la Universidad Pablo de
Olavide y 21 de la Universidad del Valle.

El objetivo general de esta experiencia no fue otro mas que potenciar las
relaciones con paises de habla hispana con el fin de crear comunidades de cono-
cimiento compartido a través de la elaboraciéon de un repositorio de buenas
practicas. Este objetivo general se concret6 en los siguientes especificos:

* Analizar criticamente el nivel denotativo y connotativo de los lenguajes

audiovisuales.

200 El Guiniguada, N° 21 (2012) * Las Palmas de Gran Canaria



Yamile Sandoval Romero, Eloy Lopez Meneses y Verénica Marin Diaz
Murales educativos interactivos aplicados a la enseflanza superior

* Disefiar y elaborar un material multimedia de caricter educativo.
* Desarrollar la creatividad audiovisual.
» Utilizar software social.

* Crear un repositorio de composiciones iconicas elaboradas por estudian-
tes de diferentes paises.

¢ Desarrollar la capacidad para trabajar en equipo como condicién necesa-
ria para la mejora de la actividad profesional, compartiendo saberes y
experiencias internacionales.

* Evaluar obras artisticas culturales de estudiantes de otros paises.

Estos objetivos se materializaron en una actividad, la cual consisti6 en la ela-
boracién de un mural didactico multimedia de caracter grupal cuya tematica tra-
tara de sensibilizar a la poblacién sobre una problematica social. Para ello se
empled la herramienta 2.0 Glogster (http:/ [ www.glogster.com/), esta permite crear
murales multimedia de forma sencilla y dinamica. Situada en el puesto décimo,
respectivamente, del listado de herramientas 2.0 para el aprendizaje expuesto por
el Centro Learning & Performance Technologies (C4LPT) (VV. AA, 2011).
Ademis de ello se les pidi6 que subieran un comentario (Denotativo/objetivo y
Connotativo/subjetivo) al edublog creado para tal efecto (b#p:/ [ experiencias-inte-
runiversitaria.blogspot.com/) (ver figura 2).
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Figura 2. Espacio virtual de la experiencia hispano-colombiana
desarrollada durante el curso académico 2010-2011
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En el desarrollo de la experiencia podemos distinguir tres etapas, a saber. Un
primer momento en el que los estudiantes las dos universidades participantes a
través de algunas fotografias realizadas se presentan. El alumnado escoge luga-
res de su ciudad y universidad generando un espacio compartido de fotografias,
las obras artisticas de los de estudiantes espafioles se pueden ver en la siguiente
direccion web hitp:/ [ eloy3000.jimdo.com/ y de los estudiantes colombianos en
http:/ | actividadbispanacolombiana.jimdo.com/ galeria-fotografica .

Un segundo momento consisti6 en la creacion de los propios murales edu-
cativos. Para disefar el mural los alumnos disponen de la herramienta visual e
innovadora Glogster. Finalmente se le dice al estudiante que seleccione el mural
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interactivo que mas le haya gustado del otro pais. De esta forma se realiza una
heteroevaluacion entre los estudiantes implicados en la experiencia a través del
edublog http:/ [ ranking3000.blogspot.com/ .

Por dltimo, una vez construidos los murales con las tematicas elegidas, se
enviaron los correspondientes enlaces al edublog del profesor: h#tp:/ [ experiencias-
interuniversitaria.blogspot.com/ .

Para la evaluacion de los murales educativos se le facilité al alumnado una
rubrica donde quedan recogidos los criterios seguidos en el analisis de los mura-
les educativos (ver Tabla 1).

Tabla 1. Rubrica de evaluacion del mural interactivo

CRITERIOS DE EVALUACION VALOR | PUNTUACION
Aspectos Didicticos 4 puntos
Expresa visualmente la tematica educativa 0,5
El mensaje de la fotografia y el mural interactivo es 1
educativo, claro, relevante y significativo
Fomenta valores humanos y culturales 1
Predomina la simplicidad 0,5
Fomenta la reflexién introspectiva 1
Aspectos Técnicos 2 puntos
La calidad visual es adecuada 1
La calidad del sonido es correcta 1
Otros aspectos 4 puntos
Lectura denotativa (descriptiva) de la imagen:
descripcién detallada de los objetos, personajes, 2
vestuarios, localizacién espacial y elementos
morfoldgicos mas significativos.

Lectura connotativa (subjetiva) de la imagen:

analisis de los mensajes ocultos, expresién de 2
sentimientos que evoca la imagen, referencias a

valores, etc.

Fuente: http://ranking3000.blogspot.com/p/valoracion-del-mural-interactivo.html

A la hora de analizar los murales elaborados por el alumnado de Espana y
Colombia, hemos utilizado en esta experiencia una metodologia de corte cualita-
tivo y descriptivo, siendo el propio evaluador el encargado de extraer, elaborar e
interpretar los resultados a través de un proceso ciclico, simultaneo e interactivo.
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Para esta actividad contabamos con un total de 24 aportaciones de los estu-
diantes espafioles (89 alumnos) y de 4 de los estudiantes (24 participantes)
colombianos. Para el analisis de los murales educativos enviados al edublog se
revisaron cada uno de ellos, y posteriormente se analiz6 el conjunto de la infor-
macion obtenida en base a los criterios de evaluacion anteriormente expuestos.

Sirva de ejemplo la presentacion realizada en Glosgter de la estudiante
Carolina Paez Gémez, de 1° del doble Grado de Educacién Social y Trabajo
Social enviado al edublog del profesor el 9 de mayo de 2011.

Figura 3. Mural interactivo realizado por la estudiante Carolina Paez
Goémez de 1° del Doble Grado de Educacién Social/Trabajo Social
(Universidad Pablo de Olavide de Sevilla)

LOS MAYORES TAMBIEN
FORMAN PARTE DE

IDADO DE
SIEMPRE TE HE ACONSEJADO. mmﬁm---m“v

Lol

AHORA SOY YO QUIEN TE NECESITA...
AYUDAME A SENTIRME UTIL

ALGUN DIA...
ELLOS FUERON NOSOTROS, NOSOTROS SEREMOS

ELLOS
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Cada estudiante tenfa libre eleccion para realizar la presentacion de la forma
mas creativa posible, por lo que algunos incluyeron imagenes, videos y otro tipo
de recursos para reflejar de la mejor forma posible la tematica que previamente
habfa sido escogida por ellos mismos. A la hora de analizar el trabajo desarro-
llado por el alumnado nos hemos centrado tanto en los aspectos didacticos
como técnicos, asi como se ha realizado una lectura connotativa como denota-
tiva de la imagen.

RESULTADOS DE LA EXPERIENCIA

Exponemos a continuacion los andlisis realizados de los diferentes murales
confeccionados por los estudiantes:

Tabla 2. Contenidos de los murales digitales

Prevencién de drogas

Lema "No dejes que tu vida se consuma por las drogas: de ti depende tu felicidad y la de los
utilizado: tuyos".
— Contenido Incluyen cuatro videos y dos fotos impactantes sobre los efectos del consumo de
g del mural: drogas.
= Simbolos a :
= o Simbolos relacionados con la muerte.
utilizados:
Colores .
o Colores oscuros: violeta, negro.
utilizados:
Anilisis Vision negativa del consumo de drogas: catastrofista.
didéctico: No hay intencion educativa, s6lo el miedo ante los efectos de las drogas.
revencion de la violencia de género en la adolescencia
Pr i6n de la violencia de géner: la adol t
Lema L. . .
s "No mas violencia". "No te calles, estamos contigo".
utilizado:
Contenido . . .
~ Incluyen un video sobre violencia y maltrato
= del mural: / /
<
=] Simbolos L. .
Z o Manos alzadas "no mas violencia"
= utilizados:
El fondo es de color blanco, foco cenal sobre una chica agachada en el suelo, de color
Col > ?
“olores . . .
. rojo, sobre la que se percibe una sombra (la del maltratador mas grande, no se ve, se
utilizados: .
intuye).
Anilisis L . . . .
didacti Vision informativa: charla de la Consejera de Servicios Sociales.
Actico:
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Mural 3

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:

Analisis
didictico:

“Ellos seran nosotros, nosotros seremos ellos". “Los mayores también forman parte
de nuestras vidas”.

Muestran 3 videos y 4 fotos sobre la temdtica de las personas mayores y su
contribucion a la sociedad.

Simbolos relacionados con las personas mayores (Sobre todo varones).

Fondo en tonos pasteles.

Solo muestran imagenes de hombres. Sobre todo de Hombres adultos y hombres
adultos-mayores. Esto deja fuera a la mitad de la poblacion que también deberia estar
representada. Ausencia de la perspectiva de género.

Otro tema que muestran es que los adultos-mayores quieren sentirse utiles, pero ¢de
qué forma lo muestran?: paseando a los nietos, dando biberones. Deberian haber
mostrado otras formas de participacion social.

"Cuando ella sufre sufrimos todos". “Di no a la violencia”. "Ninguna mujer tiene

utilizado: duefio, quitate la venda".
T Contenido Incluyen un video y varias fotos sobre la tematica. Tanto el video como las fotos son
g del mural de elaboracién propia. En las fotos muestran a una mujer triste, maltratada, rota.
u : ;. . . .
S Victima de la violencia de género
Simbolos Simbolos relacionados con el maltrato fisico que sufren las mujeres que son victimas
utilizados: de violencia de género.
Colores . .
- Colores oscuros: 1ojo, gfis.
utilizados:
Analisis o . . . . . .
S Visioén informativa a nivel social sobre la violencia de género.
diddctico:
Lema « .
- Hazte fuerte contra el bullying”.
utilizado:
Contenido . . o
o Incluyen dos videos y cuatro imagenes (dos fotos y dos dibujos).
i del mural: ’ ’
IS
5 Simbolos . .
b= . Simbolos relacionados con las peleas y el acoso.
= utilizados:
Colores Fondo del mural de color blanco para destacar imagenes y videos. Las letras del lema
utilizados: destacan sobre el fondo ya que estin escritas en color morado.
Andlisis Sélo muestran imagenes de nifios/adolescentes varones. Ausencia de la perspectiva de
. . énero.
didactico: & S . .
Muestran dos dibujos de la serie los Simpons.
Tematica . - %
. “Los Sin Techo
elegida:
2 Lema
E L "Hijos de la calle"
5 utilizado:
= . . ~ . 1 e1e
< Contenido Incluyen un video y dos fotos. Afiaden comentarios en las fotos que sensibilizan
del mural: hacia quienes son estas personas y sus circunstancias.
Simbolos Han utilizado simbolos que indican pobreza.
utilizados:
Colores Fondo del mural: foto en blanco y negro de posiblemente un sin techo mirando un
utilizados: bloque de edificios. Letras en negro.
Analisis Muestran imdgenes relacionadas con los sin techo tanto de hombres como de mujeres.
8V El video (enlace roto) muestra una asociaciéon que trabaja con nifios recogidos de la
diddctico: i . .
calle en Sudamérica, posiblemente Brasil.
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Tematica

Obesidad infantil

clegida:

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:

Mural 7

Colores
utilizados:
Anilisis
didictico:

elegida:

"Pierde peso. Gana vida”. “Come sano"

A través de diferentes fotografias y dibujos pretenden concienciar a la poblacién
infantil de llevar una alimentacién saludable. No incluyen videos.

Simbolos relacionados con la vida y la alimentacion saludable.

Fondo del mural: césped, a su alrededor a través de colores llamativos (rosa y azul
principalmente) muestran diferentes consejos sobre como llevar una dieta saludable.

En ningiin momento muestran fotos de nifias. Ausencia de la perspectiva de género.
Mural destinado a una poblacion infantil.

Racismo

Lema
utilizado:

Contenido
del mural:

Mural 8

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis

"El racismo s6lo es temor a la igualdad de derechos”.

Contiene un video y dos fotos. Ademds de diferentes citas y mensajes sobre el
racismo. Enlace del video roto. Representa los prejuicios hacia las personas negras sin
valorarlas.

Simbolos relacionados con el racismo.

Predominan los tonos verdes en los diferentes mensajes del mural. El fondo es un
tono tierra, color arena.

Tratan de mostrar una vision educativa de los prejuicios.

utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Analisis
didictico:

Mural 9

¢Fumas? El tabaco es como la ruleta rusa. Di no al tabaco.

Contiene tres videos y un fotomontaje. Se centran principalmente en los efectos
perjudiciales del tabaco sobre el organismo, asi como en los fumadores pasivos.

Una pistola donde las balas son los cigarrillos.
Fondo blanco: colores negro y rojo.

Tratan de datle una visién educativa a la tematica.

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:

Mural 10

Anilisis
didictico:

No hay lema.

Contiene 5 fotos y diferentes dibujos sobre hédbitos de higiene y alimentacién. No
aparece ningun video.

Simbolos relacionados con la infancia y los habitos saludables.

Fondo: cielo en tono pastel. Predominan el color verde y rojo en los mensajes

Los destinatarios de este mural son nifios de barrios desfavorecidos, en cambio s6lo
muestran nifios de clase social media-alta (todos guapos y muy limpitos). Incluyen la
perspectiva de género, alternando fotos o dibujos donde aparecen nifias y nifios.
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Mural 11

Mural 12

Mural 13

hyygMural 14

Temaitica

clegida:

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis
didéctico:
Tematica
clegida:
Lema
utilizado:

Contenido
del mural:

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis
didactico:

Tematica

clegida:

Lema
utilizado:

Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:

Andlisis
didéctico:

Temitica

clegida:

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:

Andlisis
didéctico:

Las drogas

"Vive sin drogas o muere con ellas".

Incluyen dos videos y dos fotos impactantes sobre los efectos del consumo de
drogas.

Simbolos relacionados con el consumo de drogas.
Colores oscuros: violeta, negro, gris.

Visién negativa de las drogas: los videos son campafias a nivel nacional y autonémico
de programas de drogodependencias desarrolladas con adolescentes y jovenes.

Drogodependencia

No hay un lema claro. Han puesto diferentes esléganes de campafias nacionales sobre
prevencion de drogodependencias. Como por ejemplo: Las drogas pasan factura. Hay
trenes que es mejor no coger. No a las drogas.

Incluyen un video. Es de una campafia de la FAD (Fundacién de Ayuda contra la
drogadiccién). El Video rompe las creencias sobre lo que se ha considerado un

adicto. La frase que aparece en el video "Los problemas de hoy en dia no tienen el
aspecto que imaginas, tal vez por eso no los ves".

No existen especificos de la tematica.
Fondo gris con pisadas en blanco y amarillo (son dibujos de campafias estatales).

El mural es una copia de campafias. No han realizado nada propio.

Cooperacion internacional

"Atrévete. El mundo te necesita".

Incluyen dos videos y siete fotos. Incorporan un enlace con una cancién (rap
espafiol) sobre la tematica (Muy bien elegida).

Simbolos relacionados con la cooperacién internacional.

Fondo: es un fotomontaje donde aparece un mapa del mundo y dentro de ella el ojo
de un nifio. Predominan los tonos tierra.

Anilisis de los videos: el primero trata de sensibilizar a la sociedad sobre las
necesidades del mundo, y el segundo se centra en la respuesta a estas necesidades,
nuestra colaboracién. Esto se muestra a través de un proyecto de cooperaciéon en
Kenia, que trata sobre el trabajo del cooperante, de modo que se busca informar e
incitar al puiblico a convertirse en uno de ellos. Las fotos muestran cooperantes en
distintos paises y realizando diferentes funciones.

¢Vida o Sida?
Incluyen dos videos y dos fotos.
Un alacrin

Fondo negro y rojo.

Uno de los videos muestra la historia del sida desde el descubrimiento de los primeros
casos hasta la actualidad. El otro es un conjunto de imagenes con un rap sonando de
fondo sobre el tema. Sélo muestran una vision negativa y bastante desesperanzadora
sobre la enfermedad.
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Tematica

El alcohol

clegida:

Lema
utilizado:
Contenido
del mural:

Simbolos
utilizados:

Mural 15

Colores
utilizados:

Anilisis
didictico:

Tematica

"Cuando bebes no sélo tu vida estd en juego"

Aparecen dos videos y varias fotos asi como frases de concienciacién. Los videos son
varias campafias de la DGT en las que se muestran las consecuencias de un consumo
irresponsable de alcohol.

Ninguno que destaque.

Colores oscuros: negro

Hay un intento de concienciaciéon pero no sabemos si el mural tiene un caricter
realmente preventivo o solo informativo. Aparecen mensajes contradictorios en los
videos y las imdgenes.

Generacion enfrentada

clegida:

Lema
utilizado:

Contenido
del mural:

Mural 16

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis
didactico:

utilizado:

Mural 17

Contenido
del mural:

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis
didictico:

"Generacion enfrentada (NI-NI vs CON-CON)” (fenémeno social de aparicion
reciente en el que nos encontramos con un sector juvenil que ha abandonado los
estudios y no busca trabajo, de ahi el NI-NI: ni con estudios ni con trabajo: se
caracterizan por un pasotismo y un vivir la vida sin aspiraciones ni suefios”.

Incluyen un video y dos fotografias. El video lo han realizado ellos mismos, donde
explican con dos ejemplos de chicos jévenes en una misma familia en que consiste lo
que han denominado la generacién enfrentada.

No war (no aparecen simbolos explicitos de la tematica).

Fondo: ladrillos de color marrén. Predominan en el titulo el color rojo y negro

Temitica novedosa. En el video muestran la entrevista de un educador social a dos
jovenes de esta generacion (realizan un rol playing).

"No a las drogas"

Aparecen dos videos y diferentes frases para concienciar en la prevencién del abuso
de drogas. Los videos son varias campafias del Plan Nacional sobre Drogas.

Ninguno explicitamente.

Colores oscuros: fondo rojo con tintes en negro.

Muestran diferentes frases de concienciacion. De nuevo muestran un petfil mas
informativo sobre los riesgos de los consumos que educativo.

Lema
utilizado:

Contenido
del mural:

Mural 18

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Anilisis
didictico:

"T4 eres algo mis..."

Han realizado tres murales, dos de ellos con la imagen de una mujer enferma de
anorexia y con la frase como lema de: tu eres algo mas... que una imagen. El tercer
mural esta lleno de fotos de mujeres y hombres con anorexia en estado critico. Son
fotos de casi cadaveres.

Simbolos relacionados con la muerte

Fondo violeta. En las fotos predomina el color gris.

Marcado aire tenebrista. Muestran la enfermedad en su estado mads critico y cercano a
la muerte. Vision negativa. Se echa en falta una vision educativa del tema.
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Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Andlisis
didéctico:

Tematica

Ninguno explicitamente.

Colores oscuros: fondo rojo con tintes en negro.

Muestran diferentes frases de concienciacién. De nuevo muestran un petfil mas
informativo sobre los riesgos de los consumos que educativo.

Anorexia

elegida:
Lema
utilizado:

Contenido
del mural:

Mural 18

Simbolos
utilizados:
Colores
utilizados:
Andlisis
didéctico:

Tematica

"T eres algo mids..."

Han realizado tres murales, dos de ellos con la imagen de una mujer enferma de
anorexia y con la frase como lema de: tu eres algo mds... que una imagen. El tercer
mural esta lleno de fotos de mujeres y hombres con anorexia en estado ctitico. Son
fotos de casi caddveres.

Simbolos relacionados con la muerte

Fondo violeta. En las fotos predomina el color gtis.

Marcado aire tenebrista. Muestran la enfermedad en su estado mas critico y cetcano a
la muerte. Vision negativa. Se echa en falta una visién educativa del tema.

Embarazo en adolescentes

elegida:
Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos

Mural 19

utilizados:
Colores
utilizados:
Andlisis
didéctico:
Tematica

"Padres por sorpresa"
Incluyen un video y diferentes fotografias y dibujos
No aparecen.

Fondo amatillo.

Pretenden dar orientaciones de c6mo actuar en la casa y en la escuela: pero no
aparecen claramente reflejadas. Le faltan ideas y profundidad al mural. Muy simplista.

J6venes en exclusion

clegida:
Lema
utilizado:
Contenido
del mural:
Simbolos

Mural 20

utilizados:
Colores
utilizados:
Andlisis
didéctico:

"Haz de tu muro un peldafio”

Mural donde aparecen reflejadas diferentes fotografias sin una orientacién concreta.
El mural aparece como un muro lleno de grafitos (sin orden ni sentido).

Simbolos Paz y Amor.
Fondo: muro de color marrén.

No hay mensaje educativo ni preventivo. No queda clara la tematica del muro.

Fuente: elaboracion propia

Aunque en la experiencia espafiola han participado 24 murales, ha habido
problemas técnicos con los enlaces de cuatro de ellos, ya que han sido borrados

o no se encuentran, por lo que sélo se han podido analizar finalmente 20 mura-
les de caracter grupal.

En lo que se refiere a la experiencia colombiana, los datos obtenidos se mues-
tran en la tabla siguiente:
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Tematica elegida: Prevencién de drogas

"No dejes que tu vida se consuma por las drogas: de ti depende
tu felicidad y la de los tuyos"

Incluyen cuatro videos y dos fotos impactantes sobre los efectos

Lema utilizado:

— ; .
i Contenido del mural: del consumo de drogas
23 Simbolos utilizados: Simbolos relacionados con la muerte
Colores utilizados: Colores oscuros: violeta, negro
Vision negativa del consumo de drogas: catastrofista
Analisis didactico: No hay intencién educativa, sélo el miedo ante los efectos de las
drogas

Tematica elegida: Prevencién de drogas

"No dejes que tu vida se consuma por las drogas: de ti depende
tu felicidad y la de los tuyos"

Incluyen cuatro videos y dos fotos impactantes sobre los efectos

Lema utilizado:

I .
= Contenido del mural:
El del consumo de drogas
23 Simbolos utilizados: Simbolos relacionados con la muerte
Colores utilizados: Colores oscuros: violeta, negro
Visién negativa del consumo de drogas: catastrofista
Analisis didactico: No hay intencién educativa, sélo el miedo ante los efectos de las
drogas

Tematica elegida: Prevencién de drogas

"No dejes que tu vida se consuma por las drogas: de ti depende

iR e s tu felicidad y la de los tuyos"

Incluyen cuatro videos y dos fotos impactantes sobre los

«© Contenido del mural:
5 efectos del consumo de drogas
=} . -1 P 3
b= Simbolos utilizados: Simbolos relacionados con la muerte
Colores utilizados: Colores oscuros: violeta, negro
Vision negativa del consumo de drogas: catastrofista
g g
Analisis didactico: No hay intencién educativa, sélo el miedo ante los efectos de las
drogas

Tematica elegida: " Prevencién de drogas

"No dejes que tu vida se consuma por las drogas: de ti depende
tu felicidad y la de los tuyos"

Incluyen cuatro videos y dos fotos impactantes sobre los efectos

Lema utilizado:

= Contenido del mural:
g del consumo de drogas
23 Simbolos utilizados: Simbolos relacionados con la muerte
Colores utilizados: Colores oscuros: violeta, negro
Visién negativa del consumo de drogas: catastrofista
Analisis didactico: No hay intencién educativa, sélo el miedo ante los efectos de las
drogas

CONCLUSIONES DE LA EXPERIENCIA

Con el desarrollo de esta experiencia internacional se ha logrado que los estu-
diantes adquieran responsabilidad ética y autonomia por las campanas de sensi-
bilizacién en asuntos sociales conflictivos.

LLa mayoria de los murales interactivos educativos se acercan con gran realis-
mo a la problematicas social de gran actualidad como la violencia de género, el
racismo, la obesidad, con esloganes de gran utilidad didactica como: “No mas
violencia” y “no te calles, estamos contigo”. Su UR.L. es http:/ [ inmadosherma-
nas.glogster.com/. O bien, El racismo sélo es el temor a la igualdad de derechos
cuyo enlace es: http:/ [ mariamartinrivero.glogster.com/ false/ .
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Cabe destacar que la mayorfa han seleccionado imagenes y videos de Internet
de gran riqueza educativa, con un entorno usable e intuitivo de elementos multi-
media globalmente significativo, con gran riqueza denotativa utilizando los ele-
mentos morfolégicos, escalares y temporales con gran profesionalidad y al mismo
tiempo utilizando un plano connotativo claramente expresivo y axiolégico.

Entre las conclusiones que obtenemos al realizar la experiencia, constatamos
que hacer actividades 2.0 en la nube puede ayudar a la difusién del conocimien-
to de forma globalizada, a la reflexién colectiva, asi como a la indagacion e inves-
tigacion educativa, objetivos todos ellos que consideramos clave a la hora de
desarrollar las competencias anteriormente indicadas. Los estudiantes opinaban
que las TIC favorecen el aprendizaje colaborativo y que les influyen de manera
positiva, en el desarrollo de competencias necesarias para su posterior incorpo-
racién en el mundo laboral y asi lo valoran positivamente a través de sus nume-
rosas intervenciones en el edublog.

De las tematicas elegidas para realizar los murales educativos nos encontra-
mos con que predominan las tematicas relacionadas con la Educacién para la
Salud, ya sean temas que se podrian incluir dentro de la prevenciéon de drogas:
como el consumo de tabaco, alcohol y otras drogas, la tematica de trastornos ali-
mentarios o el campo mas amplio de la alimentacion y los habitos saludables.
Estos topicos han aparecido en la mayoria de muros, seguidos de otras temati-
cas que preocupan a los estudiantes de Educacién Social como puede ser la
exclusion, el racismo o la diversidad cultural, asf como la cooperacion interna-
cional. Respecto a los lemas, predominan una mayoria de lemas sacados de cam-
pafias publicitarias, sobre todo en los murales relacionados con las
drogadicciones, suelen ser los que se han repetido durante afios en television,
radio, prensa, asi como en programas de prevencion de drogas que se han lleva-
do a cabo en centros educativos espafoles. También, aunque los menos, han
sido lemas o esloganes creados por ellos mismos, donde la creatividad ha sido el
punto clave del mural. Respecto a los contenidos, podemos mencionar que una
gran mayorfa han incluido imagenes y videos alternando fotografias y dibujos
diversos relacionados con la tematica escogida. S6lo dos murales han incluido
también musica (en ese caso ha consistido en incluir el enlace de una cancién
con reivindicacion social cantada en castellano). Un gran nimero de murales han
incluido simbolos relacionados con la tematicas y la mayoria han utilizado colo-
res oscuros cuando han hecho referencia a temas como las drogas o la exclusion
y colores claros cuando se referfan a tematicas relacionadas con la calidad de vida
y los habitos saludables.

Finalmente, en lo que se refiera al apartado de analisis didactico hemos que-
rido incluir los comentarios que consideramos necesarios para mejorar los mura-
les de los estudiantes, centrandonos basicamente si el mural puede ser usado con
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un caricter informativo y/o educativo. Y siempre recomendando la elaboracién
del uso de este tltimo tipo de murales ya que consideramos que son los mas ade-
cuados para las profesiones futuras que van a desarrollar estos estudiantes.
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