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1 - INTRODUCCION

1.1 - PRESENTACION

“El patinaje artistico sobre ruedas es una disciplina deportiva de deslizamiento donde los
deportistas compiten sobre patines, combinando elementos técnicos con facetas artisticas. Este
deporte es dificil, pues requiere a la vez una buena preparacién fisica y una gran capacidad de
concentracién. Ademds, el patinador debe tener buen oido para sentir la muisica y adecuar sus
movimientos a ella. Se puede competir en varias categorias: patinaje libre, figuras, danza, patinaje
sincronizado, show y, desde principios del siglo XXI, in-line.”[Cita de Wikipedia.]

Esta disciplina, conocida como patingje artistico sobre ruedas, se practica en muchas
partes del mundo y tiene una gran cantidad de deportistas que compiten en campeonatos o
eventos organizados. Cada uno de estos eventos organizados consta de muchos patinadores
compitiendo entre si. Estos patinadores pertenecen a un club concreto, que a su vez, pertenecen a
una federacion. Todos estos eventos conllevan una compleja organizacion con documentos
especificos para los inscritos, los pagos, los tiempos, los jueces y los calculadores entre otros.
Ademads, en la organizacion de estos eventos hacen falta entrenadores, jueces, calculadores,
delegados, jueces arbitros y otros roles. A nivel espafiol, cada uno de estos eventos depende de
elementos y reglas del patinaje artistico sobre ruedas que se definen en los reglamentos de cada
comunidad autéonoma. En cada comunidad, estos elementos cambian en menor o mayor medida
dependiendo de como hayan sido definidos en su reglamento. A su vez, muchos reglamentos
tienen sus propios elementos definidos, o dependen de otros reglamentos. Todo esto hace que la
organizacion de estos eventos sea personal y compleja. Ademads, cada comunidad autéonoma tiene
su propia organizacion y generacion de documentos interna, por lo que la organizacion de estos
eventos no se puede aplicar de forma general.

1.2 - INFORMATIZACION

El sistema de gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas desarrollado
informatiza la organizacion de todos los eventos de cualquier comunidad auténoma, a nivel
espafiol. De esta forma, tenemos un sistema que permite organizar campeonatos, documentos y
clasificaciones en cualquier comunidad auténoma de forma dindmica y accesible. Para ello, cada
comunidad definira su propia configuracion en base a sus propios elementos y reglas. Esta
informacion puede ser compartida y utilizada por otras comunidades desde el mismo sistema. A
su vez, los entrenadores, calculadores, jueces, responsables de la federacién y patinadores podran
registrarse en el sistema y visualizar los eventos que estén organizados, asi como realizar tareas
especificas que faciliten la organizacion de estos eventos.

1.3 - OBJETIVOS DEL PROYECTO

El objetivo inicial de este proyecto es el informatizar el proceso de gestion de los eventos
de patinaje artistico de forma que sea dindmico y accesible por cualquier organizacién que desee
utilizarlo. Para ello se presenta una aplicacion en linea accesible y de facil integracion en
cualquier sistema.

Los objetivos del proyecto son los siguientes:

e Proporcionar informacion general a los usuarios sobre los campeonatos.
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e Facilitar la comunicacion entre los distintos clubes, federaciones y usuarios que las
integren.

e  Gestion de las distintas configuraciones para cada campeonato.

¢ Control de los campeonatos o eventos del sistema.

e Elaboracion de documentos correspondientes a los campeonatos o eventos del
sistema.

e Vision general del club o federacion a la que corresponda el usuario.

e  Gestion de clasificacion de los eventos organizados.

Todos estos objetivos se llevaran a cabo desde un mismo sistema, accesible y conciso
para el usuario, que permitira realizar la gestion de multitud de configuraciones para cada
organizacion.

1.4 - METODOLOGIA

Para las fases de andlisis y de desarrollo se hara uso de herramientas de Ingenieria del
Software, en donde, el andlisis lo realizaremos mediante un enfoque orientado a objetos usando
UML con las etapas de andlisis de requisitos de usuario y andlisis de requisitos de software.

En la fase de disefio, se construira la base de datos para el sistema y se disefiarad la
aplicaciéon web siguiendo un enfoque por capas.

Para la etapa de desarrollo nos basaremos en un ciclo de vida en espiral consistente en las
actividades de determinacidn de objetivos, alternativas y restricciones, andlisis de alternativas e
identificacion o resolucion de riesgos, desarrollo del producto del siguiente nivel y, por dltimo,
planificacion de la siguiente fase, generando un prototipo para la evaluacion por el cliente en cada
fase, cuyo ciclo repetiremos hasta que alcancemos los objetivos del proyecto.

1.5 - PLANIFICACION DEL PROYECTO

Fase 1: Plan operativo.

e Actividad 1.1: Estudio de mercado (20 horas).
o Actividad 1.1.1: Bisqueda en Internet de otras aplicaciones con las mismas
funcionalidades y objetivos.
o Actividad 1.1.2: Estudio de las mismas.
o Actividad 1.1.3: Generacién de documento con el estudio realizado.
e Actividad 1.2: Andlisis previo de las problemas que se deben resolver (50 horas).
o Actividad 1.2.1: Recopilacion de informacién sobre la gestion de campeonatos
en el patinaje artistico sobre ruedas.
e Actividad 1.3: Restricciones (20 horas).
o Actividad 1.3.1: Estudio sobre las posibles restricciones para desarrollar este
proyecto.

Fase 2: Analisis.

e Actividad 2.1: Andlisis de requisitos de usuario (60 horas).
o Actividad 2.1.1: Entrevista con los expertos.
o Actividad 2.1.2: Andlisis de requisitos de usuario.
o Actividad 2.1.3: Andlisis de viabilidad de requerimientos de usuario.
o Actividad 2.1.4: Generacién de documentacion.
e Actividad 2.2: Andlisis de requisitos de software (60 horas).
o Actividad 2.2.1: Analisis de requerimientos del software.
o Actividad 2.2.2: Andlisis de viabilidad de requerimientos del software.
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o Actividad 2.2.3: Generacion de documentacion.

Fase 3: Disefo.

Actividad 3.1: Herramientas a utilizar: estudio y documentacién (30 horas).
o Actividad 3.1.1: Basqueda y estudio de posibles herramientas a utilizar.
o Actividad 3.1.2: Generacion de documentacion final sobre las herramientas
a utilizar.
Actividad 3.2: Mddulo de Bases de datos: estudio y aplicacion (30 horas).
o Actividad 3.2.1: Disefio general de la base de datos.
o Actividad 3.2.2: Diseflo de médulo de interconexion con la base de datos.
o Actividad 3.2.3: Generacion de documentacién del modulo de la base de
datos.
Actividad 3.3: Mddulo de aplicaciones (100 horas).
o Actividad 3.3.1: Gestidén y administracién de usuarios.
o Actividad 3.3.2: Gestion del mdédulo de administracion de los clubes y las
federaciones.
o Actividad 3.3.3: Gestion del mddulo de organizacién de campeonatos y
otros eventos.
o Actividad 3.3.4: Gestion del moédulo de comunicacidén entre clubes,
federaciones y otros usuarios.
o Actividad 3.3.5: Gestion del moédulo de realizacion de documentos para
campeonatos u otros eventos.
o Actividad 3.3.6: Gestion de control de errores.
Actividad 3.4: Interfaz Web (50 horas).
o Actividad 3.4.1: Disefio interfaz Web.
o Actividad 3.4.2: Generacién documentacion.

Fase 4: Implementacion.

Actividad 4.1: Médulo de Bases de datos: implementacién (50 horas).
o Actividad 4.1.1: Implementacion de la base de datos.
o Actividad 4.1.2: Implementacién del modulo de interconexidn.
o Actividad 4.1.3: Generacion documentacién de la interconexion.
Actividad 4.2: Modulo de aplicaciones: implementacion (300 horas).
o Actividad 4.2.1: Implementacién del modulo de gestion de usuarios.
o Actividad 4.2.2: Implementacion del modulo de administracién de los
clubes y las federaciones.
o Actividad 4.2.3: Implementacion del modulo de organizacion de
campeonatos u otros eventos.
Actividad 4.2.4: Implementacion del médulo de comunicacion.
Actividad 4.2.5: Implementacién del mddulo de documentos.
Actividad 4.2.6: Implementacién del modulo de control de errores.
o Actividad 4.2.7: Generacién de documentacion de los médulos.
Actividad 4.3: Interfaz Web: implementacion (40 horas).
o Actividad 4.3.1: Implementacion del modulo de la interfaz Web.
o Actividad 4.3.2: Generaciéon de documentacién sobre el modulo de la
interfaz.
Actividad 4.4: Integracién (30 horas).
o Actividad 4.4.1: Unién de todos los modulos del sistema.
o Actividad 4.4.2: Instalacion de servidores para el sistema.

o O O

Fase 5: Validacion, verificacion y manual de usuario.

Actividad 5.1: Validacion (55 horas).
o Actividad 5.1.1: Seleccion de los test de validacion.
o Actividad 5.1.2: Aplicacién de los test.
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o Actividad 5.1.3: Andlisis de los resultados obtenidos.
o Actividad 5.1.4: Generacién documentacion de los resultados.
e Actividad 5.2: Verificacion (35 horas).
o Actividad 5.2.1: Verificacion por parte del cliente mediante entrevista.
o Actividad 5.2.2: Test del cliente.
o Actividad 5.2.3: Andlisis de resultados obtenidos.
o Actividad 5.2.4: Generacion de documentacion sobre los resultados
obtenidos.
e Actividad 5.3: Manual de usuario (10 horas).
o Actividad 5.3.1: Realizacion del manual de usuario final.

Total: 940 horas.
1.6 - ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Una vez se ha hecho la introduccién, comenzaremos a investigar en profundidad las
distintas fases que se han llevado a cabo durante el desarrollo del proyecto, haciendo especial
énfasis en los apartados de andlisis, disefio e implementacion.

En una primera fase, tendremos los elementos que se explican a continuacion.

Comenzaremos con el estudio del mercado en donde hemos buscado otras herramientas
que puedan hacer competencia a este sistema.

Continuaremos con el estudio de posibles herramientas para realizar la implementacion
del sistema.

Entraremos en mayor detalle a explicar la metodologia y los recursos para el proyecto.

En la segunda fase, entraremos en el andlisis en profundidad, con los requisitos tanto
software como de usuario, los casos y diagramas de uso. Para los casos de uso completos hay una
referencia en el anexo en donde se muestra cada uno de ellos en detalle.

En la tercera fase, explicaremos el disefio con detalle. Las bases de datos utilizadas asi
como los componentes y las relaciones se desglosaran en esta parte del proyecto.

En la fase de implementacién detallaremos el mdédulo de aplicaciones, explicando la
funcionalidad de cada moédulo por separado. Las herramientas utilizadas se explicaran en este
apartado en profundidad.

En la dultima fase, de validacion y testeo, se comentaran las pruebas realizadas.

En los ultimos apartados, tendremos el trabajo futuro y la bibliografia, asi como los
anexos.

En este documento se anexara el manual de usuario de la aplicacion, la instalacion de la
misma, la plantilla de casos de uso, los casos de uso completos y la base de datos.

En esta memoria se incluye el codigo fuente, asi como el fichero con la base de datos para
realizar la instalacién y las distintas versiones que se han editado desde el comienzo de la
implementacion del proyecto. Toda esta informacion se encuentra adjunta en el cd anexo a este
documento.
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2 - ESTADO DEL ARTE

Antes de comenzar el andlisis, se hizo un estudio de posibles herramientas que pudieran
competir con el sistema de gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas. En
concreto, se busco aquellas paginas web que tuvieran elementos del patinaje e informacién sobre
la organizacion del campeonato. El siguiente estudio se remonta a mediados del 2012.

Existen numerosas paginas sobre los clubs de patinaje artistico sobre ruedas, que se
encontraron cuando se realizd este estudio. Se afladen los enlaces en el apartado 2.5.

2.1 - ESTUDIO WEB: BLOG DE PATINAJE ARTISTICO SOBRE RUEDAS

Web: http://patinajeartisticosobreruedas.blogspot.com.es/

Blog sobre patinaje artistico sobre ruedas.

Pagina principal Tiendecita Patinaje Solidario

massons-coach personal y deportiva

9 Sl =3

Imagen 1 - Web: http://patinajeartisticosobreruedas.blogspot.com.es/

Blog creado en blogspot.es' (blog genérico) donde se publican noticias interesantes sobre
patinaje artistico sobre ruedas y sobre hielo, ademas de fechas de campeonatos en Espaiia. La web
tiene una pequeria tienda con 3 imagenes, pero no vende nada relacionado con el patinaje.

La dltima actualizacién en el momento de publicar esta memoria es del 21 de Abril del 2014.
2.2 - ESTUDIO WEB: EL RINCON DEL PATINADOR

Web: http://www.patinajeartistico.es.tl/

El rincon del patinador es una web de noticias creado como un blog, pero con un diseiio
personalizado.

1 oy . . ;. ’ .
Un blog es un sitio web en el que uno o varios autores publican cronoldgicamente textos o articulos, apareciendo
primero el mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente y donde
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Secciones

+ El Rincon del Patinador

éQue seccion de la web te
interesa mas?

l e S t@ ! ( > A 1 ) 2 Ultimas Noticias

_) Foro de opinién

» Noticias 2011
* =>Enero-Febrero 2011

* => Marzo-Abril 2011 _) Videos Campeonatos

_ Videos de Tecnica

[F 7] & 3
4. Viernes 30 de Diciembre de 2011 | Administrador | 7 15:00

* => Mayo-Julio 2011 Video-Entrevista:
ideo-Entrevistas

» => Agosto-Octubre 2011 S Entrevistas
) Biografias
Difusion del Patinaje Artistico Dotimentos

» Noticias 2009 = ~ Fotografias

* Noticias 2010

| | 3 ) Otra seccién
Os recordamos a todos los lectores de la web, clubs y cualquier tipo de entidad vinculada con

el patinaje artistico sobre ruedas, que pueden enviarnos las noticias de sus trofeos, cursos,
* Envia tus Noticias exhibiciones.....y las publicaremos en esta web sin ninglin tipo de coste, siguiendo nuestro
objetivo: " la difusion y promocién del patinaje artistico sobre ruedas a cualquier nivel y de
» Foro cualquier pais".

* Noticias 2008

(Mostrar resultados)

» Album Fotografico El Rincn del patinador queremos que sea una web plural en la que todos tengan cabida.

Imagen 2 - Web:

Tiene dlbum de fotos, videos de campeonatos (usando Youtube), videos sobre técnicas de
patinaje artistico, documentos sobre tecnicismos y temas relacionados con el patinaje, video-
entrevistas, entrevistas, biografias, mas fotografias (antiguas), compra-venta de segunda mano
(enlace al foro), consultores (otro enlace al foro), hace publicidad de algunos club de patinaje en
la peninsula .

Estd bastante completo. Su ultima actualizacion en el momento de publicar esta memoria
es del 13 de Junio del 2014.

El foro: cuenta con 897 miembros registrados y con los
siguientes apartados: oferta y demanda de empleo (patinaje artistico), noticias generales y
especificas (musica y otros temas) y la posibilidad de que el usuario envie noticias.

Aunque tiene mucha informacion, parece antigua en cuanto al disefio si la comparamos

con otras paginas.

2.3 - ESTUDIO WEB: FEDERACION ESPANOLA DE PATINAJE

Web:

Pagina web sobre la federacion espaiiola de patinaje.
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@
F.E

R =1

* 3

REAL FEDERACION
ESPANOLA DE PATINAJE

HOCKEY PATINAJE HOCKEY PATINAJE PATINAJE
PORTADA RFEP PATINES ARTISTICO LINEA VELOCIDAD FREESTYLE

| 2100 26032012 | Hockey Patines: Tecnol REUS DEPORTIU-SatrereLa [ 5

Hodkey Patines Hodey Lines

Jornada sin sorpresas en la OK Presentada la Copa del Rey y ) y

3 & OK Liga / Primera Divisién / OK Liga
Liga de la CoPa de la Reina de e e
hOCkey Ilnea La Reina / Copa del Principe
172 Jornada
C.E. NOIA Freixenet
C.P. VILANOVA Mopesa
C.P. MONJOS
IGUALADA H.C.

F.C. BARCELONA
Roncato PATI VIC

Barca, Noia Freixenet y Coinasa Liceo superan sus 7 e
compromisos
.3 El acto ha tenido lugar en la Sala de Plenos del Enrile PAS ALCOY

WaoN bW

Imagen 3 - Web: 12 muestra

Pagina que contiene diversos temas sobre el deporte del patinaje, no solo artistico sino
también Hockey sobre hielo, Freestyle y otros estilos. A primera vista parece que utiliza
tecnologia actual, no como la anterior pagina que parece un poco antigua aun teniendo mucha
informacion. Usa menus emergentes, la posibilidad de conectarse con redes sociales y distintas
paginas sobre los estilos.

Tiene una tienda electrénica aunque un poco vacia y orientada al Hockey.
La pagina principal presenta diversas noticias, apartados (ultimas competiciones,
apartados sobre los distintos estilos de patinaje que maneja la pagina en donde se pueden ver

muchos sub-apartados, fotografias).

Contiene video sobre los partidos (Hockey) y patinaje artistico (aunque pocos en esta
modalidad).

Tiene un calendario en donde te muestra las distintas competiciones, pero no es un
calendario estilo Google Calendar, como se puede ver en la siguiente imagen:
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‘Calendarno: 2012

Escoja el calendario que desee

Escoja la modalidad que desee

z02[5]

| Todas las modalidades El

BUSCAR
Enero
Fecha Especialidad Campeonato Lugar
2 Hockey Patines Copa de Europa Femenina - Tour Preliminar Varios
21 Hockey Patines Liga Campeones (Fase Grupos) Varios
21 Hockey Patines Copa CERS (Octavos Final) Varios
28 Hockey Patines Partido de las Estrellas Blanes (Girona)
Febrero
Fecha Especialidad Campeonato Lugar
4y 5 Hockey Patines Copa de SAR EL PRINCIPE Sant Feliu de Codines
(Barcelona)
18 Patinaje Artistico Trofeo Latina -CPA Aluche Madrid
18 Hockey Patines Copa de Europa Femenina - Tour Preliminar Varios
18 Hockey Patines Copa CERS (Octavos Final) Varios
18 Hockey Patines Liga Campeones (Fase Grupos) Varios
18y 19 Hockey Patines Copa de 5M LA REINA Reus (Tarragona)
18 al 20 Patinaje de velocidad Trofeo Internacional Terras Do Infante Lagos (Portugal)
Imagen 4 - Web: 22 muestra

La web parece bastante completa, contiene informacion sobre distintos deportes de

patinaje y esta actualizada con diversa informacion de ese mundo.

De las webs analizadas, es la mas completa, actualizada y atractiva.

2.4 - ESTUDIO WEB: FEDERACION ESPANOLA DE PATINAJE: PATINAJE
ARTISTICO SOBRE RUEDAS

Web:

Sub-apartado en la pagina web de federacion de patinaje.
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Papiroflexia y Tentacion Elecciones a la presidencia
obtienen el Oro en Grupos / de.lREER 2012
Show Juveniles y Grandes Curso Nacional =

respectivamente de Entrenadores 2012

PREINSCRIPCIONES J@LUVi

ABIERTAS Sl S

Il Copa de Espafia Grupos Show ’ (

zZ0
Copa de Espaia Femenina

Galeria fotografica

31 Marzo

Copa de SAR EL PRINCIPE

N/ 1 Abri
Copa de SAR EL PRINCIPE

Imagen 5 - Web:

Incluye los apartados de la pdgina web anterior (fotos, videos, noticias, calendario,
entrevistas).

Tiene un apartado de competiciones en donde te muestra las que se han hecho y las que
se haran. Los resultados estan en documento pdf'y tiene informacién de cada competicion.

Se puede realizar consultas en la web sobre patinaje artistico.
2.5 - OTRAS WEBS

En este apartado se incluye los enlaces a otras webs que se analizaron durante el estudio.
La mayoria son de clubs.

Pagina personalizada de un club de Madrid.

Club de Toledo.

Club Coslada.

Club de Moéstoles (antigua).

Blog con videos sobre patinaje artistico sobre hielo.
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2.6 - HERRAMIENTAS DE GESTION DE CAMPEONATOS

A nivel nacional, la organizaciéon de los eventos oficiales y no oficiales se hacen con un
programa que no es compatible para usarlo a nivel canario. Este programa se usa en Excel.

A nivel canario, esta organizacion se gestiona mediante documentos Excel y documentos Word
detallando cada uno de los documentos necesarios, asi como todas las operaciones que se realizan
para la gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas.

2.7 - CONCLUSIONES

Durante el estudio del arte no se encontré ninguna herramienta con las posibilidades que
permite el sistema de gestion de patinaje artistico sobre ruedas, es decir, no se encontré ninguna
herramienta capaza de organizar campeonatos de forma dindmica para cualquier comunidad
auténoma, a nivel espafiol, por lo que es un tema poco explotado. Ademas, este sistema incluye
funcionalidades que no se tienen en cuenta en los portales que se han estudiado, como la gestiéon
de clasificaciones.
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3 - ESTUDIO DE HERRAMIENTAS

Para realizar este proyecto, se ha realizado un estudio de las gestores de contenido mas
utilizados en desarrollo de aplicaciones, para determinar si es necesario hacer uso de alguna de
estas herramientas.

Segun un ranking del 2013%, los siguientes gestores de contenido mas utilizados durante

ese afno son:

2.33% 2.29%

Thomson Reuters
heonix Platf

iAPPS

i
|
N
M
N
N
.
|

Imagen 6 - Ranking herramientas

De entre las mas conocidas y utilizadas se encuentran WordPress, Drupal y Joomla!

: CONTE N TMANAcEMeNT

SYSTEMS

a4

because open souce matters

Imagen 7 - Herramientas mas utilizadas

Todas estas herramientas son gestores de contenidos que permiten utilizarlas de forma
dindmica para crear cualquier sistema de forma personalizada, sin embargo, muchas de ellas
estan especializadas en tareas especificas como son: las tiendas online, los blogs y otro tipo de
webs de uso masivo.

2 .
http://visual.ly/most-popular-content-management-systems-2013
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3.1 - ESTUDIO DE LOS GESTORES DE CONTENIDO

Para la btisqueda de una herramienta que realice el desarrollo del sistema de gestién de
campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas, se van a tener en cuenta los siguientes elementos:

e Sistema de seguridad con privilegios.

e Manejo de formularios con gran cantidad de datos.

e Gestion de usuarios.

e  Gestion de elementos dindmicos, como ficheros de configuracion editables para
cada usuario.

e Generacién de tablas dindmicas y personalizables.

e Integracion de médulos y algoritmos propios.

e Sistema de comunicacién entre usuarios.

3.1.1 - WORDPRESS

Es uno de los gestores de contenido mas utilizados hoy en dia y lo utilizan compaiiias
como Pepsi, Volkswagen, CNN, Adobe, Yahoo, Adidas, BBC, Dell, Nokia, ebay, Ford, Nikon o The
Wall Street Journal.

Pagina principal: http://es.wordpress.org/

Fue creado en Mayo del 2003 y entre sus caracteristicas, WordPress tiene:

e Ficil instalacion, actualizacion y personalizacion.

e Mudltiples autores o usuarios, junto con sus roles o perfiles que establecen distintos
niveles de permisos (desde la versién 2.0).

e Sitios con varios blogs (a partir de la versién 1.6).

o Capacidad de crear paginas estdticas (a partir de la version 1.5).

e Permite ordenar articulos y paginas estdticas en categorias, subcategorias y etiquetas.

e Cuatro estados por entrada: Publicado, Borrador, Esperando revision (nuevo en
Wordpress  2.3)  yPrivado (solo  usuarios registrados), ademds de uno
adicional: Protegido con contraseia.

e Editor WYSIWYG (por sus siglas en inglés, «lo que ves es lo que tienes»), desde la version
2.0.

e Publicacion mediante correo electronico.

e Permite comentarios y herramientas de comunicacion entre blogs (Trackback, Pingback,
etc).

e  Gestion y distribucion de enlaces.

e Subida y gestion de datos adjuntos y archivos multimedia.

e Admite complementos (version 1.5).

e Admite plantillas y widgets.
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Esta herramienta estd especializada en creacion de blogs y tiene gran cantidad de
plugins gracias a la comunidad de desarrolladores y disefiadores interesados en programar y

mejorar este gestor.

3.1.2 - DRUPAL

Drupal es un sistema de gestion de contenidos (CMS) desarrollado por Dries Buytaert
cuyo lanzamiento inicial se produjo el 1 de enero de 2001. Su uso es muy extendido a nivel
internacional con elaboracion de sitios webs de todo tipo, idioma y contenidos.

Pagina principal: https://drupal.org/

Las caracteristicas principales que presenta este sistema de gestion de contenidos son las
siguientes:

e Excelente documentacion y soporte.

e Muy facil gestidn y utilizacidn por parte de administradores y usuarios.
e Excelente variedad de herramientas de personalizacidn de contenidos.
e  Muy buen sistema de seguridad y login por parte de los usuarios.

e Basado en el lenguaje de programacion PHP.

e Utiliza tanto MySQL como PostgreSQL como bases de datos.

Ademads de las caracteristicas indicadas como necesarias que debe cumplir un sistema de
gestion de contenidos, Drupal presenta una extensa variedad de aplicaciones incorporadas para la
gestion de blogs, galerias de fotos, formularios, mapas del sitio y muchas otras opciones. Por otra
parte, facilita la incorporacién de nuevas herramientas en el sitio web mediante la instalacién de
plugins.

Drupal tiene una serie de distribuciones especializadas en ciertas tareas:

e Open Publish: Distribucion orientada a publicaciones de contenido multimedia como
diarios, revistas, sitios multimedia, radios online, etc.

e Drupal Commons: Una distribucién creada para gestionar intranets, grupos de
trabajo o comunidades virtuales.

e Open Atrium: Es una herramienta pensada para el trabajo colaborativo.

e Managing News: Es un gestor de noticias RSS con diversas funcionalidades.

e Open Public: Es una distribucion orientada a sitios oficiales y/o politicos. Su principal
funcion es que los sitios sean seguros, ampliables y transparentes.

3.1.3 - JOOMLA!

Joomla! es un sistema de gestion de contenidos lanzado el 16 de septiembre de 2005 como
mejora y evolucion de Mambo, otro gestor de contenidos. Esta desarrollado por Open Source
Matters. Al igual que Drupal, Joomla! se emplea a nivel mundial en proyectos de gran
importancia.

Esta desarrollado en una arquitectura MVC (Modelo vista controlador), lo que permite:
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e Interactuar directamente con la parte de vista de Joomla!, lo que permite sobrescribir
desde la plantilla de Joomla! la parte de vista de un componente, modulo o plugin. De
esta forma, es posible un gran nivel de personalizacidn en el desarrollo de las plantillas.

e Un desarrollo de componentes modulos y plugins basados en la arquitectura base del
CMS.

e Actualizaciones rdpidas en caliente, actualizando los elementos requeridos para los

cambios de version con la plataforma funcionando.

Las caracteristicas principales que presenta este sistema de gestion de contenidos son las
siguientes:

e Excelente documentacion y soporte.

e Excelente gestion y utilizacion por parte de administradores y usuarios.
e Excelente variedad de herramientas de personalizacion de contenidos.
e  Muy buen sistema de seguridad y login por parte de los usuarios.

e Basado en el lenguaje de programacion PHP.

e  Utiliza MySQL como base de datos.

Al tratarse de un sistema de gestion de contenidos tan extendido a nivel mundial, Joomla!
presenta una gran diversidad de herramientas y plugins ya incorporados o que pueden ser
instalados de forma complementaria para satisfacer el gran abanico de necesidades para todo tipo
de empresas, usuarios y administradores.

3.2 - CONCLUSIONES

Aunque existen gran cantidad de herramientas hoy en dia, ninguna reune las
caracteristicas para definir un sistema como el que quiere crear en este proyecto, por lo que se ha
optado a desarrollarlo desde cero utilizando algunos entornos de desarrollo y librerias como

Bootstrap y jQuery.

Una de las caracteristicas de estos gestores de contenido es la posibilidad de
personalizacion y adaptacion, sin embargo, este sistema incluyen algoritmos especificos del
patinaje artistico como la gestidon de clasificaciones y la gestién de plantillas, en la que se han de
definir cada uno de los elementos necesarios para la organizacién de los eventos. Todo esto
hubiera sido mas dificil de integrar con alguna de las herramientas que hemos citado ya que
supondria mas tiempo en el aprendizaje para comprender el funcionamiento de cada una de estas
herramientas, ademas de tener que adaptar estos algoritmos a la funcionalidad que ofrecen estos
gestores de contenido.

Péagina | 34



4 - METODOLOGIA DE DESARROLLO

Ya se estuvo comentando en la introduccion de este documento las metodologias a usar,
pero se vera en mayor profundidad en este apartado.

4.1 - MODELO DE PROCESO DE SOFTWARE

La metodologia empleada en el desarrollo software del proyecto ha sido el modelo en
espiral, propuesto originalmente por Boehm en 1988, es un modelo de proceso de software
evolutivo que conjuga la naturaleza iterativa de construccion de prototipos con los aspectos
controlados y sistematicos del modelo lineal secuencial [PREo3].

Proporciona el potencial para el desarrollo rapido de versiones incrementales del
software. En el modelo espiral, el software se desarrolla en una serie de versiones incrementales.
Durante las primeras iteraciones, la version incremental podria ser un modelo en papel o un
prototipo. Durante las dltimas iteraciones, se producen versiones cada vez mas completas del
sistema disefiado.
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Determine objetivos identifique y resuelva
alternativas y riesgos
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restricciones
Fiesgos
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Riesgos
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FEVISION | Riesgod Prototijo 1
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Flan de Va11dac_1or.1 de Productoodifienciéd
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y Prueba v Prueba de 1ntegracid ;
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Imagen 8 - Ciclo en espiral

A diferencia del modelo de proceso clasico que termina cuando se entrega el software, el
modelo en espiral puede adaptarse y aplicarse a lo largo de la vida del software. Una visién
alternativa del modelo en espiral puede ser considerada examinando el eje de punto de entrada en
el proyecto.

Las regiones de tareas que componen este modelo son:

¢ Comunicacion con el cliente: las tareas requeridas para establecer comunicacidon entre
el desarrollador y el cliente.

e Planificacion: las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo y otras
informaciones relacionadas con el proyecto. Son todos los requerimientos.
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e Anadlisis de riesgos:las tareas requeridas para evaluar riesgos técnicos y otras
informaciones relacionadas con el proyecto.

e Ingenieria: las tareas requeridas para construir una o mads representaciones de la
aplicacion.

e Construccion y adaptacion: las tareas requeridas para construir, probar, instalar y
proporcionar soporte al usuario.

e Evaluacion del cliente: las tareas requeridas para obtener la reaccion del cliente segiin
la evaluacion de las representaciones del software creadas durante la etapa de ingenieria e
implementacion durante la etapa de instalacién.

Cuando empieza este proceso evolutivo, se gira alrededor de la espiral en la direccion de las
agujas del reloj, comenzando por el centro. El primer circuito de la espiral puede producir el
desarrollo de una especificacion de productos; los pasos siguientes en la espiral se podrian utilizar
para desarrollar un prototipo y progresivamente versiones mas sofisticadas del software. Cada
paso por la region de planificaciéon produce ajustes en el plan del proyecto. El coste y la
planificacién se ajustan con la realimentacion ante la evaluacion del cliente. El modelo en espiral
es un enfoque realista del desarrollo de sistemas y de software a gran escala. Como el software
evoluciona, a medida que progresa el proceso, el desarrollador y el cliente comprenden y
reaccionan mejor ante riesgos en cada uno de los niveles evolutivos.

El modelo en espiral utiliza la construccion de prototipos como mecanismo de reduccién de
riesgos, pero, lo que es mds importante, permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de
construccion de prototipos en cualquier etapa de evolucién del producto. Mantiene el enfoque
sistemdtico de los pasos sugeridos por el ciclo de vida clasico, pero lo incorpora al marco de
trabajo iterativo que refleja de forma mas realista el mundo real.

4.2 - LENGUAJE DE MODELADO

El lenguaje de modelado utilizado a lo largo del proyecto sera UML o Lenguaje Unificado
de Modelado. Es un "lenguaje de modelado" para especificar o para describir métodos o procesos.
Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos en el sistema y para documentar y
construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que estd descrito el modelo.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un modelo del sistema, incluyendo aspectos conceptuales
tales como procesos de negocio y funciones del sistema, ademds de aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes
reutilizables. Se emplea para definir un sistema, para detallar los artefactos en el mismo, para
documentar y construir.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues UML significa
Lenguaje Unificado de Modelado, no es programacion, solo se diagrama la realidad de una
utilizaciéon en un requerimiento. Mientras que, programacién estructurada, es una forma de
programar como lo es la orientacion a objetos, sin embargo, la programacién orientada a objetos
es un complemento de UML, pero no por eso se toma UML sélo para lenguajes orientados a
objetos.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las
entidades representadas.
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4.3 - METODOLOGIA APLICADA

El proyecto descrito en este documento se desarrollara en base al modelo de proceso de
software y el lenguaje de modelado indicados. A la hora de analizar y disefiar el sistema a
desarrollar, se empleardn los diagramas elaborados siguiendo las pautas establecidas por el
Lenguaje Unificado de Modelado UML. Entre estos diagramas destacan la identificacion de
actores, casos de uso, de clases y de secuencia.

El desarrollo del software se llevara a cabo utilizando el Modelo de Proceso en Espiral. Se
iran desarrollando prototipos de validacion tras pasar por cada una de las fases descritas en el
modelo, sobre todo en las tareas fundamentales de analisis, disefio e implementacion.

Péagina | 37



5 - RECURSOS NECESARIOS

En la introduccién se explicaron los recursos basicos necesarios que se veran en mayor
detalle a continuacion.

5.1 - RECURSOS HARDWARE

|5.1.1 ~ EQUIPO PERSONAL

Para este proyecto se ha utilizado un ordenador personal de trabajo en donde se ha
desarrollado el proyecto a través de la aplicacion XAMPP para Windows. De forma que, sin
tenerlo conectado a Internet, se han podido desarrollar los distintos modulos a nivel local.

El equipo utilizado ha sido un MSI AMD A10-4600 con las siguientes caracteristicas:

Procesador AMD Ai10-4600 (AMD series)
Ratio de clock 2300 - 3200 Mhz
Quad-Core arquitectura Trinity
4 nucleos
L2 Cache 4096 Kb

Memoria RAM DDRIII 8Gb (4*2Gb)

Tarjetas graficas Radeon HD 7660G integrada
Radeon HD 7970

Disco duro 750 Gb a 7200 RPM

Pantalla 15'6” FHD
1920 X 1080

5.1.2 - HOSTING

Para poner el proyecto en linea se ha usado una oferta en 1& de Hosting’ con las
siguientes caracteristicas:

Tipo Hosting 1&1 Basic
Sistema operativo Linux (Debian GNU/Linux 6.0)
Espacio web 100 Gb
Dominios incluidos 1

Bases de datos 20

Tipo de bases de datos MySQL 5
Trafico mensual Ilimitado
Alojamiento web multidominio Ilimitado
Memoria RAM 0’6 Gb
Acceso FTP 20
Version PHP 5.5

El dominio incluido gratuito se definié como sisgespar.es.

El coste de este servicio es de 0’52€ al afio debido a una oferta de 1& que se aprovecho en
esa época.

3l alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios de Internet un sistema para poder
almacenar informacion, imagenes, video, o cualquier contenido accesible via web.
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5.2 - RECURSOS SOFTWARE

5.2.1 - RECURSOS PARA EL DESARROLLO

Para el desarrollo se ha utilizado el editor de textos Notepad ++, que con su facilidad de
uso, accesibilidad, sencillez y la capacidad de trabajar con cualquier tipo de lenguaje adaptando
su interfaz, fue el candidato ideal a utilizar.

En Notepad ++ se puede seleccionar como ver los documentos que se estan programando
como si de un editor profesional se tratara. Al programar ficheros en php, css, javascript y html, el
editor de texto diferencia la interfaz de forma que para cada programa se muestra segin su
lenguaje de programacidn.

Otro editor que se utilizo en el proyecto fue Eclipse, que se al haber sido utilizado
durante los afios de estudio en la carrera, facilita la fase de programacion. Eclipse también
diferencia los lenguajes de programacion y permite depurar con mayor facilidad.

5.2.2 - RECURSOS PARA LA DEPURACION Y TESTEO

Ademas de algunos programas que se han mencionado en el anterior apartado, se ha de
destacar los distintos navegadores que se han utilizado para comprobar el correcto
funcionamiento de esta aplicaciéon. Cada uno tiene una serie de caracteristicas que se explican en
los siguientes apartados.

'5.2.2.1 - NAVEGADORES MAS UTILIZADOS

De entre los navegadores mas utilizados para la franja Enero 2013 a Junio 2014, se
encuentran los siguientes.

StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop, Tablet & Console Browsers from Jan 2013 to June 2014

Chrome

e .

Safari

Opera

= Line
® B Bar

10% 20% 20% 40% s0u:- @ Map

Other
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o

Stat: Browser (Desktop, Ta... ¥ Region: |Worldwide v Period: Jan 2013 to June 2014 (edit)

Imagen 9 - Ranking navegadores
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Se nota especial crecimiento del navegador Google Chrome, que a pesar de ser el ultimo
en salir en el mercado, ha sido el que ha recibido mejor aceptacion. El segundo, Internet Explorer,
es el que mas tiempo ha sido utilizado por los usuarios y el que mayor tiempo lleva accesible.

15.2.2.2 - GOOGLE CHROME

Este navegador fue el que mas se ha utilizado para el testeo y depuracion de los
elementos del proyecto. Su facil acceso, correcta visualizaciéon y depuracién de errores lo destacé
de entre los demads.

Para depurar con este navegador, simplemente hay que hacer clic con el botdn derecho
sobre el cddigo que se desea visualizar y otra vez clic en Inspeccionar elemento.

Responsables del club

Nombre Apellidos Correo Rol Ultima modificacion
56 Carlos Ramirez Gabrera @9 Responsable del club 014.06-26 201762

Rodrige fel club 014.06-01 18:56:46

jel club 014-05.26 20:17:49

Alumnos

Nombre Apellidos Edad Sexo Licencia Rol Ultima modificacién

Alba liménez Marte femenir 5519 Aumr 201 ]
Alba Maria Rivero Santana 14 femenir 5528 Aumi 2014-05-2 m
Alejandra Ojeda de la Nuez - 17 femenir 5527 A 2014-05-26 20.17.50 m
.
" " t " sereataviestipes oty v [

Imagen 10 - Google Chrome

Una vez hecho clic, nos saldra un menu inferior en donde podremos ver el cddigo
generado en html para comprobar si algo no se ha realizado de forma correcta.

Ademas, en el caso de que surgiera algin error al programar jJavascript de forma
incorrecta, el navegador muestra un aviso desde la consola inferior.

<h3 style="text-align:left;">Alumnos</h3>

html  body div.container-fluid  divecentro.col-xs-10  div.tab-content tab-pane.fade.active.in  tabletabletable-bordered.table-striped  thody trm

Console | Search Emulation Rendering
® ¥ <topframe> ¥

>

Imagen 11 - Consola Google Chrome

Entre otras opciones de depuracion, el navegador fue de gran utilidad durante el testeo
y verificacion del proyecto.
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.5.2.2.3 - FIREFOX

Este navegador también contiene opciones de depuracion web, ya que muestra en todo
momento una consola que te devuelve los errores mas tipicos y los errores al interpretar el codigo
que recibe el navegador.

Ultimos comunicados

Trofeo Abril 2013

Recuerden que este trofeo se va a realizar en Junio finalmente. Tienen hasta principios de Junio para enviar las inscripciones.

Escrito por Sataute respon

Inscripciones trofeo insular

b L3 Inspector @ Depurador [¥ Editor de estilos @ Analizador = Red (I

® Red ® CSs s ® Seguridad Registro Limpiar

4 Propiedad desconocida '-moz-osx-font-smoothing'. Declaracién rechazada.

4 Se esperaba ‘none’ o una URL, pero se encontré ‘progid’. Error al interpretar el valor para ‘filter'. Declaracidn rechazada.
4 Error al interpretar el valor para ‘background-image'. Declaracién rechazada.

& Propiedad desconocida ‘zoom'. Declaracién rechazada.

4 Se esperaba el final del valor pero se encontré "\9 '. Error al interpretar el valor para 'background-color'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré ‘alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.
4 Se esperaba 'none’ o una URL, pero se encontré 'Alpha(’. Error al interpretar el valor para 'filter'. Declaracién rechazada.

SyntaxError:

Using //@ to indicate sourceMappingURL pragmas is deprecated. Use //# instead

Error: http://localhost/pfc/is/jauery.js is being assigned a //# sourceMappingURL, but already has one

El uso de getPreventDefault() estd desaprobado. Use en su lugar defaultPrevented.

El uso de getAttributeNode() estd desaprobado. Use en su lugar getAttribute().

4 Campos de contrasefia presentes en una pégina insegura (http://). Esto es un riesgo de seguridad que permite que se roben las credenciales de inicio de sesién de los usuarios. [Saber mds]

4 Campos de contrasefia presentes en un formulario con une accidn de formulario insegura (http://). Esto es un riesgo de seguridad que permite que se roben las credenciales de inicio de sesién de los usuarios. [Saber mésl

201405

B A (oo

alida
bootstrap.min.c.. :7
bootstrap.min.c. :7
bootstrap.min.c. 7
7
7

bootstrap.min

bootstrap.min.cu
Jauery-ui.css:49
Jquery-ui.css:538
Jquery-ui.css:921
Jquery-ui.css:928
Jquery-ui.css:932
Jquery-ui.css:1180
Jquery-ui.css:1187
Jquery.js:1

Jauery.js:3
Jauery.js:4

Imagen 12 - Consola Firefox

Ademas, el Firefox tiene la opcidn de inspeccionar elemento al igual que el Google
Chrome y tiene plugins, como el Firebug, que permiten depurar el cdédigo web de forma mads
exhaustiva.

5.2.3 - EDITOR UML

La gran mayoria de los diagramas elaborados a lo largo de las diferentes fases del proyecto
han sido elaborados en el Lenguaje Unificado de Modelado UML, por lo que ha sido necesario
utilizar alguna herramienta de edicion que permita trabajar de forma sencilla y rdpida con este
lenguaje.

En concreto, se ha utilizado el software denominado StarUML. Se trata de una herramienta de
software libre de ediciéon UML, bajo licencia modificada de GNU GPL. StarUML es compatible con
la mayoria de los tipos especificados en el diagrama de UML 2.0 y fue desarrollada en Delphi.

5.2.4 — EDITOR DE TEXTOS

A lo largo de todo desarrollo de software ha sido necesario documentar las diferentes
fases del proyecto, asi como desarrollar manuales de ayuda y de uso de cara al usuario final. Para
ello es necesario utilizar herramientas de edicidon de textos, en concreto se ha hecho uso de
Microsoft Office Word para llevar a cabo toda la documentacion, guias y manuales necesarios.
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5.2.5 - EDITOR DE BASES DE DATOS

Para el almacenamiento de la informacion de la aplicacion desarrollada se han utilizado
bases de datos relacionales, empleando el lenguaje de consulta estructurado SQL. Ademas, el
sistema de gestion de bases de datos con el que se ha trabajado en la aplicacién desarrollada ha
sido MySQL, un sistema multihilo y multiusuario.

De cara a la posterior ediciéon y configuracién de la base de datos en un servidor web,
existen algunas herramientas que facilitan y agilizan este trabajo. En concreto se ha utilizado
phpMyAdmin, desarrollada en PHP y que permite manejar y administrar bases de datos MySQL a
través de Internet.

5.3 - TECNOLOGIAS UTILIZADAS

5.3.1 - PHP
El lenguaje mas utilizado durante el desarrollo del proyecto ha sido php.

Php, o como indican sus siglas Pre-procesador de hipertextos (Hypertext Pre-processor),
es un lenguaje de programacioén disefiado para procesar el cddigo en el servidor y generar cédigo
para los navegadores. Fue disefiado principalmente para el desarrollo de contenido web dindmico,
que no queda visible para el usuario final que observa la web. El usuario no ve cédigo php en la
interfaz de la misma, sino que ve el codigo que el lenguaje genera para la interfaz, de forma que se
puede generar multitud de paginas a partir de un poco de codigo.

Actualmente el mas utilizado es la version 5.5 en donde tenemos las siguientes
caracteristicas:

e Mejor soporte para la programacion orientada a objetos, que en versiones anteriores era
extremadamente rudimentario.

e Mejoras de rendimiento.

e  Mejor soporte para MySQL con extension completamente reescrita.

e Mejor soporte a XML (XPath, DOM, etc.).

e Iteradores de datos.

e Manejo de excepciones.

Como se ha dicho, se ha utilizado en la mayoria, por no decir todos, los archivos de
codigo fuente del proyecto. Ademas se han definido clases especificas en algunos casos, para los
modulos de seguridad y de manejo de las bases de datos que facilitan la gestion.

5.3.2 - MYSQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo, multiusuario y
multiplataforma que fue desarrollado por una empresa privada como software libre. Las

caracteristicas de este sistema son:

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas igualmente.

¢ Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.
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e Posibilidad de seleccién de mecanismos de almacenamiento que ofrecen diferentes
velocidades de operacion, soporte fisico, capacidad, distribucién geografica,
transacciones...

e Transacciones y claves foraneas.

¢ Conectividad segura.

e Replicacion.

e Busqueda e indexacién de campos de texto.

5.3.3 - HTML

Lenguaje de marcas de hipertexto, o Hypertext Markup Language como dicen sus siglas
en inglés, html se ha usado para mostrar paginas webs desde hace muchos afios. Es un estandar
que sirve de referencia para la elaboracién de paginas web en sus diferentes versiones, define una
estructura bésica y un codigo (denominado cédigo HTML) para la definicion de contenido de una
pagina web, como texto, imagenes, etc. Es un estandar a cargo de la W3C, organizacion dedicada
a la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su
escritura e interpretacion. Es el lenguaje con el que se definen las paginas web.

Para el proyecto se ha utilizado este lenguaje en mayor medida al generar el cddigo final
desde php, de forma que el usuario lo que va a ver sera el codigo HTML generado.

5.3.4 — JAVASCRIPT

Javascript es un lenguaje de programacion orientado a objetos, interpretado y dialecto del
estandar ECMAScript.

Se utiliza principalmente en el lado del cliente, implementado como parte de un
navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas webs dindmicas.

De entre sus caracteristicas, podemos encontrar:

e Imperativo y estructurado. Soporta gran parte de la estructura de programacion
de C.

e Dindmico. Estd formado por objetos, que son vectores asociativos. Ademads,
Javascript evaliia en tiempo de ejecucidon de forma que permite una depuracion
mas efectiva.

e Funcional. Se maneja a partir de funciones definidas. Estas funciones pueden ser
recursivas y anidadas.

e Prototipicos. Usa prototipos en vez de clases para el uso de herencia. Las
funciones también se comportan como constructores.

Este lenguaje se ha usado ampliamente en muchos de los algoritmos del proyecto, por
ejemplo, en la gestion de clasificaciones se uso varias funciones escritas en Javascript para calcular
el desempate que se debe producir al empatar varios patinadores en alguna prueba concreta.
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5.3.5 — CSS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets) se utilizan para dar un disefio
atractivo, ordenado y formal a una pagina web. Estas hojas estan escritas en un lenguaje que
puede ser definido en archivos independientes que pueden ser incluidos de forma remota, o
también, pueden ser escritos en el mismo documento que visualiza el usuario final.

CSS tiene una sintaxis muy sencilla, que usa unas cuantas palabras clave tomadas del
inglés para especificar los nombres de varias propiedades de estilo.

CSS se ha creado en varios niveles y perfiles. Cada nivel de CSS se construye sobre el
anterior, generalmente afladiendo funciones al previo.
Los perfiles son, generalmente, parte de uno o varios niveles de CSS definidos para un dispositivo
o interfaz  particular. Actualmente, pueden wusarse perfiles para dispositivos
moviles, impresoras o televisiones.

En el proyecto se ha utilizado un entorno de desarrollo especifico que hace uso de este
tipo de hojas y deja un estilo centrado y elegante.

5.3.6 - AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML, es una técnica de desarrollo web
para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el
navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona con el servidor en
segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de
recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Esta tecnologia se ha usado a lo largo del desarrollo del proyecto en muchas ocasiones de
forma que no tenemos que recargar la pagina por completo en cada ocasién, sino que el sistema
carga una parte del cddigo que va directamente a una parte de la pagina web. Esto se ha usado en
la pagina principal separandola en varias partes que cargan la informacién directamente del
servidor. Excepto en funcionamientos excepcionales, como al desconectarnos del sistema, la
pagina nunca se carga al completo sino que recoge pequeiios elementos de distintas partes de su
estructura.

5.3.7 - JQUERY

Jquery es una biblioteca de Javascript que simplifica la manera de interactuar con los
elementos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Es una de las librerias mas utilizadas cuando
desarrollamos paginas webs y también muy util, pues facilita enormemente muchas de las
operaciones que se han de realizar para seleccionar elementos de forma independiente, como los
elementos div.

Esta libreria se ha usado en casi todas las funciones y documentos del proyecto, pues su
utilidad nos ha ahorrado mucho tiempo a la hora de desarrollar el codigo.

Es necesario incluir una directiva en el archivo inicial index del proyecto para poder usar
esta libreria.
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6 - ANALISIS

6.1 - ANALISIS DE REQUISITOS

En esta fase de analisis, veremos que este proyecto comenzo teniendo como objetivo
principal la gestion de campeonatos en donde se solicitaba el alta y las inscripciones por parte del
alumno y un asistente profesor/alumno, pero la primera parte crecié conforme se realizaba el
andlisis que se estudia en este apartado. El proyecto pasé a ser mucho mas ambicioso y complejo,
pues en principio solo se queria hacer un pequefio gestor de campeonatos, pero durante las
entrevistas se descubrio a ciertos actores, como la federacion, que no se habian contemplado.

En principio, el proyecto constaba de un gestor de campeonatos disefiado como pagina
web y una parte para moviles desde la que subir videos y etiquetar comentarios, este ultimo
modulo servia como ayudante para los entrenadores.

(Gestién de Torneos/Campeonatosj— Realiza ———»
Web del cl \
[Clasiﬁcaciones en Torneos/CampeonatosJ

( Plataforma de Servicios ]

(Subir un video desde dispositivo movil)

(Asistente DI'OfESOI'/alumﬂO]—Posibilita —— | Etiquetar en un video
Ayudante musical

Imagen 13 - Primer esquema

Después de la primera entrevista con el experto, se decidié que la primera parte era
suficientemente amplia como para ser objetivo de un proyecto independiente. El ayudante
musical, que se puede observar en la anterior imagen, es parte de otro proyecto.

Los roles que se definieron entonces fueron los siguientes:

¢ Administrador

e  Gestor de campeonatos
e Responsable del club

e Entrenador

e Alumno

Sin embargo, al realizar la segunda entrevista, nos dimos cuenta de que faltaba un rol
muy importante en el proyecto que no se habia tenido en cuenta: la federacion. La federacion
era una parte indispensable para poder llevar a cabo este proyecto, pues es la federacion la que
organiza campeonatos oficiales, la que envia jueces a los campeonatos inter-club, y la que realiza
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muchas de las tareas que se pueden realizar en el proyecto. Ademads, los elementos que se definen
en un campeonato cambian de una comunidad auténoma a otra, por lo que si queriamos un
sistema que sirviera a nivel nacional, teniamos que hacerlo mds dindmico. La gestion de
campeonatos paso a ser un proyecto muy ambicioso ya que lo que pretende es que el sistema que
se va a diseiiar sirva para cualquier region de Espaiia, incluyendo Canarias.

Los requisitos cambiaron y llevaron a tener dos nuevos roles en el sistema. Ademads, se
hizo un estudio de los requisitos del sistema y se encontraron los médulos que ahora tenemos
implementados en el proyecto.

Finalmente, se implementaron los siguientes modulos:

e Interfaz web.

e  Gestion y organizacion de campeonatos.

e  Gestion y definicién de plantillas para la organizacion de campeonatos.
e Elaboracion de documentacién sobre los campeonatos.

e Comunicacion entre los distintos roles del sistema.

e  Gestion de clasificaciones.

Esta fase de andlisis va a permitir identificar y definir formalmente los requerimientos de
la aplicacion antes de pasar a su disefio e implementacion. Dichos requerimientos son, segin
Pressman, la descripcién de los servicios proporcionados por el sistema que se pretende
desarrollar y sus restricciones operativas [PREo3].

6.2 - REQUISITOS DEL SOFTWARE

Roger S. Pressman expresa que para que un esfuerzo de desarrollo de software tenga
éxito, es esencial comprender perfectamente los requisitos del software. Independientemente de
lo bien disefiado o codificado que esté un programa, si se ha analizado y especificado pobremente,
decepcionara al usuario y desprestigiara al que lo ha desarrollado. La parte mas dificil en la
construccion de sistemas software es decidir precisamente qué construir. Ninguna otra parte del
trabajo conceptual es tan ardua como establecer los requisitos técnicos detallados, incluyendo
todas las interfaces con humanos, mdquinas y otros sistemas. Ninguna otra parte del trabajo
puede perjudicar tanto el resultado final si se realiza de forma errénea. Ninguna otra parte es tan
dificil de rectificar posteriormente.

Por todo lo explicado en el parrafo anterior, se ha puesto especial interés en esta seccion,
pues una documentacion bien estructurada y detallada puede facilitar tanto el trabajo que se

pretende desarrollar actualmente como el futuro.
6.2.1 - IDENTIFICACION DE ACTORES

Los actores son las diferentes personas (o dispositivos) que utilizardn la aplicacion. Los
actores representan los papeles que juegan las personas conforme el sistema opera. Definido de
una manera mas formal, un actor es algin elemento que se comunica con el sistema o producto y
que es externo al sistema en si mismo. Cada actor tiene una o mas metas cuando utiliza el
sistema.

En la siguiente imagen podemos ver los actores del sistema.
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Usuario anonimo Administrador

Responsable del club

el

Usuario registrado 'TJL\ Responsable de la federacion

Juez
N

Ahmano Gestor de clasificaciones geostor de documentos

Diagrama 1 - Diagrama general
6.2.2 - LISTADO DE ACTORES/OBJETIVOS

En la siguiente tabla se puede observar la definicion y el tipo de cada actor identificado.

Actor/rol Objetivo Descripcion breve
= Registro El usuario podra registrarse en la aplicacion, para obtener
E ciertos privilegios si se trata de un entrenador, un alumno,
~§ juez, calculador o personal de la federacion.
s Acceder a las En la herramienta, se podrd acceder a las clasificaciones
= clasificaciones generales de los campeonatos, trofeos y pruebas que se
g generales hayan realizado. No hara falta registrarse para visualizar

esa informacion

s Acceso El usuario registrado en la aplicacion podra acceder a ésta
o mediante su autentificacion personal.

B

&

S Salida Desconexion del usuario registrado.

s

2 El wusuario registrado podrda modificar sus datos
> Modificar perfil personales, tenga el rol que tenga.

S . L r .

S Validar club El administrador deberd validar a los clubes que se
o quieran crear en la aplicacion.

(%)

£

-§ Validar federacion El administrador debera validar a las federaciones que se

quieran crear en la aplicacion.
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Responsable de la federacion

Responsable del club

Gestion de usuarios

Crear federaciéon

Unirse a federacién

Afiliarse a federacion

Lanzar comunicado

Gestionar usuarios

Gestionar clubes
Gestionar federaciones
Modificar informacién

alumnos
Gestionar plantillas
Gestor de campeonatos
oficiales
Gestionar documentos
de las inscripciones
Gestionar inventario
medallas/trofeos
Gestionar documentos
de tiempos y pagos
Gestionar dipticos de
salida
Gestionar documentos
para los jueces
Gestionar documentos

para los calculadores

Crear club

Unirse a club
Afiliarse a federacion

Lanzar comunicado

Podra afadir y eliminar usuarios registrados, asi como
clubes o federaciones, si es necesario.

Sera el encargado de afadir al sistema la federacion de la
cual es responsable. Esta accion deberd ser validada por
un administrador.

Podra unirse a una federacién.

Una vez que el responsable esté unido a la federacion,
podra hacer que esa federacion se afilie a otras de mayor
rango, como por ejemplo: la federacion Canaria se afilia a
la federacién Espafiola.

El responsable puede lanzar una propuesta a otras
federaciones, clubes, o usuarios especificos dentro de la
aplicacion.

El responsable podrd aceptar, afadir y eliminar otros
responsables, asi como jueces.

El responsable de la federacién podra anadir clubes,
aceptar solicitudes y eliminar la unién de clubes con ella
misma.

El responsable podrd aceptar la peticion de afiliarse de
otras federaciones, afadirlas directamente o eliminar esa
union.

El responsable podra modificar la informacién de los
alumnos que pertenezcan a los clubes que se encuentren
afiliados a este.

El responsable de la federacion podra gestionar las
plantillas en el sistema. Crear, modificar y eliminar.

El responsable podra crear, modificar y eliminar
campeonatos oficiales.

Una vez recibidos los documentos de otros clubes, podra
inscribir y preparar el listado de inscripciones para
cualquier evento.

Creard, modificard y eliminar el inventario de las medallas
y trofeos de un evento concreto.

El gestor podra generar documentos de tiempos y pagos.
salida, asi

Podra generar los dipticos de como

modificarlos y borrarlos.

El responsable podra generar documentos para los jueces.

El gestor podrad
calculadores en mesa.

gestionar documentos para los

El responsable sera el encargado de afadir al sistema el
club del cual es responsable. Esta accién deberd ser
verificada por un administrador.

Podra afiliarse a un club en el proceso de creacion.

Una vez creado el club y/o unido a este, el responsable del
club podra solicitar unirse a la federacién
correspondiente.

El responsable puede lanzar una propuesta a otros clubes,
a sus alumnos o usuarios concretos de su club.
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Gestor de documentos

Gestor de
clasificaciones

Gestionar responsables

Gestionar alumnos

Gestionar estado de los
alumnos

Gestionar plantillas

Gestor de campeonatos

Realizar inscripcién

Gestionar documentos
de las inscripciones

Gestionar inventario
medallas/trofeos
Gestionar documentos
de tiempos y pagos
Gestionar dipticos de
salida
Gestionar documentos
para los jueces
Gestionar documentos
para los calculadores
Gestionar documentos
de las inscripciones

Gestionar inventario
medallas/trofeos
Gestionar documentos
de tiempos y pagos
Gestionar dipticos de
salida
Gestionar documentos
para los jueces

Gestionar documentos
para los calculadores

Gestionar
clasificaciones de los
eventos

Verifica la solicitud de otro responsable de unirse a un
club, siempre y cuando sea responsable de este, ademads,
podra afiadir responsables pero no eliminarlos.

El responsable podra afiadir alumnos a la aplicacion para
que estos puedan hacer uso de ella y para guardar
informacion acerca de su carrera en el patinaje. Ademads,
podrd eliminar alumnos que no pertenezcan al club y
aceptar aquellos que deseen unirse.

Sera el encargado/a de modificar la informacion
perteneciente a su clasificacion en cualquier evento, asi
como su desarrollo en el club.

El responsable del club podra crear, modificar y eliminar
plantillas en el club.

Podrd acceder a la herramienta de generacion de eventos,
entendiéndose eventos como: pruebas, trofeos vy
campeonatos. Podra crear eventos nuevos, usar plantillas
y guardar sus propias configuraciones. Durante

El responsable genera el papel con las inscripciones de sus
alumnos a un campeonato o trofeo especifico.

Una vez recibidos los documentos de otros clubes, podra
inscribir y preparar el listado de inscripciones para
cualquier evento.

Creard, modificara y eliminar el inventario de las medallas
y trofeos de un evento concreto.

El gestor podra generar documentos de tiempos y pagos.
Podra generar los dipticos de salida, asi
modificarlos y borrarlos.

El responsable podra generar documentos para los jueces.

como

El responsable podra gestionar documentos para los
calculadores en mesa.

Una vez recibidos los documentos de otros clubes, podra
inscribir y preparar el listado de inscripciones para
cualquier evento.

Creard, modificard y eliminar el inventario de las medallas
y trofeos de un evento concreto.

El gestor podra generar documentos de tiempos y pagos.

Podra generar los dipticos de salida, asi como
modificarlos y borrarlos.

El gestor podra generar documentos para los jueces.

El gestor podrd gestionar documentos para los
calculadores en mesa.

Realizard un seguimiento de los eventos creando

clasificaciones para los eventos y manteniéndolos
actualizados. Se trata de un usuario registrado que no esta
afiliado a ningun club.

Péagina | 49



Unirse a federacion El juez, que ya ha completado su registro, puede tratar de

N unirse a una federacion.

2 Responder peticion Si ha recibido una peticién de un club para un evento,
podra responderla.

2 El alumno, que ya ha completado su registro, puede tratar

_g Unirse a club de unirse a un club.

<

6.2.3 - LISTADO RESUMEN DE LOS CASOS DE USO

En la siguiente tabla se vera un resumen de los casos de uso completo y su relacidn con el
actor definido.

Actor principal Caso de uso Identificador
Registro o1
Usuario anénimo Validar registro 02
Ver las clasificaciones generales 03
Acceso 04
Usuario registrado Salida 05
Modificar perfil 06
Validar club 07
Validar federacion 08
Anadir usuario 09
Ver sistema 10
Administrador Eliminar usuario 1
Eliminar organizacion 12
Eliminar campeonato 41
Crear federacion 13
Solicitar federacion 14
Aceptar usuario para federacion 15
Afiliarse a federacion 16
Aceptar afiliacion 17
., Afiadir miembro a la federaciéon 18

Responsable de la federacion .. . .

Eliminar miembro federativo 19
Ver federacion 20
Ver miembro federativo 21
Afiadir afiliacién 22
Eliminar afiliacion 23
Lanzar comunicado 24
Leer comunicado 25
Borrar comunicado 26
Solicitar juez 27
Ver miembro del club 34
Modificar informacion del alumno 35
Crear plantilla 36
Modificar plantilla 37
Eliminar plantilla 38
Crear campeonato 39
Modificar campeonato 40
Eliminar campeonato 11
Realizar inscripciéon 42
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Responsable del Club

Modificar inscripcidon
Enviar inscripcion
Eliminar inscripcion
Generar lista de inscritos
Ver inscripciones
Generar inventario
Ver inventario
Generar tiempos

Ver tiempos

Generar pagos

Ver pagos

Modificar pagos
Generar dipticos

Ver dipticos
Modificar dipticos

Generar documentos para jueces

Ver documentos para los jueces
Generar documentos para calculadores
Ver documentos para los calculadores

Afiliarse a federacion
Lanzar comunicado
Leer comunicado
Borrar comunicado
Solicitar juez

Crear club

Solicitar club

Aceptar usuario
Afiadir miembro al club
Eliminar miembro del club
Ver club

Ver miembro del club
Crear plantilla
Modificar plantilla
Eliminar plantilla
Crear campeonato
Modificar campeonato
Eliminar campeonato
Realizar inscripciéon
Modificar inscripciéon
Enviar inscripcion
Eliminar inscripcion
Generar lista de inscritos
Ver inscripciones
Generar inventario
Ver inventario
Generar tiempos

Ver tiempos

Generar pagos

Ver pagos

Modificar pagos
Generar dipticos

Ver dipticos

43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
16
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54

55
56
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Gestor de Documentos

Gestor de clasificaciones

Juez

Alumno

Modificar dipticos

Generar documentos para jueces

Ver documentos para los jueces
Generar documentos para calculadores
Ver documentos para los calculadores
Realizar inscripcién

Modificar inscripcion

Enviar inscripcion

Eliminar inscripcion

Generar lista de inscritos

Ver inscripciones

Generar inventario

Ver inventario

Generar tiempos

Ver tiempos

Generar pagos

Ver pagos

Modificar pagos

Generar dipticos

Ver dipticos

Modificar dipticos

Generar documentos para jueces

Ver documentos para los jueces
Generar documentos para calculadores
Ver documentos para los calculadores
Crear clasificacion

Modificar clasificacién

Solicitar federacion

Leer comunicado

Responder peticion

Leer comunicado

Solicitar club

Ver club

Ver miembro del club

6.2.4 - DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

57
58
59
60
61
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
14
25
64
25
29
33
34

Los diagramas de casos de uso proporcionan una vision rapida y global de las relaciones

entre los casos de uso. En la presente seccidon se muestran los diagramas de casos de uso asociados

a cada actor del sistema.
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6.2.4.1 - USUARIO ANONIMO

/ » <<indude>>

R,
Validar Registro
Usuario anonimo

Ver las clasificaciones generales

Diagrama 2 - Usuario anénimo

6.2.4.2 - USUARIO REGISTRADO

Salida

g <

Usuario registrado

g

Modificar perfil

Diagrama 3 - Usuario registrado
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6.2.4.3 - ADMINISTRADOR

Validar club

Validar federacion

Administrador

Diagrama 4 - Primer diagrama administrador

Eliminar organizacion

/ Eliminar campeonato
Administrador \ ol

|

Anadir usuario
.. . <<extend=>>
Gestion usuarios

L
F"'-\

<<extend>> -
Eliminar usuario

Diagrama 5 - Segundo diagrama administrador
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6.2.4.4 - RESPONSABLE DE LA FEDERACION

<<include>>

...........

<<include>>

;Z<extend>> i =
Solicitar federacion  r-----: Aceptar usuario para federacion

s

% g Gestion de la federacion

Responsable de la federacion <<extend>>f

<s
<<includé>> Ver miembro federativo

Aifiadir miembro a la federacion
A <<extend>> . .---- =EEES
e

Gestion de miembros

<<extend>> . N 5
Eliminar miembro federativo

Diagrama 6 - Primer diagrama responsable de la federacién

Aceptar afiliacion

—

Responsable de la federacion

<<extend>>
Afiliarse a federacion

Crear campeonato

Modificar campeonato

Eliminar campeonato

*~-. . <<extend>>

<<extend>>

Diagrama 7 - Segundo diagrama responsable de la federacion
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Lanzar comunicados

Gestion de comunicados

<<extend>> Leer comunicado

<<extend>> .

Responsable de la federacion Borrar comunicado

Crear plantilla
é..,._._.,....-,.
Gestion de plantillas <<extend>>
Ceneaan
\Q_\.\ _____ R
<<extend>> Modificar plantila

Eliminar plantilla

Diagrama 8 - Tercer diagrama responsable de la federaciéon

Realizar inscripciones

<<include>>

Gestion de las inscripciones <<extend>> Yol
Ssemenaa L, L <<include>s. __
L P2 Modificar inscripciones . SN
= Ttk >> = . oy
<xextend>> . % T
e Enviar inscripciones .
<<extend>> ..

Responsable de la federacién <<include€> Ver lista de inscritos
Eliminar inscripciones

=
Generar fista de inscritos
Gestion de la lista de inscritos
<<extend>> A -
Ver inventario
<<include>

o 3
s g
Generar inventario
<<extend>>
<<include>>
Generar tiempos o
<<extend>>

Gestion del documento de medallas/trofeos

Gestion tiempos

Diagrama g - Cuarto diagrama responsable de la federacion
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<<include>>
Generar pagos
E SEARE
o Ver pagos

. <<include>>

<<extend>>

Gestion de pagos T i Gaiarar dipticos
1 Modificar pagos Z<include>>

/ <<extend>> s 3 E :

RN

e
<<extend>> .
Gestion de los dipticos Ver dipticos
<<include>>
?\“‘» ~

7

Responsable de la federacion
<<extend>> = ?
Modificar dipticos
Ver papeles para los jueces
<<include>>
d

Gestion de los papeles para los jueces

<<extend>>"._

Generar papeles para los jueces

<<extend>>'.

. <<include>>

Generar papeles para los calculadores ~ 3--------eoeiooooooooox Ver papeles para los calculadores

Diagrama 10 - Quinto diagrama responsable de la federacion
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6.2.4.5 - RESPONSABLE DEL CLUB

<<include>>

-----------

E e <<j >>
: Solicitar club induge
<<extend>>

' ,-'-’ T

Responsable del club

<<extend>>

<<include>3"

{,;extend>>

Gestion de miembros <<extend>>

<<extend>> Eliminar miembro

Diagrama 1 - Primer diagrama responsable del club
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Responsable del club s

g

Gestion de campeonatos o
<. = Modificar campeonato
TThe.L | <<extend>>

<<extend>>

Eliminar campeonato

Diagrama 12 - Segundo diagrama responsable del club
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Lanzar comunicados
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Leer comunicado
<<extend>>

<<extend>> ...

Responsable del club
Crear plantilla

3 o
Gestion de plantillas <<extend>>
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<<extend>> -
Modificar plantilla
<<extend>>

Eliminar plantilla

Diagrama 13 - Tercer diagrama responsable del club
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<<include>>

<<extend>> s

- <<indide>>...
R ’ Modificar inscripciones ) Treen
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cxatands>s r Enviar inscripciones Vj____.»—
Responsable del club \
i i DG Ver lista de inscritos
Gestion de la fista de inscritos w
7
R

<<include>> _.-"

<<extend>> ree
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Diagrama 14 - Cuarto diagrama responsable del club
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Diagrama 15 - Quinto diagrama responsable del club
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6.2.4.6 - GESTOR DE DOCUMENTOS

<<include35 . __
Tioa

. = <<include>> """ = Ver inscripciones
S s S

<xextend>>

el Enviar inscripciones
<<extend>> "-.

Gestor de documentos T
Ver lista de inscritos
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Eliminar inscripciones e

8 Generar lista de inscritos
Gestion de la lista de inscritos
<<extend>>

<<extend>> .

<<include>>
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<<include>>

Diagrama 16 - Primer diagrama gestor de documentos
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Ver papeles para los jueces
B Generar papeles para los jueces 3

<<include>>, Ver papeles para los calculadores
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Ges| de los papeles para los calculadores

Diagrama 17 - Segundo diagrama gestor de documentos

6.2.4.7 - GESTOR DE CLASIFICACIONES
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.-77 <<extend>>
Gestion de clasificaciones . o Modificar dasificacion
Gestor de clasificaciones <<extend>>

Diagrama 18 - Gestor de clasificaciones
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6.2.4.8 - JUEZ

<<extend>>
Gestion de la federacion
P S - .
Juez

Responder peticion
Solicitar federacion

Diagrama 19 - Juez

6.2.4.9 - ALUMNO
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Gestion de miembros
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Diagrama 20 - Alumno
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6.2.5 - CASOS DE USO COMPLETOS

Ya se han identificado los actores y definido mediante diagramas los casos de uso. Los

diagramas dan una representacion rapida del sistema, pero no aportan toda la informacién sobre

el caso de uso. Jacobson [JAC9z2] sugiere varias preguntas que se deberian contestar mediante un

caso de uso. Estas preguntas se han extendido para proporcionar una vision mas completa del

contenido del caso de uso:

;Quién(es) es(son) el(los) actor(es) primario(s)?

;Cuadles son las metas del actor?

;Cudles son las condiciones previas que deben existir antes de comenzar la
historia?

;Cuadles son las tareas o funciones principales que realiza el actor?

;Qué excepciones podrian considerarse mientras se describe la historia?

;Cuales son las variaciones posibles en la interaccion del actor?

;Cudl es la informacion del sistema que el actor adquirird, producird o cambiard?
;Cudl es la informacion que el actor desea del sistema?

Para dar respuesta a todas estas cuestiones relativas a los casos de uso se utilizard una

plantilla que se explica en el Anexo B. A partir de esta plantilla generaremos los casos de uso

completos, que también se encuentra en el Anexo C.
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7 - DISENO

El disefio del software es la actividad del ciclo de vida en la cual se analizan los requisitos
para producir una descripcion de la estructura interna del software que permita el desarrollo del
mismo.

“El diserio del software se encuentra en el nucleo técnico de la ingenieria del software y se
aplica independientemente del modelo de disefio del software que se utilice. Una vez que se analizan
y especifican los requisitos del software, el disefio es la primera de las tres actividades técnicas -
disefio, generacién de cédigo y pruebas - que se requieren para construir y verificar el software.
Cada actividad transforma la informacién de manera que dé lugar, por ultimo, a un software
validado [PRE03]. “

En el sistema de gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas, tendremos
una arquitectura cliente-servidor.

7.1 - ARQUITECTURA

Como se ha comentado en la introducciéon de este apartado, en este sistema tendremos
una arquitectura cliente-servidor.

La arquitectura cliente-servidor es un modelo de aplicacion distribuida en el que las
tareas se reparten entre los proveedores de recursos o servicios, llamados servidores, y los
demandantes, llamados clientes. Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, el cual
le da respuesta. Esta idea también se puede aplicar a programas que se ejecutan sobre el mismo
ordenador, aunque se aprovecha mds en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de
una red de ordenadores.

En este sistema, tenemos multitud de operaciones que realizan servicios por el lado del
cliente y por el lado del servidor.

Por el lado del cliente, tenemos algunas como:

e Generacion de tablas para los documentos.

e Validacion de elementos en los formularios.

e  Gestion de errores con respecto a los datos de entrada.
e Manejo de la interfaz usuario.

En el servidor, tendremos las siguientes operaciones, entre muchas otras:

e Generacion de cddigo para el usuario final.
e Solicitud de elementos alojados en el servidor.
e  Gestion de informacion de la base de datos.

7.2 - PATRON MODELO-VISTA-CONTROLADOR

El patron modelo-vista-controlador es un patron de arquitectura de software que separa
los datos y la légica de negocio de una aplicaciéon de la interfaz de usuario. De esta forma,
tenemos tres componentes, que son el modelo, la vista y el controlador. Por un lado se definen los
componentes para la representacion de la informacion.
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e El Modelo: Es la representacion de la informacién con la cual el sistema opera, por lo
tanto gestiona todos los accesos a dicha informacién, tanto consultas como
actualizaciones, implementando también los privilegios de acceso que se hayan descrito
en las especificaciones de la aplicacion (logica de negocio). Envia a la vista aquella parte
de la informacién que en cada momento se le solicita para que sea mostrada (tipicamente
a un usuario). Las peticiones de acceso o manipulacién de informacion llegan al modelo a
través del controlador.

¢ El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca
peticiones al modelo cuando se hace alguna solicitud sobre la informacién (por ejemplo,
editar un documento o un registro en una base de datos). También puede enviar
comandos a su vista asociada si se solicita un cambio en la forma en que se presenta el
modelo (por ejemplo, desplazamiento o scroll por un documento o por los diferentes
registros de una base de datos), por tanto se podria decir que el controlador hace de
intermediario entre la vista y el modelo.

e LaVista: Presenta el modelo (informacién y légica de negocio) en un formato adecuado

para interactuar (usualmente la interfaz de usuario).

e - o _} Controlador

-— s o oy

Vista =SS5 Ss Modelo

Diagrama 21 - Modelo vista controlador

El sistema hace uso de este modelo para representar los distintos elementos que

interactiian entre ellos.
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Diagrama 22 - Modelo vista controlador para este sistema
7.3 - MODELO: BASE DE DATOS

Una vez explicado el patron que se va a usar para este proyecto, comenzaremos con el
modelo de datos que va a tratar las bases de datos.

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este sentido; una biblioteca
puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos y textos
impresos en papel e indexados para su consulta. Actualmente, y debido al desarrollo tecnoldgico
de campos como la informatica y la electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato
digital (electronico), y por ende se ha desarrollado y se ofrece un amplio rango de soluciones al
problema del almacenamiento de datos.

Para mostrar la base de datos de este proyecto se va a utilizar la herramienta MySQL
Workbench que realiza diagramas de disefio para las bases de datos que se le suministran. Estos
disefios se conocen como diagrama entidad-relacidon.

Debido a la gran cantidad de tablas de este proyecto, es necesario estudiarlas
separandolas por mddulos.

Para conocer todos los detalles de la base de datos, se puede consultar el anexo E.
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7.3.1 - GESTION DE USUARIOS

| alumno y pruehbas ¥

| alumno v id_aumno_pruebas INT({10)
id_dumno INT (10} @ id_dumno INT(10)

@ id_user INT(10) tipoChamp YARCHAR(255)
sexn ENUM(...) e S modalidad VARCHAR(255)
nadmiento DATE prueba VARCHAR(255)

> competidos INT{10)
W »
—| users v

username VARCHAR(30)
apellidos VARCHAR(255)
correo W ARCHAR(255)

| pass VAR CHAR(255)
haora TIMESTAMP

|
|
|
|
|
|
I idUser INT{10)
|
|
|
|
|

tipo EMUM{...)
tipo_ext ENUM(...)

.* organizacion ¥ ARCHAR (255)
licencia INT (25)

Tabla 1 - Gestion de usuarios

Esta son las relaciones basicas de registro y gestion de usuarios, en donde un usuario
puede registrarse en el sistema y acceder a este mediante la tabla users, por lo que serd la tabla
mas importante del sistema. Por otra parte, la tabla alumno se encarga de determinar datos
relevantes para el alumno, como su género y fecha de nacimiento, datos utiles cuando hacemos
gestion de campeonatos. Y, por ultimo, la tabla alumno_pruebas determina las pruebas
aprobadas que puede tener un alumno, asi como los afios competidos.

users

Esta tabla guarda la informacion de los usuarios que se registran en el sistema. Entre los
datos que se almacenan, se encuentra el nombre de usuario, apellidos, contrasefia, correo, tipo y
tipo_ext. Los elementos mds importantes de esa tabla son el identificador (idUser), que sera
utilizado en otras tablas, y el correo.

El correo del usuario sera necesario para muchas tareas en sisgespar. Necesitaremos un
correo para autentificarnos al acceder a la aplicacion. Un creador de una organizacion estard
identificado por su correo, por lo que una organizacion sera dependiente del correo del usuario
que la ha creado. A través de este, nos comunicaremos con la base de datos para solicitar
informacion de una organizacion.

El elemento tipo de esta tabla, indica el rol que desempena el usuario y el elemento
tipo_ext indica qué tipo de juez es, en el caso de que sea un juez (regional, nacional o
internacional).
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alumno

La tabla alumno es til cuando se registra un alumno en el sistema. En tal caso, el alumno
puede editar su perfil e indicar su género y su fecha de nacimiento, informacion valiosa cuando
estemos tipificando las categorias en la gestion de campeonatos y estemos separando hombres de
mujeres, que sera necesario.

alumno_pruebas

Esta tabla se ha creado para almacenar las pruebas de los alumnos. Estas pruebas las ha
de definir el rol de responsable de la federacion, en donde especificara qué tipo de prueba es,
ademas de su modalidad y los afios que lleva competidos. Incluso es posible definir pruebas que
no sean necesarias para competicion, es decir, que no requiera saber los afios competidos.

7.3.2 - GESTION DE ORGANIZACIONES

:| organizacion v
idOrg INT(10)
nombre VARCHAR(255)
integrantes INT(3)
[————————————— _y “» afiliadoA VARCHAR(255) 00—
creador VARCHAR(255)
vaidada TINYINT (1)
tipo ENUM(...)
welcome VARCHAR[255)
—— — — H | activa TINYINT(1) Al q

W

reqgion VARCHAR(255)
pais VARCHAR(255)
continente V ARCHAR(255)

S ———

-

~| solicitudes ¥ —| users ¥
idSol INT(10) idUser INT (10)

@ solicitor VARCHAR(255) e username V ARCHAR(30)

@ solicitado VARCHAR (255) apellidos VARCHAR(255)

“# organizacion Y ARCHAR(255) correo V ARCHAR(255)
vaidada TINYINT (1) pass VARCHAR(255)
aceptada TINYINT (1) Pl # hora TIMESTAMP
tipo ENUM(...) tipo ENUM(...)

> tipo_ext ENUM(...)
- organizacion ¥ ARCHAR(255)
licenda INT(25)

Tabla 2 - Gestion de organizaciones

Este modulo se encarga de gestionar las organizaciones del sistema, entendiéndose
organizacion como un club o una federacién. Estas organizaciones estdn compuestas por usuarios
que solo podran estar en una organizacion al mismo tiempo. Cada vez que un usuario quiera
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pertenecer a una organizacion, realizara una solicitud a la organizacién a la que quiere unirse. De
esta forma, tendremos una tercera tabla: solicitudes.

organizacion

La tabla principal de las organizaciones, en la que tendremos el nombre de la
organizacion, el correo del creador de la misma, el nimero de integrantes, el nombre de la
organizacion a la que se encuentra afiliada, el mensaje de bienvenida que serd editable en uno de
los modulos, la region, el pais y el continente.

El identificador principal serd idOrg, que servird como enlace a otros elementos.

Para que una organizacion sea valida, pues tendra que ser validada por un administrador,
su campo validada deberd estar activo, lo que indicard que un administrador ha validado la
organizacion, y su campo activa debera ser verdadero.

El elemento tipo indica si se trata de un club o de una federacion.

Los campos region, pais y continente sitdan fisicamente a la organizacion. Esto es
bastante ttil y necesario, pues se ha disefiado de forma que cada organizacién pertenezca a un
lugar especifico. La diferencia de un lugar a otro, o de una comunidad a otra, es necesaria en el
patinaje artistico, pues no existen los mismos elementos en todas partes. El campo continente no
se usa durante el proyecto pues la idea es especializarse a nivel nacional y de donde mas
informacioén se ha obtenido es a nivel Canario. Sin embargo, se ha declarado de forma que
posibilita ampliar este proyecto a otro nivel, mas global, en un futuro.

solicitudes

Esta tabla almacena las solicitudes de unién a las organizaciones , de forma que los
responsables de esas organizaciones puedan gestionar a los usuarios que quieran unirse.

users

Para que un usuario ingrese en una organizacion, su campo organizacion cambiara.
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7.3.3 - MODULO DE INTERCONEXION ENTRE ORGANIZACIONES

_| afiliaciones A
idAfl INT(10)

¥ solicitor VARCHAR(255)

@ solicitado VARCHAR(255)
nombreCrg VARCHAR(255)
organizadon VARCHAR(255)
vaidada TINYINT{1)
aceptada TINYINT (1)
tipo EMUMC(...)

m organizacion ¥
idCrg INT(10)
nombre VARCHAR(255)
integrantes INT(3)
afiliadoA VARCHAR(255)
- creador VARCHAR(255)
vaidada TINYINT{1)
tipo EMUMC(...)
welcome VARCHAR(255)
R HH & activa TINYINT (1)
region V ARCHAR(255)
pais VARCHAR(255)

continente V ARCHAR(255)
>

Tabla 3 - M6dulo de interconexiones

En este moédulo gestionaremos la conexion interna entre organizaciones, esto es debido a
que una federacion puede ser la responsable de gestionar a los clubes que se encuentren en su
region, como por ejemplo la federacion Canaria, responsable de los clubes canarios. A su vez, una
federacion de menor rango puede estar afiliada a una federacién mas global, como ejemplo
tenemos que la federacion de Espafia es responsable de las federaciones de cada comunidad
autonoma, entre ellas la federacién Canaria.

Para ello, se ha creado otra tabla y una relaciéon entre ellas que indica este tipo de
conexion.

afiliaciones

Esta tabla sera la encargada de gestionar las conexiones entre organizaciones, entre los
elementos que estan definidos podemos encontrar al solicitante, que serd el correo del creador de
la organizacion que desea afiliarse a otra, y el de solicitado, que sera el correo del creador de la
organizacion a la que se desea afiliarse.
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organizacion

Por su parte, una vez se haya realizado la gestion de afiliacion, la tabla de organizaciones

actualizara su campo de dfiliadoA.

7.3.4 — PLANTILLAS

] pagos_gestores ¥
id_pago2 INT(10)

_] pagos_medallas ¥

L} pagos_inscripciones ¥

@id_pl INT(10) id_pago3 INT (10} id._pege1 T (10) _ inventario ¥
tipo ENUM(...) @id_pl INT (10) id_pl T (10) id_inv INT(10)
tarifa FLOAT cantidad ALOAT id_prushs INTC) - e g idsim)

e distancia FLOAT ortided FLOAT | I id_prueba INT(10)
id_num Juez INT{10) dieta FLOAT !II_' ~ I I sex0 ENUM(...)
@id_pl INT(10) horas FLOAT | v N L . bronce TINVINT(1)
% id_tipoCham p INT{10) ————7 - P | I } | 1 plata TINYINT{1)
minim e INT(2) ¥y | | | | . oro TINYINT(1)
maximo INT(2) I L__; * I } I77774 :I pruebas v >
> I j plantilla - i | id_prueba INT(10)
| 4 plantila INT(10) ] [ [ ®id_pl INT(10) o
l“f ! epente I j‘ #id_mod INT(10) |
| ! sowvwoses 1] s
I — == =t % nombre_pl VARCHAR(255) | i s
} 77777 # nombre_org VARCHAR(255) T —————————————— 4 } : . I _ cakculadores ¥
I pais pl VARCHAR(SS) |, | } ? Ql?' !_| . id_calc INT(10)
I — region_pl VARCHAR(255) 2 modalidades ¥ | } | ijj\ IdN'r(lo)
1 | fecha_creacion TIMEST AMP F*****ﬁl 77777 1 1 mod INTCD } i I .\ _mod TNT(10)
o =i I ult mod TIMESTAMP |, N d_l n:::riiiiiii:ij————A id_prueba INT (10)
"~ tipos_campeonato ¥ | m _\r id_pl INT(10) | ‘ elemento VARCHAR(255)
1d_tpochamp INT(10) 1 = | nombre VARCHAR(255) A _L _____ L ] tioo_clam ento ENUMIL..)
#id_pl INT(10) "F | T ————————————— 4‘- i+ © tipo ENUM(..) i #‘ om0 ENLM. )
nombre VARCHAR(255) | I | | > J‘_ | .
ohgd TIINT() O T ‘V*T**ﬂ“’ ***** 1‘ ! CR b }
" o ! | Lo Jtempes v |
* ¢ } I } } } } I id_ime INT(10) }
} | | | } P T T IS @id_pi (1) }
} I } I [ L _____ } I tipo ENUM(...) |
N S } } | g 2B }
| | | I i | i »id_iipoCham p INT{10) |
} I I | | } \ Sid_mod INT(10) }
} I I } b | — 4‘****44 2 id_prueba INT(10) |
| | I I } } &id_cat INT(10) }
} I I I r____________l ________ Ve minutos INT(2) }
| | o | | 7 | segundos INT(2) |
A # } I I "l categorias ¥ } > }
"] trofeos v } I I id_cat INT( 10) | |
d_tofeo INT(10) [ #id_pl INT(10) } }
@id_pl INT(10) ey J**L*J* nombre VARCHAR (255) } }
@ id_poCham p INT{10) | | [ minimo INT(2) o ——— |
num INT(10) } I I I maximao INT (2) }
Smodi NT(10)  Bl———————— J‘__JI__Jl_I desde VARCHAR(255) i
© mod2 INT(10) | | | hasta VARCHAR(255) }
> ) > i
A A M |
] jueces v ¢ |
id_jueces INT(10) } }
@id_pl INT(10) | |
tipo ENUMC...) [ _“ _________________________ |
tipo2 ENUM(...) |
>1d_ipoChamp INT(10) }
2 id_mod INT(10) |
>id_prueba INT (10} SO —
2 id_cat INT(10)
elemento VARCHAR (255)
>
Tabla 4 - Plantillas

La gestion de las plantillas es el médulo con mas tablas del sistema, pues ha de abarcar

todos los posibles elementos que se puedan afadir teniendo en cuenta que cada organizacion

puede tener su propia configuracion. En la anterior imagen se pueden ver las relaciones entre las

tablas. La tabla principal sera la tabla de la plantilla.

En la gestion de plantillas se han de definir los siguientes elementos:
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Tipos de campeonatos.
Categorias.
Modalidades.

Pruebas.

Medallas.

Trofeos.

Pagos.

Calculadores.

© PN v p Wb

Tiempos.

=
e

Jueces.

Cada uno de estos elementos tiene, como minimo, una tabla en la base de datos. Ademas,
por cada plantilla, puede haber muchos elementos de los que se han mencionado previamente.

El disefio general de este mddulo consta de 14 tablas, incluida la tabla principal: la
plantilla. A continuacion, explicaremos en detalle cada una de ellas.

plantilla

Para definir una plantilla debemos proporcionar el nombre de la organizacion y el correo
del creador de la organizacion que crea la plantilla. El resto de datos pertenecen a la region y pais
de la organizacion.

Esta tabla es la principal, por lo que el resto de tablas, que hacen referencia a los
elementos para definir una plantilla, estardn conectados a esta por su identificador, el
identificador de la plantilla.

tipos_campeonato

Habra que concretar el nombre del campeonato (mas bien, evento) y si es oficial. Cada
uno de estos elementos hardn referencias a los eventos que hay en una comunidad auténoma. Por
ejemplo, en Canarias existen los eventos: prueba de iniciacion, trofeo y campeonato.

categorias

Son utilizadas para delimitar a un alumno en un grupo concreto, y en este caso, hara falta
que se especifique el rango de edades para cada categoria. Por ejemplo, en Canarias algunas de las
categorias son: Pre-Benjamin, Benjamin, Infantil, etc.

modalidades

Las modalidades son de tipo individual, en pareja o por grupos que se especificaran en el
campo tipo. Este elemento se usa para definir las modalidades del patinaje artistico sobre ruedas.

pruebas

Una vez hemos creado las modalidades, la tabla de pruebas nos permite afadir un
identificador que apuntara a una modalidad concreta, ademas del nombre de la prueba. Este
identificador es id_mod.

inventario

En la tabla del inventario, seleccionaremos las medallas oro, bronce y plata que va a
recibir un género de una prueba concreta que, a su vez, pertenece a una modalidad.
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trofeos

Habra que definir los trofeos que recibe cada modalidad en cada tipo de campeonato, por
lo tanto tendremos un identificador a los tipos de campeonato (id_tipoChamp) y dos campos
(mod1 y modz) que hacen referencia a los identificadores de dos modalidades. Hay dos campos
porque existe la posibilidad de que haya modalidad combinada.

pagos_inscripciones

Esta es una de las tablas que hay que rellenar para completar los pagos. En esta primera
tabla nos encontramos con los pagos que se deben hacer para las inscripciones de las modalidades
y pruebas en los eventos. De forma que, tenemos un identificador a una prueba especifica y, a su
vez, la prueba tendra un identificador a la modalidad.

pago_gestores

Esta es la segunda tabla para los pagos, en donde definiremos las tarifas de cada uno de
los gestores involucrados en el evento, de forma que tendremos que especificar qué tipo de gestor
es (juez/gestor de documentos/gestor de clasificaciones) en el campo tipo, cuanto se cobra por
horas en el campo tarifa, cuanto cobra por distancia en el campo del mismo nombre, la dieta y las
horas necesarias para cobrar esa dieta.

pagos_medallas
La tercera tabla de pagos es para concretar el coste de cada medalla.
calculadores

Esta tabla se encarga de generar los documentos para los calculadores y, también, de
especificar algunos elementos en la gestion de clasificaciones, por lo que los datos que se
almacenan en esta tabla son para definir los tipos de puntuaciones, victorias y puesto del
patinador.

Estos elementos dependeran de pruebas y modalidades, por eso se encuentran los campos
identificadores para las pruebas y para las modalidades. Como se puede elegir entre separar por
modalidades o por pruebas, tenemos los dos identificadores.

El campo tipo_elemento especifica qué tipo de elemento estamos almacenando en la base
de datos. Normalmente serdn puntuaciones, victorias y plazas, entre otras.

El campo tipo determina si elegimos dividir los calculadores por pruebas o por
modalidades.

tiempos

Para los tiempos podemos seleccionar que se organicen por tipos de campeonato o por
categorias, de forma que tendremos un campo tipo en donde guardaremos nuestra seleccién. El
campo tipoz es especifico para aquellos tiempos de las pruebas que, a su vez, se dividen por
categorias.

Lo normal es que un tiempo de ejecuciéon concreto se guarde para una prueba y
modalidad cuando seleccionamos segtn tipos de campeonato, y se guarde para una modalidad de
una categoria, cuando seleccionamos segin categorias.
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Por ultimo, en los campos minutos y segundos almacenamos el tiempo segiin hayamos

selecciona

do cémo hacerlo.

jueces

Al igual que los tiempos, los jueces se pueden archivar en la base de datos segtn los tipos

de campeonato o segtn las categorias.

Una vez seleccionemos la opcidn, almacenaremos los datos segtin tengamos las pruebas,

modalidades y/o categorias oportunas.

Cada elemento se depositara en el campo elemento de la tabla. Estos elementos tendran

su propia conexion a la base de datos.

7.3.5 - GESTION DE CAMPEONATOS

] plantilla v

id_plantila INT( 10) b ———————— |

% reador VARCHAR(255)
rombre_pl VARCHAR(255)
@ nombre_org VARCHAR(255)

pais_pl VARCHAR(255)
region _pl VARCHAR(255)
fecha creadion TIMESTAMP
ultm od TIMESTAMP

>

] users v
idUser INT(10)
username V ARCHAR(30)
apellidos VARCHAR(255)
corren VARCHAR(255)
pass VARCHAR (255)
hora TIMESTAMP
fipo ENUM(...)
tipo_ext ENUM(..)

licencia INT(25)
>

 organizacion Y ARCHAR(255)

id_ssginacion INT (10)

 iden tficadorCampeonato INT(10)
accion ENUM(...)
ipo ENUM(..)

 correoCreador Y ARCHAR(255)

@ correnGestor VARCH AR(255)
validado TINYINT (1)

] organizacion v
idCrg INT(10)
nombre VARCHAR(255)
integrantes INT (3)
afliadod VARCHAR(255)

> creador VARCHAR(255)
vaidada TINYINT(1)
tipo ENUM(..)
welcome V ARCHAR(255)
activa TINYINT (1)
region VARCHAR(255)
pais VARCHAR(255)
continente VARCHAR(255)

"I modalidades ¥

id_prueba INT(10)

id_mod INT(10)
@id_pl INT(10)
nombre VARGHAR(2SS) | ] ] categorias ¥
T | tioo ENUM(.) I id_cat INT(10)
| > | @id_pl INT(10)
: = : nombre VARCHAR(255)
[ S e o —I< © minime INT(2)
I * maximo INT(2)
I ] modalidades_campecnato ¥ desde VARCHAR(255)
| id_mod_champ INT(10) hasta VARCHAR(255)
I % 1d_champ INT(10) ‘ L2
I @id_mod INT{10) T
| L J’__ -
l ¥ A
______ | : :| categorias_campeonato ¥
I | id_catChamp INT(10}
: I I #id_champ INT(10) ‘
: } | @id_cat INT(10)
S - :
A o v
_] campeonato v | : |
id_cam peonato INT(10) I | I
% idenificadarPlantila INT(10) I : | id_prueba_cham p INT(10)
nambreChamp VARCHAR(255) Hi— ————— | I {—74 #id_champ INT(10)
% creadorthamp VARCHAR(255) I } | #id_prueba INT(10)
tipo_evento INT(10) I | I
fecha DATE I | ¥
fecha_fin DATE I t— —i'___J\ _________ ! }
|ugar ¥ ARCHAR(255) | } }
visible INT(2) : } }
num _jueces INT(10) b ——m———— L___u |
creacion TIMESTAMP * }
ult_modificacion TIMEST AMP ] pruebas v }
|
|

@id_pl INT(10)
@id_mod INT(10)

nombre VARCHAR(255)

>

" pruebas_campeonato ¥

En la gestién de campeonatos se pueden organizar eventos de distinta indole, no solo
campeonatos. La gestion de campeonatos tiene relacion directa con la plantilla, ya que los
elementos que definamos en la plantilla seran utilizados posteriormente en la gestion de
campeonatos. Por lo tanto, ha sido necesario definir una relacién entre la gestién de campeonatos
y las tablas de las plantillas, de forma que los elementos definidos en las plantillas seran utilizados

Tabla 5 - Gestion de campeonatos

en las tablas de la gestion de campeonatos.

La organizacion serd la encargada de coordinar la gestion de campeonatos.
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campeonato

Tabla principal de la gestion de campeonatos en la que se especifica el creador del
campeonato, el nombre, la fecha inicial y final, el nimero de jueces y el tipo de evento. Su
identificador (id_campeonato) serd utilizado en el resto de tablas de esta gestién.

categorias_campeonato
En esta tabla se almacenardn las categorias del evento organizado.

Tendremos dos identificadores de conexion. El primero, id_champ, apuntara al
campeonato que estamos organizando; el segundo, id_cat, apuntard a la tabla categorias de la
plantilla.

modalidades_campeonato

Al igual que la tabla anterior, tendremos dos identificadores importantes. El segundo
identificador, id_mod, hara referencia al identificador de las modalidades de la plantilla.

pruebas_campeonato

Esta tabla recoge las pruebas que se definen en la plantilla, por lo que tendremos un
identificador a la tabla pruebas de la gestion de plantillas.

asignaciones

La tabla asignaciones indica las asignaciones de los gestores y los jueces a un evento
organizado, es decir, almacena a los gestores y los jueces que van a participar en ese evento.

El campo tipo guarda el tipo de juez o gestor del que se trata. Puede ser un juez, un gestor
de documentos o un gestor de clasificaciones.

El campo accion se encarga de decidir como se gestionan los documentos si se trata de un
gestor de documentos. Este campo puede obtener los valores: inscripciones, todos, o el resto de
documentos. Es importante, pues dependiendo del valor de este campo, el gestor de documentos
podra realizar diferentes tareas. Si se define como inscripciones, el gestor solo podra realizar las
inscripciones a una organizaciéon concreta. Si el valor del campo es resto, el gestor podra elaborar
todos los documentos excepto las inscripciones. En cambio, si el valor es todos, el gestor podra
elaborar tanto inscripciones como el resto de documentos.

El campo validado sera funcional solo para los jueces, ya que son los tnicos que deben
validar la solicitud de asistir a un evento.
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7.3.6 - GESTION DE DOCUMENTOS

] asignaciones
id_ssginacion INT(10)

# identificador Campeonato INT(10)

accion ENUM(..) ] users v
F——— ]| Otpo BNUM(.) B —————————— ] iduser INT(10)
M eres v l  correoCrezdor VARCHAR(255) } Username VARCHAR(30)
d_pago INT(10) | # comreoGestor VARGHAR(255) G | aselies vaRTHAR(255)
¥ id_champ INT(10) - vaidado TIMYINT (1) correo VARCHAR(255)
@ id_ssignacion INT {10) > pass V ARCHAR(255)
horasFLOAT by ;v_'r _________ B hora TIMESTAMP
km FLOAT | | tipo ENUM(...)
| programa ¥ > } I ‘V_D' tipo_ext ENUM(...)
id_programa INT(10) e e | | | 7 organizacion VARCHAR(255)
@id_champ INT(10) idmod, champ INT(10) } I } licencia INT (25)
Bl————— - -medS S
dia INT(2) b @ id_champ INT(10) ul‘ ——————— 1 I }
f A
hora_inicio INT(2) id_mod INT(10) | | | | T
minutos_inidio INT (2) v I | } |
hora_fnINT(2) Bl —————— —— B ¥ } | I "linscripcion ¥ i I
minutos_fin INT(2) } | | I I id_ins INT(10) } i
grupo VARCHAR(255) | I } | | @ id_user INT(10) | I
| | | @id |
@ modalidad INT(10 | | | id_org INT(10) ! |
[ L N A T -, >' |
@ prueba INT(10) } | | | | #id_champ INT(10) |
# categoria INT(10} 3 ! } } } 1d_rdaden INT (10) I
X |
Z | pruebas_campeonato ¥ | | } I @ categoria INT(10) |
M‘ id_prueba_champ INT(10) ,,,,Jr 7777777 47177 777777 e — kg O modalidad INT(ID) e — ———————— 1
| @ id_champ INT(10) | | } I # prueba INT(10)
} % id_prueba INT(10) ————«lr ——————— j‘——a 7777777 - orden INT(10)
I > | | | I | victorias FLOAT
i ! e < Spm Pm-—1
i I I I } I | fecha_ins TIMESTAMP |
o I } } | | I visible INT(1) |
| categorias_campeonato ¥ | | | | I = I
id_catChamp INT(10) - L___ | | } I | | _] campeonato v
@id_champ INT(10) I L774, ,,,,,, 4,4 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ]L,,,AF id_campeonato INT(10)
®id cat NT(10) 00000 Plm————————— —— B J‘————‘ : | | # identificadorPlantila INT(10)
> I | | L—I[ 7777777777777777777 J|~———4k nombreChamp VARCHAR (255)
I } } I | @ creadorChamp VARCHAR{255)
___________ T___\_____|___________________‘f‘____“' tipo_evento INT(10)
} } L L facha DATE
S J—
T | i fecha_fin DATE
| I L,,,AF |ugar VARCHAR(255)
} | visble INT{1)
| b ____ 44 @ num _jueces INT(10)
} creacion TIMESTAMP
- —H+ < ult_m odificacion TIMESTAMP
>
Tabla 6 - Gestion de documentos

Para la gestion de documentos utilizaremos una tabla que nos servira para todos los casos. La

tabla de inscripciones (inscripcion) serd la responsable de almacenar las inscripciones de los

patinadores que vayan a participar en un evento organizado. A partir de esta tabla, y de los datos

de la plantilla, podremos generar cada uno de los documentos que se necesitan para este

proyecto. Ademads, tendremos otras dos tablas en donde guardaremos los pagos personalizados

para cada gestor/juez y el programa del evento.

inscripcion

Esta tabla almacena las inscripciones de los patinadores a un evento concreto. Serd necesario

un identificador id_user que nos indique qué usuario es, asi como otros identificadores.

parejas.

Id_org: Identificador de la organizacion a la que pertenece el usuario.
Id_champ: Identificador del evento al que se encuentra inscrito.
Id_relacion: Identificador de la relacidn con otro usuario. Usado cuando se inscriben

Categoria: Identificador de la categoria del evento a la que se encuentra apuntado.
Modalidad: Identificador de la modalidad de la tabla modalidades_campeonato.
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e Prueba: Identificador de la prueba de la tabla pruebas_campeonato.

e Orden: Usado cuando se generan los dipticos. Almacena el orden del patinador en
una prueba y modalidad especificas.

e Victorias, plaza: Elementos que se usan en la gestién de clasificaciones para indicar
el niimero de victorias y la plaza del alumno.

Asi, por cada elemento tenemos un patinador que se encuentra inscrito a un evento con
su modalidad, prueba, categoria y orden, entre otros elementos.

pagos

Tabla necesaria cuando se generan los documentos de pagos del evento. En esta tabla se
especificaran las horas y la distancia para un gestor o juez concreto. El identificador id_asignacion
sefiala a la tabla asignaciones en donde podremos encontrar la informacién necesaria para el

gestor o juez correspondiente.
programa

Tabla que almacena el programa de un evento. Para ello, habra que definir el dia, hora de

inicio y fin, grupo, modalidad, prueba y categoria.

Péagina | 79



7.3.7 - COMUNICADOS

L

m organizacion ¥

idCrg INT(10)

nombre VARCHAR(255)
integrantes INT(3)
afiliadoA VARCHAR(255)
creador VARCHAR(255)
vaidada TINYINT{1)
tipo EMUMC(...)

welcome VARCHAR(255)
activa TINYINT (1)
region V ARCHAR(255)
pais VARCHAR(255)
continente V ARCHAR(255)

M
| comunicados ¥

id_com INT({10)
& from VARCHAR{255)
- escritor INT(10) S
asunto W ARCHAR(255)
2 to2 V ARCHAR(255)
tipo EMUM{...)

|
|
|
|
|
1 |
|
|
|
|
|

mensaje TEXT

fecha_envio TIMESTAMP
»

importancia INT(1) e

] users
idUser INT(10)
username Y ARCHAR(30)
apellidos VARCHAR(255)
corren VARCHAR(255)
pass V ARCHAR(255)
hora TIMESTAMP
tipo EMUMC(...)
tipo_ext EMUM(...)

- organizacion V ARCHAR(255)

licendia IMT (25)

Tabla 7 - Comunicados

Para enviar comunicados necesitaremos una tabla que guarde los elementos tipicos de
mensajeria, como el remitente, el destinatario, el asunto, el mensaje y otros elementos. En este
sistema se podran enviar mensajes a muchos destinatarios especificando sélo un elemento, por lo
que en la tabla se encontrara el campo tipo en donde se especifica a quién va dirigido el mensaje,

y el campo toz que almacenara el correo del destinatario si es necesario.




7.3.8 - GESTION DE CLASIFICACIONES

m inscripcion ¥
id_ins INT(10)
@ id_user INT(10)
_] dasificaciones ¥ #id_org INT(10)
id_clas INT(10) ¥ id_champ INT{10)
¥ id_ins INT(10) 2 id_reladion INT{10)
|—————| *id_cdc INT(10)  B]— ———— “ categoria INT(10)
" calculadores ¥ | posidgen INT(Z) | = 0o————— 1 @ modalidad INT(10)
id_cac INT(10) I calificacion FLOAT @ prueba INT(10)
%id_pl INT(10) I > orden INT( 10)
@id_mod INT(10) | victorias FLOAT
>id_prueba INT (10) TR J plaza INT(10)
elemento ¥ ARCHAR (255) fecha_ins TIMESTAMP
tipo_elemento EMUM(...) visible INT(1)
tipo EMUM(...) >
2

Tabla 8 - Gestion de clasificaciones

Para el médulo de las clasificaciones tendremos una tabla para guardar cada una de las
calificaciones de cada patinador y en la tabla inscripcion se almacenara las victorias y el puesto
final.

Para ello, en la tabla de clasificaciones se archivara la posicion del juez con respecto a la
calificacién, y la nota. El identificador id_ins nos informard qué usuario es, el evento y otra
informacion, mientras que el identificador id_calc nos indicara del tipo de puntuacién, ya que
existe de dos tipos: puntuacion y puntuacion predominante.

7.4 - VISTA

En este apartado se detallara la estructura del proyecto, asi como la interfaz utilizada.

7.4.1 - ESTRUCTURA GENERAL

Se ha utilizado una estructura dividida por médulos en donde cada médulo especifica una
gestion concreta. En cada una de las carpetas se almacena los archivos Javascript, en js, CSS, en

css, imagenes, en images, y ficheros php en el resto de directorios.

iﬁ s . ' il

bbdd clases css fonts images js less modulos copiaindex.php index.php index2.php inicio.php

inicio06052014.p menuphp panel php progreso.php prueba php prueba2.php
hp

Imagen 14 - Estructura general de los archivos
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En la carpeta médulos se almacena la organizacion de los modulos del sistema mediante

una nomenclatura sencilla y accesible.

| |k |

acceso campeonatos clasificaciones comunicados documentos interconexion organizacion usuarios

Imagen 15 - Mdédulos

Cada uno de estos médulos hace referencia a los que se definen en este documento, de tal
forma que el moédulo de documentos almacena todo lo referente a la generacién de los
documentos de los eventos organizados. Todos estos archivos recogen ficheros escritos en php.

| Install (C) » xampp » htdocs » pfc » modulos » documentos b

calculadores
dipticos
inscripciones
inventario
Jueces
pagos
tiempos

Imagen 16 - Estructura de la gestion de documentos

7.4.2 - INTERFAZ

Se ha dividido la interfaz en varias secciones, de forma que solo se realice una peticion al

servidor cuando seleccionamos alguna de las tres secciones.
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Bienvenido al Sistema de gestion de campeonatos

Campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas

Comience a usario

Imagen 17 - Secciones del sistema

La primera seccion, el recuadro verde, la encontraremos en la barra superior y
corresponde a la conexion del usuario y los ments superiores. Una vez nos hayamos registrado y
accedamos al sistema, veremos los menus disponibles con los que podremos mostrar otras
secciones, desconectarnos y modificar nuestro propio perfil. Si no estamos registrados, lo haremos
desde esta seccidn. Si estamos registrados, pero no hemos conectado, podremos hacerlo desde
aqui accediendo al formulario que se encuentra en la parte superior derecha.

La segunda seccion, en el recuadro rojo, es el menu izquierdo que aparece en cuanto
seleccionamos alguna de las opciones del ment de la barra superior. En este mend, dindmico,
accederemos directamente a las funcionalidades del sistema.

La ultima seccion, del recuadro azul oscuro, serd la central, en donde se nos mostrara
todas las pantallas de los modulos del sistema. En esta veremos informacion, la modificaremos,
afiadiremos o eliminaremos y accederemos a los elementos que nos interesan de la aplicacion. En
algunos moddulos, esta seccion se divide, a su vez, en distintas paginas o pestaiias, que seran
gestionables desde esta seccion.

Home Ver usuarios Ver campeonatos Editar club Darse de baja

Imagen 18 - Pestafias

Cada una de estas secciones se recarga de forma independiente sin afectar al sistema en
su conjunto, con sus excepciones. De esta forma, tenemos una interfaz que solo realiza peticiones
al servidor de elementos concretos sin recargar la pdgina en todo momento evitando que el
usuario espere a que el servidor cargue todos los elementos una y otra vez.
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7.4.3 - HERRAMIENTA ADAPTADA

Se ha intentado que esta herramienta sea visible en la mayor cantidad de navegadores y
dispositivos creando un lugar responsive (Responsive Web Design), llamado asi al disefio web
adaptable o adaptativo que mediante el uso de estructuras e imagenes fluidas, asi como de media-
queries en la hoja de estilo CSS, consigue adaptar el sitio web al entorno del usuario.

Los recursos software y graficos utilizados en este proyecto deberdn ser compatibles con
el mayor numero de navegadores y dispositivos. Para conseguir este dificil objetivo, se ha usado la
herramienta Bootstrap que afiade disefio responsive adaptando la interfaz web a todo tipo de
dispositivos y navegadores, aunque siempre dependiendo de la version, navegador y sistema
operativo utilizados.

7.5 - CONTROLADOR

7.5.1 - DIAGRAMA DE CLASES

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estdtico que describe la estructura de un
sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos.

Tal y como se ha indicado en anteriores apartados, se utilizara el patrén Modelo-Vista-
Controlador. Para poder soportar la separacion de la interfaz de usuario (Vista) de la l1dgica del
programa (Controlador), se ha disefiado un diagrama de clases que permita abstraer la
programacion interna de PHP de los documentos de maquetacion HTML. Ademas, debera existir
una serie de librerias separadas por moédulos que permitan realizar acciones sobre la base de datos
MySQL (modelo).

Controlador (PHP)

3%
Librerias (PHP)

Vista (HTML) Modelo (MySQL)

Diagrama 23 - Diagrama de clases

PHP es un lenguaje interpretado y no un lenguaje de programacién orientado a objetos.
Por este motivo, la mayoria de las aplicaciones web desarrolladas poseen una programacién por
procedimientos. Se utilizan una serie de librerias separadas en diferentes médulos que contienen
las funciones necesarias para establecer conexiones con bases de datos, realizar tratamientos de
fechas y textos, interactuar con el usuario y demds acciones. Debido a esta caracteristica y a la
estructura basica de los documentos HTML, la gran mayoria de las funciones utilizadas en la
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aplicacién seran desarrolladas en pequerias librerias que estaran separadas en diversos modulos.
De esta forma, se pretende facilitar la reutilizacion de las mismas y agilizar la modificacién y
correccion de posibles errores.

7.5.2 — LIBRERIAS Y MODULOS

De entre las librerias que podemos encontrar en este sistema, se encuentran dos
destacables frente al resto con funciones importantes. Las librerias de conexion a la base de datos
y la libreria de seguridad. Ademas, en ciertos modulos, como en el modulo de las clasificaciones,
existen algoritmos que calculan el desempate, las victorias y la plaza del alumno. Para el resto de
modulos, se han utilizado multitud de funciones para modificar y eliminar los elementos de cada

modulo.
m] h
Base de datos Seguridad
+conectar() +recogerDatos()
+query() +compruebaRol(rol, nivel)
+ejecutarSQL() +controlRegistro(rol, nivel)
&
- ™
Plantillas —
: Campeonatos a)
+Ver plantilla() Gestion Clasificaciones
+modify(val) +Ver campeonatos()
+actualizaBarra() +Afiadir elemento() +calcula(val)
+Borrar elemento() +calculoWhite(vec)
[al
Documentos
+modificar()
+mover()
+anadir programa()

Diagrama 24 - Diagrama de subsistemas

Estas dos librerias se han definido como clases en el directorio correspondiente.

17.5.2.1 - BASES DE DATOS

La libreria de bases de datos se usa para conectarse a la misma y hacer las gestiones
oportunas con las funciones que se definen en el archivo. Para lo cual, una vez incluido el fichero
correspondiente, se tendrd que hacer una nueva instancia de la clase. Cuando la funcién
constructora haya creado los pardmetros con la configuracién que se establece en el fichero,
podremos conectar con la base de datos.

conectar ()

Con esta funcién conectamos con la base de datos.
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query ()

Almacena la instruccién SQL a ejecutar. Se ha de especificar la instruccién cuando se
llame a la funcion.

ejecutarSQL ()

Para ejecutar cualquier instruccion SQL se usara esta funcion. Se puede utilizar junto con
la anterior o directamente para ahorrar codigo.

7.5.2.2 - SEGURIDAD

Esta libreria se creo para gestionar los privilegios de los usuarios registrados y no
registrados limitando el acceso a ciertas partes de la aplicacion. Ademas, se fueron afiadiendo mas
funcionalidades a medida que hicieron falta. Al tratarse de una clase, se ha de hacer una instancia
de la misma y una vez creada, se generaran los parametros.

recogerDatos ()

Esta funcidn rellena los parametros de la clase para poder verificar posteriormente al
usuario y sus privilegios.

compruebaRol (rol, nivel)

Funcion principal necesaria para comprobar los privilegios de cierto usuario especificado
por la variable rol. El nivel implica que el usuario tiene una serie de requisitos para poder acceder
al modulo seleccionado. Mientras mas profundo, mds requisitos. Los usuarios no registrados
tendran nivel cero.

controlRegistro (rol,nivel)

Funcién principal que comprueba que el usuario puede acceder a la informacion
solicitada. Hace uso de compruebaRol (rol, nivel).

7.5.3 - PLANTILLAS

La gestion de plantillas es amplia y compleja, aunque la mayoria de las funciones
modifican parametros visuales para que el usuario pueda ver los cambios que se generan
automdticamente. El resto de elementos se controlan mediante el formulario. La funcién mas
destacable es la de Ver plantillas en donde visualizaremos todos los elementos que hemos ido
definiendo en la creacion de la plantilla.

modify (val)

Modificamos el valor indicado por la variable en el elemento desde donde se llame a esta
funcion, de forma que afectara a toda la plantilla. Si modificamos el valor de una modalidad, por
ejemplo, afectard a todos los elementos que dependen de esta modalidad usando esta funcion.

actualizaBarra ()

Gestiona la barra inferior de progreso actualizando cudnto tanto por ciento falta para
finalizar la plantilla.
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7.5.4 - CAMPEONATOS

En la gestién de campeonatos tenemos otras funciones que se encargan de actualizar los
elementos del mismo. Aunque finalmente los datos se pasan por formulario a un archivo php que
los trata y maneja para insertar, actualizar o eliminar de la base de datos.

ver campeonatos ()

Este procedimiento permite ver el resumen del evento que estamos creando, de forma
que percibamos si falta algun elemento.

anadir elemento ()

Para anadir elementos a las tablas cuando estamos organizando los eventos, se hard uso
de este tipo de funciones, en donde afladimos elementos como pruebas, modalidades y categorias.
Los elementos que afiadamos quedaran finalmente en la organizacion del evento.

borrar elemento ()

También podremos eliminar los elementos de la tabla, de forma que aquellos que no
estén afnadidos no seran parte de la organizaciéon final del evento que estemos creando o
modificando. Todos estos elementos que eliminemos seguiran siendo accesibles.

755 - CLASIFICACIONES

En la gestion de clasificaciones se usaran algoritmos para hacer el cdlculo de las victorias
de los participantes, asi como desempatarlos y obtener la plaza final. Estos algoritmos se incluyen
en las funciones que vamos a nombrar.

calcula (val)

Realiza el calculo de las sumas de todas las puntuaciones de un juez para un patinador
determinado, comenzando con el valor que se le pasa por pardmetro. Esta funcion devolvera la
suma para un juez concreto.

calculoWhite (vec)

Una vez tengamos las sumas de un patinador concreto, se crearda una matriz que
almacenara estos resultados para realizar el White correspondiente entre los resultados de los
patinadores de esa matriz. La matriz tendrd las sumas de las calificaciones para todos los jueces de
todos los patinadores de una categoria, prueba y modalidad concreta. Después se calculard un
todos contra todos, en donde tendremos como resultado un vector con las victorias para cada
patinador.

En caso de empate, se usard la suma de la puntuacion predominante para realizar el
primer desempate, en el caso de que esté definido (se define en la plantilla), y si no se consigue, se
hara uso de la suma total de las calificaciones como segundo desempate. En el caso de que no se
consiga desempatar, los patinadores obtendran el mismo puesto.
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17.5.6 - DOCUMENTOS

La mayoria de los documentos se generan de forma automatica por lo que las funciones
se concentran en los documentos de dipticos y pagos, en donde tendremos la posibilidad de
mover a los alumnos en el orden de salida de los participantes, entre otras cosas.

modificar ()

Funcién que modificara los elementos en los documentos para los pagos. De forma que se
pueda afiadir la cantidad de horas y la distancia para cada juez y/o gestor.

mover ()

Con este procedimiento cambiaremos el orden de salida de los patinadores de un evento
organizado. Para ello, haremos uso de iconos de flechas para subir y bajar a un patinador, y
cambiar asi su puesto de salida. Esa subrutina se encargara de situar correctamente al alumno.

anadir al programa ()

Cuando estemos editando los dipticos, podremos gestionar el programa afiadiendo
elementos al mismo. Esa funcidn tendra muchas comprobaciones, ya que se ha de especificar la
hora y los minutos de inicio de la actividad, asi como la hora y los minutos de fin de esta, entre
otros elementos. Una vez se haya terminado con la edicion, se afiadira al programa con el boton
de afiadido y se ordenard automaticamente en la tabla del programa.

7.6 - DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Los diagramas de secuencia UML ofrecen una representacion abreviada de la forma en la
cual las acciones del usuario (los elementos dindmicos de un sistema que definen los casos de
uso) colaboran con las clases de andlisis (los elementos estructurales de un sistema que definen
los diagramas de clases) [PREo3].

Para facilitar la comprension del sistema, se muestran a continuacion algunos de los
diagramas de secuencia de la aplicacion.

7.6.1 - GESTION

Este sistema usa el modelo vista controlador para gestionar las peticiones de los usuarios
mediante formularios y acceso a la base de datos. Muchas de las gestiones como la gestién de
plantillas, campeonatos, documentos, se realizan mediante esta metodologia, que se vera en el
siguiente diagrama.
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Base de datos : Modelo (MySQL)|

‘Listar : Controlador (PHP)| [ Formulario : Vista (HTML)| Modificar : Controlador (PHP)| Guardar : Controlador (PHP)

|

% ’Listado : Vista (HTML)

: Usuario registrado
: 1: Ver elementos()

253 Obtjener listado()

i«

4 : Listado

5 : Modificar() : ' H H
: : Modificar elementos(); = 74 obterier datos()

o

8 : Datos del elemento L

: Elemento

©

10 : Guardar( : i :
0 : - 11 Guardalr ) re] 12 : Guardar datos()

s R——— 1]
t """""""""" 3477 o bar pantala T L 125 IRefig 1

Diagrama 25 - Diagrama de ejecuciéon uno

En el diagrama se pueden ver las operaciones mds comunes en este sistema, como cuando
queremos seleccionar una serie de elementos, modificarlos en un formulario o guardar los
elementos que hemos afiadido. Para ello, el usuario registrado en el sistema podra realizar estas
acciones mediante la vista. Una vez seleccionada la operacidn, el controlador se encargara de
conectar con la base de datos que devolvera los datos si han sido seleccionados, los modificara o
los actualizard.

Tenemos la operacion de Ver elementos, que el usuario ha seleccionado desde el sistema,
como por ejemplo, cuando seleccionamos un evento de la tabla de eventos ya organizados. En
este caso, se obtiene el listado de eventos disponible desde que se da la orden. EL controlador, en
este caso el archivo php que esté programado para esta tarea, se encarga de obtener el listado
conectando con la base de datos. Como resultado, obtenemos un listado de elementos, que en el
ejemplo que hemos puesto seria el listado de eventos disponible en ese momento. Por ultimo,
devolvemos el listado para el usuario registrado en la vista (HTML).

Otra de las operaciones es la de modificar elementos, como en el caso de las plantillas,
cuando queremos modificar los elementos de la plantilla ya creada. En este caso, el usuario
registrado accederd, mediante la vista, al formulario y editarad el elemento seleccionado. En ese
momento, el controlador programado para ello conectara con la base de datos para darle la orden
de actualizar esos elementos.

La operacion de guardar el formulario, una vez invocada por el usuario registrado, accede
desde el controlador, a la base de datos en donde se guardaran los elementos que el usuario haya
creado o modificado en el formulario. La base de datos realizard la operacién de guardado y
devolverd una respuesta, que el controlador tratard de forma que el usuario vea por pantalla si se
ha podido realizar la gestion correctamente.

7.6.2 - CREACION ORGANIZACION

Una de las operaciones mds importantes del sistema es la de crear una organizacion por
parte de un usuario registrado. Este serd el diagrama de secuencia.
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Validar : Vista (HTML) Base de datos : Modelo (MySOQL

Creacion : Vista (HTML)| Crear : Controlador (PHP)

| Validacién : Controlador (PHP

AR

: Usuario registrado _: Administrador

1: crear orLanlzacqnn() ol A
: > 2 : crear() 3 : insertar()

respuesta creacion

4 : respuesta

6 : validar orgamzacmn'()

7 : validar
0 8 : solicitar elemento()

10 : validacién 9 : Elemento a validar

Diagrama 26 - Diagrama de ejecucion dos

Estas operaciones se limitan a la creacion de una organizacién, en donde un usuario
registrado solicita la operacion en la parte de la vista. El controlador establecerd una conexién con
la base de datos para insertar la nueva organizacion que solicita crear el usuario. Una vez creada,
se devolvera una respuesta que llegara a la parte de la vista del usuario.

El administrador debera validar esa organizacion una vez esté creada, por lo que en el
diagrama se puede observar que el administrador realiza una validacién de una organizacion
mediante la vista (HTML). El controlador de validacion conecta con la base de datos para recoger
los elementos necesarios para validar esa organizacion. Se devuelve el elemento a validar con las
caracteristicas para que el administrador pueda validarlo desde la vista.
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8 - IMPLEMENTACION

En esta parte de la memoria se procederd a explicar la implementacion del proyecto, en
donde se destacardn los elementos mas importantes de los modulos desarrollados en el sistema,
asi como las herramientas, clases y librerias externas utilizadas.

Tal y como se explico en las conclusiones del andlisis, una posible opcién para desarrollar
la interfaz descrita en la fase de Disefio podria ser la utilizacion de un gestor de contenidos
(Joomla!, Drupal, Wordpress) al que aiiadirle las funcionalidades necesarias para cubrir los
requisitos expuestos en la fase de analisis. Como ya hemos indicado, se ha optado por desarrollar
una aplicacion web sin estar basada en ningin gestor. Una de las razones por la que se ha tomado
esta decision, es que un gestor de contenidos instalaria un paquete de ficheros y base de datos
mas extensa y pesada de lo que realmente la aplicacion a desarrollar necesita.

Por otro lado, el estudio individual de una herramienta de gestién de contenidos requiere
un tiempo elevado para poder dominar totalmente su estructura interna, métodos de
programacion y desarrollo de scripts. Sin embargo, al conocer la programacion en PHP, HTML,
AJAX, JavaScript, JQuery y MySQL el tiempo de desarrollo de la aplicacion se veria reducido. Es
por ello por lo que se ha decidido, finalmente, implementar una aplicaciéon completamente propia
y adaptar aquellos plugins o paquetes (personales o externos) que puedan ofrecer las
funcionalidades que requiere este sistema.

El cédigo fuente se podra encontrar en el cd anexo, asi como el manual de usuario. Este
manual, que se puede consultar en el anexo D y explica con detalle cada uno de los modulos que
se verd en este apartado.

8.1 - DETALLES DE LA IMPLEMENTACION

Para la implementacion de este proyecto se ha utilizado un programa a nivel local que
simula un entorno de desarrollo en linea. Este programa se conoce como XAMPP, que hace uso de
las tecnologias de Apache, MySQL y php, que permiten la visualizacidn e interpretacion de
ficheros php, asi como el uso de otras tecnologias web.

En este apartado se veran los modulos del sistema.

8.1.1 - ESTRUCTURA INTERNA DEL SISTEMA

El sistema se organiza mediante la generacion de cédigo de ficheros php, que se conectan
a la base de datos cuando el usuario, mediante la vista, realiza una peticion. Se usa el patrén
modelo vista controlador, que ya hemos comentado en el disefio de este documento.

Esta organizacién se aplica a todos los modulos del sistema, en donde tendremos las
operaciones de gestidn, que se ha comentado en el apartado de disefio.

Para la parte del modelado, nos conectaremos a la base de datos mediante una clase que
realizard las operaciones bdsicas necesarias. Esta clase se define en el directorio del proyecto
“clases/”, el nombre del fichero sera “cMySQL.php”. Este controlador contiene las funciones
necesarias para realizar la conexion a la base de datos.

Para la vista, tendremos una pantalla principal que se cargara en el “index.php” en donde
se dividira por tres secciones, tal y como vimos en la estructura del disefio. A partir de este fichero
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inicial, cargaremos los distintos mddulos del sistema. Para ello, usaremos funciones en Javascript,
que nos permita cargar los ments y la informacién en los elementos html conocidos como divs
mediante jQuery.

Imagen 19 - Estructura interna

La estructura general de la vista se dividird en tres secciones, en donde normalmente,
cargaremos las secciones en orden numérico y de forma independiente, para que el usuario vea la
informacion solicitada.

Cada una de las operaciones solicitadas por el usuario, se cargardn siguiendo el patron
mvc. La libreria Bootstrap dara un disefio atractivo y responsive al sistema, por lo que se usa su
codigo que contiene elementos css y Javascript para la funcionalidad.
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index.php \

cMySQL.php

index.html \
Bootstrap

Imagen 20 - Configuracion de la estructura interna

Una vez hemos cargado la configuracion inicial, el resto de moédulos del sistema se
cargard de forma similar.

8.1.2 - MODULOS IMPLEMENTADOS

18.1.2.1 - PLANTILLAS

En cada uno de los mddulos implementados se ha tratado de innovar haciendo que el
modulo sea dindmico y configurable para dar mayor libertad al usuario. Se ha de destacar el
modulo de gestion de plantillas, que es el que mas trabajo ha demandado, ya que contiene
entidades dindmicas dentro de un formulario que definen todos los elementos referentes al
patinaje artistico sobre ruedas para una organizacion. Tenemos pues, un fichero de configuracion
para cada organizacion en donde se encontraran todos los elementos del patinaje artistico sobre

ruedas basado en el reglamento de su region, o en sus propias caracteristicas.
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PLANTILLA

PLANTILLA ELEMENTOS:

Modalidades
- Categorias

- Pruebas

Imagen 21 - Configuracion de las plantillas

Ademas, las organizaciones podran hacer uso de las plantillas de otras organizaciones
para gestionar sus propios campeonatos, por lo que tendremos un modulo en donde podremos
compartir y usar informacion de forma totalmente dindmica y accesible.

Para la gestion de estas plantillas, tendremos un extenso formulario en donde
especificaremos una serie de elementos del patinaje. Estos elementos han sido estudiados en el
analisis de algunos reglamentos del patinaje artistico sobre ruedas.

Los pasos para rellenar el formulario son:

=

SNV

7.
8.

Definir los tipos de campeonato de la plantilla.

Continuar con las categorias y modalidades.

Crear las pruebas para cada modalidad.

Especificar el nimero de jueces para cada tipo de campeonato definido.

Habilitar las medallas y trofeos para los patinadores segun pruebas y
modalidades. En el caso de los trofeos es posible especificar una o dos
modalidades a la vez.

Editar los elementos que se generaran en los documentos para los calculadores.
Generar los tiempos y afiadir los elementos para los jueces.

Guardar la plantilla.

Una vez hemos guardado la plantilla, podremos hacer uso de ella para comenzar con la
gestion de campeonatos.

18.1.2.2 - CAMPEONATOS

Para la gestion de campeonatos tendremos que seleccionar la plantilla en la que nos

vamos a basar. Es decir, seleccionaremos la plantilla de la cual vamos a recoger los elementos.
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Gesiion de campeonaios Gestion de campeonatos

Nuestro club

Nombre plantiila Organizacién Pais Region Fecha creacion Ultima modificacion

A Las Canferas Espafia Islas Canarias 01-08-2014 14.17.38 01-06-2014 14.17.38 -]

N ——____————.——....L———.—..lL L,

Imagen 22 - Gestion de campeonatos

Estos elementos seran los que hemos definido en la plantilla.

Para generar el campeonato, después de haber seleccionado la plantilla, accederemos al
formulario en donde se nos especificard que seleccionemos las modalidades, pruebas, categorias,
tipo de evento y namero de jueces, entre otros elementos.

1: Llamada controlador PHP 2: solicitud informacion

3: respuesta

~

4: Se genera la \ /\\
vista

7: se inserta en la base
de datos

5: Usuario
interacciona

PHP

6: nuevo campeonato
G
rd

Imagen 23 - Configuracion de la gestiéon de campeonatos

El diagrama anterior muestra el comportamiento cuando hacemos uso del proceso de
creacion de campeonatos.

Primero se hace una llamada al controlador en donde se solicita una tabla con las
plantillas creadas. El controlador conecta con la base de datos solicitando la informacion. Esta le
devuelve un vector con los elementos solicitados, que se mostrara en la vista. El usuario
selecciona la plantilla y se genera el formulario. En el formulario, el usuario interacciona para
organizar el campeonato bajo sus preferencias. Una vez ha terminado, envia la informacion
mediante un mecanismo de control y el controlador actualiza la informacion en la base de datos.

Pagina | 95



28.1.2.3 - GENERACION DE DOCUMENTOS

La mayoria de los documentos que se generan son automaticos debido a los algoritmos
implementados en la parte del controlador. Los archivos php del sistema generan estos
documentos en base a las inscripciones, las caracteristicas del campeonato y los elementos
definidos en la plantilla.

Por lo que la accidn principal del usuario es la de inscribir a los alumnos al campeonato,
pues serd el sistema el que se encargue de generar la mayoria de documentos. Excepto para los
pagos y los dipticos, que aunque se generan de forma automatica, algunos elementos los tendra
que definir el usuario.

La lista de documentos que genera el sistema es:

1. Lista de inscritos. Muestra el listado de inscritos al evento.

2. Inventario de medallas y trofeos.

3. Tiempos de ejecucion.

4. Pagos. Habra que especificar el nimero de horas de trabajo de los gestores y los

jueces implicados, asi como la distancia.

5. Dipticos. Hay que definir el programa y el orden de salida, aunque existe un
algoritmo que lo ordena de forma aleatoria o sorteo.
Documentos para los jueces.

7. Documentos para los calculadores.

Ademas, en la generacion de documentos habra que realizar las inscripciones para los
eventos. El sistema calcula automaticamente qué alumnos pueden inscribirse, pero serd labor del
usuario inscribirlos.

& Gestlén de documentos

Trofeo Abril 2014

Lugar celebracion: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil

Junior, Senior
Fecha Inicio: 2014-04-18 : \

Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias A, Figuras
Fecha Fin: 2014-04-21 " et o i ¥

obligatorias Certificado, Figuras obligatorias Nacional, Integrativos libre D
Nombre del Club que inscribe: Sataute Integrativos libre C, Integrativos libre B, Integrativos libre A, Integrativos
libre Certificado, Integrativos libre Nacional, Pareja danza C, Pareja danza
A

Licencia Patinador Club Categoria Modalidad Prueba Relacion Género

Imagen 24 - Gestion de documentos

28.1.2.4 - GESTION DE CLASIFICACIONES

Para la gestion de clasificaciones, tendremos distintos elementos interactuando entre
ellos. Esto es debido a que cuando seleccionemos el campeonato en el que queremos trabajar, se
mostraran las tablas correspondientes mediante el controlador, y cuando modifiquemos el
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documento que se ha generado serdn las funciones definidas en Javascript las que se encargaran
de hacer los cédlculos de los vectores, asi como de determinar las victorias y puesto de los
patinadores.

La labor del usuario, sera la de actualizar en los campos correspondientes las
calificaciones que realizan los jueces desde el campeonato.

PRUEBA D - FIGURAS OBLIGATORIAS

Patinador Club Puntuacién F1 Puntuacién F2 Puntuacion F3 Sumas F1+ Victorla Puesto
F2+F3

H J2 J3 J J2 J3 J J2 Ja g 2 n
INFANTIL

1 PaulaPlasencia  Molina 9 2 5 ) 2
Sudrez Sport

2 Elena Ménica Molina : 10 4 6 3 1

Santana Ramdn Sport
JUVENIL

1 Cira Garcia Viera Molina [ 13 13 7 9 1
Sport

~

Nataha Rodriguez ~ Molina 4 . 5 9 3 3 i
Aguiar Spont

Andrea Jiménez Molina 1 E € 1 5 1
Pérez Sport

Molina 4 . 6 3 4 4 2
Sport

Imagen 25 - Ejemplo de la gestion de clasificaciones

Una vez que se hayan gestionado las clasificaciones, estas seran visibles desde el menu del
sistema en cualquier momento a menos que se eliminen. Las clasificaciones seran publicas y
accesibles desde el momento en el que estén disponibles.

8.1.2.5 - ADMINISTRACION

El administrador de la aplicacion tendrd la tarea de validar las organizaciones que se
hayan creado en el sistema, ademas de afiadir y borrar usuarios, de eliminar organizaciones y

campeonatos.

Para la validacién de las organizaciones, el administrador recibird un correo en su cuenta,
que ha especificado al registrarse, y encontrara informacién disponible sobre la organizacién que
desea ingresar en el sistema.

28.1.2.6 - OTRAS HERRAMIENTAS

Cabe destacar, como ya se ha comentado, que la mayoria del codigo fuente del sistema es
de implementacién propia, no se ha utilizado ningtin gestor de contenidos. Ademas de las
herramientas destacadas en los apartados anteriores, para el correcto funcionamiento de la
aplicacién se han desarrollado los siguientes mddulos, librerias y herramientas.

Clases:

- cMySQL: Manipulaciéon y gestidn de la base de datos mediante MySQL.
- sCphp: Gestion de la seguridad y privilegios del sistema. Control de sesiones.

Librerias:
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- Bases de datos estdtica con los elementos de las regiones y paises, asi como
mensajes de aviso al usuario.

Herramientas:

- Moddulo de acceso: Sistema de acceso y desconexion mediante login y registro
para los usuarios.

- Moddulo de administracion. Validaciones y control del sistema.

- Gestion de usuarios.

- Gestion de organizaciones. Creacidn, solicitudes y pagina “Mi organizacién”.

- Modulo de interconexion entre organizaciones. Afiliaciones.

- Modulo de plantillas.

- Gestion de campeonatos.

- Generacidn y gestién de documentos.

- Gestion de clasificaciones.

- Servicio de comunicados. Para enviar/recibir y gestionar los comunicados entre
clubes y feredaciones.

8.2 - LIBRERIAS EXTERNAS

8.2.1 - BOOTSTRAP

Con la gran cantidad de elementos visuales y funcionales de Bootstrap, ha sido una de las
herramientas que se decidid integrar al proyecto. Contiene plantillas de disefio con tipografia,
formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de disefio basado
en HTML y CSS, asi como, extensiones de JavaScript opcionales adicionales. Desde la version 2.0
también soporta disefios sensibles. Esto significa que el disefio grafico de la pagina se ajusta
dindmicamente, tomando en cuenta las caracteristicas del dispositivo usado (Computadoras,
tabletas, teléfonos moviles).

Aunque se comenzd con versiones anteriores, finalmente la version de Boostrap
implementada es la 3.

18.2.1.1 - CARACTERISTICAS

- Sistema de cuadrilla y disefio sensible. Bootstrap viene con una disposicién de
cuadrilla estdndar de 940 pixeles de ancho. Alternativamente, el desarrollador puede
usar un disefio de ancho-variable. Para ambos casos, la herramienta tiene cuatro
variaciones para hacer uso de distintas resoluciones y tipos de dispositivos: teléfonos
moviles, formato de retrato y paisaje, tabletas y computadoras con baja y alta
resolucion (pantalla ancha). Esto ajusta el ancho de las columnas automaticamente.

- Entendiendo la hoja de estilo CSS. Bootstrap proporciona un conjunto de hojas de
estilo que proveen definiciones basicas de estilo para todos los componentes de
HTML. Esto otorga una uniformidad al navegador y al sistema de anchura, da una
apariencia moderna para el formateo de los elementos de texto, tablas y formularios.

- Componentes re-usables. En adicidn a los elementos regulares de HTML, Bootstrap
contiene otra interfaz de elementos comtinmente usados. Esta incluye botones con
caracteristicas avanzadas (por ejemplo, grupo de botones o botones con opcién de
menu desplegable, listas de navegacidn, etiquetas horizontales y verticales, ruta de
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navegacién, paginacion, etc.), etiquetas, capacidades avanzadas de miniaturas
tipograficas, formatos para mensajes de alerta y barras de progreso.

- Plug-ins de JavaScript. Los componentes de JavaScript para Bootstrap estan basados
en la libreria jQuery de JavaScript. Los plugins se encuentran en la herramienta de
plugin de jQuery. Proveen elementos adicionales de interfaz de usuario como
didlogos, tooltips y carruseles. También extienden la funcionalidad de algunos
elementos de interfaz existentes, incluyendo por ejemplo una funcién de auto-
completar para campos de entrada (input). La version 2.0 soporta los siguientes plug-
ins de JavaScript: Modal, Dropdown, Scrollspy, Tab, Tooltip, Popover, Alert, Button,
Collapse, Carousel y Typeahead.

28.2.1.2 - UsSoO

Para usar este entorno, tenemos que descargarnos la ultima version, o la que deseemos
instalar, desde la pagina oficial:

Una vez descargado, tendremos que situar los ficheros en los directorios
correspondientes, como los archivos css en la carpeta correspondiente y los archivos de extension
js (Javascript).

Imagen 26 - Estructura de Bootstrap

g 5 ¥ 5§ 9
£

Imagen 27 - Estructura de Bootstrap dos

Para usarlos, habra que afiadir los enlaces en el archivo principal. En este proyecto lo
hemos anadido en “index.php”.

14 | <link href-"css/bootstrap.min.css" rel-"stylesheet'>
15 |<link href-"css/jquery-ui.css" rel-"stylesheet" type—"text/css">

7 |8 >

18 |<script
19 |<script
20 |<script
21 |<script src

"js/jquery.js"
"js/Ijquery-ui.
"js/bootstrap.
"js/utiles.js"

></script>
js"></script>
js"></script>
></script>

Imagen 28 - Uso de Bootstrap

Para usar los glyphicons (imdgenes), se han afnadido las fuentes y las imagenes en los

directorios del proyecto.

Pagina | 99


http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery
http://getbootstrap.com/

K_Install (C) » xampp » htdocs » pfc v ¢ Buscar en pfc P

| &

bbdd clases css fonts images

Vi

Js less modulos copiaindex.php index.php

index2.php inicio.php inicio06052014.p menu.php panel.php
hp

Imagen 29 - Glyphicons de Bootstrap

En la carpeta fuentes tendremos los glyphicons. Para usarlos, tendremos que invocarlos
de la siguiente manera:

| <span class=\"glyphicon glyphicon-warning-sign\"></span>

A

Este cddigo invoca a la imagen siguiente:

Cada uno de los elementos y funcionalidades se encuentra explicada al detalle en la
pagina oficial.

8.2.2 - JQUERY

Como se nombro en los recursos software, jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada
inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manipular el &rbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccidn con la técnica AJAX a paginas web. jQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

Para usar Bootstrap fue necesario incluir la libreria jQuery en el codigo.

18.2.2.1 - CARACTERISTICAS

- Seleccién de elementos DOM.

- Interactividad y modificaciones del arbol DOM, incluyendo soporte para CSS 1-3.

- Eventos.

- Manipulacion de la hoja de estilos CSS.

- Efectos y animaciones.

- Animaciones personalizadas.

- AJAX.

- Soporta extensiones.

- Utilidades varias como obtener informacién del navegador, operar con objetos y vectores,

funciones para rutinas comunes, etc.
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28.2.2.2 - USO
Para usar jQuery lo descargaremos desde la pagina oficial:

Una vez descargado, simplemente habrd que afiadirlo al directorio donde estemos
llevando la gestion de los ficheros Javascript. Después afiadiremos un enlace en los archivos
donde queramos usarlo. En nuestro caso, lo hemos afadido al “index.php”, como hicimos con el
Bootsrap.

Cuando lo tengamos implementado, podremos hacer uso de sus multiples funciones. Hay
una extensa documentacion en inglés en el siguiente enlace:

8.2.3 - DATEPICKER

Datepicker es un libreria de la biblioteca jQuery - JavaScript. Es una herramienta muy
flexible para seleccionar fechas a partir de un calendario.

28.2.3.1 - CARACTERISTICAS
De todas las caracteristicas que ofrece, se destacan las siguientes:

- Soporte para controlar el almanaque mediante atajo de teclado. Por ejemplo, es posible
navegar entre los dias del almanaque presionando las flechas, navegar entre los meses
mediante las teclas Page Down y Page Up, establecer la fecha actual presionando la barra
espaciadora, seleccionar la fecha actual y cerrar el almanaque mediante la tecla enter,
entre otros.

- El script puede convertir y formatear fechas.

- Se puede establecer el rango de fecha que deberd mostrarse en el control, indicando la
fecha inicial y final.

- Opciones de localizacion para mostrar el DatePicker en varios idiomas, incluido el idioma
espaiiol.

- Posibilidad de desplegar una barra de estado para mostrar texto y también los niimeros
de semana.

- Los parametros globales de configuracion se pueden especificar utilizando JSON dentro
del mismo script.

28.2.3.2 - USO

En este proyecto, esta libreria es usada para determinar la edad de los patinadores asi
como la fecha de inicio y la fecha final del campeonato.
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Imagen 30 - Uso del calendario

En la anterior imagen se puede ver la seleccidn de la edad de una alumna mediante esta
libreria.

Para utilizar esta herramienta, tendremos que incluir la libreria jQuery-ui que se podra
descargar de:

Una vez descargada la afadimos al archivo controlador que estemos usando, en nuestro
Ik ” .
caso sera “index.php”. Esto se puede ver en la imagen.

Para declarar una instancia de calendario, lo haremos mediante el siguiente cédigo.
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Imagen 31 - Implementacion de Datepicker

Le estamos diciendo al sistema que cree una instancia de esta libreria en el elemento
“inputFecha” definido en la vista del ejemplo. Este elemento se puede ver en la siguiente imagen.

name=\"fecha\" id=\" inputfe:hal'-_“ placeholder=\"".date ('Y]

Q

Imagen 32 - Implementacion de Datepicker dos

Se trata de un campo a rellenar. En cuanto hagamos clic en este campo, aparecera el
calendario traducido al Espafiol tal y como hemos definido.
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9 - VALIDACION Y TESTEO

Las pruebas presentan una interesante anomalia para el ingeniero del software. Durante las
fases anteriores de definicion y de desarrollo, el ingeniero intenta construir el software partiendo de
un concepto abstracto y llegando a una implementacién tangible. A continuacién, llegan las
pruebas. El ingeniero crea una serie de casos de pruebas que intentan “demoler” el software
construido. De hecho, las pruebas son uno de los pasos de la ingenieria del software que se puede ver
(por lo menos, psicolégicamente) como destructivo en lugar de constructivo [PRE03].

En este apartado vamos a documentar las pruebas realizadas durante la fase de validacion
y testeo, que para este proyecto, como para cualquier otro de la misma indole, han sido necesarias
al tener una alta interaccion con los usuarios.

9.1 - OBJETIVOS

Uno de los objetivos principales es que el ingeniero del software no realice las pruebas,
pues deberian ser los usuarios, en este caso expertos, los que verificaran el correcto
funcionamiento del sistema.

Lo que estamos buscando es:

- Encontrar errores. No nos vale de nada que no encontremos errores, pues
necesitamos que salgan durante la fase de testeo para evitar que puedan aparecer
cuando el sistema se encuentre disponible al resto de usuarios.

- Pruebas intensivas: Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta
probabilidad de mostrar un error no descubierto hasta entonces.

Para ello, llevaremos a cabo las pruebas con planificacion, sin que sean demasiado
intensivas, ya que al tener tantos elementos en el programa se podria volver demasiado grande.
Ademds, disponemos de la ayuda de varias expertas en el tema, como son entrenadoras
pertenecientes a un club y una calculadora, que en su momento pertenecio a la federacién. Junto
con la ayuda de estas expertas y las pruebas realizadas por el ingeniero del software, se pretende
encontrar los errores de la herramienta que no se hayan encontrado.

9.2 - TECNICAS DE PRUEBAS APLICADAS

9.2.1 - PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Esta técnica se centra en los requisitos funcionales del software, es decir, permite obtener
conjuntos de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los requisitos
funcionales de un programa. La prueba de caja negra no es una alternativa a las técnicas de
prueba de caja blanca. Mas bien se trata de un enfoque complementario que intenta descubrir
diferentes tipos de errores que los métodos de caja blanca.

Las pruebas de caja negra intentan encontrar errores de las siguientes categorias:

e Funciones incorrectas o ausentes.

e Errores de interfaz.

e Errores en estructuras de datos o en accesos a bases de datos externas.
e Errores de rendimiento.

e Errores de inicializacién y de terminacion.
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Esta técnica se aplicara en el software mediante la particion equivalente de sus clases de
datos ejecutando los métodos que las componen como casos de prueba independientes.

Por razones que no estan del todo claras, los errores tienden a darse mas en los limites del
campo de entrada que en el <<centro>>. Por ello, se utilizard el andlisis de valores limites (AVL)
como técnica de prueba. El analisis de valores limite nos lleva a una eleccion de casos de prueba
que ejerciten los valores limite.

El andlisis de valores limite es una técnica de disefio de casos de prueba que complementa
a la particion equivalente. En lugar de seleccionar cualquier elemento de una clase de
equivalencia, el AVL lleva a la eleccién de casos de prueba en los <<extremos>> de la clase. En
lugar de centrarse solamente en las condiciones de entrada, el AVL obtiene casos de prueba
también para el campo de salida.

9.2.2 - PRUEBAS DE CAJA BLANCA

Es un método de disefio de casos de prueba que usa la estructura de control del disefio
procedimental para obtener los casos de prueba.

Mediante los métodos de prueba de caja blanca se pueden obtener casos de prueba que:

e Garantizan que se ejercita por lo menos una vez todos los caminos independientes
de cada moédulo.

e FEjercitan todas las decisiones légicas en sus vertientes verdadera y falsa.

e Ejecutan todos los bucles en sus limites y con sus limites operacionales.

e Ejercitan las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Esta técnica se utilizard en el software desarrollado solo en el caso de que surjan errores
en las pruebas de caja negra, puesto que tanto su aplicaciéon como disefio son demasiado
complejos como para aplicarlas a todos los métodos de todas las clases desarrolladas.

9.3 - PRUEBA EN SERVIDOR

Esta prueba intenta simular el funcionamiento real de la aplicacion. Puesto que es
necesario que todos los usuarios puedan entrar en la aplicacion, se instald el sistema en un
servidor accesible desde internet.

Entre las caracteristicas fijadas para la prueba cabe destacar que se ha contado con una
serie de colaboradores a los que se les ha asignado los distintos perfiles existentes, asi como
combinaciones de los mismos, en concreto se ha contado con:

e Un administrador de la aplicacion (el creado por defecto en la instalacion).
e Responsable del club.

e Responsable de la federacion.

e Alumno.

e Juez.

e  Gestor de clasificaciones.

e  Gestor de documentos.
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En total se ha contado con muchos usuarios diferentes que, si bien no se puede comparar

con el funcionamiento real, se acerca mucho mds que la prueba descrita en el punto anterior,

sobre todo por el hecho de que no sean realizadas todas las tareas por una misma persona.

Para esta prueba se cre6 el moédulo de reporte de incidencias para que los usuarios

puedan notificar los errores que detecten especificando el tipo de error que han encontrado, la

parte donde se genero y una breve descripcion.

9.3.1 - INCIDENCIAS DETECTADAS

Ne 1
Titulo Raya negra tapa botdn registro
Moédulo Registro
Descripcion La raya negra tapa el boton de aceptar dentro del menu del registro. Es
necesario pulsar "intro" para poder registrarse.

Ne 2
Titulo Formato fecha de nacimiento
Moédulo Otros
Descripcion Seria mucho mas comodo utilizar el formato europeo "dia/mes/afio" en vez del
actual sistema americano ("afio/mes/dia).

Ne 3
Titulo Fecha de nacimiento 0000-00-00
Modulo Otros
Descripcion En el apartado fecha de nacimiento, en vez de un calendario seria mas cdémodo
que el formulario no te permitiese poner por ejemplo "3333333333333333" sino

que él mismo te corrija y te ponga "33/33/3333".

Ne 4
Titulo Calendario fecha de nacimiento
Moédulo Otros
Descripcion Cuando trato de poner mi fecha de nacimiento en el calendario, pulso el afio
2000 y se me cierra el menu de editar perfil.

Ne 5
Titulo Crear federacion
Médulo Crear club/federacion
Descripcion Cuando creo una federacion no me muestra las federaciones que estan creadas
y no me deja seleccionar aquellas que estan validadas.

Ne 6
Titulo Borrar elementos
Moédulo Plantillas
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Descripcion No puedo borrar algunos elementos de las plantillas, desde el mena
correspondiente.

Ne 7
Titulo Muchos elementos
Moédulo Plantillas
Descripcion Cuando hay muchos elementos en las plantillas, en navegadores como Internet
Explorer va un poco lento.

Ne 8
Titulo Posible mejora
Moédulo Plantillas
Descripcion Anadir un ejemplo de plantilla cuando la estds haciendo, asi te puedes guiar
mejor.

Ne 9
Titulo Posible mejora
Modulo Otros
Descripcion Al seleccionar la fecha en Editar perfil, no puedo cambiar el afio en el
calendario en los navegadores Opera y Firefox.

Ne 10
Titulo Falta informacién
Moédulo Documentos
Descripcion Cuando realizo inscripcion, falta informacién de los alumnos antes de afiadirlos
para saber como aiiadirlos.

Ne 1
Titulo Editar en inscripciones
Modulo Documentos
Descripcion Cuando se afiade un alumno, no se puede editar posteriormente sino que hay
que eliminarlo y volverlo a anadir.

Ne 12
Titulo Editar programa
Moédulo Documentos
Descripcion Cuando se afiade una actividad en el programa, no se puede editar
posteriormente sino que hay que eliminarlo y volverlo a afiadir.

Ne 13
Titulo Informacion general
Médulo Documentos
Descripcion Toda la informacién que se genera automaticamente, deberia poder editarse.
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Ne 14
Titulo Tablas
Moédulo Otros
Descripcion Las tablas no se ven correctamente cuando estamos a baja resoluciones.
Ne 15
Titulo Informaciéon
Moédulo Clasificaciones
Descripcion Falta informacion de los resultados de los desempates, aunque se hacen bien.
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10 - RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Después de haber trabajado durante mds de un afo en este proyecto, por el cual se ha
dedicado mucho tiempo a las tareas de andlisis, diseflo, implementacién, pruebas y
documentacién, se van a exponer los resultados obtenidos contrastandolos con los objetivos
buscados, asi como las conclusiones a las que se ha llegado.

10.1 - ANALISIS PREVIO

Desde el principio se buscé un sistema de gestidn de campeonatos en donde los usuarios
pudieran darse de alta y participar en los campeonatos de los clubes. No se tuvo en cuenta ciertos
roles, como se descubrio mas adelante, ni tampoco las ambiciones de este complejo proyecto.

En un principio se pensé en una herramienta orientada a los campeonatos y un aplicativo
para el mdvil, por lo cual se iban a desarrollar habilidades en areas de interés para mi persona.
Aunque finalmente se ha desarrollado una aplicacién web, estd pensado para que funcione en
cualquier dispositivo y software disponible.

Cuanto mds nos adentrabamos en los entresijos del patinaje artistico y todos los
elementos que intervienen, mds nos dimos cuenta de que este proyecto era mucho mas grande y
complejo de lo que nos imagindbamos en principio. Pasamos de tener un simple sistema de
campeonatos a un sistema con varias organizaciones, roles y muchas operaciones.

Se hizo un estudio intensivo de los casos de uso para desentrafar cualquier situacion
posible. Pero no fue hasta llegar hasta donde estamos ahora que me doy cuenta de las
posibilidades que tiene este proyecto.

10.2 - RESULTADOS OBTENIDOS

Después de haber analizado los elementos mds comunes del patinaje artistico sobre
ruedas, estoy bastante orgulloso de lo que se ha conseguido con este proyecto.

Tenemos un sistema de gestidon de campeonatos que permite crear ficheros de
configuracién para cada organizacion, en donde se podra transcribir los elementos del patinaje
artistico sobre ruedas, definidos en los reglamentos, a las plantillas. O simplemente, podremos
crear plantillas con nuestros propios elementos creando infinitud de posibilidades y obtener
como resultado cualquier campeonato que imagine el usuario que lo esta creando.

Es importante destacar que los objetivos propuestos inicialmente se han conseguido v,
bajo mi punto de vista, se han sobrepasado. Pues tenemos un sistema de gestién de campeonatos
dindmico que informatiza desde la organizacién de un campeonato hasta la modificacion de los
puestos de los patinadores, por lo que es perfectamente usable antes, durante y después de la
organizacion de un campeonato.

10.2.1 - INTERFAZ

La interfaz de usuario ha tratado de ser sencilla, accesible y rapida, separandola en tres
secciones en las que cada una se encargard de realizar una labor concreta, para que el usuario se
concentre en personalizar su propia gestion de campeonatos, entre otras tareas.
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Obviamente, a nivel de disefio es muy simple, como se puede observar. Sin embargo, dejo
esto en manos de un disefiador con mas experiencia y gusto.

10.2.2 - GESTION DE CAMPEONATOS

Cuando se comenzo este proyecto no se imaginéd que finalmente se obtendria un sistema
de gestidn tan dindmico como se tiene ahora mismo, gracias a las plantillas. Las plantillas son
archivos de configuracion personalizados para cada organizacion que se usan para la gestion de
campeonatos, pues los elementos que se definen en las plantillas seran seleccionables en la
gestion de campeonatos. De esta forma tenemos un sistema potente y personalizable. Ademas, las
plantillas son reutilizables y se comparten con todas las organizaciones, es decir, son publicas.

Una vez se han definido las plantillas, los campeonatos seran totalmente gestionables y
modificables para que el organizador pueda editar la configuracidn en cualquier momento. Estos
elementos seran privados para el organizador y publicos para el resto de usuarios registrados, de
forma que un patinador se pueda inscribir en el campeonato si el organizador tiene abiertas las
inscripciones.

Se ha intentado que estos dos modulos sean dindmicos, accesibles y atractivos,
separandolos por pasos, o paginas, en donde el usuario podréd editar los elementos que se vaya
encontrando hasta tener un campeonato correctamente organizado.

10.2.3 - GENERACION DE DOCUMENTOS

Una vez que hemos definido los elementos en la plantilla y que tenemos el campeonato,
el resto de organizaciones podran unirse mediante las inscripciones.

En cuanto tengamos las inscripciones, los documentos se generaran automaticamente
dejando solamente al usuario la responsabilidad de afiadir el programa, los pagos para jueces y
gestores y la posibilidad de alterar el orden de salida de los usuarios.

Todos estos documentos se generan automdticamente, pero no son editables, en un
principio. Se deja como trabajo futuro el poder editar la configuracién de estos documentos.

Para realizar la generacién de estos documentos, se ha cogido como ejemplo los
documentos generados de varios campeonatos en la region Canaria.

10.2.4 - GESTION DE CLASIFICACIONES

La gestion de clasificaciones por parte de un gestor de clasificaciones incluye el calculo
automadtico de las victorias, los desempates y el puesto final de los patinadores. La labor del gestor
de clasificaciones sera la de apuntar las calificaciones de los jueces. El sistema hara el resto.

Esto se ha desarrollado para que funcione en los eventos organizados entre los clubes,
debido a la complejidad de los campeonatos oficiales. Por lo que se comentara en el trabajo futuro
la posibilidad de hacerlo a nivel nacional.

10.2.5 - REGIONES Y ESPECIALIZACION

Este proyecto comenzd a nivel Canario, es decir, un sistema de gestion de campeonatos a
nivel Canario. Sin embargo, durante el analisis se llegd a la conclusién de que debia ser a nivel
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nacional, por lo que se estudiaron las dificultades que esto conlleva. Finalmente se decidié que se
debia separar las organizaciones por regiones y paises, de forma que estd pensado a nivel
nacional, pero con la posibilidad de ampliarlo a otros niveles.

Aunque estd pensado y programado para la gestion de campeonatos nacionales, se ha
especializado en el ambito Canario, al tener disponible la mayor fuente de informacion en la
region de Canarias y contar con la ayuda de expertos de nuestra region.

10.2.6 — BASE DE DATOS

Se han disefiado desde un principio pensando en un sistema dindmico y complejo, como
la gestion de plantillas y los elementos que lo componen.

Se ha conseguido implementar una base de datos robusta, bien estructurada y no
redundante que es capaz de dar soporte a toda la informacién que puede manejar un sistema de
gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas.

Ademas, las caracteristicas y el disefio de la base de datos, permiten incluir a este sistema
mas funcionalidades de las que actualmente posee.

10.3 - CONCLUSIONES

Desde el principio se ha trabajado en este proyecto con ambicion, ilusién y emperio, pues
actualmente, o al menos a nivel Canario, se utilizan programas como el Excel y el Word para
organizar campeonatos, por lo que no se tiene ninguna herramienta que realice todas estas tareas.
Ademas, cuando se realizé el estudio de mercado no se encontré ningun sistema de indole
semejante a este proyecto.

Aunque existen muchas herramientas para la creacion de este tipo de aplicaciones, como
las que hemos sefialado en el apartado dos de esta memoria, se decidid finalmente optar por usar
lenguajes y paradigmas de programacioén web por algunas razones. Entre ellas, algunos de los
sistemas que se pueden obtener por Internet, son sencillos de aprender, pero complejos de
dominar, por lo que si llegados a un punto determinado, quisiera desarrollar algin moédulo, pero
de alguna forma no pudiera por las limitaciones de ese programa, estaria complicando mas las
cosas.

Se ha intentado, desde principio a fin, desarrollar un sistema dindmico y totalmente
personalizable, asi como transparente y accesible al usuario, a la vez que potente. Personalmente,
creo que se ha conseguido mucho mas de lo que se queria en principio, ya que los elementos del
patinaje artistico sobre ruedas son distintos y ambiguos, dependiendo de la region en la que nos
encontremos. Sin embargo, el sistema permite multitud de configuraciones, por lo que cada
organizacion deberia ser capaz de poder gestionar los elementos sin importar la region o
situacion.

Para ello, el sistema cuenta con una interfaz sencilla y amigable, que evita saturar al
usuario con mucha informacion. Se concentra en mostrar los elementos que solicita el usuario sin
recargar la pagina una y otra vez. Para ello se ha usado la tecnologia explicada en este documento,
de forma que solo se cargue una parte de la pagina.

Una vez que se han cumplido los objetivos del proyecto, tengo la sensacion de que se
podria hacer mucho mas, ya que se trata de un tema muy poco explotado, a pesar de que hoy en
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dia existen multitud de empresas que se dedican a proyectos de este tipo, en donde desarrollan un
aplicaciones web para el cliente final. Este proyecto, bajo mi punto de vista, es muy ambicioso y
tiene muchas posibilidades, gracias a la cantidad de elementos del patinaje tanto en Espafia como
fuera de ella. Todos estos elementos hacen que desarrollar y mejorar un sistema, como el de este
proyecto, sea indispensable hoy en dia, donde cualquier situacion se informatiza al instante.
Existen paginas de informacion, y programas escritos en Excel, pero no conozco ninguno que sea
tan ambicioso y dindmico como lo es ahora mismo este proyecto.

A nivel personal, este proyecto me ha demandado mucho esfuerzo y empefio, que me
exigia, en bastantes ocasiones, tomar decisiones de disefio mas complicadas de lo que debian ser
en un principio. Sin embargo, todas las decisiones que se han tomado han evolucionado el
proyecto hasta lo que es ahora mismo. En ocasiones, por no decir siempre, la toma de decisiones
por una funcionalidad mdas compleja, me ha permitido aprender y a crecer como profesional, asi
como persona, pues cada una de estas “dificultades” me ensefiaba a no rendirme y a que cualquier
cosa, por complicada que sea, termina saliendo con perseverancia, empefio y sobretodo, ilusion.
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11 - TRABAJO FUTURO

De entre todas las mejoras que se pueden aplicar a este proyecto, a continuacién
destacamos las mas relevantes:

e Gestion de clasificaciones oficial: La gestion de clasificaciones que estd
realizada en el proyecto se hace a nivel inter-club, ya que las oficiales
demandaban una reorganizacion de la plantilla, de la generacion de documentos
y de la gestion de clasificaciones. Estas aumentan el tipo de puntuaciones a
puntuaciones con multiplicaciones y operadores distintos, por lo que seria un
modulo interesante y necesario.

¢ Generacion de documentacion a otro tipo de archivos: La generacién de
documentos se realiza en el propio sistema, pero se puede afiadir forma para
exportarlos a pdf, Word o, incluso, Excel. Para ello, es necesario hacer uso de
nuevas herramientas externas, que seran clases definidas para esta tarea. Sin
embargo, es un trabajo que ayudara bastante a este sistema y lo volverd mucho
mas util.

e Capacidad de importacion/exportacion de plantillas: Las plantillas son
ficheros de configuracién con muchos elementos que se pueden reutilizar en el
sistema. En cambio, al instalar el sistema en otras maquinas, habria que empezar
de cero con las plantillas, por lo que seria interesante un sistema de
importacion/exportacidn de las plantillas creadas en otras maquinas. Ahorraria
mucho trabajo.

e Moddulo de solicitud de celebracion de campeonatos: Los clubes solicitan a la
federacion que se celebre ciertos eventos en su pabellon. Cada afio se selecciona
donde se va a realizar. Se podria afiadir un médulo en donde los clubes lo
solicitan y la federacion lo asigna finalmente a uno de los clubes, todo desde el
sistema.

e Modulo de generacion de web de clubes: Aunque esta implementada la
opcion de “Mi organizacidon”, podria contemplarse la posibilidad de generar
paginas de clubes en el sistema con la personalizacién de sus responsables. De
forma que, finalmente la web generada sea publica para el resto de usuarios.

¢ Moddulo de generacion de fichas federativas: Todos las temporadas, la
federacion oficial se encarga de generar las fichas federativas. Esto se podria
realizar mediante este sistema facilitando la comunicacién entre federacion y
club, de forma que se generen fichas federativas para alumnos, entrenadores y
otros usuarios.
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13 - ANEXOS

13.1 - ANEXO A: GUIA DE INSTALACION

En este apartado, tendremos la guia de instalacidén de nuestra herramienta.

13.1.1 - SERVIDORES

Se debe disponer de un servidor web con las caracteristicas indicadas en el apartado de
Recursos hardware necesarios de este documento. La maquina puede poseer un sistema operativo
de naturaleza Windows o Linux, aunque se recomienda este tltimo y, por esta razon, el presente
anexo se realiza para el caso de este sistema.

En el servidor web descrito se deberan instalar los servicios Apache, PHP y MySQL.
Pueden instalarse por separado o a través de la herramienta LAMPP, que instala los tres servicios
y gestores de administracién para los mismos.

En nuestro caso, como hemos contratado un plan de alojamiento y dominio, no hace falta
instalar nada ya que todos los servicios estan soportados por la empresa que suministra el
servicio.

13.1.2 - INSTALACION

Para la instalacion de la herramienta, cogeremos los archivos del cédigo fuente que se
adjunta en el cd, en la carpeta “Codigo Fuente”. Esta carpeta guarda todos los elementos
necesarios que habran de copiarse en la carpeta raiz del Hosting donde lo estemos alojando.

Seguiremos los siguientes pasos:

1. Copiar el contenido de la carpeta “Codigo Fuente” al directorio raiz del servidor
donde lo estemos alojando.
2. Accedemos a la herramienta phpmyadmin y creamos la base de datos con la que
vayamos a trabajar. Esta base de datos puede llamarse de cualquier forma.
3. Editamos el fichero “cMySQL.php” para que la base de datos creada se comunique
con nuestro sistema. Modificaremos los siguientes elementos:
a. s$this->_bbdd. Pondremos el nombre de la base de datos a conectar.
b. sthis->_host. Este es el nombre del servidor de la base de datos con el
que tenemos que conectar.
c. s$this->_user. El usuario con el que conectamos a la base de datos.
d. sthis->_password. Contrasefia.
4. Importaremos a nuestra base de datos los elementos que se pueden encontrar en
el archivo de extensidn “.sql” que encontraremos en el cd, en el directorio base de
datos. Aqui se importaran todas las tablas con informacién basica para que

¢

funcione el sistema. El sistema tiene un fichero con extensiéon “sql” llamado
“dbs529723371.5ql” que se encuentra en un cd. Si surgen problemas a la hora de
importar la base de datos, renombrar el archivo.
5. Se habrd creado un usuario administrador estdndar una vez termine la
importacion. El usuario tendra como datos de conexion:
a. Correo: admin@admin

b. Contrasena: admin
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Nos conectaremos al sistema accediendo por navegador y hacemos conexiéon con
el correo y contrasefia del administrador.

Cambiamos el correo del administrador a nuestro correo personal. Esto es
importante, porque las notificaciones nos llegaran a este correo.

Ya tendremos el sistema correctamente instalado. Con el administrador
podremos afadir nuevos usuarios, entre otras cosas. Solo el administrador

podra anadir otros administradores.
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13.2 - ANEXO B: PLANTILLAS DE CASO DE USO

A continuacion se explica la estructura de la plantilla utilizada para representar los casos de uso.

Nombre Identificador

Creado por Fecha

Actor principal

Personal involucrado o intereses

Descripcion

Trigger

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo Normal

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido |

Notas

13.2.1 - IDENTIFICADOR

Dar a cada caso de uso un entero secuencial unico identificativo. Alternativamente, se
puede usar la forma jerarquica X.Y. Casos relacionados pueden agruparse jerarquicamente.

13.2.2 - NOMBRE

Selecciona un nombre que sea lo mas explicativo posible. Este ha de reflejar por si mismo
la tarea que el usuario necesita realizar.

13.2.3 - ACTOR

Especifica el actor principal que recurre a los servicios del sistema para cumplir un
objetivo. También hay que indicar cualquier otro actor que participe en la consecucién del caso
de uso en cuestion.

13.2.4 ~-PERSONAL INVOLUCRADO O INTERESES

Esta lista es mds importante y practica de lo que podria parecer a primera vista. Sugiere y
delimita qué es lo que debe hacer el sistema. Citando a Cockburn:

“El sistema funciona siguiendo un contrato entre el personal involucrado, donde los casos
de usos detallan parte de comportamiento del contrato... El caso de uso, como contrato de
comportamiento, captura todo y sélo el comportamiento relacionado con la satisfaccién de los
intereses del personal involucrado.” [COCo1].

Actor principal:
Cajero

Personal involucrado o intereses:

Cajero: quiere entradas precisas, rapidas, y sin errores de pago, ya que las pérdidas se deducen de
su salario.

Vendedor: quiere que las comisiones de las ventas estén actualizadas. ...
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13.2.5 -DESCRIPCION

Especifica una descripcion resumida de las razones y el resultado del caso de uso.

Descripcion:

El cliente llega a una caja con articulos para comprar. El Cajero utiliza el sistema PDV para
registrar cada articulo comprado. EL sistema presenta una suma parcial y detalles de cada linea
de venta. El cliente introduce los datos del pago, que el sistema lo valida y registra. El sistema
actualiza el inventario. El cliente recibe un recibo del sistema y luego se va con los articulos.

13.2.6 - TRIGGER

Identifica al evento que inicializo el caso de uso. Esto puede ser un evento externo o un
evento del generado por el propio sistema, también puede ser el primer paso del flujo normal.

13.2.7 - PRECONDICIONES

Las precondiciones establecen lo que siempre debe cumplirse antes de comenzar un
escenario de caso de uso. Las precondiciones no se prueban en el caso de uso, sino que son
condiciones que se asumen que son verdad. Normalmente, una precondicién implica un
escenario de otro caso de uso que se ha completado con éxito (ej. Caso de uso “El cajero se
identifica y autentifica”). Por lo tanto, hay que listar cualquier actividad que debe tener lugar, o
cualquier condicion que debe ser cierta, antes de que el caso de uso pueda comenzar. Por
ejemplo:

1. El usuario se ha autentificado.
2. El ordenador del usuario tiene suficiente memoria disponible para poder lanzar la
tarea.

Para nuestro ejemplo seria algo asi:

Precondicion:
El Cajero se identifica y autentifica.

13.2.8 -POSTCONDICIONES

Las postcondiciones o garantias de éxito establecen qué debe cumplirse cuando el caso de
uso se completa con éxito. La garantia deberia satisfacer a todo el personal involucrado. Por lo
tanto, las postcondiciones describen el estado del sistema tras la conclusién del caso de uso.
Numera cada postcondicion. Por ejemplo:

1. El documento generado contiene tags SGML vélidos.
2. El precio del producto en la BBDD ha sido actualizada con el Nuevo valor.

Para nuestro ejemplo seria algo asi:

Postcondicion:
1. Seregistra la venta.
2. Elimpuesto se calcula de manera correcta.
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3. Se actualizan la contabilidad y el inventario.
4. Se registran las comisiones.
5. Se genera el recibo.

13.2.9 - FLUJO NORMAL

Describe el camino de éxito tipico que satisface los intereses del personal involucrado.
Provee una descripcidon detallada de las acciones de usuario y las respuestas del sistema que
tendran lugar durante la ejecucién normal del caso de uso. Esta secuencia llevard a la consecuciéon
del caso de uso, alcanzando el objetivo deseado. La descripcién se puede escribir como una
respuesta a la hipotética pregunta, “;Cémo hago para conseguir la tarea especificada en el caso de
uso en cuestion?” Esto se consigue mejor mediante una lista de acciones realizadas por el actor,
alternativamente con las respuestas ofrecidas por el sistema.

Nota: Posponer todas las sentencias condicionales y de bifurcacidén para la seccion de
flujo alternativo o extensiones.

Un estilo habitual es poner en mayusculas los nombres de los actores para facilitar la
identificacion. También, en el siguiente ejemplo, se puede ver como se utiliza para indicar una
repeticion:

Flujo Normal:

El CLIENTE llega a un Terminal PDV con mercancias para comprar.
El CAJERO comienza una nueva venta.

El CAJERO introduce el identificador del articulo.

=

El cajero repite los pasos 3-4 hasta que se indique.

oW AW

13.2.10 - FLUJO ALTERNATIVO O EXTENSIONES

Las extensiones son muy importantes. Indican todos los otros escenarios o bifurcaciones,
tanto de éxito como de fracaso. Por lo tanto, la combinacién del fluyjo normal y del flyjo
alternativo deberian satisfacer “casi” todos los intereses del personal involucrado (de los usuarios).

Los escenarios de extension son bifurcaciones del escenario principal de éxito y, por
tanto, pueden ser etiquetados de acuerdo con él. Por ejemplo, en el paso 3 del escenario principal
podria haber un identificador de articulo invalido, bien porque no se introdujo correctamente o
bien porque el sistema no lo conoce. Una extension se etiqueta como “3a”; primero identifica la
condicion y después la respuesta. Una extension alternativa al paso 3 se etiqueta como “3b” y asi
sucesivamente.

Flujo Alternativo:
3.a. Identificador no vélido:
3.a.1. El sistema senala el error y rechaza la entrada.
3.b. Hay muchos articulos de una misma categoria y tener en cuenta una tnica identidad
del articulo no es importante (ej. 5 paquetes de hamburguesas vegetales)

3.b.1. El Cajero puede introducir el identificador de la categoria del articulo y la
cantidad.
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3.c. El Cliente le pide al Cajero que elimine un articulo de la compra:
3.c.1. El Cajero introduce el identificador del articulo para eliminarlo de la
compra.
3.c.2. El Sistema muestra la suma parcial actualizada.

También hay una notacién para indicar que una condicion puede tener lugar en una serie de
pasos:

Flujo Alternativo:
3-6.a. El Cliente le pide al Cajero que elimine un articulo de la compra:
1. El Cajero introduce el identificador del articulo para eliminarlo de la compra.
2. El Sistema muestra la suma parcial actualizada.

13.2.11 - EXCEPCIONES

Describe cualquier condicién de error que pueda ocurrir durante la ejecucion del caso de
uso, y define como el sistema responde en estas situaciones. También describe como el sistema
responde si la ejecucion del caso de uso falla por alguna situacién no controlada. Se ha de
especificar si tras un error de este tipo se ha de realizar una vuelta atras de las modificaciones que
se estaban realizando, si finaliza parcialmente con un estado conocido, o si se deja en un estado
indeterminado como resultado de la excepcion.

Excepcidn:
*a. En cualquier momento el Sistema falla: Para dar soporte a la recuperacién y registro
correcto, asegurar que todos los estados y eventos significativos de una transaccion
pueden recuperase desde cualquier paso del escenario.
1. El Cajero reinicia el Sistema, inicia una sesidn, y solicita la recuperacion al
estado anterior.
2. El Sistema reconstruye el estado anterior.

13.2.12 - INCLUDES

Lista cualquier otro caso de uso que este incluido (“llamado”) por este caso de uso. Si
aparece una funcionalidad comutn en multiples casos de uso, esta puede convertirse en un caso de
uso el cual pueda ser incluido por aquellos casos de uso que necesiten esa funcionalidad.

13.2.13 - REQUISITOS ESPECIALES

Si un requisito no funcional, atributo de calidad o restriccidn se relaciona de manera
especifica con un caso de uso, se recoge en el caso de uso. Esto incluye cualidades tales como
rendimiento, fiabilidad y facilidad de uso, y restricciones de disefio (a menudo, en dispositivos de
entrada/salida) que son obligados o se consideran probables.

Requisitos Especiales:
1. Interfaz de usuario con pantalla tactil en un gran monitor de pantalla plana. El texto
debe ser visible a un metro de distancia.
2. Tiempo de respuesta para la autorizacidn de crédito de 30 segundos el 90% de las
veces.

3. ...
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13.2.14 - NOTAS

Lista cualquier comentario adicional sobre el caso de uso.
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13.3 - ANEXO C: CASOS DE USO COMPLETOS

13.3.1 - USUARIO ANONIMO

Nombre REGISTRO Identificador 01
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 19/09/2012
Actor principal USUARIO ANONIMO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario anénimo: El usuario desea obtener mas privilegios en la aplicacién, por lo que
accede al registro.

Descripcion | El usuario que no se ha registrado en la aplicacién, denominado como usuario
anonimo, desea acceder con un rol especifico a la herramienta para poder tener
mas privilegios y poder realizar mas acciones sobre esta.

Trigger El usuario andnimo hace clic sobre el botén de Registro.

Precondiciones:
1. El usuario no debe estar identificado en el sistema.
2. Debe poder acceder a una direccion de correo electrénico personal para la
autentificacion.

Postcondiciones:
1. El usuario anénimo recibe un correo electrénico para confirmar el registro.

Flujo Normal:
1. El usuario anénimo hace clic sobre el boton de Registro.
2. Accede a un formulario que debe rellenar con sus datos personales y especificar qué rol
desea en la aplicacion.
3. Una vez ha terminado de rellenar el formulario, hard clic en enviar solicitud.
4. Elsistema hace uso de Validar Registro (Caso de uso 02).

Flujo alternativo

Excepciones:
2. En caso de que el usuario introduzca un dato erréneo, se lanzard una excepcion por
pantalla para avisarle.

Incluido | Validar registro (Caso de uso 02).

Notas

Nombre VALIDAR REGISTRO Identificador 02
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 19/09/2012
Actor principal USUARIO ANONIMO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario anonimo: Es necesario que el usuario valide su propio registro en el sistema.

Descripcion | Una vez que el usuario ha enviado la solicitud, el sistema le envia un correo a la
direccidon que ha especificado en el formulario para finalizar con el registro.

Trigger El usuario andnimo hace clic sobre el botén de Enviar Solicitud.

Precondiciones:
1. Elusuario no debe estar identificado en el sistema.
2. Debe poder acceder a una direccion de correo electronico personal para la
autentificacion.

Postcondiciones:
1. El usuario an6nimo obtiene un rol en el sistema y es registrado en la base de datos.

Flujo Normal:
1. El usuario anénimo accede a su bandeja de entrada de su correo electronico.
2. Busca el correo que el sistema de esta aplicacién le ha enviado.
3. Hace clic en Validar registro dentro del correo recibido.
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4. Accede al sistema que le informara sobre el registro y su nuevo rol en la aplicacién.

Flujo alternativo

Excepciones:
4. En caso de que se haya producido algtn error, el sistema avisard al usuario por pantalla.

Incluido

Notas

VER LAS CLASIFICACIONES
Nombre GENERALES Identificador 03
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 19/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 21/10/2012
Actor principal USUARIO ANONIMO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario anénimo: El usuario accede a las clasificaciones generales de los campeonatos,
trofeos o pruebas que estdn guardados en el sistema.

Descripcion | El usuario anonimo visualiza las clasificaciones generales.

Trigger El usuario andnimo hace clic sobre la pestaiia de Clasificaciones.

Precondiciones

Postcondiciones:
1. El usuario anonimo accede a las clasificaciones generales.

Flujo Normal:
1. El usuario anénimo hace clic sobre la pestana de Clasificaciones.
2. Selecciona un evento, entendiéndose como tal: un campeonato, una prueba o un trofeo,
de entre los que tiene disponibles.
3. Visualiza la clasificacion del evento que ha seleccionado.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

13.3.2 - USUARIO REGISTRADO

Nombre ACCESO Identificador 04
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 19/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal USUARIO REGISTRADO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario registrado: El usuario desea entrar en el sistema con su registro ya realizado.

Descripcion | El usuario registrado en el sistema puede acceder mediante nombre de usuario y
contraseiia que ha especificado anteriormente.

Trigger El usuario introduce su nombre de usuario y contrasefia.

Precondiciones:
1. Debe ser usuario anonimo.
2. Debe haberse registrado en la aplicacion y tener usuario y contrasefia.
3. El nombre de usuario y contrasefia deben coincidir con los registrados en la base de
datos.

Postcondiciones:
1. El usuario registrado entra con su nombre de usuario y contrasefia.

Flujo Normal:
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1. El usuario introduce su nombre de usuario y contrasefia.
2. El usuario an6nimo hace clic sobre el boton de Conectar-.
3. El usuario entrard en el sistema autentificado correctamente.

Flujo alternativo

Excepciones:
3. En caso de que el usuario introduzca mal los datos o que ocurra algun error de
autentificacion, serd avisado por pantalla y tendrd que reiniciar el proceso.

Incluido

Notas

Nombre SALIDA Identificador 05
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 20/09/2012
Actor principal USUARIO REGISTRADO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario registrado: El usuario desea salir del sistema.

Descripcion | El usuario registrado en el sistema puede optar por salir de este.

Trigger El usuario registrado hace clic sobre Desconectar.

Precondiciones:
1. Debe ser un usuario registrado.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa.

Postcondiciones:
1. El usuario registrado pasa a ser usuario anonimo.

Flujo Normal:
1. El usuario registrado hace clic sobre el botén de Desconexion.
2. Elsistema permite que el usuario cierre sesion.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre MODIFICAR PERFIL Identificador 06
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 20/09/2012
Actor principal USUARIO REGISTRADO

Personal involucrado o intereses:
1. Usuario registrado: El usuario desea modificar sus datos personales.

Descripcion | El usuario registrado en el sistema desea modificar su perfil.

Trigger El usuario registrado hace clic sobre Editar Perfil.

Precondiciones:
1. Debe ser un usuario registrado.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contraseifia.

Postcondiciones:
1. El usuario registrado actualiza sus datos personales en la base de datos del sistema.

Flujo Normal:
1. El usuario registrado hace clic sobre el boton de Editar Perfil en su ment personal.
2. Accede a una nueva pagina dentro del sistema en donde podra modificar sus datos
personales.
3. Una vez ha terminado, hace clic sobre el botén Guardar.
4. Elsistema actualiza los cambios en la base de datos.

Flujo alternativo

Excepciones:
3. En el caso de que el usuario introduzca algun dato incorrecto, el sistema le avisard del
error por pantalla para que lo corrija.
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Incluido

Notas

13.3.3 - ADMINISTRADOR

Nombre VALIDAR CLUB Identificador 07
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 20/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Administrador: El administrador debera validar un club que haya creado un usuario
denominado: Responsable del club.

Descripcion | El administrador debe verificar que el club que desea ser creado es vélido.

Trigger El administrador hace clic sobre Validaciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un administrador y tener privilegios de stuper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.
3. El club debe haber sido afiadido a la base de datos del sistema para poder ser validado.
4. Elresponsable del club debe estar registrado.

Postcondiciones:
1. El administrador envia un cédigo mediante correo electronico.

Flujo Normal:

1. El administrador recibe un correo en donde se especifica que se desea crear un nuevo
club. Esto es debido a Crear Club (Caso de uso 28). Ademas se indica el CIF del club y el
numero de registro.

2. El administrador accede al sistema mediante su nombre de usuario y contrasefia.

Observa que en la tabla de Validaciones se encuentra el nombre del club nuevo esperando
ser validado.

4. Aceptar o rechaza al club.

5. En el caso de que lo haya aceptado, el club se crea y el responsable se une

automaticamente.
Flujo alternativo
Excepciones
Incluido | Crear Club (Caso de uso 27).
Notas
Nombre VALIDAR FEDERACION Identificador 08
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 03/12/2012
Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Administrador: El administrador debera validar una federacién que haya creado un
usuario denominado: Responsable de la federacion.

Descripcion | El administrador debe verificar que la federacion que desea ser creada es valida.

Trigger El administrador hace clic sobre Validaciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un administrador y tener privilegios de stiper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.
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3. La federacién debe haber sido afiadida a la base de datos del sistema para poder ser

validada.
4. Elresponsable de la federaciéon debe estar registrado.
Postcondiciones:

1. El administrador envia un cédigo mediante correo electréonico.

Flujo Normal:

1. El administrador recibe un correo en donde se especifica que se desea crear un nuevo
club. Esto es debido a Crear Federacién (Caso de uso 13). Ademas en el correo se incluye
el namero de registro y el CIF de la federacidn.

2. El administrador accede al sistema mediante su nombre de usuario y contraseiia.

3. Observa que en la tabla de Validaciones se encuentra el nombre de la nueva federacion
esperando ser validada.

4. El administrador rechaza o acepta la federacion.

5. En el caso de que se haya aceptado, la federacion se crea y el responsable de la federacidon
se une a esta.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Crear Federacion (Caso de uso 13).

Notas

Nombre ANADIR USUARIO Identificador 09
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 20/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 04/10/2012
Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Administrador: Responsable de la gestion de usuarios.

Descripcion | El administrador podra afadir usuarios de cualquier rol, incluyendo otro
administrador.’

Trigger El administrador hace clic sobre Afiadir Usuario.

Precondiciones:
1. Debe ser un administrador y tener privilegios de siper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.
3. El usuario no debe existir en el sistema.

Postcondiciones:
1. El usuario es creado en el sistema.

Flujo Normal:
1. El administrador hace clic sobre Afadir Usuario.
2. Accede a una pagina del sistema con un formulario en donde especifica los datos
personales de este usuario, asi como su nombre, contrasefia y rol.
3. Una vez ha terminado hace clic en Generar Usuario.”

Flujo alternativo

Excepciones:
3. Si el administrador no introduce correctamente los datos el sistema le avisard por
pantalla.
Incluido
Notas 'Solo podrd afiadir usuarios. No podrd unirlos a ningtn club o federacion

existente. No podra crear clubes o federaciones.
*No son necesarias mas comprobaciones al tratarse de un stiper usuario.
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Nombre VER SISTEMA Identificador 10

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/062014

Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Administrador: Responsable de la gestion del sistema.

Descripcion | El administrador podra visualizar los usuarios, eventos y organizaciones del

sistema.
Trigger El administrador hace clic sobre Ver sistema.
Precondiciones:

1. Debe ser un administrador y tener privilegios de stper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.

Postcondiciones:
1. Se muestra por pantalla la informacion solicitada.

Flujo Normal:
1. El administrador hace clic sobre Ver sistema.
2. Se muestra por pantalla a los usuarios, organizaciones y eventos del sistema organizados
en tablas.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre ELIMINAR USUARIO Identificador 1

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 20/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Administrador: Responsable de la gestién de usuarios.

Descripcion | El administrador podra eliminar usuarios de cualquier rol, incluyendo otro
administrador.

Trigger El administrador hace clic sobre Eliminar.

Precondiciones:

1. Debe ser un administrador y tener privilegios de siper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.
3. El usuario debe existir en el sistema.

Postcondiciones:
1. El usuario es eliminado del sistema.

Flujo Normal:
1. El administrador hace clic sobre Eliminar.
2. Accede a una pagina del sistema con los usuarios del sistema organizados en tablas.
3. Una vez ha seleccionado al usuario hace clic en Eliminar.'

Flujo alternativo

Excepciones:
3.  Un creador de una organizacion no puede ser borrado a menos que se cambie el creado o
se borre la organizacion.

Incluido

Notas | 'No son necesarias mas comprobaciones al tratarse de un stiper usuario.

Nombre ELIMINAR ORGANIZACION Identificador 12
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
Actor principal ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
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1. Administrador: Responsable de la gestion de organizaciones.

Descripcion | El administrador podra eliminar organizaciones del sistema.

Trigger El administrador hace clic sobre Eliminar.

Precondiciones:
1. Debe ser un administrador y tener privilegios de stiper usuario.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de administrador.
3. Laorganizacién debe existir en el sistema.

Postcondiciones:
1. La organizacidn es eliminada del sistema.

Flujo Normal:
1. El administrador hace clic sobre Eliminar.
2. Accede a una pdgina del sistema con las organizaciones del sistema organizadas en tablas.
3. Una vez ha seleccionado a la organizacion hace clic en Eliminar.'

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas | 'No son necesarias mas comprobaciones al tratarse de un stiper usuario.

13.3.4 - RESPONSABLE DE LA FEDERACION

Nombre CREAR FEDERACION Identificador 13
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/1/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 05/12/2012
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: Crea una federacién al que se pueden afiliar otros clubes y
federaciones.

Descripcion | El responsable de la federacidon pertenece a una federacion y tiene que crearla en
la base de datos para hacer uso de sus privilegios.

Trigger El responsable de la federacion hace clic en Crear Federacién.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable de
la federacion.
3. No debe pertenecer a ninguna federacion.
4. No debe haber mandado ya una peticion para crear una federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema afiade el nombre de la federacion a la base de datos.

Flujo Normal:
1. Elresponsable de la federacion hace clic en Crear Federacién.
2. Accede a una pagina del sistema con un formulario en donde especifica el nombre de la
federacion que desea crear.
3. Una vez ha terminado hace clic en Crear.
4. Elsistema hara uso de Validar Federacién (Caso de uso 08).

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Validar Federacion (Caso de uso 08)

Notas
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Nombre SOLICITAR FEDERACION Identificador 14
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 05/12/2012
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
JUEZ

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Juez.
Los dos roles hacen la solicitud para unirse a una federacion.

Descripcion | El responsable o el juez han realizado con éxito su registro y desean unirse a una
federacion, por lo que mediante la herramienta avisan al responsable de la
federacion correspondiente.

Trigger El responsable o el juez hacen clic en Solicitar Federacién.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion o un juez y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa.
3. No debe pertenecer a ninguna federacion.
4. No debe haber mandado ya una solicitud para crear federacidn en el caso del responsable.

Postcondiciones:
1. Elsistema envia un correo al responsable de la federacion al que desea unirse.

Flujo Normal:
1. Elresponsable o el juez hacen clic en Solicitar Federacion
2. Accede a una pagina del sistema con una lista de las federaciones existentes.
3. Selecciona uno de las federaciones y hace clic en Enviar Peticién.
4. Elsistema hace uso de Aceptar Usuario para Federacién (Caso de uso 15).

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Aceptar Usuario para Federacién (Caso de uso 15).

Notas

Nombre ACEPTAR USUARIO PARA Identificador 15
FEDERACION

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/1/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA

FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1.  Responsable de la federacion: Recibe una solicitud por parte de un usuario registrado
para unirse a la federacion de la cual es responsable.

Descripcion | El responsable de la federacion ha recibido una solicitud por parte de otro
responsable o juez en donde se solicita una peticion para unirse a la federacion de
la cual es responsable.

Trigger El responsable recibe una solicitud con una peticion para unirse a su federacion.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable

del club.
3. Debe pertenecer a una federacion.
Postcondiciones:

1.  El usuario se une a la federacion.

Flujo Normal:
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1. El responsable recibe una solicitud para unirse a la federacion. Esto es debido a Solicitar
Federacion (Caso de uso 14).

2. Accede al sistema con su rol, mediante su nombre de usuario y contraseiia.

3. Hace clic en la tabla de Solicitudes, en donde encontrard el nombre del usuario registrado
en cuestion.

4. Hara clic en Aceptar o en Rechazar como respuesta a la peticion, para que el usuario se
pueda unir a su federacidn.

5. Siacepta, el usuario se unira a la federacién.

Flujo alternativo

Excepciones:

3. En el caso de que el responsable no quiera afiadir al usuario a la federacién, podra
denegarlo desde el botén Rechazar.

Incluido | Solicitar Federacion(Caso de uso 14).

Notas

Nombre AFILIARSE A FEDERACION Identificador 16

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA

FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1.  Responsable de la federacion: Envia una solicitud a otra federacion de mayor categoria
para unirse a esta.
2. Responsable del club: Envia una solicitud a la federacion porque el club pertenece a esta,
ya que se encuentra en su region.

Descripcion | El responsable de la federacion desea unirse a otra federaciéon de mayor categoria,
como seria por ejemplo la federacion Canaria que desea unirse a la federacion
Espafiola. Asi mismo, el responsable de un club de una region especifica, como las
Islas Canarias, desea unirse a la federacion de esa region, que en este caso seria la
federacion Canaria.

Trigger El responsable hace clic en Gestionar afiliaciones.
Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion o un responsable del club y tener privilegios de
este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable.
3. Debe pertenecer a una federacion o a un club.
4. Lafederacion a la que se desea afiliar debe existir.
5. La federacion debe de estar en la misma region que el club, o ser de mayor rango que la
federacion que se quiere afiliar.
Postcondiciones:
1. El sistema envia una solicitud al responsable de la federacion a la que desea afiliarse el

usuario.

Flujo Normal:

1. Elresponsable hace clic en Gestionar afiliaciones.

2. Accede a una pagina en el sistema en donde aparecen las federaciones a las que puede
afiliarse, segun su region vy si se trata de un responsable de la federacién o un responsable
del club.

3. Realiza la seleccidn de la federacion y hace clic en Enviar Peticion.

4. El sistema enviara una solicitud al responsable de la federacién a la que el usuario desea
afiliarse.

Flujo alternativo

Excepciones:
2. Si no existe la federacion a la que se desea afiliar, se mostrard un mensaje de aviso
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indicando que no ha sido creada.
4. Siocurre algun otro error, el sistema mandara el aviso correspondiente.

Incluido

Notas

Nombre ACEPTAR AFILIACION Identificador 17

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 12/1/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 10/12/2012

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: Recibe una solicitud de una federacion o de un club.

Descripcion | El responsable de la federaciéon recibe una solicitud de un club o de una
federacion para afiliarse, que implica que la federacién o el club que mando la
solicitud pertenece (por regién o rango) a la federacion que recibe la solicitud.

Trigger El responsable recibe en el sistema una solicitud.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable.
3. Debe pertenecer a una federacién.
4. Lafederacion es la responsable del club o de la federacion que ha realizado la solicitud.

Postcondiciones:
1. El sistema actualiza en la base de datos la afiliacion existente.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Solicitudes.
2. Observa que tiene una nueva solicitud de un club o de una federacion.
3. Acepta o rechaza la afiliacion
4. Elsistema actualiza en la base de datos la afiliaciéon existente.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre ANADIR MIEMBRO A LA Identificador 18
FEDERACION

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA

FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: desea afiadir otro usuario a su federacion.

Descripcion | El responsable del club desea afiadir otro usuario a su club, sea un responsable o

un juez.
Trigger El responsable hace clic en Afiadir Miembro.
Precondiciones:

1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable de
la federacion.

3. Debe pertenecer a una federacion.

4. Debe existir un correo valido donde mandar la informacion.

Postcondiciones:
1. Se afadird al usuario al sistema en la federacion.
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Flujo Normal:
1. El responsable hace clic en Afiadir Miembro.
2. Accede a un formulario en donde introducir nombre de usuario, contrasefia, rol' y correo
electronico.
3. Una vez haya terminado, hara clic en Enviar.
4. Se anadira al usuario al sistema en la federacion.

Flujo alternativo

Excepciones:
2. Si el correo electronico ya esta registrado, el sistema avisara por pantalla.

Incluido

Notas | 'El responsable solo podra afiadir a otro responsable de la federacion y a un juez.
Nombre ELIMINAR MIEMBRO FEDERATIVO | Identificador 19
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federaciéon: desea borrar un miembro de la federacion.

Descripcion | El responsable de la federacidon desea eliminar a un miembro de la federacion.

Trigger El responsable hace clic en Borrar Miembro.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacidn y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable de
la federacion.
3. Debe pertenecer a una federacion.
4. Elusuario que desea borrar debe estar registrado en el sistema y unido a la federacion.

Postcondiciones:
1. El usuario se borra de la federacidn pero sigue en el sistema.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Borrar Miembro.
2. Accede ala lista de miembros de la federacion.
3. Selecciona el miembro en la lista.
4. Hace clic sobre Borrar.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre VER FEDERACION Identificador 20

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: accede a su pagina personal de la federacidn.
2. Juez: puede acceder a la informacion general de la federacion.

Descripcion | El responsable quiere acceder a la informacion de la federaciéon, en donde podra
visualizar una lista de sus elementos, los usuarios registrados en la federacidn, los
campeonatos que han organizado, la edicién de la federacion y también podra
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acceder a darse de baja.

Trigger El usuario hace clic en Mi Federacidn.

Precondiciones:
1. Debe estar registrado en la base de datos como responsable.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia.
3. Debe pertenecer a la federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra por pantalla la lista de miembros de la federacién, asi como los
campeonatos en los que ha asistido, organizado o tiene pendientes y otras resefias
importantes.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Mi Federacion.
2. El sistema le muestra por pantalla la informacion disponible: los miembros, los
campeonatos o pruebas que ha organizado y los datos generales de la federacion.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre VER MIEMBRO FEDERATIVO Identificador 21

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacidn: quiere ver la informacion especifica de otro responsable o
juez.

Descripcion | El responsable quiere acceder a la informacién de un miembro especifico de la
federacion, en donde podrad visualizar los elementos segun el rol del miembro.

Trigger El usuario hace clic en la pestafia Ver Usuarios.

Precondiciones:
1. Debe estar registrado en la base de datos como responsable.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia.
3. Debe pertenecer a esa federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra por pantalla la informacién solicitada.

Flujo Normal:
1. El sistema muestra por pantalla la informacion de Ver Federacién (Caso de uso 20).
2. El usuario hace clic en la pestafia Ver Usuarios.
3. Elsistema muestra la informacién solicitada.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Ver Federacién (Caso de uso 20).

Notas

Nombre ANADIR AFILIACION Identificador 22

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 11/12/2012

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: desea afiadir un club o una federacion a su federacion.
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Descripcion | El responsable de la federacion desea realizar una afiliacion entre un club y su
federacién u otra federacion.

Trigger El responsable hace clic en Afiadir Afiliacion.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable de
la federacidn.
3. Debe pertenecer a una federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema envia una solicitud al responsable del club o al responsable de la federacion
objetivos.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Afiadir Afiliacién.
2. Accede a una pagina en el sistema en donde podra seleccionar el club y/o la federacion
que desea afiliar a su federacion.
3. Una vez haya terminado, hara clic en Enviar peticién.
4. La organizacion que ha elegido el responsable se afiliard a la federacion.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre ELIMINAR AFILIACION Identificador 23

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 15/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 11/12/2012

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: desea borrar un club o una federacidn de la federacion.

Descripcion | El responsable de la federacion desea eliminar una afiliacion.

Trigger El responsable hace clic en Borrar Afiliacién.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacidn y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable de
la federacion.
3. Debe pertenecer a una federacion.
4. El club/federacién que desea borrar debe estar registrado en el sistema y afiliado a la
federacion.

Postcondiciones:
1. La afiliacion se borra de la federacion.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Borrar Afiliacién.
2. Accede ala lista de afiliaciones de la federacidn.
3. Selecciona el miembro en la lista.
4. Hace clic sobre Borrar.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre LANZAR COMUNICADO Identificador 24
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 14/11/2012
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Modificado por | José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. | 10/12/2012
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: Envia un comunicado a los usuarios seleccionados.
2. Responsable del club: Envia un comunicado a sus alumnos.

Descripcion | El responsable de la federacién, o el responsable del club, decide enviar un
comunicado que llegard a los usuarios que estos escojan. En el caso del
responsable del club serd mas restrictivo: solo al club, que implicaria alumnos y
responsables, o a usuarios especificos; nada de federacion, jueces o gestores que
no estén vinculados a un campeonato organizado por ese responsable.

Trigger El responsable hace clic en Enviar comunicado.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion o responsable del club y tener privilegios de este
rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable.
Debe pertenecer a una federacion o a un club.
4. Los comunicados solo pueden ser lanzados si:
a. El usuario esta registrado en el club o federacion desde donde se desea mandar el
comunicado o
b. La federacién y/o el club a la que se manda el comunicado se encuentran
afiliados a la federacién que desea mandarlo o
c. Enel caso de los gestores de documentos y de clasificaciones, si se encuentran en
el campeonato organizado por el responsable que desea mandar el comunicado.

W

Postcondiciones:
1. Elsistema envia el comunicado a los usuarios escogidos.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Lanzar comunicado.
2. Accede a una pagina en el sistema en donde seleccionard a quién enviar el mensaje y
algunos parametros de configuraciéon
3. Hace clic en Enviar Comunicado.
4. Elsistema envia el comunicado a los usuarios escogidos.

Flujo alternativo

Excepciones:

3. Si existe algtn error, como un usuario que no existe, el sistema avisara al responsable por

pantalla.
Incluido
Notas: El responsable de la federacion puede elegir mandar el comunicado a clubes
y/o federaciones en vez de a usuarios especificos.
Nombre LEER COMUNICADO Identificador 25
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
ALUMNO
JUEZ

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: Lee un comunicado que ha recibido.
2. Responsable del club: Envia un comunicado a sus alumnos.
3. Alumno.
4. Juez.

Descripcion | Cualquiera de estos roles puede acceder al médulo de comunicados para ver los
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comunicados recibidos.

Trigger El responsable hace clic en Comunicados.

Precondiciones:
1.  Debe ser un responsable de la federacion, responsable del club, alumno o juez y tener
privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable.
3. Debe pertenecer a una federacién o a un club.

Postcondiciones:
1. El usuario lee el comunicado recibido.

Flujo Normal:
1. Elusuario hace clic en Comunicados.
2. Se mostrara por pantalla los comunicados recibidos en la pestafa correspondiente.
3. El usuario registrado leerd el comunicado recibido.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre BORRAR COMUNICADO Identificador 26

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA

FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: Borra un comunicado que ha enviado.
2. Responsable del club: Borra un comunicado que ha enviado.

Descripcion | El responsable del club o el responsable de la federacion borrar un comunicado
que ha enviado.

Trigger El responsable hace clic en Comunicados.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion o un responsable del club y tener privilegios de
este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable.
3. Debe pertenecer a una federacion o a un club.
4. Debe haber enviado el comunicado

Postcondiciones:
1. El comunicado se elimina del sistema.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Comunicados.
2. Se dirige a la pestaiia Enviados.
3. Selecciona el comunicado que desea eliminar y hace clic en la equis del comunicado.
4. El comunicado se borra de la base de datos del sistema.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre SOLICITAR JUEZ Identificador 27

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 27/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
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| RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club.

Descripcion | El responsable puede solicitar a un juez de una federacion que participe en un
campeonato que ha organizado.

Trigger El responsable hace clic en Solicitar Juez.

Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club/federacion y tener privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club/federacion.

3. Debe pertenecer a un club/federacion.

4. Debe pertenecer o ser duefio de un campeonato.

5. El club que realice la solicitud debe pertenecer a la federacion del juez al que le esté
enviando esa solicitud.

Postcondiciones:
1. El sistema envia la solicitud al juez correspondiente.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Solicitar Juez durante la gestién de campeonatos.
2. Selecciona al juez correspondiente afiadiéndolo en la tabla.
3. Hace clic en Guardar al finalizar la creacién o modificacién de un campeonato durante la
gestion.
4. Elsistema envia la solicitud al juez correspondiente.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre MODIFICAR INFORMACION Identificador 35
ALUMNO

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 25/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 27/11/2012

Actor principal RESPONSABLE DE LA

FEDERACION

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede realizar cambios en ciertos apartados del alumno si
el club estd bajo su amparo, es decir, si el club esta afiliado a esa federacion.

Descripcion | El responsable modifica la informacion del alumno en el club, como por ejemplo:
el tiempo que lleva, las pruebas que ha realizado con éxito, etc.

Trigger El usuario hace clic en Modificar Informacién Alumno.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contraseiia de responsable
de la federacion.
3. El club debe pertenecer a la federacion del responsable de la federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema actualiza la informacién.

Flujo Normal:
1. Elresponsable de la federacién accede al menu Mi federacion.
2. Hace clic en Modificar Informacién Alumno.
3. Accede a una pagina del sistema en donde podra modificar ciertos datos del alumno.
4. Una vez ha terminado hace clic en Guardar.
5. El sistema actualiza la informacion del alumno.

Flujo alternativo
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Excepciones:
4. Si el responsable comete un error durante la modificacion, el sistema le avisara por
pantalla.

Incluido

Notas

13.3.5 - RESPONSABLE DEL CLUB

Nombre CREAR CLUB Identificador 28
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 21/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 26/11/2012
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club: Crea un club al que se pueden afiliar otros usuarios registrados.

Descripcion | El responsable del club pertenece a un club y tiene que crearlo en la base de datos
para hacer uso de sus privilegios.

Trigger El responsable del club hace clic en Crear Club.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.
3. No debe pertenecer a ningun club.
4. No debe haber mandado ya una peticién para crear un club.

Postcondiciones:
1. El sistema afiade el nombre del club a la base de datos.

Flujo Normal:
1. Elresponsable del club hace clic en Crear Club.
2. Accede a una pagina del sistema con un formulario en donde especifica el nombre del
club que desea crear.
3. Una vez ha terminado hace clic en Enviar Club.

4. Elsistema hard uso de Validar Club (Caso de uso 07).

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Validar Club (Caso de uso 07)

Notas

Nombre SOLICITAR CLUB Identificador 29

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 21/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 26/11/2012
RESPONSABLE DEL CLUB

Actor principal ALUMNO

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club.
2. Alumno.
Los dos roles hacen la solicitud para unirse a un club.

Descripcion | El responsable o el alumno han realizado con éxito su registro y desean unirse a
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un club, por lo que mediante la herramienta avisan al responsable del club
correspondiente.

Trigger El responsable o el alumno hacen clic en Solicitar Club.

Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club o un alumno y tener privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia.

3. No debe pertenecer a ningun club.

4. No debe haber mandado ya una solicitud para crear club en el caso del responsable.

Postcondiciones:
1. El sistema envia un correo al responsable del club al que desea unirse.

Flujo Normal:
1. El responsable o el alumno hacen clic en Solicitar Club.
2. Accede a una pagina del sistema con una lista de los clubs existentes.
3. Selecciona uno de los clubs y hace clic en Enviar Peticién.
4. Elsistema hace uso de Aceptar Usuario (Caso de uso 30).

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Aceptar Usuario (Caso de uso 30).

Notas

Nombre ACEPTAR USUARIO Identificador 30
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 21/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 08/10/2012
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club: Recibe una solicitud por parte de un usuario registrado para unirse
al club del cual es responsable.

Descripcion | El responsable del club ha recibido una solicitud por parte de otro responsable,
gestor o alumno, en donde se solicita una peticion para unirse al club del cual es

responsable.
Trigger El responsable recibe una solicitud con una peticion para unirse a su club.
Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa de responsable

del club.
3. Debe pertenecer a un club.
Postcondiciones:

1.  El usuario se une al club.

Flujo Normal:

1. El responsable recibe una solicitud del sistema indicando que un usuario desea unirse al
club del cual es responsable. Esto es debido a Solicitar Club (Caso de uso 29).

2. Accede al sistema con su rol, mediante su nombre de usuario y contraseiia.

3. Hace clic en la tabla de Solicitudes, en donde encontrard el nombre del usuario registrado
en cuestion.

4. Hara clic en Aceptar o en Rechazar.

5. Si es aceptado, el usuario se unira al club.

Flujo alternativo

Excepciones:
5. En el caso de que el responsable no quiera afadir al usuario al club, podrda denegarlo
desde el boton Rechazar.

Incluido | Solicitar Club (Caso de uso 29).

Notas
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Nombre ANADIR MIEMBRO AL CLUB Identificador 31
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 25/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club: desea afadir otro usuario a su club.

Descripcion | El responsable del club desea afiadir otro usuario a su club, sea un responsable o
un alumno.

Trigger El responsable hace clic en Afiadir Miembro.

Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.

3. Debe pertenecer a un club.

4. Debe existir un correo valido donde mandar la informacién.

Postcondiciones:
1. El usuario se une al club.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Afiadir Miembro en el médulo de Gestionar Usuarios.
2. Accede a un formulario en donde introducir nombre de usuario, contrasefia, rol' y correo
electronico.
3. Una vez haya terminado, hara clic en Afiadir.
4. El usuario se une al sistema con los datos que ha introducido el responsable. Ademas, se
unira al club

Flujo alternativo

Excepciones:
3. El sistema lanzard un error en caso de que el correo ya esté registrado.

Incluido

Notas | 'El responsable solo podra afiadir a otro responsable del club y a un alumno.
Nombre ELIMINAR MIEMBRO DEL CLUB Identificador 32
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 25/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 27/11/2012
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club: desea borrar un miembro del club.

Descripcion | El responsable del club desea eliminar a un miembro del club.

Trigger El responsable hace clic en Borrar Miembro.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.
3. Debe pertenecer a un club.
4. Elusuario que desea borrar debe estar registrado en el sistema y afiliado al club.

Postcondiciones:
1. El usuario se borra del club pero sigue en el sistema.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en Borrar Miembro.
2. Accede ala lista de miembros del club.
3. Selecciona el miembro en la lista.
4. Hace clic sobre Borrar.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido
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Notas

Nombre VER CLUB Identificador 33
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 25/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

RESPONSABLE DEL CLUB
Actor principal ALUMNO

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable del club: quiere ver la informacién general del club del cual es responsable.
2. Alumno: puede acceder a esa informacion.

Descripcion | El responsable quiere acceder a la informacion del club, en donde podra visualizar
una lista de sus elementos, los usuarios registrados en el club, los campeonatos
que han organizado. Los alumnos podran visualizar esa informacion.

Trigger El usuario hace clic en Ver Club.

Precondiciones:
1. Debe estar registrado en la base de datos como responsable o alumno.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia.
3. Debe pertenecer a ese club.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra por pantalla la lista de miembros del club, asi como los campeonatos
que ha organizado.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Ver Club.
2. El sistema le muestra por pantalla la informacién disponible: los miembros, los
campeonatos o pruebas que ha organizado.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre VER MIEMBRO DEL CLUB Identificador 34

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 25/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB
ALUMNO

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: desea modificar los datos del alumno y ademas, el club
pertenece a esa federacion.
2. Responsable del club: quiere ver la informacion especifica de otro responsable, gestor o
alumno.
3. Alumno: puede acceder a esa informacidn.

Descripcion | El responsable quiere acceder a la informacion de un miembro especifico del club,
en donde podrd visualizar los elementos segun el rol del miembro. Si es otro
responsable, los elementos que haya podido modificar.

Trigger El usuario hace clic en el nombre del miembro del club.

Precondiciones:
1. Debe estar registrado en la base de datos como responsable o alumno.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa.
3. Debe pertenecer a ese club o el club debe pertenecer a la federacion del responsable de la
federacion.
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Postcondiciones:
1. El sistema muestra por pantalla la informacion solicitada.

Flujo Normal:
1.  El sistema muestra por pantalla la informacién de Ver Club (Caso de uso 33).
2. El usuario hace clic en un nombre de la lista de miembros que tiene en pantalla.
3. El sistema muestra la informacion solicitada.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Ver Club (Caso de uso 33).

Notas

Nombre CREAR PLANTILLA Identificador 36

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: crea una plantilla.
2. Responsable del club: crea una plantilla.

Descripcion | El responsable accede a la gestion de las plantillas para crear una plantilla, en
donde se definiran todos los elementos del patinaje que se quieran usar en la
gestién de campeonatos.

Trigger El responsable hace clic en el médulo Plantillas.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club o de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa de responsable
del club/federacion.
3. Debe pertenecer a un club o federacién.

Postcondiciones:
1. El sistema guarda en la base de datos la nueva plantilla.

Flujo Normal:

1. Elresponsable hace clic en el modulo de Plantillas.

2. Hace clic en Crear plantilla.

3. Selecciona Crear plantilla desde cero.

4. Rellena el extenso y dindmico formulario en donde podemos encontrar los siguientes

elementos:
a. Nombre de la plantilla.

Tipos de campeonatos.
Categorias.
Modalidades.
Tipos de pruebas.
Numero de jueces.
Medallas.
Trofeos.
Pagos.
Calculadores.
Tiempos.
Jueces.
5. Guarda la plantilla una vez ha finalizado de rellenarla el formulario.
6. Elsistema guarda en la base de datos la nueva plantilla.

mET S F® o A o

Flujo alternativo:
1. Elresponsable hace clic en el médulo de Plantillas.
2. Hace clic en Crear plantilla.
3. Selecciona Crear plantilla desde otra ya creada.
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4. Selecciona en una nueva pantalla la plantilla que desea usar para crear la nueva.
Aparece la plantilla seleccionada con los elementos ya definidos en el formulario.
Modifica el extenso y dinamico formulario en donde podemos encontrar los siguientes
elementos:
Nombre de la plantilla.
Tipos de campeonatos.
Categorias.
Modalidades.
Tipos de pruebas.
Numero de jueces.
Medallas.
Trofeos.
Pagos.
Calculadores.
Tiempos.
l.  Jueces.
7. Guarda la plantilla una vez ha finalizado de rellenarla el formulario.
8. Elsistema guarda en la base de datos la nueva plantilla.

ow
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Excepciones:
6. En el caso de que alguno de los datos sea incorrecto, el sistema avisara al responsable de
que debe corregirlo antes de continuar o si desea generar.

Incluido
Notas
Nombre MODIFICAR PLANTILLA Identificador 37
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: modifica una plantilla.
2. Responsable del club: modifica una plantilla

Descripcion | El responsable accede a la gestion de las plantillas para modificar una plantilla, en
donde se definiran todos los elementos del patinaje que se quieran usar en la
gestion de campeonatos.

Trigger El responsable hace clic en el médulo Plantillas.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club o de la federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa de responsable
del club/federacion.
3. Debe pertenecer a un club o federacién.
4. Debe haber creado ya una plantilla.

Postcondiciones:
1. El sistema actualizara en la base de datos la plantilla.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en el modulo de Plantillas.
2. Hace clic en Modificar plantilla.
3. Actualizara el extenso y dindmico formulario en donde podemos encontrar los siguientes
elementos:

a. Nombre de la plantilla.
b. Tipos de campeonatos.
c. Categorias.

d. Modalidades.

e. Tipos de pruebas.
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Numero de jueces.

Medallas.

Trofeos.

Pagos.

Calculadores.

Tiempos.

Jueces.

4. Guarda la plantilla una vez ha finalizado de rellenarla el formulario.
5. El sistema guarda en la base de datos la nueva plantilla.

— T o o

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre ELIMINAR PLANTILLA Identificador 38

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: elimina una plantilla.
2. Responsable del club: elimina una plantilla

Descripcion | El responsable accede a la gestion de las plantillas para eliminar la plantilla que ha
creado.

Trigger El responsable hace clic en el médulo Plantillas.

Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club o de la federacion y tener privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club/federacion.

3. Debe pertenecer a un club o federacién.

4. Debe haber creado ya una plantilla.

Postcondiciones:
1. El sistema borrara de la base de datos la plantilla.

Flujo Normal:
1. Elresponsable hace clic en el modulo de Plantillas.
2. Hace clic en Eliminar plantilla.
3. Selecciona la plantilla que desea eliminar.
4. Elsistema elimina la plantilla de la base de datos.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre CREAR CAMPEONATO Identificador 39

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: crea un campeonato oficial.
2. Responsable del club: desea crear la configuracion de un campeonato privado, prueba o
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trofeo especifico.

Descripcion | El responsable accede a la gestion de los campeonatos para crear un campeonato,
prueba o trofeo especifico. En el caso del responsable de la federacion, crea un
campeonato oficial.

Trigger El responsable hace clic en Gestién de Campeonatos.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club o de la federacidn y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club/federacion.
3. Debe pertenecer a un club o federacién.
4. Elevento no debe existir ya.

Postcondiciones:
1. El sistema guarda en la base de datos el nuevo evento.

Flujo Normal:

1. El responsable hace clic en Gestién de Campeonatos.

2. Hace clic en Crear Nuevo.

3. Selecciona una plantilla en la que basarse para crear el campeonato. Esto es debido a
Crear plantilla’ (Caso de uso 36).

4. Una vez seleccionada la plantilla, accede a un formulario en donde decidira los elementos
de la plantilla que van a usarse para ese campeonato.

5. Rellena el formulario en donde especificard datos relevantes como donde se hara el
campeonato, prueba o trofeo, qué tipo de evento serd, entendiéndose como evento:
campeonato, prueba o trofeo, etc. Y lo mas importante, asignard a los gestores de
clasificaciones en el caso de que estén registrados y los gestores de documentos.

6. Una vez haya terminado, hara clic en Generar Campeonato.

7. El sistema guardara en la base de datos el nuevo campeonato.

Flujo alternativo

Excepciones:
5. En el caso de que alguno de los datos sea incorrecto, el sistema avisara al responsable de
que debe corregirlo antes de continuar o si desea generar.

Incluido Crear plantilla (Caso de uso 36)

Notas 'La plantilla deberd ser definida previamente la creacion del campeonato.
Nombre MODIFICAR CAMPEONATO Identificador 40
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 19/11/2012
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: desea modificar el campeonato oficial que ha creado.
2. Responsable del club: desea modificar la configuracion de un campeonato, prueba o
trofeo especifico.

Descripcion | El responsable accede a la gestion de los campeonatos para modificar un
campeonato, prueba o trofeo especifico. En el caso del responsable de la
federacion, accederd al campeonato oficial que haya creado.

Trigger El responsable hace clic en Gestién de Campeonatos.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club/federacion y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club/federacion.
Debe pertenecer a un club/federacion.
4. Debe ser duefio del campeonato que desea modificar o pertenecer al mismo
club/federacion del creador.

W
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5. Debe existir un campeonato para modificar.

Postcondiciones:
1. El sistema modifica en la base de datos el campeonato, prueba o trofeo.

Flujo Normal:
1.  El responsable hace clic en Gestién de Campeonatos.
Selecciona el evento que desea modificar de entre los que se muestran en pantalla.
Accede al evento en cuestidn para visualizar sus datos.
Hace clic en Modificar.
Accede a un formulario en donde podra cambiar cualquier dato introducido en el evento.
Una vez ha terminado, hace clic en Guardar.
7. El sistema modifica en la base de datos el campeonato, prueba o trofeo.

ot AW N

Flujo alternativo

Excepciones:

6. En el caso de que alguno de los datos sea incorrecto, el sistema avisara al responsable de
que debe corregirlo antes de continuar o si desea generar.

Incluido
Notas
Nombre ELIMINAR CAMPEONATO Identificador 41
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 19/11/2012
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB
ADMINISTRADOR

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: elimina el campeonato oficial
2. Responsable del club: desea eliminar la configuracién de un campeonato, prueba o trofeo
especifico.
3. Administrador: puede eliminar el campeonato.

Descripcion | El responsable accede a la gestion de los campeonatos para eliminar un
campeonato, prueba o trofeo especifico.

Trigger El responsable hace clic en Gestién de Campeonatos.

Precondiciones:

1. Debe ser un responsable del club/federacion o un administrador y tener privilegios de
este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club/federacién o administrador.

3. Debe pertenecer a un club/federacion'.

4. Debe ser dueiio del campeonato que desea eliminar o pertenecer al mismo
club/federacion del creador’.

5. Debe existir un campeonato para eliminar.

Postcondiciones:
1. El sistema borra de la base de datos el evento en cuestion.

Flujo Normal:
1. Elresponsable o el administrador hacen clic en Gestién de Campeonatos.
2. Seleccionan el evento que desea eliminar de entre los que se muestran en pantalla.
3. Acceden al evento en cuestion para visualizar sus datos.
4. Hacen clic en Eliminar.
5. El sistema borra de la base de datos el evento en cuestion.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

| 'En el caso de un administrador, no serd necesario que pertenezca a ningun
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Notas | club/federacion para eliminar un evento organizador.

Nombre REALIZAR INSCRIPCION Identificador 42
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 21/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede realizar la inscripcion de ciertos alumnos a un
campeonato de mayor rango.
2. Responsable del club: realiza las inscripciones de su club a un campeonato o trofeo
organizados por otro club o a un campeonato oficial organizado por la federacion.
3. Gestor de documentos: puede asignarse un gestor a un evento para que realice esta tarea.

Descripcion | El responsable se encarga de enviar las inscripciones oficiales a un campeonato
oficial o privado, o a un trofeo que no se organice en su club.

Trigger El responsable hace clic en Realizar Inscripciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.
3. Debe pertenecer a un club o en el caso del gestor de documentos, debe haber sido
asignado al evento.

Postcondiciones:
1. El sistema guarda el formulario para inscripciones de patinadores al evento en cuestion.

Flujo Normal:
1. El responsable, o el gestor, hace clic en Realizar Inscripciones en el médulo de
Documentos.
2. Seleccionan los alumnos que desean participar y organiza otros parametros segun el
evento al que esté realizando la inscripcidn.
3. Una vez ha terminado hace clic en Guardar Inscripciones.
4. Elsistema guarda el formulario para inscripciones de patinadores al evento en cuestion.

Flujo alternativo

Excepciones:
3. Si al generar el papel ocurre algin error, el sistema avisara al responsable por pantalla
para que corrija los errores antes de continuar.

Incluido
Notas
Nombre MODIFICAR INSCRIPCION Identificador 43
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede modificar la inscripcion de ciertos alumnos a un
campeonato de mayor rango.
2. Responsable del club: modifica las inscripciones de su club a un campeonato o trofeo
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organizados por otro club o a un campeonato oficial organizado por la federacion.
3. Gestor de documentos: puede asignarse un gestor a un evento para que realice esta tarea.

Descripcion | El responsable se encarga de modificar las inscripciones oficiales a un campeonato
oficial o privado, o a un trofeo que no se organice en su club.

Trigger El responsable hace clic en Realizar Inscripciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.
3. Debe pertenecer a un club o en el caso del gestor de documentos, debe haber sido
asignado al evento.
4. Deben haberse generado las inscripciones.

Postcondiciones:
1.  El sistema actualizar las inscripciones.

Flujo Normal:
1. El responsable, o el gestor, hace clic en Realizar Inscripciones en el moédulo de
Documentos.
2. Elsistema carga los datos de las inscripciones.
3. Elresponsable, o el gestor, modifican las inscripciones.
4. Una vez ha terminado hace clic en Guardar Inscripciones.
5. El sistema actualiza las inscripciones en la base de datos.

Flujo alternativo

Excepciones:
4. Si al generar el papel ocurre algun error, el sistema avisara al responsable por pantalla
para que corrija los errores antes de continuar.

Incluido
Notas
Nombre ENVIAR INSCRIPCION Identificador 44
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede enviar la inscripcién de ciertos alumnos a un
campeonato de mayor rango.
2. Responsable del club: envia las inscripciones de su club a un campeonato o trofeo
organizados por otro club o a un campeonato oficial organizado por la federacion.
3. Gestor de documentos: puede asignarse un gestor a un evento para que realice esta tarea.

Descripcion | El responsable se encarga de enviar las inscripciones oficiales a un campeonato
oficial o privado, o a un trofeo que no se organice en su club.

Trigger El responsable hace clic en Realizar Inscripciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de responsable
del club.
3. Debe pertenecer a un club o en el caso del gestor de documentos, debe haber sido
asignado al evento.
4. Deben haberse generado las inscripciones.

Postcondiciones:
1. El sistema envia las inscripciones al evento.

Flujo Normal:
1. El responsable, o el gestor, hace clic en Realizar Inscripciones en el moddulo de
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Documentos.
2. Elsistema carga los datos de las inscripciones.
3. Elresponsable, o el gestor, hace clic en Enviar Inscripciones.

4. Elsistema envia las inscripciones al evento.
Flujo alternativo
Excepciones
Incluido
Notas
Nombre ELIMINAR INSCRIPCION Identificador 45
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
Actor principal RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB

GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede eliminar las inscripciones realizadas.
2. Responsable del club: elimina las inscripciones de su club.
3. Gestor de documentos: puede asignarse un gestor a un evento para que realice esta tarea.

Descripcion | El responsable se encarga de eliminar las inscripciones oficiales a un campeonato
oficial o privado, o a un trofeo que no se organice en su club.

Trigger El responsable hace clic en Realizar Inscripciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un responsable del club y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefa de responsable
del club.
3. Debe pertenecer a un club o en el caso del gestor de documentos, debe haber sido
asignado al evento.
4. Deben haberse generado las inscripciones.

Postcondiciones:
1. El sistema elimina las inscripciones.

Flujo Normal:
1. El responsable, o el gestor, hace clic en Realizar Inscripciones en el modulo de
Documentos.
2. Elsistema carga los datos de las inscripciones.
3. Elresponsable, o el gestor, hace clic en Eliminar Inscripciones.
4. Elsistema elimina las inscripciones.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

13.3.6 - GESTOR DE DOCUMENTOS

Nombre GENERAR LISTA DE INSCRITOS Identificador 46
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 30/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
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| GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede generar el listado de inscripciones de un evento.
2. Responsable del club: puede generar las inscripciones para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a generar las inscripciones para un evento.

Descripcion | El gestor se encargard de establecer los documentos correspondientes a las
inscripciones a un evento concreto.

Trigger El gestor hace clic en Generar Lista Inscritos.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacidon/club y tener privilegios
de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra la lista de inscritos.

Flujo Normal:
1. El gestor, o el responsable, hace clic en Generar Lista Inscritos en el mddulo de
Documentos.
2. Seleccionan el evento al que desea realizar las inscripciones, de entre los existentes.
3. Ayudado por las hojas que se generan en Realizar Inscripcion (Caso de uso 42), el usuario
accederd a los documentos de la lista de inscritos.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).

Notas

Nombre VER INSCRIPCIONES Identificador 47

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 30/09/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder a las inscripciones generadas por los gestores o por
ellos mismos.
3. Gestor de documentos: desea ver las inscripciones generadas.

Descripcion | El responsable o el gestor desean ver las inscripciones generadas para un
campeonato o evento concreto.

Trigger El gestor o el responsable hacen clic en Lista de Inscritos.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contraseiia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.
Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

W
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Postcondiciones:
1. El sistema muestra los documentos referentes a las inscripciones al evento.

Flujo Normal:
1. El gestor o el responsable hacen clic en Lista de Inscritos en el modulo de Documentos.
2. El sistema muestra los documentos referentes a las inscripciones al evento.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido
Notas
Nombre GENERAR INVENTARIO Identificador 48
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede generar el inventario de medallas/trofeos para un
evento.
2. Responsable del club: puede generar el inventario de medallas/trofeos para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a generar el inventario de medallas/trofeos para un
evento.

Descripcion | El usuario se encargard de establecer los documentos correspondientes al
inventario de medallas/trofeos para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Inventario.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacion/club y tener privilegios
de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra el inventario.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Inventario en el mdédulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento al que desea realizar el inventario, de entre los existentes.
3. Ayudado por las inscripciones generada en Realizar Inscripcién (Caso de uso 42) accede a
los documentos referentes al inventario para el evento.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).

Notas

Nombre VER INVENTARIO Identificador 49

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 12/12/2012
RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION
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RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder al inventario que ha sido generado.
3. Gestor de documentos.

Descripcion | El usuario desea ver el inventario generado para un campeonato o evento

concreto.
Trigger El usuario hace clic en Inventario.
Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacidon/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra los documentos referentes al inventario para el evento.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Inventario en el médulo de Documentos.
2. El sistema muestra una lista con los distintos inventarios generados.
3. El usuario selecciona el evento.
4. El sistema muestra los documentos generados del inventario.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido
Notas
Nombre GENERAR TIEMPOS Identificador 50
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federaciéon: puede generar los documentos de tiempos para un evento.
2. Responsable del club: puede generar los documentos de tiempos para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a generar los documentos de tiempos para un evento.

Descripcion | El usuario se encargara de establecer los documentos correspondientes a los
tiempos para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Tiempos.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacion/club y tener privilegios
de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.
Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

W

Postcondiciones:

Pagina | 154




1. El sistema muestra los tiempos.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Tiempos en el médulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento al que desea realizar los documentos de tiempos, de entre los
existentes.
3. Ayudado por la lista de inscritos generada en Realizar Inscripcién (Caso de uso 42) accede
a una pagina en donde el sistema generara los documentos referentes a los tiempos.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).
Notas
Nombre VER TIEMPOS Identificador 51
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder a los documentos de tiempos que ha sido generado.
3. Gestor de documentos.

Descripcion | El usuario desea ver el documento de tiempos generado para un campeonato o
evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Tiempos.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra los documentos referentes a los tiempos para el evento.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Tiempos en el médulo de Documentos.
2. El sistema muestra una lista con los distintos documentos generados.
3. Selecciona aquel que desea ver en profundidad.
4. El sistema muestra los documentos referentes a los tiempos para el evento.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre GENERAR PAGOS Identificador 52

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA

FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
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| GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede generar los documentos de pagos para un evento.
2. Responsable del club: puede generar los documentos de pagos para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a generar los documentos de pagos para un evento.

Descripcion | El usuario se encargara de establecer los documentos correspondientes a los pagos
para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Pagos.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacidon/club y tener privilegios
de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema muestra los pagos.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Pagos en el médulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento al que desea realizar los documentos de pagos, de entre los
existentes.
3. Ayudado por la lista de inscritos generada en Realizar Inscripcion (Caso de uso 42) accede
a una pagina en donde el sistema generara los documentos referentes a los pagos.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).
Notas
Nombre VER PAGOS Identificador 53
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacién: puede ver los documentos de pagos para un evento.
2. Responsable del club: puede ver los documentos de pagos para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a ver los documentos de pagos para un evento.

Descripcion | El usuario se encargara de ver los documentos correspondientes a los pagos para
un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Pagos.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacion/club y tener privilegios
de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.
Postcondiciones:

1. El sistema muestra los pagos.
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Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Pagos en el médulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento al que desea realizar los documentos de pagos, de entre los
existentes.
3. Ayudado por la lista de inscritos generada en Realizar Inscripcién (Caso de uso 42) accede
a una pagina en donde el sistema generara los documentos referentes a los pagos.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).
Notas
Nombre MODIFICAR PAGOS Identificador 54
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede modificar el documento.
2. Responsable del club: puede modificar el documento.
3. Gestor de documentos: procede a modificar el documento para un evento.

Descripcion | El usuario se encargarad de modificar los documentos correspondientes a los pagos
para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Pagos.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.
Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la

W

federacion.
6. El documento debe haber sido creado.
Postcondiciones:
1. El sistema actualiza en la base de datos los documentos referentes a los pagos para el
evento.

Flujo Normal:

1.  El sistema muestra los documentos referentes al inventario para el evento. Esto es debido
a Ver Pagos (Caso de uso 53).

2. El usuario hace clic en los elementos del documento que desea modificar, como las horas
y distancia de cada gestor/juez.

3. Hace clic en cada uno de los botones de Calcular que existiran para cada gestor/juez.

4. Una vez haya terminado de rellenar el formulario, hara clic en Guardar Pagos.

5. El sistema modificara los documentos referentes a los pagos para el evento y los guardara
en la base de datos.

Flujo alternativo

Excepciones:
4. En el caso de que se produzca algun error, el sistema avisara al usuario para que lo corrija
antes de continuar.

Incluido | Ver Pagos (Caso de uso 53).

Notas
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Nombre GENERAR DIPTICOS Identificador 55
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 12/12/2012
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede generar los dipticos para un evento.
2. Responsable del club: puede generar los dipticos para un evento.
3. Gestor de documentos: procede a generar los dipticos para un evento.

Descripcion | El usuario se encargard de establecer los documentos correspondientes a los
dipticos para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Dipticos

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos, responsable de la federacion/club y tener privilegios
de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

6. El evento al que desea inscribir a los alumnos debe haber sido creado y ser accesible.

Postcondiciones:
1. El sistema guarda en la base de datos los documentos referentes a los dipticos del evento.

Flujo Normal:

1. El usuario hace clic en Generar Dipticos en el modulo de Documentos.

2. Seleccionan el evento al que desea realizar los dipticos, de entre los existentes.

3. Ayudado por la lista de inscritos generada en Realizar Inscripcién (Caso de uso 42), el
sistema, que automdticamente ordenard a los participantes y el orden de salida, accede a
una pagina en donde podra modificar los pardmetros necesarios para generar el
documento. Entre las modificaciones que se pueden realizar estd el programa y el orden
de salida.

4. Una vez haya terminado de rellenar el formulario, hara clic en Guardar-.

5. El sistema generara los documentos referentes a los dipticos y los guardara en la base de
datos.

Flujo alternativo

Excepciones:
4. En el caso de que se produzca algan error, el sistema avisara al usuario para que lo corrija
antes de continuar.

Incluido | Realizar Inscripcién (Caso de uso 42).

Notas

Nombre VER DIPTICOS Identificador 56

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 12/12/2012

RESPONSABLE DE LA

Actor principal FEDERACION

RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder a los dipticos que se han generado.
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3. Gestor de documentos.

Descripcion | El usuario desea ver el documento de los dipticos para un campeonato o evento

concreto.
Trigger El usuario hace clic en Dipticos.
Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de

documentos o responsable de la federacion/club.

Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la

W

federacion.
6. El documento debe haber sido creado.
Postcondiciones:

1. El sistema muestra los documentos referentes a los dipticos para el evento.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Dipticos en el modulo de Documentos.
2. El sistema muestra una lista con los distintos documentos generados.
3. Selecciona aquel que desea ver en profundidad.
4. El sistema muestra los documentos referentes a los dipticos para el evento.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

Nombre MODIFICAR DIPTICOS Identificador 57

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/11/2012

Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 12/12/2012

RESPONSABLE DE LA
FEDERACION

Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB

GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion: puede modificar el documento.
2. Responsable del club: puede modificar el documento.
3. Gestor de documentos: procede a modificar el documento para un evento.

Descripcion | El usuario se encargard de modificar los documentos correspondientes a los
dipticos para un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Dipticos.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.
Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la

W

federacion.
6. El documento debe haber sido creado.
Postcondiciones:
1. El sistema actualiza en la base de datos los documentos referentes a los dipticos para el
evento.

Flujo Normal:
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1.  El sistema muestra los documentos referentes al inventario para el evento. Esto es debido
a Ver Dipticos (Caso de uso 56).

El usuario hace clic en Dipticos en el moédulo de Documentos.

Accede a un formulario en donde modificara cualquier parametro.

Una vez haya terminado de rellenar el formulario, hara clic en Guardar-.

El sistema modificard los documentos referentes a los dipticos para el evento y los
guardara en la base de datos.

C RNV

Flujo alternativo

Excepciones:
4. En el caso de que se produzca algan error, el sistema avisara al usuario para que lo corrija
antes de continuar.

Incluido | Ver Dipticos (Caso de uso 56).
Notas
Nombre GENERAR DOCUMENTOS PARA Identificador 58
JUECES
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 30/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede generar los documentos de los jueces.
3. Gestor del club: procede a generar los documentos de los jueces para un evento.

Descripcion | El usuario se encargara de establecer los documentos correspondientes para los
jueces a un evento concreto.

Trigger El gestor hace clic en Jueces.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contraseiia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.
Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.
4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.
5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.
6. Los documentos de los jueces deben ser recogidos de un evento creado.

W

Postcondiciones:
1. El sistema muestra los documentos de los jueces.

Flujo Normal:
1.  El usuario hace clic en Jueces en el médulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento del cual va a hacer uso para generar estos documentos.
3. El sistema generard los documentos para los jueces.

Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas
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Nombre VER DOCUMENTOS PARA LOS Identificador 59
JUECES
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 30/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder a estos documentos.
3. Gestor de documentos: desea ver los documentos de los jueces generados.

Descripcion | El usuario desea ver los documentos para los jueces que se han generado.

Trigger El usuario hace clic en Jueces.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la

federacion.
6. Los documentos de los jueces deben haber sido creados.
Postcondiciones:

1. El sistema muestra los documentos para los jueces.

Flujo Normal:
1.  El usuario hace clic en Jueces en el médulo de Documentos.
2. El sistema muestra una lista con los documentos generados por el gestor.
3. Selecciona aquel que desea ver en profundidad.
4. El sistema muestra los documentos para los jueces que ha seleccionado el responsable o

el gestor.
Flujo alternativo
Excepciones
Incluido
Notas
Nombre GENERAR DOCUMENTOS PARA Identificador 60
CALCULADORES
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 03/10/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
FEDERACION
Actor principal RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede generar los documentos de los calculadores.
3. Gestor de documentos: procede a generar los documentos de los calculadores para un
evento.

Descripcion | El usuario se encargard de establecer los documentos correspondientes para los
calculadores a un evento concreto.

Trigger El usuario hace clic en Calculadores.

Precondiciones:
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1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de

documentos o responsable de la federacion/club.

Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la
federacion.

6. Los documentos de los calculadores deben ser recogidos de un evento creado.

W

Postcondiciones:
1. El sistema muestra los documentos para los calculadores.

Flujo Normal:
1. El usuario hace clic en Calculadores en el modulo de Documentos.
2. Seleccionan el evento del cual va a hacer uso para generar estos documentos.
3. El sistema generard los documentos para los calculadores y los guardara en la base de

datos.
Flujo alternativo
Excepciones
Incluido
Notas
Nombre VER DOCUMENTOS PARA LOS Identificador 61
CALCULADORES
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 03/10/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
RESPONSABLE DE LA
Actor principal FEDERACION
RESPONSABLE DEL CLUB
GESTOR DE DOCUMENTOS

Personal involucrado o intereses:
1. Responsable de la federacion.
2. Responsable del club: puede acceder a estos documentos.
3. Gestor de documentos: desea ver los documentos para los calculadores.

Descripcion | El responsable o el gestor del club desean ver los documentos para los
calculadores que se han generado.

Trigger El gestor o el responsable hacen clic en Calculadores.

Precondiciones:

1. Debe ser un gestor de documentos o un responsable de la federacion/club y tener
privilegios de este rol.

2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasena de gestor de
documentos o responsable de la federacion/club.

3. Debe haber sido asignado a ese evento en el caso del gestor de documentos.

4. Debe ser organizador del evento privado en el caso de un responsable del club.

5. Debe ser el organizador del campeonato oficial en el caso de un responsable de la

federacion.
6. Los documentos de los calculadores deben haber sido creados.
Postcondiciones:

1. El sistema muestra los documentos para los calculadores.

Flujo Normal:
1. El gestor o el responsable hacen clic en Calculadores en el moédulo de Documentos.
2. El sistema muestra una lista con los documentos generados por el gestor.
3. Selecciona aquel que desea ver en profundidad.
4. El sistema muestra los documentos para los calculadores que ha seleccionado el
responsable o el gestor.
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Flujo alternativo

Excepciones

Incluido

Notas

13.3.7 - GESTOR DE CLASIFICACIONES

Nombre CREAR CLASIFICACION Identificador 62

Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal GESTOR DE CLASIFICACIONES

Personal involucrado o intereses:
1. Gestor de clasificaciones: desea crear una clasificacién de un campeonato.

Descripcion | El gestor accede a la gestion de las clasificaciones para crear una clasificacion
nueva de un campeonato o trofeo.

Trigger El gestor hace clic en Clasificaciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de clasificaciones y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de

clasificaciones.
3. Debe haber sido asignado a ese evento.
Postcondiciones:

1. El sistema guarda en la base de datos la clasificacién.

Flujo Normal:

1. El gestor hace clic en Clasificaciones.

2. Hace clic en Modificar clasificaciones.

3. Selecciona un evento de entre los disponibles.

4. Accede a los documentos para los calculadores generados por el responsable o el gestor
que debe realizar esa tarea. Esto es debido a Generar documento para los calculadores
(Caso de uso 60).

5. Introduce las calificaciones de los jueces en las tablas que se han generado en el
documento.

6. Rellena todos los datos y hace clic en Guardar.

7. Elsistema guarda en la base de datos la clasificacidn creada.

Flujo alternativo

Excepciones:
6. En el caso de que alguno de los datos sea incorrecto, el sistema avisara al gestor de que
debe corregirlo antes de continuar o si desea guardar.

Incluido | Generar documento para los calculadores (Caso de uso 60).

Notas

Nombre MODIFICAR CLASIFICACION Identificador 63
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 26/09/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 21/10/2012
Actor principal GESTOR DE CLASIFICACIONES

Personal involucrado o intereses:
1. Gestor de clasificaciones: desea modificar una clasificacion de un campeonato.

Descripcién | El gestor accede a la gestién de las clasificaciones para modificar una clasificacion
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creada de un campeonato o trofeo.

Trigger El gestor hace clic en Clasificaciones.

Precondiciones:
1. Debe ser un gestor de clasificaciones y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de gestor de

clasificaciones.
3. Debe ser duefio de la clasificaciéon que desea modificar o haber sido asignado por un
responsable.
4. Debe existir la clasificacion a modificar.
Postcondiciones:

1. El sistema guarda en la base de datos la clasificacién.

Flujo Normal:
1. El gestor hace clic en Clasificaciones.
Hace clic en Modificar Clasificaciones.
Selecciona una clasificacion de un evento de entre las que tiene disponibles.
Edita las calificaciones de los documentos que se han generado.
Modifica los datos que crea oportunos y hace clic en Guardar.
El sistema guarda en la base de datos la clasificacion creada.

oV H WD

Flujo alternativo

Excepciones:
5. En el caso de que alguno de los datos sea incorrecto, el sistema avisara al responsable de
que debe corregirlo antes de continuar o si desea guardar.

Incluido
Notas
13.3.8 - JUEZ
Nombre RESPONDER PETICION Identificador 64
Creado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha 10/12/2012
Modificado por José Carlos Ramirez Cabrera Fecha Mod. 02/06/2014
Actor principal JUEZ
Personal involucrado o intereses:

1. Juez.
Descripcion | Eljuez responde la peticion de participar en un campeonato determinado.
Trigger El juez hace clic en Solicitudes.
Precondiciones:

1. Debe ser un juez y tener privilegios de este rol.
2. Debe haber accedido al sistema con su nombre de usuario y contrasefia de juez.
3. Debe pertenecer a una federacion.

Postcondiciones:
1. El sistema asigna al juez a ese campeonato.

Flujo Normal:
1. El juez, una vez se encuentra conectado en el sistema, observa que tiene una nueva
peticion haciendo clic en Solicitudes. Esto es debido a Solicitar Juez (Caso de uso 27).
2. Responde a la peticion.
3. En caso afirmativo, el sistema asigna al juez a ese campeonato.

Flujo alternativo

Excepciones
Incluido | Solicitar Juez (Caso de uso 27).
Notas
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13.4 - ANEXO D: MANUAL DE USUARIO

13.4.1 - INTRODUCCION

Este es el sistema de gestion de campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas, en donde
podemos gestionar los distintos eventos que se organizan en el patinaje artistico sobre ruedas,
desde la organizacion del campeonato hasta el calculo de las clasificaciones que determinan la
plaza de los patinadores en un evento concreto.

En esta herramienta tendremos que registrar a los patinadores, entrenadores, jueces y
calculadores que vayan a participar en los eventos que estén organizados. Una vez registrados,
nos encargaremos de organizar eventos, gestionar usuarios, gestionar clubes y federaciones,
participar en eventos propios o ajenos, gestionar los documentos que son necesarios en los
eventos y gestionar las clasificaciones finales, entre muchas otras opciones que tenemos a nuestra
disposicion.

13.4.2 - ADMINISTRACION

El administrador de esta aplicacién se encargara de las siguientes tareas:

o . Es el tunico que puede anadir a otros
administradores.

) . Visualizar a los usuarios, organizaciones y eventos del sistema.

o . Eliminar usuarios, organizaciones y eventos del sistema.

. . Como administrador, debemos validar clubes y federaciones.

. ACCESO

Para entrar en el menu de administracion haremos clic desde el ment superior.

Administrador

Afiadir usuario

Ver sistema

Eliminar
Validaciones
Validar Club

Validar Federacion

Imagen 33 - Acceso al ment de Administracion

Péagina | 165



 ANADIR USUARIO

Para afadir un usuario, haremos clic en el menu izquierdo después de acceder al menu de
administracién.

Afladir usuario

Introduzea nombre de usuaric
INtroguzca cormeo electrénico vilido

Escriba I3 contrasena

Seleccione un rol de entre ios disponibles

Imagen 34 - Anadir usuario como administrador
Una vez hayamos accedido, podremos afadir los siguientes elementos en el formulario:

e Nombre de usuario.

e Correo. El usuario accedera con su correo y su contrasefia.
e (Contrasefia.

e Rol. Seleccionaremos un rol de entre los disponibles para el nuevo usuario.

El rol sera seleccionable de entre los disponibles del sistema.

Roles

Federacion
Responsable de la federacion
Juez

Club
Responsable del club
Alumno

Gestores
Gestor de papeles
Gestor de clasificaciones

Administradores
Administrador

Imagen 35 - Elegir tipo de rol

El administrador sera el inico que pueda afnadir a otro administrador.

Una vez hayamos rellenado el formulario, haremos clic en el botén m y llegard un
correo de registro a la cuenta del correo que hayamos registrado.

 VER SISTEMA

Podremos ver a los usuarios, organizaciones y eventos registrados en el sistema. Para
acceder, haremos clic en el ment izquierdo en la opcidn Ver sistema.
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Usuarios del sistema
Nombre Apellidos Correo electronico Rol que desempena Nombre de la organizacion Licencia federativa Ultima modificacion
& gen La Not )14.05
ana Jriguez L v ar Alumno No estd unido & nINGUNA Organzacio ! licencia
Organizaciones del sistema
Nombre Integrantes Afiliado a Creador Pais Region Ha sido validada? Estado Tipo
Eventos del sistema
Imagen 36 - Administrador: Ver sistema

Ademas, también podremos eliminar a los usuarios, organizaciones y eventos registrados

en el sistema. Accederemos desde el menu de la izquierda.

Elimine un usuario

o
mitad e de!
= e A .
Elimine una organizacién
Nombre Integrantes. Afiliado a Creador Pais Region

Canteras 2 Sin afilacion anvezcabrera@gmail com Espafia isias Cananas

Elimine un evento

Licencia federativa

tiene icencia

¢Ha sido validada?

Ultima modificacion

Estado Tipo

Imagen 37 - Administrador: Eliminar usuario

ELIMINAR USUARIOS

Podremos eliminar cualquier usuario del sistema, excepto a nosotros mismos y a los

creadores de las organizaciones. Para eliminar a un usuario creador de una organizacién, se

debera cambiar al creador o eliminar la organizacién primero.

ELIMINAR ORGANIZACION

Si eliminamos una organizacion, se borraran también todos sus eventos organizados, asi

como plantillas, documentos, inscripciones y otros elementos que dependan de esta organizacidn.

ELIMINAR EVENTO

Al eliminar un evento, se borraran los documentos que se han generado para este evento,

sus clasificaciones e inscripciones.
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 VALIDACIONES

Como administrador, tenemos el deber de validar clubes y federaciones que se hayan
registrado en el sistema.

Cuando un club, o una federacidn, se registre en el sistema, se enviard automaticamente
un correo a los administradores indicando los siguientes datos:

e Nombre del club o de la federacidn.
e C(IF.
e Numero del registro.

Con estos datos en el correo podremos validar si se trata de un club/federacion.

Para validar este club/federacion en el sistema lo haremos accediendo desde el ment de

. . .z
administracion.
Administrador Clubes
Afiadir usuario
Nombre Integrantes Creador Pais Regién Estado
stema
Las Canteras 2 Jramrezcabrera@gmail.com Espafia Islas Canarias Activa

Eliminar

Validaciones

Validar Club

Validar Federacion

Imagen 38 - Administrador: Validar Organizacion

Haremos clic en Validar Club o en Validar Federacion para validar las solicitudes que nos
han enviado. Podremos aceptar o rechazar en cualquier momento. También podremos eliminar
aquellas solicitudes que hayamos rechazado.

13.4.3 - REGISTRO

Cuando accedemos al sistema somos un usuario sin registro. Como tal podemos acceder a
ciertos elementos publicos. Sin embargo, para realizar la gestion del sistema y hacer uso de sus
modulos, tenemos que registrarnos en este con un correo y una contrasefia. Para registrarnos
haremos clic en el menu superior en Registro.

Bienvenido al Sistema de gestion de campeonatos

Campeonatos de patinaje artistico sobre ruedas

Imagen 39 - Registro de usuario

Una vez hagamos clic nos aparecera el formulario de registro.
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Formulario de registro

Correo electrénico valido
Contrasefia

Rol

Roles v

Imagen 40 - Formulario de registro
En este formulario tendremos que especificar los siguientes elementos:

e Correo. Sera necesario para identificarnos en el sistema.
e Contrasefia.
¢ Rol. Seleccionaremos nuestro rol de entre los disponibles.
o Responsable de la federacion. Se encargard de gestionar eventos,
documentos y de gestionar lo referente a la federacion.
Juez.
Responsable del club. Se encargara de gestionar eventos, documentos y
de gestionar el club.
Alumno. Que se unira a un club.
Gestor de documentos. Se encargara de gestionar documentos cuando
sea asignado a un evento.
o Gestor de clasificaciones. Se encargara de gestionar las clasificaciones
cuando sea asignado a un evento.

. . Registrarse .

Una vez hayamos rellenado el formulario haremos clic en . Si nos hemos
registrado, recibiremos un correo de registro en la direccion de correo que especificamos en el
formulario.

Es recomendable cambiarse el nombre una vez nos hemos registrado, ya que
automdticamente nuestro nombre sera el de Invitado. Esto lo podremos hacer en

13.4.4 - CONECTAR

Una vez nos hayamos registrado en el sistema podremos acceder a este desde el menu
superior, la parte mas a la derecha, introduciendo el correo y la contrasefia que hemos
especificado en el formulario de registro.
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h raMmnannatnce

Imagen 41 - Panel de login

Haremos clic en Conectar y ya habremos accedido.

En el caso de que no introduzcamos bien los datos de acceso, el sistema nos avisard desde
el menu superior. Este mensaje desaparecera si hacemos clic encima.

Imagen 42 - Nombre de usuario o contraseia invalido

Es recomendable cambiarse el nombre una vez nos hemos conectado, ya que
automdticamente nuestro nombre serd el de Invitado. Esto lo podremos hacer a continuacion, en

13.4.5 - EDITAR PERFIL

Cuando nos hemos registrado, podemos cambiarnos algunos pardmetros editdndonos
nuestro perfil. Ademds, un alumno y un juez podran realizar mas cambios que el resto de roles en

el sistema.

Para poder editar nuestro perfil, una vez hemos accedido al sistema con nuestro correo y
contrasefia, haremos clic en nuestro nombre arriba a la derecha, y otra vez clic en Editar perfil.

Bienvenido Sataute ~

" Editar perfil

) Desconectar

Imagen 43 - Panel de nombre
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Dependiendo del rol que desempefiemos en el sistema, podremos cambiar ciertos
parametros. Sin embargo, el rol, la licencia y la organizacion no se podran cambiar.

Editar perfil

Nombre

Sataute

Apellidos
responsable del club
Correo electronico
c@1
Rol
Responsable del club
Club

Sataute

Licencia federativa

Sin licencia

Cerrar Guardar Cambios

Imagen 44 - Editar perfil
Los parametros estandar que podremos cambiar son:

e Nombre.
e Apellidos.
e Correo electrénico. Es el correo con el que accedemos al sistema.

Si somos un alumno, ademads de los parametros estandar, podremos cambiar:

e Nuestra fecha de nacimiento. Para cambiarla, debemos hacer clic en el campo y
nos aparecera un calendario en donde podremos elegir la fecha. Es importante
cambiarla lo antes posible porque el sistema calcula la categoria a partir
de esta.

e  Género.
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Editar perfil

Nombre

Paula

Apellidos
Gonzélez Represa
Correo electrénico
a@1
Rol

Alumno

Club
Sataute

Fecha de nacimiento
1999-06-09

Género

Femenino ﬂ

Licencia federativa

5545

Imagen 45 - Editar perfil: alumno

Si somos un juez, ademas de los parametros estdndar, podremos cambiar:

e Tipo de juez. Regional, nacional o internacional.

Editar perfil

Nombre

Elena

Apellidos

Martin Hernandez

Correo electrénico

@1

Rol

Juez

Federacion

Federacién Regional de Canarias

Tipo de juez

Juez nacional j

Licencia federativa

Sin licencia

Cerrar Guardar Cambios

Imagen 46 - Editar perfil: juez
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13.4.6 - DESCONECTAR

Cuando terminemos en el sistema, deberemos desconectar de este haciendo clic en
nuestro nombre en el menu superior derecha, y otra vez clic en Desconectar.

Bienvenido Elena -

# Editar perfil

(Y Desconectar

Imagen 47 - Desconexion

13.4.7 - ORGANIZACION

Como responsables del club o responsables de la federacidon, nuestra primera labor es la
de registrar nuestro club/federacién, aunque también podremos solicitar unirnos a una
organizacion que ya esté creada. El administrador serd el encargado de aceptar nuestra solicitud
de creacién del club/federacion. El responsable del club/federacion a la que nos queremos unir
sera el responsable de aceptar nuestra solicitud de unién al club/federacion.

 CREAR ORGANIZACION

Cuando nos registramos como responsables del club o responsables de la federacidn,
debemos crear una organizacion o solicitar unirnos a una ya existente.

En el caso de que vayamos a crear una, haremos lo siguiente:

1.  Haremos clic en el menu superior de la organizacién. En el caso de que seamos
un responsable del club, en el ment aparecerd la palabra Club. En el caso de que
seamos un responsable de la federacidn, la palabra sera Federacion.

RESPONSABLE DEL CLUB

Club

Crear Club

Solicitar club

Bienven
campeo

Cambeqgnatos de

Imagen 48 - Crear organizacion

Pagina | 173



2.

Aparecera el menu emergente a la izquierda y haremos clic en Crear Club
(responsable del club) o en Crear Federacién (responsable de la federacion).

Gestién del club

Nombre

Pais

Imagen 49 - Formulario de creacion

Seleccionaremos un nombre para la organizacién y el pais donde se encuentra la
organizacién. Automadticamente nos aparecerd la comunidad autdénoma.
Deberemos seleccionar la comunidad donde se encuentra la organizacion. En el
caso de una federacion, solo se puede crear una federacidn por regién, por lo que
si queremos crear una federacion en alguna region especifica pero ya esta creada,
el sistema no nos dejara. Si como federaciéon seleccionamos la misma region que
el pais el sistema entendera de que se trata de la federacion oficial del pais.

Gestion de la federacion

Nombre

Pais

Region

Numero de registro

w

Imagen 50 - Datos importantes

Para que el administrador pueda validar la organizacién que estamos creando,
debemos facilitar el CIF y el numero de registro de la organizacion.

Una vez tengamos todos los datos rellenados, haremos clic en crear.

Si todo es correcto, el sistema enviara un correo a los administradores para
avisarles del nuevo registro. Hasta que los administradores no validen la
organizacién, no podremos continuar. Sin embargo, podremos borrar la solicitud
de creacién o solicitar unirnos a otro club. Mientras no sea validada esta
solicitud, al acceder a este menu tendremos algo como la siguiente imagen.
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Gestion del club
Nombre

Integrantes Creador Estado

Club de prueba 1 Rodrige Valvurde En proceso.. @ Borrar la solicitud

Imagen 51 - Crear organizacion: En proceso

. SOLICITAR ORGANIZACION

Si lo que queremos es solicitar unirnos a una organizacion, deberemos irnos a Solicitar
Club o Solicitar Federacion y enviar una peticion a la organizacion. Para hacerlo, simplemente
haremos clic en el boton Enviar peticién de la organizacion a la que deseamos unirnos.

Solicitud para ingresar en una federacion

Nombre Integrantes  Afillado a Creador Pais Reglén Estado

Federacion Nacional de Espafia 2 Sin afillacion Gestor de la federacion Rodriguez de la Fuente  Espafia  Espafia Activa nviar Pot

Federacion Regional de 5 Federacion Nacional de Federacion Canaria Responsable de la Espafia Islas Activa o Pol

Canarias Espafia Federacion Canarias

Federacion de Andalucia 1 Sin afilacion Federativo tres Espafia Andalucia Activa nwiar Pot

Federacion de las isias Baleares 3 Sin afilacion Responsable federacion Islas Baleares Espafia Isias Activa ot Pot
Baleares

Imagen 52 - Enviar peticion

Una vez hecho, el responsable de la organizacion habra recibido una solicitud que debera
aceptar o rechazar en el panel de solicitudes. Mientras tanto, tendremos que esperar a que se
valide la solicitud. Una vez validada y aceptada, podremos acceder a nuestra organizacion.

. Solicitud para ingresar en una federacion
Nombre Integrantes  Afiliado a Creador Pais Region Estado
Federacion Nacional de 2 Sin afiliacion Gestor de la federacion Rodriguez de la  Espafia Espafia Activa
Espafia Fuente
Federacion Reglonal de 5 Federacion Nacional de Federacion Canarla Responsable de la  Espafia Islas Activa
Canarlas Espafia Federacion Canarias
Federacion de Andalucia 1 Sin afiliacion Federativo tres Espafla Andalucia Activa
Federacion de las islas 3 Sin afiiacion Responsable federacion Isias Baleares Espafia Islas Activa
Baleares Baleares

Imagen 53 - Solicitud enviada

Es recomendable cambiarse el nombre si nos hemos registrado recientemente y estamos
haciendo una solicitud, ya que automaticamente nuestro nombre sera el de Invitado y puede que
los responsables no nos reconozcan. Esto lo podremos hacer en

 SOLICITUDES

Si tenemos ya una organizacién creada, accederemos a un nuevo panel en nuestra
organizacion, el de solicitudes, que recibiremos cuando otros usuarios quieran unirse a nuestra
organizacion.

Si somos responsables del club y hemos creado un club, recibiremos solicitudes de otros
responsables del club y de los alumnos que quieran unirse a nuestro club.
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Si somos responsables de la federacién y hemos creado una federacion, recibiremos
solicitudes de otros responsables de la federacion, de los jueces que quieran unirse a nuestra
federacion y, ademads, recibiremos solicitudes de afiliacion, que se explicara en otro apartado.

Para acceder a este panel, haremos clic en el menu de la izquierda en el acceso
Solicitudes. Una vez hecho, podremos aceptar y rechazarlas. Ademas, podremos borrar aquellas
solicitudes que hayamos rechazado.

Gestion del club

e

itudes que muestra todos los usuar leresados en unirse al En el caso de que se hayan unido a otro club, ta ) 6 puede borrar 0 se puede mantener i se realza algar

Nombre Apellidos Correo Papel que desempena Club Licencia Estado

José Carlos Ramirez Cabrera @9 Responsable del club Sataute Sin licencia Aceptado
Laura Quesada Ojeda aquesada@a Alumno Sataute 5525 Aceptado m
Sara Davila Quintana alumno@a Alumno Sataute 5550 Aceptado
Alba Maria Rivero Santana a@viii Alumno Sataute 5528 Aceptado m
Andrea Santana Suarez a@vil Alumno Sataute 5529 Aceptado
Cristina Déniz Susrez a@vi Alumno Sataute 5548 Aceptado
Elena Santana Berdun a@v Alumno Sataute 5532 Aceptado
Selena del Mar Lopez Santana a@ix Alumno Sataute 1 Aceptado
José Maria De Santiago Sanchez a@h Alumno Sataute 5531 Aceptado
Alejandra Ojeda de la Nuez a@g Alumno Sataute 5527 Aceptado m
Raquel Santana Naranjo a@f Alumno Sataute 5521 Aceptado m
Nadine Sentana Meicar 2o Alumno Sataute 5530 Aceptado m

Imagen 54 - Tratar solicitudes

. MI ORGANIZACION

Cuando hayamos creado nuestra organizacion, o nos hayamos unido, podremos acceder a
la informacion de nuestra organizacion como responsables de la federacion, responsables del
club, jueces o alumnos. Los responsables del club y de la federacidon tendran mas privilegios que
los alumnos y/o jueces, que solo podran ver informacidn general de la organizacion, los usuarios y
los campeonatos organizados por esta.

Para acceder a Mi organizacién, haremos clic en el mend de la izquierda en Mi club, si
pertenecemos a un club, o en Mi federacidn, si pertenecemos a una federacion. Una vez dentro,
navegaremos por las pestafias para ver o editar informacion, si tenemos los privilegios suficientes.

Club

Club: Sataute

Bienvenidos/as al club Sataute.

Datos del club
Nombre Integrantes Afiliado a Creador Pais Regién

Satauts 22 Federacién Regional de Canarias Sataute responsable del club Espafia Islas Canarias

Imagen 55 - Ver mi organizacion
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PESTANA: HOME

En la primera pestafia de Mi organizacion tendremos la informacién general de la misma
asi como un mensaje definido por los responsables.

PESTANA: VER USUARIOS

En la segunda pestafia, tendremos informacién sobre los usuarios que pertenecen a la

organizacion.
Club: Sataute

Home Ver usuarios Ver campeonatos Editar club Darse de baja

Responsables del club

Nombre Apellidos Correo Rol Ultima modificacion

José Carlos Ramirez Cabrera c@9 Responsable del club 2014-05-26 20:17:52

Sataute responsable del club c@1 Responsable del club 2014-05-26 20:17:49

Alumnos

Nombre Apellidos Correo Edad Sexo Licencia Rol Ultima modificacion

Alba Jiménez Martel a@c 12 femenino 5519 Alumno 2014-05-26 20:17:50 =]
Alba Maria Rivero Santana a@uviii 13 femenino 5528 Alumno 2014-05-26 20:17:50
Alejandra Ojeda de la Nuez a@g 17 femenino 5527 Alumno 2014-05-26 20:17:50 =]
Andrea Santana Suarez a@vii " femenino 5529 Alumno 2014-05-26 20:17.50 B2
Cristina Déniz Suarez a@vi 11 femenino 5548 Alumno 2014-05-26 20:17:50
Daniel De Santiago Sanchez a@s 14 masculino 5522 Alumno 2014-05-26 20:17:50
Elena Santana Berdun a@v 12 femenino 5532 Alumno 2014-05-26 20:17:50
Ivan Castellano Ojeda a@9 19 masculino 5523 Alumno 2014-05-26 20:17:50
José Maria De Santiage Sanchez a@h 20 masculino 5531 Alumno 2014-05-26 20:17:50 =]

Imagen 56 - Pestafa: Ver usuarios

Ademas, los responsables del club pueden ver la informacion de los alumnos en detalle,
es decir, las pruebas que han aprobado, los afios competidos en ciertas pruebas, etc. Estos
elementos seran editados por el responsable de la federacién a la que esta afiliada el club. Se
explicara con detalle en otro apartado.

Para ver la informacién en detalle de un alumno, habra que hacer clic en el botén
y accederemos a esa informacion.

Si el responsable de la federacion no ha definido ningiin elemento, tendremos la
informacion bdésica el alumno.
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Ver informacion alumno

Alba Jiménez Martel

Informacion basica Pruebas
Club Sataute
No se han definido pruebas todavia. Esta accion la puede realizar el responsable de la
Nacimiento  10-09-2001 federacién a la que esté afiliado el club
Edad 12 afios
Sexo femenino
Licencia 5519

Volver

Imagen 57 - Ver informacion alumno: Informacién basica

Pero si el responsable de la federacion ha registrado las pruebas que ha aprobado el
patinador, asi como los afios competidos y otros elementos, se podran ver todos desde este panel.

Ver informacién alumno

Sara Davila Quintana

Informacion basica Pruebas
Club Sataute
Tipo de Pruebas de iniciacion
Nacimiento  15-07-1999 campeonato
Edad 15 afios Modalidad  Integrativos libre
Sexo femenino
Prueba C
Licencia 5550
Afios 0
competidos

Tipo de Trofeo
campeonato

Modalidad  Figuras obligatorias

Prueba C

Afios 2
competidos

Tipo de Campeonato
campeonato

Imagen 58 - Ver informacion alumno: Informacion avanzada

PESTANA: VER CAMPEONATOS

En esta pestafia se mostrara la informacién sobre los campeonatos organizados por la
organizacion.
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Federacion: Federacién Regional de Canarias

Home Ver usuarios Ver campeonatos Editar federacion Darse de baja

Campeonatos de la federacion

Lugar Fecha Ultima
Nombre campeonato  Tipo Plantilla utilizada Inscripciones Fecha celebracion i6 i0 ificacion
Trofeo Insular Gran Campeonato de Reglamento Federacion Canaria Abiertas Del 13 al 14 de Gran Canaria 24-04-2014 01-05-2014
Canaria 2013 Canarias 2013 Septiembre 2014 15:59:14 9:31:56
Pruebas C y A Libre Pruebas de Reglamento Federacion Canaria Abiertas Del 01 al 04 de Mayo Maspalomas 01-05-2014 01-05-2014

iniciacion 2013 2014 14:46:32 15:13:02

Campeonato Marzo Campeonato Reglamento oficial Federacion Abiertas Del 28 al 31 de Marzo  Gran Canaria 24-04-2014 01-05-2014
2014 Canaria 2014 (por categorias) 2014 16:08:14 9:32:25

Imagen 59 - Pestafia: Ver campeonatos

PESTANA: EDITAR ORGANIZACION

Solo los responsables de la federacion y los responsables del club podran acceder a esta

pestaia.

Desde aqui se podra editar el nombre de la organizacion, el mensaje de bienvenida y se
podra cambiar al creador de la organizacion. Es importante tener en cuenta quién es el creador de
la organizacion, ya que el sistema lo usard para la mayoria de las gestiones. Cualquier responsable

podra cambiarlo.

Federacién: Federacion Regional de Canarias

Home Ver usuarios Ver campeonatos Editar federacion Darse de baja

Modificar la federacion
Nombre de la federacién

Federacion Regional de Canarias

Mensaje de bienvenida

Bienvenidos a la federacion Oficial de Canarias
Atentos a los comunicados

Creador del club
Federacion Canaria Responsable de la Federacion

Cambie el duefio de la federacion

Modificar informacion

Imagen 60 - Pestaia: Editar organizacion

PESTANA: DARSE DE BAJA

Podemos darnos de baja en cualquier momento, lo que significard que no perteneceremos
mas a esa organizacion. En el caso de que seamos responsables (del club o de la federacion) y
seamos creadores de la organizacién, primero deberemos cambiar el creador de la organizacion
en la pestafia
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. GESTIONAR USUARIOS

Solo los responsables del club o los responsables de la federacion podran gestionar los
usuarios de la organizaciéon. Aunque estos usuarios pueden darse de baja y solicitar unirse, los
responsables podran afiadir usuarios y eliminarlos de la organizacion. Para acceder a este panel,
hacer clic en la opcion Gestionar usuarios desde el ment de la izquierda.

RESPONSABLE DEL CLUB

Club

Solicitudes

Mi club

Gestionar Usuarios

Gestionar Afiliaciones

Comunicados

Imagen 61 - Gestionar usuarios

ANADIR USUARIOS SIN REGISTRO EN EL SISTEMA

El responsable de la organizacion puede afiadir usuarios sin que estos estén registrados en
el sistema. Para ello habra que ir a la primera opcién de la gestion de usuarios de nuestra
organizacion y rellenar el formulario.

Gestion del club

TITEALEES nEmErE a8 wan

Introduzea correo slectrénico vilido
Escriba la contrasena

Seleccione un rol de entre los disponibles.

Imagen 62 - Aladir usuarios sin registro

El correo serd esencial, pues el usuario podra acceder con el correo y contraseiia. El rol
serd dependiendo de si estamos en un club o en una federacion. En un club podremos afiadir
responsables del club y alumnos. En una federaciéon podremos afiadir responsables de la
federacion y jueces.

Una vez terminemos, haremos clic en Afadir y el usuario ya podra acceder con el correo
y la contrasefa que hemos especificado en el formulario. Ademas, estard unido a la organizacion.
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ANADIR USUARIO

Podremos afnadir usuarios registrados en el sistema desde el panel de gestién de usuarios.

Gestién del club
Afiadir usuario sin registro en el sistema
{ARadir usuario

Esta tabla muestra los usuarios que todavia no tienen club. Puede afiadirlos si lo desea. Puede que estos usuarios ya hayan enviado una solicitud para entrar y estén esperando su respuesta, o que ya
hayan sido afiadidos antes. En el caso de que hayan sido afiadidos se veran en color verde. Sin embargo, si estdn esperando una respuesta tendran color amarillo.

Nombre Apellidos Correo Organizacién Papel que desempefia Licencia
Rodrigo Valvurdo danger@danger No esta unido a ninguna organizacién Responsable del club Sin licencia 2
Invitado alumno2@a No esta unido a ninguna organizacion Alumno Sin licencia J }

Eliminar usuarios del club

Imagen 63 - Afladir usuario

Nos aparecera una tabla, como la que tenemos en la anterior imagen, en donde

tendremos a los usuarios que podemos unir a la organizacion. Para unirlos, haremos clic en la

1 .

imagen

ELIMINAR USUARIO

Podremos eliminar usuarios de la organizacién desde ese mismo panel, en la tercera

opcion.
‘Elir:'ri\:n:ar us:l;l:a:mos de\club
Tabla de los usuarios que puede borrar. No podréa borrarse a si mismo ni al que cre6 su club.

Nombre Apellidos Correo Papel que desempefia Licencia

Rodrigo Valvurdo danger@danger Responsable del club Sin licencia (o]
José Carlos Ramirez Cabrera c@9 Responsable del club Sin licencia (i)
Selena del Mar Lépez Santana a@ix Alumno 1 (i)
Sara Davila Quintana alumno@a Alumno 5550 (i}
Ruth Fernandez Davila a@d Alumno 5520 m
Raquel Socas Lopez a@b Alumno 5518 m
Raquel Santana Naranjo a@f Alumno 5521 m
Paula Gonzalez Represa a@1 Alumno 5545 ]
Nadine Santana Melgar a@e Alumno 5530 [}
Mariam Quesada Ojeda a@a Alumno 5524 [}
Laura Valentin Suarez a@5 Alumno 5526 ]
Laura Quesada Ojeda aguesada@a Alumno 5525 [}
Laura Quesada a@alumno Alumno Sin licencia [}
José Maria De Santiago Sanchez a@h Alumno 5531 o
Ivan Castellano Ojeda a@9 Alumno 5523 m
Elena Santana Berdun agv Alumno 5532 (]

Para eliminar a un usuario, tendremos que hacer clic en la papelera:

Imagen 64 - Eliminar usuarios

i
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. GESTIONAR AFILIACIONES

En el patinaje artistico sobre ruedas existen muchos clubes en una regidn especifica, y
existe una federacion oficial a la que “pertenecen” todos estos clubes. Si ponemos como ejemplo la
federacion Canaria de patinaje, todos los clubes de las Islas Canarias pertenecen a esta federacion
de forma que es esta la que organiza campeonatos oficiales, hace entrega de las licencias de los
alumnos de los clubes y se encarga de otras tareas.

El término afiliacion en este sistema se utiliza para indicar a qué federacién “pertenece”
un club especifico, o a qué federacion “pertenece” una federacion de menor rango (la federacién
Canaria responde ante la federacion de Espafa). Esto lo contempla este sistema y lo usa para
modificar las licencias de los alumnos de los clubes a los que esta afiliado, asi como las pruebas
que han aprobado los alumnos, entre otras cosas.

Es importante, pues, definir a qué federacién estamos afiliados si es que debemos estar
afiliados a alguna.

Cuando accedamos desde el menu a Gestionar dafiliaciones, podremos afiliarnos a las
federaciones que estén registradas en nuestra regioén, o en nuestro pais.

P—
Club

Solicitudes
Mi club
Gestionar Usuarios

Gestionar Afiliaciones

Comunicados

Imagen 65 - Gestionar afiliaciones

AFILIARSE A FEDERACION

Cuando accedamos a la gestion de afiliaciones, podremos afiliarnos a una federacién, en
el caso de que seamos un club o tengamos una federacién de mayor rango. Se considera una
federacion de mayor rango aquella que engloba a una mas pequefia, como por ejemplo, la
federacion nacional de Espana engloba todas las federaciones de Espafa por lo que cualquier
federacion oficial de cualquier comunidad tendrd menor rango que la de Espaiia.

Para afiliarnos a una federacion, enviaremos una solicitud desde el panel de gestiéon de
afiliaciones.
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Gestion de la federacion

Nombre Integrantes Afiliado a Creador Pais Region Estado

Federacién Nacional de Espafia 2 Sin afikacion Gestor de la federacidn Rodriguez de la Fuente Espafia Espana Activa Enviar Peticién

Imagen 66 - Afiliarse a federacion

Una vez hayamos enviado la solicitud, estaremos en espera que el responsable de la
federacion la reciba y la valide.

Gestion de la federacion

Una afiliacion muestra a queé federacion pertenece [a federacion, en el caso de que deba pertenecer a alguna

Aiiliarse a federacion

Nombre

Integrantes Afiliado a Creador Pais Region  Estado
Federacién Nacional de Espafia 2 Sinafiliacion  Gestor de la federacién Rodriguez de la Fuente Espafia Espafia  Activa Peticion Enviada | En espera de respuesta
Imagen 67 - Afiliarse a federacion: En proceso
El responsable, por su parte, habra recibido una solicitud que gestionara en su panel de
solicitudes.

e Gestion de la federacion
) Solicitudes de usuarios

Tabla de solicitudes que muestra todos los usuarios interesados en nirse a la federacion. En el caso de que se hayan unido a ofra federacion, la solicitud se puade borrar o e puede mantener por si sa realiza

Nombre  Apellidos Correo  Papel que desempeiia Federacion Licencia Estado
Jordi Sanchez-Cisneros @2 Juez Federacion Nacional de Espafia Sin licencia Aceptado
Solicitudes de otras organizaciones
Tabla de peliciones de otras organizaciones para afiliarse a su federacion. Muesira lodas las organizaciones inleresadas en afiliarse a la suya
Nombre Integrantes Creador Pais Region Afiliacion Estado
Federacion Regional de 5 Federacion Canaria Responsable dela  Espafia Islas Federacién Nacional de Aceptado

Canarias

Federacion

Canarias

Espafia

Federacion de Andalucia

1

Federativo tres

Espafia Andalucia

Sin afiliacion

Esperando ser
validado

Imagen 68 - Solicitudes de afiliacion

En cuanto la valide, automdticamente estaremos afiliados a esa federacion.
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Gestion de la federacion

Una afillacion muestra a queé federacion pertenece la federacion, en el caso de que deba pertenecer a alguna

Afiliarse a federacion

Ya estas afiliado a una federacion

Nombre Integrantes Creador Pais Region Estado

Federacion Nacional de Espaiia 2 Gestor de la federacion Rodriguez de la Fuente Espafia Espaiia Activa Darse de baja

Afiadir afiliacion

Borrar afiliacion

Imagen 69 - Afiliarse a federacion: Darse de baja

Podremos darnos de baja de la federacion.

ANADIR AFILIACION

Si accedemos a la gestidn de afiliaciones podremos afiadir afiliaciones de los clubes o las
federaciones de menor rango.

Gestion de la federacion

Una afiliacion muestra a qué federacion pertenece la federacion, en el caso de que deba pertenecer a alguna

Afiliarse a federacion

Ahadir afiliacion

Esta tabla muestra las organizaciones (clubes o federaciones) que no tienen afiliacién. Puede afiadirlos si lo desea, pero tienen que aceptar la solicitud para unirse. Puede que estas organizaciones ya hayan
enviado una solicitud para afiliarse y estén esperando su respuesta, o que ya hayan sido afadidas antes. Si estan esperando una respuesta tendran color amarillo, si han sido rechazadas, tendréan color rojo.

Federaciones
Nombre Integrantes Creador Pais Region Afiliacion Estado
Federacién de Andalucia 1 Federativo tres Espaiia Andalucia Sin afiliacion b §
Federacion Gallega 1 Manuel Lopez Espaiia Galicia Sin afiliacion b §
Federacién de las islas Baleares 3 Responsable federacion Islas Baleares Espaiia Islas Baleares Sin afiliacion b §
Federacién de Castilla 1 Federativo Seis 666 Espaiia Castilla La Mancha Sin afiliacion b §

Borrar afiliacion

Imagen 70 - Anadir afiliacion

Para afiadir una afiliacién tendremos que hacer clic en el icono x

ELIMINAR AFILIACION

Para borrar una afiliacién tendremos que acceder al ment de gestion de afiliaciones y
seleccionar la organizacion que queremos eliminar.
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Gestion de la federacion

Una afiliacién muestra a qué federacién pertenece la federacién, en el caso de que deba pertenecer a alguna.

Afiliarse a federacion

Afiadir afiliacion
Borrar afiiacion)

Esta tabla muestra las organizaciones (clubes o federaciones) cuyas afiliaciones puede eliminar. Al eliminar la afiliacion, el club/organizacién dejara de tener contacto con su federacién, por lo que no podra
apuniarse a sus campeonatos entre otras cosas.

Clubes

Nombre Integrantes Creador Pais Regién Afiliacion

Sataute 23 c@1 Espafia Islas Canarias Federacion Regional de Canarias o
Maspalomas 29 c@2 Espafia Islas Canarias Federacién Regional de Canarias [}
Molina Sport 14 c@7 Espafia Islas Canarias Federacion Regional de Canarias ]
San fernando 3 c@4 Espafia Islas Canarias Federacion Regional de Canarias ]
Taragran 3 c@5 Espafia Islas Canarias Federacion Regional de Canarias ]
Las Canteras 1 c@s Espafia Islas Canarias Federacién Regional de Canarias i}

Imagen 71 - Eliminar afiliacion

Al hacer clic en el icono de la papelera eliminaremos la afiliacion.

. COMUNICADOS

Como responsables del club o responsables de la federacién podremos enviar
comunicados a nuestra organizacidn, otras organizaciones, o roles especificos.

Para acceder al mddulo de comunicados, haremos clic en el menu superior de Mi
organizacion (Mi club o Mi federacién).

RECIBIDOS

Los responsables, alumnos y jueces podran ver los mensajes recibidos nada mds acceder al
menu de comunicados.

Gestién de comunicados

Retibidos Enviar comunicado Enviados

Trofeo Abril 2013

Recuerden que este trofeo se va a realizar en Junio finalmente. Tienen hasta principios de Junio para enviar Ias inscripeiones

Inscripciones trofeo insular

Ampliada la fecha para las inscripciones del Trofeo Insular. Hasta el 30 de Mayo seguiremos recibiéndolas

Trofeo Insular

Ya estan abiertas las inscripciones del Trofeo Insular de Gran Canaria. Tienen de plazo hasta el 16 de Mayo.

Ezoi por

Imagen 72 - Gestion de comunicados: Recibidos
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ENVIAR COMUNICADO

Solo los responsables del club y los responsables de la federacion podran enviar

comunicados.

Cuando accedamos a la pestafa de enviar comunicado, nos aparecera una pantalla como

la siguiente:

Asunto

Gomunicado

Enviar comunicado

A Selecciona una opcion

Tipo Selecciona una opeion

Enviar comunicado

Gestion de comunicados

Enviados

Imagen 73 - Gestion de comunicados: Enviar

Los parametros seran:

A: seleccionaremos a quién va dirigido el comunicado. Dependera de si lo envia
un responsable del club o un responsable de la federacién.
Tipo: Seleccionaremos de qué tipo es. Esto solo cambia el estilo visual del
comunicado. Puede ser de los tipos:

o Importante. Rojo.

o Informacion.

o Aviso.

o Nuevo. Azul oscuro.
Asunto.
Comunicado: Mensaje para enviar.

RESPONSABLE DEL CLUB

Como responsable del club se lo podremos enviar a los siguientes destinatarios:

Tipe

Asunto

Comunicado

A Selecciona una opeion M

Mi club
Todo el club
Responsables del club
Alumnos del club
otro club
Todo el club
Responsables del club
Alumnos del club

Enviar comunicado

Imagen 74 - Seleccionar destinatario

Mi club. El comunicado llegara a mi propio club, a elegir entre:
o Todo el club. Alumnos y responsables.
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o Responsables del club.
o Alumnos.
e Otro club. El comunicado llegard a otros clubes que se podran seleccionar, a
elegir entre:
o Todo el club. Alumnos y responsables de los clubes seleccionados.
o Responsables del club de los clubes seleccionados.
o Alumnos de los clubes seleccionados.

Si elegimos la opcion Otro club, automaticamente el sistema nos dejara elegir los clubes

a los que enviar el comunicado.

A Todo el club v
Selecciona los destinatarios:

Sataute
\aspalomas

Molina Sport
San fernando
Taragran

Club de prueba
Tipo Selecciona una opeion v
Asunto

Gomunicado

Enviar comunicado

Imagen 75 - Multiples destinatarios

RESPONSABLE DE LA FEDERACION

Como responsable de la federacion enviaremos los comunicados de la siguiente forma:

Recibidos Enviar comunicado Enviados

A Selecciona una opcion v

Club
Clubes afiliados
Otros clubes
Asunto Federacion
Mi federacion
Federaciones afiliadas
Comunicado Otras federaciones
Nuez
Jueces

Tipo

Enviar comunicado

Imagen 76 - Seleccionar destinatario: Responsable de la federaciéon

e  (Club: A los clubes afiliados o de nuestra eleccion.
o Clubes afiliados.
o Otros clubes. Al elegir esta opcion, podremos seleccionar a qué clubes
enviar el comunicado.
e Federacion.
o Mi federacidon. A todos los usuarios de mi federacion.
o Federaciones afiliadas. Aquellas federaciones que estan afiliadas a la mia.

Péagina | 187



o Otras federaciones. Seleccionaremos las federaciones a las que queremos
enviar el comunicado.

e Jueces. Enviaremos el comunicado a los jueces de mi federacion.

ENVIADOS

Solo los responsables del club y los responsables de la federacion podrédn acceder a este
panel desde el menu de gestion de comunicados.

Desde aqui se veran los comunicados enviados y se podran borrar si se desea. Si los

eliminamos, nadie mas podra verlos.

Gestion de comunicados

Recibidos Enviar comunicado Enviados

Inscripciones trofeo insular

Ampliada la fecha para las inscripciones del Trofeo Insular. Hasta el 30 de Mayo seguiremos recibiéndolas.

Escrito por Federacién Canaria Responsable de Ia Federacion

2014-05-06 16:52:08

Trofeo Insular

‘Ya estan abiertas las inscripciones del Trofeo Insular de Gran Canaria. Tienen de plazo hasta el 16 de Mayo.

Escrito por Federacién Canaria Responsable de Ia Federacion

2014-05-06 16:38:27

Imagen 77 - Gestion de comunicados: Enviados

Para eliminar un comunicado habra que hacer clic en la equis situada en el comunicado
en la parte superior derecha. Una vez borrado, desaparecera del sistema.

13.4.8 - MODIFICAR INFORMACION DEL ALUMNO

Entre los datos del alumno se encuentra la licencia y las pruebas en las que se encuentra
el alumno para cada tipo de evento, asi como las pruebas aprobadas. Esta informacion debe ser
actualizada por un responsable de la federacidn y el club debe estar afiliado a esta federacion para
que el responsable pueda modificar la informacion.

Se accederd al menu de Federacidon desde el menu superior para modificar informacién
del alumno.
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Modificar informacion alumno

Imagen 78 - Modificar informaciéon del alumno: seleccion del club

Como responsables de la federacion accederemos a este menu, en donde tendremos una
lista con todos los alumnos de los clubes que estan afiliados a nuestra federacion. Seleccionamos
un club y, después, seleccionamos un alumno para modificar su informacion.

Sataute

Nombre Club Edad Sexo Licencia

Sara Davila Quintana Sataute 15 femenino 5550 Modificar
Paula Gonzalez Represa Sataute 15 femenino 5545 Modificar
Laura Valentin Suarez Sataute 18 femenino 5526 Modificar
Elena Santana Berdin Sataute 12 femenino 5532 Modificar
Cristina Déniz Suarez Sataute 1" femenino 5548 Modificar
Andrea Santana Suarez Sataute 1" femenino 5529 Modificar
Alba Maria Rivero Santana Sataute 13 femenino 5528 Modificar
Mariam Quesada Ojeda Sataute 1" femenino 5524 Modificar
Ragquel Socas Lopez Sataute 14 femenino 5518 Modificar
Alba Jiménez Martel Sataute 12 femenino 5519 Modificar
Ruth Fernandez Davila Sataute 14 femenino 5520 Modificar

Imagen 79 - Modificar informacion del alumno: seleccion del alumno

Cuando hayamos seleccionado al alumno, entraremos en otra pantalla en donde
podremos editar su licencia y donde podremos afadir pruebas. En principio estara vacia a menos
que ya hayamos afiadido la informacion.
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Modificar informacion alumno wioditique 1a informacion

Paula Gonzalez Represa

Informacién béasica Pruebas

Club Sataute
Nacimiento 09-06-1999

Edad 15 afios

Sexo femenino

Licencia 5545

© Afiadir pruebas.

Imagen 8o - Modificar informacion del alumno: informacién basica

Para afiadir pruebas haremos clic en el botén que nos encontraremos en la
parte inferior. En cuanto afladamos alguna prueba, aparecera un elemento en la parte derecha de
la pantalla en donde podremos definir el tipo de campeonato, la modalidad, la prueba y el
numero de afios competidos.

Paula Gonzélez Represa

Informacion basica Pruebas

Club Sataute x

Nacimiento 09-06-1999 Tipo de
campeonato
Edad 15 afios

Sexo  femenino Modalidad

Licencia 5545 Prueba

Afios
competidos

© Afiadir pruebas

Imagen 81 - Modificar informacion del alumno: informaciéon avanzada
Si deseamos borrar un elemento, haremos clic en la equis superior derecha del elemento.

Podremos afiadir tantas pruebas como deseemos.

. . B Actuali
Cuando terminemos, tendremos que hacer clic en el botén para que se guarden

los cambios.

Sera muy importante actualizar los datos de un alumno y mantenerlos al dia, pues
ala hora de organizar los campeonatos, el sistema hara uso de esta informacion.

Sera tarea del responsable de la federacion modificar estos datos.
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13.4.9 - PLANTILLAS

La plantilla es uno de los moédulos mas importantes de este sistema, pues con las
plantillas se van a definir todos los elementos necesarios para un evento sobre patinaje artistico.
Los elementos que vamos a definir en la plantilla son las modalidades, categorias, pruebas y tipos
de campeonato, entre otras cosas, que se usaran cuando estemos creando un evento. Entiéndase
como evento a un campeonato, trofeo o prueba, que se habrd especificado en la plantilla

previamente.

La idea de la plantilla surgié en base al estudio de los reglamentos oficiales para cada
comunidad auténoma, en donde se pueden encontrar los elementos, tanto comunes como
diferentes, del patinaje artistico sobre ruedas. Cada comunidad tiene sus modalidades, categorias,
tipos de campeonato, pruebas y otras caracteristicas en su reglamento. Algunos reglamentos se
basan en otros, pero la mayoria tienen elementos comunes. Para hacer el sistema mds general, se
opto por crear las plantillas para que cada usuario pueda crear su propio reglamento con los

elementos que considere necesario.

o Gestién de plantillas de campeonatos
Paso 4
Tiempos
Selecciona: [ i v
x

x

Tiempo 1 NinUtos y segundos
x

Tiempo 2 minutos y segundos.

Imagen 82 - Plantillas
. ROLES

Los siguientes son los roles que pueden acceder y utilizar el modulo de plantillas:

e Responsable del club.
e Responsable de la federacion.
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. ACCESO

Para acceder al menu de las plantillas, lo haremos desde el menu superior. Solo podremos
acceder si somos responsables del club o responsables de la federacién. El mena aparecera
automdticamente cuando hayamos accedido al sistema con nuestro correo y contraseiia.

3LE DEL CLUB

Plantillas de campeonatos

Crear plantilla

Modificar plantilla

<rear plantilla desde cero Crear plantila desde otra y4

Eliminar plantilla
Nombre plantilla

[T o e PN P AL T A ]

Imagen 83 - Acceso a las plantillas

ORGANIZACION DE LA PLANTILLA

En las siguientes imagenes se explicard como se organiza una plantilla, pues para poder
entenderla tenemos que revisar cada una de sus funciones en detalle. Mas adelante se explicard
cada uno de los elementos que podemos definir en la plantilla, pero ahora nos limitaremos a
explicar como se organiza.

NAVEGACION

Aungque al principio no lo parezca, la plantilla puede volverse muy grande y compleja, por
lo que se ha disefiado un sistema de navegacion con menus a la derecha y en la parte inferior.

Gestion de plantillas de campeonatos

Crear plantilla desde cero  Crear plantilla desde ofra ya creada

1. Tipos de campeonatos

2. Categorias

3. Modalidades

4. Paginacion

Imagen 84 - Navegacion en las plantillas

En la parte superior derecha tendremos un pequeiio menu que nos llevara directamente a
los elementos. La cuarta opcion, la de paginacion, nos llevard a otro pequefio ment o barra
inferior, en la que podremos navegar entre las distintas paginas.
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| 0% Completado.

A inicio h 2 3 4

Imagen 85- Navegacion uno

En la parte inferior de la plantilla, tendremos una barra que nos indicara cuanto nos falta
para completar la plantilla al 100%, que es la que estd en el recuadro verde. Esta barra se ird
rellenando mientras mds elementos afiadamos y, a su vez, se ird haciendo mas grande mientras
mas elementos encuentre. Es importante, pues si no esta al 100% no se podra guardar la plantilla.

26.32% Completado.
S .

Imagen 86 - Navegacion dos

Para navegar entre las distintas pdginas (o pasos) de la plantilla, haremos uso del mend
inferior izquierda de navegacidn, el del recuadro azul en la imagen Imagen 85 - Navegacion uno.
El primer elemento, que se encuentra en el recuadro rojo de la imagen Imagen 85 — Navegacion
uno, nos llevard directamente al menu superior derecha, que se encuentra en la imagen Imagen
84 — Navegacion en las plantillas. El resto de botones nos llevara a las paginas de la plantilla.

Cada una de las paginas consta de sus propios menus para poder navegar entre ellas.

PASOS

La plantilla se divide por paginas o por pasos, en donde encontraremos diferentes
elementos a definir y rellenar. Es recomendable seguir los pasos en orden para poder comprender
mejor el comportamiento de la plantilla, pero si se desea, se podrd ir directamente a otros
elementos con los ments de navegacion disponibles.

En cada uno de los pasos encontraremos los elementos a definir, que se veran con detalle
en el apartado correspondiente.

La plantilla consta de cinco pasos:

1. Paso 1:

2. Paso 2:
3. Pasos3:
4. Paso 4:
5. Pasos:

Cada uno de estos elementos se explica con detalle en el apartado de Elementos en este
manual.

 ACCIONES

Pagina | 193



Las acciones que podremos realizar cuando seleccionamos el menu de plantillas, son las

siguientes:
1.
2. Solo podremos modificar aquellas plantillas que hayamos creado.
3. Solo podremos eliminar aquellas plantillas que hayamos creado.

CREANDO UNA PLANTILLA

Para poder organizar los campeonatos (crearlos), tendremos que definir los elementos en
la plantilla. Se puede hacer uso de plantillas ya creadas por otros cuando estamos organizando un
campeonato.

Es recomendable que se cree una plantilla para poder modificarla mas adelante en
el caso de que se quieran cambiar algan parametro, pues solo se podran modificar
aquellas que se hayan creado.

A la hora de crear una plantilla, podemos hacerlo de dos formas:

1. Donde definiremos todos los elementos.
2. Donde tendremos los elementos ya definidos y
podremos modificarlos a nuestras preferencias.

SABLE DEL CLUB

R o e =T e Gestién de plantillas de campeonatos
Crear plantilla
Crear plantilla desde cero Crear plantilla desde otra ya creada
lodificar plantilla

Eliminar plantila

3. Modalidades

4. Paginacien

Paso 1

Informacién General
Informacion general sobre Ia plantilla del campeonato
Nombre de la plantilla
Club Sataute
Pais  Espafia

Region Islas Canarias

Imagen 87 - Creando una plantilla

CREAR PLANTILLA DESDE CERO

Esta opcion nos saldrd automaticamente una vez hacemos clic en Crear plantilla del ment
de la izquierda.

Si seleccionamos el crearla desde cero, tendremos que definir todos los elementos de la
plantilla. Para ello iremos en orden, siguiendo los pasos que se especifican en la plantilla y que
diferencian unos elementos de otros.
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Cualquier modificacion que realicemos en la plantilla se harda automaticamente en todos
los elementos a los que afecte esa modificacion. Si, por ejemplo, modificamos una prueba de una
modalidad concreta, todos los elementos afectados por esa prueba se cambiaran para adaptarse.

Es recomendable crear una plantilla desde cero cuando se conozcan todos los elementos
que se quieren afadir, debido a la complejidad que conlleva completar una plantilla.

CREAR PLANTILLA DESDE OTRA

Al hacer clic en la opciéon de Crear plantilla tendremos la posibilidad de crear una
plantilla basada en otra ya definida simplemente haciendo clic en la pestafia correspondiente, tal
y como vemos en la siguiente imagen.

Gestién de plantillas de campeonatos

Crear plantilla desde cero Crear plantila desde ofra ya creada

Nombre plantilla Organizacion Pais Region Fecha creacion Ultima modificacion
Reglamento Federacién Canaria 2013 Sataute Espafia Islas Canarias 22-04-2014 22:46:16 13-05-2014 16:43:28
Reglamento Federacion Canaria 2014 Sataute Espafia Islas Canarias 23-04-2014 11:42:51 13-05-2014 16:45:11
Reglamento oficial Federacion Canaria 2014 (por categorias) Federacion Regional de Canarias Espafia Islas Canarias 23-04-2014 11:59:14 01-05-2014 12:04:48
Reglamento Federacion Canaria 2013 modificado para Maspalomas Maspalomas Espafia  Islas Canarias 23-04-2014 12:08:27 13-05-2014 16:46:49
Pl Prueba Sataute Espafia Islas Canarias 30-04-2014 13:12:02 30-04-2014 17:25:29

Imagen 88 - Crear plantilla desde otra

Esto sera util cuando nos queremos ahorrar el trabajo que conlleva hacer una plantilla
desde cero, puesto que recogeremos todos los elementos de la plantilla que seleccionemos y con
guardarla con otro nombre, ya tendremos hecha la plantilla. Util cuando queremos modificar
ciertos elementos de la plantilla para un campeonato concreto o simplemente actualizar una

plantilla a un afio concreto guardando la del afio anterior.

éMODIFICAR PLANTILLA

Una vez hemos creado la plantilla y deseamos modificarla, nos dirigiremos al menu de

plantillas y haremos clic en Modificar plantilla.

Piantilas de campeonatos
Crear plantila

-~ Reglamento Federacion Canaria 2013
Eliminar plantila
Reglamento Federacion Canaria 2014

Pl Prueba

Gestion de plantillas de campeonatos

Club Pais Region

Sataute Espafia Islas Canarias
Sataute Espafia Islas Canarias
Sataute Espafia Islas Canarias

Fecha creacion

22-04-2014 22:46:16
23-04-2014 11:42:51
30-04-2014 13:12:02

Ultima modificacién
13-05-2014 16:43:28
13-05-2014 16:45:11
30-04-2014 17:25:29

Imagen 89 - Modificar plantilla

Una vez seleccionada la plantilla, se nos cargard la informacién de esta para poder

editarla de nuevo.
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Es recomendable que se cree una plantilla para poder modificarla mas adelante en
el caso de que se quieran cambiar algun parametro, pues solo se podran modificar
aquellas que se hayan creado.

ELIMINAR PLANTILLA

Para eliminar la plantilla, haremos clic en el menu izquierdo de plantillas de campeonatos
y seleccionaremos la plantilla que deseamos eliminar.

Al eliminar una plantilla, borraremos todos los campeonatos que hacen uso de
esta. Al borrarse los campeonatos, también se borraran los documentos y las
clasificaciones que se hayan generado, por lo que habra que tener cuidado a la hora de
borrar plantillas.

ELEMENTOS DE LA PLANTILLA

Para poder explicar mejor este apartado, necesitamos saber que la plantilla se divide por
paginas o pasos, que se ve con detalle en este manual en la parte de Organizacién de la plantilla.

Ademas, cogeremos como referencia el reglamento de la federacién Canaria de patinaje
artistico sobre ruedas (2013), para poder comprender mejor el funcionamiento de la plantilla.
Cuando pongamos un ejemplo, explicaremos cudles son los elementos de esta referencia y como
lo vamos a implementar en la plantilla.

PASO 1: INFORMACION BASICA

Los elementos que podemos encontrar en este paso son:

1.

a. Nombre de la plantilla
b. Organizacién
c. Pais
d. Region
2.
3.
4
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Paso 1
Informacién General
Informacion general sobre la plantilla del campeonato.
Nombre de Ia plantilla
Club Sataute
Pais  Espafia
Regién Islas Canarias

Tipos de campeonatos
Especifica los distintos campeonatos, {rofeos y pruebas.

Nombre del evento

Oficial
@ Eliminar
@ Afiadir tipo de campeonato
Categorias
Especifica las calegorias del campeonato
Nombre de la categoria
Desde: Menos de v 7 -
Hasta: Menos de v 7 -

Imagen 9o - Informacion basica

INFORMACION GENERAL

Hace referencia a la informacion que se considera de ambito general, como es el nombre
de la plantilla, nombre de la organizacion (club o federacion), pais y region.

Informacion General
Informacion general sobre la plantilla del campeonato.
Nombre de Ia plantilla
Club  Sataute
Pais Espafa

Region  Islas Canarias

Imagen 91 - Informacion general

Los tres ultimos elementos son automaticos. Solo hay que rellenar el nombre de la

plantilla.

TIPOS DE CAMPEONATOS

Este elemento define el tipo de campeonato de mi plantilla. Para agregar un elemento,
haremos clic en Afadir tipo de campeonato. Para borrar un elemento, haremos clic en Eliminar.
En el reglamento de la federacién Canaria de patinaje, se definen 3 tipos de eventos: pruebas de

iniciacion, trofeos y campeonatos oficiales.

Tipos de campeonatos
Especifica los distintos campeonatos, trofeos y pruebas.
Nombre del evento
Oficial
@ Eliminar

O affadirtipo de

Imagen 92 - Tipos de campeonatos
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En este caso, debemos definir todos los tipos de eventos (campeonatos, trofeos, pruebas)
que queramos que estén en la plantilla. Si en nuestro reglamento tenemos pruebas de iniciacion,
trofeos y campeonatos, este ultimo oficial, lo rellenaremos de esa forma.

Tipos de campeonatos
Especifica los distintos campeonatos, trofeos y pruebas.
Nombre del evento Pruebas de iniciacién
[] Oficial
© Eliminar
Nombre del evento Trofeo
[] Oficial
© Eliminar
Nombre del evento Campeonato de Canarias

Oficial

© Eliminar

O Affadir tipo de campeonato

Imagen 93 - Ejemplo de tipos de campeonatos

Segun nuestro reglamento, o simplemente, segiin nuestras preferencias, afiadiremos otros
tipos de eventos.

Es importante especificar si un evento es oficial o no, pues solo la federacion
puede organizar eventos de indole oficial.

CATEGORIAS

En este apartado, rellenaremos las categorias por edades. Por cada elemento que
anadamos, podremos limitar desde qué edad hasta qué edad en los campos Desde y Hasta. Para
agregar una categoria, haremos clic en Afiadir tipo de categoria. Para borrar un elemento, haremos
clic en Eliminar.

Categorias
Especifica las categorias del campeonato.

Nombre de la categoria
Desde: Menos de v 7 v

Hasta: Menos de v 7 v

© Eliminar

© Aiiadir

Imagen 94 - Categoria

En nuestra referencia al reglamento de la federacion Canaria, tenemos las siguientes

categorias:

e Pre-benjamin: Hasta 7 afios cumplidos en la temporada.
¢ Benjamin: 8y g afios.

e Alevin: 10y 1 aiios.

e Infantil: 12 y 13 afios.

e Cadete: 14 y 15 aiios.

e Juvenil: 16 y 17 afios.

e Junior: 18y 19 afios.
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e Sénior: A partir de 20 afios.

En la plantilla definiremos estas categorias de la siguiente forma:

Categorias
Especifica las c s del campeonato.
Nombre de la categoria Pre-benjamin
Desde: Menos de 7 )
Hasta: los 7 v
© Eliminar
Nombre de la categoria Benjamin
Desde: los 8 o
Hasta: los 9 v
© Eliminar
Nombre de la categoria Alevin
Desde: los 10 he
Hasta: los 11 v
© Eliminar
Imagen 95 - Ejemplo categorias: Parte uno
Nombre de la categoria Infantil
Desde: los 12 v
Hasta: los 13 v
@ Eliminar
Nombre de la categoria Cadete
Desde: los 14 v
Hasta: los 15 v
@ Eliminar
Nombre de la categoria Juvenil
Desde: los 16 v
Hasta: los 17 v
© Eliminar
Nombre de la categoria Junior
Desde: los 18 v
Hasta: los 19 v
© Eliminar
Imagen 96 - Ejemplo categorias: Parte dos
Nombre de la categoria Senior
Desde: los 20 v
Hasta: Més de 20 v
© Eliminar

© Afiadir tipo de categoria

Imagen 97 - Ejemplo categorias: Parte tres
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En el nombre de la categoria escribiremos el nombre de la misma, en el campo Desde:
especificaremos el rango inicial de edad, después la edad para ese rango; en el campo Hasta: el
rango final de edad y después la edad a la que estamos haciendo referencia.

MODALIDADES

Para este elemento, las modalidades, debemos definir si es una modalidad individual, en
pareja, o en grupo. Esta caracteristica se puede cambiar en cualquier momento afectando
automaticamente a toda la plantilla.

Es importante definir bien y diferenciar las modalidades en pareja de las
individuales y de las grupales.

Para anadir una modalidad, haremos clic en Afadir modalidad. Para borrar una
modalidad, haremos clic en Eliminar.

Modalidades

Especifica las modalidades para tus campeonatos, pruebas y trofeos

Nombre de la modalidad

® Individual Parejas Grupo

© Eliminar

Imagen 98 - Modalidades

En nuestro reglamento de referencia se definen las modalidades siguientes:

e Figuras Obligatorias o escuela
e Integrativos libre

e Parejas Danza

e Parejas artistico

e  Grupo Show

Que en la plantilla estaran definidas asi:
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Modalidades

Especifica las modalidades para tus campeonatos, pruebas y trofeos.

Nombre de la i Figuras

(@ Individual () Parejas () Grupo

@ Eliminar
Nombre de la modalidad Integrativos libre
(@ Individual () Parejas () Grupo
@ Eliminar
Nombre de la modalidad Grupo show
(O Individual () Parejas (@ Grupo
© Eliminar
Nombre de la modalidad Pareja artistico
(O Individual (@ Parejas () Grupo
© Eliminar
Nombre de la modalidad Pareja danza
(O Individual @) Parejas () Grupo

@ Eliminar

O Afiadir modalidad

Imagen 99 - Ejemplo modalidades

PASO 2: NUMERO DE JUECES Y PRUEBAS

Si hemos rellenado correctamente el paso uno, en el paso dos habrdn aparecido ciertos
elementos con los que podremos interactuar. En los tipos de pruebas habran aparecido las
modalidades que hemos ido afiadiendo en el paso uno. Si queremos modificar el nombre de
alguna modalidad o eliminarla, tendremos que volver al paso anterior. En este paso, vamos a
definir los tipos de pruebas para cada modalidad y el nimero de jueces para cada evento definido.
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Paso 2 Nimero de jueces y pruebas
Tipos de pruebas
Especifica los tipos de pruebas de nivel segln las modalidades.

Modalidad: Figuras obligatorias

Nombre de |a prueba Prueba DIC/B/A/Certicado/Macional

© Afiadir tipo de prugba

Modalidad: Integrativos libre

Nombre de |a prueba Prueba DIC/B/A/Certficado/Nacional

© Afiadir tipo de prugba

Numero de jueces
Especifica el nlimero m&ximo y minimo de jueces para cada tipo de campeonato

Tipo de campeonalto: Pruebas de iniciacion

Niimere minimo de jueces: Especifique un nimero

Nimero maximo de jueces: Especifique un nimero

Imagen 100 - Paso dos

TIPOS DE PRUEBAS

Afadiremos los tipos de pruebas para cada modalidad en esta parte de la plantilla. Para
afiadir un tipo de prueba haremos clic en Afiadir tipo de prueba. Para eliminar un elemento
haremos clic en la equis superior derecha de ese elemento, tal y como se ve en la siguiente
imagen.

Tipos de pruebas

Especifica los tipos de pruebas de nivel segiin las modalidades.

Modalidad: Figuras obligatorias

Nombre de la prueba D

x
Nombre de la prueba C

x
Nombre de la prueba B

Imagen 101 - Tipos de pruebas

En el recuadro rojo podemos ver la equis para borrar la prueba D de la modalidad Figuras
obligatorias. Cada una de estas equis borrar el elemento al que estan referenciando.
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Si cogemos la referencia de la federacion Canaria de patinaje, tenemos muchas pruebas
para cada una de las modalidades. Para la modalidad de Figuras obligatorias o escuela, tendremos
las siguientes pruebas:

e D,(, B, A, Certificado y Nacional.

Que se anadiran en la plantilla de la siguiente forma:

Tipos de pruebas

Nombre de la prueba D

Nombre de la prueba

Nombre de la prusba B

Nombre de la prueba A

Nombre de la prueba Certificado

Imagen 102 - Ejemplo tipos de pruebas: Parte uno

Nombre de la prueba Naciona

Imagen 103 - Ejemplo tipos de pruebas: Parte dos

Para el resto de modalidades sera anadirlas de la misma forma.

NUMERO DE JUECES

Habrd que definir el nimero de jueces que va a participar en cada evento, por lo que en
este apartado editamos el nimero de jueces minimo y maximo que puede existir para cada
evento. Para ello, una vez hayamos definido correctamente los eventos en el paso uno,
automdticamente apareceran los elementos editables en este paso, tal y como se puede observar
en la siguiente imagen.
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Numero de jueces

Especifica el nimero maximo y minimo de jueces para cada tipo de campeonato.

Tipo de campeonato: Pruebas de iniciacion

Numero minimo de jueces: Especifique un nimero

Numero maximo de jueces: Especifigue un nimero...

Tipo de campeonato: Trofeo

Numero minimo de jueces: Especifique un nimero

Numero maximo de jueces: Especifique un nimero

Tipo de campeonato: Campeonato de Canarias

Numero minimo de jueces: Especifique un nimero

Numero maximo de jueces: Especifique un nimero

Imagen 104 - Numero de jueces

Segtn el reglamento que estamos cogiendo como referencia (federacién Canaria),

habremos definido tres tipos de eventos en el paso uno, por lo que tendremos 3 elementos para
editar. Una vez finalizados, tendremos algo como lo que se puede ver en la siguiente imagen.

Numero de jueces
Especifica el nimero maximo y minimo de jueces para cada tipo de campeonato.

Tipe de campeonato: Pruebas de iniciacion

Numere minimo de jueces: 1

Numero maximo de jueces: 7

Tipo de campeonato: Trofeo

Numero minimo de jueces: 1

Numero maximo de jueces: 7

Tipo de campeonato: Campeonato de Canarias

Numero minimo de jueces: 1

Namero maximo de jueces: 7

Imagen 105 - Ejemplo numero de jueces

Habremos definido como niimero minimo de jueces a uno y como mdaximo a siete. Para
eliminar estos elementos tendremos que irnos al paso uno y borrar los eventos que hemos creado

previamente.
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PASO 3: MEDALLAS, TROFEOS, PAGOS Y CALCULADORES

Una vez hemos terminado con el paso dos, procedemos al tercer paso en donde
decidiremos quién se lleva los trofeos y medallas, asi como la cantidad de dinero que se llevan los
jueces y calculadores; y, por dltimo, editaremos con detalle los documentos que se van a generar
para los calculadores. Estos elementos dependerdn de los pasos uno y dos, asi que es mejor definir
bien antes de continuar, ya que se generaran automaticamente.

Paso 3 Medallas, trofeos y pagos.

Medallas

Limita las medallas que recibe cada participante.

Trofeos

Limita los trofeos que se reciben en el campeonato

Pagos

Especifica los pagos por inscripcion, para jueces, calculadores y el precio de las medallas
Inscripciones
Jueces y calculadores

Pago para jueces o calculadores x

Tipo de juez Juez internacional v
Tarifa por hora Especifique cuantos euros gana en una hora. €
Tarifa por distancia Especifique cuantos euros se le paga por Kilome! elms
Dieta
Cantidad: Especifique cantidad de la dieta en €uros. € A partir de: Especifique ndmero de horas. horas.

© Afiadir pago para juez
Medallas

Coste por medalla

Tarifa por medalla Espe e una medalla

Imagen 106 - Paso tres

MEDALLAS

Las medallas se generardn automaticamente una vez hayamos rellenado las modalidades
y las pruebas. Simplemente tendremos que decidir quién se lleva las medallas oro, plata y bronce,
para cada prueba y modalidad definida previamente en los pasos uno y dos. Haciendo clic en los
recuadros, podremos afadir y quitar la medalla correspondiente para ese género, prueba y
modalidad.
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Medallas
Limita las medallas que recibe cada participante

Modalidad: Figuras obligatorias

Prueba: D

Femenino
Bronce Plata Oro
Masculino

Bronce Plata Oro

Prueba: C

Femenino
Bronce Plata Oro
Masculino

Bronce Plata Oro

Prueba: B

Femenino

Bronce Plata [v] Oro

Imagen 107 - Medallas

TROFEOS

Habra que anadir los trofeos que se van a recibir para cada modalidad en cada evento
definido en el paso uno, con la posibilidad de afiadir un trofeo para dos modalidades distintas
(modalidad combinada). Autométicamente se habrdn generado, como pasé con el ntimero de
jueces, elementos para cada tipo de evento.

Trofeos
Limita los trofeos que se reciben en el campeonato

Campeonato: Pruebas de iniciacion

© Affadir trofeo

Campeonato: Trofeo

O Afiadir trofeo

Campeonato: Campeonato de Canarias

© Afiadir trofeo

Imagen 108 - Trofeos

Para afiadir un trofeo haremos clic en Afiadir trofeo.
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Trofeos

Limita los trofeos que se reciben en el campeonato.

‘Campeonato: Pruebas de iniciacion

Trofeo x
[] Combinada
Alumnos 1721374

Numero minimo de alumnos necesarios para que se genere el trofeo.

Modalidad P Generar modalidades

© Afiadir trofeo

Imagen 109 - Trofeos: Ailadir
Para eliminar un trofeo, haremos clic en la equis superior derecha del elemento Trofeo.

En este elemento podemos encontrar el nimero de alumnos minimo para que se genere
el trofeo y la modalidad que se va a llevar el trofeo. En el caso de que queramos una modalidad
combinada (dos modalidades), haremos clic en el recuadro Combinada del elemento.

Campeonato: Pruebas de iniciacion

Trofeo x
Combinada
Alumnos 1/2/3/4
Namero minimo de alumnos necesarios para que se genere el trofeo.

Modalidad P Generar modalidades

Modalidad 2 P Generar modalidades

© Afiadir trofeo

Imagen 110 - Trofeos: Combinada
Automadticamente aparecera otra modalidad si hacemos clic en el recuadro. Para afiadir

las modalidades al elemento, deberemos hacer clic en Generar modalidades de ambas, en el caso
de que haya més de una modalidad.
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‘Campeonato: Pruebas de iniciacion

Trofeo x
Combinada
Alumnos 112/3/4
Nimero minimo de alumnos necesarios para que se genere el trofeo.
Modalidad Figuras obligatorias -
Modalidad 2 Integrativos libre v
© Affadir frofeo

Imagen 111 - Trofeos: Combinada dos

Tendremos que definir los trofeos para todos los eventos que hayamos definido
previamente en el paso uno. A su vez, podremos afiadir tantos elementos como queramos.

PAGOS

Los pagos se dividiran en tres secciones:

1. Pagos para las inscripciones.

2. Pagos para jueces y calculadores.

3. Pagos para las medallas.

1 - PAGOS PARA LAS INSCRIPCIONES

Estos pagos son las cantidades para las inscripciones para cada modalidad y prueba que se
especifican en el reglamento correspondiente.

La primera seccidn se generard automaticamente de los pasos uno y dos, recogiendo los
elementos de modalidades y pruebas definidos. Para cada una de las pruebas de cada una de las
modalidades deberemos especificar cuanto cuesta la inscripcion. Sera util cuando definamos los
documentos de pagos de un campeonato especifico.
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Pagos

Inscripciones

Prusba: D

Cantidad

Cantidad

Prusba: B

Cantidad

Prusba: A

Cantidad

Imagen 112 - Pagos para inscripciones

2 - PAGOS PARA JUECES Y CALCULADORES

Este tipo de pagos hay que definirlo por completo especificando los siguientes elementos:

1. Tipos de juez, o tipo de gestor. Estd escrito como tipo de juez pero se puede

especificar tanto juez como gestor. Seleccionaremos el tipo de juez o gestor que

estamos definiendo para el pago. Los tipos que hay son los siguientes:

a.
b.
C.

d.

e.

Juez regional.

Juez nacional.

Juez internacional.
Gestor de clasificaciones.
Gestor de documentos.

Tarifa por hora. La cantidad que cobra el juez o gestor, por hora.

Tarifa por distancia. La cantidad que cobra el juez o gestor, por kilometros.

4. Dieta: cantidad. La cantidad que cobra el juez o el gestor cuando se le paga una

dieta.

5. Dieta: a partir de. Hay que especificar a partir de cuantas horas se lleva la dieta el
juez o el gestor.

Tarifa por hora

Tarifa por distancia

Dieta

Tipo de juez Juez internacional

fique cuantos euros se le paga por Kilme &nKms

Cantidad: Especifique cantidad de la dieta en €uros € A partir de: Especifique nimero de horas horas

ﬂueces Y calcul aaores
Pago para jueces o calculadores x

© wiiadir pago para juez

Imagen 113 - Pagos para jueces y calculadores
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Para afiadir un pago de este tipo, habrd que hacer clic en Afiadir pago para juez. Para
eliminarlo, hacer clic en la equis superior derecha del elemento que queremos borrar.

Como ejemplo del reglamento que cogemos como referencia, tenemos a un juez regional
(de la region) y un gestor de clasificaciones (calculador), entre otros:

Jueces y calculadores

Pago para jueces o caiculadores x

Tipo de juez uez regonal v
Tarifa por hora 10 €
Tarifa por distancia 15 €Kms
ota
Cantidad: 15 € A partir de: 3 horas.

Pago para jueces o calculadores x

Tipo de juez >estor de clasificaciones =

Tarifa por hora 1 €

Tarifa por distancia 15 €Kms

Imagen 114 - Ejemplo de pagos para jueces y calculadores

3 - PAGOS PARA LAS MEDALLAS

Tal y como dice el titulo, es la cantidad de dinero para cada medalla. Para afadir, hacer
clic en Afiadir pago para medalla. Para borrar, hacer clic en la equis superior derecha del
elemento. Con definirla una vez, basta. Sera el pago general para cada medalla. En el ejemplo
tenemos que cada medalla cuesta un euro con cincuenta céntimos (1,5€).

Medallas

Coste por medalla

Tarifa por medalla

© Afiadir pago para medalla

Imagen 115 - Pagos para medallas

CALCULADORES

Estos elementos van a definir los documentos para los calculadores, que serdn editables
por los calculadores en este sistema, por lo que habra que definirlos correctamente. Desde la
plantilla vamos a organizar las tablas que apareceran posteriormente en los documentos para los
calculadores.

Primero hay que destacar que se generaran automaticamente cuando se vayan afladiendo
las modalidades en el paso uno. Una vez aparezcan, se podran editar seleccionando si deseamos
que se diferencien por pruebas o por modalidades. ;Por qué? Porque dependiendo de la
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modalidad, habra diferencias seguin las pruebas o seran todos los elementos iguales para todas las
pruebas. Por ejemplo, en el reglamento de la federacién Canaria, la modalidad de Figuras
obligatorias tiene elementos distintos en cada prueba (mds figuras segun la prueba), pero en la
modalidad Integrativos libre todos los elementos son iguales para todas las pruebas.

Automadticamente se habra seleccionado para que se generen por modalidades, de tal
forma que si definimos dos modalidades, como son Figuras obligatorias e Integrativos libre, se
autoseleccionaran por modalidades, tal y como se ve en la siguiente imagen.

Calculadores

Elemento de puntuacion

Elemento de puntuacion

Imagen 116 - Calculadores por modalidades

Podremos cambiar esta seleccion en cualquier momento para cada modalidad, de
tal forma que se diferencien por pruebas.

Elemento de puntuacion

Elemento de puntuacion

Elemento de puntuscisn

Imagen 117 - Calculadores por pruebas
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Una vez decidido si queremos que sea por pruebas o por modalidades, procedemos a
afiadir los elementos de puntuacion. ;Qué es un elemento de puntuacion? Un elemento que
podra ser de los siguientes tipos:

Todos estos tipos son necesarios para definir correctamente la tabla en los documentos
de los calculadores. De esta forma, para cada modalidad (o para cada prueba, segin hayamos
elegido) tendremos unos elementos a editar que iremos afiadiendo en orden. Para afadir un
elemento de puntuacion haremos clic en Arfiadir elemento de puntuacién. Para eliminar un
elemento de puntuacién haremos clic en la equis superior derecha del elemento.

Elemento de puntuacién

Puntuaciones A

Q Affadir elemento de puntuacin

Imagen 118 - Calculadores: Tipos de elementos de puntuacion

PUNTUACIONES

Son los elementos tipicos en las tablas, los que existen para cada juez. Son las
puntuaciones para cada juez. Por ejemplo, vamos a definir tres elementos de puntuacion para la
modalidad Figuras obligatorias, prueba D. Primero especificamos que queremos dividir los
elementos por pruebas y después vamos afadiendo los elementos y especificando que sean de
tipo puntuaciones.

Modalidad: Figuras obligatorias

Por pruebas v

Prueba: D

Elemento de puntuacién Puntuacion F1

Puntuaciones v

Elemento de puntuacion Puntuacion F2

Puntuaciones v

Elemento de puntuacion Puntuacion F3

Puntuaciones v

Imagen 119 - Tipo puntuaciones
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En la imagen hemos definido tres elementos de puntuacion de tipo puntuaciones
llamados puntuacién Fi1, puntuacién F2 y puntuacion F3. Esto, aunque al principio no parezca que
no da ningun resultado, servira cuando estemos generando los documentos para los calculadores.
Aparecerd una tabla sobre la modalidad de Figuras obligatorias y prueba D, en donde tendremos
tres elementos llamados puntuaciéon Fi, puntuacion F2 y puntuacion F3 para cada juez que
hayamos definido en la organizacidn del campeonato.

PRUEBA D - FIGURAS OBLIGATORIAS
Patinador Club Puntuacion F1 Puntuacion F2 Puntuacion F3
J10J2 J3 J4 91 J2 J3 94 d1 J2 J3 M4
BENJAMIN
1 Aroa Frutos Pérez Maspalomas
INFANTIL
1 Gabriella Gerogieva Yordanova Maspalomas
CADETE
1 Selena del Mar Lépez Santana Sataute
2  Leila Mora Gil San fernando
SENICR
1 José Maria De Santiago Sanchez Sataute

Imagen 120 - Ejemplo de tipos de puntuaciones

Es decir, los elementos que definimos en la plantilla en la parte de calculadores se usaran
para definir las tablas de los documentos de los calculadores posteriormente. Como podemos ver,
los elementos que hemos definido aparecen en la imagen superior, para cada juez.

Si son de tipo Puntuaciones, seran para cada juez y contabilizaran cuando los calculadores
estén trabajando en los documentos. La imagen siguiente corresponde a una tabla en donde un
calculador estd insertando las notas de los jueces. Esta tabla se genera asi porque definimos en la
plantilla que estos elementos sean de tipo Puntuaciones. Es decir, estos campos seran editables
posteriormente por los calculadores asignados al evento que se encarguen de realizar el calculo.
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PRUEBA D - FIGURAS OBLIGATORIAS
Patinador Club Puntuacion F1 Puntuacion F2 Puntuacién F3
J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3
INFANTIL
1 Paula Plasencia Molina 1 2 5 8
Suarez Sport
2 Elena Ménica Molina 3 4 6 7
Santana Ramoén Sport
JUVENIL
1 Cira Garcia Viera  Molina 5 6 7 8 7
Sport
2 Natalia Rodriguez  Molina 1 2 3 4 7
Aguiar Sport
3 Andrea Jiménez Molina 1 1 5 5
Pérez Sport
4 Maria Jesus Molina 1 3 4 5
Perdomo Alonso Sport

Imagen 121 - Ejemplo de tipos de puntuaciones en la gestion de clasificaciones

PUNTUACION PREDOMINANTE

La puntuacion predominante funciona igual que el tipo puntuaciones, pero esta se usa
para desempatar. Segin la federacién Canaria, si dos, o mads, alumnos empatan, el primer
desempate es calcular la suma de la puntuaciéon estilo, o puntuaciéon B. La puntuacion
predominante establece el primer desempate y es necesario especificar que el elemento de
puntuacion sea de tipo predominante si se quiere este tipo de desempates.

Como ejemplo, volvemos al reglamento de la federacion Canaria, que para la modalidad
Integrativos libre especifica como puntuacion predominante la puntuacion estilo (puntuacién B).
Ademds, hay que destacar que en la siguiente imagen se definen los elementos de puntuacion por
modalidades, de tal forma que cada uno de estos elementos afectara a todas las pruebas de esa
modalidad.

Modalidad: Integrativos libre

Por modalidades he
x
Elemento de puntuacién Puntuacion A
Puntuaciones v
x
de i6 Py on B
Puntuacion predominante v

Imagen 122 - Puntuaciéon predominante
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En los documentos de los calculadores, la puntuacion predominante actuara igual que el
tipo puntuaciones. Como vemos, la prueba D de la modalidad Integrativos libre tiene dos
puntuaciones por cada juez

PRUEBA D - INTEGRATIVOS LIBRE

Patinador Puntuacién A Puntuaciéon B
J1 J2 J3 J1 J2 J3
ALEVIN
1 Iria Rodriguez Fernandez Maspalomas
INFANTIL
1 Elena Monica Santana Ramon Molina Sport
2 Paula Plasencia Suarez Molina Sport
3 Jana Vanduciel Santana Maspalomas

Imagen 123 - Ejemplo de puntuacion predominante

Los cambios se observaran cuando el gestor de clasificaciones (calculador) esté realizando
los cdlculos. En la siguiente imagen se ensefia un poco mas de lo que se deberia, pues lo
interesante es ver que se ha realizado un desempate debido a la puntuacién predominante. La
imagen pertenece a un trofeo organizado, en donde un calculador esta trabajando para conseguir
las clasificaciones de la prueba D de la modalidad Integrativos libre. Todo lo genera el sistema,
excepto las calificaciones de los jueces que las inserta el calculador en los documentos.

PRUEBA D - INTEGRATIVOS LIBRE
Patinador Puntuacion A Puntuacion B Sumas A +B Victorias Puesto
J2 J3 J2 J3 J1 J2 J3
ALEViN

1 Iria Rodriguez Maspalomas
Fernandez

INFANTIL

Elena Modnica Santana Molina Sport
Ramén

Paula Plasencia Suarez  Molina Sport

Jana Vanduciel Santana Maspalomas

Imagen 124 - Ejemplo de puntuaciéon predominante en la gestion de clasificaciones

Si nos fijamos en los dos primero alumnos de la categoria infantil de la prueba D de la
modalidad Integrativos libre, vemos que hay un empate técnico. Las sumas de A + B de ambas
patinadoras indican que estan empatadas en calificaciones, sin embargo, la patinadora ndmero
dos gana a la niumero uno. ;Por qué? Si sumamos las calificaciones de la puntuacién B, tendremos
lo siguiente:

e Suma puntuacion B patinadora numero uno: 3 + 4 + 5 = 12.

e Suma puntuacion B patinadora numero dos: 3 + 4 + 7 = 14.
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La puntuaciéon de la suma de la patinadora nimero dos es mayor y, aunque estan
empatadas, hemos definido en la plantilla que la puntuacién predominante es la puntuacién B,
por lo que el desempate se genera a partir de la comparacién de esta suma.

SUMAS PUNTUACIONES

Este tipo de elemento de puntuacion recoge la suma del resto de elementos definidos
como puntuaciones y puntuacion predominante.

Volviendo al anterior ejemplo, hemos definido en la plantilla que la modalidad
Integrativos libre se divida por modalidades, es decir, para todas las pruebas los mismos
elementos; y hemos definido que Sumas A + B sea de tipo Sumas puntuaciones.

Modalidad: Integrativos libre

Por medalidades v
Elemento de puntuacion Puntuacién A

Puntuaciones v

Elemento de puntuacion Puntuacién B

Puntuacién predominante v

Elemento de puntuacion Sumas A+ B

Sumas puntuaciones v

Imagen 125 - Sumas de puntuaciones

Cuando organicemos un campeonato y hagamos uso de esta plantilla, los documentos
para los calculadores tendremos el elemento de tipo Sumas puntuaciones en las pruebas y
categorias de esta modalidad.
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Patinador

ALEVIN

1 Iria Rodriguez Fernandez
INFANTIL

1 Elena Ménica Santana Ramén
2 Paula Plasencia Suarez

3 Jana Vanduciel Santana
CADETE

1 Sara Davila Quintana

2 Laura Valentin Suarez

3 Paula Gonzéalez Represa

4 Tamara Medina Sosa
JUVENIL

1 Natalia Rodriguez Aguiar

2 Andrea Jiménez Perez

3 Maria Jesus Perdomo Alonso

4 Cira Garcia Viera

Club

Maspalomas

Molina Sport
Molina Sport

Maspalomas

Sataute
Sataute
Sataute

Maspalomas

Molina Sport
Molina Sport
Molina Sport

Molina Sport

PRUEBA D - INTEGRATIVOS LIBRE

Puntuacion A Puntuacién B Sumas A+B

J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3

Imagen 126 - Ejemplo de sumas de puntuaciones

Cuando un calculador esté realizando las sumas, simplemente tendra que insertar las

clasificaciones en los campos de puntuaciones para cada juez.

El sistema calculard

automdticamente las sumas para este tipo de elementos.
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PRUEBA D - INTEGRATIVOS LIBRE

Patinador Club Puntuacion A Puntuacion B Sumas A +B
J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1. J2  J3
ALEVIN
1 Iria Rodriguez Maspalomas 2 3 4 & 7 7.0 90 110
Fernandez
INFANTIL
1 Elena Monica Santana Molina Sport 2 7 10 3 4 5 50 11.0 15.0
Ramon
2 Paula Plasencia Suarez Molina Sport 2 7 8 3 4 7 5.0 11.0 150
3 Jana Vanduciel Santana Maspalomas 2 7 8 3 4 8 50 11.0 14.0
CADETE
1 Sara Davila Quintana Sataute 1 2 3 5 5 5 6.0 70 8.0
2 Laura Valentin Suarez Sataute 2 4 4 5 5 5 70 90 9.0
3 Paula Gonzéalez Represa Sataute 3 8 5 & ] 5 9.0 17.0 100
4 Tamara Medina Sosa Maspalomas s 8 7 7 8 5 12.0 14.0 120
JUVENIL
1 Natalia Rodriguez Aguiar Molina Sport s 5 5 5 5 5 10.0 10.0 10.0
2 Andrea Jiménez Pérez Molina Sport ¢ 5 5 5 5 5 9.0 10.0 10.0
3 Maria Jesus Perdomo Molina Sport 8.0 10.0 100
Alonso

Imagen 127 - Ejemplo de sumas de puntuaciones en gestion de clasificaciones

VICTORIAS Y PUESTO

Estos dos elementos especifican el numero de victorias y la plaza final para el alumno.
Son tipos a los que hay que poner nombre en la plantilla, y que se veran posteriormente en las
tablas de los documentos para los calculadores.

x
Elemento de puntuaciéon Puesto
Puesto v
®
Elemento de puntuacion Victorias
Victorias v
© Afiadir elemento de puntuacion

Imagen 128 - Victorias y puesto

En conjuncion, todos estos elementos definen los documentos para los calculadores y con
los que los calculadores podran trabajar desde este sistema, pero esto se explicard mds adelante,
cuando se llegue al apartado de gestionar clasificaciones.
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Patinador Club ion A ion B Sumas A+ B Victorias Puesto
J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3
ALEVIN
1 Iria Rodriguez Fernandez Maspalomas
INFANTIL
1 Elena Monica Santana Ramon Molina Sport
2  Paula Plasencia Suarez Molina Sport
3 Jana Vanduciel Santana Maspalomas
CADETE
1 Sara Davila Quintana Sataute
2 Laura Valentin Suarez Sataute
3 Paula Gonzalez Represa Sataute
4 Tamara Medina Sosa Maspalomas
JUVENIL
1 Natalia Rodriguez Aguiar Molina Sport
2 Andrea Jiménez Pérez Molina Sport
3 Maria Jesus Perdomo Alonso Molina Sport
4 Cira Garcia Viera Molina Sport

Imagen 129 - Ejemplo de victorias y puesto

PRUEBA D - INTEGRATIVOS LIBRE
Patinador Puntuacion A Puntuacioén B Sumas A +B Victorias Puesto
J2 J3 J2 J3 J1 J2  J3
ALEVIN

1 Iria Rodriguez Maspalomas
Fernandez

INFANTIL

Elena Monica Santana  Molina Sport
Ramoén

Paula Plasencia Suarez Molina Sport
Jana Vanduciel Santana Maspalomas
CADETE
1 Sara Davila Quintana Sataute

2 Laura Valentin Suarez Sataute

3 Paula Gonzalez Represa Sataute

4 Tamara Medina Sosa Maspalomas
JUVENIL
Natalia Rodriguez Aguiar Molina Sport
Andrea Jiménez Pérez Molina Sport

Maria Jesus Perdomo Molina Sport

Imagen 130 - Ejemplo de victorias y puesto en la gestion de clasificaciones

PASO 4: TIEMPOS Y JUECES

En este paso definiremos los elementos para generar posteriormente los documentos de
tiempos y los documentos para los jueces. Estos documentos se generaran automaticamente
cuando estemos organizando un campeonato, y serd en la plantilla donde habra que definir los
tiempos de ejecucion y los elementos para los jueces.
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1. Tiempos
2. Jueces

3. Paginacion

Paso 4
Tiempos
Especifica los tiempos para el programa de los campeonatos.

Selecciona: Segun tipos de campeonatos v

Tipo de campeonato: Pruebas de iniciacion

Modalidad: Figuras obligatorias

Prueba: D
Por categorias

Tiempo 1 minutos y 30 segundos.

Prueba: C
Por categorias

Tiempo 2 minutos y 0 segundos.

Imagen 131 - Paso cuatro

TIEMPOS

Para comenzar, se puede elegir como distribuir los tiempos. Podemos seleccionar que se
distribuyan segun las categorias de la plantilla, o segtin los tipos de eventos de la plantilla.

Paso 4
iempos

specifica los tiempos para el programa de los campeonatos.

Selecciona: Seleceiona una opcion v

Selecciona una opcion
egorias
Segun tipos de campeonatos

Imagen 132 - Tiempos

Esto es debido a que, dependiendo del reglamento, algunos reglamentos establecen sus
tiempos de ejecucién por categorias, como el reglamento de la federacion de Espafia (2013); sin
embargo, otros los definen segtn los tipos de eventos (pruebas de iniciacién, trofeo, campeonato
oficial, etc). Por lo que tendremos que diferenciar los tiempos y los tiempos

SEGUN CATEGORIAS

Cuando seleccionamos los tiempos segun categorias, automadticamente apareceran los
tiempos si hemos completado los pasos uno y dos, ya que se generaran de las categorias y las
modalidades definidas ya en la plantilla. En este caso, para cada categoria definida en el paso uno,
tendremos todas las modalidades para las que habrd que definir dos elementos: minutos y
segundos. Esos serdn los tiempos de ejecucion segin categorias. Si queremos eliminar una
modalidad, podremos hacerlo haciendo clic en la equis superior derecha del elemento. Hay que
tener cuidado, porque al borrar el elemento no podremos volver a afiadirlo, a menos que
volvamos a crear la modalidad en el paso uno.
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Tiempo

Tiempo

Tiempo

Tiempo

Modalidad: Pareja artistico corto

Modalidad: Pareja danza

Modalidad: Programa corto

2 minutos y
2 minutos y
2 minutos y
2 minutos y

Categorra: Alevin

Modalidad: Figuras obligatorias

segundos.

segundos.

segundos.

segundos.

Imagen 133 - Tiempos segun categorias

Cuando hayamos rellenado todos los elementos, tendremos la posibilidad de afadir una

modalidad concreta si queremos definirla de otra manera. Por ejemplo, cogiendo de referencia el

reglamento de la federacién de Espafia (2013), tenemos que se organiza los tiempos segun

categorias, pero tenemos que la modalidad Grupo Show se organiza independientemente de las

categorias. En este caso, la modalidad Grupo Show se definira en la plantilla como modalidad

grupal en el paso uno, tal y como vemos.

Nombre de la modalidad Grupo show

O Individual O Parejas ® Grupo

@ Eliminar

Imagen 134 - Aladir modalidad

Una vez definida la modalidad Grupo Show, definimos sus pruebas en el paso dos.
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Modalidad: Grupo show

®
Nombre de la prueba Cuarteto

x
Nombre de la prueba Juvenil

®
Nombre de la prueba Pequefio

x
Nombre de la prueba Grande

‘© Afiadir tipo de prueba

Imagen 135 - Afiadir modalidad en los tiempos

Cuando tengamos definidas sus pruebas, afladimos la modalidad en los tiempos de
ejecucion en el boton de Afadir modalidad, en el paso cuatro, y rellenaremos los minutos y
segundos. Podremos borrar toda la modalidad con la equis blanca superior derecha, o borrar cada
uno de sus elementos internos en las equis superior derecha correspondientes.

Modalidad: Grupo show x

Prueba: Cuarteto

Tiempo 3 minutos y 0 segundos.

Prueba: Juvenil

Tiempo 4 minutos y 0 segundos.

Prueba: Pequefio

Tiempo 4 minutos y 30 segundos.

Prueba: Grande

Tiempo 5 minutos y 0 segundos.

© Afiadir modalidad

Imagen 136 - Ejemplo de tiempos

SEGUN TIPOS DE CAMPEONATOS

Si seleccionamos que se organicen los tiempos segun tipos de campeonatos (eventos), se
generardn automaticamente los elementos diferenciados segtiin los tipos de campeonatos que
hayamos definido en la plantilla, asi como sus modalidades y sus pruebas, de tal forma que por
cada modalidad tendremos todas sus pruebas y por cada tipo de campeonato tendremos todas sus
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modalidades. Podemos borrar las modalidades y/o las pruebas, teniendo en cuenta que una vez
borradas no se pueden afiadir de nuevo a menos que las definamos otra vez en los pasos uno y
dos.

Tipo de campeonato’ Pruebas de iniciacion

Modalidad: Figuras obligatorias

Prueba: D
Por categorias

Tiempo 1 minutos y 30 segundos.

Prueba: C
Por categorias

Tiempo 2 minutos y 0 segundos.

Prueba: B
Por categorias

Tiempo 2 minutos y 0 segundos.

Prueba: A

Por categorias

Imagen 137 - Tiempos segun campeonatos
En cada una de las pruebas tendremos que definir el tiempo: minutos y segundos.

Como se puede ver en la anterior imagen, hay un boton que especifica Por categorias. Ese
boton sirve para dividir la prueba por categorias, es decir, ademds de tener organizados los
tiempos segun tipos de campeonatos, podremos dividir ciertas pruebas por categorias. Esto esta
asi porque en algunos reglamentos, como el de la federacién Canaria, existen pruebas de ciertas
modalidades que se dividen, a su vez, en categorias. Por ejemplo, para la modalidad de Figuras
obligatorias, la prueba Certificado se divide por categorias en donde cada categoria tiene un
tiempo de ejecucion diferente.
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Prueba: Certificado

Quitar categorias

Categoria: Pre-benjamin

|

Tiempo 2 minutos y 30 segundos.

Categoria: Benjamin

|

Tiempo 2 minutos y 30 segundos.

Categoria: Alevin

|

Tiempo 2 minutos y 30 segundos.

Cateqoria: Infantil

|

Tiempo minutos y segundos.

Categoria: Cadete

Imagen 138 - Tiempos por pruebas

Al hacer clic en el boton Por categorias, podremos afiadir las categorias definidas en el
paso uno de la plantilla, y también podremos borrarlas si lo deseamos. Para este caso, podremos
afadir y borrar sin miedo a tener que modificar el paso uno otra vez.

Una vez rellenado el tiempo, podemos, ademads, afadir una categoria concreta con el
botdn del final: Ariadir categoria.

Tiempo minutos y segundos.

O Afiadir categoria

Imagen 139 - Anadir categoria

JUECES

Al igual que pasa con los tiempos, podremos definir los jueces segin categorias o segiin

tipos de campeonato. Con los elementos que editemos en la plantilla se generard posteriormente

los documentos para los jueces, por lo que en la plantilla tendremos que definir los elementos que
van a aparecer en los documentos para los jueces. Estos elementos que vamos a definir en la
plantilla se mostrardn en las tablas de los documentos para los jueces, pero lo veremos con un
ejemplo para ambos casos (segun categorias y segun tipos de campeonato). Para afadir un
elemento hacer clic en Afiadir elemento y para borrar el elemento hacer clic en las equis superior
derecha que nos encontramos en la plantilla, pero cuidado, si borramos una modalidad, categoria
o tipo de campeonato, tendremos que volver al paso uno si queremos volver a afadirlo.
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Jueces

Establece los documentos para los jueces. Se ha de especificar qué elementos contienen las tablas segun el reglamento.

Selecciona: Segun tipos de campeonatos v

Tipo de campeonato: Pruebas de iniciacion

Modalidad: Figuras obligatorias

Prueba: D

Elemento Figura 1

Elemento Clasificacion

© Afiadir elemento

Imagen 140 - Jueces

SEGUN CATEGORIAS

Si seleccionamos segln categorias, los elementos que hayamos definido en el paso uno y
dos se mostraran automaticamente, ya que los jueces dependerdn de las categorias y de las
modalidades definidas en estos pasos. Una vez aparezcan las categorias y modalidades, podremos
comenzar a definir los elementos de los jueces. ;Qué es un elemento? Un elemento es una
cabecera de una tabla, exceptuando el numero del patinador y el nombre. Si queremos que en los
documentos para los jueces, en la categoria Alevin y la modalidad Figuras obligatorias, aparezca lo
siguiente:

FIGURAS OBLIGATORIAS - PRUEBA D

Patinador Figura 1 Clasificacion
ALEViN
1 Iria Rodriguez Fernandez
INFANTIL
1 Selena Pérez Diaz
2 Jana Vanduciel Santana
CADETE
1 Tamara Medina Sosa

FIGURAS OBLIGATORIAS - PRUEBA C

Patinador Figura 1 Clasificacion
INFANTIL
1 Daniel De Santiago Sanchez

FIGURAS OBLIGATORIAS - PRUEBA CERTIFICADO

Patinador Figura 1 Clasificacion

CADETE

1 Sara Davila Quintana

Imagen 141 - Jueces segun categorias

Tendremos que definir los elementos que aparecen en la cabecera de las tablas en la
plantilla, excepto la numeracion y el nombre del patinador. Es decir, los elementos Figura 1y
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Clasificacion deberan ser definidos en la plantilla para cada una de las categorias de la modalidad
Figuras obligatorias, ya que hemos seleccionado la opcion segiin categorias. En las siguientes
imagenes se muestra la edicion de los jueces de una plantilla segin categorias para tener como

resultado la imagen anterior.

Categoria: Alevin

Modalidad: Figuras obligatorias

Elemento Figura 1

Elemento Clasificacion

© Aiiadir elemento

Imagen 142 - Ejemplo segtin categorias: Parte uno

Categorfa: Infantil

Modalidad: Figuras obligatorias

Elemento Figura 1

Elemento Clasificacion

© Afiadir elemento

Imagen 143 - Ejemplo segun categorias: Parte dos

Categoria: Cadete

Modalidad: Figuras obligatorias

Elemento Figura 1

Elemento Clasificacion

© Afiadir elemento

Imagen 144 - Ejemplo seguin categorias: Parte tres
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SEGUN TIPOS DE CAMPEONATO

Si seleccionamos que los jueces se organicen segtn tipos de campeonato, dependeremos

de los tipos de campeonato definidos en el paso uno, asi como las modalidades y pruebas

definidas en el paso dos. Como se explico en el anterior apartado, estos elementos se usan cuando

se generan los documentos para los jueces, por lo que hay que afiadir todos los que se quiera que

se vayan a usar en las cabeceras de las tablas, excepto la numeracidn y el nombre del patinador.

Si cogemos como ejemplo la referencia de la federacién Canaria, tenemos los siguientes

elementos para la modalidad Integrativos libre y la prueba D. La siguiente imagen corresponde a

los documentos para los jueces de un campeonato organizado por el sistema y solo se muestra

una parte de los documentos.

1

1

2

3

1

2

3

4

1

2

3

Patinador

ALEViN

Iria Rodriguez Fernandez

INFANTIL

Elena Mdnica Santana
Ramén

Paula Plasencia Suarez

Jana Vanduciel Santana

CADETE

Sara Davila Quintana
Laura Valentin Suarez
Paula Gonzélez Represa

Tamara Medina Sosa

JUVENIL

Natalia Rodriguez Aguiar
Andrea Jiménez Pérez
Maria Jesis Perdomo Alonso

Cira Garcia Viera

INTEGRATIVOS LIBRE - PRUEBA D

Saltos Saltos

Piruetas Otros Caidas Observaciones Puntuacion

combinados elementos A

Puntuacién B Plaza

Imagen 145 - Jueces segiin campeonatos

Como hemos dicho, todos los elementos de la cabecera de esta tabla deben ser definidos

en la parte de los jueces de la plantilla, excepto la numeracion y el nombre de los patinadores. Por

lo que, los elementos que habria que definir en la modalidad Integrativos Libre y prueba D son los

siguientes:

Saltos

Saltos combinados

Piruetas

Otros elementos
Caidas
Observaciones
Puntuacion A
Puntuacion B
Plaza
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Estos elementos son para un tipo de campeonato concreto, que es el que se usd en la

imagen. Se definiran en la plantilla de la siguiente manera.

Prueba: D

Elemento

Elemento

Elemento

Elemento

Elemento

Modalidad: Integrativos libre

Saltos

Saltos combinados

Piruetas

Ofros elementos

Caidas

Imagen 146 - Ejemplo jueces segun campeonatos: Parte uno

Elemento

Elemento

Elemento

Elemento

Observaciones

Puntuacién A

Puntuacién B

Plaza

© Afiadir elemento

Imagen 147 - Ejemplo jueces segtin campeonatos: Parte dos

Una vez definidos, al generar los documentos para los jueces, automaticamente

apareceran todos estos elementos en las cabeceras. Por lo que el objetivo de la plantilla es definir

estos elementos.

PASO 5: GUARDADO

Una vez hayamos finalizado con la plantilla, podremos guardar lo que hemos desarrollado

en el quinto paso. Y también podremos ver un resumen general de los elementos que hemos ido

anadiendo.
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Guardar plantilla

Si ha terminado de configurar su plantilla, sélo falta guardarla.

Guardar plantilla Ver plantilla

100.00% Completado.

finico 1 2|3 4

Imagen 148 - Guardar plantilla

En el boton Guardar plantilla podremos guardar el progreso de la misma, pero no se hara
visible hasta que hayamos rellenado todos los elementos de la plantilla. En el botén Ver plantilla,
veremos un resumen de la misma en donde podremos buscar algtin elemento que nos falte.

Reglamento Federacidn Canaria 2013

Tipos de campeonatos

Nombre campeonato
Pruebas de Iniciacion
Trofeo

Campeonato de Canarias

Categorias
Nombre categoria
Pre-benjamin
Benjamin
Alevin
Infantil
Cadete
Juvenil
Junior

Senior

Modalidades

Nombre modalidad

Edad minima
Menos de 7 afios
8 afios

10 afios

12 afios

14 afios

16 afios

18 afios

20 afios

Tipo
No oficial
No oficial

Oficial

Edad tope
7 afios

9 afios

11 afios
13 afios
15 afios
17 afios
19 afios

Mas de 20 afios

Imagen 149 - Pre-visualizar plantilla

Cuando hayamos finalizado, guardaremos la plantilla. En algunos casos tardara un tiempo

dependiendo del namero de elementos que hayamos afiadido en la plantilla.

13.4.10 - CAMPEONATOS

El objetivo principal de este sistema es la gestiéon de campeonatos de patinaje artistico
sobre ruedas, y desde este ment podemos organizar los campeonatos. La idea es que una vez

hayamos definido los elementos en la plantilla, iremos a organizar el evento (campeonato, trofeo,

prueba, etc) desde esta herramienta.
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I Gestion de campeonatos

Paso 1
Informacion General

Nombre de Ia plantilla utilizada
Nombre del evento
Primer dia del svento

Ultimo dia del eventa

Lugar dende se va a celebrar el
evento

Inscripiones ® Abenas ) Cerradal

Imagen 150 - Gestion de campeonatos

ROLES
Los siguientes son los roles que pueden gestionar campeonatos:

e Responsable del club.
e Responsable de la federacidon.

. ACCESO

Para acceder a la gestion de campeonatos haremos clic en el ment de la barra superior.
Sélo los responsables del club y los responsables de la federacion pueden organizar eventos. Solo
los responsables de la federacion pueden organizar eventos oficiales.

RESPONSABLE DEL CLUB

Gestion e campeonatos Gestion de campeonatos

Crear campeonato
Modificar campeonato
Paso 1

Eliminar campeonato .
Informacion General

Informacion general sobre el evento.
Nombre de |a plantilla utilizada  Reglamento Federacion Canaria 2013

Nombre del evento

Primer dia del evento

Imagen 151 - Acceso a la gestion de campeonatos

 ORGANIZACION

Para poder gestionar los campeonatos tenemos ciertos elementos de navegacion que nos
ayudard, asi como diversos pasos para poder gestionarlos.

ELECCION DE LA PLANTILLA

Antes de organizar un evento, deberemos seleccionar una plantilla en la que nos vamos a
basar. La plantilla est4 explicada en detalle en este manual y es como un reglamento, recoge todos
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los elementos de patinaje que hayamos definido en esta. Tendremos que seleccionar una plantilla
en donde nos apareceran estos elementos (categorias, modalidades, pruebas, niimero de jueces y

tipo de evento).

Cuando hagamos clic en Crear campeonato, accederemos a un menu en donde podremos
seleccionar la plantilla que vamos a utilizar para organizar el campeonato.

Gestion de campeonatos

I_°-'-

Nuestro club

Nombre plantilia Organizacion Pais Region Fecha creacion Untima modificacion

Otras organizaciones

Nombre plantilia Organizacion Pais Regién Fecha creacion Ultima modificacion

Imagen 152 - Crear campeonato: Seleccionar plantilla

Si queremos ver un resumen de la plantilla que vamos a seleccionar haremos clic en el

boton al final de cada plantilla. Al hacer clic se nos llevara a otra pantalla en donde podremos

ver un resumen de la plantilla.
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Reglamento Federacion Canaria 2013

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

Tipos de campeonatos

Nombre campeonato
Pruebas de iniciacion
Trofeo

Campeonato de Canarias

Categorias

Nombre categoria Edad minima

Pre-benjamin Menos de 7 afios
Benjamin 8 afios

Alevin 10 afios

Infantil 12 afios

Cadete 14 afios
Juvenil 16 afios
Junior 18 afios

Senior 20 afios

Modalidades

Nombre modalidad
Figuras obligatorias
Integrativos libre
Grupo show

Pareja artistico

Pareja danza

Tipo
No oficial
No oficial

Oficial

Edad tope
7 afios
9 arfios
11 afios
13 afios
15 afios
17 afios
19 afios

Mas de 20 afios

Tipo
Individual
Individual
Grupo
Pareja

Pareja

Imagen 153 - Crear campeonato: Pre-visualizar plantilla

Si queremos seleccionar la plantilla para organizar el evento, simplemente haremos clic
encima de la celda de la plantilla que vamos a seleccionar. La plantilla se resaltard en verde y nos
preguntara si queremos hacer uso de esa plantilla para organizar el evento. Una vez seleccionada,
podremos comenzar a organizar el campeonato con los elementos de esa plantilla.

NAVEGACION

Para navegar por la gestion de campeonatos tendremos un menu inferior numeérico para
poder acceder a las distintas paginas. También tenemos la barra que nos indica cudnto falta para
terminar de completar la organizaciéon del campeonato. Es normal que al principio nos aparezca
ya bastante avanzada el tanto por ciento completado, pues al cargar los elementos de la plantilla,
automdticamente se rellenan las categorias, modalidades y las pruebas.

87.18% Completado.

Imagen 154 - Navegacion en la gestion de campeonatos
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PASOS

Cuando creamos un evento (campeonato), tenemos una serie de paginas o pasos a seguir,
en donde iremos definiendo la organizacion del campeonato.

Los pasos son los siguientes:

1. Pasor:
2. Paso 2:
3. Paso3:
4. Paso 4:
ACCIONES

A la hora de gestionar un campeonato, podremos realizar las siguientes operaciones:

Estas operaciones solo la podran realizar los responsables de un club, que estén asignados
a un club, y los responsables de una federacidn, que estén asignados a una federacion.

CREAR CAMPEONATO

Para crear un campeonato, deberemos ir al menu de la izquierda, después de haber

accedido al mddulo de campeonatos desde la barra superior, y hacer clic en el boton Crear
campeonato.

Gestion de campeonatos

Modificar campeonato

Elimina'campecnatc .
Informacion Genera

Imagen 155 - Crear campeonato: Acceso

éMODIFICAR CAMPEONATO

Para modificar un campeonato, debemos irnos al mend de gestidn de campeonatos y

hacer clic en Modificar campeonato. Nos aparecera una tabla en donde podremos seleccionar el
campeonato que queremos modificar.
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Gestién de campeonatos

Nombre campeonato Plantilla utilizada Organizacion Fecha creacion Ultima modificacion

rofeo Abril 2014 Sataute 24-04-2014 161116 23.05-2014 21:48:51

13.05-2014 154031

421:4907

Imagen 156 - Modificar campeonato: Acceso

ELIMINAR CAMPEONATO

Borraremos un campeonato desde el menu izquierdo. Haremos clic en Eliminar
campeonato del menu y nos saldran los campeonatos que podemos eliminar.

Gestién de campeonatos

24.04-2014 161116 23 4851

13052014 154031

Imagen 157 - Eliminar campeonato: Acceso

Al eliminar un campeonato, borraremos también los documentos y clasificaciones
que se hayan generado a partir de este.

éELEMENTOS DEL CAMPEONATO

Al igual que ocurre con la plantilla, cuando organizamos un campeonato vamos
rellenando los elementos que nos encontramos en las paginas o pasos a recorrer. Estos elementos
son ‘recogidos” de la plantilla que habremos seleccionado para organizar el campeonato. En
resumen, los elementos serdn:

e Tipos de evento (campeonatos, pruebas, trofeos, ...).
e (ategorias.

e Modalidades.

e Pruebas de cada modalidad.

e Numero de jueces exacto que asistira al evento.

En los subsiguientes apartados se explicara la organizacion de un campeonato por pasos.

PASO 1: INFORMACION BASICA

En este paso definiremos los siguientes elementos:

juy

N ok wWN
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Paso 1
Informacidn General

Informacion general sobre el evento

Nombre de la plantilla utilizada Reglamento Federacion Canaria 2013

Nombre del evento Trofeo Insular Gran Ganaria 2013
Primer dia del evento 2014-09-13
Uitimo dia del evento 2014-00-14
Lugar donde se va a celebrar el Gran Canaria

evento

Este campo especifica si se aceptan inscripciones. Se puede modificar mas adelante para dejar de aceptar inscripciones

Inscripciones @ Abiertas Cerradas

Tipo de evento Gampeonato de Canarias

100.00% Completado.

Imagen 158 - Gestion de campeonatos: Paso uno

NOMBRE DE LA PLANTILLA UTILIZADA Y NOMBRE DEL EVENTO

Nombre de la plantilla: Este elemento no se podrd editar y serd automatico una vez
elijamos la plantilla en la que nos vamos a basar para organizar el campeonato.

Nombre del evento: Nombre que va a recibir el evento.

PRIMER Y ULTIMO DIA DEL EVENTO

Seleccionaremos, de un calendario dindmico, los dias primero y ultimo del evento. El
calendario aparecera cuando hagamos clic para editar estos elementos.

Primer dia del evento 2014-09-13

©  Septiembre 2014 ©

Ultimo dia del evento
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
a2 3| 4| 5| 6 7
Lugar donde se va a celebrar el
—— 8/ o9 10 11 12| 13] 14
15 16 17 18 19 20 21

Este campo especifica si se aceptan inserif | 55 | 53 54 | 25| 26| 27| 2g | PA™@ defar de aceptar inscripciones

Inscripciones @ 29 30

Imagen 159 - Seleccionar calendario

LUGAR DONDE SE VA A CELEBRAR

Deberemos escribir el lugar donde se va a celebrar el evento.

INSCRIPCIONES

Este elemento es seleccionable y podra ser editable en cualquier momento. Servird para
abrir y cerrar la recepcion de las inscripciones.
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Este campo especifica si se aceptan inscripciones. Se puede modificar mas adelante para dejar de aceptar inscripciones

Inscripciones @ Abiertas Cerradas

Imagen 160 - Apertura de inscripciones

Podremos seleccionar que las inscripciones estén abiertas para recibir inscripciones de los
distintos clubs, o cerrarlas para dejar de recibirlas. Se podra editar en cualquier momento, incluso
una vez creado el campeonato. Para cambiar la seleccidn una vez creado el campeonato,

tendremos que ir a

TIPO DE EVENTO

En la plantilla definimos un elemento denominado: tipos de campeonatos. Una vez
hayamos seleccionado la plantilla para organizar el evento y lleguemos a este punto, se cargaran
los elementos de la plantilla que hayamos definido denominados tipos de campeonatos. Aqui,

pues, seleccionaremos el tipo de evento que estemos organizando.

Tipo de evento Campeonato de Canarias

Pruebas de iniciacion
Trofeo
Campeonato de Canarias

Imagen 161 - Seleccionar tipo de evento

Si es una federacién la que estd organizando el evento, podra organizar eventos oficiales.

Sin embargo, si se trata de un club, solo podra organizar eventos “no oficiales”.

Para poder definir el nimero de jueces en el paso dos, tendremos que definir
primero el tipo de evento, pues el nimero de jueces depende del tipo de evento.

PASO 2: PERSONALIZACION DEL EVENTO

Para este paso, tendremos que definir los siguientes elementos:

=

»ow o
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Categorias

Especifica las categorias que van a participar en el campeonato

Nombre categoria
Pre-benjamin
Benjamin

Alevin

Infantil

Cadete

Juvenil

Junior

Senior

Afiadir C

Modalidades

Especifica las modalidades que participaran en el evento.
Nombre modalidad
Figuras obligatorias

Integrativos libre

Pareja danza

Afiadir Modalidades

Pruebas

Especifica las pruebas que participaran en el evento

Paso 2

Edad minima
Menos de 7 afios
8 afios

10 afios

12 afios

14 afios

16 afios

18 afios

20 afios

Edad tope
7 afios

9 afios

11 afios
13 afios
15 afios
17 afios
19 afios

Mas de 20 afios

Tipo
Individual
Individual

Pareja

X % X X X X X X

CATEGORIAS

Imagen 162 - Personalizacion del evento

Las categorias que hayamos definido en la plantilla apareceran aqui. Para afiadir y quitar

categorias de este evento que estamos organizando, habra que hacer clic en Afadir categorias, en

el caso de que queramos afiadir, o hacer clic en la equis al lado de cada categoria, en el caso de

que queramos eliminar alguna categoria.

Si queremos afiadir categorias, primero haremos clic en Afadir categorias. Nos aparecera

una tabla inferior a las categorias, en donde veremos aquellas que hayamos quitado. En el

siguiente ejemplo, no hemos quitado ninguna, pero hemos abierto la tabla inferior.

Categorias

Especifica las categorias que van a participar en el campeonato

Nombre categoria
Pre-benjamin
Benjamin

Alevin

Infantil

Cadete

Juvenil

Junior

Senior

Afiadir Categorias

Nombre categoria

Edad minima
Menos de 7 afios
8 afios

10 afios

12 afios

14 afios

16 afios

18 afios

20 afios

Edad minima

Edad tope
7 afios
9 afios
11 afios
13 afios
15 afios
17 afios
19 afios

Més de 20 afios

Edad tope

Esta tabla muesira as categorias que no estan incluidas en el evento.

X X X X X X X X

Imagen 163 - Anadir categorias
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Si queremos borrar categorias del evento, haremos clic en las equis correspondientes, en
el lado derecho de la categoria de la tabla superior. En el siguiente ejemplo quitaremos las
categorias Alevin, Infantil y Cadete.

Categorias
Especifica las categorias que van a participar en el campeonato
Nombre categoria Edad minima Edad tope
Pre-benjamin Menos de 7 afios 7 afios x
Benjamin 8 afios Yafios x
Juvenil 16 afios 17 afios x
Junior 18 afios 19 afios x
Senior 20 afios Mas de 20 afios x
Afiadir Categorias
Nombre categoria Edad minima Edad tope

Alevin 10 afios 11 afios

Infantil 12 afios 13 afios

Cadete 14 afios 15 afios

Esta tabla muestra las categorias que no estan incluidas en el evento

Imagen 164 - Eliminar categorias

Estas categorias que aparecen en la tabla inferior, no serdn seleccionadas para el evento
que estemos organizando. Si queremos volver a afiadirlas a la tabla superior, tendremos que hacer
clic en el botén de Afiadir categoria. Es decir, existen dos tablas, una superior y otra inferior. En la
superior tenemos las categorias que se van a seleccionar para el evento y en la inferior las que no
se van a seleccionar. Ademas, estdn diferenciadas por colores. La tabla superior es la de color
verde, que nos indica que son las categorias seleccionadas para el evento. Y la tabla inferior es de
color rojo, en la que se muestran las categorias que no se tienen en cuenta para el evento.

Estos elementos se pueden modificar mas adelante si lo deseamos, una vez creado el
evento.

MODALIDADES

Las modalidades, se comportan igual que las categorias. Los elementos que hayamos
definido en la plantilla como modalidad, apareceran en la organizacion del evento para que
podamos seleccionar las que queramos.

Habrd dos tablas diferenciadas por colores, una superior de color verde en donde
tendremos las modalidades que serdn seleccionadas para el evento, y otra inferior, de color rojo,
en principio no visible, en donde tendremos las modalidades que quedardn fuera del evento. Para
ver la segunda tabla, habrd que hacer clic en Afadir modalidades. En la siguiente imagen
habremos seleccionado tres modalidades de las definidas en la plantilla de la federacion Canaria
(2013), y otras dos modalidades quedaran fuera del evento.
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Modalidades

Especifica las modalidades que participaran en el evento

Nombre modalidad Tipo

Figuras obligatorias Individual x

x

Integrativos libre Individual

Pareja danza Pareja x

Afiadir Modalidades

Imagen 165 - Aiiadir modalidades

Para ver las modalidades que quedan fuera del evento, haremos clic en Anadir
modalidades.

Modalidades

Especifica las modalidades que participaran en el evento.

Nombre modalidad Tipo

Figuras obligatorias Individual x

x

Integrativos libre Individual

Pareja danza Pareja x
Afiadir Modalidades

Nombre modalidad Tipo

Grupo show Grupo

Pareja artistico Pareja

Esta tabla muestra las modalidades que no estan incluidas en el evento

Imagen 166 - Eliminar modalidades

Si queremos afiadir modalidades al evento, simplemente haremos clic en el botén rojo
Ariadir modalidad de cada elemento que queramos aiiadir.

Si queremos borrar una modalidad, haremos clic en la equis derecha del elemento que
queramos eliminar. Este elemento pasara a la tabla inferior, de color rojo, y no sera tenido en
cuenta a la hora de organizar el evento.

Al borrar una modalidad, eliminaremos todas las pruebas que “dependan” de esta
modalidad. Por ejemplo, si eliminamos la modalidad de Figuras obligatorias, cuando vayamos a
seleccionar las pruebas, veremos que todas las pruebas de la modalidad Figuras obligatorias estan
en la tabla inferior de color rojo. Y también ocurrird lo contrario, cuando anadamos una
modalidad, todas las pruebas que “dependan” de esta modalidad se afiadiran automadticamente.

PRUEBAS

Las pruebas dependeran de las definidas en la plantilla en la que se basa la organizacion
del evento. A su vez, dependerdan de las modalidades pues cada modalidad tendra definida una
serie de pruebas.

Para seleccionarlas, haremos como en las categorias y las modalidades. Habra dos tablas,
una superior y otra inferior. En la superior tendremos las pruebas que se usaran para el evento y
en la inferior las que estaran fuera del evento.
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IPruebas

Especifica las pruebas que participaran en el evento

Modalidad Prueba

Figuras obligatorias D x
Figuras obligatorias C x
Figuras obligatorias B x
Figuras obligatorias A x
Figuras obligatorias Certificado x
Figuras obligatorias Nacional x
Integrativos libre D x
Integrativos libre C x
Integrativos libre B x
Integrativos libre A x
Integrativos libre Certificado x
Integrativos libre Nacional x
Pargja danza C x
Pareja danza B x
Pareja danza A x
Pareja danza Certificado x

Afiadir Pruebas

Modalidad Prueba

Grupo show Grupo © Affadir Prueba
Pareja artistico C O Afiadir Prueba
Pareja artistico B © Afiadir Pruba
Pareja artistico A © Afiadir Prueba
Pareja artistico Certificado © Afiadir Prueba

Imagen 167 - Aiiadir y borrar pruebas

Podremos aiiadir y eliminar pruebas a nuestro antojo, pero cuando eliminemos todas las
pruebas de una modalidad concreta, la modalidad se borrard automaticamente de la tabla de las
modalidades. Lo mismo pasara a la inversa, cuando tengamos la modalidad fuera del evento pero
en la parte de las pruebas, afiadamos una prueba de esa modalidad, la modalidad se integrara en
el evento automdticamente.

Con respecto a las pruebas, su comportamiento sera el similar a las categorias y
modalidades. Podremos afiadir y eliminar de la misma forma, entre las dos tablas, y seleccionar

solo aquellas que queramos que intervengan en el evento.

NUMERO DE JUECES

Para seleccionar el numero de jueces, tendremos primero que seleccionar el tipo de
evento que estamos organizando en el paso uno. Una vez definido, podremos seleccionar el
numero de jueces, que sera el nimero exacto de jueces que asistird al evento que estamos
organizando. Este namero se puede modificar en cualquier momento.

Nuamero de jueces
NOmero de jueces que participaran en el evento

Selecciona: 3 v jueces

Imagen 168 - Gestidon de campeonatos: Numero de jueces
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PASO 3: ASIGNACION DE JUECES Y GESTORES

Todos los eventos necesitan de jueces, gestores de documentos y gestores de clasificacion.
En este apartado definiremos quiénes desempefiaran estos roles para nuestro evento, el que
estamos organizando. Cualquiera de estos gestores/jueces podran ser asignados durante la
creacion del evento y/o la posterior modificacidon. Los jueces y gestores que asignaremos son los
siguientes:

1. Gestores de documentos
2. Gestores de clasificaciones.

3. Jueces.
Paso 3
Asignar gestor de documentos
Selecciona os gestores que van a encargarse de realizar los documentos para el evento
Nombre Correo Tipo
Silvia Garralén Fernandez p@2 Gestor de papeles x
Aiiadir Gestores de papeles
Asignar gestor de clasificaciones
Selecciona os gestores que van a manejar Ias clasificaciones del evento
Nombre Correo Tipo
Virginia Quintana Blanco ac@2 Gestor de clasificaciones x
Aiiadir Gestores de clasificacion
Asignar jueces
Selecciona Ios jueces que van a asistir al evento
Nombre Correo Tipo
Afiadir Jueces

Imagen 169 - Asignacion de jueces y gestores

GESTORES DE DOCUMENTOS

Estos gestores nos gestionaran la generacion de documentos del evento que estamos
organizando.

Tendremos dos tablas de nuevo, en donde la tabla superior de color verde nos mostrara
los gestores asignados para esta tarea, y la tabla inferior de color rojo, en principio no visible, nos
mostrara todos los gestores disponibles y no asignados al evento.
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Asignar gestor de documentos

Selecciona los gestores que van a encargarse de realizar los documentos para el evento
Nombre Correo
Silvia Garralén Femandez p@2
Afiadir Gestc
Nombre Correo
Radrigo Menendez p@p
Gestor de papeles pruebando prueba pruebando@prueba
Gestor de documentos sin asignar od@g

Tipo

Gestor de papeles

Tipo
Gestor de papeles
Gestor de papeles

Gestor de papeles

Esta tabla muestra los gestores de documentos que no han sido asignados al evento

© afiacir g
© sfiadir g
©iia

cumentos

Imagen 170 - Gestor de documentos

Anadiremos y eliminaremos segtin nuestras preferencias, teniendo en cuenta que solo los

de la tabla superior serdn los que se encarguen de esta tarea.

GESTORES DE CLASIFICACIONES

Seran los que se encarguen de gestionar las clasificaciones asi como de hacer los calculos

pertinentes para nuestro evento.

Nombre

Virginia Quintana Blanco
Afiadir Gestores de clasificacion
Nombre

Maria Valverde

Asignar gestor de clasificaciones

Selecciona los gestores que van a manejar las clasificaciones del evento

Correo

gc@1

Correo

gc@?

Tipo

Gestor de clasificaciones

Tipo

Gestor de clasificaciones

© siadir g

Esta tabla muesra los gestores de clasificaciones que no han sido asignados al evento

Imagen 171 - Gestor de clasificaciones

Al igual que con los gestores de documentos, tendremos dos tablas en donde

seleccionaremos aquellos gestores que realizardn esta tarea.

JUECES

Los jueces seran los evaluadores, deberdn ser seleccionados desde esta tabla y estaran

registrados en el sistema.

Volveremos a tener dos tablas, en donde la tabla superior nos mostrara los jueces que van

a participar en el evento y la tabla inferior, el resto. Podremos seleccionar el tipo de juez que

queramos que participe, pues el sistema diferencia entre jueces regionales, nacionales e

internacionales, pero esto quedara a eleccion del responsable que esté organizando el evento.
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Asignar jueces

Selecciona los jueces que van a asistir al evento

Nombre Correo Tipo

Jordi Sdnchez-Cisneros @2 Juez regional x
Tania Kuzmanich Piedad @4 Juez regional x
Afadir Jueces

Nombre Correo Tipo

Elena Martin Hernandez @1 Juez nacional @ Affadir juez

B i@3 Juez regional @ Afiadir juez

Nuevo juez 1 juez@1 Juez regional © Afiadir juez

Esta tabla muestra os jueces que no han sido asignados al evento

Imagen 172 - Jueces

PASO 4: GUARDADO

Una vez tengamos todos los elementos del evento definidos correctamente, podremos
guardarlo. Para ello, la barra inferior debera estar al 100%.

Ademas, podremos ver un resumen de la misma haciendo clic en el botén Ver
planificacién del evento, que nos mostrara los elementos que hemos definido a lo largo de la
organizacion.

Guardar evento

Si ha terminado de configurar su evento, sélo fatta guardaria

100.00% Completado.

Imagen 173 - Guardar organizacion del campeonato

13.4.11 - DOCUMENTOS

El sistema esta preparado para la generacion de los documentos para un evento concreto.
Solo el responsable del club organizador del evento, responsable de la federacion organizador del
evento o un gestor de documentos asignado al evento, seran los que podran generar y editar estos
documentos. Algunos documentos se generaran automadticamente y otros tendrdn que ser
editados por el gestor/responsable. La mayoria de los elementos seran “recogidos” de la plantilla
en la que se basa el evento, otros de los elementos que hemos definido en la organizacion del
evento y otros elementos dependeran principalmente de las inscripciones que recibamos para
participar en el evento.

Los documentos que se pueden generar en el sistema son los siguientes:
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Gestion de documentos
Lista de inscrtos
Lugar celebracién: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete
I
Fecha Inicio: 2014-04-18 e
fodal Fi I F I
Fecha Fin: 2014-04-21 Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias A
Figuras obligatorias Certificado, Figuras obligatorias Nacional
Lista de inscritos generada por: Sataute Integrativos libre D, Integrativos libre C, Integrativos libre B,
Integrativos libre A, Integrativos libre Certificado, Integrativos libre
Nacional, Pareja danza C, Pareja danza A
Listado deportistas
Licencia Nombre Ano Cllﬂgﬂ!il Género Flguﬂs obligatorias Integrativos libre Pnro|n danza Club
1 Selena del Mar Lopez Santana 1998  Cadete femeninc D Sataute
2 551 Jose Maria De Santiago Sanchez 1993 Senior masculino D Sataute
Imagen 174 - Documentos

Los siguientes son los roles que pueden generar documentos:

e Responsable del club organizador del evento.
e Responsable de la federacion organizador del evento.
¢  Gestor de documentos asignados al evento.

A su vez, la operacion Realizar Inscripciones puede ser ejecutada por todos estos roles:

e Responsable del club que pueda enviar inscripciones al evento.
e  Gestor de documentos asignado a esta tarea.

ACCESO

Para acceder a este modulo en el sistema, haremos clic en el menu superior en el apartado
Documentos, si es que tenemos acceso a este. Una vez hecho, nos saldrd un mena a la izquierda
en donde podremos llevar a cabo todas las operaciones para generar los documentos.

Pagina | 244



ABLE DEL CLUB

Gestion de documentos

Realizar inscripciones

Inscripciones

Bienvenido al S

TIETETE Campeonatos de patinaje artistico sobre rued

Tiempos Comience a usarlo

Pagos

Lista de inscritos

Dipticos
Jueces

Calculadores

Imagen 175 - Documentos: Acceso

INSCRIPCIONES

Las inscripciones al evento, podran ser enviadas por un responsable del club o un gestor
de documentos. También, el organizador del evento, podra enviar sus propias inscripciones. Pero,
ademas, el organizador del evento, podra editar todas las inscripciones que reciba de los clubes
que las envien. De tal forma que si se cierra la recepcion de inscripciones, el responsable o gestor
podra modificar las inscripciones recibidas. Para ello, se generaran registros en donde se
encontraran los ultimos cambios para todas las inscripciones.

De esa forma, tendremos dos operaciones en el menu para enviar/recibir inscripciones:

REALIZAR INSCRIPCIONES

Accesible por el organizador del evento (responsable de la federacién, responsable del
club o gestor asignado al evento organizador), y por aquellos clubes que puedan enviar
inscripciones al evento. En este mddulo, podremos enviar nuestras inscripciones al evento que
queramos y podamos acceder. Sera el organizador del evento el que decida hasta cudndo se
pueden seguir recibiendo inscripciones. Nuestro objetivo en este mddulo sera el de realizar las

inscripciones y enviarlas al evento.
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ACCESO

Se accedera desde el menu de la izquierda a Realizar Inscripciones para, una vez hemos
accedido, seleccionar el evento en el que queremos que nuestros alumnos participen.

Podremos filtrar los eventos por region, pais e incluso por tipo (oficial, no oficial). Una
vez encontremos el evento en el que queremos apuntar a nuestros alumnos, lo seleccionaremos.

I S Gestién de documentos

Nuestros eventos

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada O Fecha Pais Region

Reglamento Federacion aria 201 18-04-2014 Espafa 2

Otros Clubes
Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Organizacion  Fecha celebracion  Pais Region
Prueba D.C A Figuras Junio 2014 Pruebas de Incacion  Reglamento Federacion Canana 2014 Mokna Sport 5.06.2014 Espafa Islas Canaria:
Fedaraciin Canaa 2013 modiScadt bark Maspaloma Maioalons 9.2014 Espafia Isia
Federaciones

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Organizacion Fecha celebracion Pais  Region

feo Insuta anaria 201 ampeonato de Cananas Reglamento Federa anaria 201 Federacion Regional de Canarias  13-09.2014 Espafia

Imagen 176 - Realizar inscripciones

Una vez seleccionado nos saldra una pantalla con informacion sobre el evento, una tabla
vacia y un recuadro donde podremos afadir alumnos. El sistema trabaja automaticamente para
seleccionar aquellos alumnos con las categorias que se han definido en el evento, de tal forma que
si un alumno no cumple con alguno de los requisitos que se especifican en el evento, no podra ser
seleccionado para participar en este. Los requisitos son las categorias, modalidades y pruebas que
se han definido cuando se ha organizado este evento. El sistema recogerd a los alumnos
registrados en este que cumplan estos requisitos y los pondra en una lista en donde serdn
seleccionables para poder apuntarse a las inscripciones.

ELEMENTOS

En la siguiente imagen se explica cada uno de los elementos de las inscripciones.
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Geston ge qocumentos

Inscripciones | Asignar gestores para esta tarea

Prueba D,C,A Figuras Junio 2014

Lugar celebracién: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil,

Fecha Inicio: 2014-06-05 I, SR

Fecha Fin: 2014-06-06 Modalida.des: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias C, Figuras
obligatorias A.
Nombre del Club que inscribe: Sataute

Licencia Patinador Club Categoria Modalidad Prueba Relacion Género

5532 Elena Santana Berduan Sataute Alevin Figuras obligatorias C Ninguna femenino

5528 Alba Maria Rivero Santana Sataute Infantil Figuras obligatorias D Ninguna femenino

5531 José Maria De Santiago Sanchez Sataute Senior Figuras obligatorias © Ninguna masculino x
Afiadir

Nombre y apellidos

Seleccione alumno

Imagen 177 - Estructura general de realizar inscripciones

Los recuadros de colores no aparecen en el sistema, se han puesto para destacar algunos
elementos a tener en cuenta.

En el recuadro naranja se puede ver, ademas de las inscripciones, la opcién de asignar
gestores para esa tarea. Esta opcion aparece cuando somos responsables del club o de la
federacion y queremos que un gestor de documentos realice esta tarea. Si seleccionamos esta
opcion, podremos asignar gestores como cuando organizabamos un evento en donde tenemos
dos tablas, una superior de color verde que nos informard sobre los gestores de documentos que
van a realizar esta tarea y otra inferior de color rojo que nos muestra el resto de gestores no
asignados. Una vez realicemos los cambios, habra que guardarlos haciendo clic en el botén azul
Actualizar gestores.

(-Bestién de documentos

Inscripciones  Asignar gestores para esta tarea

Asignar gestor de documentos
Selecciona los gestores que van a encargarse de realizar los documentos para el evento

Nombre Correo Tipo

Silvia Garralon Fernandez p@2 Gestor de papeles x

Afiadir Gestores de papeles

Nombre Correo Tipo

Rodrigo Menendez p@p Gestor de papeles jocumentos
Gestor de papeles pruebando prueba pruebando@prueba Gestor de papeles jocumentos
Gestor de documentos sin asignar gd@g Gestor de papeles © Adiadir gestor de documentos.

Esta tabla muestra los gestores de documentos que no han sido asignados al evento

Imagen 178 - Asignar gestores en realizar inscripciones
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Volvemos a la imagen principal.

(5est|c’>n de documentos

Inscripciones | Asignar gestores para esta tarea

Prueba D,C,A Figuras Junio 2014

Lugar celebracién: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil,

Fecha Inicio: 2014-06-05 Junior, Senior.
Fecha Fin: 2014-06-06 Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias C, Figuras
obligatorias A.

Nombre del Club que inscribe: Sataute

Licencia Patinador Club Categoria Modalidad Prueba Relacion Género

5532 Elena Santana Berdun Sataute Alevin Figuras obligatorias C Ninguna femenino x
5528 Alba Maria Rivero Santana Sataute Infantil Figuras obligatorias D Ninguna femenino

553 José Maria De Santiago Sanchez Sataute Senior Figuras obligatorias C Ninguna masculino

Afiadir

Nombre y apelidos

Seleccione alumno v

Imagen 179 - Estructura general de realizar inscripciones (dos)

En el recuadro rojo vemos la informacién, que se genera de forma automadtica, sobre el
evento que hemos seleccionado. Esta informacion aparecerd en todos los documentos del sistema.

En el recuadro azul vemos una tabla, que en principio aparecera vacia, pero que cuantos
mas alumnos afiadamos al documento de inscripcién, mas se llenard. Es la tabla central que
recibira el club o federacion organizadora del evento en donde se informa de los alumnos que van
a participar. En este ejemplo, la tabla tiene inscritos tres alumnos a las pruebas. Podremos borrar
estos alumnos de las inscripciones en cualquier momento mientras estén abiertas, y también
podremos afiadir mas alumnos.

En el recuadro verde se puede ver un elemento para afadir mas alumnos que se
comentara mas adelante en detalle. Asi afiadiremos los alumnos a la tabla central.

Por ultimo, vemos tres botones en la parte inferior. El primero, azul, guardara las
inscripciones tanto si las hemos enviado como si no lo hemos hecho. El segundo, que en el
ejemplo se pude leer Inscripciones ya enviadas, sirve para enviar las inscripciones al
club/federacién que organiza el evento. Si enviamos las inscripciones, las podremos seguir
editando hasta que el club/federacién que organiza el evento cierre la recepcién de las mismas.
Las inscripciones no se enviaran hasta que hagamos clic en el boton verde. Cuando no las hemos
enviado, los botones se verdn asi: Tendremos dos botones, uno
azul, igual que el que comentamos antes, en el que podremos guardar las inscripciones (o mas
bien el borrador, porque no las hemos enviado todavia) y con el botén verde las enviaremos
directamente al club/federacion organizadora del evento. Una vez que las enviemos, podremos
borrarlas con el boton rojo de mds a la derecha si asi lo deseamos, y a volver a empezar.
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ANADIR ALUMNOS

aestmn de documentos Realizar ins

»

Inscripciones | Asignar gestores para esta tarea

Prueba D,C,A Figuras Junio 2014

Lugar celebracién: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil,

Fecha Inicio: 2014-06-05 Junior, Senior.

Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias C, Figuras
obligatorias A.

Fecha Fin: 2014-06-06

Nombre del Club que inscribe: Sataute

Licencia Patinador Club Categoria Modalidad Prueba Relacion Género
5532 Elena Santana Berdun Sataute Alevin Figuras obligatorias C Ninguna femenino
5528 Alba Maria Rivero Santana Sataute Infantil Figuras obligatorias D Ninguna femenino
5531 José Maria De Santiago Sdnchez Sataute Senior Figuras obligatorias [0 Ninguna masculino
Afiadir

Nombre y apelidos

Seleccione alumno v

Imagen 180 - Estructura general de realizar inscripciones (tres)

Volvemos al recuadro verde, que es el recuadro que se usard para afadir alumnos a la
tabla. Para anadir alumnos, haremos clic en Seleccione alumno e iremos rellenando la tabla de
inscripcion. Cuando hacemos clic nos deja seleccionar alguno de los alumnos que el sistema ha
filtrado automaticamente para participar en ese evento.

Seleccione alumno
Sara Davila Quintana
Paula Gonzalez Represa

Laura Valentin Suarez

Elena Santana Berdin

Cristina Déniz Suarez

|| Andrea santana Sudrez

Alba Maria Rivero Santana

Marlam Quesada Ojeda

F Raquel Socas Lopez

Alba Jiménez Martel

| Ruth Fernandez Davila

Nadine Santana Melgar

Daniel De Santiago Sanchez

Ivan Castellano Ojeda

Laura Quesada Ojeda

Raquel Santana Naranjo

Algjandra Qjeda de la Nuez

José Maria De Santiago Sanchez

Selena del Mar Lopez Santana -

Seleccione alumno A

Imagen 181 - Seleccionar alumnos para realizar inscripciones

Una vez seleccionamos al alumno, nos apareceran sus datos en el recuadro y podremos
apuntarlo a la modalidad y prueba que corresponda. Los datos que tendremos son el nombre y
apellidos, género, afio de nacimiento, categoria y licencia (en el caso de que no tenga licencia
deberia ser el responsable de la federacion a la que estamos afiliado el que debe actualizarla).
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Afadir

Nombre y apellidos
Andrea Santana Suarez

Género

femenino

Afio nacimiento

2003-04-04

Categoria

Alevin

Modalidad

Seleccione modalidad

Prueba
Licencia
5529
[ raar |
Imagen 182 - Anadir alumnos a la tabla
Seleccionaremos la modalidad en la que deseamos que participe el alumno.
Afiadir

Nombre y apelidos

Andrea Santana Susrez

Género
femenino
Afio nacimiento
2003-04-04
Categoria
Alevin
Modalidad

Figuras obligatorias
Prueba

Seleccione prueba
Licencia

5520

La modalidad seleccionada no coincide con Ia que fiene aprobada el alumno. Es posible que no tenga porqué coincidir o que no se haya definido

Imagen 183 - Modalidad, prueba y afios competidos (uno)

Y seleccionaremos la prueba en la que queremos que participe.
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Afiadir

Nombre y apelidos
Andrea Santana Suarez v
Género
femenino
Afio nacimiento
2003-04-04
Categoria
Alevin
Modalidad
Figuras obligatorias v
Prueba
D v
Licencia

5529

[ roeor |

La modalidad seleccionada no coincide con Iz que tiene aprobada el alumno. Es posible que no tenga porqué coincidir o que no se haya definido

La prueba seleccionada no coincide con Iz que tiene aprobada el alumno. Es posible que no tenga porqué coincidir o que no se haya definido

El nimero de afios competidos no esta definido.

Imagen 184 - Modalidad, prueba y afios competidos (dos)

El sistema ir4 enviando avisos, en el caso de que la modalidad aprobada por el alumno no
coincida con la que estamos apuntando, asi como la prueba y el niimero de afios competido. Sera
cuestién del responsable o del gestor que esté realizando las inscripciones el decidir si apuntamos
a un alumno o no. Por supuesto, el sistema filtrard aquellos alumnos que ya estén inscritos al
campeonato, asi como los que estén ya inscritos con mas de dos modalidades. Una vez hayamos
terminado, haremos clic en el boton aiiadir y veremos el resultado en la tabla. En el ejemplo que
hemos seguido, el alumno Andrea Santana Suarez se ha inscrito en la prueba D de la modalidad
Figuras obligatorias. Para eliminar un alumno de la tabla, haremos clic en la equis situada a la
derecha del todo.

Licencia Patinador Club Categoria Modalidad Prueba Relacion Género
5532 Elena Santana Berdtin Sataute Alevin Figuras obligatorias © Ninguna femenino x
5528 Alba Maria Rivero Santana Sataute Infantil Figuras obligatorias D Ninguna femenino x
5531 José Maria De Santiago Sdnchez Sataute Senior Figuras obligatorias [+ Ninguna masculino x
5529 Andrea Santana Sudrez Sataute Alevin Figuras obligatorias D Ninguna femenino x

Adiadir

Nombre y apellidos

Seleccione alumno v

Imagen 185 - Tabla de realizar inscripciones

PAREJAS

Si lo que estamos haciendo es afiadir parejas, sera de la siguiente forma. Primero
seleccionaremos uno de los alumnos que va a hacer pareja y seleccionaremos la modalidad pareja
que corresponda, en este ejemplo serd Pareja Danza.
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Afiadir

Nombre y apeliidos
Daniel De Santiago Sanchez
Género
masculino
Afio nacimien
2000-05-25
Categoria
Cadete
Modalidad
Pareja danza
Prueba
Seleccione prueba
Relacionado con
Seleccione alumno
Licencia

5522

Imagen 186 - Parejas (uno)

Una vez hecho esto, nos aparecera una tercera opcion en este mend, que serd la

posibilidad de afadir a la pareja que va a competir con el alumno. Seleccionamos prueba y el

alumno con el que va a hacer pareja y hacemos clic en Afiadir.

Afadir

Nombre y apellidos
Daniel De Santiago Sanchez
Género
masculino
Afio nacimiento
2000-05-25
Categoria
Cadete
Modalidad
Pareja danza
Prueba
Relacionado con
Ruth Fernandez Davila
Licencia

5522

Imagen 187 - Parejas (dos)

Una vez afiadido, veremos a los dos alumnos en la tabla, aunque solamente habremos

hecho esta operacion una vez. Para eliminar la pareja, haremos clic en alguna de las equis de los

dos alumnos que estén en la tabla, pues al hacer clic en alguno de ellos se borraran los dos.

I 5520 Ruth Fernandez Davila Sataute Cadete Pareja danza C Daniel De Santiago Sanchez femenino

5522 Daniel De Santiago Sanchez Sataute Cadete Pareja danza C Ruth Femnandez Dévila masculino

x
x

Imagen 188 - Parejas (tres)
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INSCRIPCIONES (ORGANIZADOR DEL EVENTO)

Ademas de poder realizar inscripciones, el organizador del evento o el gestor que ha sido
asignado para que realice los documentos, podra modificar cualquier inscripcion que reciba para
su evento. De tal forma que si se cierran las inscripciones, el organizador podrd seguir
editandolas.

Para acceder a este ment, habrd de hacerse desde el menu izquierdo siempre y cuando
seamos los organizadores del evento.

Gestion de documentos

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Organizacion Fecha celebracion Pais. Region

Imagen 189 - Inscripciones

Una vez hayamos accedido, seleccionaremos el evento en el que queremos trabajar.

Gestidén de documentos

Trofeo Abril 2014

Lugar celebracién: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior,

Fecha Inicio: 2014-04-18 Senior.

Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias A, Figuras
obligatorias Certificado, Figuras obligatorias Nacional, Integrativos libre D,
Integrativos libre C, Integrativos libre B, Integrativos libre A, Integrativos libre
Certificado, Integrativos libre Nacional, Pareja danza C, Pareja danza A.

Fecha Fin: 2014-04-21

Seleccione un club para modificar sus inscripiones:

Club Participantes
Sataute 9

San fernando 4
Maspalomas 12

Ultimas modificaciones

Usuario: €@l. Nombre: Sataute. Club: Sataute. Operacidn: Modificar las inscripeiones. Fecha: 2014-83-08 28:14:48
Nombre: Sataute. Club: Sataute. Operacién: Modificar las inscripeiones. Fecha: 2014-83-08 20:15:12

Modificar I Fecha: 2014-83-68 20:19:18
i s. Fecha: 2014-03-68 20:19:40

Nombre: Maspalomas. Club: Maspalomas

Nombre: Sataute. Club: Maspalomas. Operac
. Nombre: San fernando. Club: San fernando. inscripciones. Fecha: 2014-03-68 20:21:27.

4. Nombre: San fernando. Clubi San fernando. Operacis scripciones. Fecha: 2014-83-88 20:22:47.

Usuario: p@p. Nombre: Rodrigo. Club al que realice la operacién: Sataute. Operacién: Modificar las inscripciones. Fecha: €8-93-2014 20:27:34

Usuario: p@p. Nombre: Rodrigo . Club al que realice la operaciGn: Maspalomas. Operacidn: Modificar las inscripciones. Fecha: 08-83-2014 20:20:11

Imagen 190 - Seleccion de la organizacion

Y una vez hayamos seleccionado el evento, podremos elegir qué inscripciones modificar
de entre las que hemos recibido, separadas por club. Ademas, en la parte inferior de la pantalla
tendremos las ultimas modificaciones realizadas, tanto por el club como por nosotros. De esta

forma, podremos llevar un control mas exhaustivo.
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Ultimas modificaciones

Usuario: c@l. Nombre: Sataute. Club: Satau
Usuario: c@l. Nombre: Sataute. Club: Satau
Usuario: c@2. Nombre: Maspalomas. Club
Usuario: c@l. Nombre: Sataute. Club: M
Usuaric: c@4. Nombre: San fernando. Club: San fernande. Operacidn
Usuario: c@4. Nombre: San fernando. Club: San fernando. Operacidn

racién: Modificar la.

racidn: Modificar las i

Usuario: p@p. Nombre: Rodrigo . Club al que realice la operacién: Maspaloma
Usuario: p@p. Nombre: Rodrigo Menendez. Club al que realice la operacién: Maspalomas. Operacién

Usuario: c@l. Nombre: Sataute responsable del club. Rol que desempefia: Resp
Rol que desempefia: Res

Usuario: c@l. Nombre: Sataute re

racién: Modificar las inscripciones. Fecha: 2014-83-68 20:14:48
racién: Modificar las inscripciones. Fecha: 2014-03-68 20:15:12
cripciones. Fecha: 2014-83-08 20:19:18
pciones. Fecha: 2614-63-G8 20:19:40

minar las inscripciones. Fecha: 2014-63-08 20:21:27.
r las inscripciones. Fecha: 2014-03-05 20:22:47
Usuario: p@p. Nombre: Rodrigo. Club al que realice la operacin: Sataute. Operacidn: Modificar las inscripciones. Fecha: 88-83-2014 20:27:34
Operacién: Modificar las inscripeiol

Modificar las in
Usuario: c@1. Nombre: Sataute responsable del club. Club al que realice la operacidn: Sataute. Operacidn: Modificar la
Usuario: c@l. Nombre: Sataute responsable del club. Rol que desempefia: Responsable del club. Club al que realice la operacidn: San fernando. Operacidn: Modificar las inscripciones. Fecha: 83-84-2814 17:34:45.
Usuario: c@l. Nombre: Sataute responsable del club. Rol que desempefia: Responsable del club. Club al que realice la operacidn: Maspalomas

able del club. Club al que realice la operacién: Sataute
able del club. Club al que reslice la operacién: Sataute

Usuario: c@l. Nombre: Sataute responsable del club. Rol que desempefia: Responsable del club. Club al que realice la operacién: Sataute. Operacién: Modificar las inscripciones

Fecha: 08-03-2014 20:29:11
Fecha: 8-83-2014 20:20:33
s. Fecha: 10-03-2014 17:41:43

fodificar las inscripciones. Fecha: 03-64-2614 17:36:10
viar las inseripciones. Fecha: 26-84-2014 10:27:07
dificar las inscripciones. Fecha: 26-04-2014 18:47:04,
Fecha: 26-04-2014 10:47:51

Imagen 191 - Logs

Seleccionaremos las inscripciones que vamos a modificar, accederemos y trabajaremos

con ellas de la misma forma que con

Trofeo Abril 2014

Lugar celebracién: Gran Canaria
Fecha Inicio: 2014-04-18
Fecha Fin: 2014-04-21

Nombre del Club que inscribe: San fernando

Licencia Patinador Club Categoria

2 Leila Mora Gil San fernando Cadete
1234 Marcos Ivan Afonso Guzman San fernando Cadete

2 Leila Mora Gil San fernando Cadete
1234 Marcos Ivan Afonso Guzman San fernando Cadete
Afiadir

Nombre y apellidos

Seleccione alumno

Guardar inscripciones Eliminar inscripciones

Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior,
Senior.

Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias A, Figuras
obligatorias Certificado, Figuras obligatorias Nacional, Integrativos libre D,
Integrativos libre C, Integrativos libre B, Integrativos libre A, Integrativos libre
Certificado, Integrativos libre Nacional, Pareja danza C, Pareja danza A.

Modalidad Prueba Relacion Género

Figuras obligatorias D Ninguna femenino x
Pareja danza C Leila Mora Gil masculino x
Pareja danza C Marcos lvan Afonso Guzmén femenino x
Integrativos libre C Ninguna masculino x

Imagen 192 - Realizar inscripciones en el menu de inscripciones

 LISTA DE INSCRITOS

Una vez los clubes han enviado las inscripciones correspondientes, se genera la lista de
inscritos automadticamente en donde tendremos la informacién general de los clubes que
participan, asi como otras tablas detallando las pruebas en las que participa cada alumno de cada

club.

ACCESO

Se accede desde el menu de la izquierda.

Una vez hemos accedido, seleccionaremos el evento en el que vamos a trabajar.
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Gestiéon de documentos

feo Abril 2014 Trofe Reglamento F

acién Canaria 201 Sataute 18-04-2014 Espafia las Canaria

parejas Trofe Reglamento Federacion Canaria 2013 Salaute 31.05-2014 Espafia s Canaria:

Imagen 193 - Lista de inscritos

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

En el documento que se genera no se pueden realizar acciones. Se genera de forma
automadtica en base a las inscripciones que recibimos.

En este documento se puede visualizar:

e Informacién general del evento.

(-Bestic')n de documentos

Trofeo Abril 2014

Lugar celebracion: Gran Canaria Categorias: Pre-benjamin, Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior,
Senior.
Fecha Inicio: 2014-04-18
Modalidades: Figuras obligatorias D, Figuras obligatorias A, Figuras
Fecha Fin: 2014-04-21 2 J J J J
obligatorias Certificado, Figuras obligatorias Nacional, Integrativos libre D,
Lista de inscritos generada por: Sataute Integrativos libre C, Integrativos libre B, Integrativos libre A, Integrativos libre

Certificado, Integrativos libre Nacional, Pareja danza C, Pareja danza A.

Imagen 194 - Informacién del evento

e Una tabla en la que se muestra la informacion sobre los alumnos, en qué
modalidad y prueba participan en este evento, entre otros datos.
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Listado deportistas

Tabla genérica de Ios deportistas y sus pruebas

Licencia Nombre Afo Categoria Género Figuras obligatorias Integrativos libre Pareja danza Club

1 1 Selena del Mar Lopez Santana 1998 Cadete femenino D Sataute

2 5531 José Maria De Santiago Sanchez 1993 Senior masculino D Sataute

3 5528 Alba Maria Rivero Santana 2000 Infantil femenino Certificado Sataute

4 5520 Ruth Fernandez Davila 2000 Cadete femenino Certificado Sataute

5 5550 Sara Davila Quintana 1999 Cadete femenino Nacional Sataute

6 5550 Sara Davila Quintana 1999 Cadete femenino C Sataute
5545 Paula Gonzdlez Represa 1999 femenino

7 5521 Raguel Santana Naranjo 1996 Junior femenino A Sataute
5523 Ivén Castellano Qjeda 1996 masculino

8 5504 Aroa Frutos Pérez 2004 Benjamin femenino D Maspalomas

9 5501 Gabriella Gerogieva Yordanova 2001 Infantil femenino D Maspalomas

10 5491 Lucia Rolk Rodriguez 2005 Benjamin femenino D Maspalomas

11 5734 Patricia Amaral Sanchez 1997 Junior femenino D Maspalomas

12 5499 David Pérez Diaz 2005 Benjamin masculino B Maspalomas

13 5797 Alliset Lopez Pérez 2001 Infantil femenino Certificado Maspalomas

14 5499 David Pérez Diaz 2005 Benjamin masculino C Maspalomas
5581 Nicole Rodriguez Zsemlyevaz 2005 femenino

15 5500 Sergio Encinoso Rodriguez 1998 Cadete masculino A Maspalomas
5745 Sira Venalainen 1998 femenino

16 5739 Paula Miranda Sudrez 1995 Junior femenino A Maspalomas
5489 Ainhoa Martin Pérez 1995 femenino

Imagen 195 - Listado deportistas

e Una tabla resumen del numero de participantes por club y general.

Tabla restimen

Clubes y participantes

Club Participantes
Sataute 7

Maspalomas 9

San fernando 3

Total 19 participantes

Imagen 196 - Tabla resumen

e Una tabla mas detallada en donde se divide por modalidad, prueba y categoria a
los alumnos.
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Tabla general
Tabla mas detallada sobre los deportistas y su distribucion en las pruebas
Licencia Nombre Afo Categoria Género Modalidad Prueba Club
D
BENJAMIN
1 5504 Aroa Frutos Pérez 2004 Benjamin femenino Figuras obligatorias D Maspalomas
INFANTIL
1 5501 Gabriella Gerogieva Yordanova 2001 Infantil femenino Figuras obligatorias D Maspalomas
CADETE
1 1 Selena del Mar Lépez Santana 1998 Cadete femenino Figuras obligatorias D Sataute
2 2 Leila Mora Gil 2000 Cadete femenino Figuras obligatorias D Sanfernando
SENIOR
1 5531 José Maria De Santiago Sanchez 1993 Senior masculino Figuras obligatorias D Sataute
CERTIFICADO
INFANTIL
1 5528 Alba Maria Rivero Santana 2000 Infantil femenino Figuras obligatorias Certificado Sataute
CADETE
1 5520 Ruth Fernandez Dévila 2000 Cadete femenino Figuras obligatorias Certificado Sataute
NACIONAL
CADETE
Sara Davila Quintana 1999 Cadete femenino Figuras obligatorias Nacional Sataute
INTEGRATIVOS LIBRE
Licencia Categoria Género Modalidad

Imagen 197 - Tabla general

INVENTARIO (MEDALLAS Y TROFEQOS)

Una vez generado el listado de patinadores que participan en el evento, procedemos a
generar el inventario de medallas/trofeos. El sistema lo generard de forma automatica.

ACCESO

Para acceder al inventario, deberemos hacerlo desde el ment de la izquierda. Una vez
hecho, seleccionaremos el evento en el que vamos a trabajar.

Gestidn de documentos Gestion de documentos

el evento en el que va a trabajar

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Fech: Pais Regién

m Trofeo Abrl 2014 Tiofeo  Reglamento Federacion Canania 2013 18-04-2014 Espaia Islas Canarias

Sala parejas Trofeo Reglamento Federacion Canaria 2013 31052014 Espafia Islas Canarias

Imagen 198 - Inventario: Acceso

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

El documento de medallas y trofeos se muestra de la siguiente forma:

e Informacién general del evento.
e Tabla detallada de medallas. El sistema hard el calculo automaticamente a partir
de las inscripciones recibidas.
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Medallas

Tabla genérica del inventario para las medallas.
Modalidad Prueba Geénero Oro Plata Bronce
Figuras obligatorias D masculino 1 0 0
Figuras obligatorias D femenino 3 1 0
Figuras obligatorias Certificado femenino 2 0 0
Figuras obligatorias Nacional femenino 1 0 0
Integrativos libre D femenino 2 0 0
Integrativos libre [} masculino 1 0 0
Integrativos libre B masculino 1 0 0
Integrativos libre Certificado femenino 1 0 0
Pareja danza c Ambos 2 0 0
Pareja danza A Ambos 2 0 0

Imagen 199 - Lista de medallas

e Tabla resumen de las medallas

Tabla resimen

Medallas totales

Medalla Cantidad

Oro 16

Plata 1

Bronce 0

Imagen 200 - Tabla resumen
e Tabla de trofeos, en donde aparecerdn en base a lo definido en la plantilla y el
numero de patinadores minimo.

Trofeos

Resumen de los frofeos

TROFEO PRUEBA C Pareja artistico corto TROFEO PRUEBA Certificado Programa corto "TROFEO PRUEBA Nacional Programa largo

12 clasificada
PRUEBA C Pareja artistico corto
Campeonato
2014
PATINAJE ARTISTICO

12 clasificada
PRUEBA Certificado Programa corto
Campeonato
2014
PATINAJE ARTISTICO

12 clasificada
PRUEBA Nacional Programa largo
Campeonato
2014
PATINAJE ARTISTICO

Imagen 201 - Lista de trofeos

 TIEMPOS

Una vez generado el inventario, procederemos a generar los tiempos de ejecucién para el
evento. Estos tiempos son definidos en la plantilla en la que se basa este evento. Los documentos
los genera el sistema automdticamente.
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ACCESO

Se accede desde el menu izquierdo.

Una vez hemos accedido, seleccionamos el evento para que se genere el documento.

Gestion de documentos

Gestién de documentos

ieccione el evento en el que va a Irabajal

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Organizacién Fecha celebracion Pais Regién

Trofeo Abril 2014 Trofea Reglamento Federacidn Canaria 2013 Sataute 18-04-2014 Espafia Islas Canarias

_ Solo parejas Trofeo Reglamento Federacin Canaria 2013 Sataute 31052014 Espafia Islas Cananias
Tiempos,

Imagen 202 - Tiempos

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

El documento de tiempos separa las distintas modalidades y muestra el total por
modalidad y el total general.

Tiempos

Tiempos caleulados

FIGURAS OBLIGATORIAS
Club D CERTIFICADO NACIONAL Subtotal
Maspalomas 30" 0o 0o 030"
Sataute 30" 60" 00" 09'0"
San fernando 130" 0o 00" 01'30"

Total Figuras obligatorias

0 horas, 13 minutos y 30 segundos.

INTEGRATIVOS LIBRE
Club D [o3 B CERTIFICADO Subtotal
Maspalomas 30" 0o 2'15" 3o 08 15"
San fernando 0o 2’0" 00" oo 020"

Total Integrativos libre

0 horas, 10 minutos y 15 segundos.

Imagen 203 - Vista general de documentos de tiempos

PAGOS

Los documentos de pagos incluyen pagos a jueces, gestores, pagos para inscripciones y
para medallas. Todos estos elementos, y sus cantidades, se definen en la plantillas.

Estos documentos se generan de forma semi-automatica, pues es necesario especificar el
numero de horas y la distancia para cada juez o gestor implicado en el evento.

ACCESO

Se accede desde el menu izquierdo.

Una vez hemos accedido, seleccionamos el evento para que se genere el documento.
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Gestion de documentos

Nombre campeonato

Troleo Abri 2014

Solo parejas

[

Gestién de documentos

Tipo Plantilla utilizada
Troleo  Reglamento Federacion Canaria 2013
Tiofeo  Reglamento Federacion Canania 2013

Organizacién

Sataute

Sataute

Fecha celebracion Pais Region
Espafia Isias Cananas
31052014 Espafia islas Cananas

Imagen 204 - Pagos

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

Primero se generard de forma automatica los pagos para las inscripciones, en base a las
inscripciones recibidas y los elementos definidos en la plantilla, calcularemos el total.

Inscripciones

Pagos sobre las inscripciones recibidas

6€
Club D
Maspalomas 2
Sataute 2

Sanfemando 1

CERTIFICADO

FIGURAS OBLIGATORIAS

16 €

NACIONAL

Subtotal

1€
Club D
Maspalomas 2

San femando

INTEGRATIVOS LIBRE

1€ 1€

B CERTIFICADO

1 1

Subtotal

44

Club
Maspalomas

Sataute

Sanfemando

PAREJA DANZA

1€

Subtotal

33

22

"

Total Inscripciones.

187 €

Imagen 205 - Vista general de los pagos para las inscripciones

Después, se generaran los calculos para cada uno de los jueces (regionales, nacionales e
internacionales), gestores de clasificacion y gestores de documentos. En este apartado, tendremos
que modificar el numero de horas y la distancia para cada uno.
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Personal

Pagos para 0s jueces y gestores

Para anadir estos elementos haremos clic en el botén

Horas Tarifalhora Total € TarifalkKm Total Km Total € Traifa + traslados

CALCULADOR 1 Maria Valverde 9 10 90 0.15 100 15 105 Modificar
JUEZ 1 Elena Martin Hernandez 0 9 0 15 0 0 0 Modificar
JUEZ 2 Jordi Sanchez-Cisneros 0 10 0 0.15 0 0 0 Modificar
JUEZ 3 Tania Kuzmanich Piedad 0 10 0 015 0 0 0 Modificar
GESTOR DE DOCUMENTOS 1 Rodrigo Menendez 8 10 80 015 143 2145 10145 Wodificar
Total Personal

20645 €

Imagen 206 - Pagos para el personal
Modificar

que encontramos a la

derecha de cada uno de ellos. Cada botdn estd asignado a su juez/gestor. Una vez hacemos clic,

podremos editar los elementos.

CALCULADOR 1

JUEZ 1

JUEZ 2

JUEZ 3

GESTOR DE DOCUMENTOS 1

Horas
Maria Valverde 9
Elena Martin Herndndez 0
Jordi Sdnchez-Cisneros 0

Tania Kuzmanich Piedad 0

Rodrigo Menendez 8

Tarifaihora

10

Total €

90

0

0

TarifalkKm

015

15

0.15

Total Km

100

0

0

0

143

Total €

Traifa + traslados

105 Modificar

:
:
:

101.45 Modificar

Imagen 207 - Modificar pagos para el personal

Y afadir las cantidades correspondientes. Una vez terminamos, hacemos clic en todos los

botones de color rojo y texto blanco en donde esta escrito Calcular. El sistema hara el calculo

general del personal y modificara el total.

Personal

Pagos para los jueces y gestores

CALCULADOR 1

JUEZ 1

JUEZ 2

JUEZ 3

GESTOR DE DOCUMENTOS 1

Total Personal

1221.95€

Maria Valverde

Elena Martin Hernandez

Jordi Sénchez-Cisneros

Tania Kuzmanich Piedad

Rodrigo Menendez

Horas

9 10
9 9
9 10
9 10
8 10

Tarifalhora

Total €

90

81

90

90

80

TarifalKm

0.15

015

0.15

Total Km

100

Total €

2145

Traifa + traslados

93

101.45

Modificar

Modificar

Modificar

Modificar

Modificar

Imagen 208 - Célculo final

Por ultimo, tendremos los cdlculos para las medallas y el balance total. El balance se

calcula del total de ingresos menos los gastos, siendo el ingreso los pagos de las inscripciones y los

gatos, el personal y el coste de las medallas.
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Medallas

Coste de las medallas
Precio Cantidad Total

15 61 91.5

Total Medallas

915¢€

Total ingresos - gastos

Ingresos: Inscripciones. Gastos: Personal + Medallas

547.50 €

Imagen 209 - Medallas y total

Para que se guarden los cambios realizados en el Personal, habra que hacer clic en el
botdn verde de Guardar pagos.

 DIPTICOS
En los dipticos podemos encontrar:

1.
2. Programa.

ACCESO

Para acceder a los dipticos lo haremos desde el menu de la izquierda.

Cuando se muestren los eventos en los que podemos trabajar, seleccionaremos el evento
para que se generen los dipticos.

Gestién de documentos

Nombre campeonato Tipo Plantilla utiizada Organizacién Fecha celebracion Pais Region

ataue

o Federacon Can

Reglamento Federacion Canania 2 Sataute 31052014 Espaa a

R
Imagen 210 - Dipticos

ORDEN DE SALIDA

El orden de salida de los participantes es una tabla detallada en donde se muestra a los
patinadores ordenados de forma aleatoria, es decir, se produce un sorteo y se ordena a los
patinadores. Esto ocurrird cada vez que se genere estos documentos, a menos que usemos el
boton de guardado del final de pdgina. Cuando guardemos el orden de salida, dejara de
usarse el sorteo y los participantes quedaran en ese orden.

Ademas, el sistema permite que los patinadores se ordenen de forma manual.

Pagina | 262



Orden de salida
Orden de salida de los participantes
Patinador
1 Aroa Frutos Pérez
1 Gabriella Gerogieva Yordanova
1 Selena del Mar Lopez Santana
2 Leila Mora Gil
1 José Maria De Santiago Sénchez
1 Alba Maria Rivero Santana
1 Ruth Fernandez Dévila
1 Sara Dévila Quintana

D

BENJAMIN

INFANTIL

CADETE

SENIOR

CERTIFICADO

INFANTIL

CADETE

NACIONAL

CADETE

URAS OBLIGATORIAS

Club

Maspalomas

Maspalomas

Sataute

San fernando

Sataute

Sataute

Sataute

Sataute

PROGRAMA

Imagen 211 - Orden de salida

El programa habra que definirlo por completo. Sera tarea del responsable o del gestor el

afiadir elementos

al programa.

Programa
Define la tabla del programa

PROGRAMA

08:00 - 10:00
10:00 - 11:00
HORARIOS COMPETICION Sl
00:00 -01:00
01:02 -03:04
HORARIOS COMPETICION Do

19:00 - 20:00

08:00 - 09:00

Anadir

Dia de la competicion

Seleccione dia

HORARIOS COMPETICION Viemnes 18

Grupo1 ( Integrativos libre D Benjamin ) Grupo?2 ( Integrativos libre D Infantil )

Grupo 5 ( Figuras obligatorias D Benjamin ) Grupo 5 ( Figuras obligatorias D Infantil )

bado 19

Grupo1 ( Integrativos libre D Infantil )

Grupo 4 - Senior ( Integrativos libre D Senior ) Grupo 3 ( Integrativos libre D Cadete )

mingo 20

Grupo 7 ( Pareja danza C Benjamin ) Grupo 7 ( Pareja danza C Cadete )

HORARIOS COMPETICION Lunes 21

Grupo 6 ( Integrativos libre B Benjamin )

Para afadir elementos al programa haremos uso del recuadro inferior.

Imagen 212 - Programa
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Afiadir

Dia de Ia competicion

seleccione dia v

Imagen 213 - Afiadir en el progama

Primero seleccionaremos un dia de entre los que hemos definido al organizar el
campeonato (primer dia y ultimo dia).

Aftadir

Dia de la competicion

Seleccione dia v

Seleccione dia
Sabado 19 de Abri
Domingo 20 de Abril
Lunes 21 de Abril

Imagen 214 - Seleccionar dia

Una vez tengamos el dia, habrd que seleccionar la hora de comienzo y la hora de fin de la
actividad.

Afiadir

Dia de Ia competicion

Viemnes 18 de Abril v

Hora inicio

Hora fin

Afiadir modalidad

Imagen 215 - Seleccionar horario

El sistema actuard de ayudante cuando estemos definiendo actividades para el programa,
pues ordena automdticamente el programa segun dia, hora de comienzo y hora de fin. Una vez
tengamos la hora de inicio y fin, afladiremos una (o muchas) modalidad(es) mediante el botén

Afadir modalidad
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Afiadir

Dia de la competicion

/iernes 18 de Abril

Hora inici
19 Zlloo z
Hora fin
20 s o0 =
Grupo 1 x

Modalidad

Figuras obligatorias
Prueba

D
Categoria

Benjamin

Affadir modalidad

Imagen 216 - Seleccionar Grupo

La hora de inicio y la hora de fin deberan ser establecidas correctamente o el sistema
lanzara un error cuando intentemos afiadir al programa la actividad. Para cada modalidad,
podremos definir una prueba y una categoria, ademds de un nombre especifico. En el ejemplo,
establecemos la prueba D de Figuras obligatorias, la categoria Benjamin que se ejecute de 19:00 a
20:00 el dia 18 de Abril. Podremos afiadir y/o borrar mas modalidades a la actividad, antes de

anadirla al programa.

Grupo 1
Modalidad

Figuras obligatorias
Prueba

- v
Categoria

Benjamin

Grupo2
Modalidad
Figuras obligatorias
Prueba
D
Categoria

Infantil

Afiadir modalidad

Imagen 217 - Varios grupos

Una vez terminemos, haremos clic en el botén para que se afiada a la tabla del

programa.
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A continuacion se muestra un ejemplo de programa con algunas modalidades de un
evento.

Programa
Define Ia tabla del programa
PROGRAMA
HORARIOS COMPETICION Viernes 18
08:00 - 10:00 Grupo1 ( Integrativos libre D Benjamin ) Grupo? ( Integrativos libre D Infantil )
10:00 - 11:00 Grupo 5 ( Figuras obligatorias D Benjamin ) Grupo 5 ( Figuras obligatorias D Infantil )
HORARIOS COMPETICION Sabado 19
00:00 - 01:00 Grupo1 ( Integrativos libre D Infantil )
01:02-03:04 Grupo 4 - Senior ( Integrativos libre D Senior ) Grupo 3 ( Integrativos libre D Cadete )
HORARIOS COMPETICION Domingo 20
19:00 - 20:00 Grupo 7 ( Pareja danza C Benjamin ) Grupo 7 ( Pareja danza C Cadete ) x
HORARIOS COMPETICION Lunes 21

08:00 - 09:00 Grupo 6 ( Integrativos libre B Benjamin ) x

Imagen 218 - Vista general del programa

Podremos afiadir y borrar tantos elementos como queramos, pero deberemos guardar los
cambios si vamos a salir del sistema.

JUECES

Los documentos para los jueces se generan de forma automatica, una vez hemos definido

los elementos que son necesarios en la plantilla y recibimos las inscripciones.

ACCESO

Podemos acceder desde el menu de la izquierda.

Una vez hemos accedido, seleccionamos el evento para generar los documentos para los
jueces.

Gestién de documentos

Nombre campeonato Tipo Plantilla utilizada Organizacion Fecha celebracion Pais Regién

Trolea Abril 2014 Trofe Reglamento Federac a 2013 Sataule 18.04.2014 Espafia Islas Cananas

Imagen 219 - Jueces

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

El documento muestra informacién detallada para cada patinador, segun los elementos
definidos en la plantilla, las modalidades, pruebas y categorias correspondientes. Cada
documento se genera dependiendo principalmente de como esté definido en la plantilla.
Generalmente habra tablas por cada modalidad y prueba en donde se mostrara el nimero del
patinador, el nombre y los elementos que hayamos definido en la plantilla.
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Ademas, este tipo de documentos incluye la firma y nombre del juez al que se le hace
entrega de estos documentos.

Juez N°
Nombre y apelidos:

DNl y firma

FIGURAS OBLIGATORIAS - PRUEBA D

Patinador Figura1 Clasificacion
BENJAMIN
1 Aroa Frutos Pérez
INFANTIL
1 Gabriella Gerogieva Yordanova
CADETE
1 Selena del Mar Ldpez Santana
2 Leila Mora Gil
SENIOR

1 José Maria De Santiago Sanchez

FIGURAS OBLIGATORIAS - PRUEBA CERTIFICADO

Patinador Figura 1 Clasificacion

INFANTIL
1 Alba Maria Rivero Santana

CADETE

1 Ruth Fernéndez Dévila

Imagen 220 - Ejemplo de los documentos para los jueces

Otro ejemplo con mds alumnos. La siguiente imagen es solo una parte del documento
para los jueces de un evento concreto.

INTEGRATIVOS LIBRE - PRUEBA D

Patinador Saltos  Saltos combinados Piruetas  Otros elementos  Caidas  Obser
ALEVIN
1 Iria Rodriguez Fernandez
INFANTIL
1 Elena Ménica Santana Ramén
2 Paula Plasencia Suarez
3 Jana Vanduciel Santana
CADETE
1 Sara Davila Quintana

2 Laura Valentin Suarez

3 Paula Gonzélez Represa

4 Tamara Medina Sosa

JUVENIL

1 Natalia Rodriguez Aguiar
Andrea Jiménez Pérez
Maria Jesus Perdomo Alonso
Cira Garcia Viera

Elena Santana Berd(n

Cristina Déniz Suérez

Imagen 221 - Otro ejemplo de jueces
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 CALCULADORES

Los documentos para los calculadores se generaran de forma automatica basdndose en los

elementos definidos en la plantilla, asi como en las inscripciones recibidas. Se mostrara, ademas,

los WHITE correspondientes para posibles casos de empates. No se podran editar elementos ya

que la labor de gestionar las clasificaciones de los patinadores la tiene el calculador, que en este

sistema es el gestor de clasificaciones. La herramienta tiene su propio modulo para gestionar las

ACCESO

Para acceder a estos documentos, lo haremos desde el menu de la izquierda.

Una vez hayamos accedido, seleccionaremos el evento para generar estos documentos.

Gestién de documentos

Nombre campeonato Tipo Plantilla utiizada o

afea Abril 2014 fafea Reglamento Federacidn Canaria 2013 Sataute 18-04-2014

Trofao Reglamento F Sataute 31-05-2014

Pais Reglon

Espafia Islas Canarias

Espafia Islas €

Imagen 222 - Calculadores

ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

En este documento veremos lo que deberia ver un calculador, el resumen en tablas de las

modalidades, pruebas y categorias de los patinadores separado por los elementos que hayamos

definido en la plantilla. Las tablas servirdn para que se pueda clasificar a los patinadores y

constaran de las victorias y la plaza para cada patinador, si se ha definido correctamente en la

plantilla.
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PRUEBA C - FIGURAS OBLIGATORIAS

Patinador Club Puntuacion F1 Puntuacién F2 Puntuacion F3 Puntuacion F4 Sumas F1+F2+F3+F4  Victorias  Puesto
J1 J2. J3 oa J2. J3 o J2. J3 i J2 J3 a1 J2 J3

BENJAMIN

1  Aroa Frutos Pérez Maspalomas

INFANTIL

1 Andrea Pérez Romero Molina Sport

2 Alba Rolk Rodriguez Maspalomas

3 Irene Cabrera Alonso Molina Sport

4 Aroa Henriquez Tejera Molina Sport

CADETE

1 Sara Henriquez Tejera Molina Sport

2 Leila Mora Gil San fernando

3 Andrea Betancor Rodriguez Molina Sport

JUVENIL

1 Daniela Jiménez Pérez Molina Sport

2 Laura Otero Gutiérrez Molina Sport

3  Selena Pérez Diaz Maspalomas

4  Ariadna Mateo Negrin Maspalomas

Imagen 223 - Ejemplo de calculadores

Por otra parte, tendremos los WHITE correspondientes para que, en caso de que se
produzca empate, se pueda desempatar.

Suma de puntuaciones PRUEBA C Victorias Plaza
INFANTIL
1 2 3 1 2 3 4
0 0 0 Andrea Pérez Romero 1
0 0 0 Alba Rolk Rodriguez 2
0 0 0 Irene Cabrera Alonso 3
0 0 0 Aroa Henriquez Tejera 4
Suma de puntuaciones PRUEBA C Victorias Plaza
CADETE
1 2 3 1 2 3
0 o 0 Sara Henriquez Tejera 1
0 o 0 Leila Mora Gil 2
0 0 0 Andrea Betancor Rodriguez 3
Suma de puntuaciones PRUEBA C Victorias Plaza
JUVENIL
1 2 3 1 2 3 4

Imagen 224 - Ejemplo de generacion de WHITE en los calculadores

El gestor de clasificaciones serd el encargado de trabajar con estos documentos en el
sistema, aunque se podran generar desde este modulo pero sin poder interactuar con ellos.
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13.4.12 — CLASIFICACIONES

Este modulo tiene una parte privada y otra publica. Podemos acceder en cualquier
momento a la parte publica aun sin tener registro, pues podremos ver las clasificaciones en
cualquier momento. Sin embargo, la parte privada sera solo accesible por los gestores de
clasificaciones, los calculadores.

' ROLES
Para ver clasificaciones:
e  Cualquier usuario sin y/o con registro en el sistema.
Para modificar las clasificaciones:

e Gestor de clasificaciones asignado al evento.

. ACCESO

Para ambas partes, publica y privada, accederemos desde el menu superior. No es
necesario que estemos registrados, a menos que tengamos que trabajar con las clasificaciones.

SABLE DEL CLUB Club Plant - Clasificaciones

Clasificaciones

Ver clasificaciones

Imagen 225 - Clasificaciones

 ACCIONES
Podremos realizar dos operaciones:

1. Que sera la parte publica.
2.  Modificar clasificaciones. Que sera la parte privada.

éVER CLASIFICACIONES

No es necesario estar registrado en el sistema y si estamos registrados podremos acceder
de la misma forma.

Una vez hemos accedido al menu izquierdo, hacemos clic en Ver clasificaciones y

seleccionaremos el evento del cual queremos ver las clasificaciones.
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Clasificaciones

eleccione ef evento que desea visual

Nombre campeonato Tipo Organido por Fecha celebracion Pais Region

Trofeo Insular Gran Canana 2013 ampeonato de Canarias Federacion Reg Del 13 al 14 de Septiembre 2014 Espafa Islas Cananas

embre La Paima Trofe Maspalomas 4 Espafia
C A Figuras Junio 2014 Pruebas de iniciacion Molina Sport Espana
Sataute Espafia Islas Canaria:
yA Libre Pruebas de iniciacion Federacion Regional de Canarias Espaia |
Trofeo Abril 2014 Trofe Sataute Del 18 al 21 de Abnl 2014 Espaiia  Islas Canarias
ampeonato Marzo 2014 ampeonat Federacion Regional de Canarias Del 28 al 31 de Marzo 2014 Espafia Islas Canarias

Imagen 226 - Ver clasificaciones

Cuando hayamos seleccionado un evento, dependiendo de si se han enviado inscripciones
y del numero de patinadores inscritos nos apareceran las clasificaciones en su estado actual.

CLASIFICACION Patinador Club
PRUEBA D
INFANTIL
1 Elena Ménica Santana Ramén Molina Sport
2 Paula Plasencia Sudrez Molina Sport
JUVENIL
1 Cira Garcia Viera Molina Sport
2 Marfa Jesus Perdomo Alonso Molina Sport
3 Andrea Jiménez Pérez Molina Sport
4 Natalia Rodriguez Aguiar Molina Sport
PRUEBA C
BENJAMIN
1 Aroa Frutos Pérez Maspalomas
INFANTIL
1 Irene Cabrera Alonso Molina Sport
2 Aroa Henriquez Tejera Molina Sport
3 Andrea Pérez Romero Molina Sport
4 Alba Rolk Rodriguez Maspalomas
CADETE
1
2
3

Imagen 227 - Vista general de las clasificaciones

En este ejemplo, vemos que algunos patinadores han sido ya clasificados. Esto es debido a
que los gestores de clasificacion (calculadores) han estado trabajando con los documentos y se
han generado algunos resultados. En el caso de que todavia no se hubiera clasificado ningun
patinador, tendriamos los documentos en blanco pero con las tablas ya distribuidas, como se
puede ver a continuacidn.
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INTEGRATIVOS LIBRE

CLASIFICACION Patinador Club
PRUEBA D

ALEVIN

INFANTIL

CADETE

Imagen 228 - Clasificaciones sin clasificar

Las tablas se irdn actualizando en cuanto los gestores de clasificaciones vayan rellenando
los documentos con los resultados de los jueces. Sera cuestién de tiempo y de acceder de nuevo a
las clasificaciones.

MODIFICAR CLASIFICACIONES

Solo los gestores de clasificaciones asignados a un evento pueden acceder a modificar las
clasificaciones de ese evento. Si podemos acceder, primero tendremos que seleccionar el evento
correspondiente desde el menu izquierdo.

Gestion de clasificaciones
seleccione ef evento en el que va a tra
Fecha
Nombre campeonato  Tipo Plantilla utilizada Organizacion celebracion Pais  Region
Trofeo Insular Gran Campeonato de Reglamento Federacion Canaria 2013 Federacion Regional de  13-09-2014 Espafia Islas
Canaria 2013 Canarias Canarias Canarias
Prueba D,C A Figuras Pruebas de Reglamento Federacion Canaria 2014 Molina Sport 05-06-2014 Espafia Islas
Junio 2014 iniciacién Canarias
Campeonato Marzo 2014 Campeonato Reglamento oficial Federacion Canaria 2014 Federacion Regional de 28-03-2014 Espafia Islas
(por categorias) Canarias Canarias
Trofeo Septiembre La Trofeo Reglamento Federacién Canaria 2013 Maspalomas 09-09-2014 Espafia Islas
Palma modificado para Maspalomas Canarias
Pruebas C y A Libre Pruebas de Reglamento Federacion Canaria 2013 Federacion Regionalde 01-05-2014 Espafia Islas
iniciacién Canarias Canarias
Solo parejas Trofeo Reglamento Federacion Canaria 2013 Sataute 31-05-2014 Espafia Islas

Canarias

Imagen 229 - Modificar clasificaciones

Una vez seleccionemos el evento, nuestro trabajo como gestor de clasificaciones es el del
rellenar los elementos de los documentos. El sistema se encargard de calcular las sumas de las
puntuaciones de cada juez, asi como de calcular las victorias, los WHITE, los desempates que se
puedan realizar, y de calcular la plaza del patinador. Estos calculos actualmente estdn pensados
para eventos entre clubes, puesto que los oficiales son mas complejos. Ademads, el sistema realiza
los WHITE cuando hay mas de un alumno de una categoria concreta que pertenece a una prueba,
que a su vez pertenece a una modalidad. Por lo que el calculador podra acceder a estos calculos en
todo momento.
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Es posible que los documentos no se generen si no se han definido los elementos
correctamente en la plantilla siguiendo las indicaciones de este manual, por lo que habra que
tener cuidado al editar los elementos de una plantilla aunque siempre podremos modificarla las
veces que consideremos necesario.

Desde que accedamos a los documentos, podremos observar que se divide entre Sumas y
puntuaciones, por una parte y los WHITE por otra. En las dos siguientes imagenes veremos que
tenemos sumas y puntuaciones, por una parte y los WHITE en la otra pagina. Esto se puede
encontrar en el mismo documento.

Sumas y puntuaciones White

Patinador Club Puntuacién F1 Puntuacién F2 Puntuacién F3 Sumas F1+ Victoria Puesto
F2+F3
J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1J2  J3

INFANTIL

1 Paula Plasencia Molina 1 2 5 3 9 2 5 0 2
Suérez Sport

2 Elena Moénica Molina 3 4 6 7 10 4 6 3 1
Santana Ramén Sport

JUVENIL

1 Cira Garcia Viera  Molina 5 & 7 s 7 13 13 7 9 1

Sport

2 Natalia Rodriguez  Molina 1 2 3 4 7 5 9 3 0 4
Aguiar Sport

3 Andrea Jiménez Molina 1 1 5 5 6 1 5 4 3
Pérez Sport

4 Maria Jesus Molina 1 3 4 5 6 3 4 4 2
Perdomo Alonso Sport

Imagen 230 - Ejemplo de clasificaciones: Parte de las calificaciones

Sumasy puntuaciones  White

Resumen de los WHITE. Se calculan automaticamente

FIGURAS OBLIGATORIAS

Suma de puntuaciones PRUEBA D Victorias Plaza
INFANTIL
1 2 3 1 2
9 2 5 Paula Plasencia Suarez 1 0 0 2
10 4 6 Elena Ménica Santana Ramén 2 3 3 1

FIGURAS OBLIGATORIAS

Suma de puntuaciones PRUEBA D Victorias Plaza
JUVENIL
1 2 3 1. 2 3 a4
13 13 7 Cira Garcia Viera 1 3 3 3 9 1
5 9 3 Natalia Rodriguez Aguiar 2 0 0 0 0 4
6 1 5 Andrea Jiménez Pérez 3 0 3 15 4 3

Maria Jesus Perdomo Alonso 4 0 3 15 4 2

Imagen 231 - Ejemplo de clasificaciones: Parte del WHITE

El sistema generard ambas paginas de forma automadtica, una vez recibidas las
inscripciones y si hemos generado los elementos correctamente en la plantilla.
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Nuestra labor como gestores de clasificaciones sera la de ir rellenando las calificaciones
en sus respectivos campos. Una vez hayamos terminado de trabajar guardaremos los cambios con

el boton de final de pagina . Si no realizamos este ultimo paso, nuestro trabajo no se
guardard y lo perderemos, ademas, es necesario para que se genere la plaza en las clasificaciones
finales.

DESEMPATES

Actualmente, el sistema calcula los desempates en funcién de la suma global para el
segundo desempate y/o la suma de la presentacion/estilo/puntuacion B en el caso de modalidades
con puntuacion A y puntuacion B para el primer desempate. Para que este sistema funcione
correctamente, se han de definir los elementos en la plantilla. Esto esta explicado en la parte de
los

EJEMPLO PEQUENO

Por ejemplo, teniendo en cuenta que lo hemos definido todo correctamente, tenemos los
siguientes alumnos que pertenecen a una plantilla ya definida y un evento concreto. Entre las
modalidades, tenemos la de Figuras obligatorias, la prueba D y la categoria Cadete en la que se
encuentran estos patinadores.

PRUEBA D - FIGURAS OBLIGATORIAS

Patinador Club Puntuacion F1 Puntuacion F2 Puntuacion F3 Sumas F1+F2+ Victoria Puesto
F3
J1 J2 J3 J4 Ji1 Jz2 J3 J4 J1 J2 J3 J4 J1J2 J3 J4
BENJAMIN
1 Aroa Frutos Maspalomas 1 1.0 0 0 4 1
Pérez
INFANTIL
1 Gabriella Maspalomas 2 2 0 0 o0 4 1
Gerogieva
Yordanova
CADETE
1 Selena del Mar Sataute 0 0 0 o
Lopez Santana
2  Leila Mora Gil = San 0 0 0 o
fernando
TSENIOR
1 José MariaDe Sataute 0 0 o0 o
Santiago
Sanchez

Imagen 232 - Ejemplo pequeio de clasificaciones

Vemos que tenemos tres tipos de puntuacion, las sumas, victorias y puesto en esta tabla.
Desde que introduzcamos un numero en el primer patinador (Selena del Mar), el sistema
calculard los resultados en base al resto de patinadores de esa misma categoria, dentro de la
prueba y de la modalidad. Pero antes de comenzar a calcular, iremos a ver los WHITE
correspondientes a estos dos patinadores.
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white |

Sumas y puntuaciones

Resumen de los WHITE. Se calculan automaticamente.

Suma de puntuaciones

2

0

0

3

0

0

4

0

0

PRUEBA D

CADETE

Selena del Mar Lopez Santana

Leila Mora Gil

Victorias

FIGURAS OBLIGATORIAS

Plaza

PAREJA DANZA

Leila Mora Gil

Imagen 233 - Ejemplo pequeiio de clasificaciones: WHITE

Suma de puntuaciones PRUEBA C Victorias Plaza
CADETE
1 2 3 4 1 2
0 0 0 0 Sara Davila Quintana 1
Paula Gonzalez Represa
0 0 0 0 Marcos Ivan Afonso Guzman 2

En principio, no tenemos ningin calculo realizado, pero en cuanto nos pongamos a

trabajar, se iran viendo los resultados.

Si ponemos que el primer juez ha puntuado con un cinco a Selena, comenzaran a

producirse los cambios y el sistema automdticamente asignard suma final, victorias e incluso

plaza.

Patinador Club Puntuacién F1 Puntuacion F2 Puntuacién F3

F3
J1 J2 J3 Ja J1 J2 J3 J4 J1 J2 J3 Ja J1J2 J3
BENJAMIN

1 Aroa Frutos
Pérez

Maspalomas 1 1 0 0

INFANTIL

1 Gabriella
Gerogieva
‘Yordanova

Maspalomas 2 0 0

CADETE

1 Selenadel Sataute 5 50 0 0
Mar Lopez

Santana

San 0 0 0
fernando

2  Leila Mora Gil

SENIOR

1 José Maria De = Sataute o] 0o 0
Santiago

Sanchez

PRUEBA D - FIGURAS OBLIGATORIAS

Sumas F1+F2+ Victoria Puesto

Ja

4 1
4 1
4 1
0 2

Imagen 234 - Ejemplo pequeiio de clasificaciones (dos)

Y en el WHITE correspondiente, pasara lo mismo.
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Sumas y puntuaciones White

Resumen de los WHITE. Se calculan automaticamente.

FIGURAS OBLIGATORIAS

Suma de puntuaciones PRUEBA D Victorias

CADETE

Selena del Mar Lopez Santana

Leila Mora Gil

Imagen 235 - Ejemplo pequeiio de clasificaciones: WHITE (dos)

En cuanto vayamos afiadiendo mds puntuaciones, irdan cambiando los resultados hasta
que lo tengamos todo completo.

EJEMPLO MAS GRANDE

Aqui se muestra otro ejemplo un poco mds grande (mds patinadores) en donde se
calculan las sumas, victorias, desempates y plaza final. Hay que recordar que se trata de un
ejemplo ficticio, por lo que las calificaciones no son realistas. La labor del gestor es la de rellenar
las calificaciones de los jueces mientras que el sistema calculard el resto.

Sumas y puntuaciones ~ White

Patinador Club Puntuacion F1 Puntuacién F2 Puntuacion F3 Sumas F1+F2 + Victoria Puesto
F3
J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3 J1 J2 J3

INFANTIL

1 Paula Plasencia Molina 1 2 5 8 6 3 5 5 5 14.0 13.0 18.0 0 2
Suarez Sport

2 Elena Ménica Molina 3 4 3 7 7 5 5 5 5 15.0 16.0 16.0 3 1
Santana Ramén Sport

JUVENIL

1 Cira Garcia Viera Molina 5 6 7 8 7 5 5 5 5 18.0 18.0 17.0 9 1

Sport

2 Natalia Rodriguez  Molina 1 2 3 4 7 5 5 5 5 10.0 14.0 13.0 0 4
Aguiar Sport

3 Andrea Jiménez Molina 1 1 5 5 2 5 5 5 5 11.0 80 15.0 4 3
Pérez Sport

4 Maria Jesus Molina 1 3 4 5 3 5 5 5 5 11.0 11.0 140 4 2
Perdomo Alonso Sport

Imagen 236 - Ejemplo mas grande
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Sumas y puntuaciones | White

Resumen de los WHITE. Se calculan automaticamente

FIGURAS OBLIGATORIAS

Suma de puntuaciones PRUEBA D Victorias Plaza
INFANTIL

1 2 3 1 2
14.0 13.0 18.0 Paula Plasencia Suarez 1 0 0 2
15.0 16.0 16.0 Elena Ménica Santana Ramén 2 3 3 1

Suma de puntuaciones PRUEBA D Victorias Plaza

JUVENIL

1 2 3 1 2 3 4
18.0 18.0 17.0 Cira Garcia Viera 1 3 3 3 9 1
10.0 14.0 13.0 Natalia Rodriguez Aguiar 2 0 0 0 0 4
1.0 8.0 15.0 Andrea Jiménez Pérez 3 0 3 15 4 3
1.0 11.0 14.0 Maria Jesus Perdomo Alonso 4 0 3 15 4 2

Imagen 237 - Ejemplo mas grande: WHITE
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13.5 - ANEXO E: BASE DE DATOS

A continuacidn se muestra el script de generacion de la base de datos. En el mismo se
pueden observar todas las tablas con sus respectivos campos - comentando aquellos relevantes -
asi como todas las relaciones para que la aplicacion sea consistente y funcione correctamente.

-- phpMyAdmin SQL Dump

-- version 4.2.2

-- http://www.phpmyadmin.net

-- Servidor: dbg29723371.db.1and1.com

-- Tiempo de generacion: 09-06-2014 a las 16:22:05
-- Versidn del servidor: 5.1.73-log

-- Version de PHP: 5.4.28

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO";
SET time_zone = "+00:00";

-- Base de datos: ‘dbs29723371'

-- Estructura de tabla para la tabla "afiliaciones’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "afiliaciones" (
"idAfil’ int(10) NOT NULL,
‘solicitor' varchar(255) NOT NULL,
‘solicitado" varchar(255) NOT NULL,
‘nombreOrg’ varchar(255) NOT NULL,
‘organizacion' varchar(255) NOT NULL,
‘validada' tinyint(1) NOT NULL,
‘aceptada’ tinyint(1) NOT NULL,
‘tipo' enum('club’,'federacion’) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT="Tabla de afiliaciones entre
clubes/federaciones’' AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘alumno®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘alumno’ (
‘id_alumno" int(10) NOT NULL,
‘id_user® int(10) NOT NULL,
‘sexo’ enum('masculino’,'femenino’) NOT NULL,
‘nacimiento’ date DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT="Tabla extension de users que sirve
especificamente para los ' AUTO_INCREMENT=4 ;
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-- Estructura de tabla para la tabla ‘alumno_pruebas’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘alumno_pruebas" (
‘id_alumno_pruebas® int(10) NOT NULL,

‘id_alumno’ int(10) NOT NULL,

‘tipoChamp" varchar(255) NOT NULL,

‘modalidad’ varchar(255) NOT NULL,

‘prueba’ varchar(2s55) NOT NULL,

‘competidos’ int(10) DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;

-- Estructura de tabla para la tabla "asignaciones’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘asignaciones" (
‘id_asginacion" int(10) NOT NULL,
‘identificadorCampeonato’ int(10) NOT NULL,
‘accion' enum('inscripciones’, resto’,'todo’) NOT NULL,
‘tipo" enum('gestort’,'gestor2’,'juez’) NOT NULL,
‘correoCreador” varchar(255) NOT NULL,
‘correoGestor' varchar(255) NOT NULL,
‘validado' tinyint(1) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT='Asignaciones de los gestores/jueces
para un evento en concre' AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ' calculadores’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " calculadores" (
‘id_calc’ int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘id_mod" int(10) NOT NULL,
‘id_prueba’ int(10) DEFAULT NULL,
‘elemento’ varchar(255) NOT NULL,
‘tipo_elemento' enum('puntuacion’,'sumas','victoria','puesto’,' puntuacionpre') NOT NULL,
‘tipo" enum('pormods’, porpruebas’) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8§ AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'campeonato’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘campeonato’ (

‘id_campeonato' int(10) NOT NULL,
‘identificadorPlantilla’ int(10) NOT NULL,
‘nombreChamp" varchar(255) NOT NULL,
‘creadorChamp’ varchar(255) NOT NULL,
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‘tipo_evento' int(10) NOT NULL,

‘fecha' date NOT NULL,

‘fecha_fin' date NOT NULL,

‘lugar’ varchar(255) NOT NULL,

‘visible' int(1) NOT NULL,

‘num_jueces' int(10) NOT NULL,

‘creacion’ timestamp NOT NULL DEFAULT '0000-00-00 00:00:00',

‘ult_modificacion' timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;

-- Estructura de tabla para la tabla " categorias’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " categorias’ (
'id_cat" int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(255) NOT NULL,
‘minimo" int(2) NOT NULL,
‘maximo" int(2) NOT NULL,
‘desde’ varchar(255) NOT NULL,
‘hasta" varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ' categorias_campeonato’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " categorias_campeonato" (
‘id_catChamp" int(10) NOT NULL,

‘id_champ" int(10) NOT NULL,

‘id_cat" int(10) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla " clasificaciones’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " clasificaciones’ (
'id_clas' int(10) NOT NULL,
‘id_ins' int(10) NOT NULL,
‘id_calc’ int(10) NOT NULL,
‘posicion’ int(2) NOT NULL,
‘calificacion' float NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘comunicados’
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘comunicados" (
‘id_com" int(10) NOT NULL,

‘from" varchar(255) NOT NULL,

‘escritor' int(10) DEFAULT NULL,

‘asunto' varchar(255) NOT NULL,

‘to2" varchar(255) DEFAULT NULL,

“tipo’
enum('all’,'club’,'alumnos’, federacion’, juez', allotro’,'clubotro’,'alumnosotro’, federacionotro', juez
otro', federacionafil','fedeclub',' fedeclubotro') NOT NULL,

‘importancia’ int(1) NOT NULL,

‘mensaje’ text NOT NULL,

‘fecha_envio® timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2, ;

-- Estructura de tabla para la tabla "incidencias’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘incidencias" (
‘idIncidencia’ int(10) NOT NULL,
‘titulo® varchar(255) COLLATE latini_spanish_ci NOT NULL,
‘modulo’ varchar(255) COLLATE latini_spanish_ci DEFAULT NULL,
‘mensaje’ varchar(255) COLLATE latini_spanish_ci NOT NULL,
‘fecha’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latim COLLATE=latin1_spanish_ci
AUTO_INCREMENT=5;

-- Estructura de tabla para la tabla “inscripcion’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “inscripcion’ (
'id_ins" int(10) NOT NULL COMMENT 'Identificador inscripcion. Clave primaria.’,

‘id_user' int(10) NOT NULL COMMENT 'Clave ajena idUser en users.',

‘id_org’ int(1o) NOT NULL COMMENT 'Clave ajena identificador organizacion, de la
organizacion que inscribe.,

‘id_champ" int(10) NOT NULL COMMENT 'Clave ajena id_campeonato.’,

‘id_relacion" int(10) DEFAULT NULL COMMENT 'Relacién si tengo pareja o soy grupo.,

‘categoria’ int(10) NOT NULL,

‘modalidad’ int(10) NOT NULL,

‘prueba’ int(10) NOT NULL,

‘orden’ int(10) NOT NULL COMMENT 'Necesario para los dipticos.,

‘victorias' float DEFAULT NULL,

‘plaza’ int(10) DEFAULT NULL,

‘fecha_ins' timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP,

‘visible' int(1) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT='Tabla que maneja las inscripciones'
AUTO_INCREMENT=1 ;
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-- Estructura de tabla para la tabla ‘inventario'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘inventario" (
‘id_inv' int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘id_prueba’ int(10) NOT NULL,
‘sexo’ enum('otro’,'masculino’,' femenino’) NOT NULL,
‘bronce’ tinyint(1) NOT NULL,
‘plata’ tinyint(1) NOT NULL,
‘oro’ tinyint(1) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=3 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘jueces’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘jueces’ (
‘id_jueces' int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘tipo' enum('segun_categoria','boton_modalidad’,'segun_campeonato','boton_categoria’) NOT
NULL,
‘tipo2' enum('boton_categoria’,'/boton_modalidad’) DEFAULT NULL,
‘id_tipoChamp" int(10) DEFAULT NULL,
‘id_mod" int(10) DEFAULT NULL,
‘id_prueba’ int(10) DEFAULT NULL,
'id_cat' int(10) DEFAULT NULL,
‘elemento’ varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘modalidades’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘modalidades" (
'id_mod" int(10) NOT NULL,
‘id_plI' int(10) NOT NULL,
‘nombre" varchar(255) NOT NULL,
‘tipo" enum('ind’,'par’,'group’) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘modalidades_campeonato'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘modalidades_campeonato" (
‘id_mod_champ" int(10) NOT NULL,

‘id_champ" int(10) NOT NULL,

‘id_mod" int(10) NOT NULL
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) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'num_jueces'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'num_jueces" (
‘id_num]uez' int(10) NOT NULL,
“id_pl" int(10) NOT NULL,
‘id_tipoChamp" int(10) NOT NULL,
‘minimo" int(2) NOT NULL,
‘maximo" int(2) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2, ;

-- Estructura de tabla para la tabla "organizacion’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'organizacion" (
'idOrg’ int(10) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(2s5) NOT NULL,
‘integrantes’ int(3) NOT NULL,
‘afiliadoA" varchar(255) DEFAULT NULL,
‘creador’ varchar(2s5) DEFAULT NULL,
‘validada' tinyint(1) NOT NULL,
‘tipo' enum('club’,'federacion’) NOT NULL,
‘welcome' varchar(255) NOT NULL,
‘activa' tinyint(1) NOT NULL COMMENT 'Especifica si el administrador ha aceptado o
rechazado la organizacion.',
‘region' varchar(255) NOT NULL,
‘pais’ varchar(2s5) NOT NULL,
‘continente' varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=5 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘pagos'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " pagos" (
'id_pago int(10) NOT NULL,
‘id_champ" int(10) NOT NULL,
‘id_asignacion" int(10) NOT NULL,
‘horas' float NOT NULL,
‘km' float NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'pagos_gestores’
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ' pagos_gestores" (
‘id_pagoz' int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘tipo' enum(‘juez’,'juez2','juez3', clasificador’,'gestor’) NOT NULL,
‘tarifa’ float NOT NULL COMMENT 'tarifa por hora’,
‘distancia‘ float NOT NULL COMMENT 'tarifa por distancia’,
‘dieta’ float NOT NULL COMMENT 'dieta por hora’,
‘horas' float NOT NULL COMMENT 'total horas para la dieta'
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘pagos_inscripciones’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘pagos_inscripciones' (
‘id_pagor' int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘id_prueba’ int(10) NOT NULL,
‘cantidad’ float NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla "pagos_medallas’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'pagos_medallas" (
‘id_pago3’ int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘cantidad"' float NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'plantilla’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "plantilla* (
‘id_plantilla® int(10) NOT NULL,
‘creador’ varchar(255) NOT NULL,
‘nombre_pl' varchar(255) NOT NULL,
‘nombre_org" varchar(255) NOT NULL,
‘pais_pl' varchar(255) NOT NULL,
‘region_pl" varchar(255) NOT NULL,
‘fecha_creacion' timestamp NOT NULL DEFAULT '0000-00-00 00:00:00/,
‘ult_mod' timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

Pégina | 284




-- Estructura de tabla para la tabla 'programa’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ' programa" (
‘id_programa' int(10) NOT NULL,
‘id_champ" int(10) NOT NULL,
‘dia’ int(2) NOT NULL,
‘hora_inicio' int(2) NOT NULL,
‘minutos_inicio" int(2) NOT NULL,
‘hora_fin" int(2) NOT NULL,
‘minutos_fin' int(2) NOT NULL,
‘grupo’ varchar(255) NOT NULL,
‘modalidad’ int(10) NOT NULL,
‘prueba’ int(10) NOT NULL,
‘categoria’ int(10) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'pruebas’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "pruebas’ (
‘id_prueba’ int(10) NOT NULL,
‘id_pl" int(10) NOT NULL,
‘id_mod" int(10) NOT NULL,
‘nombre" varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'pruebas_campeonato'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ' pruebas_campeonato’ (
‘id_prueba_champ' int(10) NOT NULL,

‘id_champ" int(10) NOT NULL,

‘id_prueba’ int(10) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1;

-- Estructura de tabla para la tabla ‘solicitudes’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "solicitudes’ (
'idSol" int(10) NOT NULL,

‘solicitor" varchar(255) NOT NULL,

‘solicitado’ varchar(255) NOT NULL COMMENT 'Creador de la organizacién a la que se solicita
entrar.',

‘organizacion' varchar(255) NOT NULL,

‘validada® tinyint(1) NOT NULL,

‘aceptada’ tinyint(1) NOT NULL,

‘tipo' enum('club’,'federacion’) NOT NULL
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) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT="Tabla de solicitudes para los
usuarios que quieren unirse a' AUTO_INCREMENT=9 ;

-- Estructura de tabla para la tabla "tiempos’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tiempos" (
‘id_time" int(10) NOT NULL,
‘id_pl'" int(10) NOT NULL,
‘tipo' enum('segun_categoria','segun_campeonato') NOT NULL,
‘tipo2" enum('prueba_categoria','boton_categoria','boton_modalidad') DEFAULT NULL,
‘id_tipoChamp" int(10) DEFAULT NULL,
‘id_mod" int(10) DEFAULT NULL,
‘id_prueba’ int(10) DEFAULT NULL,
‘id_cat" int(10) DEFAULT NULL,
‘minutos’ int(2) NOT NULL,
‘segundos’ int(2) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'tipos_campeonato'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'tipos_campeonato" (
‘id_tipoChamp" int(10) NOT NULL,
“id_pl" int(10) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(255) NOT NULL,
‘oficial’ tinyint(1) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla ' trofeos’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘trofeos" (
‘id_trofeo" int(10) NOT NULL,
‘id_plI' int(10) NOT NULL,
'id_tipoChamp" int(10) NOT NULL,
‘num’ int(10) NOT NULL,
‘mod1’ int(10) NOT NULL,
‘mod2" int(10) DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=2 ;

-- Estructura de tabla para la tabla 'users'

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "users" (
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‘idUser" int(10) NOT NULL,

‘username’ varchar(3o) NOT NULL,

‘apellidos’ varchar(255) NOT NULL,

‘correo’ varchar(255) NOT NULL,

‘pass’ varchar(255) NOT NULL,

‘hora" timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP,

‘tipo' enum('federacion’, club’,'gestor’, clasificador’, juez','alumno’,'administrador’) NOT NULL,

‘tipo_ext' enum('juez’,'juez2’,'juez3’) DEFAULT NULL,

‘organizacion' varchar(255) DEFAULT NULL,

‘licencia’ int(25) NOT NULL
)  ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COMMENT=Tabla de usuarios'
AUTO_INCREMENT=12 ;

-- Indices para tablas volcadas

-- Indices de la tabla "afiliaciones’

ALTER TABLE "afiliaciones’

ADD PRIMARY KEY (‘idAfil'), ADD KEY ‘solicitor' ('solicitor', solicitado’, organizacion"),
ADD KEY ‘organizacion' ('organizacion'), ADD KEY ‘solicitado' (‘solicitado'), ADD KEY
‘nombreOrg’ ('nombreOrg’);

-- Indices de la tabla ‘alumno’

ALTER TABLE ‘alumno’
ADD PRIMARY KEY (‘id_alumno'), ADD KEY ‘id_user" (‘id_user");

-- Indices de la tabla ‘alumno_pruebas’

ALTER TABLE ‘alumno_pruebas’
ADD PRIMARY KEY (‘id_alumno_pruebas'), ADD KEY ‘id_alumno"' (‘id_alumno");

-- Indices de la tabla ‘asignaciones’

ALTER TABLE "asignaciones’

ADD PRIMARY KEY (‘id_asginacion'), ADD KEY ‘identificadorCampeonato’
(‘identificadorCampeonato’," correoGestor'), ADD KEY ‘correoGestor' (' correoGestor'), ADD
KEY ‘correoCreador" (" correoCreador");

-- Indices de la tabla "calculadores®

ALTER TABLE " calculadores’
ADD PRIMARY KEY (‘id_calc'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl','id_mod","id_prueba'), ADD KEY
‘id_mod" ('id_mod"), ADD KEY ‘id_prueba" (‘id_prueba‘);

-- Indices de la tabla ‘' campeonato'

ALTER TABLE 'campeonato’
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ADD PRIMARY KEY (*id_campeonato"), ADD KEY ‘identificadorPlantilla*
(‘identificadorPlantilla’), ADD KEY ‘tipo_evento' (‘tipo_evento'), ADD KEY 'creadorChamp'
(‘creadorChamp);

-- Indices de la tabla " categorias’

ALTER TABLE " categorias’
ADD PRIMARY KEY (‘id_cat'), ADD KEY ‘id_pl" ("id_pl");

-- Indices de la tabla ' categorias_campeonato’

ALTER TABLE " categorias_campeonato’
ADD PRIMARY KEY (*id_catChamp'), ADD KEY ‘id_champ' (‘id_champ, id_cat'), ADD KEY
‘id_champ_2" ('id_champ'), ADD KEY ‘id_cat" (‘id_cat");

-- Indices de la tabla " clasificaciones’

ALTER TABLE " clasificaciones’
ADD PRIMARY KEY (‘id_clas'), ADD KEY ‘id_ins" (‘id_ins'), ADD KEY ‘id_calc' (‘id_calc");

-- Indices de la tabla ‘comunicados’

ALTER TABLE ' comunicados’
ADD PRIMARY KEY (‘id_com'), ADD KEY ‘from' (‘from', escritor'), ADD KEY ‘escritor’
(“escritor'), ADD KEY "escritor_2" (‘escritor'), ADD KEY ‘to2" (‘to2");

-- Indices de la tabla ‘incidencias’

ALTER TABLE ‘incidencias’
ADD PRIMARY KEY (‘idIncidencia);

-- Indices de la tabla ‘inscripcion’

ALTER TABLE ‘inscripcion’

ADD PRIMARY KEY (‘id_ins'), ADD KEY ‘id_user' (‘id_user','id_champ'), ADD KEY
‘id_champ" (‘id_champ'), ADD KEY ‘id_org" (‘id_org'), ADD KEY ‘id_relacion' ('id_relacion"),
ADD KEY ‘categoria’ ('categoria‘), ADD KEY 'modalidad’ ('modalidad'), ADD KEY 'prueba’
(‘prueba‘);

-- Indices de la tabla ‘inventario

ALTER TABLE ‘inventario’
ADD PRIMARY KEY (‘id_inv'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl',"id_prueba‘), ADD KEY ‘id_prueba’
(‘id_prueba');

-- Indices de la tabla ‘jueces’

ALTER TABLE ‘jueces’
ADD PRIMARY KEY (‘id_jueces'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl',"id_mod","id_prueba’, id_cat"),
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ADD KEY ‘id_mod' (‘id_mod'), ADD KEY ‘id_prueba' (‘id_prueba'), ADD KEY ‘id_cat'
("id_cat'), ADD KEY ‘id_tipoChamp" (‘id_tipoChamp");

-- Indices de la tabla ' modalidades®

ALTER TABLE 'modalidades’
ADD PRIMARY KEY (‘id_mod'), ADD KEY ‘id_pl" (‘id_pl'), ADD KEY ‘nombre" (‘nombre");

-- Indices de la tabla ‘modalidades_campeonato'

ALTER TABLE 'modalidades_campeonato'
ADD PRIMARY KEY (‘id_mod_champ'), ADD KEY ‘id_champ" (‘id_champ",'id_mod'), ADD
KEY ‘id_mod" ('id_mod");

-- Indices de la tabla ‘num_jueces’

ALTER TABLE "num_jueces’
ADD PRIMARY KEY (‘id_numjuez'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl','id_tipoChamp'), ADD KEY
‘id_tipoChamp" (‘id_tipoChamp");

-- Indices de la tabla ‘organizacion’

ALTER TABLE "organizacion’

ADD PRIMARY KEY (‘idOrg'), ADD UNIQUE KEY ‘'idOrg' (‘'idOrg'), ADD KEY ‘creador’
(‘creador'), ADD KEY ‘creador_2' (‘creador'), ADD KEY ‘creador_3' (‘creador'), ADD KEY
‘creador_4' (‘creador'), ADD KEY ‘nombre' (‘nombre'), ADD KEY ‘afiliadoA" (*afiliadoA");

-- Indices de la tabla ‘pagos’

ALTER TABLE 'pagos’
ADD PRIMARY KEY (‘id_pago'), ADD KEY ‘id_asignacion' ('id_asignacion'), ADD KEY
‘id_champ"' (‘id_champ');

-- Indices de la tabla ‘'pagos_gestores’

ALTER TABLE 'pagos_gestores’
ADD PRIMARY KEY (‘id_pago2'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl‘);

-- Indices de la tabla ‘pagos_inscripciones’

ALTER TABLE "pagos_inscripciones’
ADD PRIMARY KEY ('id_pago1'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl', id_prueba'), ADD KEY ‘id_prueba'
(‘id_prueba');

-- Indices de la tabla ‘'pagos_medallas’

ALTER TABLE 'pagos_medallas’
ADD PRIMARY KEY (‘id_pagos'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl');
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-- Indices de la tabla ‘plantilla’

ALTER TABLE "plantilla’
ADD PRIMARY KEY ('id_plantilla‘), ADD KEY ‘creador' ('creador'), ADD KEY ‘nombre_org'
(‘nombre_org");

-- Indices de la tabla 'programa’

ALTER TABLE "programa’
ADD PRIMARY KEY (‘id_programa'), ADD KEY ‘id_champ' (‘id_champ'), ADD KEY
‘modalidad’ (*modalidad'), ADD KEY ‘prueba’ (' prueba‘), ADD KEY "categoria’ (" categoria');

-- Indices de la tabla ‘pruebas’

ALTER TABLE ' pruebas’

ADD PRIMARY KEY (‘id_prueba'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl',"id_mod'), ADD KEY ‘id_mod"
(*id_mod"), ADD KEY ‘mod" (‘id_mod"), ADD KEY ‘id_mod_2"' (‘id_mod");

-- Indices de la tabla 'pruebas_campeonato’

ALTER TABLE 'pruebas_campeonato’
ADD PRIMARY KEY (‘id_prueba_champ'), ADD KEY ‘id_champ' (‘id_champ",'id_prueba"),
ADD KEY ‘id_prueba' (‘id_prueba');

-- Indices de la tabla "solicitudes®

ALTER TABLE 'solicitudes’
ADD PRIMARY KEY ('idSol'), ADD UNIQUE KEY ‘idSol" (‘idSol'), ADD KEY ‘organizacion'
(‘organizacion'), ADD KEY ‘solicitado" ('solicitado'), ADD KEY "solicitor" ('solicitor");

-- Indices de la tabla ‘tiempos’

ALTER TABLE 'tiempos'

ADD PRIMARY KEY (‘id_time'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl','id_mod", id_prueba’,'id_cat"),
ADD KEY ‘id_mod' (‘id_mod'), ADD KEY ‘id_prueba' (‘id_prueba‘'), ADD KEY ‘id_cat’
("id_cat'), ADD KEY ‘id_tipoChamp" (‘id_tipoChamp");

-- Indices de la tabla 'tipos_campeonato'

ALTER TABLE "tipos_campeonato’
ADD PRIMARY KEY (‘id_tipoChamp"), ADD KEY ‘id_plI" (*id_pI');

-- Indices de la tabla 'trofeos’

ALTER TABLE trofeos’
ADD PRIMARY KEY (‘id_trofeo'), ADD KEY ‘id_pl' (‘id_pl'), ADD KEY ‘id_tipoChamp'
("id_tipoChamp'), ADD KEY ‘modi' (‘modi'), ADD KEY ‘mod2' (‘mod2");

Péagina | 290




-- Indices de la tabla "users'

ALTER TABLE "users’

ADD PRIMARY KEY (‘idUser'), ADD UNIQUE KEY ‘id" (‘idUser'), ADD KEY correo’
(‘correo'), ADD KEY ‘correo_2"' (‘correo'), ADD KEY ‘correo_3" (‘correo'), ADD KEY 'correo_4'
(*correo"), ADD KEY organizacion' (" organizacion');

-- AUTO_INCREMENT de las tablas volcadas

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "afiliaciones’

ALTER TABLE "afiliaciones’
MODIFY ‘idAfil' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘alumno’

ALTER TABLE ‘alumno’
MODIFY ‘id_alumno" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=4;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘alumno_pruebas'

ALTER TABLE ‘alumno_pruebas'
MODIFY ‘id_alumno_pruebas' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de Ia tabla 'asignaciones’

ALTER TABLE "asignaciones’
MODIFY ‘id_asginacion' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ' calculadores’

ALTER TABLE " calculadores®
MODIFY ‘id_calc" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘campeonato’

ALTER TABLE ‘campeonato’
MODIFY ‘id_campeonato' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ' categorias’

ALTER TABLE " categorias’
MODIFY ‘id_cat’ int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'categorias_campeonato’

ALTER TABLE ' categorias_campeonato’
MODIFY ‘id_catChamp" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla " clasificaciones’

ALTER TABLE " clasificaciones’
MODIFY ‘id_clas" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;
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-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘'comunicados’

ALTER TABLE 'comunicados’
MODIFY ‘id_com" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘incidencias’

ALTER TABLE ‘incidencias’
MODIFY ‘idIncidencia’ int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=5;

-- AUTO_INCREMENT de Ia tabla ‘inscripcion’

ALTER TABLE "inscripcion’
MODIFY ‘id_ins" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT COMMENT 'Identificador inscripcion.
Clave primaria.';

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘inventario®

ALTER TABLE ‘inventario’
MODIFY ‘id_inv' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=3;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘jueces’

ALTER TABLE "jueces’
MODIFY ‘id_jueces' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘modalidades’

ALTER TABLE ‘modalidades’
MODIFY ‘id_mod" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘modalidades_campeonato’

ALTER TABLE ‘modalidades_campeonato*
MODIFY ‘id_mod_champ" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘num_jueces'

ALTER TABLE "num_jueces’
MODIFY ‘id_numjuez' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘organizacion'

ALTER TABLE "organizacion’
MODIFY 'idOrg’ int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=5;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'pagos’

ALTER TABLE "pagos’
MODIFY ‘id_pago' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'pagos_gestores'

ALTER TABLE "pagos_gestores’
MODIFY ‘id_pago2' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;
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-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘pagos_inscripciones’

ALTER TABLE "pagos_inscripciones’
MODIFY ‘id_pago1' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'pagos_medallas’

ALTER TABLE 'pagos_medallas’
MODIFY ‘id_pago3' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de Ia tabla 'plantilla’

ALTER TABLE "plantilla’
MODIFY ‘id_plantilla® int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'programa’
ALTER TABLE "programa’
MODIFY ‘id_programa" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'pruebas’

ALTER TABLE 'pruebas’
MODIFY ‘id_prueba' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'pruebas_campeonato’

ALTER TABLE 'pruebas_campeonato'
MODIFY ‘id_prueba_champ' int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "solicitudes’

ALTER TABLE 'solicitudes'
MODIFY ‘idSol" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=9;

-- AUTO_INCREMENT de Ia tabla 'tiempos"

ALTER TABLE "tiempos’
MODIFY ‘id_time" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'tipos_campeonato’

ALTER TABLE 'tipos_campeonato’
MODIFY ‘id_tipoChamp" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla 'trofeos"

ALTER TABLE "trofeos’
MODIFY ‘id_trofeo" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=2;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘users"

ALTER TABLE "users®
MODIFY ‘idUser" int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,AUTO_INCREMENT=12;

-- Restricciones para tablas volcadas
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-- Filtros para la tabla "afiliaciones'

ALTER TABLE " afiliaciones’

ADD CONSTRAINT ‘afiliaciones_ibfk_1* FOREIGN KEY ('solicitor') REFERENCES
‘organizacion' (‘creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘afiliaciones_ibfk_2° FOREIGN KEY ('solicitado') REFERENCES
‘organizacion' ('creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘alumno’

ALTER TABLE ‘“alumno’
ADD CONSTRAINT ‘alumno_ibfk_1* FOREIGN KEY ('id_user') REFERENCES ‘users' (‘idUser")
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘alumno_pruebas'

ALTER TABLE ‘alumno_pruebas’
ADD CONSTRAINT ‘alumno_pruebas_ibfk_1* FOREIGN KEY (‘id_alumno') REFERENCES
‘alumno’ (‘id_alumno') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla asignaciones'

ALTER TABLE "asignaciones’

ADD CONSTRAINT ‘asignaciones_ibfk_2' FOREIGN KEY (' correoGestor') REFERENCES ‘users'
(“correo') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘asignaciones_ibfk_3' FOREIGN KEY (' correoCreador') REFERENCES
‘organizacion' (' creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘asignaciones_ibfk_4° FOREIGN KEY (‘identificadorCampeonato")
REFERENCES ‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘calculadores’

ALTER TABLE " calculadores'

ADD CONSTRAINT ‘calculadores_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘id_mod') REFERENCES
‘modalidades’ ('id_mod') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT " calculadores_ibfk_3" FOREIGN KEY (‘id_prueba') REFERENCES "pruebas'
(‘id_prueba‘) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘calculadores_ibfk_4' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
(“id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'campeonato’

ALTER TABLE 'campeonato’

ADD CONSTRAINT ‘campeonato_ibfk_1' FOREIGN KEY ('identificadorPlantilla') REFERENCES
‘plantilla’ ("id_plantilla’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘campeonato_ibfk_2' FOREIGN KEY ('creadorChamp') REFERENCES
‘organizacion' (' creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'categorias’
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ALTER TABLE " categorias’
ADD CONSTRAINT ‘categorias_ibfk 2° FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
('id_plantilla*) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla *categorias_campeonato’

ALTER TABLE " categorias_campeonato’

ADD CONSTRAINT " categorias_campeonato_ibfk_1' FOREIGN KEY ('id_champ') REFERENCES
‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT °categorias_campeonato_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_cat') REFERENCES
‘categorias’ (“id_cat') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla " clasificaciones'

ALTER TABLE " clasificaciones’

ADD CONSTRAINT " clasificaciones_ibfk_1'* FOREIGN KEY (‘id_ins') REFERENCES ‘inscripcion’
("id_ins') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘clasificaciones_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_calc’) REFERENCES
‘calculadores’ (‘id_calc') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘comunicados’

ALTER TABLE 'comunicados’

ADD CONSTRAINT ‘comunicados_ibfk_1' FOREIGN KEY (' from') REFERENCES ‘organizacion'
(*creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘comunicados_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘escritor') REFERENCES ‘users'
(*idUser"') ON DELETE SET NULL ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT " comunicados_ibfk_4' FOREIGN KEY ('to2') REFERENCES 'organizacion’
(*creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla "inscripcion’

ALTER TABLE ‘inscripcion’

ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_10° FOREIGN KEY ('modalidad') REFERENCES
‘modalidades_campeonato’ (‘id_mod_champ') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT  ‘inscripcion_ibfk_un' FOREIGN KEY ('prueba’) REFERENCES
‘pruebas_campeonato' (‘id_prueba_champ') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_5° FOREIGN KEY (‘id_champ') REFERENCES
‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_6' FOREIGN KEY (‘id_user') REFERENCES ‘users'
(*idUser') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_7' FOREIGN KEY (‘id_org') REFERENCES "organizacion'
(*idOrg') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_8' FOREIGN KEY (‘id_relacion') REFERENCES 'users'
(*idUser"') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘inscripcion_ibfk_g9' FOREIGN KEY ('categoria’) REFERENCES
‘categorias_campeonato' (‘id_catChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘inventario’

ALTER TABLE ‘inventario’
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ADD CONSTRAINT ‘inventario_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_prueba') REFERENCES "pruebas’
("id_prueba') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘inventario_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
("id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘jueces’

ALTER TABLE ‘jueces’

ADD CONSTRAINT ‘jueces_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_mod') REFERENCES ‘modalidades’
(*id_mod") ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘jueces_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘id_prueba') REFERENCES 'pruebas’
(“id_prueba') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘jueces_ibfk_4' FOREIGN KEY (‘id_cat') REFERENCES categorias'
(*id_cat') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘jueces_ibfk_5° FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
("id_plantilla’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘jueces_ibfk_6' FOREIGN KEY (‘id_tipoChamp') REFERENCES
‘tipos_campeonato' (‘id_tipoChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla *‘modalidades’

ALTER TABLE 'modalidades®
ADD CONSTRAINT ‘modalidades_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
("id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘modalidades_campeonato’

ALTER TABLE 'modalidades_campeonato’

ADD CONSTRAINT ‘modalidades_campeonato_ibfk_1* FOREIGN KEY (‘id_champ")
REFERENCES ‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT 'modalidades_campeonato_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_mod') REFERENCES
‘modalidades’ (‘id_mod') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'num_jueces’

ALTER TABLE 'num_jueces'

ADD CONSTRAINT ‘num_jueces_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_tipoChamp') REFERENCES
‘tipos_campeonato' (‘id_tipoChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘num_jueces_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘'id_pl') REFERENCES 'plantilla’
(‘id_plantilla’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘organizacion'

ALTER TABLE "organizacion’
ADD CONSTRAINT ‘organizacion_ibfk_6' FOREIGN KEY ('creador') REFERENCES ‘users'
(“correo’) ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'pagos’

ALTER TABLE "pagos’
ADD CONSTRAINT ‘pagos_ibfk 1' FOREIGN KEY ('id_asignacion') REFERENCES
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‘asignaciones' (‘id_asginacion') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT ‘pagos_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘id_champ') REFERENCES 'campeonato’
("id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘pagos_gestores’

ALTER TABLE "pagos_gestores’
ADD CONSTRAINT ‘pagos_gestores_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES "plantilla’
("id_plantilla’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘pagos_inscripciones'

ALTER TABLE "pagos_inscripciones’

ADD CONSTRAINT ‘pagos_inscripciones_ibfk_2' FOREIGN KEY ('id_prueba') REFERENCES
‘pruebas’ (‘id_prueba') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘pagos_inscripciones_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES
‘plantilla® (*id_plantilla’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘pagos_medallas’

ALTER TABLE 'pagos_medallas’
ADD CONSTRAINT ‘pagos_medallas_ibfk 2' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
(‘'id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla "plantilla’

ALTER TABLE "plantilla’

ADD CONSTRAINT ‘plantilla_ibfk_1* FOREIGN KEY (' creador') REFERENCES "organizacion’
(*creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘plantilla_ibfk_2' FOREIGN KEY (‘nombre_org') REFERENCES
‘organizacion' (‘nombre') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'programa’

ALTER TABLE "programa’

ADD CONSTRAINT ‘programa_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘id_champ') REFERENCES
‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘programa_ibfk 3° FOREIGN KEY (‘modalidad') REFERENCES
‘modalidades_campeonato' ('id_mod_champ') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD  CONSTRAINT  ‘programa_ibfk_4' FOREIGN KEY ('prueba’) REFERENCES
‘pruebas_campeonato' (‘id_prueba_champ') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT ‘programa_ibfk_5° FOREIGN KEY ('categoria’) REFERENCES
‘categorias_campeonato' ('id_catChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'pruebas’

ALTER TABLE 'pruebas’

ADD CONSTRAINT ‘pruebas_ibfk_3' FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
("id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘pruebas_ibfk_4' FOREIGN KEY (‘id_mod') REFERENCES ‘modalidades’
("id_mod") ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;
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-- Filtros para la tabla ‘pruebas_campeonato’

ALTER TABLE 'pruebas_campeonato'

ADD CONSTRAINT ' pruebas_campeonato_ibfk_1' FOREIGN KEY (‘id_champ') REFERENCES
‘campeonato’ (‘id_campeonato') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT *pruebas_campeonato_ibfk_2' FOREIGN KEY ('id_prueba') REFERENCES
‘pruebas’ (‘id_prueba') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla ‘solicitudes’

ALTER TABLE ‘solicitudes’

ADD CONSTRAINT ‘solicitudes_ibfk_1* FOREIGN KEY ('solicitor') REFERENCES ‘users’
(*correo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘solicitudes_ibfk_2' FOREIGN KEY ('solicitado') REFERENCES
‘organizacion' (' creador') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘solicitudes_ibfk_3° FOREIGN KEY ('organizacion') REFERENCES
‘organizacion' (‘nombre') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla "tiempos’

ALTER TABLE "tiempos’

ADD CONSTRAINT ‘tiempos_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘id_mod') REFERENCES ‘modalidades’
(*id_mod') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘tiempos_ibfk_3' FOREIGN KEY ('id_prueba') REFERENCES 'pruebas’
(‘id_prueba‘') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘tiempos_ibfk_4' FOREIGN KEY (‘id_cat') REFERENCES ‘categorias’
("id_cat') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘tiempos_ibfk_5° FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
(“id_plantilla') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘tiempos_ibfk_6' FOREIGN KEY (‘id_tipoChamp') REFERENCES
‘tipos_campeonato’ (‘id_tipoChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

-- Filtros para la tabla 'tipos_campeonato’

ALTER TABLE "tipos_campeonato’

ADD CONSTRAINT ‘tipos_campeonato_ibfk 2° FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES
‘plantilla’ ("id_plantilla*) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,;

-- Filtros para la tabla 'trofeos’

ALTER TABLE "trofeos’

ADD CONSTRAINT ‘trofeos_ibfk_1' FOREIGN KEY (‘modi') REFERENCES ‘modalidades’
(‘id_mod') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘trofeos_ibfk 2° FOREIGN KEY (‘mod2') REFERENCES ‘modalidades’
(‘id_mod') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘trofeos_ibfk 3° FOREIGN KEY (‘id_pl') REFERENCES ‘plantilla’
("id_plantilla*) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘trofeos_ibfk_4° FOREIGN KEY (‘id_tipoChamp') REFERENCES
‘tipos_campeonato' (‘id_tipoChamp') ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;
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-- Filtros para la tabla ‘users’

ALTER TABLE ‘users’
ADD CONSTRAINT ‘users_ibfk_1' FOREIGN KEY (' organizacion') REFERENCES "organizacion’

(‘nombre') ON DELETE SET NULL ON UPDATE CASCADE;
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