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RESUMEN

La resolucion de problemas del mundo real mediante ingenieria computacional requiere
frecuentemente de un tiempo de calculo elevado, aun disponiendo de ordenadores cada vez mas
eficientes. Dentro de los métodos de mejora del disefio Optimo en ingenieria mediante
metaheuristicas / algoritmos evolutivos para reducir el tiempo computacional y/o el nimero de
evaluaciones de la funcion objetivo, podemos enumerar fundamentalmente el uso de algoritmos
evolutivos paralelos, el uso de modelos subrogados o metamodelos, y el uso de algoritmos evolutivos
basados en teoria de juegos [1].

Se propone en este trabajo una aproximacion multi-objetivo mediante algoritmos evolutivos para la
mejora de modelos subrogados en estructuras metalicas, persiguiendo la obtencion de modelos lo
mas precisos posibles (siendo capaces de reproducir fielmente el método numérico asociado) y
simultaneamente lo mas rapidos posibles (tiempo de céalculo del modelo subrogado lo mas reducido
posible). Para ello se emplea en este trabajo un algoritmo evolutivo multi-objetivo basado en el
criterio de dominancia de Pareto y un modelo subrogado de aprendizaje profundo mediante redes
neuronales artificiales.

A partir de una base de datos de miles de estructuras, los resultados muestran de forma exitosa la
aplicacion de la metodologia en un caso test de referencia en la literatura cientifica de estructuras
metalicas de nudos rigidos [2], proporcionando un conjunto de soluciones no-dominadas de precision
y tiempo de calculo Optimos, y permitiendo extraer interesantes conclusiones sobre los
hiperparametros mas adecuados.
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