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1. Introduccidon

Hace algun tiempo, los Unicos usuarios que eran capaces de componer y
producir obras musicales eran los que poseian los conocimientos y medios necesarios
para llevar a cabo un proceso como éste. De esta manera, una vez producida la
composicidn musical en algun estudio de grabacion profesional, ésta podia pasar a ser
distribuida comercialmente de manera que los autores de la misma se veian
beneficiados econdmica y mediaticamente.

Con la llegada a cada hogar de los ordenadores personales y el avance
tecnolégico que éstos presentaban, pronto se comenzd a innovar y a implementar
aplicaciones que ofrecieran al usuario la posibilidad de desarrollar su intelecto y
creatividad mediante aplicaciones de disefio, tales como el disefio de fotografias,

disefio de videos o el disefio de audio.

/ Un editor de sonido es un creativo responsable de seleccionar e integrar\
grabaciones de sonido en preparacion para la mezcla o grabacion original del
sonido final de un programa de television, pelicula, videojuego, o cualquier

produccion que involucre sonido grabado o sintético.

(& s

La edicién de sonido conllevd a la mejora y capacidad de reparar las
grabaciones de sonido incompletas o técnicamente inferior de las primeras peliculas
sonoras. Con el paso del tiempo, los editores de sonido se han ido perfeccionando
cada vez mas, de manera que ofrecen multitud de posibilidades de edicién y efectos y

filtros a aplicar sobre las diferentes pistas que componen una obra musical.

Debido a todas estas razones y a que el uso de los editores de audio es cada vez
mas extendido, surgié la idea desarrollar un editor lo suficientemente potente como

para satisfacer las necesidades de los usuarios mas ambiciosos en términos musicales y
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gue, sobretodo, diera la posibilidad de compartir la edicién de proyecto, de manera
gue una composicién musical sea obra de varios usuarios.

Asimismo, cabe decir que hasta hace poco, antes de que surgieran las
herramientas colaborativas, el usuario autor de una composicion era el mismo que
hacia uso de la herramienta. Como mucho, podian llegar a ser tres usuarios a los que
se les atribuyeran los derechos de autor de una pieza musical. Por esa razén, surgio
otro de los aspectos relevantes en la produccion y consecucion de este proyecto,
ofrecer a los usuarios la posibilidad de colaborar entre si, aportando sus distintos
conocimientos en materia musical y producir conjuntamente una obra musical. Es
cierto que en ocasiones nos vemos faltos de conocimientos o aptitudes necesarias
para llevar a cabo algln cometido. Por ejemplo, supongamos el caso de un musico que
toca la guitarra y dispone de multitud de bases musicales que le gustaria producir y
comercializar. Este sabe que para que una cancién alcance todo el publico deseado
necesita de una base de acompafiamiento de voz, pero él carece de una voz
melodiosa. Con la oportunidad que le brinda este proyecto de ponerse en contacto
con algunos cantantes disponibles en el panorama musical y que participen en la
creacion musical, todas sus necesidades quedan cubiertas. De ahi surge la idea y

necesidad de desarrollar una aplicacién como esta.
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2. Estructura del documento

Para facilitar la lectura del presente documento se detalla en este apartado la
estructura del mismo y los aspectos mas relevantes.

Una vez realizada la introduccidn, se procede a detallar los objetivos planteados
para el desarrollo de este proyecto. A continuacién se comentaran los recursos
necesarios para llevarlo a cabo asi como el estudio del arte, que consiste en el analisis
de las diferentes herramientas que existen en el mercado y que tienen el mismo fin
que el presente proyecto.

En los siguientes apartados se comentara con detalle las fases de analisis,
disefio e implementacion del proyecto de fin de carrera y una vez expuestos éstos, se
comentaran los resultados y conclusiones asi como las futuras lineas de actuacién.

Asimismo, este documento presenta una serie de anexos que el usuario puede
consultar para conocer mas en detalle el estudio del estado del arte asi como la
especificacion de los casos de uso en detalle. Cabe decir que también se encuentra
incluido como anexo a este documento el manual de usuario de la aplicacion, donde se
detalla cémo hacer uso de la misma.

En el apartado de implementacién solo se han comentado los aspectos mas
importantes e interesantes, puesto que escribirlos todos supondria extenderse
demasiado en esta memoria. No obstante, junto a la distribucién de este documento
se adjunta un CD que contiene todo el cédigo fuente del proyecto de fin de carrera.

Cabe decir que a lo largo de todo este documento se hard referencia a la
bibliografia consultada y se ha utilizado el cédigo numérico correspondiente al orden

en el que se encuentra citado en la bibliografia final de este documento.

12



3. Objetivos

El presente proyecto supone la creacion de una herramienta de comunicacion
web. Un sistema multiplataforma con el que todo usuario con acceso a Internet pueda
disfrutar de las ventajas y posibilidades que el sistema ofrece. Para ello se debe
disponer de una herramienta que permita poner en contacto a los usuarios de la
aplicacion asi como ofrecer la funcionalidad de editar audio online como si de una
herramienta de escritorio se tratase.

Con los modulos desarrollados se pretende contribuir a la evolucidon de los
sistemas de edicion de audio y herramientas online de comunicacion de usuarios, tales
como redes sociales mundialmente conocidas. Por tanto, podemos hablar de dos tipos
de objetivos: los relacionados con la consecucion del proyecto y los objetivos
musicales que éste presenta.

A continuacidn se exponen detalladamente los objetivos principales que

persigue la consecucion y desarrollo de este proyecto.

3.1 Objetivos generales

= Desarrollar una red social. Dado que el proyecto consiste en la creacién
musical de una composicidon llevada a cabo y desarrollada entre varios
usuarios, es importante que éstos dispongan de los medios y herramientas
necesarias para comunicarse entre si y que puedan alcanzar los objetivos
deseados. La red creada no persigue ningun otro fin social mdas que el de
dar la posibilidad a los usuarios de comunicarse entre si y dialogar con el fin
de tomar decisiones acerca de las composiciones musicales en las que estén
trabajando en un momento dado.

= Disefiar y ofrecer una interfaz grafica sencilla. El publico de la herramienta
abarca un gran rango de edades y de perfiles de usuarios, los que poseen un
alto conocimiento en materia musical y los que carecen de conocimientos

técnicos acerca de esta materia. Por tanto, la interfaz desarrollada debe
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satisfacer las necesidades de ambos tipos de usuario, de manera que

puedan hacer uso de la herramienta comodamente.

Controlar la edicidn simultanea de un proyecto. Dado que se trata de una
herramienta colaborativa en la edicién de proyectos musicales, el sistema
desarrollado debe ser capaz, cdmo minimo, de detectar que un mismo
proyecto estd siendo editado por varios usuarios al mismo tiempo, de
manera que bloquee la edicion del mismo desde el momento en que el
primer usuario que acceda al proyecto comience su edicidn. El sistema, por
tanto, debera informar al resto de usuarios que sobre dicho proyecto se

estan realizando cambios en ese momento.

3.2 Objetivos musicales

Satisfacer las necesidades de los usuarios. Tal y como se comentd
anteriormente, los usuarios que van a hacer uso de la aplicacién pueden
tener dos tipos de perfiles: usuarios con alto conocimientos en materia
musical y usuarios que carecen de dichos conocimientos. Por tanto, el
sistema debera ofrecer de las funcionalidades necesarias para satisfacer los

requisitos y exigencias de ambos tipos de usuario.

Adquisicion de experiencia en el uso de herramientas enfocadas a la

edicion de musica.

Proveer de los efectos de audio minimos. Toda herramienta dedicada a la
edicion, bien sea de video, de fotografia o de audio, debe soportar algunos
de los efectos mas comunes en esta materia, de manera que permitan
mejorar la calidad del producto que se esté editando en un momento dado.

El caso de esta herramienta no iba a ser menos.

14




4. Metodologia

Ante cualquier desarrollo de un proyecto software es aconsejable vy
recomendable hacer uso de una metodologia de desarrollo que ayude a estructurar,
planificar y controlar todo el proceso. Asimismo, el uso de herramientas y técnicas
estudiadas en Ingenieria del Software es de vital importancia para garantizar un
minimo de calidad en el proceso de realizacién y construccién de la aplicacién a
desarrollar.

El enfoque metodoldgico que guiara todo el proceso sera el Modelo en cascada
[1] (Wikipedia), que consiste en un proceso de desarrollo sistematico y secuencial
dividido en etapas, en el que el inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacién de la
etapa inmediatamente anterior. El resultado de cada etapa es uno o mas productos
aprobados.

Cabe decir que, junto al modelo en cascada, se aplicara un desarrollo orientado
a objetos, en el que se modela un sistema como grupo de objetos que interactian
entre si. Esta metodologia aporta grandes ventajas como el disefio modular, el
encapsulamiento y la reutilizacion de clases, que suponen una mejor organizacién y
comunicacidon interna del software asi como un ahorro en el tiempo invertido para
desarrollar el sistema.

El lenguaje de modelado que se hara uso durante el desarrollo del proyecto
serd el Lenguaje Unificado de Modelado o UML (Gonzdlez), que facilita la visualizacion,
especificacion, construccién y documentacion de un sistema. Ofrece un estdndar para
describir un sistema, incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos y
funcionalidades, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de

programacion, esquemas de base de datos y componentes reutilizables.
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5. Planificacion temporal

En este apartado se pretende reflejar toda la planificacion temporal que ha
supuesto el desarrollo de este proyecto. Se han diferenciado las distintas etapas que se
han llevado a cabo y se ha determinado, para cada una de ellas, el tiempo en meses
gue ha supuesto su ejecucioén.

En la siguiente tabla se muestra la planificacion temporal que ha supuesto este

proyecto.

Analisis

Diseno

A ....
Pruebas

Tabla 1. Planificacién temporal

Documentacion
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6. Recursos necesarios

6.1 Recursos hardware

Para el desarrollo e implementacidn del sistema sera necesario trabajar con un
servidor lo suficientemente capaz como para soportar todas las herramientas de
desarrollo web y gestién de datos necesarias para la consecucién del proyecto. Se
precisa de un equipo con las siguientes caracteristicas, detalladas con un valor
aproximado:

- 4 GB de memoria RAM
- 600 GB de disco duro

- Procesador Intel Core i5 o superior
La mayoria de los equipos de sobremesa o portdtiles soportan estas

caracteristicas, e incluso superiores, por lo que no deberda presentar un

impedimento para el desarrollo del proyecto.
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6.2 Recursos software

Las caracteristicas tecnoldgicas y de software que el sistema de informacion

precisa para su desarrollo no son muy complejas. Sin embargo, no por ello, menos

importantes. Dichos requisitos son los siguientes:

Sistema operativo Windows 7 o superior.

Servidor WEBTrick [12] (Masayoshi Takahashi y Yuuzou Gotou, 2003):
biblioteca de funciones en Ruby que proveen los servicios bdsicos de un
servidor web.

Servidor MySQL [8] (David Axmark, 2013): servidor multiplataforma que
incluye base de datos MySQL.

RybyMine JetBrains [11] (JetBrains, 2000): entorno de desarrollo
integrado para facilitar la escritura y organizacién del cddigo fuente en
el lenguaje de programacion Ruby.

Rails [14] (Rails, 2013): framework de cddigo libre para desarrollar
aplicaciones web en Ruby.

StarUML [7] (Comunidad StarUML): aplicacién de ingenieria del
software destinada a la creacidn de los diagramas de analisis y disefio.
OnmiGraffle [10] (Group): aplicacién desarrollada para OS X que provee
al usuario de multitud de funcionalidades para crear diversos tipos de

diagramas, tales como diagramas de disefio de Ingenieria del Software.

Dado que el sistema desarrollado se trata de una aplicacion web, es posible

acceder a ella desde cualquier sistema operativo que disponga de conexidn a Internet,

a través del navegador.

A continuacién se expone, a modo resumen, los recursos software que se han

barajado para el desarrollo e implementacion de este proyecto y se muestran en la

ultima columna la eleccion finalmente escogida.
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Propuesta 1 Propuesta 2 Propuesta 3 Decision

Servidor W v Ruby

| P . .
Cliente = VBScrip v’ JavaScript

JavaScript

Base de R PostgreSQL

datos | Mus@l ORACLE| ¥ Mysal
Framework p[[%;‘[/}/ FIASCO V" Rails
Gestion de

| v HTML5

audio

IDE & NetBeans | (R RubyMine v RubyMine

Tabla 2. Entorno tecnolégico

Para el lenguaje del servidor se decidié usar Ruby por ser uno de los mas
actuales y extendidos a nivel mundial. Asimismo asi se aprendia un lenguaje nuevo
para futuras implementaciones de otras herramientas. En cuanto al framework Rails
es también uno de los mas usados para desarrollar aplicaciones web escritas en Ruby y
se decidid usar éste dadas las facilidades que ofrece al programador para implementar
los casos de usos mas usuales en las aplicaciones web.

La gestion del audio se decidio hacer en HTML5 dada su versatilidad y su nueva
implantacion en la mayoria de los navegadores actuales. Por otro lado cabe decir que
el entorno de desarrollo integrado Ruby Mine estd mucho mas actualizado para
escribir aplicaciones en Ruby ya que en las nuevas versiones de NetBeans no han
seguido implementando actualizaciones para Ruby.

Y por ultimo, como sistema de gestidon de base de datos se usé MySQL por ser

uno de los mas extendidos actualmente.
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7. Definicion del sistema

Antes de comenzar a entrar en detalle sobre el desarrollo del proyecto es
importante aclarar ciertos aspectos de la aplicacion construida, como su alcance y los
objetivos principales que persigue. Asimismo, conviene especificar el ambito al que va

dirigido vy los tipos de usuarios a los que va destinada la aplicacién.

7.1 Alcance del sistema

La aplicacién que se pretende desarrollar esta destinada a la creacién de musica
de forma colaborativa, en la que varias personas, procedentes de cualquier parte del
mundo, comparten sus ideas y talento y colaboran entre si para componer una pieza
musical.

La herramienta se enmarca en un dmbito musical y creativo en el que se
aceptan sugerencias y propuestas de todo tipo hasta llegar a un acuerdo comun vy asi
plasmarlo en una obra musical, a fin de que ésta sea mostrada al publico y valorada
por éste.

A continuacion se detalla el modelo de dominio del sistema, que pretende

ayudar a comprender el alcance del sistema.

20




<<entity>>
Mensaje

-asunto: string

<<Actor>>
Usuario

-nombre: string

. atri -email: string
_:thtoor'_ itsr,ISSrio -password: string
. -imagen: file

-destinatario: usuario

-vProyectos[0..*]

1.

1 <<entity>>
Proyecto <<entity>>
<<Actor>> . -titulo: string * Recurso
Colaborador 0. -genero: string g -id: integer
:5:::130;[0 q -titulo: string
-vColaboradores|0..*] :gl:lrgoe?;ﬁémteger
vRecursos[0..*] -
1
1
1.7
0.*
- <<entity>>
<<entity>>
Y Fragmento
S 0..* | -id: integer
-titulo: il S | -playing: boolean
-genero: string

-creador
-formato:string
-vFragmentos|0..*]

-idPista: integer
-start: integer

-end: integer
-idRecurso: recurso

[lustracion 1. Modelo de dominio

El sistema permite la creacion de proyectos musicales de forma colaborativa.
Todo proyecto pertenece a un creador y puede tener, o no, varios usuarios
colaboradores interesados en el mismo que contribuyan al desarrollo del proyecto
musical.

Un proyecto esta formado por un conjunto de pistas que pueden ser creadas y
anadidas por el creador o por los colaboradores del mismo.

Cada pista pertenece a un unico proyecto y, tanto el creador como los
colaboradores, pueden realizar modificaciones sobre la misma. Asimismo, cada pista
estd formada por un conjunto de fragmentos musicales, porciones de un archivo de
sonido que estd asociado a un Unico recurso que haya sido aportado al proyecto

previamente por alguno de los usuarios colaboradores. Los recursos no son mas que
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diversos archivos de sonidos que los usuarios van aportando progresivamente al
proyecto.
Los usuarios registrados en el sistema y que colaboren en proyectos tienen la

posibilidad de comunicarse con los otros usuarios colaboradores mediante mensajes.

7.2 Usuarios finales

Dado que la aplicacidon resultante se engloba en un dmbito musical y creativo,
cualquier usuario interesado en la creacion de musica, colaboracion y comparticion de
la misma podra disfrutar de las funcionalidades que el sistema ofrece. Para hacer uso
de la aplicacién no es requisito indispensable tener conocimientos avanzados en el
terreno musical, basta con presentar una especial predileccidon por la musica e interés

en crear obras y compartirlas con mas personas para disfrutar de esta herramienta.

7.3 Requisitos funcionales

La aplicacion a implementar debera cumplir ciertos requisitos y ofrecer las
siguientes funcionalidades y opciones a sus usuarios para que éstos puedan disfrutar

de la misma. Algunas de las funciones que debe presentar se exponen a continuacion:

= Crear, guardar, abrir y borrar proyectos. Los proyectos musicales
creados por los usuarios se guardaran en el servidor y deben ser
accesibles desde cualquier usuario que acceda a la plataforma.

= Compartir el proyecto con otros usuarios. Se dard la posibilidad a un
usuario de seguir los avances de un proyecto y colaborar en el mismo.

= Sistema de notificacion de cambios en los proyectos. Ante cualquier
tipo de modificacién que se haya producido en algun proyecto, bien
creado o seguido, se debe notificar al usuario de los cambios.

= Subir pistas a un proyecto. Se almacenaran en la base de datos y

guedaran registradas como pistas de ese proyecto.
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Reproduccion de pistas. Se permitird que el usuario elija, en un
proyecto, las pistas que desea reproducir en un momento dado.

Dejar comentarios. El usuario podra dejar su opinién referente a una
pista o a un proyecto concreto.

Votar una pista. Las pistas de un proyecto podran ser votadas por los
usuarios.

Valorar un proyecto. Cuando un proyecto esté finalizado, se dara la
posibilidad a los usuarios de realizar una valoracion sobre el mismo.
Darse de alta en el sistema. Es imprescindible para poder hacer uso de
la aplicacién.

Buscar proyectos. El usuario tendrd la opcion de buscar los proyectos
existentes en el sistema con el fin de poder seguirlo los avances de los
mismos si le interesa.

Grabacion de audio. El usuario tendra la posibilidad de conectar un
micréfono o un instrumento y realizar grabaciones directamente a
través de la plataforma.

Mensajeria privada. Los usuarios podran comunicarse entre si mediante
mensajes privados.

Editar informacion de usuario. Se da la posibilidad al usuario de

modificar los datos introducidos sobre su informacion privada.
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7.4 Requisitos no funcionales

Los requisitos anteriormente citados se complementan con los requisitos no
funcionales del sistema, que se enfocan en el disefio o la implementacion de la

herramienta.

Requisitos de Seguridad

= Sistema de autentificacion de usuarios. El acceso a la plataforma se realiza
a través del par usuario y contrasefia encriptado.

= Acceso restringido a proyectos segtn el tipo de usuario. Si un usuario no es
colaborador de un proyecto, solo podra acceder a un nimero limitado de
caracteristicas del mismo.

= Copias de seguridad. Backup perioddico de la aplicacién web por un lado, y

de los proyectos y sus pistas correspondientes por otro.

Requisitos de Rendimiento

= Sincronizacidn. El sistema debe garantizar la sincronizaciéon cuando dos o
mas usuarios intentan acceder o modificar un proyecto al mismo tiempo.
= Consistencia. Los problemas de latencia al subir pistas a un proyecto no

deben permitir que la plataforma quede inaccesible.

Requisitos de Implantacion

= Sistema de reproduccion de pistas. El sistema debe garantizar la
sincronizacion al reproducir simultdneamente las pistas que el usuario haya
seleccionado en un momento dado.

= Moddulo de grabacion de audio online. Sistema que permita la grabacién de

audio por parte de los usuarios.
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Requisitos de Disponibilidad del Sistema

= El sistema debe ser disponible las 24 horas del dia y desde cualquier parte
del mundo.

= Para acceder a él, basta que el usuario disponga de conexion a internet y
esté registrado en el sistema.

= El sistema debe presentar una minima disponibilidad para su acceso desde

dispositivos mdviles.
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8. Estado del arte

Hoy en dia existen diversas aplicaciones enfocadas a la creacidn de musica.
Algunas de ellas permiten al usuario la conexion directa del instrumento con el
ordenador, otras proporcionan las notas de diferentes instrumentos y basta con
generar musica a través del teclado, mientras que algunas disponen de muestras de
audio predeterminadas que, combinandolas, crean una pieza musical. Un aspecto
comun que presentan todas ellas es la individualidad a la hora de crear la musica. Es
decir, la Unica persona autora de una composicion, es el propio usuario que tiene la
aplicacion. Como mucho, seran 2 6 3 personas las que hagan uso de una aplicacién de
este estilo simultaneamente. Por ello se hace necesaria la creacién de una aplicacion
web que esté orientada a la creacion cooperativa de musica, de manera que una
misma pieza musical pueda ser compuesta entre varios musicos desde cualquier parte
del mundo.

Debido a esa razén, se hace necesario un sistema que comunique a los
participantes y que posibilite la creacién de proyectos musicales, donde cada uno de
los usuarios vaya subiendo su aportacién. De la misma manera, el sistema debe ofrecer
la posibilidad de editar las pistas de audio que componen un proyecto, asi como dar la
oportunidad de grabar sonido online, para que aquellos usuarios con medios
inapropiados no se vean excluidos. Asimismo, dicho sistema debe garantizar cierta
calidad en la muestras de sonido.

Por tanto, dado el actual incremento del uso de las redes sociales que
comunican a diario a miles de usuarios, es la ocasién ideal para crear aplicaciones que

permitan a los usuarios no solo estar comunicados, sino llevar a cabo proyectos juntos.
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Antes de comenzar la fase de analisis del proyecto, se ha realizado un estudio
de herramientas y aplicaciones similares a la construida y que ya existen en el
mercado. El objetivo primordial que se persigue con este estudio es el de obtener
ideas que ayuden a definir los diferentes casos de uso y que faciliten la definicién y el

disefio de los mddulos que conformaran el sistema.

8.1 Myna

Se trata de un reproductor de audio online al que todo usuario tiene acceso a
través del navegador. Permite no sélo reproducir audio sino también editarlo e incluso

realizar grabaciones externas, de manera que es posible grabar la voz del usuario.

Esta aplicacidon online permite mezclar hasta 10 pistas de audio juntas, que
pueden ser archivos locales importados desde el ordenador del usuario, o bien
seleccionados desde la propia libreria integrada de la que dispone el reproductor. Si se
realiza una grabacién externa, se da la posibilidad de agregar al proyecto la pista recién
grabada. De las diferentes mezclas efectuadas, el usuario puede optar por guardarlas
en su ordenador personal o alojarlo en el servidor de Myna, al que se accede mediante
una cuenta de usuario.

Asimismo, Myna presenta numerosas opciones de edicion como, por ejemplo,
cortar pistas, alargar pistas, invertirlas e incluso crear bucles, ademas de la aplicacién
de diferentes efectos y filtros sobre las diversas pistas de audio.

Para conocer en mas profundidad algunas de sus caracteristicas, se remite al

lector al "Apéndice", pagina 178.
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[lustracién 2. Interfaz de Myna

8.2 Soundation Studio

Soundation Studio es un potente editor de audio online que trabaja con
multiples pistas y que permite realizar grabaciones, asi como aplicar efectos de sonido.
A su vez, dispone de instrumentos virtuales y mas de 500 muestras de sonido.
Funciona sobre una interfaz web desarrollada en Flash.

Esta aplicacion tiene disponibles numerosas muestras de sonidos que el usuario
puede incorporar a sus canciones y ademads ofrece la posibilidad de comprar otras
muestras de entre unas 6000 que existen su web.

Una vez que el usuario estd conforme con la creacién realizada puede
compartirla con el resto de usuarios simplemente publicdndola en su perfil. De esta
manera, la pista se muestra en una pdgina con su reproductor correspondiente y el
resto de usuarios puede dejar sus comentarios y opiniones.

El analisis realizado en detalle sobre esta herramienta se encuentra en el

apartado de "Anexo”.
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[lustracion 3. Interfaz de Soundation Studio

8.3 AVS Audio Editor

AVS Audio Editor ha sido creado por Online Media Technologies Ltd., una
empresa desarrolladora de software para la produccién y gestién de los datos
audiovisuales. AVS Audio Editor es una aplicacién de escritorio destinada a la edicidn
de audio, permitiendo cortar, unir, dividir, mezclar y eliminar partes de alguna pista.

Dispone de numerosos efectos de sonidos y filtros, clasificados segun el tipo de
pardmetro de la onda de sonido al que afecte, que se pueden aplicar sobre cada pista,
especialmente disefiados para corregir ruidos y mejorar la calidad de la muestra de
sonido. Ademads de la edicion de audio, también es posible realizar grabaciones desde
cualquier linea de entrada de una tarjeta de sonido.

Los detalles sobre el andlisis de esta aplicacién se encuentran en el apartado de

"Anexo”.
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[lustracion 4. Interfaz de AVS Audio Editor

8.4 Sonar LE

Sonar LE es un potentisimo editor y grabador de audio desarrollado por
Cakewalk. Es una aplicacién de escritorio orientada a la creacidon musical, permitiendo
la grabacién de sonidos reproducidos directamente por un instrumento asi como
generar sonido digitalmente. Presenta numerosos tipos de efectos diferentes que se
pueden aplicar sobre las pistas que componen un proyecto y asi dar juego a diversas
posibilidades que el usuario puede realizar con su musica, hasta obtener la version de
la cancién deseada.

Presenta una interfaz muy avanzada, resultando ser muy atractiva para un uso
profesional. Sin embargo, para usuarios menos avanzados, puede suponer un

inconveniente sustancial que los haga decantarse por otro software mas sencillo. No
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obstante, merece que se le da una oportunidad dada la cantidad de funcionalidades
gue ofrece.
Para conocer en mas profundidad algunas de sus caracteristicas, se remite al

lector al "Anexo”.
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[lustracion 5. Interfaz de Sonar LE

8.5 Coca-cola music experience

Se trata de un proyecto creado por Coca-cola en colaboracién con el productor
y DJ Carlos Jean, destinado a la creacidon musical de forma colaborativa entre todas las
personas que quieran aportar su talento. No solo se limita al terreno musical, sino que
engloba todo lo que hay detrds de la musica: videoclips, disefios, fotografias, etc. Es
una herramienta online que permite a cualquier persona participar. Es posible visitar
las aportaciones subidas por otros usuarios, votandolas, compartiéndolas vy

comentdndolas en las redes sociales.
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Carlos Jean y Coca-Cola Music Experience lanzan retos musicales para crear
canciones. Los usuarios interesados pueden subir sus aportaciones a las propuestas
enviadas por Carlos Jean para crear canciones de manera colaborativa. Si la cancién
consigue ser un éxito, es posible competir en las principales listas con los grandes

artistas internacionales.

Para conocer en mas profundidad algunas de sus caracteristicas, se remite al

lector al "Anexo".

iISUBETU 34 TR
APORTACION! o AL
RETOS a9
@ LIVE EXPERIENCE
TOUR.2012

/
VUESTROS

DISEROS SUBETUVIDEOCLIP £ 4

O Vgt

[lustracién 6. Coca-cola Music Experience
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En definitiva, todas estas herramientas disponen de numerosas funcionalidades
gue permiten a un usuario la creacién de composiciones musicales. Cabe decir que la
herramienta construida pretende juntar las ventajas de todas ellas y sobretodo
desarrollar una herramienta online que permita poner en contacto a diversos usuarios

de cualquier parte del mundo para que colaboren entre si y desarrollen proyectos

musicales.
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9. Analisis

9.1 Modelos de casos de uso

En este apartado se procede a detallar los casos de uso del sistema. En primer
lugar se nombrardn los diferentes actores que se han identificado y luego se
expondran los casos de uso de cada uno de ellos. Cada caso de uso se especificara con

una ficha descriptiva que consta de los siguientes apartados:

= Identificacidn: nimero secuencial Unico que identifica al caso de uso.

= Nombre: es el nombre que se la ha asignado al caso de uso y que sera lo
mas explicativo posible.

= Actores: identifica a los usuarios del sistema que participan en la
consecucion de la operacidn que implica el caso de uso.

= Personal involucrado: sugiere y delimita qué es lo que debe hacer el
sistema.

= Descripcion: breve texto descriptivo que detalla las razones y el
resultado del caso de uso.

= Trigger: identifica al evento que inicializé el caso de uso.

= Precondiciones: establece qué es lo que debe cumplirse siempre antes
de comenzar un escenario de caso de uso.

= Post-condiciones: detallan qué debe cumplirse cuando el caso de uso se
completa con éxito.

*  Flujo normal: describe el camino de éxito tipico que satisface los
intereses del personal involucrado en el caso de uso.

= Flujo alternativo o extensiones: indican todos los escenarios o
bifurcaciones, tanto de éxito como de fracaso, que puede presentar el
caso de uso en cuestion. La combinacidn del flujo normal y del flujo
alternativo deberia satisfacer casi todos los intereses del personal

involucrado en el sistema.
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= Excepciones: describe cualquier condicién de error que pueda ocurrir
durante la ejecucidn del caso de uso y define cdmo el sistema responde
ante este tipo de situaciones.

= Includes: lista cualquier otro caso de uso que sea llamado por el caso de
uso en cuestion.

= Requisitos especiales: incluye cualidades como rendimiento, fiabilidad,
facilidad de uso y restricciones de disefio que deba cumplir el caso de
uso.

= Notas: lista comentarios adicionales u observaciones del caso de uso.

Actores del sistema

Se han identificado diferentes actores del sistema. En primer lugar, cabe
mencionar al usuario no registrado, aquel que no se ha identificado en el sistema pero
gue, aun asi, tiene a su disposicion algunas de las funcionalidades que la aplicacién
ofrece. Por otro lado, se encuentra el usuario registrado, que difiere del anterior en
gue éste si tiene cuenta y las posibilidades que se le ofrecen son mucho mayores. El
usuario registrado es una generalizacion de dos tipos de wusuario mas: el
administrador, que se encarga, principalmente, de gestionar usuarios; y el usuario
colaborador, aquel que participa en la creacidn de una obra musical. Finalmente, se
encuentra el usuario creador, que hereda del colaborador y que a su vez presenta un
mayor numero de funcionalidades. A continuacion se expone el diagrama de actores

del sistema.
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registrado

Administrador Colaborador

Creador

[lustracion 7. Actores del sistema
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A continuacién se muestra una tabla resumen con las definiciones vy

peculiaridades de cada tipo de usuario.

Actor

Tipo

Definicion

Usuario no registrado | Secundario

Usuario carente de cuenta en el sistema. No obstante,
puede visitar los proyectos existentes y registrarse en
la plataforma.

Usuario registrado

Principal

Este usuario puede acceder al sistema en cada
momento y hacer uso de las funcionalidades que éste
ofrece.

Administrador

Principal

Es un usuario registrado que se encarga del
mantenimiento de la plataforma asi como de gestionar
los usuarios de la misma.

Colaborador

Principal

Usuario registrado que participa en algin proyecto
musical existente en el sistema, aportando su opinién,
valoracidn y/o creatividad.

Creador

Principal

Usuario registrado y autor de uno o mas proyectos. Es
el encargado de iniciar la creacidon de un proyecto y da
la posibilidad de que el resto de usuarios colaboren con

7

él.

Tabla 3. Definicion de los actores del sistema

Cabe decir que, una vez que un usuario se ha registrado en el sistema, puede

actuar tanto de colaborador como de creador, dependiendo del proyecto al que esté

accediendo en un momento dado. Es decir, que un usuario que ha creado un proyecto

accede a editar dicho proyecto, durante este intervalo de tiempo, serd considerado

creador. Si por el contrario, accede a editar un proyecto que no ha sido creado por él

mismo, serd un usuario colaborador.

En la tabla siguiente se detallan los permisos que posee cada tipo de usuario.

Proyecto Pista Recursos Fragmentos
Creador v Crea proyecto v'Sube pistas v'Sube y v Edita los
v'Elimina proyecto | ¥ Elimina pistas reproduce fragmentos
v'Reproduce las v'Descarga pistas recursos
pistas del proyecto
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Colaborador v'Reproduce las vSube pistas v'Sube y
pistas del proyecto | v'Descarga pistas | reproduce

‘/Descarga pistas recursos

v Edita los

fragmentos

Usuario no v'Reproduce las

registrado pistas del proyecto

Tabla 4. Permisos de usuario

Diagrama de casos de uso - Administrador

El administrador serd el encargado del mantenimiento de la herramienta,

pudiendo desactivarla temporalmente en caso de que sea preciso. Ademas, puede

comunicarse con el conjunto de usuarios registrados en el sistema si lo considera

oportuno. A continuacién se expone un diagrama con los casos de uso cuyo actor

principal del sistema es el administrador.

Sistema

_-
. <extiende>
tionar Aadi i
%:i a?ios R ——— Afadir usuario
> ~
=~

~
~
~
~
~

- ~
Administrador <extiende>
Eliminar usuario

[lustracion 8. Casos de uso del administrador

37



Diagrama de casos de uso - Usuario no registrado

El usuario no registrado representa a todos aquellas personas que acceden a la

plataforma y que no estan registradas en el sistema. No obstante, tienen la posibilidad

de realizar ciertas acciones, como visitar un proyecto existente e incluso valorarlo. A

continuacion se detalla un diagrama con los casos de uso de este usuario.

-
T

Usuario no
registrado

\V P
@B-

Sistema

- <ext|ende> <ext|ende> 2
<extiende>

e
-

<extiende>

<ext|ende>

| \
\

<ext|ende>

-

<ext|ende>

[lustracién 9. Diagrama de casos de uso - Usuario no registrado
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Diagrama de casos de uso - Usuario registrado

En este apartado se incluye un conjunto de diagramas que hacen referencia a
todos los casos de uso de actor Usuario registrado, y que se han separado para facilitar

la lectura y comprension del documento.

Sistema

Iniciar sesi6n
Cerrar sesion

Usuario
registrado

Leer mensaje

i

<extiende>

Eliminar mensaje

[lustracién 10. Diagrama 1 de casos de uso de usuario registrado
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Usuario\
registrado

Colaborar

Crear proyecto Aceptar peticion
<extiende>/ =

>
—~

Responder

propuesta Rechazar peticion

<extiende>

Evaluar proyecto

[lustracién 11. Diagrama 2 de casos de uso de usuario registrado
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Grabar audio

Parar grabacion

Guardar grabacion

Eliminar grabacion

Sistema

Activar/desactivar
metrénomo

Ajustar metrénomo

Pausar grabacién

[lustracién 12. Diagrama 3 de casos de uso de usuario registrado
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Sistema
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configuracion de efecto
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7

Guardar configuracion
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[lustracién 13. Diagrama 4 de casos de uso de usuario registrado
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Diagrama de casos de uso - Usuario colaborador

Sistema
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Editar audio @ —— —
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Comentar
proyecto
Ver
notificaciones
Comentar
proyecto
Abandonar
proyecto

[lustracién 14. Diagrama de casos de uso de usuario colaborador



Diagrama de casos de uso - Usuario creador
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[lustracion

15. Diagrama de casos de uso - Usuario creador

44




Resumen de los casos de uso

A continuacidn se muestra una tabla en la que se detalla un resumen de todos

los casos de uso, el actor que lo realiza y una breve descripcion.

Actor

Accion

Resumen

Usuario no registrado

Registrarse

Permite registrarse en el
sistema y crear una cuenta
nueva.

Confirmar registro

Confirma la accién de

registrarse.

Buscar proyecto

Busca proyectos existentes
en la base de datos.

Visitar proyecto

Visita un proyecto vy
accede a toda su
informacién publica, como

pistas y usuarios que
colaboran.

Valorar proyecto Valora un proyecto
definitivo con una

calificacion numeérica de 1
ab5.

Reproducir Interpreta el proyecto.

Parar Detiene la reproduccion
del proyecto.

Pausar Pausa la reproduccion del

proyecto.

Ajustar volumen individual

Modifica el volumen de
una pista que constituye el
proyecto.

Ajustar volumen global

Modifica el volumen global
de todo el proyecto.

Buscar usuario

Permite buscar a los
usuarios existentes en la
base de datos del sistema.

Visitar perfil de usuario

Accede al perfil de usuario
y a toda la informacion
catalogada como publica.

Usuario registrado

Iniciar sesion

Inicia sesidn en el sistema
y se identifica.

Cerrar sesion

Sale de la aplicacion.
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Editar perfil

Modifica la informacion
privada y publica del
usuario.

Subir foto

Sube una foto a su perfil.

Mandar mensaje

Manda un mensaje a otro
usuario de la aplicacién.

Especificar destinatario

Especifica el destinatario
de un mensaje o de una
peticion.

Leer mensaje

Accede a su bandeja de
entrada y lee un mensaje
recibido.

Eliminar mensaje

Elimina un mensaje de su
bandeja de entrada.

Deshacer operacién

Deshace la ultima

operacion realizada.

Rehacer operacidn

Rehace la ultima operacion
deshecha.

Colaborar

Se inscribe como
colaborador de un
proyecto.

Crear proyecto

Crea un proyecto nuevo.

Contestar peticion

Responde a una peticion
recibida, aceptdndola o
rechazandola.

Grabar audio

Realiza una grabacién.

Configurar opciones de | Especifica las opciones de

grabacioén grabacion.

Activar/desactiva Activa o desactiva el

metrénomo metrénomo durante la
grabacion.

Ajustar tempo Ajusta el tempo del
proyecto.

Pausar grabacion Detiene temporalmente la
grabacion.

Parar grabacion Detiene la grabacion.

Guardar grabacién Guarda la grabacién en el
sistema o en el disco duro
del usuario.

Borrar grabacién Elimina la grabacién
realizada.

Conectar dispositivo | Conecta algun instrumento

externo o micréfono para usarlo en

la grabacion.

Importar audio

Afade una pista de audio
existente al proyecto.
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Cortar Corta un trozo de cancién
o la cancién entera.

Copiar Copia un trozo de cancién
o la cancién entera.

Pegar Pega un trozo de cancién o

la cancidn entera.

Zoom In/zoom Out

Amplia o reduce la
visualizacidn de las pistas.

Ajustar balance

Ajusta el campo estéreo de

una pista.
Aplicar fundidos Eleva o reduce
progresivamente el

volumen de una pista.

Crear pista

Afade una nueva pista de
audio al proyecto.

Arrastrar pista

Selecciona y arrastra una
pista del proyecto.

Administrador

Seleccionar usuario

Selecciona un usuario del
sistema.

Eliminar usuario

Elimina un usuario del
sistema.

Anadir usuario

Anade manualmente un
usuario al sistema.

Usuario colaborador

Editar proyecto

Realiza cambios en un
proyecto dado.

Subir pista

Sube una pista musical al
proyecto.

Etiquetar pista

Afade etiquetas a una
pista.

Guardar proyecto

Guarda los cambios del
proyecto en el sistema.

Guardar localmente

Guarda el proyecto en su
disco duro.

Cerrar proyecto

Abandona temporalmente
el proyecto.

Abandonar proyecto

Deja de colaborar en el
proyecto.

Ver notificaciones

Lee las notificaciones
sobre los proyectos que
crea o en los que colabora.

Comentar proyecto

Deja su comentario acerca
de un proyecto.

Comentar pista

Deja su comentario sobre
una pista.

Descargar pista

Descargar pista a su
ordenador personal.
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Votar pista

Indica si le gusta o no una
pista.

Usuario creador

Eliminar proyecto

Elimina un proyecto y toda
su informacion.

Eliminar pista

Elimina una pista del
proyecto.

Eliminar comentario

Borra un comentario.

Etiquetar proyecto

Afade una etiqueta al
proyecto.

Lanzar peticion

Manda una peticion a otro
usuario del proyecto.

Publicar proyecto

Convierte a definitivo el
proyecto.

Tabla 5. Lista de acciones del sistema

Si se desea obtener mas informacién detallada sobre los casos de uso de los

diferentes usuarios de la aplicacion, se remite al lector al anexo, concretamente al

apartado de Especificacion de los casos de uso.
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10. Diseno

10.1 Patrones de diseno

Con el objetivo de llevar a cabo un buen disefio del sistema es importante hacer
uso de los patrones de disefio de software (Comunidad Wikipedia, Wikipedia). Un
patrén de disefio es la base para la busqueda de soluciones a problemas comunes en el
desarrollo software. Los objetivos del uso de patrones son proporcionar catdlogos de
elementos reusables en el disefio de sistemas, evitar la reiteracién en la busqueda de
soluciones a problemas ya conocidos, estandarizando el modo en que se realiza el
disefo.

Por tanto, es importante analizar bien el software que se quiere desarrollar con
el objetivo de establecer los patrones de disefio que resultardn mas utiles en la
implementacién del sistema. De ese analisis han surgido los siguientes patrones:
Modelo - Vista - Controlador, MVC [2] (Pavén Maestras, 2008); el patron Memento [3]
(Comunidad Wikipedia, Patron Memento) y el patron Front — Controller [6]

(Comunidad PmWiki).

Modelo - Vista - Controlador

Es un patrén de arquitectura de las aplicaciones software que separa la légica
de negocio de la interfaz de usuario. De esta manera, facilita la evolucion por separado
de ambos aspectos, incrementa la reutilizacién y aporta flexibilidad.

El patron parte de la idea de que para un modelo existen varias vistas y diversos
controladores. Estos dos ultimos suelen estar muy relacionados, de manera que los
controladores tratan los eventos que se produce en la interfaz grafica. En el caso de
desarrollo de aplicaciones web existen las siguientes relaciones entre los elementos

del patrén y los componentes de una aplicacién web:
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= Vista - Pagina HTML.

= Controlador - cdédigo que obtiene datos dinamicamente y genera

contenido HTML.

=  Modelo - informacién almacenada en una base de datos o XML.

A continuacidn se adjunta un diagrama sobre la interaccién entre los componentes de

este patron de diseio.

MySQL

Model J View

MVC

Controller

Dispatcher
Routes

Web Server

1
s

[lustracién 16. Diagrama del patrén Modelo - Vista - Controlador

Patron Memento
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Es un patrén de diseiio cuya finalidad es almacenar el estado de un objeto o del
sistema completo en un momento dado, de manera que se pueda restaurar en ese
punto de una forma sencilla. Para ello, se mantiene almacenado el estado del objeto
para un instante de tiempo en una clase independiente de aquella a la que pertenece
el objeto en cuestion, pero sin romper el encapsulamiento, de forma que ese recuerdo

permita que el objeto sea modificado y pueda volver a ser restaurado posteriormente.

Grgmater | ____ emerto | Coaator |
-state -state

+setMemento() M +getState()
— —+createMementof) : +setState()
|

state = m->getState();

return new Memento(state);

[lustracién 17. Diagrama del patrén Memento

Patron Front Controller

Para las aplicaciones web, como la de este proyecto, se recomienda utilizar este
patrén, que parte de la base de la idea de que todas peticiones realizadas a la
aplicacion en cuestion pasen por un controlador determinado y Unico.

El controlador proporciona un punto de entrada Unico que controla y gestiona
las peticiones web realizadas por todos los clientes. De esta manera, se evita tener que
repetir la misma légica de control en los controladores de la aplicacién. Generalmente
se usa esta clase con otra denominada Dispatcher, que es la responsable de redirigir el

flujo de ejecucidn hacia otro controlador determinado.

51



! 1: Send Request

T 2:Send Request T
o

|
|
|

2.1:Forward Requ-fst
l
LJ3: Send Request L. |
n |-

3.1:Process Requ%st

|

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

L L | I
I | | I
I | | I
| | | I
| | | |
| | | I

[lustracién 18. Diagrama de secuencia del patrén Front - Controller

10.2 Disefo arquitectdnico del Sistema

La arquitectura de software indica la estructura, funcionamiento e interaccién
entre las partes que componen y constituyen el software. Consiste en un conjunto de
patrones y abstracciones coherentes que proporcionan el marco de trabajo. Se
selecciona y disefia con base en objetivos y restricciones. Los objetivos son prefijados
para el sistema de informacion y pueden ser de tipo funcional, de mantenimiento, de
flexibilidad y de interaccion; mientras que las restricciones son aquellas limitaciones
gue se derivan de las tecnologias de las que se dispone para implementar y desarrollar
el sistema de informacion.

En este apartado se describen los niveles que componen la arquitectura del
sistema, mediante la definicion de las principales particiones fisicas del mismo,
representadas como nodos y comunicaciones entre los mismos.

El estilo arquitecténico que se ha escogido, dadas las caracteristicas del sistema
de informacién y sus funcionalidades, es la Arquitectura Cliente - Servidor.

Para realizar esta tarea, se han tomado en consideracion los elementos de

infraestructura mas significativos de la arquitectura en la que se va a implementar el
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sistema de informacién, tales como: gestores de datos, clientes, servidores,
comunicaciones, etc.

A continuacién se presenta un diagrama en el que se han detallado los nodos
mas significativos que intervienen en el Sistema de Informacion, asi como las

comunicaciones que se establecen entre los mismos.

Cliente

Navegador Web

<<Conexion HTTP>>

Servidor Web

Ruby
Base de datos

<<TCP/IP>> :5
Interfaz Base de MySQL
Datos L

[lustracién 19. Arquitectura del Sistema

Tal y como se observa en el diagrama, se distinguen tres nodos: el Servidor

Web, el Servidor de Base de Datos y el Cliente.

= El nodo principal es el Servidor Web, donde se encuentra instalada la
aplicacion y en donde se lleva acabo toda la légica del Sistema.

= El nodo Cliente representa a todos los usuarios que desean hacer uso de la
aplicacion y, para ello, establecen conexiones con el Servidor Web y le envian
peticiones HTTP.
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= El Servidor de Base Datos es donde se almacena toda la informacién referente
a los usuarios registrados en el sistema, asi como sus proyectos musicales
creados y las diferentes pistas subidas.

A continuacién se detalla una tabla resumen con los nodos especificados y el

tipo de comunicacion que establece entre los mismos.

Servidor Web Nombre Descripcién
Conexion entre HTTP Cliente Representa a
nodos .
los usuarios de la
aplicacion.
TCP/IP Servidor de Base de Alberga toda la
Datos informacidn sobre los

usuarios y sus

proyectos musicales.

Tabla 6. Tabla resumen de la arquitectura del sistema

Cabe decir que es importante dar al usuario la impresién de que estd
trabajando con una herramienta de escritorio, por lo que el tiempo de respuesta del
sistema no debe demorarse demasiado. Para ello, es importante, en la medida de lo
posible, evitar las recargas de la pagina web. Por ello, se diferencia la parte del
servidor, encargado de toda la logica y del procesamiento de informacién del usuario;
y por otro lado, la parte del cliente, que da la posibilidad al usuario de hacer uso de
todas las funcionalidades que el sistema presenta como si de una aplicacién de
escritorio se tratase. A continuacidn se muestra otro diagrama en la que se detalla la

arquitectura de cada una de las partes anteriormente nombradas.
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Aplicacién '

y
Rails

Navegador Web

WEBrick ‘

SGBD - MySQL

[lustracién 20. Disefio arquitecténico

10.3 Diseno de la base de datos

Algo esencial en el desarrollo del proyecto es determinar cémo se almacenara
toda la informacidn con la que se va a trabajar, asi como especificar la forma en la que
se interconectard. Para ello, se ha realizado un Diagrama Entidad-Relacién, debido a
gue es un tipo de base de datos muy extendido que resulta muy apropiado y adecuado
para este tipo de proyecto.

Por motivos de claridad y sencillez, se mostrara el disefio final en dos diagramas
diferenciados que resultan muy faciles de comprender. Cabe decir que se ha seguido
un codigo de colores para identificar a cada uno de los elementos que intervienen en

el diagrama. La leyenda es la siguiente:

Tipo de clase

Entidad

Relacién

Propiedad
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En los diagramas no se han especificado todas las propiedades de todas las
entidades que aparecen, dado que se comentaran en apartados posteriores y asi

resulta mas sencillo de leer y entender.

IdCreador
ld
titulo
m 1
Proyecto Crea - suario
m Creador
Colabora
1 IdUser
Id
IdProject
m
Usuario 1 Pista m . Vol
Colaborador pertenece a Pista OLNe

[lustracién 21. Diagrama entidad - relacién de la base de datos 1

En el diagrama anterior se presentan las entidades principales que entran en
juego en la aplicacion. El usuario creador puede crear varios proyectos y todo proyecto
tiene que poseer como minimo y como maximo un usuario creador. Por otro lado,
cada pista tiene un identificador y el identificador del usuario que la ha creado asi
como el identificador del proyecto al que ha sido subida.

Cabe decir que entre las entidades pista, proyecto y usuario, existe una relacion
ternaria en la que cada combinacidon de pista y usuario debe estar asociada como
minimo con un proyecto, y cada combinacién de pista y proyecto debe estar asociada

como minimo con un colaborador que la haya subido.
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Proyecto

1 IdUser
Id
IdProject
Usuario 1 Pista m .
R5 Colaborador pertenece a i Volume
m
m 1
1
R3
R6
Id
m
_ 1 m IdRecurso
Recurso audio R4 Fragmento
Comienzo
Fuente audio
Fin

[lustracién 22. Diagrama entidad - relacién de la base de datos 2

Un usuario puede subir muchos recursos a un proyecto pero un recurso solo
puede estar asociado a una combinacidon de usuario y proyecto. A su vez, cada recurso
puede estar asociados con multiples fragmentos de un proyecto pero n fragmento se
asocia como maximo a una instancia de un recurso. Asi mismo una pista puede estar
compuesta por varios fragmentos mientras que cada uno de ellos solo puede asociarse

como maximo con una pista.
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10.4 Diagrama de capas del sistema

El diagrama de capas del sistema [5] (Comunidad MSDN) permite visualizar la

arquitectura de alto nivel asi como la légica del sistema. Los componentes del sistema

se distribuyen en diferentes capas que van de mas alto a nivel a mds bajo nivel, segln

el tipo de abstraccidon que presenten. Cada capa describe las tareas importantes que

los componentes principales del sistema realizan. Cada nivel, puede contener a su vez

capas anidadas que describen y representan tareas mads detalladas.

Entre los niveles que constituyen el diagrama de capas del sistema pueden

existir dependencias, representadas como flechas, que indican qué capas pueden

hacer uso o precisan de la funcionalidad de otra.

A continuacidn se detalla el diagrama de capas disefiado para esta aplicacion.

Capa de
presentacion

Capa de
servicios

Administracion Usuarios Audio
—1 —1 — —1 — —1
Gestion Cuenta
Autentificacion de de Comunicacion Reproduccion Edicion
usuarios usuario
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 | 1
1 1 I -~ _I
H 1
HTML i i Css3 WebAudioAPI !
1 1 1
T oo oo omaee ! T 1
— Vv v — v \'V
Controlador 1
Controlador de
de usuarios F-mmmm s poyectos | | WebAudioAPI
1 : 1 1 :
! H 1 | ! 1
g 1 ! [ 1
i Ruby on Rails i '"-:r ------ : JQuery,——__i
1 ] "
| S . ! Co
1 1
| ! ! \2
=N [ P A o
Libreria [€-=-=-=-===--======---==----~- '
MySQL i e
. i ;
i I\)IIySQL i
1 1
1 -
| 1
I I
| 1
I I
! i
! =V
Mac OS X

Capa de
software de
sistema

Capa
intermedia
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[lustracién 23. Diagrama de capas del sistema

Capa de presentacidn: esta capa se corresponde con el nivel mas abstracto
del sistema y hace referencia a aquellos paquetes a los que los usuarios de
la aplicacién tienen acceso. En este caso, se han afiadido el paquete de
administracion, para los usuarios administradores; el paquete de usuarios,
que permite a los integrantes de la comunidad ponerse en contacto asi
como gestionar sus propios perfiles; y el paquete de audio, que presenta
toda la funcionalidad relacionada con la edicién y reproduccién de sonido.
En esta capa la tecnologia que se usard sera HTML5 y CSS3, para la vista de
las diferentes paginas; y la tecnologia proporcionada por WebAudioAPI para

la manipulacion y tratamiento del sonido.

Capa de servicios: esta capa presenta un nivel de abstraccion menor con
respecto a la capa anterior. Se trata de la capa de servicios que engloba a
los controladores principales de la aplicacion, como el controlador de
usuarios, el controlador de audio o el controlador de proyectos. Esta capa
suele ser mas genérica que la anterior, de manera que si otra aplicacién
requiere de los servicios que ésta proporciona, puede hacer uso de la
misma. En esta capa se hara uso de la tecnologia Rails asi como de la

funcionalidad proporcionada por JavaScript y JQuery.

Capa intermedia: presenta un nivel de abstraccién alun menor que la capa
anterior. En ella se encuentran las librerias y las API's necesarias para el
desarrollo e implementacidn interna de la aplicacién. La libreria de MySQL
se necesita para poder acceder a la base de datos mientras que la libreria
de Ruby se precisa para llevar a cabo toda la l6gica y modificar cada uno de

los modelos de la aplicacidon con la informacién actualizada.

Capa de software de sistema: es la capa mas baja del sistema y, por tanto,

la menos abstracta. En esta capa se usara TCP/IP como protocolo para la
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comunicacién entre la base de datos y el sistema; y MAC OS X como sistema

operativo de desarrollo sobre el que se implementarad la aplicacidn.

A continuacién se detalla una tabla en la que se resumen las capas del sistema vy las

tecnologias que usaran en cada una de ellas.

Capa Tecnologia

Presentacion HTMLS5, CSS3, Web Audio API
Servicios Ruby on Rails

Capa intermedia Ruby, MySQL

Capa de software de sistema JetBrains RubyMine

Tabla 7. Tabla resumen de las capas del sistema y tecnologias
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10.5 Diseno de la interfaz de usuario

La interfaz de usuario es el medio con el que el usuario puede comunicarse con
el sistema y hacer uso de todas las funcionalidades que éste ofrece. La interfaz a

desarrollar debe cumplir los siguientes requisitos:

- Ser atractiva: para que llame la atencién de cualquier usuario y no pase
desapercibida.

- Ser intuitiva y facil de manejar: es importante que los usuarios se
sientan cdmodos haciendo uso de la interfaz y que ésta les permite
explorar nuevas posibilidades con facilidad.

- Ser informativa: deberd mostrar mensajes de ayuda en todos los
posibles comandos o botones que estén presenten en la interfaz. De
esta manera, el usuario tendra una mejor idea de lo que esta haciendo
o puede hacer.

- No ser abrumadora: la interfaz no debe estar demasiado cargada
puesto que este hecho puede llegar a agotar al usuario. Ademads, al
tratarse de un reproductor online, se deberan exponer todas las
funcionalidades divididas en menu por categorias, para que exista una

mejor organizacion de la misma.

A continuacion se exponen, de manera orientativa y muy simplificada, los

diferentes borradores disefiados para las distintas paginas de la aplicacion.
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Pagina principal

Logo de la aplicacion Accesoa laaplicacion

Proyectos publicados

)

Proyectos activos Proyectos recién creados

[lustracién 24. Disefio de la interfaz de la pagina principal

Tal y como se observa en la ilustracion anterior, en la parte superior de esta
vista se encuentran el logo de la aplicacién y el menu de acceso a la misma, donde el
usuario introducird su nick y contrasefia para poder entrar, o si no, tiene la posibilidad
de registrarse. Justo debajo de esta seccidn, se encuentran los proyectos definitivos y
mas valorados. Desde este apartado se pueden visitar dichos proyectos e incluso
valorarlos. La parte inferior de la vista se reserva para los siguientes tipos de proyectos.

- A la izquierda, se encuentran los proyectos activos, aquellos que aun
estdn en desarrollo.
- A la derecha se presentan los proyectos recién creados, para que los

usuarios interesados puedan comenzar a colaborar en los mismos.

Finalmente, la interfaz quedd de la siguiente manera:
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Eei Passwor! (XITRN (1\iogin) (1Singup

Active projects Newly created projects

-E. 4
Wonderwall i,i Jealousy

% J
Gamna style ; J.‘;) " ProyectoNuevito

Can't help falling in love ProyectoPrueba

[ Viewal View all

[lustracién 25. Implementacidn final de la pagina principal
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Perfil de usuario

Logo de la aplicacion Barra de menu

Proyectos creados
Foto

Actividad

Proyectos en los que colabora

[lustracidn 26. Disefio de la interfaz del perfil de usuario

En la parte superior se encuentran tanto el logo de la aplicacion como la barra
de menu con diferentes opciones que le permiten al usuario cambiar de vista o salir de
la aplicacion. La parte inferior esta dividida en dos partes: la parte izquierda y la parte
derecha.

- La parte izquierda contiene la foto e informacion relevante del usuario
del cual se esta visitando su perfil y justo debajo tiene un menud con
diferentes opciones a realizar, como crear un proyecto nuevo.

- La parte de la derecha se reserva para los proyectos en los que el
usuario participa. En primer lugar se muestran los proyectos creados
por dicho usuario y, justo debajo, se presentan aquellos en los que el

usuario en cuestion colabora.

La implementacion final quedd de la siguiente manera:
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My projects

' gj Too little too late Active

m Whistle Active

Ari Jealousy Created
Name Ariadna = g

Surname Perez Projects | share with other users

Nick ayana -
C [g] Can't help falling i... Active

Age 29
Created projects 4
N Pi o2 Active
© Collaborating projects 3 : g royectoUsuario:

% Beat the music Active

[lustracién 27. Implementacidn final de la vista del perfil de usuario
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Vista de un proyecto musical

=
Informacion del proyecto Menu de opciones
Informacion de las Espectro de las pistas Opciones de las
pistas pistas
] [}

Controles de reproduccion y volumen

[lustracién 28. Disefio de la vista de un proyecto

En la parte superior de la vista se muestra la informacidn relativa al proyecto
gue se esta visitando, como el nombre del usuario creador, la fecha de creacién y el
estilo musical del proyecto, entre otros. Asimismo, en la parte superior se sitla una
barra de herramientas que posibilita al usuario activar el menu de edicién de audio,
por ejemplo.

La seccidn central se divide en tres sub-secciones:

- Parte izquierda: en esta sub-seccion se detalla informacidn relativa a la
pista, como su autor, el instrumento principal de la misma y demas.

- Parte central: muestra los espectros de cada una de las pistas que
componen el proyecto que se esta visitando.

- Parte derecha: contiene diferentes opciones que se pueden realizar

sobre las pistas.
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Por ultimo, la parte inferior contiene los controles de reproduccién para poder
escuchar o pausar la reproduccion de un proyecto, asi como ajustar el volumen

y demas parametros.

Beat The Music App

mueic

Author Collaborators O Leave project
Title Resources
Created on Description

AR

Resources 00:30 Edit

Flo Rida - Whistle [Official Video].mp3
® ‘)))& W\ Split fragment
@ ‘)))(5 W\ {§ Detete fragment

Katy Perry- Roar.mp3 o o) % W\ ..|I||||| Fade In

i, Foce o

Get Lucky.mp3

Just the way you are.mp3

cristina aguilera - fighter.mp3

00:00

[lustracién 29. Implementacién final de la vista de un proyecto
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10.6 Diseio arquitectdnico de la aplicacion

En este apartado se procede a detallar el diseno de arquitectonico de los
subsistemas de la aplicacion a desarrollar. En todos ellos se hard uso de los patrones
de disefio nombrados en el apartado 10.1  Patrones de diseno de esta misma
memoria.

Para facilitar la lectura y comprension de los diagramas que se expondran a
continuacion, se ha seguido un cddigo de colores para identificar visualmente el tipo

de cada una de las clases. La leyenda es la siguiente:

Tipo de clase Color

Comando - Controlador

Modelo

Vista

Patron de disefio

Tabla 8. Leyenda de los diagramas

Modelos

A continuacidn se muestra el diagrama de los modelos mads representativos de
la aplicacion, junto a sus atributos correspondientes, asi como las relaciones entre los

mismos.
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Usuario registrado

Mensaje

-id: int

- texto: string

- idAutor: int

- vldDestino[ ]: int
- asunto: string

-id: int

- nombre: string

- email : string

- nick : string

- contrasena: string

1

Q

Project

- id: int

- titulo: string

- idCreador: int

- pistas[0..”] : pista

- recursol0.."] : recurso

- colaboradores|0..*] : usuario

Pista

-id: int

- idProyecto: int

- idCreador: int

- fragmentos|0..*] : fragmento

[lustracién 30. Modelos de la aplicacién

Un proyecto es una agregacion de pistas musicales aportadas por los diferentes

usuarios colaboradores del mismo. Un proyecto musical solo tiene un usuario creador

pero puede tener varios usuarios colaboradores. Los usuarios de la aplicacidon se

pueden poner en contacto mediante un sistema de mensajeria privada. Cabe decir que

las pistas son aportadas a cada proyectos por los usuarios colaboradores del mismo y

éstas pueden contener varios fragmentos.

Comandos

Este apartado estd dedicado a las clases de tipo comando. Estas se

corresponden con casi la totalidad de los diferentes casos de uso analizados en la fase

previa. A continuacidn se presentan, en varios diagramas, los distintos comandos que

presenta la aplicacion.
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[lustracién 31. Diagrama 1 de comandos
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[lustracién 32. Diagrama 2 de comandos




N
|17

[lustracién 33. Diagrama 3 de comandos

7

N



)" Patrén Memento

Uno de los patrones de disefio utilizados es el patrén denominado Memento,
gue almacena el estado interno de un objeto para que, posteriormente, éste pueda ser
recuperado.

Para implementar dicho patron se sugiere la estructura detallada en el

siguiente diagrama.

Comando
Conserj
-estado o
+Ejecutar()
+establecerMemento() .
+crearMemento()
0.5
Memento
-estado
+obtenerEstado()
+establecerEstado()

[lustracion 34. Patron Memento

En el diagrama anterior se observa que existe una clase denominada Memento
gue es la que almacena el estado interno de un objeto. Por otro lado existe la clase
conserje, que es una agregacion de diferentes objetos de tipo de Memento y que da la
posibilidad de registrar los cambios producidos por el originador, que en este caso,
coincide con la clase comando. Esto se ha hecho de esta manera para que cualquier

accioén realizada pueda ser restaurada.

Para llevar a cabo este patrén en la herramienta desarrollada se ha hecho uso
de la gema de Rails denominada Paper Trails, que permite al programador abstraerse
de la légica en la que se basa dicho comando y simplemente se requiere que

implemente el método genérico para revertir una accién.
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Relaciones Comandos - Modelos

En los siguientes diagramas se detallan las relaciones existentes entre los
comandos anteriormente nombrados y los modelos de la aplicacién. Dado que ambos
tipos de clase han sido explicados en los apartados anteriores con sus atributos y
funciones, en los diagramas que se presentan a continuacion solo se ha especificado el
nombre de la clase que interviene en la relacién. De esta manera, se facilita la lectura

del diagrama.

En el primero de los diagramas se observa como la mayoria de los comandos
dependen del modelo Usuario registrado, puesto que se trata del actor del sistema
gue lleva a cabo y ejecuta la mayoria de los comandos. Asimismo, existen muchos
comandos que estan relacionados con la clase Proyecto, que es otro de los modelos
principales de la aplicacidon. Por otro lado, los comandos relacionados con el sistema de

mensajeria dependen, como es obvio, del modelo denominado Mensaje.
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| Registrarse |

| IniciarSesion |» ———————————————————— \
i
i
| EditarPerfil b--oommm e l'
N <<entity>>
| e |- ----- e UsuarioRegistrado
i
1
fmmmmmmmmmm- -I MandarMensaje | !
I 1
i i
1
' | EspecificarDestinatario |» ————— dommmmmem -
I l
v i
<<entity>> o g |
Mensaje < -| LeerMensaje | :
i i
I
[ -| EliminarMensaje | |
1
1
1
1
" | DeshacerOperacion |» i B
<<entity>> e __ H
Colaborador ' !
|
! | RehacerOperacion |— ————— -i ——————————————
i i
| 1
_—-- «I Colaborar | i
1
1
1
<<entity>> !
Creador é——-:— --- «I CrearProyecto | i
i : tit:
____ cge . " e L _ <<entity>>
1 EspecificarLicencia | i ' > Proyecto
.
e -| ResponderPropuesta |» ——---s :
: i
! i
' | EvaluarProyecto |- ----------- :
|
1
' | VisitarUsuario |— ————————————————————
v
<<entity>>
Propuesta | BuscarUsuario |» ———————————————————— !
1
1
1
| VisitarProyecto |— ———————————————————— i —————————— -
1
! |
! |
i |
| BuscarProyecto |» ———————————————————— mmm———-----
i
1
1
| CerrarSesion |» ———————————————————— !

[lustracion 35. Relaciones comandos - modelos 1

En el siguiente diagrama se han especificado la mayoria de comandos que estan
intimamente relacionados con la grabacion y edicién de audio. Por esa razén, aparecen

las relaciones de dichos comandos con el modelo Pista y Proyecto, y los comandos
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encargados de las configuraciones, que se relacionan con los modelos Colaborador y

Configuracion.
‘ GrabarAudio |
it To-—————-- ~l ConfigurarOpciones |
| : T V
1
! I 1 .
1 CetarTemna | Lo __ | <<entity>>
! i ‘ AjustarTempo |~ . Proyecto
! |
! ¥ ,
! <<entity>> I PausarGrabacion |- ------ i
| Colaborador ! !
i T . Lo
! H I GuardarGrabacion |- ------ U
1 1 |
I 1 I
1
’ i | Activar/DesactivarMetrénomo |~ ——————— i
! 1
! 1
1
i i ‘ EliminarGrabacién |~ ___________________________________ .
! 1
: i :
! : ‘ PararGrabacion |- ----------------------------------- |
! |
| 1 1
1 |
i i | ConectarDispositivoExtenerno |> __________________ i
v ! |
<<entity>> ! v |
Configuracién E I ImportarAudio |' i
i |
H |
! | Copiar e . :
i i v
R T S <<entity>>
E I Cortar l- Pista
!
i ‘ Pegar |- -----------------------------------
i
"""""" 1:' e et -I CargarConfiguracion |
! !
: : I AjustarBalance |- ______________
i i ! !
l i !
--------- ittt —-I GuardarConfiguracién | !
| |
i ‘ PrevisualizarEfecto | H
! 1
: !
I [ AplicarSolo - |
1
i
| ‘ EtiquetarPista |- -----------------------------------
1
!
---------- -I CrearPista |
‘ AplicarEfecto |» ___________________________________
|
‘ Zoomin/ZoomOut | :
|
| AjustarVolumenGlobal |- -------------------- i
| |
1
|
[ AjustarVolumenindividual |- - -~ --------------- L — .
|
1

‘ ReproducirProyecto

‘ EnmudecerPista

‘ AplicarFundidos |~ _____________________

[lustracion 36. Relaciones comandos - modelos 2

76




Relacion de las vistas con los comandos

En el diagrama siguiente se detallan las vistas principales que conforman las diferentes

pantallas de la aplicacién. Existen tres vistas principales que son una agregacion de

otras vistas mas pequefias que las complementan. En el caso de la vista de la pagina

principal, estd compuesta por un lado, por los proyectos mas valorados de la aplicacién

y que ya son definitivos; por otro lado se encuentran los proyectos recién creados; y

por ultimo, los proyectos activos. La carga de cada uno de estos tipos de proyectos

supone una sub-vista diferente que constituye la vista global. Todas ellas dependen del

comando Cargar Proyectos y obviamente del modelo Proyecto.

Pagina Inicio

$

Logo de la aplicacion

Menu de acceso

Proyectos publicados

Proyectos activos

Proyectos creados

[lustracién 37. Disefio de la vista de la pagina de inicio

Proyecto

i ——

CargarProyectos

+cargarProyectos(tipo)
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En el caso del perfil de usuario, la vista se compone de una serie de menus de
opciones y por la informacidn publica del usuario. Para ello, se hace uso internamente
del modelo UsuarioRegistrado y del comando VisitarUsuario, que se encarga de cargar
la informacién que el usuario ha catalogado como publica. Asimismo, se conforma por
los proyectos creados por el usuario y los proyectos en los que éste colabora. Para ello,

se hace uso de nuevo del comando CargarProyectos y del modelo Proyecto.

Perfil de usuario
. «I VisitarUsuario
I
3 i
1
I
I
I
|
1
Barra de menu i
Proyecto !
|
Y v
! Informacién de usuario Usuario registrado
1 e S A
1
1
1
|
I
i Menu de acciones
1
1
1
1
H
CargarProyectos Proyectos creados
[
+cargarProyectos(tipo) !
I
I
i
I
' Proyectos seguidos

[lustracién 38. Disefio de la vista del perfil de usuario

Finalmente, la vista del proyecto presenta un menu de opciones y ademas
muestra toda la informacion del Proyecto que haya sido catalogada como publica. Por
otro lado, esta vista depende, en gran medida, de todas las pistas musicales que

componen un proyecto. Por esa razén, depende del modelo Pista.
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Vista proyecto ‘|

VisitarUsuario

Informacion del proyecto

Proyecto

v

Menu de opciones

Usuario registrado

Zona de pistas

Pista

Controles de reproduccion

<€

Recursos

Fragmento

Fragmentos

[lustracién 39. Disefio de la vista de un proyecto
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11. Implementacion

La fase de implementacién ha sido, sin lugar a dudas, la mas larga y compleja
de todo el proyecto. No obstante, ha sido la fase con la que mads resultados se han

obtenido y por tanto, la mds satisfactoria y gratificante de realizar.

Explicar con detenimiento cada una de las etapas de esta fase de
implementacién supondria extenderse demasiado a lo largo de esta memoria. Por esa
razon, tan solo se comentardn aquellos apartados que se consideran mas relevantes.
Cabe decir que en el CD que se adjunta con esta memoria se expone todo el cédigo

correspondiente al desarrollo de este proyecto.

11. 1 Estructura del CD

En el CD adjunto a esta memoria existen dos directorios. Uno se corresponde a
la memoria y el otro a todo el cédigo fuente. A continuacién se detalla un diagrama

gue muestra la estructura del CD.

Directorio raiz

Memoria Cadigo fuente

Beat the music
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11.2 Soporte plurilinglie

Uno de los objetivos principales que presenta este proyecto es dar la
posibilidad de crear una composicién musical entre varias personas procedentes de
cualquier parte del mundo. Es por ello que se precisaba de un soporte plurilinglie que
diera la posibilidad de proporcionar la herramienta en varios idiomas, principalmente
en inglés, el idioma universal.

La realizacién de esta funcionalidad no fue muy compleja gracias a la forma en
la que se trabajan los ficheros de idiomas en las aplicaciones web. Basta con tener un
archivo por cada idioma en el que se quiera implementar la aplicacion, que contenga
conjuntos de pares clave-valor indicando qué frase es la que se desea traducir y cémo
se almacena la traduccién correspondiente.

A continuacién se muestra una pequeiia parte del archivo de traduccién del

idioma inglés junto con su equivalente en espafiol.

selectFile: "Select file..."

noFile: "You must select one file"

noValidExtension: "Invalid file extension."

allowedFileAudioFormats: "File format must be '.wav' or '.mp3'"
addTrack: "Add track"

deleteTrack: "Delete track"

trackVolume: "Change track volume"

mute: "Mute track"

solo: "Apply track solo"

deleteFragment: "Delete fragment"

splitFragment: "Split fragment"

noTrackSelected: "There is no track selected”

deleteTrackQuestion: "Are you sure you want to delete the track?"

undo: "Undo"

projectImage: "Project's image"

noResourceSelected: "There is no resource selected”
deleteResourceQuestion: "You are about to delete this resource and all fragments associated to it"
errorDeletingTrack: "Error deleting the track. Please, try again later”
doubleClickResource: "Double click on a speaker to play”
noFragmentSelected: "There is no fragment selected"
deleteFragmentQuestion: "Are you sure you want to delete this fragment?"
errorDeletingFragment: "Error deleting the fragment. Please, try again later.”

[lustracién 40. Extracto del fichero de traduccién del idioma inglés
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selectFile: "Seleccionar archivo..."

noFile: "Debes seleccionar un archivo"

noValidExtension: "La extensién del archivo no es valida."
allowedFileAudioFormats: "ELl archivo debe ser '.wav' o '.mp3'.
addTrack: "Afadir pista"

deleteTrack: "Borrar pista"

trackVolume: "Modificar volumen de pista"

mute: "Enmudecer pista"

Typo: In word 'Enmudecer’ more... (3F1) hanto"

splitFragment: "Dividir fragmento"

noTrackSelected: "No hay pista seleccionada"

deleteTrackQuestion: "iSeguro que quieres eliminar la pista?"

undo: "Deshacer"

projectImage: "Imagen del proyecto"

noResourceSelected: "No hay ningiin recurso seleccionado"

deleteResourceQuestion: "Estd apunto de eliminar este recurso y los fragmentos que lo contienen
errorDeletingTrack: "Error al borrar la pista. Por favor, inténtelo de nuevo mas tarde."
doubleClickResource: "Haz doble click sobre un altavoz para reproducir"

deleteFragmentQuestion: "iEstds seguro de que quieres eliminar este fragmento?"
noFragmentSelected: "No hay ningin fragmento seleccionado"

errorDeletingFragment: "Error al borrar el fragmento. Por favor, inténtelo de nuevo mas tarde."

[lustracidn 41. Extracto del fichero de traduccién del idioma espafiol

11.3 Soporte de audio — Web Audio API

La manipulacién del audio era un pieza clave en la implementacién de este
proyecto. Para ello, se precisaba de una libreria que abstrajese al programador de la
l6gica interna que yacia bajo los archivos de sonido. Debido a esa razén se buscaron y
se analizaron diversas librerias de sonido disponibles para la manipulacion de audio en

aplicaciones web, hasta que se decidié usar la libreria Web Audio API.

La libreria Web Audio APl es una especificacién de alto nivel disefiada para
JavaScript para procesar y sintetizar audio en aplicaciones web. Parte un paradigma
principal que se basa en el enrutamiento de nodos de audio donde los objetos

AudioNode son conectados los unos a los otros para definir el audio final.

La decisidn de hacer uso de esta libreria de sonido se debe a que era una de las
mas completas, posibilitando el desarrollo e implementacién de un reproductor vy

editor de audio online. Asimismo también se debe su eleccién a su alta
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compatibilidad entre navegadores. A continuacién se muestra un gréafico de la

compatibilidad de esta libreria.
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[lustracién 42. [lustracién de la compatibilidad de la Web Audio API [caniuse.com]

Puntos fuertes de la libreria Web Audio API

Tal y como se ha comentado, una de las caracteristicas principales por las que
se decidié hacer uso de esta libreria se debia al gran numero de funcionales que

presenta. A continuacion se exponen algunas de dichas funcionalidades.

= Manejo de diferentes tipos de fuentes de sonido

= Control del volumen individual de cada pista

= Control del volumen global

= Efectos y filtros de sonidos variados

= Control de diferentes lineas de entradas y una sola salida master

= Andlisis de audio en tiempo real
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= Representacion grafica del audio (espectro de la pista)

= Control de la frecuencia y los BPM

= Modificacidon de pardmetros de efectos en tiempo real

= Los clips se pueden reproducir de acuerdo a un tempo determinado.

= Programacion de efectos de sonido en un intervalo de tiempo

determinado.

Ejemplo basico de enrutamiento

Tal y como se comenté anteriormente, el paradigma principal en el que se basa
la libreria consiste en el enrutamiento de nodos de audio de manera que la conexién
entre los mismos produzcan una salida musical. Todas las conexiones se llevan a cabo

dentro de lo que se denomina el contexto de audio.

Cada nodo presenta una serie de lineas de entrada y salida. Un nodo fuente se
caracteriza porque carece de lineas de entrada, mientras que un nodo destino carece
de lineas de salida. El caso mads simple y sencillo de enrutamiento entre nodos es aquel
que presenta la conexion entre un nodo fuente y un nodo destino. En la siguiente

figura se muestra graficamente dicha conexion.

[lustracién 43. Ejemplo basico de enrutamiento de la Web Audio API
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Integracion con la aplicacion

Para hacer uso de la libreria se precisaba de una estructuracidn y enrutamiento
particular de los nodos de audio que hiciera posible la integracidon de la Web Audio API
con el resto de la aplicacion web.

Recordemos que el médulo de audio del proyecto presenta una conjunto de
pistas que podian contener uno o varios fragmentos, cada uno de ellos asociados a
archivo de sonidos, denominados ‘Recursos’ dentro de la aplicacion. Sobre cada pista
se puede aplicar un ‘solo’ o puede ser enmudecida. Asimismo, se puede modificar el
volumen individual de cada pista que compone el proyecto musical, asi como variar el
volumen global. Con la finalidad de desarrollar estas funcionalidades y demas, la

estructura de enrutamiento que se implementd se muestra en el siguiente diagrama.

1 nﬂﬂj

‘ Ganancia
2

Ganancia
‘ N

[lustracién 44. Enrutamiento de la Web Audio APl implementado para el proyecto
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Tal y como se observa en el diagrama anterior, cada pista tiene integrados tres
tipos de nodos ganancia: uno para implementar la opcidn de ‘enmudecer pista’, otro
para la aplicacién del ‘solo’ sobre una pista y otro para controlar el nivel de volumen
de una pista en concreto. Todas las salidas de los nodos ganancia de cada una de las
pistas se conectan con un nodo final que controla el nivel del volumen de la salida

global de la composicidon musical.

La pregunta que surge al analizar el diagrama anterior es: ¢de donde provienen
los archivos fuentes? Como se ha comentado anteriormente, cada pista posee un
conjunto de fragmentos y cada uno de ellos estd asociado con un recurso de audio —un
archivo de musica-. Internamente, cada fragmento guarda una instancia de lo que se
conoce como AudioSourceNode, que almacena informacidn sobre el archivo de sonido
en cuestion y su buffer interno. A continuacion se muestra un extracto de codigo

donde se realiza la asociacién entre el archivo y el nodo fuente.

5Fragment.prototype.loadUrl = function(url){

// Note: this loads asynchronously
var request = new XMLHttpRequest();
request.open("GET", url, true);
request.responseType = "arraybuffer";

var fragment = this
// Our asynchronous callback

J request.onload = function() {

; fragment.webAudioAPIObject.context.decodeAudioData( request.response, function(buffer) {
: fragment.createBuffer(buffer);

3 }, function(){alert("Error loading "+ url);});

a2 b

request.send();

JFragment.prototype.createBuffer = function(buffer){

this.buffer = buffer

2}
aFragment.prototype.createSourceNode = function( ){

this.sourceNode = webAudioAPIObject.createBufferSource()
this.sourceNode.buffer = this.buffer

[lustracién 45. Extracto de cédigo de la inicializacion del nodo fuente
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11.4 Division de fragmentos

La division de fragmentos supone una de las funcionalidades del editor online
mas relevantes ya que permite, dado un fragmento que alberga una composicién
musical, seleccionar y cortar aquella proporcién de la misma que no interese para la
reproduccidon final. Para implementar esta funcionalidad se precisa de ciertas
funciones basicas y auxiliares, como actualizar tanto en el cliente como en el servidor,
los valores de comienzo, fin y longitud del fragmento en cuestién. A continuacion se
muestra un ejemplo de cédigo en el que se actualiza en la base de datos el pardmetro

de posicién de comienzo de un fragmento determinado.

JFragment .prototype.saveStart = function(){
] $.ajax({
type: 'GET',
url: '/projects/'+this.track.project.id+"'/tracks/'+this.track.id+
' /resources/'+this.resourceld+'/fragments/"'+
this.id+'/save_start/?start='+this.start,
] success: function(response){

$('#undo').html(response.undo)

1}

[lustracién 46. Cédigo para la actualizacion en la base de datos del parametro ‘start’.

Una vez que el usuario haya seleccionado la opcidn de cortar fragmento, éste
indicard mediante el clic de ratdn la posicién donde desea que se haga efectivo el
corte. Se calcula el nuevo final del fragmento a partir de dicha posicién y se crea un
nuevo fragmento que parta de esa posicion hasta el final previo del fragmento a
cortar. Se actualizan también en el servidor los nuevos valores de comienzo, fin y

longitud de cada uno de los fragmentos.
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11.5 Utilidad ‘Deshacer’

Otra de las funcionales relevantes que presenta la aplicacion desarrollada es la
posibilidad de deshacer las operaciones realizadas. Supongamos que el usuario decide,
en un momento dado, eliminar uno de los fragmentos del proyecto porque lo
considera oportuno. Segundos mads tarde, se da cuenta de que ha cometido un
pequeio fallo al eliminar dicho fragmento y desea rectificar su decisién. Gracias a la
opcion de ‘Deshacer’ esto se hace posible.

Dicha funcionalidad se basa en el patron denominado Memento, que permite
deshacer las operaciones realizadas por el usuario sobre un modelo concreto.

En el caso de la aplicacién desarrollada, se ha hecho uso de la gema de Rails
conocida como Paper_Trail, que permite al programador especificar qué modelos van
a presentar esta opcidon y qué operaciones de los mismos podran ser revertidas. Para
cada una de las operaciones que se ha especificado que pueden ser revertidas, se crea
un enlace que redirige el flujo hacia el controlador encargado de seleccionar las
versiones almacenadas previamente en la base de datos y revertirlas. A continuacion
se muestra el codigo correspondiente al controlador de versiones que permite

deshacer las operaciones.

iclass VersionsController < ApplicationController
] def revert
@version = PaperTrail::Version.find(params[:id])

] if @version.reify
@version.reify.save!
else
@version.item.destroy
] end
redirect_to :back, :notice => "Undid #{@version.event}"
7 end
Jend

[lustracion 47. Método revertir del controlador de versiones
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11.6 Utilidad ‘Recorte de imagen’

A la hora de editar el perfil de usuario, una de las opciones que presenta la
aplicacion es la posibilidad de seleccionar el area de la imagen especificada por el
usuario que desea mostrar como imagen de perfil. Ultimamente esto se estd poniendo
en practica en diversas aplicaciones méviles y web, a la vez que en distintas redes
sociales bastante conocidas. Por eso, la aplicacion desarrollada no iba a ser menos.

Para implementar dicha funcionalidad se ha hecho uso de la gema de Rails
denominada RMagic. Una vez que el usuario ha seleccionado la imagen que desea
presentar como avatar, se le proporciona a éste un mecanismo para especificar el area
de dicha imagen que desea mostrar finalmente, tal y como se muestra en la imagen

siguiente.

Profile's image novia.png

Rotate 90°

Rotate 180°

Rotate 270°

[lustracién 48. Ejemplificacion del recorte de la imagen de perfil
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Asimismo, se proporciona la opcién de rotar la imagen. Una vez que el usuario
ha seleccionado la regidn de la imagen que desea guardar finalmente, se calculan las
posiciones correspondientes dentro de la imagen seleccionada segun las dimensiones
de la regién especificada. Cuando se ha realizado el cdlculo oportuno, se hace uso de la
gema RMagic y ésta hace el resto, guardando en la base de datos la imagen recién

cortada.

def crop(pwWidth,pHeight)
manipulate! do |img|
x = (model.x_crop.to_iximg.columns)/pWidth.to_i
w = (model.w_crop.to_iximg.columns)/pWidth.to_i
y = (model.y_crop.to_iximg.rows)/pHeight.to_1i
h = (model.h_crop.to_iximg.rows)/pHeight.to_i
img.crop!(x,y,w,h)
end
end
#
def rotate()
deg = model.rotate_deg.to_i
manipulate! do |img|
img.background_color = "none"
img.rotate! (deg)
end

end

[lustraciéon 49. Métodos para cortar y rotar una imagen
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11.7 Compatibilidad entre navegadores

La compatibilidad de la aplicacidn desarrollada entre los distintos navegadores
era uno de los requisitos mas importantes que debia presentar ya que al haber tantos
en el mercado, se debe presentar una minima funcionalidad para los mds usuales. Uno
de los factores a favor para implementar esta caracteristica es que no era necesario
llevar a cabo la compatibilidad de la aplicacion con el navegador Internet Explorer en
ninguna de sus versiones conocidas. La razdn principal para tomar esta decision es que
la aplicacién consiste, principalmente, en un editor de audio online, haciendo uso de la
tecnologia HTMLS5 y lo que ésta ofrece. Dado que Internet Explorer aun no dispone de
esta caracteristica, no se vio necesario realizar la compatibilidad con este navegador,

reduciendo asi el tiempo de desarrollo del proyecto.

No obstante, si se tuvo que tener en cuenta ciertas peculiaridades de la libreria
de sonido Web Audio APl en cada navegador. A la hora de reproducir o parar el audio
en un momento dado, las funciones necesarias son diferentes, asi como la forma en la
qgue se inicializa el contexto de audio. A continuacion de muestra el cdodigo
correspondiente para inicializar AudioContext y parar la reproduccién de un

AudioSourceNode respectivamente.

WebAudioAPI.prototype.createContext = function (){

if (typeof AudioContext !== "undefined") {
return new AudioContext();

} else if (typeof webkitAudioContext !== "undefined") {
return new webkitAudioContext();

} else {
throw new Error('AudioContext not supported. :(');
}

[lustracién 50. Enrutamiento de la Web Audio APl implementado para el proyecto
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219 EéTrack.prototype.stopTrack = function(){

220: .

221 © this. fragments. forEach(function(fragment){

222; © if (fragment.playing){

223: fragment.playing = false

224; fragment.fadeOutApplied = false

225 fragment.currentTime = fragment.getCurrentTime()
226 © if (fragment.sourceNode != null){

227: fragment.sourceNode.stop ?

228; fragment.sourceNode.stop(0)
229: : fragment.sourceNode.note0ff(0)
230 O }

231 A }

232 o}

233, |

234 (A}

~—

[lustracién 51. Cédigo para parar la reproduccién de una pista segun el navegador

Tal y como se observa en la linea 227 de la imagen superior, se debe preguntar
si el navegador conoce la funciéon stop(), para saber si se hace uso de la misma o se
utiliza la versién anterior llamada noteOff(). La misma comprobacion se debe realizar a
la hora de inicializar y crear el contexto de audio. Segun el navegador en el que se esté
ejecutando la aplicacién se hard uso de una funcion o de otra, proporcionando asi toda

la funcionalidad ofrecida por la libreria Web Audio API.

11.8 Control simultaneo de edicidn en un proyecto

La aplicacion desarrollada lleva por nombre ‘Aplicaciéon web para la creacién de
musica de forma colaborativa’. Es por ello que debe ofrecer la posibilidad de compartir
la creacién de una obra musical. Al proporcionar esta funcionalidad, es posible que un
momento dado, dos o mas usuarios colaboradores de un mismo proyecto deseen
acceder al mismo y editarlo. Esto se debe evitar puesto que es imposible guardar los
cambios realizados por cada uno de los usuarios.

Para ello, desde que el primer usuario acceda a la opcidn de editar proyecto se
actualiza en la base de datos una variable que indica que ese proyecto esta siendo

editado y se almacena informacion sobre el usuario que se encuentra actualmente
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editando el proyecto. De esta manera, si en ese momento otro usuario decide también
editar dicho proyecto, se le bloqueara la edicién dado que actualmente hay otro
usuario editandolo.

La pregunta que surge al respecto es la siguiente: écuando podra entonces el
nuevo usuario acceder al panel de edicién del proyecto? Solo podrd acceder a dicho
panel cuando el usuario que actualmente se encuentra editando el proyecto guarde
los cambios realizados sobre el mismo y abandone dicha vista. Para implementar esto
ultimo, se toma conciencia de las veces en las que el usuario sale de la pagina de
edicion del proyecto y se ejecuta el método set_edit() del proyecto en cuestién, que
comprueba si el usuario actual que esta accediendo a dicho método es el mismo que
se encontraba editando el proyecto. Si es asi, resetea las variables y da la posibilidad a
otro usuario de editar el proyecto en cuestidén. A continuacién se muestra el cédigo
gue se encarga de realizar la comprobaciéon de si hay otro usuario editando el
proyecto.

4 —_ L\ wVLLUNVIUWS

J — if (@editionMode)
3 = if (@project.editing == false)

- @project.editing = true
- @project.userEditing = current_user.id
] - @project.save
7 = else
J - if (@project.userEditing != current_user.id)

— @editionMode = false
= image_tag('warning.png’', :size=> '50x50', :class=> 'warningImg’)
] .cannotEdit=t (' cannotEdit')

[lustracién 52. Cédigo que comprueba si hay otro usuario editando un proyecto

A continuacién se muestra el mensaje de alerta que se le proporciona cuando ya

hay otro usuario editando un proyecto.

@ Publish project

A You can not edit this project at this time
X  Delete , because there is another user editing it.

[lustracién 53. Mensaje de alerta si hay otro usuario editando un proyecto
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12. Pruebas

Sobre la fase de pruebas de todo proyecto de ingenieria del software recae una
gran relevancia debido a que durante la misma se somete a evaluacién la aplicacidn,
permitiendo asi verificar su calidad y si cumple con todos los requisitos especificados

durante la fase de analisis.

Las pruebas no tienen porqué relegarse a una fase concreta dentro del ciclo de
desarrollo del software, sino que se integran dentro cada etapa del mismo. De esta
forma, los posibles errores podrdn detectarse lo antes posible y permitird corregirlos

de forma rdpida y satisfactoria.

12.1 Pruebas de caja blanca

Este tipo de pruebas se centran en los detalles procedimentales del software,
de manera que tratan de encontrar errores en la implementacidn concreta de cada
algoritmo de la aplicacidn.

Cada procedimiento o funcidn se debe ejecutar con una cantidad de valores de
entrada suficientes como para comprobar que se ejecutan todos los posibles flujos de
ejecucién de dicha subrutina.

Debido a la naturaleza de este tipo de pruebas, son ideales para ejecutarlas
durante la etapa de implementacién, a medida que se va terminando cada bloque
funcional ya que, como se comentd anteriormente, la correccidn de los errores sera
inmediata.

Una de las pruebas realizadas de este tipo consistid en la comprobacion y
verificacion de que al mover un determinado fragmento a lo largo de una pista ésta

accién se podia deshacer. Recordemos que una de las funcionalidades mas utiles que
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presenta esta herramienta de edicion de audio es dar al usuario la posibilidad de
rectificar sobre las operaciones que éste realiza.

Asimismo, otra de las pruebas realizadas fue la comprobacién del algoritmo de
cortar fragmento. Se comprobd que efectivamente, el fragmento seleccionado era
cortado por la posicidon indicada por el usuario.

A continuacidn se exponen todas las pruebas de caja blanca que se realizaro.

= Registro de un usuario
= Creacion de un proyecto y edicion de su informacion
= Modificaciéon de la foto de perfil de un usuario

= Importacion de un archivo de sonido

12.2 Pruebas de caja negra

Se denomina caja negra a aquel elemento que es estudiado desde el punto de
vista de las entradas que recibe y las salidas o respuestas que produce, sin tener en
cuenta su funcionamiento interno. En otras palabras, de una caja negra nos interesara
su forma de interactuar con el medio que le rodea entendiendo qué es lo que hace,
pero sin dar importancia a como lo hace. Por tanto, de una caja negra deben estar
muy bien definidas sus entradas y salidas, es decir, su interfaz; en cambio, no se
precisa definir ni conocer los detalles internos de su funcionamiento.

Por ejemplo, una de la pruebas de este tipo que se realizaron fue la
comprobacién de que al mandar un mensaje éste se recibiera en la bandeja de entrada
del destinatario, sin importar si el contenido estaba dafiado o era incorrecto.
Simplemente se limitd a comprobar que el mensaje llegaba a su destino.

Por tanto, las pruebas de caja negra son ideales para aplicaciones con disenos
altamente modulares como los que produce el patron Modelo - Vista- Controlador,
pues gracias a éste quedan muy bien definidas las entradas, salidas y dependencias
entre mddulos.

En la aplicacién desarrollada, se puede interpretar cada comando, incluyendo
todas las clases en las que éste se distribuye, como una caja negra.

En cuanto a las pruebas de caja negra realizadas, cabe destacar las siguientes:
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= Utilidad de deshacer

= Cortar un fragmento

= Eliminacidn de una pista

= Eliminacién de un fragmento

= Aplicacion de un fundido

12.3 Pruebas de rendimiento

En ingenieria del software, las pruebas de rendimiento son aquellas que se
realizan desde una perspectiva para determinar lo rapido que ejecuta una tarea un
sistema en condiciones particulares de trabajo. Asimismo puede servir para validar y
verificar otros atributos de la calidad del sistema, tales como la escalabilidad,
fiabilidad y uso de los recursos. Las pruebas de rendimiento son un subconjunto de
la ingenieria de pruebas, una préctica informatica que se esfuerza por mejorar el
rendimiento, englobandose en el disefo y la arquitectura de un sistema, antes incluso
del esfuerzo inicial de la codificacion.

En el caso de este tipo de prueba se ejecutaron pruebas de carga, de manera
gue se sometia el sistema a una gran sobrecarga de peticiones y se observaba que el
resultado obtenido era deseado.

La prueba mas importante de este tipo que se realizd fue la de abrir varios
navegadores y someter la aplicacidn a numerosas peticiones y comprobar cémo

respondia el sistema.

12.4 Pruebas de validacion

Este tipo de pruebas son el proceso de revision que verifica que el sistema
de software producido cumple con las especificaciones y que logra su cometido.
Normalmente es una parte del proceso de pruebas de software de un proyecto, que

también utiliza técnicas tales como evaluaciones, inspecciones y tutoriales. La
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validacién es el proceso de comprobar que lo que se ha especificado es lo que
el usuario realmente queria.

Una de las pruebas realizadas en este apartado fue la comprobacion de que se
podia afiadir mas de un fragmento sobre una pista concreta. Al realizarla se comprobd
gue habia un pequeno fallo en la colocacion del fragmento nuevamente afiadido y es
gue éste se pintaba al principio de la pista, cuando deberia pintarse justo a
continuacion del fragmento anterior en caso de que lo hubiera. Debido al
descubrimiento de este pequefio detalle, la implementacion del proyecto se vio
ligeramente retrasada.

Las pruebas de este tipo mds importantes fueron:

= Afadir un fragmento

= Afadir una pista

= Afadir un nuevo usuario colaborador
= Eliminacion de un proyecto

= Publicacién de un proyecto
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13. Resultados y conclusiones

Después de todo el trabajo realizado, llega el momento de recapacitar sobre los
resultados obtenidos con el desarrollo del proyecto, evaluando cada uno de los

objetivos alcanzados.

13.1 Aplicacion Multiplataforma

Al tratarse de una aplicacion web se extiende el uso de esta plataforma a
cualquier usuario de cualquier sistema operativo. De esta manera, se obtiene un
publico mayor que hara uso de la aplicacién, facilitando asi su extension a usuarios de
nuevos sistemas operativos o actualizaciones de los mismos.

La portabilidad y compatibilidad de aplicaciones entre los distintos sistemas
operativos siempre ha sido un gran problema a la hora de desarrollar aplicaciones que
abarquen todo el publico posible. Hasta ahora, siempre se desarrollan las aplicaciones
segun el sistema operativo al que vayan dirigidas sin posibilidad de exportarlo a otro
diferente.

Dado que el uso de las aplicaciones méviles y web se estd extendiendo cada vez
mas, se vio la oportunidad de desarrollar el editor de audio online colaborativo como
una aplicacién web, a la que cualquier usuario procedente de cualquier parte del
mundo y accediendo desde cualquier sistemas operativo, pueda hacer uso de la

misma.
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13.2 Aplicacion colaborativa

Uno de los objetivos que perseguia el desarrollo de esta aplicacidon y que,
finalmente, se ha logrado, es crear una aplicacién en la que cualquier composicion
musical sea obra de multiples usuarios. De esta manera, cuando un usuario crea un
proyecto queda disponible para el resto de usuarios de la aplicacién, ddndoles la
posibilidad de subir cualquier aportacion musical al mismo. Por tanto, un usuario
dispondrd de proyectos propios, es decir, proyectos creados por él mismo, y de
proyectos en los que colabora, que han sido creados por otros usuarios y en los que se
le permite realizar cambios y modificaciones segun considere oportuno. La principal
diferencia entre un proyecto creado por el propio usuario y otro en el que colabora, es
que la decisién final de publicarlo o bien, eliminarlo, sélo la puede tomar el propio

usuario creador del proyecto.

P Publish project

X Delete

[lustracién 54. Opciones disponibles inicamente para el usuario creador del proyecto

En el caso de que el usuario que visita un proyecto sea un colaborador del
mismo, se le debia dar también la posibilidad de abandonarlo debido a diversas
razones. Por ello, si se accede a un proyecto como usuario colaborador se debe

mostrar esta opcidn, tal y como se observa en la siguiente figura.

O Leave project

[lustracién 55. Opcién de abandonar un proyecto para un usuario colaborador
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13.3 Funcionalidad social

Tal y como se ha comentado en el apartados anteriores, la aplicacién
desarrollada tiene un objetivo principal, y es romper con esa individualidad a la hora
de crear obras musicales. Antes, el autor de una composicion musical era el mismo
usuario que hacia de la aplicacidn que utilizase para ese fin. Con esta aplicacion web, el
autor de una obra deja de ser uno solo y pasan a ser muchos los usuarios a los que se
atribuyen los reconocimientos de autor de una pista musical.

Para poder aportar esta funcionalidad al proyecto se comenzdé disefiando v,
posteriormente desarrollando, un médulo social en el que cada usuario se registraba,
creaba un perfil y podria visitar y ponerse en contacto con otros usuarios de la
aplicacion, bien para obtener informacion sobre sus gustos musicales y decidir si
participaban ambos en la creacién de un proyecto o bien para tomar decisiones sobre
el curso que llevaria un proyecto que ya habia sido creado y en el que ambos

colaboraban.

Received Conversations

Ariadna
Hola Laia, ¢qué te parece si afiado una base de acompafiamiento de

i ?
guitarra’? 11 February 2014 15:25

lg ‘ LaiaPerez

iMe parece genial!

LaiaPerez

LaiaPerez

Ariadna

[lustracién 56. Bandeja de entrada de los mensajes de un usuario
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13.4 Funcionalidad de audio

La funcionalidad de audio que presenta actualmente la aplicacidn es la
funcionalidad minima que cualquier editor de audio deberia proporcionar. El resultado
de este mddulo ha sido muy satisfactorio ya que gracias a la Web Audio API se han

podido cubrir los siguientes requisitos:

Reproduccion simultanea de las pistas de un proyecto

Cuando se accede a un proyecto concreto y se hace clic en el botén de play,
comienza la reproduccién de todas las pistas que en ese momento conforman el
proyecto. A su vez, se le permite al usuario la pausa de la reproduccién o la parada
definitiva, segun se desee en cada momento. La sincronizacion a la hora de reproducir
todas las pistas del proyecto se consigue de forma transparente gracias a la Web
Audio API, de manera que en el caso de que hubiera alguin retraso en la reproduccion

de alguna de ellas seria practicamente imperceptible para el oido humano.

Aplicacion de un solo a una pista

Al editar una composicion musical y trabajar con varias pistas
simultdneamente, en ocasiones es util poder escuchar una Unica pista que de entre
todas las que integran la obra con detenimiento. Para ello existe lo que se conoce
como aplicar un solo a una pista, que consiste en enmudecer al resto de la pistas y
reproducir Unicamente la pista seleccionada. De esta manera es mas facil detectar

posibles imperfecciones en la misma o detalles que se quieran eliminar o incorporar.
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Enmudecer una pista determinada

En otras ocasiones, cuando un usuario se encuentra editando un proyecto
puede considerar oportuno enmudecer la salida de la pista para verificar que el resto
de la composicidon es correcta y de su agrado. Esta funcionalidad resulté muy sencilla
de implementar y desarrollar dado que como cada pista guardaba un registro de su
volumen que luego era procesado por el nodo de ganancia correspondencia, bastaba
con actualizar el volumen de dicho nodo a 0. Una vez que el usuario desea finalizar la
aplicacion de este efecto, el valor que tenia anteriormente el volumen la pista se

restaura y se vuelve a escuchar de manera normal.

Modificar el volumen individual de una pista

En las diversas aplicaciones que existen actualmente de musica, la mayoria de
ellas presentan la funcionalidad de modificar el volumen individual de cada pista.
Muchos de los deejays juegan con esta posibilidad que se les ofrece para que algunas
pistas sobresalgan sobre otras y se escuchen de manera mas potente. La aplicacién
desarrollada no iba a ser menos y de esta manera, cada pista ofrece la posibilidad de
modificar su volumen individual mediante un control de volumen que se encuentra

graficamente junto a la misma.

Aplicacion de fundidos entrantes y salientes a las pistas

La gran mayoria de editores de audio ofrecen a los usuarios la posibilidad de
aplicar diferentes efectos de sonido sobre las pistas que componen una obra musical.
Algunos de dichos efectos son denominados transiciones de audio y entre ellos se
encuentran los llamados fundidos. Si el usuario desea que el comienzo de una pista
vaya aumentando progresivamente de volumen, basta con que seleccione el

fragmento sobre el que quiere aplicar el fundido e indique el valor final que tendr3 el
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parametro volumen asi como el tiempo que durara la aplicacion del fundido. Por otro
lado, si lo que desea es que el final de la reproduccién de una pista no sea brusco sino
que el volumen vaya disminuyendo paulatinamente, deberd seleccionar la opcidn de
fundido saliente y especificar los mismos pardmetros que para el fundido entrante,
salvo que en este caso, la aplicacion del fundido sera inversa y se aplicara al final del

fragmentos correspondiente.

Interfaz intuitiva

Durante la fase de analisis y del estado del arte se estudiaron y evaluaron
diversas herramientas. La gran mayoria de ellas eran editores musicales y una
caracteristicas bdsica que debian presentar todas para una mejor interaccion con el
usuario era mostrar y ofrecer una interfaz sencilla a la vez que intuitiva, que facilitase
la navegacion del usuario a través de las distintas opciones de la herramienta. Si un
usuario se enfrenta por primera vez a una interfaz muy sobrecargada y abrumadora
probablemente acabe por desistir de ese programa, cosa que no sucederia si se tratase
de una interfaz sencilla de usar y que no requiera de mucho tiempo en adaptarse a
ella.

Por ello se colocaron las distintas opciones de reproduccion y edicion de las
pistas y fragmentos en sitios estratégicamente estudiados previamente. En el caso de
los controles de reproduccidn, tales como reproducir, pausar, parar y modificar
volumen, se incluyeron todos en la parte inferior de la vista, mientras que los controles
de edicién, como cortar y eliminar, se afladieron en una barra de herramientas situada

a la derecha de la vista de un proyecto.

Como conclusiones podemos destacar que se han cumplido los objetivos
planteados al comienzo del desarrollo de este proyecto y que trabajar con la libreria de
sonido desarrollada por Chrome y denominada Web Audio API, ha sido sin duda una
satisfaccion, tanto de cara al aprendizaje como de cara a la infinidad de posibilidades

gue permite. Con esta tecnologia se pueden construir aplicaciones de sonido online
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muy facilmente y cumplan con la mayoria de las funcionales que proveen los editores

de musica mas famosos del mercado.
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14. Futuras lineas de actuacion

A largo de este apartado se hablara de distintas funcionalidades que se

implementaran una vez que el proyecto sea entregado.

14.1 Grabar audio

Durante la etapa de analisis de este proyecto, se estudiaron diferentes
funcionalidades que por motivos de complejidad o dado el tiempo que se necesitaba
invertir para implementarlas se ha decidido postergar su desarrollo. Entre dichas
funcionalidades se encuentra la de proporcionar al usuario la opcién de grabar audio
online. Esto se puede hacer mediante la libreria con la que se ha realizado el resto del
proyecto, la denominada Web Audio API, que permite capturar sonido desde el
microfono del ordenador origen o desde un micréfono externo conectado al mismo.

Esta funcionalidad se antoja bastante util para aquellos usuarios que deseen
aportar su voz a un proyecto o bien que quieran grabarse a si mismos tocando algun
instrumento. Esta funcionalidad les facilitaria el trabajo ya que ahorrarian tiempo y
memoria en grabar previamente el audio en su ordenador local y luego subirlo al

proyecto en cuestion.

14.2 Descargar

En un futuro inmediato se pretender dar al usuario la opcién de descargar una
pista, fragmento o la composicidn musical de un proyecto. El objetivo que persigue
esta funcionalidad es que el usuario disponga de dicha pista en su ordenador local y la
estudie detenidamente con el fin de aportar una pista de acompafiamiento con otro
instrumento musical. Actualmente, la libreria Web Audio APl tan solo permite la
exportacion a archivos con extensién .wav. Si el usuario desea otro tipo de extension,

deberd por tanto hacer uso de software adicional para convertirlo al formato deseado.
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14.3 Votar proyectos

Otro de los objetivos que se plantearon durante la fase de andlisis del proyecto,
fue la posibilidad de valorar los proyectos mediante una nota del 1 al 10, de manera
gue aquellos proyectos que obtuviesen mayor nimero de votos fuesen mostrados en
la pagina principal y recompensar de alguna manera al usuario creador vy
colaboradores del mismo.

La razon por la que se ha optado no implementar esta funcionalidad se debe al
coste en tiempo que supondria desarrollarla. No obstante, tal y como figura en este
apartado de esta memoria, se baraja su futura integracién en la aplicacién

desarrollada.

14.4 Edicion simultanea de un proyecto

En un futuro esta caracteristica se pretende implantar en el sistema de que
manera que permite a multiples usuarios editar un mismo proyecto a la misma vez, tal
y como hacen aplicaciones online actualmente, como Google Docs. De esta manera, se
permitird que varios usuarios se encuentren simultdneamente editando un mismo
proyecto y guardar los cambios producidos por todos ellos, haciendo la herramienta

mucho mas atractiva.
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15. Anexo A: Manual de usuario

En el siguiente apartado se procede a explicar las operaciones basicas que se

pueden realizar mediante el uso de la herramienta construida.

15.1 Acceder al perfil de usuario

Para comenzar a hacer uso de las herramientas y posibilidades que ofrece el
sistema, una vez que el usuario se haya registrado en la aplicacidon puede acceder a su
perfil de usuario haciendo clic sobre su nombre de usuario, que figura en un pequeiio
recuadro situado arriba y a la derecha de cualquier pdgina que esté visitando el usuario

en un momento dado.

[lustracién 57. Acceso al perfil de usuario

Una vez dentro del perfil, el usuario tiene acceso a todos los proyectos que han
sido creados por él mismo asi como aquellos en los que colabora. En la figura siguiente
se muestra una captura de un perfil de usuario de uno de los usuarios registrados en la

aplicacion.
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"e J Too little too late Pop Active
l m Whistle R&B Active
b
Pop

Al
[ Created
Name Ariadna

/ Surname Perez

Nick ayana | ’~
\ ' ing i Poy Active
Age 29 G] Can't help falling ... P
¥e 1

Created projects 4

; - 2 Rock Active
€ Collaborating projects 3 . (T ectols

ZGF  Best the music Active

[lustracién 58. Acceso al perfil de usuario

15.2 Editar informacion de perfil

Si en un momento dado el usuario desea modificar algun dato sobre si mismo
gue la aplicacidon expone al resto de usuarios de la herramienta, basta con acceda al
menu de edicidn, modifique los datos que considere oportunos y guarde los cambios

recientemente realizados.

[lustraciéon 59. Acceso a la edicién del perfil de usuario

108



Una vez dentro de la vista correspondiente a la edicién de la informacién del
perfil de usuario, éste modifica los campos que considere oportunos y guarda los

cambios realizados.

Edit your profile Profile's image Ningiin archivo seleccionado

ayana@gmail.com

ayana

[lustracién 60. Menu de edicién del perfil de usuario

15.3 Visitar y colaborar en proyectos

Cuando un usuario comienza a navegar por toda la plataforma tiene la opcion
de visitar los proyectos que constituyen la misma. En el caso de que visite un proyecto
en el que no lo colabore, se le mostrard una opcion que le da la posibilidad al usuario
visitante de formar parte del proyecto y colaborar en el mismo. Una vez el usuario
hace clic sobre dicha opcidn, se le muestra un didlogo en el que se le indica que debe
aportar al menos un archivo de sonido al proyecto para formar parte de él. Si el

usuario acepta, no tendra mas que seleccionar el archivo correspondiente mediante el
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explorador del archivos que se le muestra, tal y como se observa en las siguientes

figuras.

W | want to collaborate

[lustracién 61. Opcion de colaborar en un proyecto

Tracks Resources

State Description

If you want to collaborate on this project you must upload
one audio file at least.

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

[lustracién 62. Subir un archivo para formar parte del proyecto

15.4 Crear y editar informacion de proyecto

Tal y como se ha comentado anteriormente, un usuario tiene la posibilidad de
colaborar en los proyectos creados por otros usuarios o bien crear sus propios
proyectos. Si el usuario que estd haciendo uso de aplicacidn decide crear un nuevo

proyecto, se le mostrara un didlogo en el que se le pide por la informacidn relativa al
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proyecto que desea crear. Entre dichos se campos se encuentra la descripcion del
proyecto, que resulta muy util para que cuando otros usuarios visiten el proyecto
puedan obtener informacion de los objetivos que éste persigue y de la tematica del
mismo.

Para crear un nuevo proyecto el usuario no tiene mas que hacer clic sobre el
ultimo botén que se encuentra en la barra de opciones, que indica una hoja en blanco

acompafiada de un signo mas.

[lustracién 63. Barra de menu de opciones

Una vez que el usuario se encuentra en el apartado de crear proyecto, se le
mostrard un formulario como el siguiente, que debera rellenar con la informacién

precisa.

Project's properties

Title

Description

Image

Ningun archivo seleccionado
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[lustraciéon 64. Formulario para la creacién de un proyecto

Cuando el usuario creador de un proyecto entre a la vista del mismo, en la
barra de opciones Unicamente aparecerd la opcion de editar informacion, que le
permite modificar la informacion basica de un proyecto, por si el usuario desea
rectificar alguno de los valores de los campos que componen la informacién del

proyecto.

[lustracién 65. Accién de editar la informacién de un proyecto

Cuando el usuario pulse sobre dicho botdn, el didlogo que se le mostrara a

continuacion sera como el que se observa en la siguiente figura.
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Project's properties

Title

Genre

Description
This is a new song called Wake me Up

Image

Ningiin archivo seleccionado

[lustracién 66. Menu de edicién de un proyecto

15.5 Editar proyecto

El objetivo principal que presenta el sistema es dar al usuario la posibilidad de

editar, musicalmente hablando, un proyecto.

Recursos: subir y eliminar, reproducir

Los recursos de un proyecto son los diferentes archivos de sonido fuentes que
conforman parte del proyecto. Una vez éstos hayan sido subidos y afiadidos al

proyecto, se pueden aplicar sobre ellos las siguientes acciones.
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' Eliminar
Si algln usuario desea deshacerse de un recurso previamente subido al
proyecto, se le da la opcidn de eliminarlo. De esta manera, supondra mayor espacio y
menos tiempo durante la carga del proyecto. En el caso de que el recurso a eliminar
haya sido anadido previamente a una pista, se deberd informar al usuario de que al
eliminarlo, también se eliminardn todos aquellos fragmentos que contengan dicho

recurso.

77T AN\

Resources

Mensaje de la pagina localhost:3000:

You are about to delete this resource and all
fragments associated to it

| Cancelar | [ Aceptar |

Flo Rida - Whistle [Official Video].mp3

Get Lucky.mp3

Just the way you are.mp3

Y

[lustracion 67. Eliminar recurso

' Reproducir recurso

En el apartado de recursos de proyectos se muestra un mensaje de ayuda que
indica que haciendo doble clic sobre un recurso se puede reproducir el mismo. Esto es
util para aquellos usuarios que desconozcan el contenido de un recurso determinado
puedan escucharlo, sin necesidad de cargarlo y arrastrarlo previamente a una pista del

proyecto.

' Afiadir a pista
La utilidad principal que presentan los recursos es la posibilidad de arrastrarlos
a una pista y convertirlos en fragmentos, a los que se le podran aplicar diferentes
acciones y efectos que contribuyan a la edicion de la composicién musical y a la mejora

de la calidad del sonido resultante.
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Katy Peny- Roar.mp3 o d g

Get Lucky.mp3

Just the way you are.mp3

Get Lucky.mp3

[lustracién 68. Arrastrar un recurso a una pista

Pistas

Las pistas de un proyecto son las lineas de entrada de la composicién
resultante. Un proyecto puede albergar un nimero ilimitado de pistas y sobre ellas se
pueden agregar diferentes recursos, que serdn convertidos en fragmentos para poder
tratarlos como corresponde.

Cabe recordar que las acciones que se pueden aplicar sobre una pista ya han
sido comentadas anteriormente y son la posibilidad de modificar el volumen

individualmente, enmudecer una pista, la aplicacién de un solo a una pista o la

eliminacidn definitiva de una pista del proyecto.

SEE N
SEE N
LN
SEE N

[lustracién 69. Pistas de un proyecto
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Fragmentos

Constituyen uno de los componentes esenciales en un proyecto puesto que son
los que permiten manipular con cierto detalle los recursos afiadidos al proyecto. A
continuacion se especifican las diferentes acciones que se pueden realizar sobre los

mismos.

)* Mover

Una vez anadido un fragmento a una pista, éste puede ser desplazado a lo largo
de la misma con el fin de programar cuando se desea que comience su reproduccion.
Cuando se afiade un fragmento a una pista, por omisién se aflade al comienzo de la
misma o al final del ultimo fragmento que se encuentre sobre ella. Si el usuario desea
retrasar su reproduccién o bien modificarla y situarla en otro instante de tiempo, no
tiene mds que desplazar el fragmento a lo largo de la linea de tiempo vy situarlo donde

desee.

[lustracién 70. Mover fragmentos

' Cortar
En ocasiones, de un recurso realmente interesa una cierta parte del mismo o
separar la reproduccidn mediante la adicién de una pausa. Por esa razon, es
importante tener una utilidad de cortar, que permite al usuario seleccionar qué partes
del fragmento van a formar parte de la composicién final y cudles no. Mediante Ila

ejecucién de este caso de uso aparece un nuevo fragmento.
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[lustracién 71. Cortar fragmentos

9 Aplicar fundido entrante
Para aplicar un fundido entrante no hay mas que seleccionar el fragmento
sobre el que se desee aplicar el fundido y seleccionar la opcion correspondiente en el
panel de edicidén. A continuacidn se abrird un panel para que el usuario especifique el

valor final del fundido y el tiempo que quiere que dure el efecto.

Final value 1

Initial instant 0

Final instant 5 |

[lustracién 72. Aplicar fundido entrante

9 Aplicar fundido saliente
Se realiza de manera similar al fundido entrante, salvo que para activarlo hay
que pulsar en la opcidn correspondiente. Una vez mas, el usuario debe especificar

cuanto tiempo desea que dure el efecto.
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Initial value 1

Final value 0

Initial instant 0

Final instant 10

[lustracién 73. Aplicar fundido saliente

9 Eliminar fragmento

Si el usuario no esta contento con el resultado de la edicion de un fragmento o
considera que éste ha dejado de ser util para el proyecto, se le da la opcién de
eliminarlo. Para ello, no tiene mdas que seleccionar el fragmento correspondiente y a

continuacion hacer clic sobre el botdon de ‘Delete fragment’.

Mensaje de la pagina localhost:3000:

Are you sure you want to delete this fragment?

{ Cancelar J@—Mophr—i

[lustracién 74. Eliminar fragmento
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16. Anexo B: Especificacion de
los casos de uso

16.1 Especificacion de los casos de uso

Para comodidad en la lectura de este documento se ha querido detallar la
especificacion de los casos de uso de los usuarios en este apartado. De esta manera, si

el lector desea obtener informacién detallada sobre algln caso de uso concreto, no

tiene mas que acceder a este apartado y buscar el caso de uso en cuestién.

Especificacion de casos de uso - Administrador

Nombre Seleccionar ID 1.1
usuarios
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 11/12/2011
modificacion

Actor principal

Administrador

Personal
involucrado

El administrador podrd seleccionar los usuarios sobre los que
realizara una determinada accion.

Descripcion

A la hora de gestionar los usuarios, el administrador podra
utilizar esta opcién para seleccionar los usuarios sobre los que
realizara una accidon determinada.

Trigger

El sistema solicita al usuario la seleccién de usuarios para poder
ejecutar una determinada accién.

Precondicion

Se muestra una lista con los usuarios registrados en el sistema.

Postcondicion

Los usuarios quedan seleccionados.

Flujo normal

1. Se muestra un formulario con el que seleccionar los
usuarios que sufriran alguna accién.
2. Unavez indicados, éstos quedan seleccionados.

Flujo alternativo

Excepcidn

Includes
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Requisitos Debe existir, al menos, otro usuario en el sistema para que
especiales pueda ser seleccionado.
Notas

Tabla 9. Casos de uso del administrador - Seleccionar usuarios
Nombre Eliminar usuario ID 1.2
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 11/12/2011

modificacion

Actor principal

Administrador

Personal
involucrado

El administrador podra eliminar a un usuario del sistema por
cualquier razén o motivo.

Descripcion

A la hora de gestionar los usuarios, el administrador podra
eliminar a un usuario del sistema.

Trigger

Precondicion

Postcondicion

El usuario queda eliminado del sistema.

Flujo normal

1. El administrador selecciona el usuario a eliminar con el
caso de uso 1.1.

2. Una vez seleccionado, hace clic en el botén de Eliminar

usuario.

Se pide confirmacidn al usuario.

4. Si la confirmacién es positiva, el usuario queda
eliminado del sistema asi como toda su informacion.

5. Sies negativa, se cancela la operacion.

=

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes Se utiliza el caso de uso 1.1 - Seleccionar usuario
Requisitos
especiales
Notas Se debe avisar al administrador de que va a eliminar a un
usuario y se le pedird confirmacion.
Tabla 10. Casos de uso del administrador - Eliminar usuario
Nombre Aiadir usuario ID 13
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 11/12/2011

modificacion

Actor principal

Administrador

Personal
involucrado

El administrador podra afadir algun usuario a la base de datos
del sistema.

Descripcion

A la hora de gestionar los usuarios, el administrador podra
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utilizar esta opcidn para anadir a algun usuario concreto.

Trigger

Precondicion

El nombre de usuario o nick no debe existir previamente en la
base de datos.

Postcondicion

El usuario queda registrado en el sistema.

Flujo normal

1. El administrador accede al menu para gestionar
usuarios.

2. Hace clic en la opcidon de Adadir nuevo usuario.

3. Se muestra un formulario para que rellene Ia
informacién correspondiente.

4. Se validan los datos en el sistema.

5. Hace clic en la opcidn de Aceptar.

Flujo alternativo

4a. La verificacion de los datos es negativa.
4a.1. Se informa al administrador de las causas y se le
pide que ingrese de nuevo los datos correctos.

Excepcidn

Includes

Requisitos El usuario a anadir no debe estar registrado previamente en el
especiales sistema.

Notas

Tabla 11. Casos de uso del administrador - Afiadir usuario

Especificacion de casos de uso - Usuario no registrado

Nombre Registrarse ID 2.1

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 05/04/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012
modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: podra acceder al sistema y hacer uso de
todas las funcionalidades que éste ofrece.

Descripcion

A un usuario no registrado siempre se le da la posibilidad de
registrarse en el sistema para poder acceder a todas las
funcionalidades disponibles. Para ello debe rellenar un
formulario en el que se especifica su nombre de usuario y
contrasefa. Posteriormente, el sistema validard la operacion.

Trigger

Precondicion

1. Elusuario no puede estar ya registrado.

2. El nombre de usuario o nick no debe estar escogido por
otro usuario.

3. El email que introduzca debe ser valido.

4. El email que introduzca no debe estar escogido por otro
usuario.
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Postcondicidn

El usuario queda registrado en el sistema.

Flujo normal

1. Elusuario visita la pagina de la aplicacién.

2. Selecciona la opcidon Crear cuenta nueva.

3. Se muestra el formulario para registrarse.

4. Rellena los campos necesarios.

5. Hace clic en el botén de Confirmar registro.

6. Se envia el formulario al servidor.
Flujo alternativo
Excepcidn
Includes Se utiliza el caso de uso 2.2 - Confirmar registro
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 12. Casos de uso usuario no registrado - Registrarse

Nombre Confirmar registro | ID 2.2
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 05/04/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: este paso posibilita al usuario a tener
una cuenta en el sistema.

Descripcion

Cuando el usuario ejecuta este caso de uso se envia el
formulario que ha rellenado previamente y se valida.

Trigger

Precondicion

Los datos del formulario han de ser rellenados previamente.

Postcondicion

El formulario queda validado.

Flujo normal

1. Elusuario hace clic en el botén de Confirmar registro.
2. Se envia el formulario al sistema.
3. Sevalidan los datos.

Flujo alternativo

3a. Sila validacion del sistema es positiva
3a.1. Se notifica que la operaciéon se ha realizado con
éxito y se le muestra su perfil de usuario.
3b. Si la validacion del sistema es negativa
3b.1. Se le indican las causas y se le pide que vuelva a
intentarlo.

Excepcidn El usuario puede cancelar en cualquier momento esta
operacion.

Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 13. Casos de uso de usuario no registrado - Confirmar registro
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Nombre Buscar proyecto ID 2.3
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: esta operacion le permite buscar
proyectos existentes en la base de datos del sistema y asi, si lo
desea, visitarlos.

Descripcion

Este caso de uso permite a un usuario realizar bisquedas de los
distintos proyectos creados por la comunidad. Para optimizar el
proceso, el usuario puede seleccionar algunos parametros para
acotar la busqueda.

Trigger

Precondicion

Postcondicion

El resultado de la busqueda se muestra al usuario.

Flujo normal

1. Elusuario accede el menu de busqueda.

2. Comienza a teclear el nombre del proyecto a buscar.

3. El sistema realiza la busqueda interna en la base de
datos.

4. Se muestran los resultados del proceso.

5. El usuario selecciona el proyecto deseado.

Flujo alternativo

2a. El usuario también puede activar la busqueda filtrada,
gue le permite especificar el valor de algunos parametros y
asi acotar la busqueda.

Excepcidn El usuario debe poder cancelar la operaciéon en cualquier
momento.
Includes
Requisitos La busqueda interna debe estar optimizada para que el sistema
especiales no tarde demasiado en mostrar los resultados.
Notas
Tabla 14. Casos de uso de usuario no registrado - Buscar proyecto
Nombre Visitar proyecto ID 2.4
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede acceder a la informacidn publica
de un proyecto.

Descripcion

El usuario puede visitar en todo momento un proyecto
existente en el sistema. Accedera Unicamente a la informacion
gue sea visible y catalogada como publica.

Trigger

Precondicion

El proyecto debe existir en la base de datos.

123




Postcondicidn

El proyecto se muestra al usuario.

Flujo normal

1. Elusuario hace clic en el enlace de un proyecto.

2. Accede a la pdgina en la que se aloja el proyecto vy
donde se muestran todos sus atributos, salvo aquellos que
sean privados.

Flujo alternativo

Excepcidn 2a. El usuario también puede acceder al proyecto mediante
el caso de uso 2.3.
Includes
Requisitos El usuario solo puede acceder a la informacidon publica del
especiales proyecto.
Notas
Tabla 15. Casos de uso de usuario no registrado - Visitar proyecto

Nombre Reproducir ID 2.5

proyecto
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede reproducir la obra musical que
contiene el proyecto.

Descripcion

Al visitar un proyecto, una de las opciones disponibles es la de
reproducir la melodia musical creada por los autores del mismo.
De esta manera, el usuario puede disfrutar de las creaciones de
la comunidad.

Trigger

Precondicion

1. El proyecto debe existir en la base de datos.
2. Debe contener, al menos, una pista con un fragmento.

Postcondicion

La o las pistas son reproducidas.

Flujo normal

1. El usuario visita un proyecto con el caso de uso 2.4.
2. Hace clic en el botén de Play del reproductor.
3. Las pistas contenidas en el proyecto son reproducidas.

Flujo alternativo

3a. El usuario selecciona sélo aquellas pistas que desea

reproducir.
Excepcidn
Includes Visita el proyecto con el caso de uso 2.4
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 16. Casos de uso de usuario no registrado - Reproducir proyecto
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Nombre Parar ID 2.6

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012
modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede detener la reproduccion de la
obra musical que contiene el proyecto.

Descripcion

El usuario tiene la posibilidad de parar la reproduccion de las
pistas de un proyecto.

Trigger

Precondicion

Debe haber una reproduccion activa.

Postcondicidn

La reproduccién se detiene.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacion.

2. Visita un proyecto musical.
3. Inicia la reproduccion haciendo uso del caso de uso 2.5.
4. Pulsa el botén de Stop del reproductor.
5. Lareproduccién se detiene y se reinicia el reproductor.
Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas
Tabla 17. Casos de uso de usuario no registrado - Parar
Nombre Pausar ID 2.7
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012
modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede pausar la reproduccién de la obra
musical que contiene el proyecto.

Descripcion

El usuario tiene la posibilidad de pausar la reproduccidn de las
pistas de un proyecto.

Trigger

Precondicion

Debe haber una reproduccion activa.

Postcondicion

La reproduccion es pausada.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacion.

Visita un proyecto musical.

Inicia la reproduccidn haciendo uso del caso de uso 2.5.
Pulsa el botdn de Pause del reproductor.

La reproduccién se detiene temporalmente.

g g> 89 [

Flujo alternativo
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Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas Si tras pausar la reproduccién el usuario vuelve a reproducirla,
se debe hacer desde el instante de tiempo en el que fue
pausada.
Tabla 18. Casos de uso de usuario no registrado - Pausar
Nombre Ajustar volumen | ID 2.8
individual
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

pista.

Usuario no registrado: puede modificar el volumen de cada

Descripcion

El usuario tiene la posibilidad de modificar el volumen individual
de cada una de las pistas incluidas en un proyecto musical.

Trigger

Precondicion

El proyecto debe contener alguna pista.

Postcondicion

El volumen de la pista concreta queda modificado.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacion.
Visita un proyecto concreto.

volumen de la pista seleccionada.

2.
3. Selecciona una de las pistas del proyecto.
4. Desplaza la barra de sonido para subir o bajar el

Flujo alternativo

Excepcidn

Includes

Requisitos
especiales

Notas

Tabla 19. Casos de uso de usuario no registrado - Ajustar volumen individual

Nombre Ajustar volumen | ID 29

global
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012
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| modificacion |

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede modificar el volumen global.

Descripcion

El usuario tiene la posibilidad de modificar el volumen global de
todo el proyecto.

Trigger

Precondicion

El proyecto debe contener alguna pista.

Postcondicidn

El volumen de la pista concreta queda modificado.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacion.

2. Visita un proyecto concreto.

3. Desplaza la barra de sonido para subir o bajar el
volumen del proyecto en conjunto.

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 20. Casos de uso de usuario no registrado - Ajustar volumen global
Nombre Valorar proyecto ID 2.10
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede valorar la obra musical que haya
visitado.

Descripcion

Al visitar un proyecto, una de las opciones disponibles es la de
contribuir al mismo mediante una valoracidn numérica del 1 al
5.

Trigger

Precondicion

1. El proyecto debe existir en la base de datos.
2. Debe contener, al menos, una pista.

Postcondicion

La valoracidn se afiade a las demas valoraciones y se actualiza la
valoracion final del proyecto como la media aritmética de todas
las anteriormente realizadas.

Flujo normal

1. El usuario visita un proyecto con el caso de uso 2.4.
2. Accede al apartado de valoracién.

3. Especifica su valoracion personal.

4. Hace clic en el botdén Enviar valoracion.

Flujo alternativo

Excepcidn

4a. Si se produce algun error al enviar la valoraciéon del
proyecto, se debe notificar al usuario el error producido y
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las causas y pedir que envie la informacidn de nuevo.

Includes

Requisitos

especiales

Notas Las valoraciones realizadas por los usuarios no registrados se
diferenciaran de las de los usuarios registrados. En este ultimo
caso, se denominan evaluaciones.

Tabla 21. Casos de uso de usuario no registrado - Valorar proyecto

Nombre Buscar usuario ID 2.11

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal Usuario no registrado: esta operacion le permite buscar

involucrado usuarios existentes en la base de datos del sistema y asi, si lo
desea, visitar su perfil personal.

Descripcion Este caso de uso permite a un usuario realizar bisquedas de los
distintos usuarios que constituyen la comunidad. Para optimizar
el proceso, se pueden seleccionar algunos parametros para
acotar la busqueda.

Trigger

Precondicion

Postcondicion

El resultado de la busqueda se muestra al usuario.

Flujo normal

1. El usuario accede el menu de busqueda.

2. Comienza a teclear el nombre del usuario a buscar.

3. El sistema realiza la busqueda interna en la base de
datos.

4. Se muestran los resultados del proceso.

5. Selecciona el usuario deseado.

Flujo alternativo

2a. El usuario también puede activar la busqueda filtrada,
gue le permite especificar el valor de algunos parametros y
asi acotar la busqueda.

Excepcidn El usuario debe poder cancelar la operaciéon en cualquier
momento.

Includes

Requisitos La busqueda interna debe estar optimizada para que el sistema

especiales no tarde demasiado en mostrar los resultados.

Notas

Tabla 22. Casos de uso de usuario no registrado - Buscar usuario
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Nombre Visitar perfil de | ID 2.12
usuario

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 16/09/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 18/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede acceder a la informacidn publica
de un usuario registrado en el sistema.

Descripcion

El usuario puede visitar en todo momento el perfil de un
usuario existente en el sistema. Accederd Unicamente a la
informacién que sea visible y catalogada como publica.

Trigger

Precondicion

El usuario al que visite debe estar registrado en el sistema.

Postcondicion

Se muestra el perfil de usuario.

Flujo normal

1. Elusuario hace clic en el enlace de un usuario.

2. Accede ala pagina en la que se aloja el perfil de usuario
y donde se muestran toda la informacién relativa al mismo,
como los proyectos en los que contribuye.

Flujo alternativo

Excepcidn 2a. El usuario también puede acceder al perfil de usuario
mediante el caso de uso 2.11.
Includes
Requisitos Solo puede acceder a la informacion publica del perfil de
especiales usuario.
Notas
Tabla 23. Casos de uso de usuario no registrado - Visitar perfil de usuario
Nombre Enmudecer pista ID 2.13
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 21/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 21/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal
involucrado

Usuario no registrado: puede enmudecer una o varias pistas.

Descripcion

Al reproducir un proyecto, el usuario puede optar por
enmudecer una o varias pistas, de manera que cuando
interprete el proyecto, las pistas enmudecidas no se
escucharan.

Trigger

Precondicion

Postcondicion

La o las pistas seleccionadas quedan enmudecidas.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacion.
2. Vista un proyecto con el caso de uso 2.4.
3. Hace clic en el boton de Enmudecer en el panel de la
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pista que desea que no se oiga.

4. El botén cambia de color para indicar al usuario que la
pista esta enmudecida.

5. Si desea enmudecer alguna pista mas, el usuario vuelve

al paso 3.
6. Al reproducir el proyecto, las pistas marcadas no se
escucharan.
Flujo alternativo
Excepcidn
Includes Si el usuario desea volver a activar el sonido de la pista, solo
tiene que pulsar de nuevo el botdn de Enmudecer.
Requisitos
especiales
Notas
Tabla 24. Casos de uso de usuario no registrado - Enmudecer pista
Nombre Aplicar solo ID 2.14
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 21/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 21/09/2012

modificacion

Actor principal

Usuario no registrado

Personal Usuario no registrado: puede aplicar solo.

involucrado

Descripcion Si el usuario desea oir una Unica pista en concreto, puede
enmudecer todas las demds o bien hacerlo de una manera mas
sencilla y rapida, aplicando el solo a una pista.

Trigger

Precondicion

Postcondicion

La Unica pista que se reproduce es aquella en la que se ha
aplicado el solo.

Flujo normal

1. Elusuario accede a la aplicacién.

2. Vista un proyecto con el caso de uso 2.4.

3. Hace clic en el botén Solo del panel de una pista.

4. El botdn cambia de color para indicar al usuario que a la
pista se le ha aplicado un solo.

5. Al reproducir el proyecto, solo se escuchara la pista
sobre la que se ha aplicado el solo.

Flujo alternativo

Excepcidn Solo puede aplicar el solo a una Unica pista a la vez. Si el
usuario aplica un solo a una pista y, a continuacion, se lo aplica
a otra, sobre la primera ya no se aplicara el solo y Unicamente
se aplicara sobre la segunda.

Includes

Requisitos
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especiales

Notas

Si el usuario desea volver a escuchar el resto de los canales no
tiene mas que pulsar de nuevo el botdn de Solo en la pista en la
gue previamente lo habia pulsado.

Tabla 25. Casos de uso de usuario no registrado - Aplicar so

Especificacion de casos de uso - Usuario registrado

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Iniciar sesién ID 3.1
Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: le permitira entrar en el sistema para hacer
uso de las funcionalidades disponibles.
Una vez creado una entrada mas en la base de datos con la
informacién del usuario, éste podra acceder al sistema
introduciendo el par usuario y contrasefia en el formulario de
acceso.

Debe estar registrado internamente en el sistema.
El usuario accedera al sistema y sera identificado.
1. Elusuario accede al formulario de acceso.
2. Introduce su nombre de usuario y contrasefia en el
formulario.
3. Haceclic en el botén de Entrar en el sistema.
4. Elsistema comprueba y valida los datos.
5. Tras la verificacidn, el usuario queda identificado.

4a. La validacidn de datos es negativa.
4a.l1. El sistema notifica el error y vuelve a estado
indicado en el primer paso.

Para que este caso de uso pueda ser ejecutado, el usuario no
puede haber entrado en el sistema previamente.

Tabla 26. Casos de uso del usuario registrado - Iniciar sesién
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Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Cerrar sesion ID 3.2
Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: se permite al usuario salir del sistema
cuando lo desee o considere oportuno.
Una vez que el usuario se ha identificado en el sistema, éste
podrd cerrar la sesidn en cualquier momento y abandonar la
aplicacion.

El usuario debe estar registrado e identificado en el sistema.
El usuario sale de la aplicacion.
1. El usuario hace clic en el botéon de Cerrar sesion,
accesible desde cualquier pagina de la aplicacion.
2. El sistema cambia el estado del usuario a no identificado
y restringe el nimero de funcionalidades disponibles.

Si el usuario esta trabajando en algun proyecto cuando ejecuta
este caso de uso, se le preguntard si desea guardar los cambios.
Para llevar a cabo este caso de uso, el usuario debe estar
previamente registrado.

Tabla 27. Casos de uso del usuario registrado - Cerrar sesién

Mandar mensaje ID 3.3
Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: permite establecer la comunicacién entre
dos usuarios del sistema.
Si es preciso notificar algun hecho a los usuarios, o ponerse en
contacto con algln usuario en concreto, se puede establecer la
comunicacion con los mismos a través de un sistema de
mensajeria.

El usuario debe haber accedido al sistema.
El mensaje llega al buzdn del destinatario.
1. El usuario accede a la aplicacion mediante su nombre de
usuario y contrasefia, haciendo uso del caso de uso 3.1.
2. Accede al sistema de mensajeria.
3. Selecciona la opcidn de enviar un correo nuevo.
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4. Especifica el destinatario.
5. Envia el mensaje.
Flujo alternativo 1a. Identificacion no valida.
la.1. El sistema indica el error y le pide que se
autentifique de nuevo.
4a. El destinatario no es correcto.
4a.1. Se le comunica que el destinatario no existe o no es
valido y vuelve a especificar otro.

Excepcidn Si se produce algun fallo durante el envio del mensaje, se le
debe notificar al usuario para que vuelva a intentarlo.

Includes Se utiliza el caso de uso 3.6 - Especificar destinatario

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 28. Casos de uso de usuario registrado - Mandar mensaje

Nombre Leer mensaje ID 34

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 19/12/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: permite al usuario leer la informacion de un

involucrado mensaje que ha recibido.

Descripcion Este caso de uso da la posibilidad al usuario de leer el contenido
de un mensaje que ha recibido.

Trigger

Precondicién Se deben haber cargado los mensajes del usuario.

Postcondicion El mensaje pasa a estado leido.

Flujo normal 1. Elusuario accede al menu de mensajeria.

2. Selecciona el mensaje que desea leer.
3. Hace clic en la opcidn Leer.
4. Se le muestra el contenido del mensaje
seleccionado.
5. El mensaje cambia a estado "leido".
Flujo alternativo
Excepcidon Si al acceder a su bandeja de entrada no se cargan los mensajes
del usuario, se le notifica para que recargue la pagina.
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 29. Casos de uso usuario registrado - Leer mensaje
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Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Eliminar mensaje
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

Usuario registrado: puede limpiar su bandeja de entrada.

ID

Fecha
Fecha
modificacion

3.5

19/12/2011
de | 19/12/2011

Este caso de uso da la posibilidad al usuario de eliminar un
mensaje de su bandeja de entrada.

El usuario debe estar identificado en el sistema.

El mensaje se elimina.

1. Elusuario accede al menu de mensajeria.
2. Selecciona el mensaje que desea eliminar.
3. Hace clic en la opcidn de Eliminar.
4

El mensaje se borra de su bandeja de entrada.

Si al acceder a su bandeja de entrada no se cargan los mensajes
del usuario, se le notifica para que recargue la pagina.

Especificar
destinatario
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

ID

Fecha
Fecha
modificacion

Tabla 30. Casos de uso usuario registrado - Eliminar mensaje

3.6

11/12/2011

de | 19/12/2011

Usuario registrado: necesita especificar el destinatario de su

mensaje.

Si el usuario va a mandar algin mensaje debe especificar el o
los destinatarios del mismo. Mediante esta opcion le serd mas

comodo.

El usuario registrado debe haber iniciado un mensaje nuevo.

El o los destinatarios quedan especificados.

1. Elusuario accede a la opcidn de especificar destinatario.
2. Comienza a escribir el

destinatario.

nombre o el

correo del

3. El sistema busca en la base de datos las posibles
coincidencias para que el usuario seleccione el destinatario

134



Flujo alternativo

Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

correcto.

4. Selecciona el destinatario.
5. Sidesea afiadir otro destinario vuelve al paso numero 2.
3a. El sistema no encuentra ninguna coincidencia
3a.1. El usuario debera especificar el correo concreto del
usuario destinatario o el nombre de usuario.

La busqueda de los correos de los usuarios del sistema no debe
demorarse demasiado.

Tabla 31. Casos de uso del usuario registrado - Especificar destinatario

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Editar perfil
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

ID 3.7
Fecha 19/12/2011
Fecha de 19/12/2011

modificacion

Usuario registrado: permite modificar la informacién de su

perfil.

Una vez creada una cuenta en el sistema e iniciada la sesién, el
usuario podra editar la informacidn personal que aparece en su

perfil de usuario.

El usuario debe haber accedido al sistema.
El perfil de usuario se modifica.
1. El usuario accede a la aplicacion mediante su nombre de
usuario y contrasefia, haciendo uso del caso de uso 3.1.

CIREE OIS

Accede al panel de Editar perfil.

Modifica los campos que considere oportunos.
Hace clic en Guardar cambios.

El sistema actualiza el perfil de usuario.

4a. Si alguno de los datos introducidos es incorrecto, se le
notificara al usuario para que corrija la informacion.
4b. Si se produce algun fallo durante el envio de los
cambios, se le debe notificar al usuario para que vuelva a

intentarlo.

El usuario puede cancelar el proceso.

Tabla 32. Casos de uso usuario registrado - Editar perfil
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Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Subir foto ID 3.8
Laia Pérez Rios Fecha 19/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion

Usuario registrado
Usuario registrado: permite modificar la foto de su perfil.

Una vez creada una cuenta en el sistema e iniciada la sesién, el
usuario podra subir, si lo desea, una foto como avatar de su

perfil.

El usuario debe haber accedido al sistema.
El perfil de usuario se modifica.

1.
2.

2

on G o=

7.

El usuario accede al panel de editar perfil.

Hace clic en la opcion Foto.

Se abre un cuadro de didlogo en el que el usuario
puede elegir la foto a subir.

Selecciona el archivo correspondiente.

Hace clic en el botén Aceptar.

Hace clic en Subir foto.

La foto de perfil de usuario queda actualizada.

5a.1. Si no esta conforme con la foto puede seleccionar
un nuevo archivo volviendo al paso numero 2.

El tamano del archivo seleccionado por el usuario se debe
ajustar al detallado por el sistema.

Tabla 33. Casos de uso usuario registrado - Subir foto

136



Nombre Deshacer ID 3.9

operacion
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 19/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/09/2012

modificacion

Actor principal Usuario registrado
Personal Usuario registrado: permite deshacer la dultima operacion
involucrado aplicada.
Descripcion Con la ejecucién de este caso de uso, el sistema regresa al

estado en el que se encontraba antes de que el usuario
realizase la ultima operacion.

Trigger

Precondicion El usuario debe haber realizado alguna accién.
Postcondicion El sistema regresa a un estado anterior.

Flujo normal 1. El usuario realiza una operacion.

2. Hace clic en la opcion Deshacer o pulsa la
combinacion de teclas Ctrl + z.

3. El sistema regresa al estado en el que se encontraba
antes del que el usuario realizase la Ultima

operacion.
Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas
Tabla 34. Casos de uso usuario registrado - Deshacer operaciéon
Nombre Rehacer operaciéon | ID 3.10
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 19/09/2012
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/09/2012
modificacion
Actor principal Usuario registrado
Personal Usuario registrado: permite rehacer la ultima operacion
involucrado aplicada.
Descripcion Cuando el usuario decide deshacer una operacién, se le da la
posibilidad de rehacerla.
Trigger
Precondicién El usuario debe haber deshecho alguna accién.
Postcondicion El sistema regresa a un estado anterior.
Flujo normal 1. Elusuario deshace una operacion.
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2. Hace clic en la opcién Rehacer o pulsa la
combinacion de teclas Ctrl +y.
3. El sistema regresa al estado en el que se encontraba

antes del que el usuario deshiciese la ultima
operacion.
Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas
Tabla 35. Casos de uso usuario registrado - Rehacer operaciéon
Nombre Crear proyecto ID 3.11
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion

Flujo normal

Flujo alternativo

modificacion

Usuario registrado
Usuario registrado: permite crear un nuevo proyecto musical.

El usuario visita su perfil y selecciona la opciéon de Crear nuevo
proyecto. Rellena un formulario con la informacién que se le
precisa y el proyecto queda creado.

El usuario debe estar identificado en el sistema.
El proyecto pasa a la lista de proyectos creados por el usuario
en cuestidn y éste pasa a ser usuario Creador.

1.

2.
3.
4

o

O 0 N o

El usuario entra en el sistema.

Accede a su perfil personal.

Selecciona la opcidn Crear proyecto.

Se le muestra un formulario para que lo rellene con el
titulo del proyecto y demas informacién necesaria.

El usuario especifica el tipo de licencia del proyecto
haciendo uso del caso de uso 3.12.

Envia el formulario.

Se crea el proyecto.

Se envia una notificacion al usuario.

El proyecto recién creado se afiade a la lista de los
proyectos creados por el usuario.

7.a. Si la notificacidn es positiva, es decir, el proyecto se ha
creado correctamente

7.a.1. El usuario la puede aceptar. Una vez aceptada, se

le muestra la vista de su perfil y aparece el nuevo
proyecto recién creado en la lista de proyectos.

138



7.b.Si se ha producido algun error en los datos del
formulario
7.b.1. Se le indica al usuario el dato erroneo y se le pide
que lo envie de nuevo.

Excepcidon

Includes Incluye al caso de uso 3.12 - Especificar licencia

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 36. Casos de uso usuario registrado - Crear proyecto

Nombre Especificar licencia | ID 3.12

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 11/12/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2011

modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: debe especificar el tipo de licencia del

involucrado proyecto.

Descripcion Cuando el usuario crea un nuevo proyecto debe especificar el
tipo de licencia del mismo, eligiendo entre: todos los derechos
reservados, licencia Creative Commons o licencia Creative
Commons sin atribucion comercial. Si lo desea también puede
anadir algun tipo de licencia propuesto él mismo.

Trigger

Precondicién El usuario debe haber creado un proyecto.

Postcondicion Se especifica el tipo de licencia del proyecto.

Flujo normal 1. El usuario comienza la creacién de un proyecto

nuevo con el caso de uso 3.11.

2. Ala hora de elegir el tipo de licencia se le muestran
al usuario tres opciones: todos los derechos
reservados, licencia Creative Commons o licencia
Creative Commons sin atribucion comercial.

3. El usuario selecciona el checkbox del tipo de licencia
gue desee aplicar sobre su proyecto.

4. Si lo desea, puede afiadir un tipo de licencia
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personal, en la que el usuario especifica las
condiciones de la misma.
Flujo alternativo

Excepcidon

Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 37. Casos de uso de usuario registrado - Especificar licencia

Nombre Colaborar en un ID 3.13
proyecto

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 05/10/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 19/12/2012

modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: permite aportar su creatividad en un

involucrado proyecto que no haya sido creado por él mismo.

Descripcion Si el usuario visita un proyecto que no ha sido creado por él
mismo y desea participar en su consecucion, se le da la
posibilidad mediante esta opcidn, con la que pasa a ser un
colaborador del proyecto.

Trigger

Precondicién El usuario debe estar identificado en el sistema y no puede
haber creado el proyecto en el que quiere colaborar.

Postcondicion El usuario queda registrado como colaborador del proyecto.

Flujo normal 1. Elusuario visita un proyecto que no haya creado.

2. Selecciona la opcion Colaborar.
3. El usuario queda registrado como colaborador del

proyecto.
4. Lla lista de proyectos en los que colabora el usuario se
actualiza.
Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas
Tabla 38. Casos de uso de usuario registrado - Colaborar en un proyecto
Nombre Ordenar proyectos ID 3.14
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 05/10/2011
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Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon
Includes

Requisitos
especiales

Notas

Fecha de 20/12/2012

modificacion

Laia Pérez Rios

Usuario registrado

Usuario registrado: puede organizar de una mejor manera la
lista de proyectos que esta visualizando en un momento dado.
Si el usuario esta visualizando una lista de proyectos, tanto los
creados por si mismo como en los que colabora u otros, puede
optar por ordenarlos de acuerdo a ciertos parametros, como
fecha de creacidn, autor, valoracion, niumero de colaboraciones,
etc.

Se debe haber cargado correctamente la lista de proyectos.
La lista de proyectos se reordena.
1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede a su perfil personal.
3. Selecciona la opcidn de ordenar proyectos atendiendo a
uno o varios parametros determinados.
4. Hace clic en el botén Ordenar.
5. Se le muestra la lista de proyectos reordenada.
2a. También puede acceder al perfil de otro usuario y ver la
lista de proyectos del mismo.
2b. Asimismo puede visitar la pagina principal de Ia
aplicacion y optar por ordenar la lista de proyectos que ésta
alberga.

La nueva organizacion de la lista de proyectos deberd
permanecer asi hasta que el usuario decida cambiarla en otro
momento, siempre y cuando, se trate de la lista de proyectos
del propio usuario.

Tabla 39. Casos de uso de usuario registrado - Colaborar en un proyecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Ordenar pistas ID 3.15
Laia Pérez Rios Fecha 19/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede organizar de una mejor manera la

lista de pistas musicales que estd visualizando en un momento
dado.
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Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales

Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Si el usuario esta visualizando una lista de pistas, puede optar
por ordenarlas de acuerdo a ciertos parametros, como fecha de
creacidn, autor, votos, género musical, etc.

Se debe haber cargado correctamente la lista de pistas.
La lista de pistas se reordena.

1. Elusuario se registra en el sistema.

2. Accede a una lista de pistas, bien las creadas por si
mismo o las pistas que constituyen un determinado
proyecto.

3. Selecciona la opcién de ordenar pistas atendiendo a
uno o varios parametros determinados.

4. Hace clic en el botén Ordenar.

5. Se le muestra la lista de pistas reordenada.

La nueva organizacion de la lista de pistas debera permanecer
asi hasta que el usuario decida cambiarla en otro momento,
salvo que se trate de pistas que pertenecen a un proyecto que
no ha sido creado por el propio usuario.

Tabla 40. Casos de uso de usuario registrado - Ordenar pistas

Ordenar ID 3.16
colaboradores

Laia Pérez Rios Fecha 19/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede organizar de una mejor manera la
lista de usuarios colaboradores que esta visualizando en un
momento dado.
Si el usuario esta visualizando una lista de los usuarios que han
participado en la creacidn de un proyecto, puede optar por
ordenarlos de acuerdo a ciertos pardmetros, como fecha de
ingreso, nombre de usuario, género musical, nimero de
colaboraciones, etc.

Se debe haber cargado correctamente la lista de colaboradores.
La lista de colaboradores se reordena.
1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede a una lista de usuarios colaboradores de un
proyecto concreto.
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Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales

Notas

3. Selecciona la opcion de ordenar a los colaboradores
atendiendo a uno o varios parametros
determinados.

4. Hace clic en el botdn Ordenar.

5. Se le muestra la lista de colaboradores reordenada.

La nueva organizacion de la lista de colaboradores deberd
permanecer asi hasta que el usuario decida cambiarla en otro
momento, salvo que se trate de colaboradores que pertenecen
a un proyecto que no ha sido creado por el propio usuario ni el
gue participa como colaborador.

Tabla 41. Casos de uso de usuario registrado - Ordenar colaboradores

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales

Ver propuesta ID 3.17
Laia Pérez Rios Fecha 18/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion

Usuario registrado
Usuario registrado: puede ver las propuestas que le han
realizado otros usuarios.
Los usuarios creadores pueden lanzar propuestas a otros
usuarios del sistema para que, por ejemplo, colaboren en sus
proyectos. Esta opcidn permite a un usuario recibir y leer las
propuestas que le han propuesto los otros usuarios de la
comunidad.
Este caso de uso se ejecutara cuando un usuario lance una
propuesta a otro usuario y éste ultimo acceda a su cuenta.
La lista de propuestas se debe haber cargado.
La propuesta es leida.

1. El usuario se registra en el sistema y accede a su
cuenta.
Accede al panel de Propuestas.
Selecciona una propuesta.
Hace clic en el enlace de la propuesta.
Se le muestra el contenido de la misma.

CIREE OIS

Si se produce algun fallo durante la carga de las propuestas, se
debe notificar al usuario para que vuelva a intentarlo.
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Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 42. Casos de uso de usuario registrado - Ver propuesta

Responder ID 3.18
propuesta de

colaboracion

Laia Pérez Rios Fecha 18/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede ver las propuestas que le han
realizado otros usuarios y aceptarlas o bien, rechazarlas.
Cuando un usuario recibe una propuesta puede optar por
aceptarla o bien, rechazarla.

La propuesta ha de ser lanzada y visitada por el destinatario de
la misma.
La propuesta es aceptada o rechazada.
1. El usuario se registra en el sistema y accede a su
cuenta.
Accede al panel de Propuestas.
Selecciona una propuesta.
Hace clic en el enlace de la propuesta.
Se le muestra el contenido de la misma.
El usuario contesta la propuesta.
La propuesta se borra de la lista de propuestas del
usuario.
6a. El usuario acepta la propuesta.
6a.1. El sistema envia una notificacidon al usuario que
lanzé la propuesta diciendo que ha sido aceptada.
6b. El usuario rechaza la peticién.
Si se produce algun fallo durante la carga de las propuestas, se
debe notificar al usuario para que vuelva a intentarlo.

SN O R

En caso de que el usuario acepte la peticion, se debe garantizar
que el autor de la misma recibe la respuesta.

Tabla 43. Casos de uso de usuario registrado - Responder propuesta de colaboracion
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Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Contestar peticion | ID 3.18
Laia Pérez Rios Fecha 18/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede ver las propuestas que le han
realizado otros usuarios y aceptarlas, o bien, rechazarlas.
Cuando un usuario recibe una propuesta puede optar por
aceptarla o bien, rechazarla.

La propuesta ha de ser lanzada y visitada por el destinatario de
la misma.
La propuesta es aceptada o rechazada.
8. El usuario se registra en el sistema y accede a su
cuenta.
9. Accede al panel de Propuestas.
10. Selecciona una propuesta.
11. Hace clic en el enlace de la propuesta.
12. Se le muestra el contenido de la misma.
13. El usuario contesta la propuesta.
14. La propuesta se borra de la lista de peticiones del
usuario.
6c. El usuario acepta la propuesta.
6c.1. El sistema envia una notificacion al usuario que
lanzé la propuesta diciendo que ha sido aceptada.
6d. El usuario rechaza la peticidn.
Si se produce algun fallo durante la carga de las propuestas, se
debe notificar al usuario para que vuelva a intentarlo.

En caso de que el usuario acepte la propuesta, se debe
garantizar que el autor de la misma recibe la respuesta.

Evaluar proyecto ID 3.19
Laia Pérez Rios Fecha 24/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 24/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede valorar la obra musical que haya
visitado.
Al visitar un proyecto, una de las opciones disponibles es la de
contribuir al mismo mediante una valoracion numérica del 1 al
5. Estas valoraciones se diferencian de las realizadas por
usuarios que no estan registrados en el sistema.
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Precondicion
Postcondicion

Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales

Notas

El proyecto debe ser publico.
La valoracidn se afiade a las demas valoraciones y se actualiza la
calificacion final del proyecto como la media aritmética de
todas las anteriormente realizadas.

1. El usuario visita un proyecto con el caso de uso 2.4.

2. Accede al apartado de Valorar.

3. Especifica su valoracion personal.

4. Hace clic en el botén Enviar valoracion.

4a. Si se produce algun error al enviar la valoracion del
proyecto, se debe notificar al usuario el error producido y
las causas y pedir que envie la informacidn de nuevo.

Estas evaluaciones realizadas se contabilizan
independientemente de las valoraciones realizadas por usuarios
no registrados.

Tabla 44. Casos de uso de usuario registrado - Evaluar proyecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Grabar audio ID 3.20
Laia Pérez Rios Fecha 18/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: teniendo una cuenta en el sistema es
posible hacer uso del médulo de grabacion para que el usuario
realice sus propias grabaciones.
El menu de grabacidon online permite al usuario realizar sus
propias grabaciones y editarlas.

El usuario debe haber iniciado sesidn.
Se realiza la grabacion.
1. El usuario se registra en el sistema y accede a su
cuenta.
2. Accede al menu Grabacion Online.
3. Se abre un cuadro de didlogo para que configure las
opciones de grabacion.
4. Se le muestra el menu de grabacidon y todos sus
controles.
5. El usuario hace clic en el boton Rec para iniciar la
grabacion.

Si se produce algun fallo durante la grabacion, éste debe ser
notificado al usuario.
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Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon
Includes

Requisitos
especiales

Incluye al caso de uso 3.21 - Configurar opciones de grabacién

Tabla 45. Casos de uso de usuario registrado - Grabar audio

Configurar ID 3.21
opciones de

grabacién

Laia Pérez Rios Fecha 18/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

Usuario registrado

modificacion

Usuario registrado: permite establecer algunos parametros de

grabacion.

Antes de comenzar a realizar una grabacion, se abre un cuadro
de didlogo para que el usuario configure algunos pardmetros y
opciones de la grabacién.
Este caso de uso se ejecuta automaticamente cuando el usuario
accede al menu de grabacién online o porque hace clic en
Opciones de grabacion.
El usuario debe haber accedido al menu de grabacion online.
Se configuran los parametros.
1. Elusuario accede al menu Grabacion Online.
2. Se abre un cuadro de didlogo para que configure las
opciones de grabacion.
3. El usuario establece los pardmetros como considere
oportuno.
4. Se le pregunta al usuario si desea guardar esta
configuracion para ser usada en otro momento.

3a. El usuario

5. El usuario hace clic en Aceptar.

puede hacer uso de una configuracion

predeterminada o bien una configuracién personalizada
guardada previamente.
4.a.El usuario responde a la pregunta.

4.a.1.Si la respuesta es afirmativa, se le pide que
introduzca un nombre y la configuracién queda
almacenada.

4.a.2. Si la respuesta es negativa, no se realiza ninguna

accion.

Durante la ejecucion de este caso de uso deben estar

disponibles las

configuraciones predeterminadas de los
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pardmetros de grabacion.
Notas

Tabla 46. Casos de uso de usuario registrado - Configurar opciones de grabacién

Nombre Activar/desactivar | ID 3.22
metrénomo
Creador por Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012
modificacion
Actor principal Usuario registrado
Personal Usuario registrado: puede activar o desactivar el uso de un
involucrado metrénomo.
Descripcion Cuando el usuario quiere grabar sonido haciendo uso del

madulo de grabacién online que la aplicacion ofrece, una de las
opciones que se le presenta es la de activar o desactivar el
metronomo para que la grabacién le resulte mas facil de

realizar.
Trigger
Precondicion El usuario debe haber accedido al menu de grabacion online.
Postcondicion El metrénomo queda activado o desactivado.
Flujo normal 1. Elusuario accede a la aplicacién.

2. Accede al menu de grabacion online.
3. Selecciona la opcién de activar o desactivar el
metrénomo.
Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 47. Casos de uso de usuario registrado - Activar/desactivar metrénomo

Nombre Ajustar tempo ID 3.23

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 20/09/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012
modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: permite establecer el valor del tempo.

involucrado

Descripcion Este caso de uso permite al usuario establecer el valor del
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Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn
Requisitos
especiales
Notas

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion

Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales

tempo entre un rango de 0 a 140.

El usuario debe haber accedido al menu de grabacion online.
El valor del tempo se actualiza.

1.
2.
3.

El usuario accede a la aplicacion.

Accede al menu de Grabacion online.

Selecciona la opcidn Ajustar tempo y establece el nuevo
valor.

El usuario hace clic en Aceptar.

El valor nuevo del tempo se actualiza.

Tabla 48. Casos de uso de usuario registrado - Ajustar tempo

Pausar grabacion ID 3.24
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion

Usuario registrado
Usuario registrado: permite pausar la grabacion.

Este caso de uso permite al usuario pausar, temporalmente, la
grabacion que estd realizando.

El usuario debe haber iniciado una grabacion.
El pista queda grabada hasta el punto actual indicado por el
usuario.

1.
2.
3.

X o @ 5=

El usuario se registra en el sistema.

Accede al menu de Grabacion Online.

Se le muestra el menu de grabacion y todos sus
controles.

Selecciona la opcidn Rec para iniciar la grabacion.

Hace clic en el botén Pause.

La grabacion se detiene temporalmente.

Se le da la opcidon de reproducir la grabacion reciente y
de continuarla o borrarla y empezar de cero.
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Notas

Tabla 49. Casos de uso de usuario registrado - Pausar grabacion

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon
Includes

Requisitos
especiales
Notas

Parar grabacidn
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

ID 3.25
Fecha 24/12/2011
Fecha de 20/09/2012

modificacion

Usuario registrado: permite detener la grabacion.

Este caso de uso permite al usuario detener la grabacidn que

esta realizando.

El usuario debe haber iniciado una grabacion.
El grabacidn se detiene.
1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede al menu de Grabacion Online.
3. Se le muestra el menu de grabaciéon y todos sus

controles.

4. Selecciona la opcién Rec para iniciar la grabacion.

o

Pulsa Stop para finalizarla.

6. Se le da la opcién de reproducir la grabacién reciente y
de continuarla o borrarla y empezar de cero.
7. Se le da la opcidn de guardar la pista localmente en su
ordenador o en un proyecto nuevo.
7.a.Si desea guardar la pista localmente
7.a.1. Se abre un cuadro de didlogo para que especifique
el directorio donde se desea guardarla.
7.b.Si desea crear un proyecto nuevo
7.b.1. Se abre un cuadro de didlogo para que especifique
los parametros del proyecto y el usuario pasa a ser un
usuario creador.

Si el usuario desea guardar la grabacion incluye al caso de uso
3.26 - Guardar grabacion vy si desea crear un proyecto nuevo
con la pista recién grabada incluye al caso de uso 3.11 - Crear

proyecto.

Tabla 50. Casos de uso de usuario registrado - Parar grabacion
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Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Precondicion
Postcondicion

Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Guardar grabacion | ID 3.26
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: permite guardar localmente la grabacion.

Este caso de uso permite al usuario guardar localmente la
grabacién que acaba de realizar.
Una de las razones por las que este caso de uso de puede
ejecutar es que el usuario acepte guardar la grabacion.
El usuario debe haber realizado una grabacion.
El grabacion se almacena localmente en el ordenador del
usuario.
1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede al menu de Grabacion online.
3. Se le muestra el menu de grabaciéon y todos sus
controles.
4. Realiza una grabacion.
5. Acepta guardar la grabacién.
6. Se abre un didlogo para que seleccione la ruta donde
guiere almacenarlo dentro de su ordenador local.
6a. Siel usuario decide cancelar la operacién
6a.1. La pista no sera guardada y se regresa al menu de
grabacion.
Si no hay espacio suficiente en el disco del cliente como para
almacenar la pista se le notificara al usuario.

Tabla 51. Casos de uso de usuario registrado - Guardar grabacién

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Eliminar grabacion | ID 3.27
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: permite eliminar la grabacién.

Si el usuario no estd conforme con la grabacidn recién realizada
puede eliminarla y empezar de cero.

El usuario debe haber seleccionado una grabacion.
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Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

La grabacion realizada se elimina de la aplicacién.
1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede al menu de Grabacion online.
3. Se le muestra el menu de grabaciéon y todos sus
controles.
4. Realiza una grabacion.
Selecciona la grabacion.
6. Hace clic en el botén Eliminar.

o

Si se produce algun fallo durante la eliminacion de la pista, se
debe garantizar el borrado de la misma.

Tabla 52. Caso de uso de usuario registrado - Eliminar grabacién

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Conectar ID 3.28
dispositivo externo

Laia Pérez Rios Fecha 20/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: tiene la posibilidad de conectar un
dispositivo externo.
Si el usuario lo desea, puede conectar un dispositivo externo
para realizar la grabacién, como un micréofono o un
instrumento.

El archivo queda conectado con la aplicacion.
1. Elusuario se registra en el sistema.

2. Accede al menu de grabacion de audio.

3. Se le muestra el menu de edicidon y todos sus controles.

4. Selecciona la opcidn Conectar dispositivo externo.

5. El usuario conecta el dispositivo fisico por el puerto
hardware correspondiente.

6. Elsistema detecta el dispositivo.

7. Se abre un cuadro de didlogo para establecer la

configuracion.
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Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

8. El usuario hace clic en el botén de Aceptar.

Si el sistema no consigue detectar el dispositivo esto ha de ser
informado al usuario y notificar las razones por las que se

dificulta la operacidn.

Tabla 53. Casos de uso de usuario registrado - Conectar dispositivo externo

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Importar audio
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

ID 3.29
Fecha 24/12/2011
Fecha de 20/09/2012

modificacion

Usuario registrado: puede importar una pista.

Si el usuario lo desea, puede importar una pista de audio
existente desde su ordenador al archivo actual que estd
creando en la aplicacidn.

El archivo a importar no puede estar dafiado y debe estar en un
formato reconocido por la plataforma.
La pista de audio queda importada.

1. Elusuario se registra en el sistema.

CIREE OIS

Accede al menu de Edicidn de audio.

Se le muestra el menu de edicién y todos sus controles.
Selecciona la opcién Importar audio.

Se abre un cuadro de didlogo para que seleccione un

archivo local que desea importar.

6. Pulsa Aceptar.

6a. Si el usuario decide cancelar la operacion
6a.1. No se importa ninguna pista y se regresa al editor.
Si selecciona un tipo de archivo en un formato no reconocido
por la aplicacion, se notifica al usuario para que convierta el
archivo a un formato valido.

Tabla 54. Casos de uso de usuario registrado - Importar audio

153



Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion

Cortar ID 3.30
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede cortar una pista o porcion de la
misma.
Mediante la edicidn de audio, el usuario puede cortar una pista
0 una porcion de la misma.

El fragmento de pista o las pistas a cortar deben haber sido
seleccionadas.
La pista o pistas se cortan.
1. Elusuario accede al sistema.
2. Visita el menu de Edicidn de audio.
3. Selecciona un fragmento de pista o varias pistas a la vez.
4. Hace clic en la opcién Cortar o pulsa la combinacién de
teclas Ctrl + x.

Este caso de uso no debe estar disponible si no hay una pista o
un fragmento de pista seleccionados.

Tabla 55. Casos de uso de usuario registrado - Cortar

Copiar ID 3.31
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede copiar una pista o porcion de la
misma.
Mediante la edicidon de audio, el usuario puede copiar una pista
0 una porcion de la misma.

El fragmento de pista o las pistas a copiar deben haber sido
seleccionadas.
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Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon

Includes
Requisitos
especiales
Notas

La pista o pistas quedan copiadas.
1. Elusuario accede al sistema.
2. Visita el menu de Edicidn de audio.
3. Selecciona un fragmento de pista o varias pistas a la vez.
4. Hace clic en la opcidn Copiar o pulsa la combinacién de
teclas Ctrl + c.

Este caso de uso no debe estar disponible si no hay una pista o
un fragmento de pista seleccionados.

Tabla 56. Casos de uso de usuario registrado - Copiar

Pegar ID 3.32
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede pegar una porcion de una pista.

Con esta opciodn, el usuario puede pegar la seleccién en un canal
de audio disponible.

1. Elusuario debe haber seleccionado algo.

2. El area donde quiera pegarlo tiene que ser un drea
disponible.

La pista o pistas se cortan.

1. Elusuario accede al sistema.

2. Visita el menu de Edicidn de audio.

3. Hace clic en la opcién Pegar o pulsa la combinacion de
teclas Ctrl + v.

Si el usuario hace clic para pegar la selecciéon en un area en el
gue no se le permite realizar esa accidon, se mostrara el mensaje
de error correspondiente para informarle.

Este caso de uso no debe estar disponible si no hay una pista o
un fragmento de pista seleccionados y copiados o cortados.

Tabla 57. Casos de uso de usuario registrado - Pegar
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Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Zoom in/Zoom out | ID 3.33

24/12/2011
de | 20/09/2012

Laia Pérez Rios Fecha

Laia Pérez Rios Fecha
modificacion

Usuario registrado

Usuario registrado: puede ampliar o reducir la vista temporal de

las pistas que componen una cancion.

Este caso de uso da la posibilidad al usuario de ampliar o

reducir la vista temporal de las pistas que componen una

cancion. De esta manera, tendrd mayor o menor detalle de las

pistas que esta editando.

La vista se amplia o se reduce.
1. Elusuario se entra en el sistema.
2. Accede al menu de Edicion de audio.
3. Pulsa la opcion Zoom In o Zoom Out.
4. El nivel de detalle de las pistas se amplia o se reduce.

Tabla 58. Casos de uso de usuario registrado - Zoom In/Zoom out

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Ajustar balance ID 3.34
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede ajustar la salida de cada pista del
proyecto hacia el canal izquierdo o derecho.
Un aspecto importante a la hora de realizar mezclas de audio es
el ajustar correctamente las pistas sobre el campo estéreo. Para
ello, este caso de uso permite ajustar la salida de cada una de
las pistas.

La pista debe contener informacion.
La salida estéreo de la pista queda ajustada.
1. Elusuario visita un proyecto existente o crea uno nuevo.
2. Dentro del panel de una pista, desliza la barra horizontal
gue determina la salida de dicha pista sobre el canal
estéreo.
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Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 59. Casos de uso de usuario registrado - Ajustar balance

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Aplicar fundidos ID 3.35
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede ajustar el volumen de cada pista de
forma gradual.
Uno de los efectos mas comunes que se puede aplicar sobre
una pista es el de aplicar fundidos, donde se puede modificar el
volumen gradualmente para elevarlo o reducirlo.

La pista debe contener informacion auditiva.
Se aplica el fundido sobre dicha pista.

1. Elusuario selecciona una pista de un proyecto existente.

2. Accede al menu de Efectos - Aplicar fundidos.

3. El usuario hace clic en el comienzo o final de la pista y
arrastra el cursor hasta el punto donde desea aplicar el
efecto. Si hace clic al comienzo de la pista estard
elevando progresivamente el volumen, mientras que si
lo hace al final de la pista, el volumen ira disminuyendo
gradualmente.

4. Elsistema realiza una interpolacion lineal.

Tabla 60. Casos de uso de usuario registrado - Aplicar fundidos

Nombre
Creador por
Modificado por

Crear pista ID 3.36
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion
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Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: puede editar un proyecto y si lo considera
involucrado necesario, afadir nuevas pistas.
Descripcion Una vez que se ha accedido a un proyecto, dentro del menu de

edicion, el usuario puede afiadir nuevas pistas sobre las que
grabar nuevos sonidos o aplicar efectos.

Trigger

Precondicion El usuario debe haber accedido al menu de edicién.
Postcondicion Se afiade una nueva pista de audio al proyecto.
Flujo normal 1. Elusuario se identifica en el sistema.

Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.
Accede al menu Edicion de audio.
Hace clic en la opcidn Adadir pista.
Se muestran dos opciones: afadir pista de audio o
anadir pista de audio estéreo.
6. El usuario elige el tipo de pista que desea anadir.
7. Se ejecuta el caso de uso 4.5 - Etiquetar pista.
8. La pista se afade al proyecto.
Flujo alternativo 6a. Si el usuario elige pista de audio, se afiade al proyecto
una pista corriente.
6b. Si el usuario elige una pista de audio estéreo, se afiade
una pista con dos canales, izquierdo y derecho.

g e

Excepcidon

Includes Incluye al caso de uso 4.5 - Etiquetar pista.

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 61. Casos de uso de usuario registrado - Crear pista

Nombre Arrastrar pista ID 3.37

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 20/09/2012

modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: puede reorganizar las pistas de un proyecto.

involucrado

Descripcion Una vez que se ha accedido a un proyecto, dentro del menu de
edicion, el usuario tiene la posibilidad de arrastrar una pista
entera para resituarla en la linea temporal o bien cambiarla de
panel en el que se muestra.

Trigger

Precondicion Debe haber una pista existente en el proyecto.

Postcondicion La pista se resitua.

Flujo normal 1. Elusuario se identifica en el sistema.
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Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.
Accede al menu Edicion de audio.
Hace clic en una pista.
La pista entera se selecciona y cambia de color.
El usuario arrastra la pista y mueve el cursor hacia la
posicidn en la que la quiere situar.
7. Elusuario suelta el ratén.
8. La pista se recoloca.
Flujo alternativo 6a. Si el usuario mueve el raton hacia una zona en la que no
es posible mover la pista, la pista vuelve a su posicién inicial.

on @i ¢S Lo N

Excepcidon

Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 62. Casos de uso de usuario registrado - Arrastrar pista

Nombre Cargar ID 3.38
configuracion de
efecto

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 21/09/2012

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de 22/09/2012

modificacion

Actor principal Usuario registrado

Personal Usuario registrado: puede cargar una configuracion

involucrado predeterminada de un efecto.

Descripcion A la hora de aplicar un efecto, el usuario puede optar por cargar
una configuracion predeterminada del efecto o bien una que él
haya guardado anteriormente.

Trigger

Precondicion Debe existir al menos alguna configuracion.

Postcondicion La configuracién queda cargada.

Flujo normal 1. Elusuario se identifica en el sistema.

Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.

Accede al menu Edicion de audio.

Hace clic en Efectos.

Selecciona el tipo de efecto que desea aplicar.

Se abre un cuadro de didlogo para que el usuario

configure los parametros del efecto.

7. El usuario hace clic en Cargar -configuracion
preestablecida.

8. Se abre un cuadro para que elija la configuracién.

9. El usuario selecciona la configuracion deseada y pulsa

Aceptar.

on @i S 89 [
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Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

10. Se actualizan los parametros segun la configuracion.

Tabla 63. Casos de uso de usuario registrado - Cargar configuracion de efecto

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidon
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Guardar ID 3.39
configuracion de

efecto

Laia Pérez Rios Fecha 21/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 22/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: puede
predeterminada de un efecto.
A la hora de aplicar un efecto, el usuario puede optar por cargar
una configuracién predeterminada del efecto y luego guardarla
para usarla posteriormente.

guardar una configuracion

El usuario debe haber seleccionado aplicar algun efecto.
La configuracién queda guardada para ese usuario.

1. Elusuario se identifica en el sistema.
Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.
Accede al menu Edicion de audio.
Hace clic en Efectos.
Selecciona el tipo de efecto que desea aplicar.
Configura los parametros del
correspondientemente.
7. El usuario ejecuta el caso de uso 3.40
8. Hace clic en la opcidn Guardar configuracion.
9. Elsistema pide al usuario que introduzca un nombre.
10. El usuario introduce un nombre y hace clic en Aceptar.

CIRCANER SRS

efecto

Incluye al caso de uso 3.9 - Pre visualizar efecto

Tabla 64. Casos de uso de usuario registrado - Cargar configuracion de efecto
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Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Pre visualizar | ID 3.40

efecto

Laia Pérez Rios Fecha 21/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de 22/09/2012

modificacion
Usuario registrado
Usuario registrado: desea pre visualizar la aplicacién de algun
efecto sobre una pista antes de aplicarlo definitivamente.
A la hora de aplicar un efecto, el usuario puede optar por pre
visualizarlo antes de aplicarlo definitivamente.

El usuario debe haber seleccionado aplicar algun efecto.
Se reproduce la pre visualizacion del efecto.
1. Elusuario se identifica en el sistema.

2. Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.

3. Accede al menu Edicion de audio.

4. Hace clic en Efectos.

5. Selecciona el tipo de efecto que desea aplicar.

6. Configura los parametros del efecto
correspondientemente.

7. Hace clic en Escuchar pre visualizacion.

8. La pre visualizacion se reproduce.

La pre visualizacion no incluye toda la canciéon sino un
fragmento menor de la misma.

Tabla 65. Casos de uso de usuario registrado - Pre visualizar efecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Aplicar efecto ID 341
24/09/2012
de 24/09/2012

Fecha
Fecha
modificacion

Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario registrado

Usuario registrado: desea aplicar algun efecto sobre una pista
de audio o sobre un fragmento de la misma.

A la hora de editar un proyecto, una de las opciones que ofrece
el sistema es la de aplicar efectos vy filtros sobre las pistas de
audio.

Se aplicar el efecto.
1. Elusuario se identifica en el sistema.
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Flujo alternativo
Excepcidon
Includes

Requisitos
especiales

Notas

2. Visita un proyecto existente o crea uno nuevo.

3. Accede al menu Edicion de audio.

4. Hace clic en Efectos.

5. Se abre un cuadro de didlogo en el que aparecen los
parametros a configurar del efecto.

6. Selecciona el tipo de efecto que desea aplicar.

7. Configura los parametros del efecto

correspondientemente.
8. El usuario hace clic en Aceptar.

Incluye a los casos de uso 3.38 - Cargar configuracién de efecto,
3.39 - Guardar configuracion de efecto y 3.40 - Pre visualizar
efecto.

En funcién del tipo de efecto que el usuario desee aplicar, los
pardmetros que se muestran en el cuadro de didlogo seran
diferentes.

Tabla 66. Casos de uso de usuario registrado - Aplicar efecto
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Especificacion de casos de uso - Usuario colaborador

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon
Includes

Requisitos
especiales

Notas

Editar proyecto ID 4.1
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: puede aportar su creatividad al proyecto
realizando mezclas u aplicando efectos.
Este caso de uso permite a un usuario colaborador de un
proyecto modificarlo para realizar algun arreglo o bien re
mezclarlo.

El usuario debe ser colaborador del proyecto que quiere editar.
Se realizan cambios en el proyecto.
1. Elusuario accede al sistema.
Visita un proyecto en el que colabora.
Accede al menu de Edicidn de audio.
Se muestra el menu de audio y todos sus controles.
El usuario edita el audio como considere.
Para preservar los cambios puede guardar el proyecto,
con el caso de uso 4.2.
6.a.Si desea volver a realizar alguna modificacidn, el usuario
volvera al paso numero 5.

IO

Si dos usuarios modifican simultaneamente una misma pista se
debe garantizar que los efectos realizados se guardaran en dos
pistas diferentes. Posteriormente, se decidird cual de ellas
permanecera y formara parte del producto final.

Cuando un usuario esté editando un proyecto, se le mostrara
informacién acerca de qué otros usuarios estan modificando a
la misma vez el mismo proyecto.

Tabla 67. Casos de uso de usuario colaborador - Editar proyecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Guardar proyecto ID 4.2
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012
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Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes

Requisitos
especiales

Notas

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: puede aportar su creatividad al proyecto
realizando mezclas y guardando los cambios.
Una vez realizados los cambios que considere oportunos en el
proyecto, el usuario puede guardar el proyecto. Cuando otro
usuario colaborador acceda al proyecto, vera los nuevos
cambios realizados.

Se debe haber producido una modificacion.
Los cambios quedan guardados.
1. Elusuario hace clic en el botén de Guardar.
2. El proyecto queda guardado con los nuevos cambios en
el sistema.
3. Se pregunta al usuario si desea guardar el proyecto
localmente en su disco duro.
4. El usuario responde al sistema.
4.a.Si el usuario responde que si, se ejecuta el caso de uso
4.3,
4.b.Si el usuario responde que no, no se realiza ninguna
accion y se regresa a la vista del proyecto.

Incluye al caso de uso 4.3 - Guardar localmente

Si dos o mas usuarios intenta guardar simultdneamente un
mismo proyecto, se debe realizar internamente un control de
versiones que garantice la preservacion de todos los cambios
realizados.

Tabla 68. Casos de uso de usuario colaborador - Guardar proyecto

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Precondicion

Guardar ID 4.3
localmente

Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: puede guardar localmente el proyecto.

Una vez realizados los cambios que considere oportunos en el
proyecto, el usuario puede guardar el proyecto localmente en
su disco duro.

Este caso de uso es lanzado por el caso de uso 4.2 - Guardar
proyecto.
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Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

1. El sistema pregunta al usuario si desea guardar el
proyecto localmente en su disco duro.

2. El usuario responde.

3. Seregresa al caso de uso 4.2.

2a. Si el usuario responde que si, se abre un cuadro de

didlogo para que especifique la ruta donde desea guardarlo.

2b. Si el usuario responde que no, no se realiza ninguna

accion.

Tabla 69. Casos de uso de usuario colaborador - Guardar localmente

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Subir pista ID 4.4
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion

Usuario colaborador

Usuario colaborador: puede aportar su creatividad al proyecto
con alguna pista que haya creado él mismo mediante otro
software.

Un colaborador puede hacer uso de la herramienta de edicién
de audio que provee el sistema o bien hacer uso de otro tipo de
software para crear una mezcla y asi subirla a un proyecto
existente.

El archivo a subir debe estar un formato valido.

La pista se afiade al proyecto.
1. Elusuario accede al sistema.
2. Visita un proyecto en el que colabora.
3. Hace clic en la opcion Subir pista.
4. Se abre un cuadro de didlogo para que el usuario
especifique la ruta de la pista a subir.
5. El usuario selecciona la ruta correcta y hace clic en
Aceptar.
6. Se pide al usuario que etiquete la pista mediante el caso
de uso 4.5.
7. Se pide confirmacién al usuario.
8. El usuario responde la confirmacion.
5.a.El usuario pulsa Cancelar. No se suba nada y se regresa
al proyecto.
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Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales

Notas

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger

Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

7.a.Si la confirmacion es positiva, la pista se sube al
proyecto.
7.b.Si la confirmacion es negativa, la pista no se sube y se
regresa al proyecto.
Si se produce algun fallo durante el proceso de envio de la pista
se debe notificar al usuario para que vuelva intentarlo.
Incluye al caso de uso 4.5 -Etiquetar pista.
Si dos 0 mas usuarios intentan subir pistas al mismo proyecto,
el sistema de control de versiones debe garantizar que ninguna
se sobre escriba.

Tabla 70. Casos de uso de usuario colaborador - Subir pista

Etiquetar pista ID 4.5
Laia Pérez Rios Fecha 20/09/2012
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los usuarios desean ver las pistas de un
proyecto organizadas. Incluso pueden ordenarlas siguiendo
algun criterio.
Al subir una pista al proyecto, un usuario debe etiquetar la pista
incluyendo informacidon acerca del instrumento, género o
cualquier otra etiqueta personal que desee afiadir.
Este caso de uso es lanzado por el caso de uso 4.4 - Subir pista o
3.36 - Crear pista.

Se afiade la o las etiquetas a la pista.

1. Elusuario sube una pista mediante el caso de uso 4.4.

2. Se abre un cuadro de didlogo para que etiquete la
pista.

3. El usuario puede seleccionar entre las etiquetas que
existen por omision en el sistema o bien afiadir una
etiqueta personal.

4. El usuario hace clic en Aceptar.

3a. El usuario puede no seleccionar ninguna etiqueta.

Tabla 71. Casos de uso de usuario colaborador - Etiquetar pista
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Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Cerrar proyecto ID 4.6
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los
temporalmente un proyecto.
Si el usuario ha terminado de trabajar temporalmente en un
proyecto tiene la opcion de cerrarlo y seguir navegando por la
aplicacion.

usuarios pueden abandonar

El usuario debe haber visitado un proyecto.
El usuario sale del proyecto.
1. Elusuario accede al sistema.
2. Visita un proyecto.
3. Trabaja en el proyecto.
4. Cuando lo desee, hace clic en Cerrar para salir del
proyecto.
5. Se le pregunta al usuario si desea guardar los cambios
realizados.
5.a.Si el usuario responde que si, se ejecuta el caso de uso
4.2 - Guardar proyecto.

Tabla 72. Casos de uso de usuario colaborador - Cerrar proyecto

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger

Abandonar ID 4.7
proyecto

Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los wusuarios pueden abandonar Ia
colaboracién de un proyecto.
Una vez que un usuario es registrado como colaborador de un
proyecto puede optar por abandonar la colaboracidn si lo
considera oportuno.
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Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

El usuario debe ser colaborador de un proyecto.
El usuario ya no es colaborador de un proyecto.

1.
2.
3.
4.
5.

El usuario accede al sistema.

Visita un proyecto en el que colabora.
Hace clic en la opcidon Abandonar proyecto.
El sistema pide confirmacion al usuario.

El usuario responde a la confirmacion.

4.a.Si el usuario responde que si, el usuario ya no
formara parte de los colaboradores del proyecto.
4.b.Si responde que no, no se realiza ninguna accion.

Tabla 73. Casos de uso de usuario colaborador - Abandonar proyecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Laia Pérez Rios

Ver notificaciones ID 4.8
Fecha 24/12/2011
Fecha de | 20/09/2012

Laia Pérez Rios

modificacion

Usuario colaborador

Usuario colaborador: los colaboradores desean estar al dia de
las novedades y cambios producidos en el proyecto.

Esta opcidn muestra todos los cambios que se han producido en
el proyecto desde la ultima vez que entro en el sistema.

El usuario debe haberse identificado en el sistema.
El usuario lee las notificaciones.

1.
2.
3.

2

7.

8.

El usuario accede al sistema.

Hace clic en el apartado de Notificaciones.

Se le muestran todas las notificaciones de los
cambios realizados desde la ultima vez que entrd en
los distintos proyectos en los que colabora.
Selecciona una notificacién y la abre.

Se muestra el contenido detallado de la notificacion.
El usuario puede hacer clic en el enlace del proyecto
correspondiente a la notificacion.

Se elimina la notificacion.

Regresa al resto de las notificaciones.

6a. Si el usuario hace clic en el enlace, se muestra la vista
del proyecto correspondiente.

6b. Si el usuario no hace clic en el enlace, no se realiza
ninguna accion.
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Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Tabla 74. Casos de uso de usuario colaborador - Ver notificaciones

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Comentar proyecto | ID 4.9
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los colaboradores
comentarios acerca de un proyecto.
Cuando un usuario colabora en un proyecto, puede aportar su
colaboracién no solo de manera musical, sino también
mediante su opinidn respeto al mismo o dejando alguna
sugerencia.

desean dejar

El usuario debe ser colaborador del proyecto que desea
comentar.
El comentario queda registrado.
1. Elusuario se registra en el sistema.
Accede a un proyecto concreto.
Accede al panel de Tablon del proyecto.
Pulsa la opcién Dejar comentario.
Se habilita un campo de texto para que el usuario
escriba su opinion.
6. Pulsa Enviar para registrar el comentario.
6a. Si el usuario decide cancelar la operacion, hace clic en el
botdn de Cancelar y el comentario no sera registrado.
Si se produce algun fallo durante el envio del comentario, se
debe notificar al usuario para que lo re escriba.

o> 89 e

Si dos o mds usuarios comentan el mismo proyecto
simultdneamente, el sistema de control de versiones debe
garantizar que los comentarios permanezcan correctamente y
no se sobre escriban.

Tabla 75. Casos de uso de usuario colaborador - Comentar proyecto
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Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicién

Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Comentar pista ID 4.10
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los colaboradores
comentarios acerca de una pista.
Cuando un usuario colabora en un proyecto, puede aportar su
colaboracién no solo de manera musical, sino también
mediante su opinidn respeto a alguna pista que constituya el
proyecto.

desean dejar

El usuario debe ser colaborador del proyecto en el que se
encuentra la pista que desea comentar.
El comentario queda registrado.
1. Elusuario se registra en el sistema.
Accede a un proyecto concreto.
Selecciona la pista a comentar.
Pulsa la opcién Dejar comentario.
Se habilita un campo de texto para que el usuario
escriba su opinion.
6. Pulsa Enviar para registrar el comentario.
6a. Si el usuario decide cancelar la operacién, hace clic en el
botdn de Cancelar y el comentario no sera registrado.
Si se produce algun fallo durante el envio del comentario, se
debe notificar al usuario para que lo re escriba.

o> 89 e

Si dos o mdas usuarios comentan la misma pista
simultdneamente, el sistema de control de versiones debe
garantizar que los comentarios permanezcan correctamente.

Tabla 76. Casos de uso de usuario colaborador - Comentar pista

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Votar pista ID 4.11
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario colaborador
Usuario colaborador: los colaboradores desean que una pista
prevalezca sobre otra.
Cuando un usuario colabora en un proyecto, puede votar una
pista para que prevalezca sobre otra, sobre todo si se trata de
pistas con el mismo instrumento.
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Trigger

Precondicion El usuario debe ser colaborador del proyecto.
Postcondicion El voto queda registrado.
Flujo normal 1. Elusuario se registra en el sistema.
2. Accede a un proyecto concreto.
3. Accede al panel de la pista que desea votar.
4. Hace clic en Votar.
5. La opcion Votar de la pista queda deshabilitada para

este usuario puesto que sélo puede votar una vez.
También se deshabilita la opcién de Votar de las otras
pistas de la misma categoria de la recién votada.
6. Se actualiza el nUmero de votos de la pista en cuestion.
Flujo alternativo

Excepcidon

Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 77. Casos de uso de usuario colaborador - Votar pista

Nombre Descargar pista ID 4.12

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion

Actor principal Usuario colaborador

Personal Usuario colaborador: los colaboradores desean descargar las

involucrado pistas de un proyecto para trabajar con ellas fuera de Ia
aplicacion.

Descripcion Cuando un usuario colabora en un proyecto, puede optar por
descargar una pista de un proyecto para trabajar con ella fuera
de la aplicacién y, si lo desea, editarla con otro software.

Trigger

Precondicion El usuario debe ser colaborador del proyecto.

Postcondicion La pista se almacena en el ordenador personal del usuario.

Flujo normal 1. Elusuario se registra en el sistema.

2. Accede a un proyecto concreto.
3. Accede al panel de la pista que desea descargar.
4. Hace clic en Descargar pista.
5. Se abre un cuadro de didlogo para que el usuario
especifique la ruta donde desea alojar la pista.
6. El usuario selecciona la ruta correspondiente.
7. El usuario hace clic en Aceptar.
Flujo alternativo 7.a.Si el usuario hace clic en Cancelar la pista no se

descarga.
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Excepcidn
Includes
Requisitos
especiales
Notas

Si no hay espacio suficiente para guardar la pista en el
ordenador del usuario, se debe notificar este hecho al usuario.

Tabla 78. Casos de uso de usuario colaborador - Descargar pista
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Especificacion de casos de uso - Usuario colaborador

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidon
Includes
Requisitos

especiales
Notas

Eliminar proyecto
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario creador

ID 5.1
Fecha 24/12/2011
Fecha de | 20/09/2012

modificacion

Usuario creador: le interesa poder eliminar proyectos si lo

considera oportuno.

El usuario creador es el Unico que puede eliminar el proyecto de
la base de datos. Con esta accidn, se eliminan todas las pistas,
comentarios y demas informacién aportada al proyecto.

El usuario debe ser el creador del proyecto.

El proyecto es eliminado por completo de la base de datos.

1. Elusuario entra en el sistema.

2. Accede a su perfil personal.

3. Selecciona un proyecto que haya sido creado por él
mismo y desea eliminar.

4. El usuario hace clic en la opcién Eliminar.

5. El sistema muestra un mensaje de confirmacién.

5.a.Si el usuario acepta la confirmacién el proyecto serd
eliminado por completo de la base de datos.
5.b.Si el usuario rechaza la confirmacién, no se realiza
ninguna accion y se regresa a la vista del proyecto.
Si se produce algun fallo durante la eliminacién del proyecto,
debe notificarse al usuario.
Incluye a los casos de uso 5.2 - Eliminar pista y 5.3 - Eliminar

comentario.

Tabla 79. Casos de uso de usuario creador - Eliminar proyecto

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal

Eliminar pista
Laia Pérez Rios
Laia Pérez Rios

Usuario creador

ID 5.2
Fecha 24/12/2011
Fecha de | 20/09/2012

modificacion
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Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas

Nombre

Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado
Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Usuario creador: le interesa poder descartar algunas pistas.

El usuario creador es el Unico que puede eliminar pistas del
proyecto. Con esta accidn, se eliminan todas los comentarios de
la misma.

El usuario debe ser el creador del proyecto.

La pista seleccionada es eliminada de la base de datos.
1. Elusuario entra en el sistema.

Visita un proyecto creado por él mismo.

Selecciona la pista o pistas que desea eliminar.

El usuario hace clic en la opcién Eliminar.

El sistema muestra un mensaje de confirmacion.
5 a.Si el usuario acepta la confirmacidn, la pista y todos sus
comentarios seran eliminados por completo de la base de
datos.
5.b.Si el usuario rechaza la confirmacién, no se realiza
ninguna accion y se regresa a la vista del proyecto.

Si se produce algun fallo durante la eliminacién de la pista, debe

notificarse al usuario.

Incluye al caso de uso 5.3 - Eliminar comentario.

G oW

Tabla 80. Casos de uso de usuario creador - Eliminar pista

Eliminar ID 5.3
comentario

Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario creador
Usuario creador: le interesa poder descartar algunos
comentarios.
El usuario creador es el Unico que puede eliminar algunos
comentarios realizados sobre las pistas o bien sobre el
proyecto.

El usuario debe ser el creador del proyecto.
El comentario seleccionado es eliminado de la base de datos.
1. Elusuario entra en el sistema.
2. Visita un proyecto creado por él mismo.
3. Selecciona el o los comentarios que desea eliminar.
4. El usuario hace clic en la opcién Eliminar.
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Flujo alternativo

Excepcidn

Includes
Requisitos
especiales
Notas

5. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.
5.a.Si el usuario acepta la confirmacion, el o los comentarios
seran eliminados por completo de la base de datos.
5.b.Si el usuario rechaza la confirmacién, no se realiza
ninguna accion y se regresa a la vista del proyecto.
Si se produce algun fallo durante la eliminacion del comentario,
debe notificarse al usuario.

Tabla 81. Casos de uso de usuario creador - Eliminar comentario

Nombre
Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion
Flujo normal

Flujo alternativo
Excepcidn

Etiquetar proyecto | ID 5.4
Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011
Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion
Usuario creador
Usuario creador: los usuarios de la aplicacién desean ver los
proyectos organizados. Incluso pueden ordenarlos siguiendo
algun criterio.
Cuando se ha creado un proyecto, el creador del mismo puede
etiquetarlo incluyendo informacién acerca del género o
cualquier otra etiqueta personal que desee anadir. Esto ayuda y
facilita a los usuarios a la hora de realizar busquedas y consultas
sobre los proyectos de la aplicacién.

Se afiade la o las etiquetas al proyecto.

1. Elusuario accede a la aplicacion.

2. Visita un proyecto creado por él mismo.

3. Selecciona la opcion de Etiquetar proyecto.

4. Se abre un cuadro de didlogo para que etiquete el
proyecto.

5. El usuario puede seleccionar entre las etiquetas que
existen por omision en el sistema o bien afiadir una
etiqueta personal.

6. El usuario hace clic en Aceptar.

6a. El usuario puede no seleccionar ninguna etiqueta.
El Unico usuario que puede realizar esta accion es el creador del
proyecto.
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Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 82. Casos de uso de usuario creador - Etiquetar proyecto

Nombre Lanzar propuesta ID 5.5

Creador por Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011

Modificado por Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012

modificacion

Actor principal Usuario creador

Personal Usuario creador: los creadores desean que usuarios que no

involucrado colaboran actualmente en los proyectos que ellos han creado lo
hagan.

Descripcion Si el creador de un proyecto desea que su proyecto cuente con
la aportacion y creatividad de un usuario que actualmente no
colabora en su proyecto, puede mandarle una propuesta de
colaboraciéon a dicho usuario. Para ello, el usuario manda una
peticidn en la que explica su razén de ser y especifica el o los
destinatarios a los que va dirigido.

Trigger

Precondicion

Postcondicion La peticidén se manda al o los destinatarios de la misma.

Flujo normal 1. Elusuario se accede a la aplicacion.

2. Visita un proyecto creado por él mismo.

3. Selecciona la opcion de Lanzar propuesta.

4. Se abre un cuadro de didlogo para que especifique el
motivo de la peticidn.

5. El usuario selecciona el o los destinatarios de la
peticidon mediante el caso de uso 3.6 .

6. El usuario hace clic en Enviar.

Flujo alternativo 6a. El usuario decide cancelar la operacion en ultimo

momento y hace clic en Cancelar.

Excepcidn El Unico usuario que puede realizar esta accién es el creador del
proyecto.

Includes Incluye al caso de uso 3.6 - Especificar destinatario.

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 83. Casos de uso de usuario creador - Lanzar propuesta

Nombre Publicar proyecto ID 5.6
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Creador por
Modificado por

Actor principal
Personal
involucrado

Descripcion

Trigger
Precondicion
Postcondicion

Laia Pérez Rios Fecha 24/12/2011

Laia Pérez Rios Fecha de | 20/09/2012
modificacion

Usuario creador

Usuario creador: los creadores desean poder publicar sus

proyectos para que otros usuarios disfruten de los mismos y si

lo desean, los valoren.

Cuando el creador esté satisfecho con el proyecto creado puede

publicarlo, de manera que ya no se podran hacer mas

modificaciones en el mismo y podra ser valorado por los

usuarios de la comunidad.

El proyecto pasa a estado Definitivo.

Flujo normal 1. Elusuario se accede a la aplicacion.

2. Visita un proyecto creado por él mismo.
3. Selecciona la opcion de Publicar proyecto.
4. Se pide confirmacion al usuario.

5. El usuario responde la confirmacién.

Flujo alternativo 5.a.Si el usuario acepta la confirmacion, el proyecto pasa a
estado definitivo y es publicado en la pagina principal de la
aplicacion.
5.b.Si el usuario rechaza la confirmacién, no se realiza
ninguna accion y se regresa a la vista del proyecto.

Excepcidn El Unico usuario que puede realizar esta accién es el creador del

proyecto.

Includes

Requisitos

especiales

Notas

Tabla 84. Casos de uso de usuario creador - Publicar proyecto
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17. Anexo C: Detalles sobre el
estado del arte

17.1 Detalles sobre el estado del arte

Analisis de Myna

Myna es un reproductor de audio online desarrollado por Aviary [4]
(Comunidad). Se trata de una aplicacion sencilla a la vez que eficaz e implementada en
Flash. El analisis de esta herramienta se ha dividido en 4 secciones: interfaz,

funcionalidad, manejabilidad y aspectos sociales.

) Interfaz
La aplicacién presenta una interfaz sencilla y organizada. En la parte superior se
encuentra la barra de menu con diferentes opciones, mientras que en la parte central
se disponen las pistas que componen un proyecto y la visualizacién de la sefal de

audio correspondiente, cada una de un color diferente.

[lustracidn 75. Parte superior y central del editor de Myna

Debajo de las pistas se encuentra el menu de reproduccidn, el control de

volumen global y la opcién para especificar la medida que se va a usar durante la
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progresion de la mezcla, que se puede ajustar a "minutos-segundos-milisegundos" o

bien a "compas-pulso-tempo".

g
i,

[lustracién 76. Parte inferior del editor de Myna

Asimismo, se pueden activar dos menus adicionales:
a) La libreria integrada, que dispone de numerosas muestras de sonidos de

corta duracidn que estan clasificadas para una mayor organizacion.

cpsi ARTS - anta ap o _D) fantasy_caper_2_intro01:
ATMOSPHERES Grab It Quick Loops ») fantasy_caper_2_intro02:

Keywords CHILDREN £ Whatcha Gonna Do Ends ») fantasy_caper_2_intro03:

. CIRCUS/FUNFAIR Happy Feet ) fantasy_caper_2_intro04:

= Kountry Kidz ») fantasy_caper_2_intro05:
CORPORATE All Aboard ») fantasy_caper_2_intro06:

M CURRENT AFFAIRS Hippo's House ») fantasy_caper_2_intro07:

AAMAC RaLICTA

[lustracién 77. Interfaz de la biblioteca integrada de Myna

b) El menu de archivos importados, que muestra una la lista con todos los
archivos que hayan sido importados al proyecto. Estos puede provenir
del disco local del usuario, de la libreria integrada, o bien de las

grabaciones realizadas por el usuario.

Imported Files

e | fantasy_caper_2_intro02a

_mountain_intro01a

_mountain_intro04a
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[lustracién 78. Visualizacion de los archivos importados de Myna

)" Funcionalidad

Se distinguen 3 funcionalidades principales que este reproductor ofrece,

reproduccion, edicién y grabacién, detalladas a continuacidn:

4

A continuacién se exponen algunas de las opciones y caracteristicas de

reproduccion que esta aplicacién presenta.

1. Myna es capaz de reproducir archivos de sonidos con diversos

formatos, tales como .wav, .mp3, .aif, .wma, .m4a y .ogg. Para

comenzar a reproducir sonido se puede optar por dos vias:

a)

b)

Seleccionar muestras de audio desde la libreria integrada de
Myna. Al escoger esta opcion se despliega la libreria en la
gue se exponen todas las muestras disponibles, clasificadas
por categorias para una mayor organizacién. Cada muestra
puede ser reproducida y parada desde la libreria antes de ser
integrada a una pista concreta del proyecto.

Importar audio desde el ordenador personal del usuario. Al
realizar esta operacién se abre un didlogo para especificar la
ruta del archivo asi como etiquetas que se le deseen afadir a
la pista, util para realizar busquedas. Asimismo, se da la
posibilidad de especificar el género de la pista, el tempo, la

clave musical o el instrumento.

2. Esposible reproducir y combinar hasta 10 pistas simultaneamente.

3. Cada pista presenta un control de volumen individual, asi como la

opcion de silenciarla o bien que sdélo se reproduzca dicha pista.

4. Se puede especificar la proporcion de pista que se escucha por cada

canal.

5. Myna permite dar un nombre a cada pista, para una mayor

organizacioén del proyecto.
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4

Existe un control del nivel de volumen global de toda Ia
reproduccion.
Presenta la opcién para activar o desactivar la reproduccién en

bucle.

Este reproductor también presenta varias opciones de edicidon de las muestras

de audio y también la posibilidad de aplicar diferentes efectos sobre las mismas.

1.

© o N o

11.

Una muestra de sonido se puede arrastrar hasta seleccionar la pista
en la que se quiere agregar.
Las pistas se pueden recortar, es decir, reducir la duracién original
eliminando una porcion de la misma desde el comienzo de la pista o
bien desde el final.
Es posible indicar el comienzo y final de bucles sobre una pista.
Al seleccionar el modo auto de cada pista se habilita un menu para
especificar y ajustar los siguientes parametros:

a. Gain: ganancia de la sefial, el volumen de la pista.

b. Pan: separar la sefial en los canales izquierdo y derecho.

C. Fade in: aumentar progresivamente el volumen de la pista.

d. Fade out: atenua la sefial progresivamente.
Sobre cada pista se pueden aplicar hasta 4 efectos diferentes a la
vez, que se pueden regular mediante la configuracion de los
parametros correspondientes a cada efecto.
A su vez, una pista de audio puede ser invertida.
Presenta la opciéon de hacer/deshacer.
Se puede eliminar una o varias pistas.

Es posible cancelar un efecto realizado sobre una pista.

. Para obtener mas detalle acerca de una pista o de la mezcla entera

se puede realizar zoom.
Una vez realizados ciertos cambios, o bien finalizada la mezcla, se da
la posibilidad de guardar el proyecto en el disco duro del usuario o

en el propio servidor de Myna. Para esta segunda opcion se debe
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especificar el tipo de licencia de uso que tiene el proyecto, pudiendo
elegir entre:

a. All Rigths Reserved. Toda persona que no pertenezca a la
comunidad de Aviary debe obtener el permiso del creador de
la obra antes de usarlo.

b. Creative Commons Atribution. Cualquier persona fuera de la
comunidad de Aviary puede utilizar la obra con cualquier fin
sin preguntar, reconociendo en todo momento la autoria de
la obra.

c. Creative Commons Attribution-NonCommercial. Cualquier
persona fuera de Aviary puede utilizar la obra siempre que se
reconozca la autoria de la misma y no se haga con fines
economicos.

12. Es posible seleccionar a qué usuarios se les permite acceder al
proyecto que se esté editando, eligiendo entre una de estas
opciones:

a. Todo el mundo.

b. Todos los contactos del usuario.

c. Solo el usuario.

4

Myna también da la posibilidad de realizar grabaciones externas. Cuando el
usuario selecciona esta opcion se abre un nuevo didlogo donde se especifican las
opciones de configuracidn de la grabacion:

1. Especificacidn del dispositivo de entrada de sonido.

2. Volumen de la grabacion.

3. Activar/desactivar la reproduccion de las otras pistas del proyecto
durante la grabacion.

4. Permite reducir el eco.

5. Reproducir o no la grabacidon mientras se estd realizando.
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Audio Recorder

Record Settings

Record Volume:

A 00:00:0000

M RrReduce Echo Ready to record.

M Monitor Sound

7 Play other tracks while recording m

[lustraciéon 79. Menu de grabacién de Myna

Una vez finalizada la grabacidn, se da la opcién de agregarla al proyecto como

una nueva pista.

' Manejabilidad
Dada la interfaz sencilla y organizada que presenta este reproductor, resulta
bastante facil y comodo moverse por todos los menuls y opciones que presenta.
Algunas de las caracteristicas mads representativas son las siguientes:

1. Existen accesos rapidos a algunas de las acciones que se pueden
realizar.

2. Si se desea, también es posible acceder a dichas opciones mediante el
menu principal y la categoria correspondiente.

3. Todos los botones de la aplicacion muestran un mensaje con una breve
explicacion de la accion que realizan. Este mensaje se puede ver cuando
se mantiene el cursor, durante un periodo de tiempo, encima del botén.

4. Cuando alguna opcidon no esta disponible, el servidor lanza un mensaje
de error notificando e informando al usuario acerca de la razén por la
gue la opcidn no estd disponible.

5. Si el usuario estd conforme con la mezcla realizada puede exportarla

para crear el archivo de audio definitivo o bien compartirlo con el resto
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de usuarios de la comunidad, con la finalidad de que estos realicen

aportaciones nuevas.

9" Aspectos sociales
Una oportunidad que ofrece este reproductor es la posibilidad de publicar las
canciones u otras obras creadas en el propio servidor y compartirlas con el resto de la

comunidad de usuarios.

Welcome, laiaperez!

@\SweatEquityEducation

Sweat Equity Education Integrates Aviary Design Suite fc < > h 'k ﬁ [}
Google Apps | Posted 1 year ago AU«

Check out how they integrated Aviary for Google Apps

6 Image Editor

Phoenix

Popular creations by everyone

Ve I 1 B

[lustracién 80. Perfil de usuario de Aviary

Falcon

Recent creations by everyone ¢ Color Editor
Toucan
g @ Effects Editor
Peacock
O0oc
Vector Editor
Raven
poplopji abdellatif4 '\ jpliungdahl luizzyyy laiaperez 0
Audio Editor
More > Myna
& Image Markup

Music Creator
Roc
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Con la creacién de una cuenta en Aviary se tiene acceso a 3 apartados o

secciones: el perfil de usuario, panel de control y menu principal.

4

En esta seccidon se encuentra toda la informaciéon relativa al usuario, sus

publicaciones y sus contactos. A continuacion se detallan algunos de estos tépicos:

Nombre de usuario

Foto

Actividad. Muestra informacion acerca de las ultimas creaciones del
usuario asi como de sus publicaciones.

Creaciones. Este apartado es similar al anterior con la diferencia de que
las creaciones que se muestran pueden ser organizadas por privacidad,
tipo de creacién y fecha en que se publicaron.

Favoritos. Este apartado se reserva para el resto de las publicaciones
gue el usuario haya marcado como "favorito".

Contactos. Muestra la informacion sobre los contactos del usuario.
Asimismo se da la posibilidad de visitar el perfil de personas que
consideran al usuario un contacto suyo e incluso ver sus publicaciones
directamente desde este menu. También se permite organizar los
contactos, para afiadir nuevos a la lista o bien para eliminar a algunos de
ellos.

Grupos. En este menu se accede a los grupos publicos en los que el
usuario es miembro o administrador. Al crear un grupo nuevo se debe
seleccionar el tipo de privacidad con el que esta asociado, es decir, si es
publico para cualquier usuario o si presenta algunas caracteristicas mas
restrictivas tanto para formar parte de él como para acceder a su

contenido.
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4

En esta seccién se muestra un listado con las creaciones y actividad recientes

desarrolladas por:

Todos los usuarios de Aviary.
El usuario.

Los contactos del usuario.

Todos estos apartados pueden ser reordenados, a eleccién del usuario, o bien

eliminados de la seccién si no son de su interés.

Es posible acceder tanto a la obras creadas por los usuarios, pudiendo

Unicamente reproducirlas, como visitar el perfil del autor de una obra, donde se

da la posibilidad de agregarlo como contacto, enviar un mensaje o mostrar toda

su actividad en el panel de control. Al visitar el perfil de otro usuario, se puede

acceder también a su actividad y creaciones recientes, sus favoritos, asi como

sus contactos y grupos.

4

El menu principal de la cuenta de un usuario de Aviary cuenta los siguientes

apartados:

You. Desde esta opcién es posible acceder a toda la informacién
relativa a la cuenta de usuario: panel de control, perfil de usuario,
ajustes, visitar las creaciones, visitar los favoritos, acceder a los
mensajes y notificaciones.

Create. Visitando este menu se puede acceder a todas las
herramientas y editores de Aviary: editor de imagenes, editor de
audio, creador musical, etc.

Conctacts. Es otra posibilidad de visitar los contactos del usuario asi
como de organizarlos. También se pueden buscar a amigos por la
comunidad o en otras redes sociales e invitarlos a que se unan.
Desde este menu también se pueden gestionar los grupos del

usuario y crear uno desde cero.
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= Discover Creations. Este menld da la posibilidad al usuario de
encontrar nuevas aportaciones por otros usuarios de la comunidad
que le puedan interesar, accediendo a las creaciones populares, el
muro de la fama o creaciones que aun no han sido descubiertas.

= Tutorials. En esta seccidn se puede acceder a numerosos tutoriales
subidos a la web por los propios usuarios. Se encuentran clasificados

por la herramienta de Aviary a la que pertenezcan y segun su

dificultad.
= forums
= Blog

Analisis de Soundation Studio

Soundation Studio es un reproductor y editor de audio online implementado en
Flash que permite crear canciones propias para luego compartirlas con el resto de la
comunidad. Analogamente al analisis de la herramienta anterior, se ha dividido el
estudio de esta aplicacion en tres secciones: interfaz, funcionalidad, manejabilidad y

aspectos sociales.

) Interfaz

La interfaz que presenta Soundation Studio es bastante simple y mas bien
oscura, en cuanto a tonalidades de colores usados se refiere. Sin embargo, sigue la

estructura y organizacion de la mayoria de los editores de audio:

1. En la parte superior se encuentra la barra con el acceso a los menus
principales, que permiten guardar el archivo o importar, editar, ajustar
las opciones de vista y otras opciones, asi como mostrar la ayuda.

2. Justo debajo se muestran los botones que permiten seleccionar la
accién a realizar sobre las pistas: seleccionar, cortar, expandir o

contraer. En esta misma linea, a la derecha, se da la posibilidad al

187



usuario de registrarse en Soundation o bien de entrar en el sistema si ya
tiene una cuenta creada.

3. En la parte central derecha de la aplicaciéon se muestra la biblioteca de
sonidos, de donde el usuario puede seleccionar las muestras de audio
gue quiera incorporar a su proyecto para realizar mezclas. Dichas
muestras estan clasificadas segun el género musical al que pertenezcan
y los BPM (bits per minute). Desde este menu también es posible
acceder a los distintos archivos que formen parte del proyecto actual,
incluyendo las grabaciones realizadas por el usuario.

4. En la parte central izquierda se visualizan los distintos canales de audio
gue componen el proyecto, que bien pueden ser canales de audio o
canales de instrumentos.

a. Canales de audio. Se muestran en color gris y son utilizados para
crear bucles y para afadir los fragmentos de audio que se
incorporan de la biblioteca de sonidos. Cada canal contiene un
volumen individual, control del balance y acceso a los efectos
gue se puedan aplicar.

b. Canales de instrumentos. Son de color azul y se utilizan para
asignar los instrumentos virtuales que incorpora la aplicacién.
También se les modificar el volumen, el control de balance y
aplicar efectos.

5. En la parte inferior se encuentran los controles de reproduccion asi
como la opcion de activar o desactivar el metrénomo. Justo al lado de
los controles de reproduccién se muestra el indicador del avance de la
reproduccidn, que puede medirse en minutos-segundos-milisegundos o
bien en compas-pulso-tempo.

6. En la esquina inferior derecha de la aplicacion se observan los botones

de publicacién de la cancion y el de activar el teclado virtual.
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[lustracién 81. Interfaz del reproductor de Soundation Studio

) Funcionalidad

é

Esta herramienta ofrece la posibilidad de reproducir los archivos de sonido que

se vayan incorporando al proyecto.

1.
2.

Una pista se puede seleccionar para ser reproducida Unicamente.

Una pista puede ser insonorizada.

Cada pista presenta un control de volumen individual, sin embargo esta
aplicacion no parece dar la opcion de modificar el volumen global de la
mezcla.

Para reproducir algin archivo de sonido es necesario importarlo desde
el ordenador del usuario o bien agregando sonidos de la biblioteca a los
distintos canales de audio disponibles.

Cada pista presenta un control del balance, donde se puede ajustar la
salida por el canal izquierdo y el derecho.

El programa ofrece también la opcion de crear bucles.
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1. Los fragmentos de sonidos que constituyen el proyecto se afiaden a los
canales de audio.

2. Se pueden anadir tantos canales de audio y canales de instrumentos
como se desee.

3. Los canales presentan la opcién de automatizacion, de manera que se
puede especificar como varia el volumen y el balance a lo largo de Ila
cancién y el programa lo ajusta automaticamente.

4. Sobre un canal de audio se pueden aplicar todos los efectos que
incorpora la aplicacidn, los cuales se van concatenando uno tras otro

sobre el canal a medida de que se van activando.

Distortion

Display Off

FX SIM
—

Display Off

[lustracién 82. Concatenacidn de efectos sobre una pista

5. Cada efecto se configura de acuerdo al ajuste de los pardmetros

correspondientes.

i i 1 Helle Sz 2 Audio Channel 2: Phaser
—— | Presets

Display Off

Simple

Display Off

[lustracién 83. Configuracion de los efectos de sonido
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6. Un efecto sobre un canal puede ser eliminado, sin embargo no se da la
posibilidad de verificar el proyecto antes de ser aplicado.

7. Los clips de audio se pueden arrastras y desplazar a lo largo de todos los
canales hasta situarlos donde se desee.

8. Existe un canal maestro que siempre presente en todo proyecto que no
puede ser eliminado. Sobre este canal maestro se pueden aplicar los
mismos efectos que sobre cualquier otro canal, sin embargo, no se

puede reproducir independiente ni insonorizar.

Cabe decir que una caracteristica nueva que ofrece este programa son los
denominados canales de instrumentos, aquellos que son utilizados para
asignarlos a instrumentos virtuales y, de esa manera, simular su
reproduccidn. Los canales de instrumentos presentan un funcionamiento
similar al de los canales de audio. Una diferencia que incorporan, es la
posibilidad de asignarle un sintetizador asi como de crear clips de notas,
que abre un didlogo con un teclado virtual para especificar las notas que se

reproducirdn por dicho canal.

1. La funcionalidad de grabacion que incorpora esta aplicacién es bastante
simple y sencilla. No precisa de configuracion previa avanzada, por lo
que para usuarios que no entiendan mucho puede suponer una ventaja.
Sin embargo, puede ser considerado una desventajas para aquellos
usuarios mas avanzados.

2. Entrando en la barra de menu, accediendo a la opcidn de ajustes, se
pueden configurar las opciones de grabacién: reduccién de eco,
seleccionar el dispositivo de entrada y ajustar el volumen de la
grabacion.

3. Es posible activar la opcion metrénomo durante el proceso de

grabacion.

191



4. Una vez realizada la grabacién, se afiade a uno de los canales de audio
disponibles del proyecto. Dicha grabacién puede ser arrastrada hasta
situarla en el canal deseado.

5. Lagrabacién puede ser eliminada.

6. Sobre la grabacidn se pueden aplicar los mismos efectos que sobre otro
clip de audio cualquiera.

7. La aplicacién da la posibilidad de ajustar la grabacidn para que coincida

con el tempo de la canciéon o del proyecto.

Configuracion de Adobe Flash Player

Microfono

| Default

Volumen de registro:
__Ll—_

| ] Reducir eco

C L= Wl e

[lustracién 84. Opciones de configuracion de la grabacién

9* Manejabilidad
Este reproductor es bastante sencillo pero muy eficaz para tratarse de un
reproductor online. Incorpora una guia concreta y concisa online, en la que puede
obtenerse informacidn acerca del funcionamiento basico de la aplicacién.
A diferencia de otros reproductores de sonidos analizados, este trabaja con un
nimero de formatos de sonido reducido. Reproduce, basicamente, archivos MIDI, .wav

y .sng, éste Ultimo se trata del formato propio de los proyectos de Soundation Studio.
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Tiene disponible un modo de pantalla completa, lo cual puede resultar util para
algunos usuarios ya que aporta mejor legibilidad del programa. Un contra que
presenta es la falta de mensajes de ayuda, a diferencia de otras herramientas que si los
incorpora y que suponen una gran ventaja y facilidad de familiarizacién con la

aplicacion.

' Aspectos sociales

Soundation Studio da la posibilidad a los usuarios de registrarse en el sistema,
aunque no es un requisito para hacer uso de las funcionalidades que esta herramienta
ofrece. Cuando un usuario estd registrado y entra en el sistema puede acceder, entre
otras, a dos secciones principales: Community y MyAccount. A continuacion se

exponen algunas de las caracteristicas que estos apartados presentan.

4

1. Este es el apartado donde el usuario puede publicar sus canciones
creadas con el editor y compartirlas con el resto.

2. Asimismo, se le ofrece la posibilidad de unirse a un grupo, crear un
concurso, buscar y escuchar las canciones creadas por otros miembros
de Soundation y comentarlas.

3. El usuario puede indicar si desea hacer sus canciones y grupos privados
o bien, si quiere darle acceso a todos los usuarios.

4. El usuario puede optar por permitir la descarga de las canciones que
publique.

5. Se ofrece la posibilidad de afiadir una imagen y una breve descripcién
sobre cada pista publicada.

6. Las canciones que se muestran en esta seccion aparecen ordenadas
segun la fecha en la que fueron creadas y muestran informacién acerca
del nimero de reproducciones y de la gente a la que le gusta dicha
pista.

7. Cada cancion viene acompana de un reproductor asi como de su titulo y

del nombre del autor de la misma.
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o Accediendo al nombre de la pista se abre una nueva pestaia en
la que se puede reproducir, de nuevo, la cancidon y ademas se
muestran todos los comentarios que se han publicado sobre la
misma. Es aqui donde el usuario puede dejar su opinién y
compartirla con los demds. Asimismo, puede indicar que le gusta
la cancidn.

o Accediendo al nombre del autor se abre una nueva vista con
todas las canciones creadas por este usuario, que pueden ser
reproducidas. Ademads, se da la posibilidad de ponerse en
contacto con él.

8. Desde la seccion de Community también es posible acceder a los grupos
creados e integrados por los miembros de Soundation. Dichos grupos
pueden ser establecidos por los usuarios para compartir su musica de
manera mas privada e intercambiar opiniones o ideas. Se pueden dejar
comentarios y afiadir nuevas pistas a los grupos. También se ofrece la
posibilidad de unirse al grupo y de votar las pistas pertenecientes al
mismo.

9. Cabe decir que este apartado esta también accesible para los usuarios
gue no estén registrados. La salvedad que presenta es que solo pueden
ver la informacion de otros integrantes y no pueden dejar comentarios
ni indicar si les gustan las canciones creadas por el resto de la

comunidad.
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Music Summer by Anton Smith T ©

3 months ago

Anton Smith — Music Summer

Comments

-
=

jaredkzr
4 DAYS AGO

Nice job man!

Indica
5 DAYS AGO

this is amazing! if anyone could help.. look in my music and post some heavy critic comments? really
need them!

david93

17 DAY S AGO

its good , i like it

Hypro

20 DAYS AGO

Fnir sonal check aut mines vail nanna lave them!

[lustracién 85. Perfil de una pista de la comunidad de Soundation

En esta seccidn se puede configurar la informacién del perfil de usuario,
nick, nombre, real, breve descripcién, avatar, etc.

Hay acceso a un menu para modificar la cuenta de correo asociada a
Soundation, asi como indicar si se desea recibir informacién acerca de
las actualizaciones o bien modificar el tipo de cuenta a una cuenta
premium.

Desde este menu es posible acceder a la seccidn de pistas, donde se
muestran todas las pistas creadas por el usuario y en caso de que aun
no haya creado ninguna, se le notifica y se le ofrece la posibilidad de

iniciar el editor de Soundation Studio.
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4. En la pestafia de grupos, el usuario puede acceder a todos los grupos a

los que pertenece. En caso de que no pertenezca a ninguno, se le da la

posibilidad de crear o de buscar grupos nuevos. Asimismo, en esta

seccién se le notifica al usuario si ha sido invitado a algln grupo ya

creado.

5. En el apartado de mensajes se muestran las conversaciones que el

usuario mantiene con el resto de miembros de la comunidad.

Profile Setup

Username

laiaPerez
The name displayed on your published tracks
Profile link

laiaperez

Your public URL (Only letters and numbers)
http://soundation.com/user/laiaperez

Real name

Your real name (Optional)

About

Avatar

Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningun arch

Maximum size of 700k. JPG, GIF, PNG

Facebook

Facebook username or user ID (Optional)

Twitter

Twitter username (Optional)

YouTube

YouTube username (Optional)

[lustracién 86. Configuracidn de la cuenta en Soundation Studio
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Analisis de AVS Audio Editor

AVS Audio Editor es un reproductor y editor de audio que trabaja con diversos
formatos de archivos de sonido, como por ejemplo, MP3, Flac, WAV, M4A, WMA,
0OGG, AAC, MP2, AIFF, etc. A diferencia de los otros reproductores analizados, AVS
Audio Editor no es una aplicacion online, sino de escritorio. Presenta un amplio
abanico de efectos y filtros que pueden aplicar sobre las pistas de audio para, bien
mejorar la calidad de las mismas o para obtener nuevas creaciones.

El andlisis de esta herramienta se ha dividido en 3 secciones: interfaz,

funcionalidad y manejabilidad.

) Interfaz

La interfaz de esta aplicacién esta muy ordenada y resulta ser bastante
comoda, incluso para aquellos usuarios que no posean un conocimiento avanzado en
términos musicales. A continuacidn, se detallan algunas de sus caracteristicas:

1. La parte superior se encuentra reservada para el acceso a los menus y
submenus y sus correspondientes opciones.

2. En la parte central izquierda se pueden visualizar los distintos archivos
actuales que estén presentes en el proyecto, los diversos efectos de
sonidos que se pueden aplicar.

3. En la parte central derecha, que ocupa un drea mayor que la central
izquierda, se reserva para la vista de edicion o la vista de mezcla.

a. Vista edicion. En esta vista se visualizan el canal izquierdo vy el
derecho de una sola pista de audio. Sobre ésta se pueden aplicar

efectos y modificar algunos pardmetros de visualizacién.
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Ilustracion 87. Vista edicién del AVS Audio Editor

b. Vista mezcla. Se visualizan, por un lado, todas las pistas de audio
con las que se esté trabajando simultadneamente y que hayan
sido afadidas a la mezcla. Y por otro lado, se muestran los

efectos que hayan sido aplicados a la mezcla.

B BE' Mezda de audio

kim|

Inido Fin
Seleccién |00:00:00.016 00:00:¢

iteneaas 00:00:00.016

[lustracion 88. Vista mezcla del AVS Audio Editor

Vista |00:00:00.000 |00:00:¢

En la parte inferior se encuentran los controles de reproduccién y los de

ajustes del tamafio de la linea temporal. Asimismo, se representa
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numéricamente, el avance la pista a lo largo de la linea temporal
atendiendo al formato de la escala de tiempo. Por ejemplo, si la escala
de tiempo se encuentra en minutos y segundos, aparecera el minuto y
el segundo exacto de la reproduccién actual.

Cabe decir que los distintos efectos que ofrece esta aplicacion se
muestran en una lista categorizada segun el tipo de parametro que
modifique el efecto.

Asimismo, la herramienta posibilita la opcion de configurar Ia
visualizacion de las pistas asi como el espacio de edicién de la forma de
onda. Esta caracteristica puede resultar util para que el usuario elija la
forma en la que se le presenta la pista y que mejor se adapte a sus

gustos o necesidades.

" Funcionalidad

Se distinguen 3 funcionalidades principales que este reproductor ofrece,

reproduccion, edicién y grabacién, detalladas a continuacidn:

4

La aplicacién presenta los controles principales de reproduccién y cada
pista puede ser reproducida individualmente, "solo", o bien
insonorizada, "mute".

Existe un control del volumen global, que afecta a toda la mezcla en
conjunto, y otro volumen individual y concreto de cada pista.

Para reproducir una pista individualmente una pista también se pude
optar por hacer doble clic sobre la misma.

Es posible modificar el formato de la escala de tiempo, pudiendo elegir
entre: minutos y segundos, muestras o fotogramas.

Asimismo, se puede especificar el formato de la escala vertical, que se
puede ajustar a decibelios, porcentaje de ganancia, o valor de las
muestras.

Presenta una opcidn para especificar el dispositivo de reproduccidn.
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4

Existe un menu de edicion, donde se aplican efectos a las pistas por
separado, y otro menu de mezcla, donde se combinan las pistas y los
efectos son comunes a todas ellas.

Las pistas o lineas de audio se arrastran hasta situarlas donde se desee.
Cada pista tiene dos canales y se puede especificar la proporcidn de la
misma que se escucha por cada canal.

Una pista puede ser duplicada, borrada o editada.

Cuando una pista es editada, se le afiade una marca para notificarlo al
usuario y se agrega al menu de edicién, en donde se le pueden aplicar
los efectos deseados.

La ganancia de cada pista se puede modificar indicando cdmo varia a lo
largo de la duracién de la pista.

Los efectos globales a la mezcla, aquellos que se aplican a todas las
pistas por igual, pueden ser editados, duplicados y eliminados vy
ademas, se pueden arrastrar, ampliar o reducir su duracién a lo largo
de la linea temporal.

Para obtener una mejor visualizacion del efecto que se esta aplicando o
bien de la informacion de la pista, existen los botones de zoom in y
zoom out para expandir o contraer respectivamente la onda a lo largo
de la linea temporal.

Una vez que el usuario esta conforme con el resultado, puede exportar
la mezcla definitiva a cualquier de los formatos de sonido con los que
el reproductor trabaja -comentados anteriormente-, pudiendo
seleccionar el cddec, el niumero de canales, la frecuencia de muestreo,

el tamano de las muestras y el bitrate.
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1. El mend de grabacién presenta los controles usuales que toda
grabadora de sonidos incorpora: grabar, pausar y parar.

2. Cuando se va a realizar una grabacién se abre un cuadro de didlogo en
el que se especificar el dispositivo de entrada y se puede verificar su
correcto funcionamiento antes de realizar la grabacidn.

3. Se puede ajustar la ganancia de la linea de entrada de grabacion.

4. El usuario puede optar por reemplazar el sonido original con la
grabacidn que se va a realizar o bien mezclarla con el sonido original.

5. Asimismo, el usuario puede seleccionar la frecuencia de muestreo,
tamafio de la muestra, nimero de canales y el nombre de la grabacion

antes de realizarla.

General | Vista | Colores | Grabacién | Reproduccién |

Entrada: | Micréfono (Dispositivo de High Definition Audio) [Activado] v ﬂ
| Control de grabacion de Windows | | Verificar | | Avanzado... Cancelr
Balance: TR T
Ganandia: —)
R R U U U |

Modo de grabacion Ruta de grabacion

(®) Reemplazar sonido original () Inidar grabacién a un nuevo archivo

() Mezdar con sonido original (®) Inidar grabacién al archivo actual
¥ Seleccionar el audio grabado cuando la grabacion esté terminada

Mostrar cada vez al inidiar la grabacion

[lustraciéon 89. Menu de grabacién de AVS Audio Editor

' Manejabilidad
1. Una caracteristica util que presenta este programa son los mensajes de

ayuda que se muestran sobre cada posible accién a realizar. Si se
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mantiene el cursor durante un breve periodo de tiempo sobre un botén
aparece un pequefio didlogo con una explicacién que lo acompaiia.

2. Ademas, este programa estd disponible en espaiol, por lo que para
usuarios que no posean un conocimiento musical avanzado supone una
manera mucho mas sencilla de familiarizarse con la aplicacion y los
conceptos principales.

3. Cuando el usuario desea aplicar algun efecto sobre una pista, se abre un
cuadro de didlogo para ajustar los parametros correspondientes de
dicho efecto, pudiendo elegir entre un menu simple u otro mas
avanzado.

4. Asimismo, permite guardar configuraciones personalizadas de los
efectos para usarlas posteriormente, de manera que si el usuario
acostumbra a emplear el mismo efecto con la misma configuracién, se
ahorra una gran cantidad de tiempo ya que solo tendra que ajustar los
parametros la primera vez.

5. Existe un menu de acceso rapido a los efectos recientemente aplicados
sobre las pistas.

6. Esta aplicacién permite mezclar un amplio nimero de pistas (mas de
10), alas que denomina "lineas", y trabajar con ellas simultdneamente.

7. Presenta la opcion de deshacer/rehacer las acciones recientemente

aplicadas.

No obstante, durante el andlisis de esta herramienta se han observado los

siguientes aspectos que podrian ser mejorados:

X En algunas ocasiones el programa se bloquea al conectar algin
hardware externo, como por ejemplo un micréfono. Es necesario
conectar en primer lugar el micréfono y luego arrancar el programa.

X Cuando se estd trabajando con varias pistas simultdneamente y se
desea eliminar alguna de ellas, la aplicacién no pide confirmacién al

usuario y la descarta directamente.
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X El programa no ofrece la posibilidad de reajustar el tamafio de las
distintas ventanas que componen la aplicacién, caracteristica que
favoreceria la comodidad del usuario a la hora de trabajar con la

herramienta.

Analisis de Sonar LE

Esta aplicacion de escritorio presenta multiples funcionalidades, siendo uno de
los editores de sonido mdas completo que existen actualmente en el mercado.
El andlisis de esta herramienta se ha dividido en 3 secciones: interfaz,

funcionalidad y manejabilidad.

) Interfaz

La organizacidn que presenta la aplicacién sigue la linea general que el resto de
editores de audio posee. Existen muchas vistas diferentes de la herramienta, de
manera que en este apartado se va a limitar el estudio a la ventana principal del
programa.

La parte superior se reserva para la barra de herramientas, con multiples
menus y opciones; y a continuacion se encuentran diversos accesos directos a muchas
de las funcionalidades que el editor ofrece. Justo debajo de dichos accesos directos se
encuentran 3 columnas, cuyo contenido se detalla a continuacion:

= Columna izquierda. Es el denominado Inspector de pistas/bus, que
facilita el ajuste de los controles de pistas, ya que es un version
ampliada de los controles de las pistas que actualmente forman parte
del proyecto.

= Columna central. Es el panel de pista y se utiliza para crear, visualizar y
trabajar con diferentes pistas de audio y MIDI. Permite agregar efectos a
cada pista y configurarlos, asi como ajustar el volumen y el balance la
pista, indicar el dispositivo de entrada o de salida, asi como enmudecer

o reproducir Unicamente una pista. También se muestra en este panel la
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posicién actual de la reproduccion en curso, que se puede ajustar para
cambiar su medida a muestras, minutos y segundos o a compds y
pulsos.

= Columna derecha. Se corresponde con el panel de los clips, que no son
mas que parte de audio o datos MIDI de una pista. En este panel se

pueden desplazar los clips, cortarlos o incluso editarlos.

1 11
[© SoHAR & produces Editien - (scrosashor3* - Track]
E)Fe EX Pocess ews et Tamgot Go Teds Toos Optkes Wndoes Heb

[ LT TR P A AN ER [ HATE RS Eola] = [B]8] o[«

cagm

‘ bbbt EE LR R
(LA 5 N A A AL A
il e el

[lustracién 90. Ventana principal de Sonar LE

9" Funcionalidad
Sonar LE es un potentisimo reproductor y editor de audio que ofrece multiples
opciones y posibilidades para facilitar la creacion de musica. De todas las
funcionalidades que ofrece, en este apartado se hablard de 3 ellas en concreto, puesto
gue son sobre las que mayor interés recae. Estas son: reproduccién, edicién y

grabacion.
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1. Siempre que se inicia la aplicacion se debe abrir un proyecto, o bien,
crear uno nuevo. En este Ultimo caso aparecerd un cuadro de didlogo en
el que pueden detallarse las especificaciones del mismo.

2. Cada pista del proyecto se puede enmudecer o reproducir
individualmente.

3. El reproductor contiene los controles comunes y necesarios para la
interpretacidn del sonido, asi como la opcién de crear bucles.

4. Cada pista presenta un control individual tanto de volumen como de
balance.

5. Existe un menu de opciones que se aconseja configurar para, entre
otros, especificar el dispositivo de salida del sonido.

6. Asimismo, la aplicacion dispone de un controlador de zoom para

facilitar al usuario la vista de todos los clips que componen el proyecto.

| SYSTEM

alzElE B 00 : I 1:01:000 || B | 120.00 || cPU

Isi |6l @i lal . 5:01:000 | gy
: : i | B (] g
94 10} 1) 2 SOUND ON SOUND Disk

[lustraciéon 91. Reproductor de Sonar LE

Sonar LE ofrece muchas opciones de edicion de pistas y aplicacién de efectos
sobre los clips de audio para conseguir el arreglo musical deseado. Entre otras, algunas
de las caracteristicas que presenta se detallan a continuacion:

1. Seleccidn de las partes o fragmentos a editar. En la seleccién hay que

tener en cuenta dos aspectos importantes: el intervalo de tiempo y la
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pista. El intervalo de tiempo especifica que la edicién debera producirse
entre ciertos compases determinados: mientras que la seleccion de
pista indica los clips de qué pistas seran editados.

Una vez realizada la selecciéon correspondiente, ésta puede ser
eliminada, dividida o cortada. Asimismo, se puede aplicar fundidos a

clips individuales que hayan sido previamente seleccionados.

[lustraciéon 92. Aplicacion de fundidos a un clip de audio

Una de las opciones de mezcla que esta herramienta ofrece es el ajuste
del volumen y el balance. Esta opcién es util puesto que las salidas de
todas las pistas que componen un proyecto intentan buscar espacio en
el espectro de frecuencia y el campo estéreo.

Permite afadir efectos a las pistas de audio para modificarlas. Los
efectos se denominan inserciones.

Cada efecto se ajusta de acuerdo a la configuracién de ciertos
pardmetros.

Otra funcién importante en la mezcla es la automatizacion, que permite
grabar los cambios producidos en cualquier pardmetro configurable de
una pista, incluyendo los efectos, sintetizadores y buses.

Cabe decir que Sonar LE presenta un modulo adicional para trabajar con
videos, dando la posibilidad de afadir musica y sonido a los videos.

Una vez finalizada y obtenida la mezcla deseada, es posible exportarlo o
grabarlo en un CD. A la hora de exportarlo se deben especificar los
siguientes parametros: formato de canal (estéreo o mono), frecuencia

de muestreo y profundidad de bits.
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9. Cabe decir que, al exportar, se puede activar la opcidon Adadir a

Cakewalk Publisher, que da la posibilidad de colgar la musica en

Internet.

Esta aplicacién permite tanto la grabacién de voz como la grabacion de

instrumentos musicales. En Sonar Le también es posible grabar instrumentos software.

Algunas de
continuacion.

1.

las caracteristicas de grabacion mds importantes se detallan a

El programa posibilita la grabacion digital mediante la captaciéon de
sonido de un micréfono o de un instrumento.

Para ello, es necesario hacer uso de las denominadas pistas de audio y
seleccionar, tanto la entrada de la pista, como la salida de la misma.
Existe un medidor de la repuesta de la pista a los sonidos que
reproduce, que sirve para guiar al usuario a no producir sonidos que

distorsionen la salida.

_ La entrada puede ser demasiado baja

La entrada es demasiado alta

[lustracién 93. Medidor de grabacién de Sonar LE

Existe la posibilidad de activar un metronomo durante la grabacidn.
Para grabar sobre una pista, es necesario que la opcidon Record Enable
de la misma se encuentre activa.

Una vez finalizada la grabacidn, se afiadira el clip correspondiente a la

pista seleccionada y podra ser reproducida.
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7. Cabe decir que esta aplicacion también permite la grabacion de
instrumentos software, los denominados sintetizadores. Para ello es

necesario anadir una pista de instrumentos al proyecto.

9* Manejabilidad

Una de las caracteristicas que presenta Sonar LE es que trabaja con dos tipos de
pistas: pistas de audio y pistas MIDI. Una pista de audio permite reproducir y grabar
un Unico archivo de audio digital guardado en el disco duro del ordenador; mientras
qgue una pista MIDI es aquella que responde a la interfaz y estandar MIDI y que da la
posibilidad de reproducir y grabar instrumentos electronicos que dispongan de
conectores MIDI. Sonar LE permite al usuario crear los dos tipos de pistas comentados
anteriormente, de manera que se consigue una mejor organizacién del proyecto
teniendo ordenadas y clasificadas las pistas que lo componen.

A continuacién se detallan otras de las caracteristicas que presenta la
aplicacion:

1. El tamaiio de las distintas ventanas que componen la vista principal de
la aplicacién se puede ajustar a eleccién del usuario.

2. Al eliminar un clip de audio de alguna de las pistas que componen el
proyecto, no se pide confirmacién al usuario. Sin embargo, presenta la
opcioén de deshacer/rehacer, por lo que se pueden rectificar los cambios
realizados.

3. Permite cambiar el nombre y la imagen que acompana a cada pista de
sonido.

4. La aplicacion presenta mensajes de ayuda sobre algunas de las opciones
gue ofrece, que consisten en breves descripciones de lo que dicha
opciodn facilita.

5. Sonar LE es capaz de trabajar con numerosas pistas, tanto MIDI como de
audio, simultaneamente.

6. A la hora de aplicar efectos y configurarlos, existen especificaciones
preexistentes, denominadas pre-ajustes, que se pueden aplicar sobre

las pistas del proyecto. Ademas, se da la posibilidad de guardar una
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nueva configuracion realizada por el usuario, con el fin de que la pueda

volver a aplicar mas adelante.

37 ]41,]45,]49 |53 |57 |61

1 Violin 1

s [R][ -
® PR (M)(SJ(R](T = Cakewalk FX Arpeggotor [2 Violin 21 Magiccvp
Cello | SR mE

16th Pulse
8th Pulse

Bouncing

EDIROL Vs 1 [}

3
4 Bass |
5
6

S |
s[r

Ml cakewalk PSY | S |l #
Comp Arp
Comp Arp B
Guitar Pick
Sin preajuste
Stabby

[lustracién 94. Pre-ajustes de configuracion de efectos de Sonar LE

Analisis de Coca-cola Music Experience

Se trata de un proyecto destinado a la creacién musical mediante la
colaboracién de cualquier persona procedente de cualquier parte del mundo.
Lo que interesa de este proyecto no es la aplicacidn en si, puesto que no existe

una herramienta especifica para llevar el proceso a cabo, sino mas bien su filosofia.

9* ¢Cémo funciona Coca-cola Music Experience?

El productor Carlos Jean sube una base musical, creada por él mismo, a la web
http://carlosjean.cocacola.es, en la seccidn de retos musicales. A partir de entonces,
cualquier usuario registrado puede descargar la base en su ordenador y trabajar sobre
ésta, demostrando su capacidad creativa y talento musical, para una vez realizada la
aportacion vocal o instrumental, subirla a la web. Antes de que la pista se publique en,

debe ser, previamente, validada por el equipo.
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Tras lanzar la melodia que creo el éxito “Fight for Life” descubriendo a Lucia Scansetti, Dani Martin y
Alex Shaker, Carlos Jean pone a vuestra disposicion la segunda base para que aportéis vuestro
talento. Pero esta vez, la cancion que se construya, sera la que forme parte del spot de verano de
Coca-Cola

Esta es la "Version A" lanzada por Carlos Jean en El Hormiguero. También tienes una "Version B" con
el estribillo. Puedes participar en tu favorita

Finalizado Escuchar Finalizado

[lustracidn 95. Seccién de retos musicales de Coca-Cola Music Experience

Para participar en un reto musical se deben seguir los siguientes pasos:

1.
2.

Descargar la base musical o melodia.

Utilizar un programa de ediciéon de audio y grabar la aportacion
deseada.

Mezclar la aportacién con la base de Carlos Jean. Cualquier aportacion
gue no haga uso de la melodia base proporcionada por Carlos Jean no
serd valida.

Exportar el audio definitivo a .mp3.

Subir la pista a la web http://carlosjean.cocacola.es.
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6. Una vez subida, se envia al usuario un correo de confirmacién y se
deberd esperar a la validacion de Carlos Jean para que la aportacién sea
publica en la web.

7. Una vez validada, se da la oportunidad al usuario de publicarla y

compartirla en diferentes redes sociales.
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Listado de 99 pistas de audio
Un momento, un regalo. Subido por Eddysong el 25/06/2012

' ( — 15 votos
L= |
B £ share JER 19

Ml live the live subido por esterol el 23/06/2012
) — 2 votos

.{

OneSunDay subido por LivingSun el 22/06/2012

' p 1 votos
<
f svare JER wTveet B

La chispa de la vida subido por Chicharock el 22/06/2012

' — 2 votos
<
5 svare JER wrveet B

[lustracién 96. Listado de aportaciones a un reto musical

Como se observa en la ilustracidon anterior, las diferentes aportaciones subidas por
los usuarios se muestran en forma lista y acompaiadas de un pequeno reproductor
para facilitar la interpretacion de la pista. Asimismo, se afaden comentarios
realizados por los usuarios en diferentes redes sociales, como Facebook o Twitter, y
la puntuacion media que ha obtenido la pista en base a los votos realizados por los

usuarios.
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Entre todas las pistas aportadas y validadas, Carlos Jean seleccionara aquellas que
formen parte de la cancidon definitiva de Coca-Cola Music Experience y Carlos Jean.
Segln el protagonismo del autor de la colaboracién en la pista final, Digital
Novaemusik S.L le asignard un porcentaje proporcional en concepto de derechos
de autor de la misma y los beneficios que produzca dicha cancion, en concepto de

Derechos de Autor, sera gestionado por SGAE.

Cabe decir que el reto no sélo se limita al ambito musical, sino que se extiende
también al campo visual, fotografico, etc. La pagina web pone a disposicion del
usuario apartados correspondientes a los otros ambitos de la aplicacidn,
orientados a que éstos suban las aportaciones deseadas. Sin embargo, estas
secciones no han sido analizadas puesto que el terreno musical es el que realmente

interesa para el desarrollo del sistema de informacion.
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10.

11.

12.

18. Glosario de términos

Pista de audio (track): archivo que contiene datos acusticos y sonoros que pueden
ser reproducidos directamente por un equipo de sonido.

Mezcla (mix): combinacion de varias pistas de audio independientes. También se
considera mezcla a la agregacidn de algun efecto sobre una o mas pistas.

Efecto de sonido: es un sonido generado o modificado artificialmente, o un
proceso de sonido, empleado con finalidades artisticas.

Clip: referencia a una parte o a todo el audio o archivo guardado en el ordenador
gue pueden ser editado, movido, enlazado, etc.

Clip de audio: referencia visual a una parte de, o a todo, un archivo de audio
grabado. Se representa graficamente como una forma de onda que puede editarse
y manipularse de diversas maneras.

Onda sonora: Onda longitudinal que transmite sonido, variacion de la presién del
aire.

Frecuencia: numero de ciclos de la onda en unidad de tiempo. Se mide en Hercios
(Hz) ciclos por segundos.

Amplitud: grado maximo de variacién de la onda sonora..

Espectro: representacién visual de la forma de la onda, es la representacién de las
frecuencias que componen la seial de audio.

MIDI: Se trata de un protocolo de comunicacion serial estandar que permite a los
computadores, sintetizadores, secuenciadores, controladores y otros dispositivos
musicales electronicos comunicarse y compartir informacidn para la generacién de
sonidos.

DAW (Digital Audio Workstation): es un sistema electrénico dedicado a la
grabacion y edicion de audio digital por medio de un software de edicidn de audio
y del hardware, encargada de realizar la conversion analdgica-digital y digital-
analogo dentro de la estacion.

Compressor/Gate. Afecta al nivel del sonido. Puede limitar el nivel mas alto al que
puede llegar un sonido. También puede limitar el nivel mas bajo al que puede

llegar un sonido antes de que se desactive completamente.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

EQ. EQ puede acentuar o bajar un intervalo de frecuencia determinado en un
sonido. Por ejemplo, si percibe un zumbido muy agudo no deseado en una de las
pistas, un EQ puede bajar esta frecuencia alta sin que afecte al sonido del
instrumento.

Reverb. Crea un espacio artificial. Produce ecos similares a los ecos naturales que
se producen cuando un sonido interseca con las paredes de una sala.

Delay. Crea un eco. Sin embargo, éste suele ser mas distintivo que el de la
reverberacién. Consigue que un sonido se repita, de una forma ritmica y musical.
Tempo: unidad usada para medir las expresiones auditivas de algun segmento
musical. Es la velocidad con la que debe ejecutarse una pieza musical.

Metréonomo: aparato utilizado para indicar el tempo o compas de las
composiciones musicales.

Clave musical: signo que indica la altura de la musica escrita, asignando una
determinada nota a una linea del pentagrama, a partir de la cual se establece el
nombre del resto de las notas.

Compas: es la entidad métrica musical compuesta por varias unidades de tiempo
(como la negra o la corchea) que se organizan en grupos, en los que se da una
contraposicidn entre partes acentuadas y atonas.

Octava: intervalo que separa dos sonidos cuyas frecuencias fundamentales tienen
una relacion de dos a uno. También se denomina octava al rango de frecuencias
entre dos notas que estan separadas por una relacién 2:1. Ej: la frecuencia 880 Hz
esta octava por encima respecto a 440 Hz.

Automatizacion: capacidad para cambiar los parametros que puede controlarse a
través de la longitud de una pista. Se consigue referenciando "instantaneas" o
"nodos" asignados a valores de parametros especificos en relacién con su posicién
en la linea de tiempo y se consigue con envolventes.

Bypass: interruptor que permite suprimir los efectos de sonido aplicados por un
procesado de audio, para obtener una sefal de sonido original.

Cddec: es la abreviatura de codificador-decodificador. Describe una especificaciéon
desarrollada en software o hardware capaz de transformar un archivo con un flujo
de datos o una sefal. Muchos archivos multimedia contienen cdédec tanto de

audio, de video, y alguna referencia para la sincronizacién de éstos. Cada uno de
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24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

estos tres flujos de datos puede ser manejado con programas diferentes, pero para
que estos streams sean Utiles para almacenarlos o transmitirlos, deben ser
encapsulados juntos. Esta funcidn es realizada por un formato de archivo de video
(contenedor), como .mpg, .avi, .mov, .mp4, .rm, .ogg, .mkv o .tta.

Cdédec de audio: es un cédec que incluye algoritmos que permiten codificar y
decodificar los datos auditivos, reduciendo la cantidad de bits que ocupa el fichero
de audio original. Sirve para comprimir sefiales o ficheros de audio con flujo de
datos para que ocupen el menor tamafio posible y con buen calidad final, para
luego descomprimirlos y reproducirlos o manipularlos en un formato mas
adecuado.

Frecuencia de muestreo: es el nUmero de muestras por unidad de tiempo que se
toman de una sefial continua para producir una sefal discreta, durante el proceso
de convertirla de analdgica a digital.

Tamafio de la muestra: es la cantidad, medida en bits, de cada una de las muestras
gue se toman de una senal.

Tasa de bits (bitrate): Numero de bits que se transmiten por unidad de tiempo a
través de un sistema de transmision digital o entre dos dispositivos digitales. Es,
por tanto, la velocidad de transferencia de datos.

Canal: medio de transmision por el que viajan las sefiales que contienen la
informacién.

Filtro de paso alto. Es un tipo de filtro electronico en que se atenuan las
componentes de baja frecuencia pero no las de alta frecuencia. Una posible
aplicacion es la de hacer que las altas frecuencias de una sefial de audio fuesen a
un altavoz para sonidos agudos mientras que un filtro paso bajo haria lo propio con
los graves.

Latencia: es el retardo temporal que sufre la propagacién y transmision de datos.
La latencia en el espacio auditivo digital esta directamente relacionada con la
tarjeta de audio, probablemente porque ésta no sea compatible con ASIO (Audio
Stream Input Output).

ASIO (Audio Stream Input Output): protocolo usado por los ordenadores para
audio digital, que prove una baja latencia y una interfaz de alta fidelidad entre el

software, el hardware y la tarjeta de sonido.
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Edicidon de audio: Dentro del proceso de desarrollo es necesario llevar a cabo un
maddulo o subsistema que posibilite la edicion de audio -importar audio, cortar,

pegar, etc -.

Reproduccion: Al tratarse de un sistema orientado a la creacién de musica es obvia
la existencia de proceso de reproduccion, mediante el cual el usuario pueda valorar
si el producto obtenido, a partir de la mezcla de diferentes pistas, esta listo para su

finalizacion.

Grabacion: Para subir una pista a un proyecto se propondran diferentes vias para
realizarlos, pero una de ellas es hacer uso del mddulo de grabacion online que el

sistema ofrece.

Creador: Se trata del usuario responsable de la creacién de un proyecto musical.
Asimismo, es el que decide qué pistas formaran parte del proyecto final y de la

eliminacion del mismo.

Seguidor: Es el usuario que se ha suscrito a un proyecto y que puede colaborar en

el mismo, pero no se le permite eliminarlo.

Pista: Archivo de audio que se clasifica segln un rol -voz, guitarra, piano, bajo, etc-

y que forma parte de un proyecto.

Proyecto: Conjunto de pistas subidas por los diferentes usuarios suscritos a un

proyecto.

Comentario: Opinion aportada por un usuario a un proyecto dado o a una pista

concreta.

Voto: Valoracién numérica aportada por un usuario a un proyecto dado o a una

pista concreta.
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41. Mensajeria privada: Sistema de comunicacion entre los usuarios de la aplicacion
mediante el que se les permite enviarse mensajes privados para permanecer

comunicados.
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