)

EXPRESION CORPORAL Y
MUSICA CON

E eSpo

\

\ \
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NUESTRA PROPUESTA: FORTNITE PARA...

Mejorar la Trabajar creativamente  Ofrecer una propuesta

participacion en y cooperativamente actualizada, para unos
propuestas de con (y a través de) la estudiantes

expresion corporal. musica. conectados al mundo
de los videojuegos.
9 GREAR UNA MEJOR EXPERIENGIA EDUGATIVA 6 \ l
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“Los padres y educadores tienden a
acercarse a los medios culturales de los
ninos y jovenes desde sus propias
perspectivas generacionales que
representan de forma implicita sus
discursos educacionales - y politicos -
(...). Esto implica que los “nuevos medios”
(...) son frecuentemente mirados con
desconfianza y escepticismo. Ademas,
los miembros de generaciones mayores
en general todavia parecen representar lo
que Max Weber llamé la “ética
protestante” (1985) que implica un estilo
de vida racionalizado y una forma
especifica de autocontrol.”

\ \

\ )

(Fromme 2003, mi traduccidn).
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LA MUSICA EN FORTNITE

> MOMENTOS CLAVE
Predominio del silencio y sonidos reconocibles.
> BAILES COMO EXPRESION

Y para la socializacion e integracion de los participantes.

Estudios precedentes... ;contradictorios?

Guia del desarrollo emocional del jugador con la seleccion de musica apropiada

(Hébert, Béland, et al. 2005; Wharton y Collins 2019).

Experiencia del tiempo reducida (Sanders y Cairns 2010). \
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EL ESTUDIO

= 3 grupos piloto — 2° ESO (Barcelona)
= Estaciones con pasos de baile.

= Creacion de coreografias.

¢Como lo haremos?

= 3 sesiones de creacidn coreografica.
(1) pasos de baile tradicionales.
(2) pasos de baile de Fortnite.
(3) pasos de baile originales.
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Escanear y U
ERIER *

(Con datos musicales para

pais a pais.

- A

aprender mas)
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El problema con la misica...

Pop 23 (40.4%)
Rock

Hip Hop / Rap

Reggaeton 28 (49.1%)
Trap 28 (49.1%)
Heavy Metal

No tinc cap génere preterit 8 (14%)
catalana
Pop anglés

Musica electronica 1(1.8%)

A \
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éSueles jugar a videojuegos?

Cada dia
A menudo 14%

42.1%
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¢Gon quién?

Sol/a

Amb el/s meu/s germa/ns o
germanales

Amb els/les amics/amigues

Amb els pares o altres familiars

Amb persones que no conec

No jugo a videojocs

2 (3.5%)
2 (3.5%)
1(1.8%)
1(1.8%)

Amb els meus cosins
De vegades amb els meus

cosins

7 (12.3%)
4 (7%)

30
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GRAGIAS

i Preguntas?

Encuéntrame en
» eulaliafebrer@conservatorisuperior.com
» @Lalisimi

12

eSport
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