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Resumen

En esta conferencia se presentan los principales avances realizados con el método del
mecano, desde que fue introducido por los autores en el afio 2006 para la generacion de
mallas de tetraedros. Se indican algunas de las principales referencias relacionadas [1-9]. El
método combina varios procedimientos previamente desarrollados: una parametrizacion entre
las superficies del mecano y del sélido, un algoritmo de refinamiento local, y una estrategia de
desenredo y suavizado simultaneo de mallas. Una de las principales caracteristicas del
método es la obtencién de una parametrizacién volumétrica del sélido entre el dominio fisico y

el

mecano. Se presentaran resultados en diversos problemas de ingenieria utilizando el

método de los elementos finitos y el analisis isogeométrico.
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