Bono, Edward de
El penvameento paralelo. De Socrates a De Bono
Barcelona, Paidés, 1995

iZs relativamente l4cil encontrar libros que enfrenten o detiendan determi-
nadas teorfas sobre cualquier tema: ecologia, quimica, artes, tecnologia,... pero
un libro que ataque al sistema occidental de pensamiento mismo, analizando sus
puntos débiles y proponiendo uno alternativo coherente es algo sin dudo espe-
cial. De Bono sintetizo en este trabajo sus teorfas sobre el pensamiento lateral o
paralelo como nueva propuesta ante la ineficiencia actual de la herencia del
«grupo de los tres» (Sécrates, Platén y Aristételes).

El autor alirma que nuestra forma de pensar tradicional ha sido tan arro-
gante como para creerse que era la tnica légica v expone, aqui de modo some-
risimo, que Sécrates buscaba una Verdad frente al mundo perceptual cadtico
ensefiado por los sofistas; Platén, dando por supuesto que esa verdad habia de
existir, la sitia en un mundo ideal e inmaterial; en definitiva, que la bisqueda de
tal verdad exige respuestas del modo «si/no», «verdadero/falso», «cierto/incier-
to»... pues existe la necesidad de la «aniquilacién» de lo no-verdad.

En cambio, y en palabras de De Bono, «El pensamiento paralelo significa
sencillamente poner unas ideas al lado de otras. No hay choque, ni disputa, ni
juicio inicial “verdadero/falso”. Hoy, en cambio, una exploracién genuina del
tema, de la que después se pueden derivar conclusiones y decisiones por medio
de un proceso de disefio». Con este contraste, el dilema estd servido y en la obra
se proponen los aciertos y defectos de uno y otro planteamiento.

s de sefialar que el autor no desprecia absolutamente la tradicién; llega a
reconocer que nuestra forma occidental de pensamiento ha sido muy vilida, por
ejemplo, para el desarrollo cientitico. Aiade incluso que para ciertas ocasiones
puede seguir siendo 1til, aunque concluye que su uso en exclusiva estd agotado.

El libro estd redactado en 38 capitulos, prefacio, propésito del libro, epilogo
v 2 restimenes que dan una idea de lo 4gil de su estructura, pues todas sus par-
tes cumplen funciones bien precisas. Los capitulos son breves pero muy claros,
centrandose generalmente en una sola idea que se explica con claridad, evitan-
dose los tecnicismos y proponiendo constantemente ejemplos. Ademas se vuel-
ven a proponer, repitiéndose en negrita, los conceptos bésicos sirviendo ello de
estimulo y apoyo para la reflexion. Se sigue una linea argumental directa, pero
a la vez, se puede saltar ficilmente de una idea nueva a una anterior gracias al
concepto de idea-capitulo.

El prefacio y propésito del libro sirven para captar al lector en una propues-
1a que en principio parece tan inverosimil como lo son las teorias del autor. Los
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dos resimenes enfocan el tema desde dangulos diferentes: la aportacién del pen-
samiento paralelo y los supuestos fallos del tradicional.

Calificar este libro de brillante no es mas que sumarse a una larga lista de elo-
gios. No sé si, como afirmo De Bono, el pensamiento occidental estd en deca-
dencia, pero creo que, de todas maneras, las aportaciones del autor (con una
bibliogralia importante en este sentido) o las formas de plantearnos el pensa-
miento como la primera y principal herramienta para nuestro existencia, mds
alla de su aplicacién practica, ayudardn a iluminar muchas mentes en sus enfo-
ques vitales. Personalmente me ha corroborado algunas intuiciones y me desa-
ffa a, en un presente-continuo, reconsiderar muchas de mis «verdades» sociales
e intelectuales.

F. Bautista Vizcaino

Corbalan, F.
Juegos matemdlicos para secundaria y bachdlerato

Madrid, Sintesis, 1994

Este libro ofrece un tratamiento de los juegos en la clase de matematicas; no
s6lo proporciona una gran variedad de ellos, asi como su clasilicacién, sino que
también hace un estudio para justificar su utilizacién, sefalando ademds las ven-
tajas e inconvenientes que pueden aparecer. Es un libro destinado al profesorado
de matemdticas, aunque la parte teérica puede servir para cualquier profesor que
quiera introducir este recurso en su clase. El autor dice en el prélogo “Los juegos
constituyen, pues, un buen instrumento para desarrollar el idioma matemitico,
para hacer matemdticas, para interiorizar los procesos propios del pensar mate-
madtico... tenemos un potencial que es interesante de utilizar. Sobre todo insistien-
do en que los juegos no son sélo, como se admite sin problemas, un instrumento
para hacer pasar mejor la parte importante, el nicleo de las matemadticas, para
mejorar la relacién con la asignatura; también, y sobre todo, son matematicas.”

El libro estd estructurado en cuatro capitulos y un anexo. En los tres primeros
se trata la relacion entre los juegos y las matemdticas, su clasificacién, las ventajas
de su utilizacién, los inconvenientes de su puesta en practica y la relacién existen-
te entre ellos y la resolucién de problemas. En el cuarto capitulo (mds de cien pdgi-
nas de las 266 de las que consta el libro) hay numerosos juegos que se pueden
emplear tanto para el nivel de secundaria obligatoria como de bachillerato; algu-
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