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Introduccion

La organizacion de congresos internacionales incluye un conjunto amplio de tareas diversas, de
variadas naturalezas. Algunas de ellas requieren una supervision cuidadosa al ser factor
determinante del éxito del congreso. Es posible que la tarea mas delicada y compleja sea la
organizacion del programa cientifico del evento, porque requiere satisfacer las necesidades, a veces
contrapuestas, de muchas personas diferentes, con diferentes roles de participacion en el mismo.

Las necesidades de un participante son totalmente diferentes a las de un ponente, las de un revisor, o
a las del director de programa de la conferencia (program chair). El participante requiere recibir
una informacion en el formato publicitado por el congreso, tal vez poder participar en discusiones o
debates, y recibir una documentacion en forma de actas, libro de resumenes (abstracts), etc. Un
autor requiere poder enviar para consideracion un resumen o un articulo (paper), recibir el resultado
de la evaluacion del mismo y poder, si es aceptado, subir el articulo definitivo, conocer cuando
tendrda lugar su comunicacion, etc.

Para complicar mas las cosas, puede darse el caso, y se da con frecuencia, que las mismas personas
actian en el congreso con mds de un rol diferente.

1 Objetivos

El proposito de este TFG no puede ser abarcar toda esta problematica, dada la fuerte restriccion
temporal de los Trabajos fin de Grado. Este TFG trata de esbozar un prototipo que pueda ser
extendido con posterioridad este trabajo, donde se presente un prototipo con el esqueleto y
estructura fundamental de una aplicacion futura que englobe el maximo de elementos de la
organizacion del congreso. También se desea que se desarrollen dos mddulos fundamentales:

* un moédulo para la gestion de usuarios y roles, asumiendo que podemos definir los roles,
vistas y privilegios.

* yun moédulo que debe cubrir el workflow de las ponencias, desde su recepcion, asignacion a
revisores, comunicacion de resultado y recepcion de version definitiva.

Los objetivos del trabajo a desarrollar en el TFG propuesto son los siguientes:

1) Eleccion de la tecnologia web a utilizar, segin criterios de mantenibilidad, modularidad,
expandibilidad, flexibilidad y prestaciones

2) Desarrollo del prototipo de la aplicacion global
3) Desarrollo de un moédulo para la gestion de los usuarios y roles.

4) Desarrollo de un médulo para la recepcion, revision e inclusion de comunicaciones en el
programa cientifico de un congreso internacional.

6/75



Trabajo de Fin de Grado — Gabriel Urso Santana Reyes

2 Estado del Arte: Aplicaciones de Gestion de
Congresos, definicion y algunas actualmente en uso

Una aplicacion de gestion de conferencias es el software que es utilizado para la organizacion de
conferencias, especialmente cientificas. Ayuda a los diferentes tipos de usuario (director de
programa (program chair), editor asociado (associate editor), revisor (reviewer), autor (author),
director/codirector de sesion (session chair/cochair), etcétera ) a realizar su labor, esas tareas que
deben realizar los participantes en la conferencia junto con funcionalidades de ayuda son las
siguientes:

* Recibir articulos iniciales (initial submissions) (con articulo (papers), subida de fichero, y
datos del mismo)

* Recopilacion de las preferencias tematicas de los revisores

* Recogida de los conflictos de intereses

* Asignacion de los revisiones a los documentos

» Difusion de articulos a los revisores

* Informe de recomendaciones de los revisores

* Monitoreo de las opiniones

* Intercambio de opiniones entre el Comité del programa

* Garantizar la independencia de las recomendaciones de los revisores (quienes no pueden ver
otros informes de revision de los articulos)

* Proporcionar un foro de discusion por articulo entre los revisores

 (Calificacion en los informes de revision

* Informes de comentarios de los revisores y la decision del comité del programa para los
autores

* Recopilacion de versiones finales de los articulos

* Gestor de contenidos del congreso con informacion del mismo, de la programacion, los
articulos, y toda la informacion relevante

Diferentes aplicaciones de gestion de conferencias realizan funciones adicionales, que aunque no
son las que una aplicacion de gestion de conferencias basica realiza, tiene servicios que pueden ser
utiles, esos servicios que pueden ayudar a una aplicacion de gestion de conferencias y otros que
estan implementados en diferentes aplicaciones aunque no sean destinadas a tal fin, pero sirven de
ayuda son los siguientes:

* Creacion de la web del congreso, una especie de gestor de contenidos especifico del
congreso, en donde se especifica la informacion de la conferencia y demas informacion util
en la misma

* Planificador del programa del congreso, que permita planificar las sesiones del congreso
dependiendo de los valores de los articulos, de necesidades especificas de cada ponente, y
demas valoraciones que el director del programa decida

» Registrar a los participantes, que puede ser un registro de cada participante, que permita una
carga inicial, dependiendo de las necesidades de la aplicacion y del cliente

* Pago online de la matricula al evento, existen diferentes plataformas para realizar esta tarea,
pueden estar incluidas en la aplicacion o ser externas
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* Gestion de las reservas, facturacion, servicio que permite a los participantes del congreso
reservar plaza en la misma, realizando el pago, y ademés de reservar alojamiento y demas
necesidades que podria llegar a tener un participante del congreso

» Seleccion de la sede, servicio que permite al organizador del congreso elegir entre diferentes
localizaciones en la que podria celebrar el evento

* Organizacion de las salas y horarios, servicio que planifica las sesiones en las diferentes
salas dependiendo de valores indicados por el cliente

* Publicitar, servicio que permite al organizador del congreso publicitar el evento,
publicitindolo en redes sociales, enviando publicidad del mismo y demas formas de
publicitacion del evento

Existen aplicaciones que realizan las tareas de la gestion de conferencias gestionando varias
conferencias: hay que tener en cuenta que la aplicacion desarrollada es una aplicacion que gestiona
una conferencia (la informacion de la misma, los usuarios, los articulos (submissions), etcétera), no
se trata de una aplicacion de organizacion de multiples conferencias (que gestione la informacion de
diferentes conferencias, que muestre informacion de diferentes conferencias que haya, etcétera)

También hay que tener en cuenta que no es una aplicacion de ayuda de creacion de conferencias (en
la que te indique lugares en los que organizar el evento, alojamientos para participantes, y demas
servicios externos) como por ejemplo http://www .kineticsolutions.co.uk/.

A continuacién se mostraran algunas de las aplicaciones que actualmente estan en el mercado,
ensefiando algunas de sus funcionalidades, hay que tener en cuenta, que algunas son de pago y no
pueden ser descargadas gratuitamente para su prueba. Las aplicaciones son las siguientes:

2.1 Desarrollos similares de 1a ULPGC

Existen varios trabajos de fin de carrera de la Escuela de Informatica de la ULPGC desarrollados
centrados en la creacion de una herramienta informatica de apoyo a las reuniones cientificas, los
trabajos son:

* Reuniones cientificas : organizacion. Herramienta informatica de apoyo a la gestion de
reuniones cientificas, de Jesus Miguel Quintana Hernandez y dirigido por Alexis Quesada
Arencibia de septiembre del 2006.

* Implementacion de un software de apoyo a la gestion de reuniones cientificas, de Mario
Martin Santana y tutorizado por Alexis Quesada Arencibia de junio del 2008.

* Ampliacion, validacion y despliegue de software de apoyo a la gestion de reuniones
cientificas de Abel Silvan Vega vy tutorizado por Alexis Quesada Arencibia de abril del
2010.

El primero de los trabajos realiza un estudio en profundidad de las reuniones cientificas, realizando
un analisis de requisitos, ademas de la base de datos que posteriores trabajos usaran, también da las
directrices de las tecnologias que se usaran posteriormente. El siguiente trabajo normaliza el anélisis
de los requisitos de usuario y realiza la implementacion de muchas de las funciones necesarias en el
transcurso de reuniones cientificas. El ultimo de los trabajos amplia las funciones de los trabajos
anteriores.

Las funciones implementadas por los trabajos se pueden resumir en las siguientes:
*  Gestion de usuarios.
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* Gestion de la asignacion de revisores. a trabajos propuestos, segiin diferentes politicas.
Desarrollo de herramienta para llevar a cabo copias de seguridad de los congresos.

Gestion de pagos y confirmacion de asistencia a los congresos.

* Ayuda a la confeccion de publicaciones escritas del congreso.

* Apoyo a la confeccion del programa del congreso sobre un calendario.

Sistema de registros de usuarios en las actividades del congreso.

Desarrollo de guia para la utilizacion correcta de la aplicacion.

Despliegue de la aplicacion en un servidor para que sea accesible desde lar red junto con
toda la documentacion.

Algunas capturas del las funcionalidades del desarrollo son las siguientes:
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2.2 Desarrollos comerciales existentes

A continuacion se exponen desarrollos comerciales similares al desarrollo realizado.

2.2.1 Papercept / Paperplaza

Pégina principal de la aplicacion:

a PaperCept, Inc.
Conference & Journal Manusc

The PaperCept C Manuscript System

Home Login PIN Refresh Halp.

‘Welcome to The PaperCept Conference Manuscript Management System

* To submit a paper, session proposal, or other contribution to the conference of your choice please follow the link "Submit a contribution” for the meeting in the list of conferences
* To submit a review or to see the reviews of your own paper, and to submit the final version of your paper you need to log in. Conference officials need to log in to access their workspace. Follow the link Log in

g Canf

Please click here ta see impartant information about PINs, pdf compliance, browser settings, server security and spam filters at the bottom of the page
Download Get Started manuals for authors and reviewers

Allerton-13 | 5lst. Allerton Ce € Contraol, and Ce ting October 2-4, 2013, University of lllinois at Urbana-Champaign, IL, USA

» Submit a contribution to Allerton-13
dated May 28, 2013. » Contact the Allerton-13 organizers

= Login
Manuscripts must be submitted by Tuesday, July 9, 2013, fallowing the instructions
at the Conference website: http:/ipublish.illinais.eduicslallertoncanference!

ICOMM 2014 | Oth International Conference on MicroManufacturing March 25-28, 2014, Nanyang Tachnological Univarsity, Singapore 3
® Submit 3 contribution to ICOMM 2014

u Contact the ICOMM 2014 arganizers

dated May 3, 2013. Initial links for will . Loain
be available in July.
PIN Pdf Compliance and On-Line Pdf Test JavaScript and Cookies
Evary participant in a confarence sarved by this site, "in any capacity,” must maintain a single | | All papers submittad to confarances supparted by this sita need to be prepared as compliant Far proper utilization of this system, you must
PIN and passward. The same PIN must be used for all canferences pf files have JavaScript enabled an your browser. Ta
» Follow the link PIN to register a PIN, to check and update your personal information, or to « Follow the link Support for MS Word templates and LaTeX style files, and for information use the "My Program"” feature to create
retrieve your password. You may also look up your co-authors' PINs or register PINs for them about the correct settings to convert your MS Word or LaTeX file to compliant pdf customized technical program, your browser
« Use the on-line pdf test to validate your paf file before trying to upload it must accept cookies
E-mail and Spam Supported Browsers
+ Some anti i y d e-mail g h as sent by th 4 Instruct your anti-spam software to accept e-mail from This site has baen designed for and tested on recent versions of all
confi@papercept.net major browsers, in particular Microsoft Intarnet Explorar, Mazilla Firefax
« The system is unable ta follow up on requests from certain anti ftware far sender ion. If your institution uses such software consider using a private | | and Chrome. Certain features may not wark properly on unsupparted
e-mail address. You may list several e-mail addresses brawsers such as Opera and Safari, and earlier versions of Microsoft
« Owing to sheer large numbers we are unable to follow up on the many e-mails sent by the system that are returned because of invalid e-mail addresses or overfull Internet Explorer.
mailboxes
TR Tt e b protected under U and
publish.illinois.edu/cslallertonconference/ gt resered. © 2002-2013 Paperce, £ c

2.2.2 Openconf

Pégina principal de la aplicacion:
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OpenConf

Peer-Review, Abstract and ot o e e g e
Conference Management
Known for its ease of use and clean ) Pl Program
interface, OpenConf has powered Teninbriin T Disaher

thousands of events* in over 100 oo vy ickeme 8 Heynete (eams ALY
countries.

& Download 23 Compare

(B Demo

Current Release

5.30

Paper  CPoster ) Short Paper
OpenConf News &
Version 5.30 Released - Nederlans
and taliano added

Released - now with
ans lations!

Multilingual
See more features in our
Editions comparison ar try
them in our online demy

am and much more

Privacy Policy | License | Term: Service | Contact

2gksnp

Vista del autor y acceso de los miembros del congreso a openconf

openconf.com, + @ | |B ~ :nt Management System download @ {/L L)

OpenConf Conference 2014

OpenConf Peer Review & Conference Management System

OpenConf Hnmel Email Chalr‘

View Proceedings 14 IEnglish N
Program:

= At-a-Glance Program
= Full Program
= Mobile Program

Authors:

Make Submission

Edit Submission

Upload File

View File

withdraw Submission

Check Status %

s s s s s

Submit Copyright

* View Reviewer Comments

® View Review Files
Review & Program Committees:

* Sign In

* Sign Up — Keycode: |sseee Enter
Chair:

= Sign In

Powered by OpenCanf®
Copyright ©2002-2012 Zakon Group LLC

Vista del program chair a openconf
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= openconf.com/de openconfs/cha dex.php? + &| B~ :nt Management System download @ @

OpenCanf Conference 2014

[ ———

s =
Chair

At-a-Glance Summary
Email (log)

settings:

iguration (advanced)

< 4+
+ open/Close Status (log)
* Topks
+ Password
+ Database: Backup | Reset
submissions:
* List/Delete/ Withdraw Submissions {log)
« View Upioaded Flles [set format]
+ Create Submission Stub
+ ust Author Names: All | Accept | Reject
« List Submissions & Toplcs: All | Accept | Refject
+ Show Topic Count: Al | Accept | Reject
+ Show Country Count: All | Accept | Reject
« Export Submissions: All | Accept | Reject
+ Export submissions for ACM ICPS
committees:
« List/Delete: all | Reviewers | Advocates

+ List by Topic: All | Reviewers | Advocates
+ Show Topic Count: Al | Reviewers | Advocates
+ show Country Count: Al | Reviewers | Advocates
+ Export Committee Members: All
+ Show B Count: Submissions | Reviewers
assignments:

* Set Conflicts
» List/Unset Conflicts

+ Assign Reviews: Manually | Automatically
+ Assign Advocates: Manually | Automatically
« List/Unassign: Reviews | Advacates

+ Expot xevem pa [T ] N
+ Clear Data: Reviews | Advocate Recommendations

+ Reviewer Uplosds
selection:
+ Review Scores & Accept/Reject
« List Submissions by Score with Topics
+ Rebuttals
Program:
+ Open/Close & Settngs
+ Create/Edit Program
+ Preview Program: At--Glance Program | Full Program

+ Download XML Program
+ Export Sessions

Vista de las presentaciones de openconf

Lol openconf.com, + @ | |E ~ :nt Management System download Q| =«

OpenConf Conference 2014

OpenConf Peer Review & Conference Management System v5.x

Chair Home | Help | Sign Dut| Signed in as:

Submissions

Number of Submissions: 28 | Select | | all submissions &

p Title Contact Author Stud. Type [ ey Presentation Copyrigh

v Paper Paper
] 1 Man-Computer Symbiosis J.C.R. Licklider Paper E (53KB) |: (53KB) |: (53KB) |: (S3KB)
L] 2 The Computer as a Communication Device J.C.R. Licklider Paper =) (53KB) (=] (53KB) [s! [
] 3 As We May Think Vannevar Bush Paper E (S3KB) |: (53KB) |: (53KB) |: (53KB)
[ 4 The Next 700 Programming Languages P. J. Landin Paper D (53KB) |: (53KB) E E
L] 5 Why Pascal is Not My Favorite Programming Language Brian Kernighan Paper [ (s [ (sakm [ (sake) [ (sakm
(] 6 Information Flow in Large Communication Nets t?;:::k S  Paper E (S3KB) |: (S3KB) E E
L1 7 On Distributed Communications Paul Baran Paper [ (s [ (sakmy [ (sakm) [ (s3km)
(] 8 On the Design of Programming Languages Niklaus Wirth Paper [=] (S3KB) (=] (S3KB) s &
— Lz
[ ] 9 Toward A Cooperative Network Of Time-Shared Computers RZ:;:I:E Paper D (53KB) D (53KB) |: (S3KB) D (53KB)
m 10 Multiple Computer Networks and Intercomputer Communication I&Z\g:::e Paper E (53KB) |: (53KB) E E
] 11 Communication networks to serve rapid-response computers h Donald Davies Paper = (53KB) [ (53KB) [ (53KB) [= (53KB)
- On Computable Numbers, with an Application to the

12 Entscheidungsproblem Alan Turing paper = (sx) [ (saxey [ [

[] 13 Computer Programming as an Art Donald Knuth Paper D (53KB) D (53KB) D (53KB) D (53KB)
m 14 Go To Statement Considered Harmful Edsger Dijkstra Paper - (sxa) [ (s3kmy ] &

Vista del programa de la conferencia de openconf
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L ol openconf.com + @ |E~ :nt Management System download @ J\-/L

OpenConf Conference 2014

OpenConf Peer Review & Conference Management System v5.x

Chair Hume‘ He|p|5ign Dut‘ Signed in as: ct

Program

Add a Session - Preview

Links:
Time - Edit concurrent sessien title/order.
Title - Edit session information and add/order accepted submissions.

Only show sessions for the following day: | All = Set

Time Topic Title Session Chair Location Del
Monday, 1 December 2014
08:00 AM - 09:00 AM
Welcome & Keynote Rooms A& B [ |
09:00 AM - 09:30 AM
Break
09:30 AM - 12:00 PM

Vannevar Bush -

Computer Science  Session 1 Office of Scientific Research and Development Room A
Humo(u)r Session 2 St;y: e Room B (]
12:00 PM - 02:00 PM
Lunch []
02:00 PM - 05:00 PM [
Donald Davies —
Networking Session 3 National Physical Laboratory Room A
Classic Papers Session 4 :‘oﬁtzstS?;Doo Inc. Room B [
05:30 PM - 08:00 PM
Dinner (]
223E hai
.2.3 Easychair
. .y
Homepage de la aplicacion
———
EasyChair overview news users FAQ citations | e

installation <

Tnstalling EasyChair for your conference is easy. You do not have to download or configure software or arrange backup procedures yourself. All you
have to do is to fill out a simple form. The reason for this is that we host all conferences on our server and use our own backup, recovery, mail
sending and other procedure. As far as the users are concerned, EasyChair is simply a Web service.

I installation
This page describes the installation process of EasyChair in detail.
Request
If you want to use EasyChair for a conference, you should request an instaliation first, To do so, click this link.
Confirmation
When you submitted your request, you will immediately receive a confirmation by email. The email will be sent to the address you specified. If you
do not receive it within a few minutes, it is likely that your mail server either rejected it or put it in your spam felder. If this happens, please check
the spam folder or contact your system administrator.

Verification

We check the information you specified. We have to do this for security reasons. The verification process can take anything between a minute and
12 hours. On the average it is less than 2 hours. Normally, requests made during the night time in the UK are processed slower.

When we verified your request, you will receive a notification by email. The majority of our requests are granted. However, if we have insufficient
information we may ask you some questions about your conference, again by email. You should check your mailbox for a notification from us.

Initialization

If your request is granted, the notification email from us will contain instructions on how to Initlalize your conference. This amounts to filling out
another simple form. You will also need an EasyChair account to initialize a conference.

When you initialized the conference, it is ready to accept submissions. You will be the first chair (administrator) of your conference. You will receive
instructions from EasyChair about configuring your conference.

Support

If you or your conference authors and reviewers need suppert, you should apply for a license that includes our helpdesk feature by using the menu
item "License management” in the EasyChair menu.

Ready?

Click here to make an Installation request. -
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2.2.4 Conftool

Homepage de la aplicacion

<« conftool.net/en.ht + & B~ :nt Management System download

2.5 | conftool®

‘E English ‘- Deutsch
.

[ J Conference Management Tool .
simple - powerful - secure
Homepage
e ConfTool: Conference Management Software
atures
Demo Installations You are going to organize a conference and are looking for professional and efficient software for:
User Documentation L]

the submission and review process of contributions,
Admin Documentation

the seheduling of the conference program,
Configuration Documentation

the registration, administration and invoicing of participants,

Organizer Documentation

and many other of the tasks of the organizer?
Technical Documentation
GonfTool is a Web-based event management system developed to support the organization of academic conferences, workshops.

ConfTool Support Forum congresses and seminars. It helped more than 1000 organizers to make their events a success and is

ConfTool Glossary available in over 10 languages: 5i ™= BE 1 I e i e e ™ o G

References . - :
Two Versions for Different Requirements
About ConfTool

VSIS ConfTool

The standard version VSIS ConfTool was designed for smaller events with up to 150 participants. ltis an open/shared-source
system available under different licenses. VSIS ConfTool is geared towards academic organizers of small, non-commercial
events. The system features only basic functions and is offered without support and for local installation only. We offer a free
license on request

ConfTool Pro

The professional version ConfTool Pro has substantially more features, is more flexible and also suitable for events with many
participants, several contribution types andior sub-events. ConfTool Pro is offered as a hosted service with full lechnical support
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Vista de las funcionalidades de conftool
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FAQ
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Technical Documentation

ConfTool Support Forum
ConfTool Glossary

References
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3. Metodologia

Inicialmente se ha realizado un anélisis de las necesidades hardware de la aplicacion, buscando
necesidades del servidor en el que se implantaria la aplicacién como en los cliente que van a
acceder a ella.

También se ha estudiado necesidades de probar la aplicacion en diferentes plataformas de cliente,
para tal necesidad, se ha comprobado la necesidad de utilizar maquinas virtuales si queremos
comprobar su uso en clientes diferentes clientes Internet Explorer, ya que no es suficiente
unicamente disponer de un software de testeado de html de IE porque el motor de IE6 no puede ser
instalado conjuntamente con el de versiones superiores de Internet Explorer, eligiendo como
software de virtualizacion de maquinas VirtualBox.

Se ha estudiado las herramientas que se ajustan a la metodologia de desarrollo de la aplicacion, las
herramientas de modelado, de versionado, de comunicacién con el tutor y demas herramientas
necesarias para el desarrollo de la aplicacion.

Tras realizar las necesidades de la aplicacion se estudid los lenguaje y frameworks a utilizar en el
desarrollo, lenguajes y frameworks que se ajustaran a las necesidades actuales y a la evolucion de
las mismas. Teniendo en cuenta que va a realizarse un desarrollo en cliente y en servidor, y
eligiendo lenguajes y frameworks para cada uno de ellos.

Se ha tenido en cuenta la metodologia de desarrollo, intentando utilizar una metodologia de
desarrollo 4gil, realizando entregas en periodos cortos de prototipos de la aplicacion, que
permitieran dar una vision del estado de la misma, que permitiera realizar modificaciones de las
necesidades segun se fueran observando, para lo cual ha sido necesario estar en contacto con el
tutor lo mas posible.

Antes de comenzar con la implementacidon se han realizado utilizado diferentes herramientas de
modelado y disefio, como diagramas de casos de uso y storyboards que han dado una vision muy
importante de las necesidades de la aplicacion.

También se realizd un estudios del diseio de la base de datos de la aplicacion utilizando el modelo
entidad relacion, que ayudo a tener una vision de las necesidades de la estructura de datos que iban
a ser necesarias, aunque posteriormente se utilizdé un modelo de datos orientado a objetos que fue
exportado automaticamente por el framework de desarrollo a la base de datos.

La implementacion de la aplicacion en el servidor se ha realizado utilizando python y django, que
nos ha permitido realizar el prototipo de forma muy rapida, permitiendo realizar las pruebas con el
motor de aplicaciones propio del framework, y utilizando herramientas como la aplicacion de
migracion del modelo de datos a la base de datos a utilizar antes mencionado, la aplicacion de
administracion propia, y demas herramientas muy utiles que dispone, ademas de proporcionarnos
una estructura muy simple y 1til de estructurar el cddigo en aplicaciones.

La implementacion de la aplicacion en el cliente se ha realizado utilizando HTMLS5, CSS3 y
JavaScript, con la ayuda de jquery y API's que nos han permitido implementar algunas
funcionalidades de forma mucho mas sencilla.

La memoria del proyecto ha sido realizada con LibreOffice, y la documentacion y codigo fuente,
entregado en un disco.
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4. Plan de trabajo y temporalizacion

En relacion al Plan de Trabajo a llevado a cabo, las etapas a cubrir durante el desarrollo del TFG
propuesto fueron las siguientes:

1.

Elaboracion de las Especificaciones de Usuario. El peticionario del proyecto especifica un
conjunto de requisitos, agrupados por roles, como pueden ser autor, revisor, director de
programa, etc.

Partiendo de la Especificacion de Usuario el proyectando disefia una base de datos
relacional en la cual se implementan la informacidn, las entidades y las relaciones presentes
en el ciclo de envio, revision y aceptacion de articulos a congresos internacionales.

Disefio de Workflows, Storyboards, y demas diagramas previos a la programacion web,
para detectar posibles lagunas en la especificacion de usuario, errores en la comprension de
la misma, etc.

Desarrollo del esqueleto de la aplicacion web, haciendo hincapié en la modularidad y la
extensibilidad de la aplicacion para la futura incorporacion de nuevos moédulos, como de
comprobacion de formato de los articulos, de planificaciéon de las comunicaciones en el
congreso, etc.

Desarrollo y prueba del Modulo de Gestion de Usuarios y Roles

Desarrollo y prueba del Mo6dulo requerido por el peticionario para la implementacion del
ciclo de envio, revision y aceptacion/rechazo de los articulos.

Testeo de la aplicacion, tratando de buscar posibles debilidades, lineas futuras de
desarrollo, etc.

La estimacion de la temporalizacion fue la la siguiente:

Etapas Dedicacién Estimada
Etapa 1: Elaboracién de las Especificaciones de Usuario 25 horas
Etapa 2: Diseno de la Base de Datos a utilizar 40 horas
Etap_a 3: Disefio de yyorkflows, Storyboards, y demas diagramas 75 horas
previos a la programacion web
Etapa 4: Desarrollo del esqueleto de la aplicacion web 50 horas
Etapa 5: Desarrollo del Médulo de Gestion de Usuarios y Roles 50 horas
Etapa 6: Desarrollo del médulo de Gestidon de las Comunicaciones del 50 horas
congreso
Etapa 7: Testeo de la aplicacion/plataforma 10 horas
Dedicacién Estimada Total 300 horas
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5. Organizacion de 1a memoria

Esta memoria estd organizada en once capitulos:

1.

NS R D

Introduccion: presenta el proyecto, objetivos, metodologia, estado del arte, plan de trabajo,
recursos necesarios.

Competencias:

Aportaciones:

Normativa y legislacion:

Analisis:

Requisitos de Hardware y de software:

Desarrollo: explicacién de las tecnologias usadas, justificacion de las mismas, explicacion
de los requisitos de usuario, diagrama de flujo de los articulos (submissions), explicacion de
la arquitectura de la aplicacion, explicacion de los modulos

Manual de usuario y software:

Conclusiones y lineas futuras: se exponen las conclusiones que se han obtenido tras el
desarrollo de la aplicacion, y se explican lineas futuras posibles en la ampliacién de la
aplicacion

10. Bibliografia: referencias

11. Glosario: términos usados
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Competencias

El trabajo de fin de grado debe cubrir y cubre las competencias siguientes:

CII01 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios
éticos y a la legislacion y normativa vigentes

El trabajo es precisamente el desarrollo de una prototipo de aplicacién en el que se ha tenido
desarrollar, disefiar ademas de seleccionar las herramientas de desarrollo necesarias, tanto IDE,
como frameworks, lenguajes, plataformas, hardware, conectividad. Teniendo en cuenta su fiabilidad
y seguridad, realizando un estudio de comparacion entre las diferentes opciones existentes. Ademas
se ha tenido en cuenta la normativa vigente, utilizando herramientas libres y desarrollando sobre un
sistema completamente libres.

CI1102 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y
sistemas informéaticos en todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su
mejora continua y valorando su impacto econdmico y social

El proyecto ha sido planificado siguiendo metodologias de desarrollado, y comprobando su utilidad
y adaptandola a las necesidades que se iban presentando, la finalizacion demuestra se ha tenido
capacidad para concebir y concluir un proyecto. La creacion del prototipo de la herramienta
implementada tiene produce una ayuda social teniendo en cuenta la carencia de herramientas de este
tipo en el mercado.

Cl104 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion
informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes

CII18 Conocimiento de la normativa y la regulacion informatica en los &mbitos nacional,
europeo ¢ internacional
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Aportaciones

Este trabajo de fin de grado, ademas de aportar el desarrollo del prototipo de la aplicacion en si, que
permite explicar las tecnologias utilizadas, comparandolas y explicando las metodologias de
desarrollo utilizada, permite dar su punto de vista acerca de la organizacion y metodologia de
trabajo de la organizacioén de congresos, ya que explica el flujo de los articulos desde que se crea el
articulo inicial, hasta que se envia el final tras ser revisado el articulo inicial por el comité
organizador, y valorado, para esa tarea da un ejemplo de interfaz de usuario para los diferentes
participantes de este tipo de aplicaciones.

Sobre el la comparativa de herramienta existentes, la explicacion de la utilizada, la informacion se
encuentra en el capitulo correspondiente, junto con la metodologia de trabajo utilizada, ademas de
explicar la arquitectura de la aplicacion en si.
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Analisis

1. Descripcion del problema

Se solicita el prototipo de una aplicacion de gestion de conferencias internacionales, una aplicacion
que sea accesible desde internet, en la que se gestione usuarios y participantes, que puedan acceder
y realizar las diferentes funcionalidades que se describen en el analisis de requisitos de usuario.

Esta aplicaciéon va a cubrir necesidades de la gestion de un congreso, tal como la gestion de
articulos, la tarea mas importante de la aplicacion, que se describe con detalle en el analisis de flujo,
y que comprende el proceso desde la creacion del articulo hasta la entrega final del mismo, en la
gestion de articulos intervienen diferentes tipos de usuarios del congreso, por lo que vamos a
necesitar la gestion de los mismos, describiendo los roles y las tareas de cada uno de ellos, asi como
las particularidades que tienen. La aplicacion va a ser accesible desde internet, por lo que vamos a
aprovechar esta caracteristica y desarrollar una interfaz que permita ver informacion del congreso, y
ademdas vamos a dotar a la aplicacién de funcionalidades que permitan realizar un portal para el
congreso, creando la estructura para la posible ampliacion de la aplicacion a un gestor de contenidos
de congresos.

2. Analisis de requisitos de usuario

Para el andlisis de requisitos de usuario se ha utilizado la técnica de entrevistas con el cliente, en
este caso el tutor, que ha indicado las necesidades de la aplicacion, para comprobar la validez de los
requisitos obtenidos se ha utilizado herramientas como la realizacion de storyboards, diagramas de
casos de uso y diagrama de flujo

A medida que se tenia una idea mas clara de los requerimientos se ha ido implementado el
prototipo, adaptandolo a las necesidades que se iban encontrando, en esta fase, se realizaban
encuentros cortos en los que se mostraban los avances en el desarrollo de la aplicacion.

2.1 Descripcion de los requisitos de usuario

Inicialmente fue dada informacion sobre el funcionamiento de la organizacion de las conferencias,
indicando acciones que se tienen en cuenta, términos necesarios, tipo de usuarios, datos a incluir de
cada tipo de usuario, informacion sobre los articulos, funcionalidades que podria tener la aplicacion,
incluyendo posibles ampliaciones, la informacion es la siguiente:

Autor (author): El autor es un usuario del congreso que produce una publicacion de algun tipo, la
cual desea sea incluida en el Programa Cientifico de la Conferencia, hay que tener en cuenta que un
articulo puede ser realizado por varios autores, de los cuales uno sera el autor para correspondencia,
que sera descrito mas adelante.
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Articulo (submission): Un articulo es enviado y sera aceptado o rechazado, siendo o no incluido en
la conferencia, debe incluir el articulo en un formato compatible, produciendo la presentacion
(communication) o exposicion oral, durante el desarrollo de la conferencia. Una articulo tiene un
conjunto de datos asociados.
* Titulo
* Titulo corto: version reducida del titulo para los listados
* Palabras clave
* Autor para correspondencia (Corresponding Author): un autor del articulo al que le llega la
informacion de las revisiones y quien debe enviar la informacion del articulo que va a ser
presentado en la conferencia
* Autores: conjunto de autores ordenados. Un listado corto podria ser resumido indicando el
apellido del primer autor y “et al.”

Articulo inicial (/nitial Submission): El articulo que inicialmente se envia al sistema implementado
para su evaluacion por los colaboradores, de este articulo se producira el informe que el autor leera
indicando las razones de la aceptacion o rechazo y las modificaciones necesarias en el articulo final
a entregar si fueran necesarias.

Informe de revisiones (Reviewers Report): Producido por los Editores Asociados, que compila las
calificaciones y comentarios de las opiniones (review templates) de los revisores, ademds de los
comentarios hacia el autor y el director de programa (program chair) y la evaluacion del editor
asociado.

Plantilla de la opinion (review template): Un formulario que permite a los revisores para anotar
observaciones del articulo especifico para ayudar a los editores asociados para tomar una decision
sobre su aceptacion/rechazo de su inclusion dentro de la conferencia.

Autor para correspondencia (corresponding author): Cada articulo tiene asociado un autor para
correspondencia, el cual es uno de los autores, y que serd la misma persona a la que se dirigen las
comunicaciones relativas a ese articulo especifico. En otras palabras, el autor para correspondencia
es la persona de contacto para un articulo (submission) especifico, la que enviara el articulo tanto
inicial como final y recibird las notificaciones e informes.

Palabra clave (keyword): Una palabra o conjunto de palabras que expresan un tema especifico
dentro del alcance de la conferencia organizada. Pueden ser utilizados como etiquetas de
indexacidn/categorizacion en los articulos, revisores, sesiones, talleres, tutoriales, y demas
entidades participantes de las que deseemos indexar.

Sesion: Cada parte de tiempo ininterrumpida durante el desarrollo de una conferencia, donde esta
previsto que haya una serie de comunicaciones que se expondran en el evento. Se espera que los
articulos programados en una sesidn que se agrupen atendiendo a un conjunto de palabras clave.
Los articulos programados en sesion son el resultado filtrado de un proceso de revision desarrollado
antes de la conferencia.

Director de Programa (program chair): uno o mas voluntarios en el comité organizador de la
conferencia a cargo del desarrollo de todo el programa cientifico de la reunion. Su funcion principal
es la gestion de los articulos. En la tarea de gestion de articulos, tendrd que asignar cada articulo a
un editor asociado, para que evalue el articulo tras comprobar los informes de los revisores que el
editor haya seleccionado para cada articulo. La asignacion del articulo al editor asociado y posterior
evaluacion del mismo se realiza para facilitar su tarea de aceptacion o rechazo de los mismos.
También tiene la funcidon de gestionar los usuarios, la cual realiza indicando el rol que tiene cada
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usuario en el sistema.

Editor Asociado: Un voluntario que estd de acuerdo en coordinar el proceso de revision de una
serie de articulos, su tarea principal es asignar la revision de cada articulo que tenga que evaluar a
un revisor, y tras comprobar los informes enviar al director del programa su evaluacion.

Director/Codirector de Sesion (session chair/cochair): Un voluntario que se compromete a llevar
a cabo una sesion especifica, presentando a los participantes, la promocion de preguntas y debate
util, controlar el tiempo y las condiciones adecuadas para la sesion, etc.

Director de inscripciones (registration chair): Uno o més voluntarios en el comité organizador de
la conferencia a cargo del registro de participantes, la produccion de registro asociada a la
documentacion, registro, certificados / insignias

Categoria de inscripcion: El sistema debe manejar un conjunto de diferentes categorias de registro,
dependiendo de registro temprano o tarde, la condicion a la de registro, los tipos de registro
(registro completo, inscripcion de articulo adicional, inscripcidon reducida, pase de comida, pase de
comida extra, reduccion de cuota de inscripcion, tasas de matricula estudiantil, etc. )

Requisitos de cada rol:

Usuario (user): Una persona con derecho a actuar con uno o mas de los roles definidos para el
sistema, y con la siguiente informacion introducida en el sistema:
* nombre de usuario (username)
* contrasefia (password)
* nombre (name)
* apellidos (surname)
e direccion de correo electronico (email addresses)
* direccion de trabajo (office address)
» afiliacion académica (Affiliation/Institution) (es necesario que sea elegible entre las
existentes, y si no existiera que se pudiera afnadir)
* teléfono (telephone)
* fax
* palabras clave (keywords): se utilizan para identificar el campo de la experiencia y/o interés
de un usuario, que es util para algunas funciones diferentes (autor, revisor, AE)

Autor (author): Un subtipo de usuario que produce una publicacién de algin tipo, con derecho a
ser incluidos en el Programa Cientifico de la Conferencia. Un autor tiene asociados algunos datos
personales:

* toda la informacién asociada a su usuario

* relevancia (VIP condition)

* numero de miembro IEEE (IEEE membership number)

* condicion de miembre IEEE (/IEEE member condition)

* condicion de miembro IEEE ITSS (IEEE ITSS member condition)

Acciones:

* Tiene que ser capaz de cargar uno o mas articulos. Solo los autores para correspondencia de
cada articulo al que corresponde puede modificarlo, asi también los articulos finales y
transferencia de derechos de autor

* Debera cargar la informacion referente al articulo:

o titulo (title)
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o titulo corto (short title)

© resumen (abstract)

o palabras clave (keywords) (Permitir elegir entre las existentes e introducir nuevas)

Al enviar el articulo debe poder descargarlo para comprobar que es su articulo

Si el articulo es aceptado, entonces tendra que ser capaz de recibir el informe de revision

A continuacion, tiene que enviar el articulo final en el formato adecuado, y también una
transferencia de derechos de autor

El articulo debe pasar un filtro de plagio

Una vez cargado correctamente el articulo, los datos asociados y la forma de transferencia
de derecho de autor, el autor tiene que consultar donde/cuando se programara su articulo
para su presentacion.

Un autor puede tener que expresar sus preferencias o necesidades en cuanto al momento en
que se programara su articulo. Una de las prioridades de planificaciéon que se utilizard en
funcién de su relevancia (condicion VIP)

Editor Asociado (AE - associate editor): Un usuario que estd de acuerdo en coordinar el proceso de
revision de una serie de articulos.

Inicialmente, tiene que ser asignado por el director de programa de la conferencia (program
chair), que le enviard los articulos iniciales

A continuacién, tendra que asignar cada articulo inicial a una serie de revisores,
dependiendo de las palabras clave del articulo y la experiencia de los revisores, expresada
también como un conjunto de palabras clave.

Puede tener que enviar recordatorios a los colaboradores inicialmente asignados para
confirmar que aceptan la tarea de revision de cada articulo

Puede tener que volver a asignar un articulo a un grupo diferente de revisores si alguno por
algin motivos rechazara la revision del mismo

Revisor (reviewer): un usuario que se compromete a revisar una serie de articulos, valorandolos de
acuerdo a una plantilla, incluyendo algunas ideas de mejora y una recomendacion de decision
([Aceptado (accepted) | Aceptado con cambios menores (accepted with minor changes)| Aceptado
con modificaciones principales (accepted with mayor changes) | Rechazado (rejected)] ). También
tendra que comprobar el articulo asignado para detectar casos de plagio.

Director de programa (PC program chair): uno o mas usuarios de la conferencia del comité
organizador encargado de desarrollar todo el programa cientifico de la reunion.

Dependiendo del alcance de conferencias, necesitara para definir los perfiles de los articulos
para que sean aceptados

Puede asignar los roles editor asociado y revisor a los usuarios.

El proceso de revision se inicia asignando los editores asociados a los articulos, dependiendo
de la relacién de las palabras clave de las mismas y el perfil de los editores

Necesitard reasignar articulos dependiendo de diversos motivos

Podria tener que enviar mensajes de aviso instando a los editores que confirmen su
aceptacion o rechazo de un envio de articulo

Tendré que recibir los informes de revision de cada articulo, con el fin de tomar la decision
de aceptacion.

Puede tener que enviar recordatorios para instar a los editores que dispongan sus informes
de los articulos

Después se toman las decisiones, tendrda que enviar la notificacion a todos los autores
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correspondientes con respecto a sus articulos. Para ello, un conjunto de plantillas debe
existir: plantilla de aceptacion, plantilla de aceptacion con modificaciones requeridas,
plantilla de rechazo

* También puede tener que tomar decisiones definitivas acerca de plagio, si hubiera casos
detectados

* Después de recibir las conclusiones finales que necesita asignard los articulos a las
diferentes sesiones existentes

* Puede crear sesiones

* Tiene que asignar moderadores para cada sesion (director de la sesion y/o codirector)

* A continuacion, debe comprobar si hay conflictos en la asignacion: basicamente, una
persona no puede estar en dos sesiones diferentes pero simultdneos como autor, presidente
de la sesion, o cualquier otra funcién

* Ademas, puede tener que hacer frente a requisitos especiales de los autores, como el tiempo
limitado en la conferencia, que asistir a una sesion especifica, las preferencias/necesidades
de tiempo. El planificador debe proponer un conjunto de opciones, dependiendo de la
condicion VIPness de la persona, con el objetivo de hacer frente a su / sus peticiones.

Director de inscripciones (RC - registration chair); uno o mas participantes del comité
organizador de la conferencia a cargo de la inscripcion de los participantes, la produccion de
documentos de registro/certificados/insignias

* necesita un sistema automatico/manual (que produzca facilmente nuevos documentos en el
sitio, ideal si fuera el mismo sistema), lo que debe producir es:

o (Cartas de asistencia (Attendance Letters) que se entregaran en el lugar de la conferencia
para los que se registraron y participan

o Cartas de participacion (Participation Letters) que se entregaran en el momento de la
conferencia o después de la conferencia a los autores de las propuestas finalmente
incluidas en el programa de la conferencia

o Recibos de inscripcion (Registration Receipts) que se entregaran una vez el pago de
inscripcion on-line y/o en el sitio, incluyendo la informacion de la tarjeta de
crédito/cuenta paypal usada para pagar

o Carta de invitacion (Invitation letter) para ser descargado de Internet por cada
participante), incluyendo la firma del director en ella

o Insignias (Badges) nombre del autor y la afiliacion en ella, facilmente imprimibles s6lo
introducir las caracteristicas del papel microperforado para su uso. Fécil de realizar,
incluso en el lugar del evento

* Un moédulo de registro manual en el sitio podria ser desarrollado para ser utilizado con
flexibilidad en el lugar, lo que permite pagos con tarjeta de crédito (a través de Paypal) y
también en efectivo, y la produccion sobre la marcha toda la documentacion referida a
solicitantes de registro.

* Ademas, un servicio en linea para producir placas y cartas de asistencia introducir
manualmente los datos en ellos debe estar también disponible.

* Un servicio de listado/query flexible deberia estar disponible, para configurar facilmente los
datos a ser incluidos. Podria incluirse una serie de preguntas estandarizadas, una dificultad
media servicio de listado més configurable y una consola de consulta SQL para consultas
especificas (con un servicio de ayuda / tutorial adjunto).

Director/codirector de sesion (SC/ScC - session chair/cochair): un usuario que se compromete a
llevar a cabo una sesion especifica, introduciendo a los participantes, la promocidon de preguntas y

25/75



Trabajo de Fin de Grado — Gabriel Urso Santana Reyes

debate util, controlar el tiempo y las condiciones adecuadas para la sesion, etc
* Podria tener un servicio disponible para comprobar quien asiste y quién no en la sesion de
que preside
* Podria tener que comunicarse con los autores de la sesion presidida

Administrador (admin): Uno o varios usuarios del comité organizador de la conferencia que tienen
una vista completa de todo el Sistema de Informacién de la Conferencia. Podrian cambiar todos los
parametros de la configuracion de la conferencia. Tiene una vista de solo lectura del espacio de
trabajo del area de cada funcidon de participante de la conferencia. El administrador puede actuar
con cualquier otro rol, con una lectura y escritura a su espacio de trabajo, seleccionando la funcién
deseada y convertirlo en el comportamiento que deseado.
Aparte de todas las capacidades de cada funcion en el sistema, hay un conjunto de funciones
exclusivas para este papel:

* Un administrador es el Unico tipo de usuario con capacidades para asignar todos los roles

posibles para los usuarios.
*  Un administrador es el Uinico tipo de usuario que puede eliminar a un usuario del sistema

Restricciones adicionales:

Diferentes vistas dependiendo del rol de acceso por el que se haya identificado el usuario, cada rol
tiene funciones propias, por lo que debe mostrarse una vista dependiendo de las necesidades que
cada usuario tenga.

Estructurar la aplicacion para que pueda almacenar informacion del congreso, no manteniendo la
informacion del congreso de forma estética, realizando la base de un gestor de contenidos del
congreso, y permitiendo que sea un médulo ampliable en un futuro.

2.2 Workflow de los articulos

Una de las tareas mas importantes de la aplicacion es la gestion de articulos, para ello existe un
proceso que se debe cumplir, este proceso incluye desde el momento en el que el autor crea el
articulo inicial hasta que envia la final, si fuera aceptada, pasando por ser revisada y evaluada por
los revisores, que son seleccionados por los editores asociados, que indican su opinion sobre la
aceptacion o rechazo de la misma, que la valora el director de la conferencia e incluye o no el
articulo en la misma.

El diagrama de flujo nos aporta una informacion muy importante en el proceso de tramitacion de los
articulos (submissions), y es importante conocer este proceso incluso a los participantes del comité
organizador, que deben realizar las tareas de revision, valoracion y asignacion de los articulos.

En el diagrama participan los diferentes tipos de usuario, realizando cada uno de ellos las tareas
correspondientes a su rol.

Puede existir un usuario que tenga diferentes roles, pero debe realizar las tareas propias
dependiendo del rol que tenga en cada momento

El diagrama de flujo es el siguiente:

26/75



Trabajo de Fin de Grado — Gabriel Urso Santana Reyes
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El proceso de aceptacion de los articulos comienza en el momento en el que un autor crea un
articulo, convirtiéndose en ese momento del autor para la correspondencia del mismo, puede
modificarlo hasta la entrega del mismo, en ese momento, ya no puede modificarlo, y esperard al
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informe del mismo, que indicard si es aceptado o no, entregando el articulo final con las
modificaciones indicadas en el informe.

Una vez que el autor para correspondencia entrega el articulo, el director de programa elige el editor
asociado que realizara la evaluacion y el seguimiento del articulo.

El editor asociado comprobara los articulos que se le ha asignado y para su evaluacion necesitara
informes de revision del articulo, que obtendra eligiendo los revisores del articulo que se le ha
asignado.

El revisor observa los articulos que le ha asignado y realizard la revision de los mismos,
valorandolos.

De las valoraciones de los revisores el editor asociado dard un informe al director de programa
dando su punto de vista sobre la aceptacion del articulo, el informe también servira como referencia
al autor para realizar las modificaciones oportunas. El informe del editor asociado contiene
informacion a la que solo el director de programa pueda acceder, en la que puede indicar opiniones
sobre posibles plagios, y demds informacion interna que no debe ser conocida por miembros ajenos
a la direccion de programa.

El director de programa atendiendo al informe del editor asociado indicara si estd aceptado o no el
articulo, enviando un informe de revision, en el cual se indican las modificaciones que fueran
necesarias.

El autor podra comprobar si su articulo ha sido revisado y la valoraciéon del mismo, viendo el
informe de revision y observando las modificaciones que harian falta en el articulo final para la
entrega, la cual podra realizar una vez que sea aceptado.

2.3 Descripcion de la metodologia y herramientas utilizadas

Una de las herramientas mas utiles que hemos utilizado es el diagrama de casos de uso, con la que
hemos definido los roles y las acciones de cada uno de los actores.

El diagrama nos ha ayudado a disefiar la interfaz de usuario, en la cual se han incluido las acciones
de cada actor en la vista de cada tipo de usuario.

Ha sido util incluso en la modularizacion de la aplicacion agrupando las diferentes acciones de los
usuarios en modulos.

El diagrama obtenido inicialmente es el siguiente:
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Otra de las herramientas mas importante han sido los storyboards, que no sélo nos ha ayudado en la
definicion del disefio de la interfaz de usuario, sino que nos ha aportado informacion de qué es lo
que el usuario necesita, y las funcionalidades que deseaba que tuviera la aplicacion.

Se realizaron storyboards como el siguiente:

Conferencia PRUEBA2013 [(_][O]

B
55x32|  Conferencia PRUEBA2013 [ user

[ Jpwd

Inicio | Ponencias | Localizacién | Programa

Presentacion
La conferencia PRUEBA de este afio ...

100 x 125

/ N\

Organizanizadores

Motivos para asistir
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3. Backbone: Tecnologias utilizadas y justificacion.
Ventajas y desventajas frente a otras alternativas.

Las especificaciones iniciales indican que el desarrollo es el de una aplicacion web, por lo que la
eleccion de las tecnologias debe dividirse en el lado del cliente y en el lado del servidor.

Al hablar de las tecnologias utilizadas en el lado del cliente nos referimos que el cliente es un
navegador web, los requisitos del mismo son que soporte HTMLS, CSS3 y JavaScript, aunque
muchas de las caracteristicas de HTMLS5 y CSS3 de las que carezcan navegadores antiguos podran
ser utilizadas gracias al uso del framework 960gs que permite compatibilidad con navegadores que
carezcan de muchas de las caracteristicas utilizadas.

Al hablar de las tecnologias utilizadas en el lado del servidor nos referimos a un servidor que pueda
soportar el servidor de aplicaciones de django y el sistema de gestor de bases de datos sqlite3.

3.1 Tecnologias de desarrollo en el lado del cliente

Segun las necesidades de la aplicacion en el lado del cliente podiamos elegir entre desarrollar sobre
flash o HTML con CSS y JavaScript, las especificaciones de la aplicacion nos permiten elegir entre
cualquiera de ellas, ya que HTML-CSS-JavaScript no requieren instalaciéon de ningtn tipo de
software adicional al navegador. Se ha optado por esa tecnologia. Ademas teniendo en cuenta que
los navegadores actuales en su mayoria soportan HTMLS, y CSS3, se ha utilizado muchas de sus
caracteristicas, también teniendo en cuenta algunos navegadores mas antiguos, el framework 960gs
utilizado permite que las caracteristica que no soportan sean suplidas por las que soportan.

3.1.1 Lenguajes

Los lenguajes elegidos por tanto han sido HTMLS, CSS3 y JavaScript, tal como se ha indicado
anteriormente tiene la ventaja de venir por defecto en los clientes sobre los que vamos a desarrollar,
a diferencia de otras tecnologias como Flash.

HTMLS es un lenguaje de marcas utilizado para el disefio de la interfaz de usuario.

CSS3 es un lenguaje para describir la presentacion semantica (descrita por HTML) por lo que
describe el aspecto y formato.

JavaScript es un lenguaje de programaciéon interpretado del que la mayoria de navegadores
disponen de intérprete y su utilidad utilizada ha sido la validaciéon de formularios y proporcionar
caracteristicas adicionales como seleccion multiple en algunos campos de formularios.

3.1.2 Frameworks
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Se ha utilizado el framework 960gs, para la maquetacion de la aplicacion, es un framework css que
divide la pantalla en 12 o 16 columnas que vamos combinando segin las necesidades pudiendo
montar de una forma sencilla webs con multiples secciones diferentes en tamafio, zonas para cajas,
etc. Estas divisiones se configuran de forma natural, donde simplemente tendremos que ir sumando
los tamafios que vamos concatenando para llegar a esas columnas que estamos usando como guia.

El uso de un framework para la maquetaciéon como 960gs nos proporciona unas ventajas muy
importantes como la compatibilidad, siendo compatible con la mayoria de los navegadores mas
utilizados como el Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari, Internet Explorer y Opera, la estructura
para la diagramacion de los sitios web que dispone, pues evita el proceso de creacion de una nueva
estructura cada vez que se inicia un proyecto, un sistema como este ofrece una reticula que mejora
el balance, la alineacion y el espacio para lograr una mejor experiencia visual,

Por lo que el uso implica una mayor velocidad de desarrollo, ya que la compatibilidad con
diferentes navegadores y la maquetacion en columnas definidas estd ya implementada.

Wi Hragn asar | Pro alyp s Fa |

Winek jequick ndoash (Apple’s molo. K Soteor igives) iihe the
Icokin  woRohTE ) A0 B

-
;_-u
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24 Column Grid

950
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Para la creacion de campos de seleccion multiple se ha utilizado la API select2 que permite la
seleccion de multiples datos, esta API es utiliza JQuery, por lo también que ha sido importada en la
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aplicacion.

La API select2 permite muchisimas personalizaciones y en su portal tiene un manual muy
explicativo [1].

x red || x green | | = blue || x orange

» white | | x black

3.2 Tecnologias de desarrollo en el lado del servidor

En el desarrollo de una aplicacion web, un factor muy importante es el framework elegido, es la
herramienta con la que vamos a desarrollar la aplicacion, por lo que su eleccion es un factor
determinante.

Hay que tener en cuenta el lenguaje en el que vamos a desarrollar con ese framework, por lo que
hay que conocer las caracteristicas del mismo, y si es un lenguaje script, ademds conocer las
caracteristicas de su intérprete.

Los lenguajes que se ha estudiado su uso han sido: Java, ASP.NET, python, php y ruby.

Y de cada lenguaje se ha elegido un framework para comparar, de Java JSF, de ASPNET ASP.NET
MVC, de python Django, de PHP Symphony y de ruby Ruby on Rails, se han elegido estos
frameworks de cada lenguaje opinando que son los que mas se ajustan a las necesidades propias.

Hay que tener en cuenta también el sistema de gestion de base de datos a usar, en este caso, ya que
se trata de un prototipo, se ha optado por un sistema de gestion de base de datos ligero, de facil uso
y configuracion como es sqlite3, ademas el tiene soporte en muchas plataformas y por los diferentes
frameworks a elegir.

3.2.1 Lenguajes

El lenguaje de desarrollo en el servidor elegido es python, lenguaje de programacion interpretado
cuya filosofia hace hincapié en una sintaxis muy limpia y que favorezca un codigo legible.

Se trata de un lenguaje de programacion multiparadigma, ya que soporta orientacion a objetos,
programacion imperativa y, en menor medida, programacion funcional. Es un lenguaje interpretado,
usa tipado dinamico y es multiplataforma.

[1] http://ivaynberg.github.io/select2/
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Ademas de la legibilidad, orientacion a objetos y demads caracteristicas que son muy importantes en
la implementacion de la aplicacién, debemos tener en cuenta ya que se trata de un lenguaje
interpretado del intérprete del que disponemos, y es una gran ventaja, ya que existen intérprete para
muchas plataformas, como Windows, OS X, UNIX y GNU/Linux, y se caracteriza por su velocidad
y robustez.

Una caracteristica tenida en cuenta ha sido la comunidad de desarrolladores de python, una amplia
comunidad, muy activa.

search
@, python
pl:’ Advanced Search
ABOUT B Python Programming Language — Official Website
SR - Python is a programming language that lets you work more quickly and integrate your systems

DOCUMENTATION 2 more effectively. You can learn to use Python and see almost immediate gains in productivity and

Help the Python community by

DOWNLOAD » lower maintenance costs.

= N becoming an associate member or
Python runs on Windows, Linux/Unix, Mac OS X, and has been ported to the Java and .NET virtual making a one-time donation.

EON RN T v machines.

CORE DEVELOPMENT

Help
Package Index
Quick Links (2.7.5)
» Documentation
» Windows Installer
» Source Distribution
Quick Links (3.3.2)
» Documentation
» Windows Installer
» Source Distribution
Python Jobs
Pythen Merchandise
Python Wiki
Python Insider Blog
Pythen 2 or 37
Help Fund Python

Python is free to use, even for commercial products, because of its OSI-approved open source license.
New to Python or choosing between Python 2 and Python 3?7 Read Python 2 or Python 3.

The Python Software Foundation holds the intellectual property rights behind Python, underwrites the
PyCon conference, and funds many other projects in the Python community.

Read more, -or- download Python now
» Python 3.4.0 alpha 1 has been released
The first alpha for Python 3.4, Python 3.4.0a1, has been released.

Published: Sat, 3 August 2013, 23:00 -0800
» EuroPython 2014/2015 Conference Team Call for Site Proposals
The EuroPython Society announced the Call for Proposals for EuroPython, to collect proposals from
teams volunteering to organize the EuroPython conference in 2014-2015.
Published: Thu, 13 June 2013, 11:43 -0400
» Python 3.2.5 and 3.3.2 have been released
Python 3.2.5 and Python 3.3.2 regression fix releases have been released.
Published: Wed, 15 May 2013, 22:30 +0100

| wish there was Python 3 support in

(enter PyPI package name)

Vote | Results

AFNIC.fr uses Python...

g

... joining users such as

Rackspace, Industrial Light and
Magic, AstraZeneca, Honeywell,

and many others.

3.2.2 Frameworks

El framework de desarrollo en el lado del servidor elegido ha sido Django es un framework de
desarrollo web de cddigo abierto, escrito en Python, que respeta el paradigma conocido como
Model Template View. Fue desarrollado en origen para gestionar varias paginas orientadas a
noticias de la World Company de Lawrence, Kansas, y fue liberada al publico bajo una licencia
BSD en julio de 2005.

La meta fundamental de Django es facilitar la creacién de sitios web complejos. Django pone
énfasis en el re-uso, la conectividad y extensibilidad de componentes, el desarrollo rapido y el
principio No te repitas (DRY, del inglés Don't Repeat Yourself). Python es usado en todas las partes
del framework, incluso en configuraciones, archivos, y en los modelos de datos.

En la eleccion del framework de desarrollo, se han comparado ASPNET MVC, JavaServer Faces,
Symphony, Ruby on Rails y Django.

La comparativa entre los frameworks elegibles para el trabajo, donde se indican algunas

34/75



Trabajo de Fin de Grado — Gabriel Urso Santana Reyes

caracteristicas relevantes, estan descritas en la siguiente tabla.

Version estable Version de

Project Lenguaje actual lanzamiento Licencia
Django python 1.5.1 2013-03-28 BSD
Symfony php 23.1 2013-06-19 MIT
JavaServer  va 2.1 2010-10-22 CDDL, GPL 2, Apache 2.0,
Faces
Ruby on ruby 4.0.0 2013-06-25 MIT, Ruby
Rails o ’

ASP.NET
MVC ASPNET 4.0 2012-08-15 Apache v2
. . MVC MVC il8n & Testing DB migration

Project Ajax framework push-pull L10n? ORM framework(s) framework(s)

. Full Django Provided by
Django stack Push Yes Yes ORM Yes South

Propel,
Symfony Any Yes Push Yes  Doctrine Yes Plugin exists
(YAML)
JavaServer using external,
Faces Yes Yes Pull gavailgn built-in
Prototy Unit Tests,
pe, . . Functional
Ru})y on script.a Actlv_eRecord Push Yes OGS Tests and Yes
Rails , Action Pack cord .
culo.us, Integration
jQuery Tests
Unit tests,
ASP.NET ORM-in  Functional ERGD
Yes Yes Push Yes  depende Tests,
MVC . Framework
nt Integration
Tests
Proiect Security Template Caching Form validation
J framework(s) framework(s) framework(s) framework(s)
Django ACL-based Do Meipleits Cache Framework Django Forms API
Language
Symfony Yes PHP, Twig Yes Yes
g??cseesrve pluggable pure HTML-SVG page caching normal Java
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Security Template Caching Form validation

Project framework(s)  framework(s) framework(s) framework(s)

Ruby on
Rails
ASP.NET ASPNET Forms Razor (Default),
MVC Authentication ASPX, Pluggable
(Default),
Pluggable

Plug-in Yes Yes Yes

Yes Yes (client-side via plugins)

Las caracteristicas mas importantes que influido en la eleccion del framework estdn descritas a
continuacion:

* Intérprete del lenguaje integrado en la mayoria de los servidores
* Robustez y velocidad del intérprete
* Framework maduro

* Patrén de desarrollo del framework que se ajusta a nuestras necesidades (una descripcion del
mismo se puede observar en el anexo de esta memoria)

* Comunidad de desarrolladores muy amplia y activa

* Multitud de aplicaciones ttiles que se pueden anadir

dja ngo Home vnlo s e W Community Code

Django makes it easier to build better Web apps more quickly and with less code.

Download ‘Weblog

Meet Django
oCon US 2013 travel grants awarded

Django is a high-level Python Web framework that encourages rapid 1 Ketthek

development and clean, pragmatic design.

Developed by a fast-moving online-news operation, Django was designed to handle two
challenges: the intensive deadlines of a newsroom and the stringent requirements of the
experienced Web developers who wrote it. It lets you build high-performing, elegant Web

applications quickly.
ppl quickly. Full index

Django focuses on automating as much as possible and adhering to the DRY principle.
Sites that use Django
Dive in by reading the overview —+ Jang

When you're ready to code, read the installation guide and tutorial.

Security advisory:
The Django framework
haring
Object-relational mapper app for iI0S and Android.
Define your data models entirely in Python. You get a rich, dynamic database-ac \ Mozilla
free — but you can still write SQL if needed.

Automatic admin interface

Save yourself the tedious work of creating interfaces for people to add and update content.

Django does that automatically, and it's production-ready. = are for building
. ] o adopts a Code of Conduct

Pinterest by r and Jacob Kaplar

Elegant URL design
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Requisitos hardware y
software

Herramientas software utilizadas en el desarrollo:
* VIM (IDE de desarrollo para python y django)
* bash (para lanzar scripts)
* gedit (editor para HTML, CSS y JavaScript)
* firebug (herramienta de depuracion de JavaScript y CSS)
* Navegadores Chrome, FireFox e Internet Explorer

Recursos software de soporte:
» Sistema operativo Ubuntu 12.04
* LibreOffice

Recursos Hardware:

* Portatil con los recursos: 4Gb RAM, procesador i5, S00Gb de HD
Frameworks e intérpretes necesarios:

* python 2.7.3

e django 1.5
*  960gs (framework css)
* jquery 1.9

* select2 (api que permite seleccion multiple en formularios)
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Desarrollo

En este capitulo se presenta tanto el analisis de requisito de usuario, presentando el problema a
resolver, y las medidas adoptadas para resolverlos, herramientas utilizadas, metodologia de
desarrollo y una explicacion de los modulos desarrollados.

El desarrollo de la aplicacion se ha realizado teniendo en cuenta metodologias de desarrollo agil,
aunque inicialmente se realiz6 un andlisis exhaustivo de los requisitos de usuario, utilizando para tal
tarea herramientas como diagramas de casos de uso, diagramas entidad relacién y storyboards,
posteriormente se optd por ir desarrollando el prototipo e ir mostrandolo y mejorandolo a medida
que el cliente veia su funcionamiento comprobando que sus necesidades se cubrian.

La aplicacion estd modulada en lo que Django denomina aplicaciones, que son ... , las aplicaciones
que en las que se ha modulado la aplicacion son:
* conference

¢ submission

e user
¢ admin
e auth

Django estructura el cédigo de la aplicacion almacenando cada mddulo o aplicacion, como lo
denomina Django en un directorio, que contiene los scripts 'views.py' (script que contiene los
controladores), 'test.py' (script que contiene las pruebas de la aplicacion), 'models.py' (script que
contiene los modelos). Ademas mantiene un directorio con el mismo nombre de la aplicacion en el
que almacena la configuracion de la misma, las url (‘url.py'), el script de configuracion
(‘settings.py'). La estructura de los archivos de la aplicacion es la siguiente:

— djcon.db
— initial_data.json
— manage.py
— installation
—

F— accounts
L e
— conference
— e
— djcon
f— __init__.py
}— settings.py
— settings.py.old

— urls.py
L— wsgi.py
F— news
L— PR
— submissions
— e
F— users
L s
— staticl
— e
— templates
}— base.html
}— conference
— 3s
— news
}— submissions

L— users
| I—

L— uploads
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La forma con la que Django trabaja con las url es muy sencilla, elegante y potente, en el directorio
de configuracion de la aplicacion tiene un script que tiene un hash que relaciona un patrén, que se
utiliza para comparar con la entrada en el servidor de aplicaciones con un método que se ejecuta al
recibir esa peticion.

El script que contienen las rutas url con las que se accede a la aplicacion estan definidas en el
fichero 'url.py' del directorio djcon de la aplicacion. A continuacidn se encuentra una parte del script
de las url de nuestra aplicacion:

firom django.conf.urls import patterns, include, url

# Uncomment the next two lines to enable the admin:
from django.contrib import admin
admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns('',
url(r'~$', 'conference.views.index'),
url(r'~conference/$', 'conference.views.edit'),
url(r'~contact/$', 'conference.views.contact'),
url(r'~conference/login/$', 'conference.views.login congress'),
url(r'~conference/login/(?P<group id>\d+)/$', 'conference.views.login congress'),
url(r'~conference/logout/$", 'conference.views.logout congress'),
url{r'~conference/edit/$', 'conference.views.edit'},
url(r'~conference/modify/$', 'conference.views.modify'},
# users url
url(r'users/$', 'users.views.index'),
url(r'users/new/$', 'users.views.new'},
url(r'~new account/$', 'users.views.new account'),
url(r'~create account/$', 'users.views.create new account'),
url(r'~profile/$', ‘'users.views.profile'},
url(r'~update_profile/$', 'users.views.update profile'),
url(r'users/edit/(?P<user_id=>\d+)/$', 'users.views.edit'),
url(r'users/create/$', 'users.views.create'),
url(r'users/update/$', 'users.views.update'),
url(r'users/remove/(?P<user_id>\d+)/$', 'users.views.remove'),
# submissions url
url({r'submissions/$', 'submissions.views.index'),
url(r'submissions/download/(?P<submission_id>\d+)/$', 'submissions.views.download'}),
url(r'submissions/edit/(7P<submission_id>\d+)/$', 'submissions.views.edit'),
url(r'submissions/update/$', 'submissions.views.update'),
url(r'submissions/new/$', 'submissions.views.new'}),
url(r'submissions/show/(?P<submission id>\d+)/$', 'submissions.views.show'),
url(r'submissions/show final/(?P<finalsubmission id>\d+)/$', 'submissions.views.show final'},
url(r'submissions/send final/(?P<submission id=\d+)/$', 'submissions.views.send final'},
url(r'submissions/new_author_submission/$', ‘submissions.views.new author_submission'),
url(r'submissions/final_submission/$', 'submissions.views.final_submission'),
url(r'submissions/author_update submission/$', 'submissions.views.author update_submission'},
url(r'submissions/reviewer_submission/$', 'submissions.views.reviewer_submission'),
url(r'submissions/editor submission/$', 'submissions.views.editor submission'),
url(r'submissions/create/s', 'submissions.views.create'),
url(r'submissions/program chair submission/$', 'submissions.views.program chair submission'},
url(r'submissions/remove/(7P<submission_id>\d+)/$', 'submissions.views.remove'),
url(r'submissions/remove_final/(?P<finalsubmission_id>\d+)/$', 'submissions.views.remove final'},
"djcon/urls.py" 56L, 2775C 1,1 Comienzo

1. Descripcion de la configuracion de la aplicacion

La aplicacion se ha implementado sobre el intérprete de python 2.7.3, y utilizado django 1.5,
ademdas el SGBD usado es SQLite3 se han instalado las aplicaciones de admin, y mddulos de
seguridad, ademas de la configuracion completa de la aplicacion, idioma, zona horaria, ruta de
instalacion de la aplicacion, aplicaciones instaladas, y demas datos necesarios de la configuracion
que se encuentra en el fichero setting.py del directorio djcon de la aplicacion.

La aplicacion utiliza en su inicializacion una carga de datos necesaria, que introduce informacion
sobre los grupos de la aplicacion (roles que se tienen el el congreso) e informacion inicial para el
congreso. La carga cargando el fichero 'initial data.json' realizado mediante mismo comando que
también crea la estructura de la base de datos a partir de los modelos de las diferentes aplicaciones,
que es 'python manage.py syncdb'.

La creacion de la estructura de la base de datos, tal como indicamos anteriormente, se realiza con el
comando 'python manage.py syncdb', que lee los modelos de las diferentes aplicaciones instaladas,
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y la crea a partir de estos.

A continuacidén una muestra de setting.py
£ Django settings for djcon project.
import es.path

DEBUG = True
TEMPLATE DEBUG = DEBUG

ADMINS = (

('Gabriel Urso', 'brielsantana@gmail.com'),
)
MANAGERS = ADMINS

DATABASES = {

‘default': {
'ENGINE': 'django.db.backends.sqlite3', # Add 'postgresgl psycopg2', 'mysql', 'sqlite3' or 'oracle’.
‘NAME': ' /home/briel/djcon/djcon/djcon.db’, # 0r path to database file if using sqlite3.
'USER': "', # Not used with sqlite3.
'PASSWORD': ', # Not used with sglite3.
'HOST': *', # Set to empty string for localhost. Not used with sqlite3.
'PORT': "', # Set to empty string for default. Not used with sqlite3.

}
}

# Local time zone for this installation. Choices can be found here:
# http://en.wikipedia.org/wiki/List of tz zones by name

# although not all choices may be available on all operating systems.
# In a Windows environment this must be set to your system time zone.
TIME_ZONE = 'Atlantic/Canary’

# Language code for this installation. ALl choices can be found here:
# http://waw.118nguy.com/unicode/language-identifiers.html

LANGUAGE CODE = 'en-us’

SITEID =1

# If you set this to False, Django will make some optimizations so as not
# to load the internationalization machinery.

USE_T18N = True

# If you set this to False, Django will not format dates, numbers and

# calendars according to the current locale.
1,1 Comienzo

Se han instalado diferentes aplicaciones que nos permite utilizar muchas funcionalidades ttiles para
la aplicacion, son:

* 'django.contrib.auth’,

* 'django.contrib.contenttypes',

* 'django.contrib.sessions',

* 'django.contrib.sites',

* 'django.contrib.messages',

* 'django.contrib.staticfiles',

No solo se ha instalado la aplicacion de admin, sino que se ha configurado las diferentes
aplicaciones para que el admin pueda acceder a los modelos y modificar la informacion sobre ellos,
es muy util ya que la aplicaciéon admin es muy configurable y de una forma muy sencilla. Para que
admin acceda a los modelos de las diferentes aplicaciones de la aplicacion, se crea el archivo
'‘admin.py' en cada aplicacion, en el que se debe indicar los modelos que van a ser accedidos por el
admin y la forma de hacerlo.

A continuacién se puede observar la pagina principal de la administracion de la aplicacion
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Django administration Welcome, briel. Change password / Log out

Site administration

Recent Actions
Groups dhAdd ¢ Change My Actions
Users deAdd ¢ Change & ProgramChairl

guest

Conferences deAdd ¢ Change s,
briel

News deAdd ¢ Change

Sites deAdd ¢ Change

Initial submissions deAdd ¢ Change

Authors deAdd ¢ Change

2. Descripcion del Modulo Conference

Conference es la aplicacion que permite acceder y modificar la informacion del congreso, interactua
con la aplicacion Users ya que hace uso de los roles de los usuarios para restringir el acceso a la
modificacion del congreso, ademds es la que gestiona el acceso a los usuarios, por tanto las
funcionalidades principales son:

* Modificar informacion del congreso: permite tinicamente al admin acceder a la modificacion
de los datos del congreso.

* Autenticacion en el congreso (login-logout): es la que gestiona el acceso de los usuarios y
modifica el rol del usuario.

Tiene el modelo de Conference, que tiene informacién del congreso, como nombre del mismo y
detalles.

En la aplicacion se puede acceder a diferentes funcionalidades dependiendo del rol que el usuario
tenga en cada momento, por lo que el rol puede modificarse, esa modificacion se realiza desde
login, que comprueba si el usuario tiene el rol que el usuario desee adquirir y si lo tiene se lo asigna
a la sesion que tiene.

Django facilita la autenticacion de usuario dotando al framework de funcionalidades de
autenticacion, la aplicacion que nos ofrece estas funcionalidades viene por defecto al crear la
aplicacion ('django.contrib.auth').

A continuacion se puede observar el cddigo fuente de las funciones de login y logout
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login congress(request, group_id=g):
conference = Conference.objects.z11()[0]
request.user.is_authenticated():
len{request.user.groups.filter(id=group id))>6:
request.session['activegroup'] = request.user.groups.tilter(id=group id)}[0]
msg = "Profile changed to " + request.session['activegroup'].name
render_to_response( ' conference/myindex.html*, {'conference': conference,

error_message = "User cannot access with selected profile”

render to response(’conference/index.html', {'conference': conference, 'error message’

username = request.POST['username’]

password = request.POST['password']

user = authenticate(username=username, password=password)

user None:
user.is active:
login(request, user)
msg = "Welcome"
request.session['activegroup'] = user.groups.all()[8]
render_to_response('conference/myindex.html’, {'conference': conference,

msg = "User cannot access"

render to response(’conference/index.html', {'conference': conference, 'msg’

msg = "User cannot access"

render_to_response('conference/index.html*, {'conference': conference, 'msg’

logout congress(request):
logout (request)
HttpResponseRedirect("/")

‘msg*

‘msg’

: msg }, context_instance=RequestContext(request))

: error message }, context instance=RequestContext(request))

msg }, context_instance=RequestContext(request))

: msg}, context instance=RequestContext(request)) # Usuario no activo

: msg}, context_instance=RequestContext(request)) # Usuario no activo

3. Descripcion del Modulo de Gestion de Usuarios

Users es una aplicacion para la gestion de usuarios y roles en la aplicacion djcon, tiene los roles de

djcon, los roles de la aplicacion son:

e Author

* Reviewer

* Assosiate Editor
*  Programm Chair
* Session Chair

Registration Chair

Todos los usuarios de la aplicacion tienen los atributos:

* username

* password

*  name

e Jast name

* e-mail

* office address

e affiliation institution
* telephone

e fax

* keywords

Los author tienen una serie de atributos propios:

* IEEE membership condition
* IEEE membership order
* TEEE member

vip condition
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La aplicacion utiliza el modelo User, y Group de Django, para la creacion de los usuarios de la
aplicacion, ya que el unico atributo que diferencia a los usuarios es el tipo, excepto para el tipo de
usuario author, los usuarios de la aplicacion son instancias del modelo User de Django, relacionados
con su grupo, el tipo de usuario author se crea mediante el modelo Author, que mantiene la
informacion de los autores.

A continuacion se muestra el cddigo fuente de los modelos de la aplicacion de gestion de usuarios,
se puede observar que el unico modelo es 'Author', eso es porque los diferentes usuarios de la
aplicacion se obtienen al importar el modelo 'User' de la aplicacion 'django.contrib.auth':

firom django.db import models
from django.contrib.auth.models import User, Group

Author(models.Model):
# Permisos de la clase author
Meta:
permissions = |
("view task", "Can see available tasks"),
("change task status", "Can change the status of tasks"),
("close task", "Can remove a task by setting its status as closed"),
]
# Es un atributo obligatorio, no pueden existir autores sin usuario
# Un autor esta relacionado unicamente con un usuario
user = models.OneToOneField(User, null=False)

ieee membership number = models.CharField(max length=150)
ieee member condition = models.CharField(max length=158)

ieee itss member condition = models.CharField(max length=158)
vip condition = models.CharField(max length=150)

inicializar(self):
self.user.groups.add(Group.objects.get(name="authors'))

unicode (self):
self.user.username

El tipo los usuarios tal como hemos indicado tienen datos comunes, algunos de estos atributos, no
vienen por defento en el modelo user de 'django.contrib.auth', por lo que se al crear la aplicacion
account amplia los datos del modelo 'User' y lo adapta a las necesidades propias.

Hay que tener en cuenta que los requisitos indican que no se permite que un usuario pueda tener
varias instancias del mismo rol (ej. no puede ser dos author), aunque si se permite que el mismo
usuario tenga varios roles (puede ser author y reviewer).

Es un requisito de la aplicacion, que se realicen una serie de comprobaciones en la creacion del
usuario para comprobar que no esta en el sistema, como la verificaciéon que el e-mail no esta
duplicado, y si tiene los mismos apellidos, si es asi se advertird al usuario que ya existe otro usuario
con esos datos y se le preguntard si es ¢l mismo, si responde afirmativamente, se le ofrecera la
posibilidad de proporcionarle otra pwd a su e-mail.

Va a utilizar la aplicacion de Django auth, y la contenttypes, que ofrecen funcionalidades para la
gestion de usuarios y permisos en la aplicacion.

El uso de auth y contenttypes mejora la modularidad y la robustez de la aplicacion, ya que son
aplicaciones ampliamente probadas y usadas en muchos desarrollos.
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La implementacion de los roles que no tienen atributos propios se ha realizado usando los grupos de
auth, por lo que si un usuario tiene el rol de reviewer, pertenece al grupo reviewers, los grupos se
cargan inicialmente mediante una carga de datos en la instalacién, almacenandose estos datos en
initial data.json.

ej. de initial data.json

[

"model": "auth.Group",
"ok" 1,
"fields": {

}

"mode

"name": "authors"

auth.Group",

"ok": 2,
"fields": {

}

"name": "reviewers"

"model": "auth.Group",
"ok" 3,
"fields": {

2

"name": "assosiate_editor"

Consecuencias en la modificacion del rol de un usuario:

La modificacion del rol de un usuario implica el acceso a las funcionalidades que sus roles

actuales le permiten, las relaciones anteriores que permitia su anterior rol se mantienen (ej. un
revisor que tenia review_templates al dejar de serlo sus reviews mantienen el usuario que las
realizo).

4. Descripcion del Modulo de Gestion de Articulos

Submissions es una aplicacion que gestiona los articulos, por lo que interactia con la aplicacion
Users, ya que tiene en cuenta los roles en la aplicacion djcon, para restringir el acceso a ciertas
funcionalidades, las funcionalidades son:

Crear initial submissions: las cuales s6lo pueden ser creadas por algiin author, el autor que
la crea serd el autor para correspondencia

Ver submissions: solo el author de la submission, el program chair, el editor al que se le ha
asignado la initial submission y el revisor al que se le ha asignado la initial submission
pueden ver la submission, los datos y el descargar el paper de la misma.

Eliminar initial submissions: s6lo el author de la initial submission y el program chair
pueden eliminar initial submission, el author, inicamente las suyas.

Modificar initial submissions: sélo el author de la corresponding author de Ila
initial_submission puede modificarla

Asignar una revision de una submission: sélo el associate editor puede crear revisiones y
solo para las initial_submission que se las ha asignado el program chair

Modificar o realizar una revision: solo el revisor al que se le ha asignado Ia
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initial submission puede realizar revision sobre esta
* Revisar submissions: solo el revisor de la submission puede realizar una revision

Los modelos que necesita la aplicacion son:

* Initial Submission: que almacena la informacion de la submission inicial que el author
envia, e informacidn sobre su aceptacion que el program chair afadira.

* Final Submission: que almacena la informacion de la initial submission que sea aceptada

* Review: revision que debe tener informacion acerca de la revision, y esta relacionada con la
initial_submission a revisar y revisor

* Report: tiene los datos de la impresion que tiene el associate editor sobre la
initial_submission, ademds de posibles comentarios hacia el author y program chair

Una tarea muy ardua en de la aplicacion de gestion de articulos es la validacion de formularios, ya
que existentes muchos y son muchos campos que hay que validar, gracias a la validacion de
formularios de la que django dispone, se ha realizado de una forma mucho mas limpia y sencilla,
para tal tarea, django necesita una clase que implemente 'forms.Form' y en el controlador (view en
django) obtendrd los campos del post y validara los validard tal como la clase implementada
indique, los formularios también se envian a las plantillas permitiendo ser inicializados
renderizandolos.

El siguiente cddigo pertenece a varias clases que ayudan en la validacion de formularios:

firom django.http import HttpResponse, HttpResponseRedirect
from django.core.urlresolvers import reverse

from django.shortcuts import render_to_response, get object_or_404

from django.template import RequestContext

from django.contrib.auth.decorators import login required, permission_required

from submissions.models import *

from conference.models import *

from users.models import *

from django import forms

REVIEW_STATUS_CHOICES = ( ('',''), ('acceptance’, 'acceptance’'}, ('minor chances, acceptance', 'minor chances, acceptance'), ('mayor changes, acceptance’,'mayor changes, a
cceptance'), ('rejected', 'rejected'}) )

ReviewerReportForm(forms.Form):
#reviewers = forms.ModelMultipleChoiceField(queryset=User.objects.filter(groups=Group.objects.get(name='reviewer')), required=False, label='Reviewers (press control t
o multiple choice)')
comments = forms.CharField(widget=forms.Textarea, max length=10000, required=False)
status_comments = forms.CharField(widget=forms.Textarea, max_length=10000, required=False, label='Confidential Comments (not visible to author)') # comments to progra
m chair
status = forms.ChoiceField(required=False, choices=REVIEW STATUS CHOICES)

ProgramChairForm({forms.Form):
editor = forms.ModelChoiceField(queryset=User.objects.filter(groups=Group.objects.get(name="'associate editor')), required=True)#, empty label=None)
final status = forms.ChoiceField(required=False, choices=REVIEW STATUS CHOICES)
comments_to author = forms.CharField(widget=forms.Textarea, max length=18068, required=False, label='Comments to author')

ReviewerForm({forms.Form):
score = forms.ChoiceField(required=False, choices=SCORE)
status = forms.ChoiceField(required=False, choices=REVIEW STATUS CHOICES)
comments = forms.CharField(widget=forms.Textarea, max length=18008, required=False)

AuthorSubmissionForm({forms.Form):
title = forms.CharField(max length=106, required=True)
short_title = forms.CharField(max_length=180, required=True)
abstract = forms.CharField(widget=forms.Textarea, max length=18608, required=False)
#status = forms.ChoiceField(required=False, choices=AUTHOR STATUS CHOICES)
authors = forms.ModelMultipleChoiceField(queryset=Author.objects.all(), required=False, label='Authors (press control to multiple choice)"’)
paper = forms.FileField(required=False)

FinalSubmissionForm(forms.Form):
title = forms.CharField(max_length=188, required=True)
short_title = forms.CharField(max_length=180, required=True)

1,1 Comienzo

Un ejemplo en el que se ve la forma en la que se obtienen los datos del formularios y se renderiza se
puede observar en el codigo del controlador de 'author update submission', el cual podemos
observar a continuacion:
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@login required(login_url='/")
def author update submission{request):
conference = Conference.objects.all()[0]
author_submission form = AuthorSubmissionForm(request.POST, request.FILES)
submission = InitialSubmission.objects.get(pk=request.POST['submission_id'])
17 author_submission_form.is_valid():
submission.title = author_submission_form.cleaned_data['title’]
submission.short_title = author_submission_form.cleaned_data['short_title']
submission.abstract = author_submission_form.cleaned_data['abstract']
1T request.POST['status'].lower() == ‘draft':
submission.status = ‘draft’

submission.status = 'sent’
submission.corresponding_author = Author.objects.get(user=request.user)
submission.authors = author_submission_form.cleaned_data['authors’]
17 author_submission_form.cleaned_data['paper'] != None:
submission.paper = author_submission_form.cleaned data['paper’]
submission.save()

context_instance=RequestContext(request))
~eturn HttpResponseRedirect("/submissions")

render_to_response('submissions/author_submission.html®, {'submission’:submission, 'conference’

: conference, 'submission_form':

author_submission_form },
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Manual de usuario y software

El codigo fuente de la aplicacion se encuentra en el disco adjunto, el cual esta documentado.

El manual de usuario de la aplicacion se encuentra en el anexo de la memoria.
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Conclusiones y lineas futuras

La elaboracion del trabajo de fin de grado ha ayudado a tener una vision practica del desarrollo de
una aplicacién web, pues nos da un punto de vista practico al realizar la aplicacion desde cero, tarea
que ha permitido observar todo el ciclo de vida del desarrollo de la aplicacion, adquiriendo la
experiencia que implica, realizar todas las tareas necesarias en la creacion de la aplicacion, desde la
eleccion del hardware y software necesario, junto a las tecnologias con las que se va a desarrollar el
proyecto, el analisis de requisitos de usuario, la eleccion de metodologia de trabajo y demas pasos
necesarios hasta la implementacion de la aplicacion junto a las pruebas de la misma.

El desarrollo de una aplicacién que gestione las ponencias de congresos internacionales ha sido una
gran idea, ya que en el mercado no existen suficientes aplicaciones que implementen las exigencias
de un congreso de forma completa, por lo que al necesitar gestionar multitud de actividades, las
gestionan dependiendo de la funcionalidad concreta que requieren, por lo que muchos de los
requisitos se encuentran desarrollados de forma independiente, no existiendo aplicaciones que
integren la totalidad de las necesidades que un congreso debe gestionar, por lo que esta aplicacion
de gestion de congresos internacionales puede servir de base de una aplicacion mayor que
implemente las ampliaciones descritas en las lineas futuras.

El desarrollo de la aplicacion se ha apoyado en el uso de metodologias agiles de desarrollo, aunque
inicialmente se ha realizado un minucioso analisis de los requisitos de usuario, donde una vez
tenido claro cuales eran las necesidades del cliente, y de la aplicacion, se han utilizado estas
metodologias, realizando entregas a medida que se iban realizando diferentes funcionalidades, y
observando si las cuales, implementadas en cada entrega eran las adecuadas y si la direccion que
iba tomando el desarrollo del proyecto era el correcto, permitiendo planificar el desarrollo,
ajustandolo a lo que se iba comprobando, y realizando adaptaciones siempre que fuera necesario.

A medida que se iba desarrollando la aplicacion, ampliando el niimero de entregas, recortando el
tiempo entre ellas, se ha visto mas util, ya que al aumentar la comunicacion con el cliente, se ha
conocido mejor sus necesidades.

Las herramientas tanto de software como de hardware elegidas se ajustaron a las necesidades de
desarrollo de la aplicacion, y estan descritas en requisitos de hardware y software, habiendo
escogido en todo momento herramientas software que fueran libres, desde el sistema operativo
utilizado en el desarrollo de la aplicacion, al entorno de desarrollo, hasta el editor de textos utilizado
en la elaboracion de la memoria.

Conocer inicialmente el tipo de aplicacion a desarrollar: una aplicacion web accedida por
navegadores web con la capacidad de html5, css3 y JavaScript. Elegir que la l6gica de la aplicacion
estuviera principalmente en el servidor y el patron de desarrollo modelo vista controlador permitio
dirigir el desarrollo de la aplicacion en la direccion tomada, eligiendo django por las razones
descritas en el apartado de tecnologias en el lado del servidor descrito en la seccion de Analisis.

Una vez finalizada la implementaciéon de la aplicacion se ha comprobado que la eleccion del
framework django fue muy acertada. Ha permitido conocer una tecnologia que actualmente esta en
auge, su uso ademds ha implicado conocer de la comunidad de desarrolladores, una filosofia de
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desarrollo muy interesante, aunque inicialmente ha supuesto un coste de tiempo importante
encontrar los sitios y foros en los que buscar la informacion que se iba necesitando, y la forma de
solucionar los problemas que iban surgiendo a medida que se iba progresando en la elaboracion de
la aplicacion.

El uso del framework de desarrollo django ha ayudado mucho en la modularizacion de la
aplicacion, ya que django, ofrece por defecto una normalizacion en la organizacion del codigo,
proporcionando una estructura muy sencilla y practica, y que siguiendo esa estructura
estandarizada, que django posee, se ha utilizado facilitando la implementacioén de la aplicacion, al
estructurarla segun los canones del framework.

Se ha utilizado caracteristicas de django que permiten mejorar la seguridad de la aplicacion, desde
el uso de los médulos de autenticacion, hasta el modulo que nos permite eliminar la vulnerabilidad
de secuencias de comandos en sitios cruzados, el uso de estas caracteristicas en django se realiza de
una forma muy sencilla.

El tratamiento de base de datos en el desarrollo de la aplicacién ha sido realizado atendiendo
principalmente a la manera en la que django trabaja por defecto, utilizando las caracteristicas de las
que dispone, tal como la configuracién de la conexiéon de la aplicacion a la base de datos, que se
realiza de una forma muy sencilla, la creacion de las estructuras relacionales a partir de los modelos
creados en cada aplicacion, evitdndonos la tarea de traduccion de los modelos a tablas, la validacion
de los campos y el uso de los métodos que nos ofrecen los modelos para el acceso a los datos,
haciendo innecesario realizar consultas manualmente. Todo esto ha facilitado mucho la labor.
Ademas nos permite en un futuro migrar a cualquier sistema de gestion de base de datos en el que
queramos alojar la aplicacion en produccion de forma muy comoda.

La implementacion de la interfaz de la aplicacion apoyandose en la tecnologia de html5, junto con
css3 y JavaScript permite que la aplicacion sea facilmente personalizable para diferentes
plataformas, como ordenadores de sobremesa, portatiles, o moviles, que dispongan sistemas
operativos varios, ademas sin realizar ningln tipo de instalacion de software adicional del que por
defecto dispone.

El uso de otras tecnologias como flash nos hubiera requerido la instalacion de software adicional, y
no nos da ningun tipo de funcionalidad afiadida que requiramos en la aplicacion desarrollada.

El uso de JavaScript ha sido muy util ampliando caracteristicas de controles de html, para lo que se
ha utilizado una libreria que amplia las funcionalidades del control de seleccion multiple del que
dispone html.

El manual de usuario realizado contempla las caracteristicas de la aplicaciéon e indica la forma en la
que cada tipo de usuario trabaja, desde el director de programa, hasta un autor, describiendo las
acciones que su rol tiene asignado.

En la realizacion de un proyecto de este estilo para el trabajo de fin de grado del curso de
adaptacion a grado de ingenieria informatica, habria que tener los conocimientos de los lenguajes en
los que se va a desarrollar y en el framework que se utilizard, ya que el desarrollo de este proyecto
implica una inversion de horas para dominar los lenguajes y frameworks, puesto que sin tenerlos,
seria imposible la realizacion del mismo en el numero de horas que el trabajo de fin de grado exige.
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El prototipo de la aplicacion esta completo, al estar modulada seglin los estandares de django, y
estructurado el codigo siguiendo los canones del mismo, resulta muy sencillo afiadir médulos y
funcionalidades adicionales. Entre las funcionalidades que se podrian implementar ampliando la
actual aplicacion estarian las siguientes:

Modulo de Mensajeria

En el que los diferentes usuarios pudieran comunicarse mediante mensajeria interna,

también podrian enviarse correos electronicos, e incluso comunicarse de forma sincrona.

Modulo de Cumplimiento de Formato

Que comprobara el formato en el que se encuentran los articulos y que indicara si cumple o

no en el que se deben enviar los articulos, indicando los posibles errores que existieran si no

se cumpliera el formato que el congreso exigiera, pudiendo incluso personalizar las

exigencias de formato de cumplimiento que tuviera el congreso concreto para el que se

utilizara la aplicacion.

Modulo de Planificacion

Que permitiera organizar el congreso, indicando los posibles conflictos en las exposiciones

de los articulos. Habria que indicar el tiempo de cada exposicion ya que el tiempo del

congreso es limitado, habria que tener en cuenta las localizaciones de las que dispone el

congreso, indicando las salas, las necesidades de cada exposicion, al aforo al que va

destinado, las capacidades de las presentaciones individuales, preferencias de cada autor

sobre la sesion en la que se va a celebrar, las prioridades del congreso respecto a las

exposiciones dependiendo del articulo, y que el modulo indique posibles planificaciones.

Moédulo de Comprobacion de Plagio

La necesidad de la comprobacion del plagio de los articulos presentados a un congreso es

habitual, por lo que el desarrollo de un modulo que facilite la gestion de la comprobacion de

los articulos facilitaria la tarea, siendo de ayuda en muchos congresos.

Modulo de Registro y Facturacion

En los congresos se realizan tareas de registro y facturacion, por lo que la creacion de un

moddulo que amplie las caracteristicas de la aplicacion seria de gran ayuda.

El sistema podria manejar un conjunto de diferentes categorias de registro: condiciones de

registro, elementos de registro, registro completo, registro de pagina adicional, entrada con

comida, entrada con servicios extra, cuota reducida de inscripcidon, matricula estudiantil,

etc., ademas la facturacion del mismo también se podria realizar de forma automatizada,

realizando el pago online, mediante tarjeta de crédito o paypal.

Ejemplo de tareas que podria realizar este modulo serian:

o El sistema de registro podria capturar la informacion de tarjeta de crédito y la
informacion de facturacion.

o El sistema podria generar automaticamente un recibo pdf'y enviarlo cuando una persona
se registra.

Modulo de Ayuda o tutorial

Este modulo podria estar basado en los roles, en donde a cada usuario, dependiendo de su

tipo, se le indicara la forma en la que realizar su tarea segtn su rol, para lo cual se le indicara

las funciones propias en el congreso dentro del proceso del mismo, ademds podria sefialarse

el flujo de trabajo que debe realizar.

Modulo de Gestor de Contenidos ampliado

El congreso necesita un portal donde publicitarse, mostrar la informacion del mismo tanto a

autores, como a interesados en el mismo. Ya que la mayoria de los congresos tienen estas

mismas necesidades, seria conveniente que se realizara un gestor de contenidos enfocado a

50/75



Trabajo de Fin de Grado — Gabriel Urso Santana Reyes

congresos, en el que se anadiera la informaciéon del mismo y permitiera elegir entre
diferentes visualizaciones de un congreso. Seria interesante enlazar la informacion del
congreso con las distintas redes sociales, por lo que también podria tener la posibilidad de
relacionar el portal con las redes sociales mas usadas en estos momentos, facebook, twitter,
google+.

Modulo de Sistema de Log de Acciones de los usuarios

Puede ser interesante almacenar las acciones que realizan los diferentes usuarios, de esta
manera, podriamos acceder a esa informacion, o al existir cualquier problema, seriamos
capaces de dejar el sistema en el estado que anteriormente se encontraba, permitiendo
restaurar dicho sistema.
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Anexos
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Glosario

Autor (author): Produce una publicacion de algin tipo, la cual desea sea incluida en el Programa
Cientifico de la Conferencia.

Articulo (submission): Normalmente ira acompanada de un articulo (paper) y es enviado y
gestionado por el autor para correspondencia (corresponding author), inicialmente se envia un
articulo 1inicial y una vez aceptado, se enviard el final. produciendo una presentacion
(communication) o la exposicion oral, durante el desarrollo de la conferencia.

Articulo inicial (/nitial Submission): El articulo que inicialmente se envia al sistema implementado
para su evaluacion por los colaboradores.

Informe de revisiones (Reviewers Report): Producido por los Editores Asociados, que compila las
calificaciones y comentarios de las opiniones (review templates), ademas de los comentarios hacia
el director de programa (program chair) y la evaluacion del editor asociado.

Plantilla de la opinion (review femplate): Un formulario que permite a los revisores anotar
observaciones del articulo especifico ayudando a los editores asociados a en la valoracion del
articulo y sobre su aceptacion en la conferencia.

Autor para correspondencia (corresponding author): Cada articulo tiene asociado un autor para
correspondencia, el cual es uno de los autores, y que serd la misma persona a la que se dirigen las
comunicaciones relativas a ese articulo especifico. En otras palabras, es la persona de contacto del
articulo (submission).

Palabra clave (keyword): Una palabra o conjunto de palabras que expresan un tema especifico
dentro del alcance de la conferencia organizada. Pueden ser utilizadas de etiquetas de
indexacion/categorizacion del articulo, los revisores, las sesiones, los talleres, los tutoriales, ...

Sesion: Cada parte de tiempo ininterrumpida durante el desarrollo de una conferencia, donde esta
previsto que haya una serie de comunicaciones que se expondran, comentardn, ... Se espera que
todos los envios programados dentro de una sesion que se agrupen en un conjunto de palabras
clave. Todos los articulos programados en sesion son el resultado filtrado de un proceso de revision
desarrollado antes de la conferencia.

Director de Programa (program chair): uno o mas usuarios incluidos en el comité organizador de
la conferencia a cargo del desarrollo de todo el programa cientifico de la reunion.

Editor Asociado: Un usuario que estd de acuerdo en coordinar el proceso de revision de una serie
de articulos.

Director/Codirector de Sesion (session chair/cochair): Un usuario que se compromete a llevar a
cabo una sesion especifica, presentando a los participantes, la promocion de preguntas y debate til,
controlar el tiempo y las condiciones adecuadas para la sesion, etc

Director de inscripciones (registration chair): Uno o mads usuarios incluidos en el comité
organizador de la conferencia, a cargo del registro de participantes, la generacion de la
documentacion, certificados, insignias

Categoria de inscripcion: El sistema debe manejar un conjunto de diferentes categorias de registro,
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dependiendo de registro temprano o tarde, la condicion de registro, los tipos de registro (registro
completo, registro de pagina adicional, el registro en papel, pase de comida, pase de comida extra,
reduccion de cuota de inscripcion, tasas de matricula estudiantil, etc)

Usuario (user): Una persona con derecho a actuar con uno o mas de los roles definidos para el
sistema.

Revisor (reviewer): un usuario que se compromete a revisar una serie de articulos, valorandolos de
acuerdo a una plantilla, incluyendo ideas de mejora y una recomendacion de decision ([Aceptada
(accepted) | Aceptada con cambios menores (accepted with minor changes)| Aceptada con
modificaciones principales (accepted with mayor changes) | Rechazada (rejected)] ).

Director de programa (PC program chair): uno o mas usuarios de la conferencia del comité
organizador encargado de desarrollar todo el programa cientifico de la reunion.

Director de inscripciones (RC - registration chair): uno o mas participanted del comité
organizador de la conferencia a cargo de la inscripcion de los participantes, la produccion de
documentos de registro/certificados/insignias

Director/Codirector de sesion (SC/ScC - session chair/co-chair): un usuario que se compromete a
llevar a cabo una sesion especifica, introduciendo a los participantes, la promocién de preguntas y
debate util, controlar el tiempo y las condiciones adecuadas para la sesion, etc

Administrador (admin): Uno o varios usuarios del comité organizador de la conferencia que tienen
una vista completa del Sistema de Informacion de la Conferencia. Pueden cambiar los parametros
de la configuracion de la conferencia.
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El patron modelo vista
controlador

El patron modelo vista controlador ha sido desde el primer momento del desarrollo tenido en cuenta
en el desarrollo del proyecto, desde el disefio hasta la implementacion de la aplicacion, ha sido el
patron utilizado en la arquitectura de la aplicacion, la explicacion del mismo estd descrita a
continuacion:

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que separa los datos
y la logica de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el modulo encargado de
gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la construccion de tres
componentes distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define
componentes para la representacion de la informacion, y por otro lado para la interaccion del
usuario. Este patron de disefio se basa en las ideas de reutilizacion de codigo y la separacion de
conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior
mantenimiento.

Historia

El patron MVC fue una de las primeras ideas en el campo de las interfaces graficas de usuario y uno
de los primeros trabajos en describir e implementar aplicaciones software en términos de sus
diferentes funciones.

MVC fue introducido por Trygve Reenskaug en Smalltalk-76 durante su visita a Xerox Parc en los
afnos 70 y, seguidamente, en los afios 80, Jim Althoff y otros implementaron una version de MVC
para la biblioteca de clases de Smalltalk-80. S6lo mas tarde, en 1988, MVC se expres6 como un
concepto general en un articulo.

En esta primera definicion de MVC el controlador se definia como "el modulo que se ocupa de la
entrada" (de forma similar a como la vista "se ocupa de la salida"). Esta definicion no tiene cabida
en las aplicaciones modernas en las que esta funcionalidad es asumida por una combinacion de la
'vista' y algiin framework moderno para desarrollo. El 'controlador’, en las aplicaciones modernas de
la década de 2000, es un modulo o una seccion intermedia de codigo, que hace de intermediario de
la comunicacién entre el 'modelo’ y la 'vista', y unifica la validacién (utilizando llamadas directas o
el "observer" para desacoplar el 'modelo' de la 'vista' en el 'modelo' activo).

Descripcion del patron

Una tipica colaboracion entre los componentes de un MVC es la siguiente:
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MODEL

UPDATES MANIPULATES

VIEW CONTROLLER

N /
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USER

De manera genérica, los componentes de MVC se podrian definir como sigue:

El Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera, por lo tanto
gestiona todos los accesos a dicha informacion, tanto consultas como actualizaciones,
implementando también los privilegios de acceso que se hayan descrito en las
especificaciones de la aplicacion (loégica de negocio). Envia a la 'vista' aquella parte de la
informacion que en cada momento se le solicita para que sea mostrada (tipicamente a un
usuario). Las peticiones de acceso o manipulacion de informacion llegan al 'modelo’ a través
del 'controlador'.

El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca peticiones
al 'modelo' cuando se hace alguna solicitud sobre la informacién (por ejemplo, editar un
documento o un registro en una base de datos). También puede enviar comandos a su 'vista'
asociada si se solicita un cambio en la forma en que se presenta de 'modelo' (por ejemplo,
desplazamiento o scroll por un documento o por los diferentes registros de una base de
datos), por tanto se podria decir que el 'controlador' hace de intermediario entre la 'vista' y el
'modelo’.

La Vista: Presenta el 'modelo' (informacion y /dgica de negocio) en un formato adecuado
para interactuar (usualmente la interfaz de usuario) por tanto requiere de dicho 'modelo' la
informacion que debe representar como salida.

Interaccion de los componentes
Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo de control que se sigue
generalmente es el siguiente:

1.

2.

El usuario interactua con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, el usuario
pulsa un botdn, enlace, etc.)

El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de la
accion solicitada por el usuario. El controlador gestiona el evento que llega, frecuentemente
a través de un gestor de eventos (handler) o callback.

. El controlador accede al modelo, actualizdndolo, posiblemente modificandolo de forma

adecuada a la accion solicitada por el usuario (por ejemplo, el controlador actualiza el carro
de la compra del usuario). Los controladores complejos estdn a menudo estructurados
usando un patron de comando que encapsula las acciones y simplifica su extension.

. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de usuario. La

vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada para el usuario donde
se reflejan los cambios en el modelo (por ejemplo, produce un listado del contenido del
carro de la compra). El modelo no debe tener conocimiento directo sobre la vista. Sin
embargo, se podria utilizar el patron Observador para proveer cierta indireccion entre el
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modelo y la vista, permitiendo al modelo notificar a los interesados de cualquier cambio. Un
objeto vista puede registrarse con el modelo y esperar a los cambios, pero aun asi el modelo
en si mismo sigue sin saber nada de la vista. Este uso del patron Observador no es posible en
las aplicaciones Web puesto que las clases de la vista estan desconectadas del modelo y del
controlador. En general el controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista
aunque puede dar la orden a la vista para que se actualice. Nota: En algunas
implementaciones la vista no tiene acceso directo al modelo, dejando que el controlador
envie los datos del modelo a la vista. Por ejemplo en el MVC usado por Apple en su
framework Cocoa. Suele citarse como Modelo-Interface-Control, una variacion del MVC
mads puro

5. La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el ciclo
nuevamente.

MVC y bases de datos

Muchos sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos para gestionar los
datos que debe utilizar la aplicacion; en lineas generales del MVC dicha gestion corresponde al
modelo. La union entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacion por capas representaria la integracion entre la Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVC no pretende discriminar entre capa de negocio y
capa de presentacién pero si pretende separar la capa visual grdfica de su correspondiente
programacion y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y mantenimiento de la Vista y el
Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos de vida muy distintos entre si.
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Manual de Usuario

Este manual explica graficamente las funciones de cada uno de los tipos de usuarios de la aplicacion
desarrollada.

Inicialmente se muestra la pagina inicial de la aplicacion y posteriormente se van explicando cada
una de las acciones que realiza cada tipo de usuario, desde la creacion de los mismos.

Pagina principal de la aplicacion

JORNADAS
TECNOLOGICAS
DE LAS PALMAS

DlAS 3Y.4 DE FEBRERQDE
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Creacion de nueva cuenta

El la pagina del la conferencia, clicamos sobre “New Account”

New Account

Home |News !Calendario !Conlam
JORNADAS %
TECNOLOGICAS
DE LA S

localhost:8000/new_account/

Rellenamos el siguiente formulario y rellenamos los campos que nos indica, hay que tener en cuenta
que el nombre de usuario no puede repetirse en el sistema, por lo que si por casualidad introducimos
uno existente, nos lo indica, también comprueba si las contrasefias coinciden, y si el formato del
e-mail es correcto. Tenemos que tener en cuenta que si nos interesa introducir un keyword o
affilliation institution que no se encuentra en la lista, lo podemos afadir escribiendo el valor e
introduciendo enter.

riet__________]
=
!

News !Calendario !Ccntam

usuariol

Formato#incorrecto.es
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Si el usuario es autor, debe indicar que va a presentar alguna presentacion, si no lo hace en el
momento de creacion de la cuenta, lo puede realizar posteriormente al editar su perfil

Affiliation Institution

localhost:8000/create_account/#

Una vez ya hemos creado la cuenta de usuario, podemos acceder a la aplicacion, introduciendo en el
cuadro superior derecho de la aplicacion el nombre de usuario y contrasena

New Account

Calendario

| JORNADAS
TECNOLOGICAS
DE LAS PALMAS

DlAS 3 4 DE FEBRERODE 2011
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Si queremos modificacion los datos de la cuenta, podemos situarnos sobre el icono de herramientas
que se encuentra a la derecha del nombre de usuario que estd en la esquina superior derecha y al
expandir la informacion de profile, clicamos sobre ella, también podemos clicar sobre el nombre de
usuario y accederemos también a los datos del perfil

usuariol N

Profile

. Logout

localhost:8000/conference/login/#

Una vez accedemos a los datos del perfil, podemos modificarlos, aqui también podemos indicar si
el usuario es autor seleccionando que el usuario va a enviar presentaciones

author

|* UNIVERSIDAD DE GRANADA

localhost:8000/profile/
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La cuenta de autor

Listado de presentaciones

Para ver las presentaciones que hemos creado, los borradores de las presentaciones que
enviaremos, el estado de las presentaciones enviadas y las presentaciones finales, accedemos con el
perfil de autor y en el menu que se encuentra en la barra izquierda, seleccionamos “Submissions”

£

+ @| |~ loremipsum [+] @ @ 2 oy Py

usuario 1

Submissions

localhost:8000/submissions/ .

La creaciéon de una submission se realiza seleccionando “new submission” que estd en la parte
superior de los listados de submissions

usuariol

new submission

localhost:8000/submissions/new/
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En la introduccion de datos, hay que tener en cuenta que una presentacion puede tener multiples
autores, los seleccionamos clicando sobre ellos mientras apretamos la tecla de ‘“control”,
deseamos introducir un usuario que no se encuentra en el listado, hay que crear la cuenta de la
forma antes indicada, tras introducir los datos de la submission podemos elegir si enviarla o crear
un borrador, las opciones estdn tras los campos de los datos “Draft” y “Send”

usuariol

Mi presentacién

Presentacién

Mascenas est purus, eleifend in lacus vuloutate, viverra adipiscing dolor.
Yauris uxmmm mmmaqnaﬂmgﬂta

usuario1

Examinar...

Si queremos enviar un borrador, en el listado de submission, al que accederemos clicando sobre
“Submissions” en el menu de autor que se encuentra a la izquierda, clicamos sobre editar.

usuariol

localhost:8000/submissions/edit/3
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Tras seleccionar editar el borrador, en vez de almacenarlo clicando sobre “Draft”, podemos enviarla
clicando sobre “Send”

Are you sure?, sent submissions cannot be modify

Cancelar Aceptar

Una vez hemos enviado una presentacion, esperaremos a conocer la evaluacion de la misma, para
saberlo, en el listado de presentaciones enviadas, comprobaremos “status”, cuando la pressentacion
sera corregida, pasard el estado “Reviewing” en revision a “Accepted”, acepttada o “Rejected”,
rechazada

usuariol

Submis:
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Enviar una presentacion final, se realizara cuando el estado de la presentacion sea aceptada,
comprobaremos que aparecera la opcion “send final” enviar presentacion final: ---------

usuariol

e send final

localhost:8000/submissions/send_final/3

Al seleccionar la presentacion final, comprobaremos los comentarios que se han realizado sobre la
presentacion para mejorarla y enviar la presentacion final, comprobamos que los datos previamente
introducidos de la presentacion final estan introducidos para facilitar la introduccion de datos

Are you sure?, if you send final submission, then you cannot modify if

Cancelar Aceptar
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También podrémos comprobar la presentaciones finales que hayamos enviado, y si queremos
commprobar la informacion de las mismas, clicar sobre “show” de la misma

usuario 1

Submissions

La cuenta del program chair

El program chair puede comprobar las presentaciones iniciales existentes, su estado, ver los datos,
asignar las presentaciones a los editores asociados, aceptar las presentaciones, introducir
comentarios de las presentaciones para que el autor de las mismas, listar las presentaciones finales,
sus datos.

Para ver el listado de presentaciones iniciales y finales accede con el perfil program chair y
selecciona “Submissions” del menu de la izquierda

Submissions

localhost:8000/submissions/
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Para asignar la presentacion al editor asociado, se debe seleccionar “review” del listado de
presentaciones

Users
Submissions

localhost:8000/submissions/

Una vez hemos seleccionado la presentacion inicial, elegimos el editor que va a dar su opinion de la
presentacion ayudado de los revisores
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Cuando se haya realizado una valoracion de la presentacion se aceptara o rechazara, apoydndose de
los informes del editor asociado y los revisores, que aparecen tras la informacion de la presentacion,
y puede introducir informacion al autor sobre la presentacion inicial, dando informacion sobre lo
que debe mejorar en la presentacion final

acceptance

Estos comentarios ayudan a que el autor mejore la presentacidn
inicial y envie la final

El program chair puede gestionar los roles de los usuarios, para ello, debe seleccionar sobre su
menu la opcidon “Users”

ProgramChairl

localhost:8000/users/
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Al seleccionar la opcidn indicada, aparecera un listado de los usuarios del listado

ProgramChairl

localhost:8000/users/edit/4

Seleccionamos editar sobre del usuario que deseemos modificar los datos personales y/o rol y nos
aparecera la siguiente ventana en la cual modificaremos los datos que deseemos

TTUITE [INEWS [ Calenudiu [ GUInact

Affiliation Institution

Keyword
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La cuenta del associate editor

El associate editor selecciona los revisores de las presentaciones iniciales a las que ha sido
asignado, y posteriormente da una opinidn sobre la aceptacion o rechazo.

Listar las presentaciones que le han asignado:

editorl

DD

localhost:8000/submissions/edit/3

Asignar la presentacion a los revisores, e introducir los comentarios lo hard desde la siguiente
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Dar opinién de aceptacion o rechazo de la presentacion, una vez introduzca la aceptacion de la
presentacion, no podra volver a modificarla
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La cuenta del revisor
El reviewer revisa las presentaciones que le han asignado
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Revisar presentacion se realiza seleccionando sobre el enlace review de la presentacion que

queramos presentar, podemos ir almacenando la revision hasta que seleccionemos el “status” de la
revision una vez indiquemos el “status”, ya no podremos modificarlo
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