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Prefacio

El trabajo expuesto en este documento refleja la realizacién de un proyecto de
ingenieria del software que parte con el objetivo de desarrollar un portal web encargado de
recibir propuestas de voto realizadas por los usuarios del portal. La pretension de esta
plataforma web es la de conseguir alcanzar un objetivo por cada una de las propuestas
realizadas en el portal y a través de los votos de apoyo aportados por los usuarios. Un sistema
de votaciones o de seguimientos como éste pretende mediante la unién de fuerzas ejercer
una accion social que trascienda a través del apoyo a las causas expuestas y por tanto, efectuar
un cambio en aquellos fundamentos sociales que el conjunto de la sociedad considera ya
obsoletos.

Se ilustrard la metodologia de desarrollo empleada que en este caso es la del Proceso
Unificado de Desarrollo Software (PUD) y se presentaran los productos generados segun indica
la misma, utilizando técnicas y herramientas como UML entre otras. Es una metodologia
Iterativa e Incremental, dirigida por casos de uso, centrada en la arquitectura y enfocada a
detectar los posibles riesgos dentro del ciclo de vida del proyecto.

La aplicacidn final hara uso del CMF Drupal encargado de la generacidn de portales a
través de los distintos médulos.

La interfaz ha ido generada mediante la modificacién de los Themes de Drupal,
ademas de la utilizacién del Paint como programa de disefio para los logotipos y colores que
aportan una escala cromatica certera al mismo.

En Ultimo lugar, se muestran las pruebas generadas para comprobar el uso correcto de
la aplicacidon, ademas de realizar alguna comparativa con el modelo de organizaciones
generado de manera independiente.



1 Introduccion

El voto y la firma electrdnica son expresiones que comprenden varios tipos de votacion
y que abarcan tanto modos electrénicos de emitir votos (votos por internet), como medios
electrénicos de contar los votos.

Las tecnologias del voto y firma electrénica pueden acelerar el conteo de los votos y
proveer una mejor accesibilidad para los votantes con algun tipo de discapacidad, ya que en el
caso de la firma electrdnica se establece un equivalente electrénico al de la firma manuscrita,
donde una persona acepta el contenido de un mensaje electrénico a través de cualquier medio
electrénico valido

Una vez sabiendo la validez de la firma y el voto electrénico en cualquiera de sus
facetas y dentro de un marco previamente establecido, se ha fusionado la necesidad de ejercer
una accion social a través de los sistemas con el uso de una plataforma sencilla pero eficaz. En
relacion a este objetivo, la plataforma se caracteriza por ser una herramienta social , basada en
la utilizacién de las firmas como medio de comunicacién, consiguiendo que miles de personas
se unan en pro del cambio a través de una causa en lo que solia ser un trabajo arduo que
requeria mucho tiempo, dinero y complejas infraestructuras

1.1 ProActy sus motivaciones

ProAct o Propuesta Activa como su acrénimo indica, nace de la necesidad existente en
la sociedad de expresar sus inquietudes formando propuestas o consultas de orden social,
personal o lucrativo en algin modo, con el objetivo de ser apoyadas o seguidas por el mayor
numero de personas posibles.

El proyecto estara basado en un portal web interactivo en el que todo aquel usuario
que desee acceder al mismo pueda efectuar su propia propuesta, la cual posee un objetivo a
batir. Para poder alcanzar el objetivo serd necesaria la firma de los diferentes usuarios, ya
sean contactos a los que se les invita a participar o usuarios del portal que quieren aportar su
opinidn a las propuestas expuestas en el mismo.

La aplicacion permitira gestionar tanto las propuestas como las votaciones o firmas de
los usuarios, ademas de ofertar multiples funcionalidades propias de los portales webs 2,0.
Entre éstas funcionalidades, nos encontraremos con la posibilidad de aportar comentarios a
las propuestas publicadas en el sistema, compartir con sus conocidos a través de correo
electrénico las propuesta que se han decidido publicar en el portal o incluso, realizar una
aportacién econdmica a través de una pasarela de pago.



1.2 Objetivos

Teniendo los diferentes valores que obtiene una implementacién de este tipo, se han

considerado los siguientes objetivos a alcanzar a lo largo del proyecto.

1.

Pasarela de pago relacionado con peticiones.

Esta funcionalidad es implementada en el portal mediante un mdédulo PayPal, en el
cual se permiten hacer donaciones a través del uso de cuentas de usuarios del mismo
programa y en pro del portal para su mejora progresiva.

Funcionalidad 2.0 en relacion a comentarios u opiniones de los usuarios

Esta funcionalidad aporta la interactividad que poseen todos los portales 2.0 mediante
la comunicaciéon a través de comentarios sobre las propuestas publicadas en el
sistema.

Control y sequimiento de peticiones mediante software de apoyo

Para llevar a cabo la funcionalidad de este punto se hard uso del médulo rules, ya que
permite la creacion de reglas que llevan a cabo un seguimiento de cada propuesta e
implementando las mismas, nos envian correos a los distintos usuarios que hayan
participado de alguna u otra forma en la propuesta.

Interfaz funcional para los usuarios del portal

Este objetivo viene proporcionado por Drupal aportando una interfaz bastante
atractiva para el usuario, permitiendo anadir temas, modificar el estilo de los mismos y
aportando una interfaz agil y sencilla.

Muestra de peticiones a través del portal y de forma compartida

El objetivo marcado, pretende la difusidn de las propuestas de forma publica a través
del portal, ademads de proporcionar una herramienta que permita a los usuarios de la
plataforma decidir las personas con las que se desea compartir la propuesta creada.

Control de objetivos y muestra del mismo a través de diferentes listados.

Para llevar a cabo esta tarea, se ha hecho uso de los médulos Views y Panels, los cuales
nos permiten realizar vistas personalizadas en funcién de distintos aspectos. A razén
de las funcionalidades que aportan estos mdédulos, se pueden hacer referencias entre
distintas propuestas de una manera facil y comoda. Implementando finalmente
a través del page manager la personalizacion deseada en la plataforma.



1.3 Aportaciones

Iniciativas y propuestas libres

Las personas deben disfrutar de la libertad de crear iniciativas las cuales puedan cambiar el
orden social establecido. Las propuestas estan relacionadas con el libre pensamiento y con las
convicciones de cada una de las personas que disfruten de la aplicacion. La finalidad esta
encuadrada en un formato de votaciones que permite a todo usuario del portal formar parte
de cada una de las iniciativas alli formadas.

Propiedad y control de la informacion

En este formato de software el control de la informacion formara parte de uno de los roles de
usuario, ya que se ha considerado primordial la libertad a la hora de crear una propuesta sin
necesidad de aportar mds datos de los que el creador considere relevante para el misma. El
aporte que el rol de censor va a ejercer es el de cumplir con el decoro y la legalidad en cuanto
a las propuestas alli expuestas, ademads de mantener el control de las diferentes aportaciones
que una web 2.0 incluye.

Flujo libre de informacion

Las personas deben tener libertad de acceso a toda la informaciéon que otros pongan a su
disposicion. Las personas también deben disponer de las herramientas practicas para que
compartir la informacién y acceder a ella resulte mas facil, rapido y eficaz.

lgualdad fundamental

Toda persona debe tener acceso a la creacién y comparticion dentro del servicio ofrecido por
ProAct, independientemente de la actividad principal de dicha persona. Debe existir un
conjunto Unico de principios, derechos y responsabilidades que se apliquen a todas las
personas que utilicen el servicio de ProAct.

Valor social

El espiritu de ProAct es el de una plataforma de cambio social activo, permitiendo la
formulacion de propuestas para que puedan ser valoradas y apoyadas por un conjunto de
personas que se sientan identificadas con la misma y asi efectuar un cambio desde dentro del
mismo conjunto social sin necesidad de imposiciones y con la libertad de que debe disponer
todo ser humano.

Plataformas y estdndares abiertos

Las personas deben contar con interfaces programaticas para crear y acceder a la informacion
gue se pone a su disposicion. Las especificaciones para estas interfaces deben publicarse y ser
accesibles para todos.



Servicio fundamental

Las personas deben ser capaces de utilizar ProAct de forma gratuita en su fase publica,
permitiendo que todo usuario que desee formar parte de la plataforma pueda hacerlo sin
impedimento alguno. En este sentido no solo se engloba a los usuarios que formulan las
propuestas sino aquellos usuarios que acceden para visualizar los resultados de las mismas o
gue desean ejercer su derecho al voto sobre cada una de las que se sientan identificadas.

1.4 Organizacion del documento

A lo largo del contenido de este documento se describird todo el proceso necesario
para acometer el desarrollo de la aplicacidn resultante, desde las etapas iniciales de
investigacion y anadlisis de requisitos, hasta las etapas finales de disefio e implementacion. Para
cada una de las etapas se especificaran las tareas involucradas y a continuacién se desglosara
el contenido correspondiente.

El documento estd dividido en seis capitulos centrados en el trabajo realizado y un conjunto
de apéndices encargados de la informacidon mas técnica y especifica.

- El primer capitulo, estd dedicado a dar una introduccidn al tema de los sistemas de
votaciones y las aplicaciones asociadas a los mismos. También se describira el ambito
en el que se encuentra la realizacién de este trabajo, asi como se indicaran los
objetivos que se buscan con la realizacion del proyecto.

- El segundo capitulo y centrado en el estado actual del tema, se hard un recorrido por
los diferentes sistemas de firmas y votaciones electrdnicas existentes a dia de hoy, asi
como se describiran algunas de las aplicaciones mas utilizadas en la accidn social
mediante firmas.

- Posteriormente en el tercer capitulo, se detallardn los recursos empleados para llevar
a cabo este proyecto. Se indicaran los recursos hardware y software empleados a lo
largo de la vida del mismo.

- El capitulo nimero cuatro y centrado en la planificacidon del proyecto, englobard el
plan de trabajo y el presupuesto necesario para construir la aplicacién. Se expondrd y
se explicard la metodologia de desarrollo empleada en este proyecto, para
posteriormente realizar una descomposicién temporal de las actividades que
componen el proyecto. Por ultimo, se hara una estimacidon econémica del coste de
desarrollar la aplicacién teniendo en cuenta los diversos factores que hay que aglutinar
para obtener el coste total.

- El capitulo cinco es el mas largo de todos los que componen este documento vy
descompone todas las etapas del desarrollo del proyecto siguiendo la metodologia
descrita en el capitulo anterior. Dard comienzo con los requisitos del sistema, se
seguira con las fases de analisis y disefio, y concluird con la fase de implementacion;
que estard dedicada a comentar algunos aspectos concretos de la implementacién
adoptados para dar forma a la aplicacidon web construida. También se hard hincapié en
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algunos problemas que surgieron durante esta fase de desarrollo y como se
resolvieron. En cada etapa se mostraran los productos generados de acuerdo a la
metodologia.

- Para finalizar, el ultimo capitulo contendra las conclusiones obtenidas tras finalizar
este proyecto en cuanto al trabajo realizado. Ademads, se hard un inciso acerca de las
posibles lineas de actuacidn de cara a futuras ampliaciones en versiones posteriores de
la aplicacidn y su integracion en la fase de organizaciones.

El documento se cierra con los apéndices técnicos y con la bibliografia empleada a lo largo de
todo el proyecto, que sirvieron de soporte para efectuar una correcta elaboracién del mismo.






2 Estado actual del arte

En este apartado se tratara la simbiosis existente entre la creacién de los dos
proyectos que se complementan para formar ProAct, los cuales estdn compuestos por la
creacion de una web 2.0 destinada a las votaciones de usuario y un sistema de gestion de
votaciones orientado a las organizaciones.

A lo largo de esta secciéon también se hard un breve repaso por las distintas plataformas
existentes en el mercado encargadas de las votaciones o recogidas de firmas.

2.1 Historia

Los sistemas de votacidn electrdonica para electorados han estado en uso desde la
década de los 60, cuando empezaron a usarse las tarjetas perforadas. Los mas recientes
sistemas de escaneo dptico de votos permiten que un ordenador compute marcas hechas por
los votantes en papeletas. En Brasil los votantes usan en todas las elecciones maquinas de
votar DRE que recogen y cuentan los votos en una sola maquina, como también sucede en
gran escala en la India, Venezuela y los Estados Unidos.

También hay sistemas hibridos que incluyen aparatos electrénicos de marcado de
papeletas (normalmente sistemas de digitaciéon sobre la pantalla similares a un DRE) u otras
tecnologias de asistencia para imprimir una papeleta de papel verificable por el votante y el
uso posterior de una maquina distinta para la tabulacién electrénica.

Asimismo, algunos paises han implementado la votacién por Internet, que es una
modalidad del voto a distancia. El voto por Internet ha cobrado popularidad y ha sido usado
para elecciones gubernativas y referéndum en el Reino Unido, Estonia y Suiza, asi como
también en elecciones municipales en Canada y elecciones partidarias primarias en los Estados
Unidos y Francia.

Gracias a la implantacién del voto electronico mediante internet se han creado
multiples programas encargados de realizar el conteo y el prondstico de voto, hasta un punto
que la recogida de firmas ha tenido que ser implantada en este tipo de plataformas para
fomentar el mayor apoyo a las causas que requieren la aportacién ciudadana.

Plataformas como change.org o activism.com son las precursoras en la creacién de
campafias que permitan realizar cambios en la sociedad, asi como fomentar las ayudas
necesarias para que las personas puedan vivir mejor o encontrarse en mejores situaciones
econdmicas, sociales o laborales.



2.2 Plataformas de votacion

En esta seccidn se muestran algunas de las plataformas mas usadas dentro del mundo
de las votaciones o encuestas electrdnicas.

2.2.1 Change.org

Change.org Inc. es una organizacién o corporacion constituida legalmente como
persona juridica y cuyo negocio estd vasado en la acogida libre y publica de peticiones por
internet de caracter civico, reformista, social y, en general reivindicativo del cumplimiento de
los derechos humanos.

Comenzo su prestacion de servicios el 7 de febrero de 20073 siendo sus promotores el actual
CEO Ben Rattray junto a Marcos Dimas. El amplio apoyo a las demandas a través de
Change.org ha conseguido que muchas de sus peticiones se hayan logrado.

En 2011 se propuso la fusion de la plataforma hispana Actuable en Change.org que se llevo a
cabo en 2012 cuando se hizo efectiva la unidn voluntaria de los usuarios de Actuable en la
plataforma Change.org.
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2.2.2 Activism.com

Activismo.com es una plataforma nacida en 2009 y que opera en el sector de la
recogida de firmas online. Esta plataforma estd basada en la creacion de peticiones de forma
gratuita con la posibilidad de promover las peticiones en Facebook y en otras redes sociales.

El modelo de desarrollo que propone esta plataforma es el de una empresa que se
pone en el mercado como portadora de altos valores molares tales como el pleno
cumplimiento de la ley, el respeto de los empleados que le dan vida y una competencia leal
con otras estructuras que operan en el mismo ambito. Fieles a las opciones bdasicas, Firmas
Online se basa, por lo tanto, en los valores de honestidad, transparencia, privacidad, seguridad
y competencia leal y estan obligados a cumplir con ese Cédigo de Conducta en todos sus actos,
ya sean internos o dirigidos al mundo exterior.
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2.2.3 SuryeMonkey

SurveyMonkey es una herramienta web para la creacién de encuestas online. La aplicacion te
permite disefiar y enviar encuestas a través del correo electrénico, un enlace en tu web o
pagina de Facebook, etc...

SurveyMonkey ofrece un “plan BASIC” gratuito con diversas funcionalidades. Una vez
registrado ya se esta listo para empezar:



e Se puede crear una encuesta nueva agregando tu mismo las preguntas o
seleccionando una plantilla de encuesta disefiada por un experto.

e Modifica las opciones de la encuesta

e Envia la encuesta seleccionando una o varias de las diferentes formas de envio. Por
ejemplo, puedes enviarla por correo pero también puedes insertarla en tu pagina de
Facebook.

e Espera a obtener resultados. Los resultados puedes consultarlos desde la plataforma
web y las versiones de pago te permiten también descargarlas a tu ordenador,

establecer filtros o tabular datos

SurveyMonkeys
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2.3 Relacion entre ProAct y ProActPro

El desarrollo de ProAct y ProActPro ha sido ideado como una plataforma general de
votaciones subdividas por el volumen de trabajo que implican. Esta relacidn existente parte de
la necesidad de libertad por parte de los usuarios de un portal a la hora de realizar propuestas
y la integracién de las organizaciones en el uso de las tecnologias de opinion y desarrollo.

La dependencia de la cual parten las organizaciones o partidos politicos para su labor
democratica ha sido la base fundamental para la creacidén de una plataforma que cumpla con
los valores sociales a través de su seccién publica y de herramienta primordial en cuanto a la
comunicacion mediante organizaciones a través de la participacidon de sus integrantes en el
ambito privado.
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El desarrollo general parte de la misma base en las dos implementaciones aunque sus
diferencias son mas grandes de lo que pueda parecer ya que la implementacidn partira de
diferentes visiones de trabajo. En este sentido, podemos subrayar el foco de unién que crea
una propuesta o una votacion se ve distanciado segun los objetivos marcados por cada uno de
los proyectos. La objetividad que crea una plataforma cerrada como es la de ProActPro
dificulta la utilizacidn del usuario final al contrario que pueda suceder en ProAct.

La implementacidn de ambos sistemas se ha ideado como una Unica plataforma en la
cual se muestran englobados todos los servicios expuestos en ambos PUDs y que son
reflejados en cada uno de los proyectos de forma independiente.

Por todo ello, podemos hablar de una plataforma ideada para toda aquella persona
gue desee ejercer una reivindicacidon de forma libre y con todas las garantias que te ofrece un
portal de este tipo. Por tanto, hablamos de un portal encargado de nutrir a las organizaciones
de una herramienta imprescindible hoy en dia, que pertenece al ambito de la comunicacién en
su organigrama a través de los grupos o consultas creados por éstas.
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3 Recursos utilizados

A lo largo de este apartado se van a mencionar los diferentes requisitos Hardware y software
necesarios para la implementacién del portal. También se hara una breve descripcion de cada
uno de ellos.

3.1 Recursos software
Los principales recursos software utilizados para la consecucién de este proyecto son:

- Microsoft Windows Ha sido el sistema operativo en el que se ha desarrollado el
proyecto. Concretamente las versiones Vista y 7.

- CMF Drupal es un CMF(Content Management Framework) modular multipropdsito y

muy configurable que permite publicar articulos, imagenes, y otras cosas u otros
archivos y servicios anadidos como foros, encuestas, votaciones, blogs vy
administracién de usuarios y permisos. Drupal es un sistema dinamico: en lugar de
almacenar sus contenidos en archivos estaticos en el sistema de ficheros del servidor
de forma fija, el contenido textual de las pdginas y otras configuraciones son
almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno Web.
Es un programa libre, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido
por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su cédigo y de las
paginas generadas, el respeto de los estandares de la web, y un énfasis especial en la
usabilidad y consistencia de todo el sistema.

- Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto y multiplataforma que implementa
el protocolo HTTP 1.1. Estd bastante extendido en Internet debido a su soporte y la
cantidad de mdédulos disponibles que presenta.

- StarUML es una herramienta CASE (Computer-aided software engineering) para UML
(United Modeling Language). Se integra facilmente con la metodologia PUD
permitiendo un desarrollo mas agil e integrado.

- MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management

System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es mas que una
aplicacion que permite gestionar archivos llamados de bases de datos.
Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos relacional, utiliza
multiples tablas para almacenar y organizar la informacién. MySQL fue escrito en Cy
C++ y destaca por su gran adaptacién a diferentes entornos de desarrollo, permitiendo
su interactuacion con los lenguajes de programacion mas utilizados como PHP, Perl y
Java y su integracidn en distintos sistemas operativos.

- jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones (FLV) y agregar interaccién con

13



la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp
NYC. jQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

jQuery es software libre y de cédigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos
libres y privativos. jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes
resultados en menos tiempo y espacio.

Lenguajes utilizados en el desarrollo

- HTML HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de HiperTexto). Es un
lenguaje de marcado utilizado para la realizacién de paginas web y que _estas se
muestren en un navegador. Permite estructurar el contenido del documento web, el
formateado de textos, asi como incluir imagenes y otros tipos de objetos.

- €SS Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada). Es un lenguaje creado para
describir la semantica de la presentacidon del documento web. En la préctica se utiliza
para dar formato a los elementos del documento web, dejando la estructura para el
HTML o XHTML. En general se trata de uno o varios ficheros que indican mediante una
serie de reglas el formato de los diversos elementos que componen el documento
web.

- Javascript Es un lenguaje interpretado que implementan los navegadores web que
permite realizar un cierto conjunto de operaciones desde el lado del usuario tales
como: interaccidn con el usuario, control del navegador, comunicacion asincrona y
posibilidad de modificar el documento web una vez mostrado.

- PHP Hypertext Pre-processor (PHP Preprocesador de Hipertexto). Es un lenguaje de
programacion de propdsito general que trabaja en el lado del servidor. Fue disefiado
para el desarrollo web de contenido dindmico. Se puede incorporar directamente en el
documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El
codigo es interpretado por un servidor web con un mdédulo de procesador de PHP que
genera la pagina Web resultante.

3.2 Recursos hardware

El proyecto se ha realizado con un ordenador portatil Acer 3230 diferenciado por las siguientes
caracteristicas:

e Procesador Intel Core 2 Duo T8100 a 1,6 Ghz.
e Memoria RAM 8 GB DDR2

e Tarjeta Grafica NVIDIA GeForce 8600M GT

e Pantalla de 15,4 pulgadas
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e Conexién a Internet via Wi-Fi

Hardware Cliente

e Sistema operativo: Windows XP, Windows Vista o Windows 7 / Apple Mac OS X 10.5 o
superior (Intel)

e CPU: Pentium 4, 2,4 GHz o versiones posteriores o AMD 2400 XP o versiones
posteriores

e  Memoria del sistema (RAM): 512 MB

e Disco duro: 2 GB de espacio libre

e Velocidad de red: 768 Kbps

e Tarjeta grafica: DirectX9 compatible con 3D con 256 MB de RAM de video

e Pantalla: 1.280 x 1.024 en color real de 32 bits

Hardware Servidor

Procesador: Pentium IV o compatible
e Memoria RAM: 1 Gb

Disco Duro: 2 Gb libres
Placa de Red: Ethernet compatible

Otros: Tarjeta Grafica, Monitor recomendable

Configuracion de la Red

Red LAN gue soporte TCP/IP (en general, Internet)
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4 Planificacion del trabajo

En este capitulo se describird la metodologia aplicada para la realizacién de este
proyecto, se desglosaran las tareas a realizar y se realizard una estimacion temporal del
desarrollo del mismo. También se realizard una estimacién de los costes de mano de obra y
material necesarios para el correcto desarrollo de este trabajo.

4.1 Metodologia de desarrollo

Para la realizaciéon del proyecto se ha optado por la metodologia PUD (Proceso
Unificado de Desarrollo de Software). El proceso de desarrollo de software puede definirse
como el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos del usuario en un
sistema software. Sin embargo, el Proceso Unificado de Software esta basado en
componentes, haciendo que el software resultante esté formado por componentes software
interconectados a través de interfaces bien definidas.

El Proceso Unificado de Desarrollo utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
para definir y especificar las diversas partes de un sistema. Es un lenguaje con un fuerte bagaje
debido a su amplio uso. Ademas, el proceso pone en practica el basar gran parte del proyecto
de desarrollo en componentes reutilizables, es decir, piezas de software con una interfaz bien
definida.

Esta metodologia estd encuadrada dentro de un marco de desarrollo de software que
se caracteriza por estar dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura, ademas de ser
iterativo e incremental. La utilizacion de esta metodologia permite realizar software de calidad
cumpliendo con los objetivos propuestos.

El ciclo de vida del proceso unificado consta de cuatro fases:
1. Inicio
2. Elaboracién
3. Construccién
4. Transicién

Elaboracion Construccion ~ Transicion

Tiempo

Inicio: Definir el alcance del proyecto

Elaboracion: Planificar el proyecto, elaborar una
arquitectura base

Construccion: Construir el sistema
Transicion: Transicion a los usuarios
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Cada fase se subdivide en iteraciones. En cada iteracion se desarrolla en secuencia un
conjunto de disciplinas o flujos de trabajos. Las mds importantes son: Requisitos, Analisis,
Disefio, Codificacidn, y Prueba. Estas disciplinas se realizan para cada una de las cuatro fases.
Cada ciclo constituye una version del sistema.

4.1.1 Dirigido por casos de uso

Un sistema software ve la luz para dar servicio a sus usuarios. Por lo tanto, para
construir un sistema con éxito debemos conocer lo que sus futuros usuarios necesitan y
desean.

Cuando hablamos de un sistema dirigido por casos de uso, debemos tener en cuenta
las premisas basicas por las que se rigen los casos de uso:

e Un caso de uso es un fragmento de funcionalidad del sistema que proporciona un
resultado de valor a un usuario. Los casos de uso modelan los requerimientos
funcionales del sistema.

e Todos los casos de uso juntos constituyen el modelo de casos de uso.

e Los casos de uso también guian el proceso de desarrollo (disefio, implementacion, y
prueba). Basandose en los casos de uso los desarrolladores crean una serie de
modelos de disefo e implementacion que llevan a cabo los casos de uso. De este
modo los casos de uso no solo inician el proceso de desarrollo sino que le
proporcionan un hilo conductor, avanza a través de una serie de flujos de trabajo que
parten de los casos de uso.

En definitiva, podemos decir que los casos de uso guian la arquitectura del sistema.
Por lo cual, tanto la arquitectura del sistema como los casos de uso maduran segun avanza el
ciclo de desarrollo.

4.1.2 Centrado en la Arquitectura

La arquitectura de un sistema software se describe mediante diferentes vistas del
sistema en construccién. Es decir, el concepto de arquitectura software incluye los aspectos
estaticos y dindmicos mas significativos del sistema. Y como es ldgico, la arquitectura es una
vista del disefio completo con las caracteristicas mas importantes resaltadas, dejando los
detalles de lado.

La arquitectura surge de las necesidades de la empresa, como las que perciben los
usuarios y los inversores, y se refleja en los casos de uso. Sin embargo, también se ve influida
por muchos otros factores, como la plataforma en la que tiene que funcionar el software, los
bloques de construccion reutilizables de que se dispone, consideraciones de implantacion,
sistemas heredados, y requisitos no funcionales.

Los casos de uso y la arquitectura estan profundamente relacionados. Los casos de uso
deben encajar en la arquitectura, y a su vez la arquitectura debe permitir el desarrollo de
todos los casos de uso requeridos, actualmente y a futuro.

En un sistema centrado en la arquitectura un desarrolla la forma o arquitectura a partir
de la comprensién de un conjunto reducido de casos de uso fundamentales o criticos
(usualmente no mas del 10 % del total). En forma resumida, podemos decir que el arquitecto:

18



e C(Crea un esquema en borrador de la arquitectura comenzando por la parte no
especifica de los casos de uso (por ejemplo la plataforma) pero con una comprensién
general de los casos de uso fundamentales.

e A continuacién, trabaja con un conjunto de casos de uso, claves o fundamentales.
Cada caso de uso es especificado en detalle y realizado en términos de subsistemas,
clases, y componentes.

e A medida que los casos de uso se especifican y maduran, se descubre mas de la
arquitectura, y esto a su vez lleva a la maduracién de mas casos de uso.

Este proceso continla hasta que se considere que la arquitectura es estable.

4.1.3 Iterativo Incremental

El desarrollo de un producto software comercial supone un gran esfuerzo que puede
durar entre varios meses y hasta posiblemente un afio o mas. Es prdctico dividir el trabajo en
partes mds pequenas o mini proyectos. Cada mini proyecto es una iteracién que resulta en un
incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en el flujo de trabajo, y los incrementos,
al crecimiento del producto.

Para una efectividad mdxima, las iteraciones deben estar controladas; esto significa,
gue deben seleccionarse y ejecutarse de una forma planificada. Es por esto por lo que son mini
proyectos. Los desarrolladores basan la seleccién de lo que se implementard en una iteracion
en dos factores. En primer lugar, la iteracidén trata de un grupo de casos de uso que juntos
amplian la utilidad del producto desarrollado hasta ahora. En segundo lugar, la interaccidn
trata los riesgos mas importantes que deben mitigarse.

En cada iteracién los desarrolladores identifican y especifican los casos de uso
relevantes, crean un disefio utilizando la arquitectura seleccionada como guia, para
implementar dichos casos de uso. Si la iteracion cumple sus objetivos, se continda con la
proxima. Sino deben revisarse las decisiones previas y probar un nuevo enfoque.

Un proyecto con éxito se ejecutard de una forma directa, sélo con pequefias
desviaciones del curso que los desarrolladores planificaron inicialmente. Por supuesto, en la
medida en que se afadan iteraciones o se altere el orden de las mismas por problemas
inesperados, el proceso de desarrollo consumird mas esfuerzo y tiempo. Uno de los objetivos
de la reduccién del riesgo es minimizar los problemas inesperados. Son muchos los beneficios
de un proceso iterativo controlado:

e Laiteracion controlada reduce el coste del riesgo a los costes de un solo incremento. Si
los desarrolladores tienen que repetir la iteracion, la organizacién sélo pierde el

esfuerzo mal empleado de la iteracidn, no el valor del producto entero.

e La iteracién controlada reduce el riesgo de retrasos en el calendario atacando los
riesgos mds importantes primero.

e Laiteracidn controlada acelera el desarrollo. Los trabajadores trabajan de manera mas
eficiente al obtener resultados a corto plazo.

e La iteracion controlada tiene un enfoque mas realista al reconocer que los requisitos
no pueden definirse completamente al principio.
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4.1.4 Fases del Proceso Unificado de Desarrollo

El Proceso Unificado se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la vida
de un sistema. Al final de cada uno de ellos se obtiene una versién final del producto, que no
sélo satisface ciertos casos de uso, sino que estd lista para ser entregada y puesta en
produccién. En caso de que fuese necesario publicar otra version, deber repetirse los mismos
pasos a lo largo de otro ciclo.

Las iteraciones de cada fase se desarrollan a través de las actividades de identificacion
de requisitos, andlisis, disefio, implementacidn, pruebas e integracion.

ases
Disciplinas Factibilidad I Elaboracion|  Construccion | Transicion |

Modelado del Negocic

Requerimientos

Analisis y Disefio

Codificacion
Prueba

Instalacion

Disciplinas de Soporte
Adm. Configuracién y Cambios |.
Adm. de Proyecto !
Ambiente e, 5

lter_ac_idn I iter. I iter. I iter. I iter. I i!ev,l iter. I iter. I
preliminar #1 #2 #n | #n+l #4220 #m | #m+

4.1.4.1 Fase de Inicio

Durante la fase de inicio se desarrolla una descripcion del producto final, y se presenta
el andlisis del negocio.

En esta fase se identifican y priorizan los riesgos mds importantes. El objetivo de esta
fase es ayudar al equipo de proyecto a decidir cudles son los verdaderos objetivos del
proyecto. Las iteraciones exploran diferentes soluciones posibles, y diferentes arquitecturas
posibles. Puede que todo el trabajo fisico realizado en esta fase sea descartado. Lo Unico que
normalmente sobrevive a la fase de inicio es el incremento del conocimiento en el equipo.

La fase de inicio finaliza con el Hito de Objetivos del Ciclo de Vida. Este hito es
alcanzado cuando el equipo de proyectos y las partes interesadas llegan a un acuerdo sobre:

- Cual es el conjunto de necesidades del negocio, y que conjunto de funciones satisfacen
estas necesidades.

- Una planificacién preliminar de iteraciones.

- Una arquitectura preliminar.
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4.1.4.2 Fase de Elaboracion

Durante la fase de elaboracién se especifican en detalle la mayoria de los casos de uso
del producto y se diseia la arquitectura.
Las iteraciones en la fase de elaboracion:

Establecen una firme comprensién del problema a solucionar.

Establece la fundacion arquitectural para el software.

Establece un plan detallado para las siguientes iteraciones

Elimina los mayores riesgos.
El resultado de esta fase es la linea base de la arquitectura.

La fase de elaboracion finaliza con el hito de la Arquitectura del Ciclo de Vida. Este hito
se alcanza cuando el equipo de desarrollo y las partes interesadas llegan a un acuerdo sobre:

Los casos de uso que describen la funcionalidad del sistema.

La linea base de la arquitectura

- Los mayores riesgos han sido mitigados

El plan del proyecto

4.1.4.3 Fase de Construccion

Durante la fase de construccidn se crea el producto. La linea base de la arquitectura
crece hasta convertirse en el sistema completo. Al final de esta fase, el producto contiene
todos los casos de uso implementados, sin embargo puede que no esté libre de defectos.

La fase de construccion finaliza con el hito de Capacidad Operativa Inicial. Este hito se
alcanza cuando el equipo de desarrollo y las partes interesadas llegan a un acuerdo sobre:

- El producto es estable para ser usado
- El producto provee alguna funcionalidad de valor

- Todas las partes estan listas para comenzar la transiciéon

4.1.4.4 Fase Transicion

La fase de transicién cubre el periodo durante el cual el producto se convierte en la
version beta.
Las iteraciones en esta fase contintian agregando caracteristicas al software.

Sin embargo las caracteristicas se agregan a un sistema que el usuario se encuentra
utilizando activamente.
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El equipo se encuentra ocupado fundamentalmente en corregir y extender la
funcionalidad del sistema desarrollado en la fase anterior.

La fase de transicidn finaliza con el hito de Lanzamiento del Producto. Este hito se
alcanza cuando el equipo de desarrollo y las partes interesadas llegan a un acuerdo sobre:

- Se han alcanzado los objetivos fijados en la fase de Inicio.

- El usuario esta satisfecho.

4.2 Planificacion y temporizacion

En este apartado se ilustran las diferentes secciones y tareas de las que se compone
este proyecto, y que han sido necesarios cumplimentar para llegar a la conclusion del mismo.
La planificacién y temporizacién se han hecho en base a las directrices que marca la
metodologia PUD, por lo tanto se incluyen las cuatro fases de las que se compone: inicio,
elaboracion, construccién y transicion, con sus disciplinas correspondientes. Las siguientes
tablas muestran las diferentes tareas y su coste temporal, desglosadas por las distintas
secciones que componen el proyecto:

Gestion del TFG

Gestion TFG Horas
Disefio de la Planificacion de TFG 3
Realizacion de la Planificacion 2
Mantenimiento y Actualizacion de Ia 4
Planificacion
Presentacién Secretaria de la propuesta TFG 1
Solicitar Secretaria Asignacion TFG 1
Presentacién secretaria documentacién final 2
TFG
Matriculacién TFG 1
Presentacién Secretaria solicitud de 1
nombramiento de Tribunal
TOTAL 15

Realizacion y Tramitacion de la Propuesta

Realizacidn y Tramitacion de la Propuesta Horas

Busqueda de un Tema 3
Busqueda Biblioteca Informacién Temas TFG 6
Busqueda en Internet Informaciéon sobre 9
Temas TFG

Busqueda de un Tutor 2
Confeccionar un borrador de propuesta TFG 2
Discusion propuesta TFG con Tutor 2
TOTAL 24
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Cuestiones Previas

Cuestiones previas a la realizacion del Horas
trabajo

Establecer el entorno de Trabajo 1
Establecer necesidades recursos TFG 2
Instalacion del hardware vy software 2
necesario TFG

Eleccidon del Procesador de texto para el TFG 1
Estudio de la Metodologia PUD 5
TOTAL 11
Desarrollo del TFG

Desarrollo del TFG Horas
INICIO
Requerimientos 10
Anilisis 7
Disefio 5
Codificacion 5
Prueba 5
SUBTOTAL 32
ELABORACION
Requerimientos 26
Andlisis 20
Disefio 30
Codificacion 30
Prueba 5
SUBTOTAL 111
CONSTRUCCION
Requerimientos 7
Anilisis 15
Disefio 30
Codificacion 50
Prueba 20
SUBTOTAL 122
TRANCISION

Requerimientos 0
Anilisis 2
Disefio 3
Codificacion 3
Prueba 5
SUBTOTAL 13
TOTAL 278
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Presentacion y Defensa

Presentacion y Defensa Horas
Memoria TFG 50
Supervisién de la memoria el Tutor 10
Realizacidn de copias y encuadernacion 1
Preparacion de Presentacion Oral 5
Defensa Oral TFG 1
TOTAL 67

Resumen de la Planificacion

Concepto Horas

GESTION TFG 15
REALIZACION Y TRAMITACION EL TFG 24
CUESTIONES PREVIAS A LA REALIZACION DEL 11
TFG

DESARROLLO DEL TFG 278
PRESENTACION DEL TFG 67
TOTAL 395

4.3 Presupuesto

El presupuesto necesario para la realizacién de este proyecto se descompone en
cuatro partes. Para cada una por separado se detalla el coste de la misma y al final se expone
el coste completo de la realizacién del proyecto.

4.3.1 Coste Personal

Para calcular los costes laborales lo primero seria determinar el coste por hora
trabajada. En este caso se han determinado 16 euros cada hora trabajada por el alumno
(suponiendo unos ingresos de 1280 euros brutos mensuales) y 30 euros cada hora trabajada
por el profesor (2504 euros brutos mensuales). El reparto de horas dedicadas al proyecto por
los distintos participantes quedara de la siguiente manera:

e Tutor 14 horas
e Alumno 300 horas
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Teniendo en cuenta los datos anteriores, tendriamos los siguientes costes laborales por
participante:

Total Tutor: 14 horas * 30 euros = 420 euros

Total Alumno: 300 horas * 16 euros = 4.800 euros

Concepto Cantidad Precio por Unidad Precio Total
Coste Laboral Tutor 14 30 420
Coste Laboral Alumno 300 16 4800

4.3.2 Costes inventariarles

El material necesario para el proyecto seria de un ordenador portatil. El software
necesario para la elaboracidon del proyecto no supondrd ningln coste debido al uso de
software libre y licencias de estudiante.

Para el portatil su coste es de 1.200 €. El coste total asciende a 1.200€. Teniendo en
cuenta que el tiempo de amortizacién es de 48 meses, y que el equipo se usara durante 4
meses, el coste para ese periodo es de 1.200 * 4 / 48 = 100€

Concepto Cantidad Precio por Unidad Precio Total

Ordenador Portatil 1 1200 1200

4.3.3 Costes Fungibles

Para la entrega del proyecto es necesario realizar cinco copias del mismo y sus
respectivas encuadernaciones. Las cuales habrd que entregar en la administracion, por lo tanto
el coste es:

Precio por tomo: 0.05 euros/pagina * 2 (ambas caras) * 70 paginas + 6 euros (encuadernacion)
=13 euros

Los 5 tomos: 13 euros * 5 tomos = 65 euros

Concepto Cantidad Precio por Unidad Precio Total

Tomo de la Memoria 5 13 65

4.3.4 Costes Indirectos

Son aquellos que no dependen directamente de la realizacidon del proyecto, esto es:
trabajo del personal de la administracién, gastos en los servicios de alumbrado y de red del
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edificio de informatica etc. Estos costes son dificiles de calcular por su complejidad y variedad,
asi que para simplificar se ha presupuestado un 5% del total del presupuesto.

(Coste de personal + Costes inventariarles + Costes fungibles) * 5%= 6485 * 5% = 324,25 €

Concepto Total Porcentaje Precio Total

CP+CI+CF 6485 5% 324,25

4.3.5 Presupuesto Total

A continuacién se muestra una tabla resumen con los costes asociados al proyecto:

CONCEPTO COSTE
Costes laborales del alumno 4800
Costes laborales del tutor 420
Costes materiales 1200
Costes de documentacion 65
Costes indirectos 324,25
TOTAL PRESUPUESTO 6809,25

El presupuesto total del proyecto es de 6809,25 euros.
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5 Desarrollo del trabajo

En este capitulo se ilustrardn varios de los diferentes artefactos que se han seguido
hasta llegar a obtener el producto final, desde la recopilacién de requisitos hasta la etapa de
disefo del software. La primera parte del desarrollo del proyecto consistird en identificar los
requisitos del sistema y los requisitos del software. Este estudio servira como base para definir
y delimitar el ambito del proyecto, y para utilizarlo como guia de desarrollo. Las herramientas
que se utilizaran serdn el modelo del dominio, la lista de caracteristicas y los casos de uso.

La segunda parte de este capitulo permite definir cualquier caracteristica que fuese deseable
incluir en la aplicacién y la ultima perfila de forma algo mds concreta las funciones que se
esperan del mismo.

5.1 Requisitos del sistema

En este apartado se describiran dos artefactos muy importantes a la hora de establecer
el dmbito en el que se movera la aplicacién: el modelo del dominio y la lista de caracteristicas.
También ayudan a los desarrolladores a comprender el contexto del sistema, ademads de poder
recopilar requisitos funcionales y no funcionales.

5.1.1 Modelo del dominio

Un modelo del dominio captura los tipos mas importantes de objetos en el contexto
del sistema. Los objetos del dominio representan las “cosas" que existen o los eventos que
suceden en el entorno en el que trabaja el sistema.

Muchos de los objetos del dominio o clases (para emplear una terminologia mas
precisa) pueden obtenerse de una especificacion de requisitos o mediante la entrevista con los
expertos del dominio. Las clases del dominio aparecen en tres formas tipicas:

- Objetos del negocio que representan cosas que se manipulan en el negocio, como
pedidos, cuentas y contratos.

- Objetos del mundo real y conceptos de los que el sistema debe hacer un seguimiento,
como la aviacién enemiga, misiles y trayectorias.

- Sucesos que ocurrirdn o han ocurrido, como la llegada de un avién, su salida y la hora
de la comida.

El modelo del dominio se describe mediante diagramas de UML (especialmente
diagramas de clases). Estos diagramas muestran a los clientes, usuarios, revisores y a otros
desarrolladores las clases del dominio y cémo se relacionan unas con otras mediante
asociaciones.

Desarrollo de un modelo del dominio: El modelado del dominio se realiza
habitualmente en reuniones organizadas por los analistas del dominio, que utilizan UML y
otros lenguajes de modelado para documentar los resultados. Para formar un equipo eficaz,
estas reuniones deberan incluir tanto a expertos del dominio como a gente con experiencia en
modelado.

27



El objetivo del modelado del dominio es comprender y describir las clases mas
importantes dentro del contexto del sistema. Los dominios de tamafio moderado
normalmente requieren entre 10 y 50 de esas clases. Los dominios mds grandes pueden
requerir muchas mas.

Los restantes cientos de clases candidatas que los analistas pueden extraer del
dominio se guardan como definiciones en un glosario de términos; de otra manera, el modelo
del dominio se hard demasiado grande y requerird mas esfuerzo del necesario para esta parte
del proceso.

Algunas veces, como en los dominios de negocio muy pequefios, no es necesario
desarrollar un modelo de objetos para el dominio; en su lugar, puede ser suficiente un glosario
de términos.

El glosario y el modelo del dominio ayudan a los usuarios, clientes, desarrolladores, y
otros interesados a utilizar un vocabulario comun. La terminologia comln es necesaria para
compartir el conocimiento con los otros. Cuando abunda la confusién, el proceso de ingenieria
se hace dificil, si no imposible. Para construir un sistema software de cualquier tamafio, los
ingenieros de hoy en dia deben “fundir" el lenguaje de todos los participantes en uno solo
consistente.

Por ultimo, es necesaria una llamada de atencion sobre el modelado del dominio.
Puede ser bastante facil el comenzar modelando las partes internas de un sistema y no su
contexto. Por ejemplo, algunos objetos del dominio podrdn tener una representacién
inmediata en el sistema, y algunos analistas del dominio podran a su vez caer en la trampa de
especificar los detalles relativos a esa representacién. En casos como estos, es muy importante
recordar que el objetivo del modelado del dominio es contribuir a la comprensién del contexto
del sistema, y por lo tanto también contribuir a la comprension de los requisitos del sistema
gue se desprenden de este contexto. En otras palabras, el modelado del dominio debera
contribuir a una comprensién del problema que se supone que el sistema resuelve en relacién
a su contexto. El modo interno por el cual el sistema resuelve este problema se tratara en los
flujos de trabajo de andlisis, disefio, e implementacién.

Dominio de ProAct

ProAct es una plataforma basada en una web 2.0 que permite a los usuarios crear
propuestas de voto o procesos de seguimientos sociales de forma que éstas puedan alcanzar el
objetivo propuesto cuando se generaron. El usuario que accede al portal podra visualizar todas
las propuestas de voto que se encuentren activas e incluso filtrarlas para poder visualizar las
que desee en ese momento. En este orden de cosas se podran visualizar ya no solo las
propuestas activas sino aquellas que han conseguido su objetivo o incluso compartirlas con
amigos y demas usuarios que se deseen. El proceso de creacidon de propuestas estara basado
en la creacidn de una nueva propuesta la cual hay que marcarle un objetivo del orden del
numero de votaciones recibidas.

Los usuarios que deseen generar una propuesta procederan a un registro el cual dara
la posibilidad de la creacién y el manejo de la misma a través de un usuario autenticado. Todas
las propuestas generadas podrdn ser modificadas para su mejor vision, comprensién o estética
en el portal. La plataforma ejercera un control sobre el nimero de votaciones efectuadas por
todos los usuarios que acceden al portal.

Para poder difundir una propuesta se hard uso de las redes sociales o correos
electrénicos que permitan dar a conocer la misma.
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Los usuarios que desean firmar una propuesta deberan dejar una resefia de sus datos
basados en su nombre, apellidos y correo electrénico, ademas de ejercer el voto mediante el
clic de un botdn. También hay que ofrecer funcionalidades basicas de una Web 2.0, por lo que
se permitira agregar comentarios a las propuestas que se deseen, proporcionando una mayor
interaccion entre los usuarios que acceden al portal y sus objetivos dentro del mismo.

Los usuarios podran hacer uso de un servicio de mensajeria interna que servira como
hilo de contacto entre los diferentes usuarios en el portal.

Diagramas de Dominio

Diagrama de Propuesta

El siguiente diagrama gestiona la relacién entre los diferentes elementos de una propuesta
mostrando los elementos contenedores que forman una propuesta en si.

Se podra observar la relacion de uno a muchos entre los elementos que se alimentan de la
actividad de los usuarios en contra punto con la victoria que forma parte de la finalizacién o la
informacidn reinante a lo largo de todo el ciclo de vida de la propuesta.

Firma Contiene Propuesta 1 * Comentario
* 1 1 Contiene
? 1
Contiene
Contierle 0.1
Victoria
*
Voto

Diagrama de relacion entre el Usuario y la Propuesta

El diagrama a mostrar nos permitird visualizar las acciones pertenecientes a un usuario en
relacion a una propuesta previamente seleccionada o su opcién de seleccion a través de la
visualizacion.
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Contiene Propuesta 1 0..1 Victoria
Firma >

* 1 Contiene

Contiene

Tiene Contien

Voto

1
Usuario Tiene Comentario

Diagrama con inclusion del usuario autenticado

El siguiente diagrama pretende mostrar la necesidad del “usuario identificado” en el sistema

Iz

mediante la inclusion de las clases “usuario identificado” y “perfil”. Estas clases serdn las
encargadas de permitir al usuario la creaciéon de nuevas propuestas y la modificacién de las

propuestas que ya estén publicadas en el sistema, siendo el usuario el autor de las mismas.

Contiene Propuesta 1 0..1 Victoria

Firma

* 1 Contiene

Contienle

Tiene N Contien
Voto
1 X
1 -
Usuario Tiene Comentario

k|

1 b3

Usuario Identificado Tiene Perfil

Clases del modelo de Dominio:

Clase Usuario: esta clase simboliza un usuario anénimo dentro de la plataforma

Clase Usuario Identificado: esta clase hereda de la clase usuario anénimo adquiriendo
mayores privilegios que ésta.
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Clase Perfil: esta clase pertenece al usuario identificado y permite que éste ejerza los
privilegios adquiridos por su categoria en el sistema.

Clase Firma: esta clase representa la firma de un usuario en una propuesta.

Clase Propuesta: esta clase es el nucleo del sistema donde irdn asociadas multiples clases
referentes en el sistema.

Clase Voto: esta clase representa un voto de un usuario asociado a una propuesta.

Clase Comentario: esta clase representa un comentario de un usuario asociado a una
propuesta

Clase Victoria: esta clase refleja el objetivo alcanzar por cada propuesta seleccionada

5.1.2 Lista de caracteristicas

La lista de caracteristicas es un artefacto que se obtiene después de aplicar la tarea de
“Enumerar los requisitos candidatos", que se propone en la metodologia del PUD (Proceso
Unificado de Desarrollo), para la captura de requisitos. Por lo tanto se encuentra englobada
dentro de la fase de inicio. Esta lista sirve para contener las ideas de clientes, usuarios,
analistas y desarrolladores a modo de fichas sobre los posibles aspectos que se podrian incluir
en la aplicacién, y que, posteriormente, se podran traducir en requisitos del software. Estas
ideas se consideran requisitos candidatos que se podrdn desarrollar en la versidon actual del
sistema o se podrdn postergar a versiones futuras. Este artefacto sirve para gestionar el
proyecto y sdlo se utiliza para la planificacidon del trabajo. Podrd ir variando a medida que
avance el proyecto, pudiéndose afadir y modificar las caracteristicas que se crean oportunas,
en cualquier momento del desarrollo. “proceso unificado de desarrollo de software - Jacobson,
Booch, Rumbaugh”.

Leyenda

Para describir las caracteristicas, utilizamos una tabla con los siguientes campos:

- Cadigo: Es el identificador de la caracteristica. Se especifica como LC + Categoria + NUmero.
Las categorias se detallan mas abajo.

- Nombre de la caracteristica.

- Descripcion: Breve descripcion de lo que comprende la caracteristica.

- Prioridad: Se asigna una prioridad a cada una con el fin de determinar el orden en que se van
a ir desarrollando. Las prioridades que se usaran seran dadas por un valor numérico que
representa el nivel de prioridad donde O seria la mas baja y 100 la mas alta, luego estdn los
rangos que se muestran a continuacion.

80-100 (Muy alta)
60-80 (Alta)
40-60 (Media)
20-40 (Baja)

0-20 (Muy baja)

AV NN
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- Estado: Cada caracteristica tiene un estado asociado que ird variando a medida que progrese
el sistema. Los posibles estados son:
Aceptado: La caracteristica se desarrollara en esta versidn del producto.

Planificada: La caracteristica ya ha sido planificada y se empezara a desarrollar en un
plazo de tiempo corto.

En desarrollo: Ya se esta desarrollando.
Finalizada: Se ha terminado de desarrollar.

v
v

AN

v
v
v

Postergada: No se desarrollara hasta una version futura.

Rechazada: Probablemente no se desarrollara en ninguna version.
- Riesgo: Cada caracteristica puede tener asociado un riesgo que representa la dificultad para
conseguir implementarla correctamente. Utilizamos tres niveles de riesgo:

Critico
Significativo
Rutinario

Para organizar tenemos los identificadores para cada tipo de usuario de la aplicacién

A. Usuario Anénimo en ProAct

Usuarios Identificados en ProAct

M. Usuario Moderador de ProAct

AD. Usuario Administrador de ProAct

Con los identificadores anteriormente propuestos podemos ayudar a colocarle un cdédigo a

cada caracteristica con respecto al usuario que realiza la funcionalidad.

Cédigo Nombre Descripcion Prioridad Estado Coste Riesgo
LC-A.1  Buscar La aplicaciéon permitira a 99 Aceptada
Propuesta cualquier usuario
introducir el nombre de
una propuesta y mostrard
los resultados de Ia
busqueda
LC-A.2  Visualizar La aplicacion permitira 98 Aceptada
Propuesta una propuesta
previamente localizada.
LC-A.3  Visualizar El usuario puede acceder 64 Aceptada
propuestas a un listado de las
ganadas distintas propuestas las
cuales han logrado su
objetivo.
LC-A.4  Visualizar El usuario podra listar las 66 Aceptada
propuestas propuestas mas recientes
recientes introducidas en el portal.
LC-A.5  Visualizar El usuario podra visualizar 70 Postergada
propuestas en un listado las
populares propuestas mds firmadas
del portal.
LC-A.6  Visualizar El usuario podrd accedera 76 Postergada
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LC-A.7

LC-A.8

LC-A.9

LC-A.10

LC-A11

LC-A.12

LC-A.13

LC-A.14

LC-1.1

LC-I.2

LC-1.3

LC-1.4

LC-1.5

LC-1.6

LC-1.7

propuestas
organizadas
por causas
Compartir
Propuesta

Firmar
propuesta

Integrar
donativo
mediante
PayPal
Realizar
Comentario

Denunciar
propuesta

Navegar en
el portal

Cambiar
idioma
Crear
Cuenta
Iniciar
cesion

Cerrar
cesion
Crear
propuesta

Editar
propuesta
Borrar
Propuesta

Enviar

Mensajes

Imprimir
listado de

una lista de peticiones
organizadas por la causa
objetivo

El usuario podrd
compartir una propuesta

mediante correo
electrdénico o Redes
sociales.

El usuario puede
rellenando  sus datos
firmar una propuesta

determinada, apoyando la
misma.

El usuario podrd aportar
un donativo a la
propuesta mediante una
pasarela de pago

El  usuario podra
comentar una peticién
determinada.

El usuario podra

denunciar el contenido de
una propuesta

El usuario podra navegar
por las funcionalidades
del portal

El usuario podra cambiar
el idioma del portal web

El usuario debe registrarse
en el sistema

El usuario
autenticarse para
una propuesta

El usuario podra cerrar
cesion

El usuario efectuar una
propuesta para su
publicacion

El usuario podra editar el
formato de la propuesta

El usuario que efectua la
propuesta podra
eliminarla.

El usuario podrd enviar
mensajes a cualquier
creador de una peticién

debe
crear

en el portal
El usuario podra imprimir
el listado de votos

94

97

58

17

40

38

35

99

98

83

100

75

77

69

10

Aceptada

Aceptada

Aceptada

Aceptada

Postergada

Aceptada

Postergada
Aceptada

Aceptada

Aceptada

Aceptada

Aceptada

Aceptada

Postergada

Postergada
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firmantes firmantes en una

propuesta
LC-M.2  Bloquear El moderador podra 23 Aceptada
Comentario bloquear cualquier

comentario que tenga que
ser revisado
LC-M.3  Eliminar El moderador podra 24 Aceptada
Comentario eliminar cualquier
comentario que no
cumpla con las reglas del

portal
LC-M.4  Crear El moderador podrd crear 15 Postergada
Causas causas a las cuales se
asocian las propuestas
LC-M.5 Borrar El moderador podra borra 14 Postergada
Causas causas creadas por error o
redefinirlas
LC- Actualizar El administrador podra 49 Aceptada
AD.1 portal actualizar las diferentes
funcionalidades del portal
LC- Bloquear el El administrador podra 73 Aceptada
AD.2 portal bloquear el portal a fin de
hacer modificaciones en el
mismo
LC- Dar El administrador podra 67 Aceptada
AD.3 permisos a asignar los permisos de
los roles de usuario a los roles creados

usuario

5.2 Requisitos del software

La especificacidn de requisitos del software es una descripcion completa del
comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de casos de uso que
describe todas las interacciones que tendran los usuarios con el software, deducidos a partir
de la informacidén obtenida con el modelo de dominio y la lista de caracteristicas. Los casos de
uso también son conocidos como requisitos funcionales.

Para cada usuario se crean “Casos de uso", los cuales detallan y describen las
operaciones que podra realizar cada uno, en un lenguaje de alto nivel, en términos mas
coloquiales que técnicos. A partir de los casos de uso se refinan las operaciones, definiendo los
pasos concretos que incluye cada una. Estos pasos se describen mediante las “Tablas de flujo
de sucesos". En general se realiza una tabla por cada caso de uso que exista.

Ademas de los casos de uso, también contiene requisitos no funcionales, que son
aquellos que realiza el sistema sin la interaccidon con un usuario de forma directa y que son
necesarios para poder llevar a cabo acciones solicitadas por los mismos.

Todo este trabajo servird como base para desarrollar la etapa de analisis, la cual se
explicard mas adelante.
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5.2.1 Actores

La clasificacidn de los actores es una primera aproximaciéon para identificar y asociar
con cada uno de los posibles usuarios; estos tipos de usuarios identificados no necesariamente
tienen que ser los usuarios definitivos.

Actores Generales de la aplicacién (ProAct).

- Anénimo: Este usuario podra efectuar las labores de busqueda y visualizacion de las distintas
propuestas expuestas en el sistema de forma publica, ademas de votar, comentar y compartir
aquellas propuestas de las que desee formar parte. Este usuario contabiliza entre sus
derechos, la posibilidad de realizar un registro de usuario para poder formar parte del sistema
y realizar propuestas pasando a ser un usuario identificado.

- ldentificado: Este usuario puede acceder al portal aportando su firma a las distintas
peticiones o propuestas expuestas en el mismo, pudiendo incluir una aportacién econémica. El
usuario identificado podrd compartir mediante las redes sociales o correos electrénicos las
peticiones en las que haya aportado su firma. Este rol de usuario también podra crear sus
propias propuestas realizando el inicio de sesidn necesario para poder efectuar el proceso de
creaciéon. Ademas, podra modificar la las propuestas a través de un perfil creado para el
manejo de las mismas. Dicho usuario tendrd disponible la mensajeria interna con otros
usuarios del portal.

- Moderador: Este rol es aquel que posee todas las caracteristicas del usuario anénimo, pero
asi mismo, se encarga de moderar el contenido de las distintas peticiones realizadas por los
usuarios del portal haciendo que se cumpla la legalidad y el decoro correspondiente.
Pudiendo eliminar aquellas que no fuesen oportunas y vanear a usuarios que ejerzan un mal
uso de la plataforma.

-Administrador: Este usuario posee un control total del portal teniendo acceso no solo a la
plataforma como usuario sino a nivel de desarrollador. Dicho usuario puede modificar cédigo
de la plataforma y solucionar los errores que vayan surgiendo en el sistema, ademas de
efectuar un mantenimiento continuo del sistema.
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5.2.2 Modelo de casos de uso

5.2.2.1 Identificacion de los Casos de uso

Casos de Usos Prioridad
Buscar Propuesta 929
Visualizar propuesta 98
Visualizar propuestas ganadas 64
Visualizar propuestas recientes 66
Visualizar propuestas populares 70
Visualizar propuestas organizadas por causas 76
Crear Propuesta 100
Editar Propuesta 75
Compartir Propuesta 94
Firmar Propuesta 97
Declarar victoriosa una propuesta 95
Integrar donativo mediante PayPal 58
Realizar Comentario 17
Enviar Mensajes 69
Borrar Propuesta 77
Imprimir listado de firmantes 10
Denunciar Propuestas 40
Navegar en el portal 38
Cambiar Idioma 35
Bloguear Propuesta 43
Bloguear Comentario 23
Eliminar Comentario 24
Crear Causas 15
Borrar Causas 14
Actualizar Portal 49
Bloquear Portal 73
Dar permisos a roles de usuario 67
Crear Cuenta 929
Iniciar Cesion 98
Cerrar Cesion 83

5.2.2.2 Diagramas de Casos de Uso

Debido a las considerables dimensiones de los diagramas de casos de uso, se ha
decidido separar en multiples diagramas para poder tener una mejor comprension y
visualizacion de los mismos.

Herencia entre los Actores Principales
En este primer diagrama podemos observar como existe una herencia simple entre el

usuario anénimo y el usuario identificado. Esta herencia parte de la necesidad de registro y
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posterior autenticacién que tiene el usuario identificado a partir del usuario anénimo, ya que
las funciones ejercidas por un usuario identificado solo pueden ser desarrolladas por éste
dentro de su propio marco. Teniendo en cuenta que también forman parte de sus casos de uso
las acciones relativas a los usuarios anénimos ,se considera necesaria la herencia entre ambos
para una mejor comprensién y uso del sistema.

O
N

Usuario Anonimo

|

Usuario Identificado

Casos de uso del usuario anénimo
Caso de uso Crear Cuenta de Usuario

Se ha diferenciado el diagrama siguiente de los demas diagramas ya que es el caso de
uso que crea el vinculo de herencia entre el usuario anénimo y el usuario identificado. Este
vinculo nace de la necesidad que tiene un usuario identificado de tener su propia cuenta para
ejercer sus funciones, actividad que por tanto estd dirigida en un porcentaje alto al usuario
andénimo.

O

X

Usuario Anonimo

Crear Cuenta de Usuario

Casos de uso de visualizacion

En este diagrama podremos observar los diferentes casos de uso relacionados con la
visualizacidn de las propuestas en el sistema. Hay que decir, que las visualizaciones parten de
las multiples vistas disefiadas o postergadas en el portal web y que proporcionan un facil
manejo y acceso a las propuestas por visualizar.
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System
Visualizar Propuesta
Visualizar Propuestas Victoriosas

=

O / Visualizar Propuestas Recientes
I

\

Usuario Anonimo ——
Visualizar Propuestas Populares
Visualizar Propuestas CIasiﬁcad@

Casos de uso de Manejo de Propuestas

El siguiente diagrama se encarga de mostrar todos aquellos casos de uso que tienen
una relacién directa con una propuesta previamente seleccionada. La Unica excepcién a este
respecto, es el caso de uso “buscar propuesta” que aun no teniendo una relacion directa con
las propuestas, es el caso de uso encargado de su busqueda y por tanto debe recibir una
categoria igual o superior a los casos de uso seleccionados en dicho diagrama.

System

Buscar Propuesta

Compartir Propuesta

\

Usuario Anonimo T
\ Denunciar Propuesta

Comentar Propuesta
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Casos de uso de navegabilidad

El diagrama siguiente nos permite observar los casos de uso referentes a la
navegabilidad e idioma en el sistema. Como se puede observar se ha tomado la decision de
encuadrar el caso de uso de donaciones en esta seccidn por la dificultad existente a la hora de
indicar si las donaciones pertenecen a las propuestas o al sistema en si.

System

Cambiar Idioma

Navegavilidad del Portal

Usuario Anonimo \

Realizar un donativo Mediante PayPal

Vista general

En este diagrama podemos ver de forma aislada practicamente todos los casos de uso
asociados al rol de usuario andénimo. Las funcionalidades que realiza un usuario anénimo
parten de la existencia de propuestas en el sistema de forma publica. La finalidad del usuario
anénimo es la de intercatuar con las propuestas que los usuarios identificados y
pertenecientes al sistema generen en el mismo.

La puntualizacién de propuestas publicas esta relacionada con la asociacion directa con
ProActPro ya que esta seccidn del sistema, posee distintos roles de usuarios a los especificados
en esta parte del proyecto.
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System
Visualizar Propuesta
/Buscar Propuesta

Compartir Propuesta
| —

Firmar Propuesta

Comentar Propuesta

\Iimr Propuestas Victoriosas

Visualizar Propuestas Recientes
isualizar Propuestas Populares

zar Propuestas clasificadas por Causas
avilida d\del portal
‘ Cambiar Idioma

N\ Denunciar Propuesta

Realizar Un Donativo Mediante PayPal

X

Usuario Anénimo

i

Casos de uso del usuario identificado

Este diagrama es el encargado de mostrar los casos de uso que estan asociados a los
actores que se encuentran identificados y por tanto autenticados en el sistema.

Como se puede observar en este diagrama, se han incluido los casos de uso de inicio y
cerrar sesion que vienen explicados posteriormente en un apartado siguiente. Esta inclusion
parte de la necesidad de mostrar en un diagrama el conjunto de casos de uso que formar parte
del actor identificado.
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System

-

O Editar Propuesta
[
—
i i Declarar una Propuesta Victoriosa
Usuario Identificado

Crear Propuesta

\

Imprimir listado de firmantes

Enviar Mensajes

/
i

Casos de uso interrelacionados entre el moderador y el usuario identificado

Este diagrama nos muestra los casos de uso relacionados con el usuario identificado, a
excepcion de los relacionados con el proceso de inicio de sesidn, ya que estos casos estdn
relacionados con el proceso de identificacion y crear una relacién directa con el usuario
andénimo.

System

Borrar Propuesta

Enviar Mensajes \

Editar Propuesta

. O
/ A
O / Moderador

Usuario Identificado \

1

/

/
|

Declarar Una Propuesta Victoriosa

Bloquear Propuesta

Crear Propuesta

AII

<extend>>

Imprimir listado de firmantes




Como bien podemos observar, los casos de uso mostrados en este diagrama poseen
dependencia con el inicio de sesién de un usuario. La razén de esta dependencia parte del caso
de uso de manejo de perfil de propuestas y de la comunicacién con los usuarios del sistema.
También, se puede observar como el moderador comparte un caso de uso con el usuario, ya
gue puede eliminar cualquier propuesta del sistema.

Casos de uso del proceso de identificacion

En este diagrama se puede observar como el proceso de registro y de inicio de sesién
poseen una relacién directa con los roles de usuario andénimo y usuario identificado. Esta
relacion viene dada por la necesidad existente de crear una propuesta previo registro de un
usuario en el sistema y logeado dentro del mismo.

También podemos observar como los casos de uso iniciar sesion y registro dependen el uno
del otro, ya que son casos necesarios para hacer uso del sistema de forma correcta.

System

Iniciar sesion

: L |

; ; - | Registro de Usuario <<extend>> eng I
< >
Usuario Anénimo <exten / Usuario Identificado

1

Casos de uso relacionados con el moderador de forma aislada

En este caso, llamamos a los casos de uso relacionados con el moderado de forma
aislada ya que serd el Unico actor en poder ejecutar estas acciones y por tanto es necesaria la
creacion de un diagrama aislado para el mismo.

. ==

Moderador
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El moderador podrd crear o eliminar causas que serviran para englobar las multiples

propuestas en funcién de su objetivo social, politico, religioso, etc....

Casos de uso relacionados con el administrador

O

X

Administrador

Actualizar Portal
Bloquear Portal

Dar Permisos a los roles de usuario

El administrador sera el usuario encargado de la actualizacién y bloqueo en determinados

momentos del portal, ademds de ser el encargado de asignar los roles correspondientes a los

usuarios que accedan al sistema y que en un momento determinado y siendo participe del

reglamento del portal, puedan ejercer el papel filtrante dentro del mismo.

5.2.3 Especificacion de casos de uso mas prioritarios

Crear Propuesta

Caso de Uso

Crear Propuesta

Actor
Precondicién
Post condicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Usuario Identificado
El usuario debe de encontrarse identificado en el sistema
La propuesta queda publicada en el sistema
1- La aplicacion mostrara un formulario en el cual el usuario podra

incluir la propuesta que desea efectuar en conjunto con su correo
electrénico como nombre de usuario y el objetivo alcanzar.

2- El sistema valida la informacion del formulario y la publica en el
portal.

1.1 -El usuario no inserta toda la informacién necesaria para crear una
propuesta.
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1.2 El sistema impide la creacién de la propuesta mandando un
mensaje para que se rellenen todos los datos.

Buscar una Propuesta

Caso de Uso Buscar una Propuesta

Actor Usuario Anénimo

Precondicion

Post condicion El sistema mostrara un listado de propuestas segun los parametros de
busqueda introducidos

Flujo normal 1- El usuario introduce los parametros que desea encontrar en el

buscador.
2- El sistema realiza la busqueda dentro del portal

3- Se muestra un listado o una propuesta relacionada con los
pardmetros introducidos.

Flujo alternativo 1.1- El usuario no introduce ningun pardmetro de busqueda.

1.2- El sistema muestra todas las propuestas ancladas en el portal.

Visualizar Propuesta

Caso de Uso Visualizar Propuesta

Actor Usuario anénimo

Precondicién El sistema este mostrando los titulos de las propuestas existentes en el
sistema

Post condicion El sistema muestra la propuesta con las vicisitudes de la misma.
Flujo normal 1- El usuario selecciona la propuesta que desea visualizar.

2- El sistema muestra la propuesta

Flujo alternativo

Firmar Propuesta

Caso de Uso Firmar Propuesta
Actor Usuario anénimo
Precondicién La propuesta debe estar visualizdndose previa seleccién
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Post condicion La propuesta queda firmada por el usuario
Flujo normal 1- El sistema muestra un formulario con los campos requeridos para

realizar la firma

2- El usuario rellena los campos del formulario y presiona el botén de
firmar.

3- Elsistema valida la firma y la registra con éxito en la propuesta.

Flujo alternativo 2.1- El usuario no rellena todos los campos necesarios para realizar la firma.
2.2- El sistema impide su avance y avisa de la falta de cumplimentacion de
los campos.

2.1.1- El usuario realiza una aportacion econémica a la firma rellenando los
campos requeridos

2.1.2- El usuario recibe la confirmacion del ingreso de la aportacién
econdémica.

Declarar victoriosa una propuesta

Caso de Uso Declarar victoriosa una propuesta

Actor Usuario Identificado

Precondicién  El usuario debe encontrarse en la edicién de la propuesta

Post La propuesta queda declarada como victoriosa mostrandose como tal
condicién

Flujo normal 1 - El usuario selecciona el botén de victoria de propuestas dentro de la

edicion de la misma

2 - El sistema comprueba si el objetivo marcado en la creacién se ha
cumplido.

3 - El sistema declara victoriosa la propuesta.

Flujo 2.1- El sistema indica que no se ha cumplido el objetivo a batir
alternativo 2.2- El sistema vuelve a la edicién de la propuesta sin realizar cambios.

Compartir Propuesta

Caso de Uso Compartir Propuesta

Actor Usuario anénimo
Precondicién El usuario debe encontrarse en la edicion de la propuesta

Post Se envian correos y mensajes a todos las personas indicadas
condicion
Flujo normal 1- El usuario rellena el formulario con los correos electrénicos con

quienes desea compartir la propuesta

2- Los correos son enviados correctamente.
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Flujo
alternativo

1.1- El usuario rellena mal los correos de los usuarios a compartir.
1.2- El sistema muestra un mensaje de error.
1.3- El sistema vuelve al formulario de envio de correos.

Crear Cuenta

Caso de Uso

Crear Cuenta

Actor
Precondicion
Post condicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Usuario Andnimo

El Usuario queda registrado en el sistema
1- La aplicacién mostrara un formulario en el cual el usuario aportara

sus datos personales para crear su cuenta en la aplicacion

2- Elsistema valida los datos y crea la cuenta del usuario en el portal

1.3 -El usuario no inserta toda la informacién necesaria para crear una
eleccion.

1.4 El sistema impide la creacién de la Eleccion mandando un mensaje
para que se rellenen todos los datos.

Iniciar Sesion

Caso de Uso

Iniciar Sesion

Actor
Precondicion
Post condicion
Flujo normal

Flujo alternativo

Usuario Identificado
El usuario debe tener cuenta en el sistema
El usuario queda logueado dentro del sistema
1- El usuario introduce su nombre de usuario y contrasefia

2- El sistema comprueba los datos introducidos en el sistema

3- Elusuario accede al sistema tras su logueado

1.3- El usuario no introduce correctamente el nombre de usuario o
la contrasefia

1.4- El sistema muestra un mensaje indicando la introduccién
errénea de datos

1.5- El sistema permanece en la introduccién de nombre de usuario

y contraseia
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5.2.4 Prototipo de interfaz de usuario

En esta seccidon se describira la futura interfaz de usuario de la aplicaciéon a nivel fisico
y los elementos que la componen. Esta parte del desarrollo del software es de vital
importancia pues es la responsable de la manera en que el usuario interactia con la aplicacion
, ya sea durante la entrada o salida de datos, la forma de operar con los mismos, la generacién
de flujos de trabajo u otros.

5.2.4.1 Interfaz Pdgina Principal

ProAct

Lf} d 2 3 rovter 3 vouru

Victorias

Medios De Comunicacién: No
Difundan Material Sensible En
Accidentes Mortales

Prosecute The Killer Of Our Son, 17-year-old
Trayvon Martin
2 MILLION WANT

JUSTICE

FOR TRAYVON

Leer mas Afadir nuevo comentario
Leermas  ARadir nuevo comentario

Ultimas Propuestas

A La Conselleria D'Agricultura, Medi Ministerio De Asuntos Exteriores:

Ambient | Territori Del Govern Balear: m

eermas Afadir nuevo comentano Leer s ARadic nuevo comentario

Pranannn | a Craanrian Na Eeta Panina

En esta imagen se muestra la interfaz relacionada con la pagina principal, dentro de la
cual podemos observar como muestra una estética acorde a un portal de disefio agil y sencillo
pero con un control de cromatica avanzado y una correcta visualizacién de las propuestas
realizadas.

En esta captura de pantalla podemos ver la simbiosis existente entre las ultimas
propuestas realizadas y las victorias conseguidas por los usuarios, ademas de observar la
imagen que aporta un alto nivel de informacidn sobre las propuestas realizadas en el portal.

En esta pdgina de inicio también podemos observar el menu de usuario disponible en
la misma y que cambiara segun el rol del usuario que accede al portal, ademas de la actividad
reciente en el sistema que muestra el volumen de publicaciones en el portal.

5.2.4.2 Interfaz “Creacion de Propuestas”

En esta imagen se muestra la interfaz encargada de la creacion de nuevas propuestas
por parte de los usuarios que accedan al portal.
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P UG PRARIR)]  Cren Propusta | Pronc = \UPMRARL Y
& » ¢ [O170e0 O =

ProAct icio Propuest s F

Crear Propuesta

Propuesta -

A quien va airigida

Foto de Ia Propuesta

victoria,

= I V= A

Esta segunda imagen sobre creacién de propuestas, muestra como es la creacién de
una nueva propuesta partiendo de la cumplimentacién del formulario siguiente, el cual estd
compuesto por el nombre de la misma y un conjunto de campos que permiten formar una
propuesta adecuada.

Wictoria

Artualmente mo se ha mencionids rdngund viCtoris paTa st propuesta

Scheduling options
ot scheduled

Unpublish on

En esta imagen podemos observar como dentro del proceso de creacién de propuestas
se debe indicar el tiempo de expiracidn de la misma y si se ha conseguido la propuesta
mediante la modificacién del campo de victorias.

Como se puede observar, existe una vinculacién con la interfaz de ProActPro sin crear
una dependencia entre ellas y por tanto permitiendo efectuar la labor encomendada sin que
exista la necesidad de realizar funciones no especificadas en ProAct.
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5.2.4.3 Interfaz encargada del voto y de efectuar comentarios

ProAct

A La Conselleria D'Agricultura, Medi Ambient | Territori Del Govern Balear:
Foto de la Propuesta: Firmar mi propuesta:

Nombre

test_normal

Correo

test_normal@gmail com

Porque quleres firmar

Victoria:

Esta imagen nos muestra la interfaz encargada de efectuar una votacidn perteneciente
a una propuesta publicada en el portal, ademas de realizar comentarios relacionados con la
propuesta creando un proceso de interactividad entre los usuarios del portal.

También se ha considerado la necesidad de aportar la firma de los usuarios a la
propuesta seleccionada, dandoles a los autores la posibilidad de efectuar listados de apoyo
gue sirvan de futuro soporte legal a las mismas.

5.2.4.4 Interfaz encargada de visualizar una propuesta

| e p—— +1 = e
€ @ v B8 5 4+ # O
ProAct
Inicio De Sesion
Propuestas Nombre de usuario *
A La Conselleria Folo de la Propuesta:
D'Agricultura, Medi ~ 4 ¢ Contrasena *

Ambient | Territori Del
Govern Balear:

Ministerio De Asuntos Foto de Ia Propuesta:
Exteriores:

Consejeria De Salud De Fotode!aPropuesta:
La Comunidad De Madrid = . =

Propongo La Creacion De FotodelaPropuesta:
Esta Pagina

Quién Esta Conectado

Blelci=[al@lild
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En esta ocasion se muestra la interfaz que permite la visualizacién de una propuesta
publicada en el sistema de forma que se puede ver una imagen relacionada con la propuesta,
ademas del titulo con un texto explicativo del mismo.

5.2.4.5 Interfaz encargada de la visualizacion de victorias

ProAct i M ocails

Inicio De Sesién
Victoria

i Foto de la Propuesta:
Prosecute The Killer Of 2 MILLION WANT

Our Son, 17-year-old Contrasefia*
Trayvon Martin JUSTICE

Nombre de usuario *

FOR TRAYVON

Medios De Comunicacion: stodelapens,
No Difundan Material
Sensible En Accidentes
Mortales

Quién Esta Conectado

Hay actuaimente 1 usuario conectado.

o test

La impresion de pantalla anterior muestra la interfaz relacionada con las victorias
declaradas en el sistema y que se muestran de forma vertical en conjunto con la actividad
reciente en el sistema.

5.2.4.6 Interfaz encargada del perfil de una propuesta

[ Fetor - | p———y +] = o ]
€ @ 8- 2+ a O-

ProAct I Fropuestas

Cuenta De Usuario

Crear nueva cuenta

Nombre e usuario

Contrasefa *
Fortaieza ge 1a contrasefia

Confirmar

Propos

Group membership
Ninguno - (=

Crear nueva cuenta

EBlelel»ala] alw]i]
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En esta ocasidn, se puede visualizar la interfaz encargada de la creacion de una cuenta
de usuario en el sistema teniendo en cuenta que serd requisito indispensable para efectuar
aportaciones en cuanto a propuestas en el sistema.

5.3 Modelo de analisis

El andlisis se desarrollard sobre las tablas de flujo de sucesos descritas durante los
requisitos. Primero se realizardn los diagramas de clase para identificar los elementos
estructurales que intervienen en el caso de uso especificado. Posteriormente se obtendra el
diagrama de colaboracién, en el que quedara reflejado cémo interactian estas entidades,
tanto en la forma de comunicarse (mensajes que se envian), como en la temporizacién de la
interaccion (orden en el que se realiza cada paso de la comunicacién).

5.3.1 Diagramas de clases

A la hora de modelar las clases de analisis se utilizan dos tipos de diagramas: estaticos
o de colaboracidn. Para elaborar estos diagramas se utilizan tres tipos de clases:

- Interfaces: son clases que actian de intermediarias en la comunicacidn entre usuario y
sistema, o entre sistemas.

- Control: son las clases que realizan la légica del modelo de negocio. Sirven para
coordinar y comunicar clases (interfaces, datos y otras clases de control).

- Datos: representan un objeto de datos estatico, normalmente una entidad del modelo
de negocio. Generalmente son manipuladas por clases de control.

@,

Datos
Interfaz Control

5.3.2 Diagramas de colaboracion

El objetivo de este apartado es identificar las clases cuyos objetos son necesarios para realizar
un caso de uso y describir su comportamiento mediante la interaccién dichos objetos.
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5.3.2.1 Modelo para el caso de uso: Crear Propuesta.

Una clase de andlisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de
casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Crear Propuesta.

Crear Propuesta ':‘ Crear Propuesta  /

<<trace>>

Para el caso Crear usuario podemos observar como se ha utilizado una clase control
“Propuesta” que es la que se encargard de realizar el cambio de estado entre los datos
introducidos en la nueva propuesta y la imagen de la misma ya creada. También se esta
utilizando una clase de control “Validar” que se encargard de la validacién de los datos
introducidos en la nueva propuesta para poder confirmar la creacién de la misma. Como no
podia ser de otra manera debe existir una interfaz de formulario de propuestas que permita la
introduccion de la misma y una entidad que muestre la nueva propuesta ya terminada.

O

Validar

/ NuevaPropuesta

FormularioCrearPropuesta

\@

RegistroPropuesta

A continuacidn estan los diagramas de colaboracién para el flujo de sucesos
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Diagrama de colaboracion para el flujo normal

O

Validar
1 Enviar(

2 Registrar() Q
y NuevaPropuesta

RegistroPropuesta

FormularioCrearPropuesta

/Y

Diagrama de colaboracion para el flujo alternativo

Validar
}Viar(./

2 Registrar() Q
FormularioCrearPropuesta
Actualizar() / NuevaPropuesta

RegistroPropuesta

5.3.2.2 Modelos para el caso de uso: Buscar Propuesta

Una clase de andlisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de
casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Buscar Propuesta.

Buscar Propuesta

~. e

<<trace>>

En este diagrama podremos observar como se ha utilizado una interfaz formulario que
serd la encargada de recibir los datos de busqueda proporcionados por los usuarios del
sistema. También se ha utilizado una clase de control “Buscador” que realizara las labores de
busqueda de la informacidn proporcionada en el formulario y que previamente ha sido
validada por el control de validacidn. En ultimo término y tras la realizacién de la busqueda se
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muestra un listado con el resultado o los multiples resultados que puedan mostrarse en ese

momento.
Buscador
Formulario \}_Q
Listado
Validar
A continuacidn estan los diagramas de colaboracién para el flujo de sucesos
Diagrama de colaboracion para el flujo normal
Buscador
1 Mostrar() 4 +Mostrar()
~_Q 3 Buscar()
Formulario }_Q
Validar()
Listado

Validar
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Diagrama de colaboracion para el flujo alternativo.

O

Buscador

1Mostrar() 4 +Mostrar()

}_Q 3 Buscar()
Formulario }_O

Validar()
Listado

validar

La igualdad de los diagramas de flujo normal y de flujo alternativo son debidos al
funcionamiento normal de un buscador, ya que aun introduciendo mal los pardmetros de
busqueda, el buscador procedera a efectuar la misma accién aunque no muestre ningln
resultado aparente.

5.3.2.3 Modelos para el caso de uso: Visualizar Propuesta

Una clase de analisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de casos de
uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Visualizar Propuesta.

.

o
- v
y

L Visualizar Propuesta

o, -
-,

Visualizar Propuesta

<<trace>>

En este diagrama nos encontramos con la interfaz de seleccién que esta basada en la muestra
mediante imagen o texto de cualquiera de las propuestas creadas en el sistema. A través del
elemento de control de “Visualizador” transforma la vista de visualizacion dejando la interfaz
gue se muestra en “Vista Propuesta”.

- Q. -O)

Seleccionador

VistaPropuesta

A continuacidn estan los diagramas de colaboracién para el flujo de sucesos
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Diagrama de colaboracion para el flujo normal

‘—Q 1Mostar() O Mostrar()
Visualizador

Seleccionador +2 EnviarP: ta
nviarPropuesta() VistaPropuesta

5.3.2.4 Modelos para el caso de uso: Firmar Propuesta

Una clase de analisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de casos de
uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Firmar Propuesta.

- S

Firmar Propuesta

‘‘‘‘‘

<<trace>>

En este diagrama nos vamos a encontrar con una interfaz “Formulario Firma” que sera la
encargada de recibir todos los datos de los usuarios firmantes de una propuesta que haya sido
previamente seleccionada. Una vez relleno el formulario se procede a validar los datos que el
firmante ha introducido a través del control de validacién, que a su vez estd asociada con el
control de firma siendo éste el control encargado del paso intermedio y la contabilizacién de
las nuevas firmas. Por ultimo se muestra el aumento o la actualizacién del proceso de firmado.

O

Valida

e
Formulariofirma \ /
O

Firma
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Diagrama de colaboracion para el flujo normal

O

Valida
Validar()

’ ” r() Q
NuevaFirma
FormularioFirma Mostrar() Mostrar()
1
O

Firma

Diagrama de colaboracién para el flujo alternativo

O

Valida
Validar()

1 nviar() Q
NuevaFirma
FormularioFirma Actualizar()
3

Firma

N

5.3.2.5 Modelos para el caso de uso: Declarar Victoriosa una Propuesta.

Una clase de andlisis y sus objetos normalmente participan en varias
realizaciones de casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso
de uso Declarar Victoriosa una Propuesta.

Declarar Victoriosa Propuesta e T N
. Declarar Victoriosa Propuesta A

<<trace>>

En este diagrama podemos observar el uso de la interfaz de usuario
correspondiente a la declaracién de una victoria sobre una propuesta. En este sentido
serd necesaria la asociacién con un control de validacién, que sera el control
encargado de la verificacién de la victoria en funcidon del objetivo marcado en Ia
creacién de la propuesta. Por ultimo se mostrard una entidad de informacion de
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victorias que se encargara de la publicacion de la misma para una posterior
visualizacién por parte de los usuarios del sistema.

O

Valida

IUVictoria \

InfoVictoria

Diagrama de colaboracion para el flujo normal

Vallda
}Vlar(./
}_@ 2 Validar()

3 Mostrar()
IUVictoria

InfoVictoria

Diagrama de colaboracion para el flujo alternativo.

Vallda
1 Enviar

2 Validar()

3 Mostrar()
IUVictoria

InfoVictoria
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5.3.2.6 Modelos para el caso de uso: Compartir Propuesta

Una clase de andlisis y sus objetos normalmente participan en varias
7
de uso Compartir Propuesta

realizaciones de casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso

Compartir Propuesta

<<trace>>

S -

En este diagrama podemos observar como es necesaria una interfaz encargada
del formulario de comparticidon o correo, que mediante el control de “Envio” y previo
7

paso por el servidor de correo, muestra la informacién de la comparticion a todos
aquellos usuarios o personas con las que se desee compartir una propuesta

O

FormularioCorreo

-
e

Envio

Diagrama de colaboracion para el flujo normal

y Servidor

Form uIarloCorreo

2 Validar()
3 Mostrar()

4 Mostrar InfoEnvio

Envio
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Diagrama de colaboracion para el flujo alternativo.

}_Q 2 Validar() Q

InfoEnvio
3 Actuallzar()

Form ularloCorreo @

Envio

5.3.2.7 Modelos para el caso de uso: Crear Cuenta

Una clase de analisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de
casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Crear Cuenta

- N

Crear Cuenta P
<<trace>> = T

En este diagrama podremos observar una interfaz llamada “Formulario Registro”, que
sera la encargada de mostrar el formulario que un usuario debe rellenar para crear su cuenta
dentro de la aplicacion.

Una vez rellenado dicho formulario se procede a la validacion de los datos introducidos
en el sistema y se efectua el registro de los datos en el sistema, mostrandose a continuacion el
apartado de inicio de sesidn o de login del sistema.

S,
/ Validacién @

login
FormularioRegistro \ @

Registro
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Diagrama de colaboracién para el flujo normal.

O

1Validar() Validacién
}—Q 2 Enviar() Q
3 Mostrar() login
Formula rloReglstro @

Registro

Diagrama de colaboracion para el flujo alternativo.

y validacién
}—Q 2 Enviar() Q

logi
3 Actuallzar() ogin

FormularioRegistro @

Registro
5.3.2.8 Modelos para el caso de uso: Iniciar Sesion

Una clase de andlisis y sus objetos normalmente participan en varias realizaciones de
casos de uso, lo cual se representa de la siguiente manera en el caso de uso Iniciar Sesién

¢¢¢¢¢

Iniciar Sesion

~~~~~~

<<trace>>

En este diagrama podemos observar el uso de un formulario de inicio de sesion que se
encargara de la introduccion del nombre de usuario y la contrasefia de un usuario previamente
registrado. Una vez relleno el formulario se procede al envio de los datos al servidor de
validacién que serd el encargado de la comprobacién de la identificacion del usuario. Por
ultimo y una vez comprobada la autentificacidén de los datos se muestra el perfil del usuario.
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o

Perfil

FormularioSesiéon ServidorValidacion

Diagrama de colaboracién para el flujo normal.

1 Validar() @ 2 Mostrar() Q
[l

Perfil

FormularioSesion ServidorValidacion

Diagrama de colaboracidn para el flujo alternativo.

+2 Actualizar() +1 Validar() @ Q
[

Perfil

FormularioSesion ServidorValidacion

5.4 Modelo de diseiio

Durante el disefio modelamos el sistema y su arquitectura para que soporte los
requisitos funcionales y no funcionales. Una entrada esencial al disefio es el modelo de
analisis. En esta fase se realizara, por un lado, un diagrama detallado de las clases finales que
existirdn en el modelo de implementacién. Estas clases en muchos casos seran similares a las
obtenidas durante el andlisis, aunque también aparecerdn nuevas clases que no fueron

identificadas en la anterior etapa.

Ademas, para cada diagrama de clases se adjuntard un diagrama de secuencia, que

mostrara la evolucién de las clases a lo largo del tiempo y la interaccidon entre ellas.

5.4.1 Especificacion de casos de uso

5.4.1.1 Modelos para el caso de uso: Crear Propuesta

Una realizacién de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una

realizacién de caso de uso de analisis en el modelo de analisis.
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Crear Propuesta {_ Crear Propuesta /

<<trace>>

En el diagrama siguiente podemos observar el conjunto de clases a utilizar en el caso
de uso “Crear Propuesta”. Haciendo una descripcién del diagrama podremos ver como se hard
uso de una clase de validaciéon encargada de comprobar que los datos introducidos en el
formulario sean correctos. También podemos observar como la clase de registro especificada
en el diagrama sera la encargada de grabar en el sistema la nueva propuesta y una vez
realizada esta accién dar paso a una nueva propuesta. Por Ultimo es obligado mentar el
formulario de creacidon de propuestas que ejerce la funcidon que su propio nombre indica,
ademads de actualizar su imagen en caso de encontrarse dentro del periodo de flujo
alternativo.

RegistroPropuesta

+Registrar()
+Enviar()
FormularioCrearPropuesta NuevaPropuesta
+Enviar() +Mostrar()
+Actualizar()
Valida
+Validar()
Diagrama de secuencia para el flujo normal.
% InterfazPropuesta ControlPropuesta Vaidador —

+ Usuario

1: 1Muestra()

PP I TETEEE
A

L

U‘ 2: Relena() : 3: Valida)
! 1+ Valgal

L“

Lt
U 4:Envia()

5 Genera()

h 2
] e
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Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.

% InterfazPropuesta ControPropuesta Validador Propuestas

+ Usuario ' ! '

11 1Muestraf)

F 3

+ ] i |
U 21 Rellenal) : : ] i
' 31 Valida() ! ;

b

i " ;
! U 4; Envia) i i

: 5. Actuslizar()

5.4.1.2 Modelos para el caso de uso: Buscar Propuesta.

Una realizacién de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una
realizacion de caso de uso de andlisis en el modelo de analisis.

Buscar Propuesta

<<trace>>

En este diagrama se puede observar la utilizacién de la clase “Generar Formulario” que
es utilizada para la creacién de un nuevo formulario de busqueda y que a su vez se
complementa con la clase de validacion de los datos que se han introducido en el buscador. No
puede faltar la clase enviar, que se utiliza para el envio de los datos que ya han sido validados
previamente. Las clases de muestra de formulario y de la muestra de los resultados
efectuardn una labor de muestra tanto de los datos del formulario como de los datos que han
sido recabados tras la busqueda y que son generados por la clase generar Vista.
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ControlBusqueda

Formuarotusaueds e
ﬁ:{i\:;?gormulanco \ Resultado
+generarVista()
Validador
+validar()
+enviar()
Diagrama de secuencia para el flujo normal.
% FormularioBusqueda ControlBusqueda Validador Resultado
: Usuario : : : :
] |_|‘ 1: Muestra() : : :
u‘ 2:Rellena() : : : :
T H 3: validaQ S :
: é u‘ 4: Envia() : E
: E : : 5: Genera() E
Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.
% FormularioBusqueda ControlBusqueda Validador Resultado
+ Usuario é i : é
. U= 1: Muestra() , . .
LF 2:Rellena() i i i
T H 3: validla) i i
i E U“f 4: Envia() : i
. : , . 5: Genera() 2 :
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El diagrama de flujo alternativo es equiparable al diagrama de flujo normal ya que la
introducciéon errénea o no introduccion de datos en el formulario del buscador proporcionard
una busqueda asociada al mismo en el caso de la introduccién errénea o una busqueda
genérica en el caso de la no introduccidn de ningun dato.

5.4.1.3 Modelos para el caso de uso: Visualizar Propuesta

Una realizacidn de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de
caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

Visualizar Propuesta

<<trace>>

En este diagrama podemos observar cdmo se hace uso de las clases “Generar Formulario” y
“Enviar Formulario” las cuales generan la seleccidn de visualizacién y envia la informacién al
control de visualizacién respectivamente. Una vez en el “Control Visualizador” las clases que
muestran el formulario y las propuestas a mostrar se activan en funcidn de la accién que active
el usuario. Por ultimo la Propuesta es mostrada correctamente, siendo la finalidad de este caso
de uso envuelto en el diagrama de clases del modelo de disefio.

ControlVisualizador

+MostarFormulario()
+MostrarPropuesta()

FormularioVisualizador Propuesta
+GenearFormulario() +Mostrar()
+EnviarFormulario()

Diagrama de secuencia para el flujo normal.
% InterfazSeleccionar ControlVisualizar T

: Usuario

u" 1: Muestra()

2: Selecciona()

¥

3:Envia(

4 : Muestra()

¥
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5.4.1.4 Modelos para el caso de uso: Firmar Propuesta

Una realizacidn de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de

caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

- S

Firmar Propuesta

‘‘‘‘‘

<<trace>>

En este diagrama podemos observar cémo se hace uso de las clases “Validar Formulario” y
“Enviar Formulario” que seran las encargadas del envio de los datos introducidos por el
usuario firmante vy la validacidn de los datos enviados de forma respectiva. Una vez realizado
la validacion, se reenvian los datos y se muestran el control de firma que sera el encargado o
de actualizar los datos, ya que no se ha realizado el proceso de forma correcta, o de
contabilizar y reenviar la firma para que se muestre a través de la clase mostrar dentro de la
entidad de Nueva Firma.

Validar

+EnviarValidacion()
+MostrarValidacion()

NuevaFirma
FormularioFirma
+Mostrar()
+ValidarFormulario()
+EnviarFormulario()
Firma
+EnviarFirma()
+ActualizarFirma()
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Diagrama de secuencia para el flujo normal.

NuevaFirma

InterfazFirma ControlValidacion ControlFirma

X

: Usuario Anonimo

1 : Rellena()
2 : Envia()
I_J‘ 3 : Valida()
4 : Envia()
5 : Muestra()
Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.
O InterfazFirma ControlValidacion ControlFirma DuevaFirme
. {0 Anan
1: Rellena()
2 : Envia()
I_J‘ 3 : Valida()
4 : Envia()
I_I‘ 5 : Actualiza()

5.4.1.5 Modelos para el caso de uso: Declarar Victoriosa una Propuesta.

Una realizacidn de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de
caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

Declarar Victoriosa Propuesta T T ~
. Declarar Victoriosa Propuesta A

<<trace>>
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En este diagrama visualizamos las clases de “Enviar Victoria” y “Enviar Validacién” que serviran
de mensajeria con respecto a los datos para ser validados en caso de una declaracién de
victoria y para el envio de la victoria cuando ha sido validada previamente. Como es evidente
las clases de “Envio de validacion” y “Muestra de validacién” se hard uso de ellas una vez se
realice la peticion y se hayan comprobado y contabilizado los requisitos exigidos como
objetivos para declarar la misma. En ultimo término la muestra de la victoria es una clase
encargada de mostrar la vista de la propuesta victoriosa.

Validar

+EnviarValidacion()
+MostrarValidacion()

InterfazVictoria

+EnviarVictoria()
+EnviarValidacion()

InfoVictoria
+MostrarVictoria()
Diagrama de secuencia para el flujo normal.
% InterfazVictorias ControlComprobacion Comprobacién NuevaVictoria

: Usuario Anonimo

1: Seleccionar()

2: Envia()

] 3: Comprueba()

1)

U‘ 47 Valida()

5 : Muestra()

-
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Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.

O InterfazVictorias ntrol robacion Comprobacién| NuevaVictoria

: Usuario Anonimo

1 : Seleccionar()

J

2: Envia()

J 3 : Comprueba()

U‘ 4:: Valida()

5 : Muestra()

T

Como se puede observar, el diagrama de secuencia de flujo alternativo es idéntico al diagrama
de flujo normal, circunstancia que viene dada por la ruta marcada entre clases aunque no se
tengan los mismos datos a recibir.

5.4.1.6 Modelos para el caso de uso: Compartir Propuesta.

Una realizacién de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de
caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

Compartir Propuesta

<<trace>>

A lo largo del siguiente diagrama podemos observar como se hace uso de las clases de “Envio
Correo” en los diferentes pasos, ya que se considera una clase fundamental para la
comunicacion entre el servidor y el control de envio, ademas de cémo su nombre indica, sirve
para la finalizacidn del envio y la comparticiéon de la propuesta. También se puede observar
como la validacidn es una clase clave para el proceso de comparticion de propuestas, ya que
serd la encargada de comprobar que los datos enviados sean los correctos o de redirigir a la
actualizacién de datos para su posterior correccidon. En ultimo lugar y de forma imprescindible,
la muestra de la informacién de envio forma parte de las clases que son necesarias para poder
comprobar el correcto envio de una propuesta a compartir.
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+EnvioCorreo()
+ValidacionCorreo()

FormularioCorreo /

Servidor

+ValidaciénCorreo()
+MostrarCorreo()

Envio

+MostrarCorreo()
+EnvioCorreo()
+ActualizarDatos()

Diagrama de secuencia para el flujo normal.

A

: Usuario Anonimo

1 : Cumplimentar()

1

2 : Enviar()

il

A

3 : Validar()

4 : Enviar()

Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.

A

: Usuario Anonimo

InterfazCorreo

1 : Cumplimentar()

1

2 : Enviar()

ControlServidor

il

,_
| S—
A

3 : Validar()

4 : Enviar()

InfoEnvio

+Mostrar()

5 : Mostrar()

Envio

5 : Actualizar()
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5.4.1.7 Modelos para el caso de uso: Crear Cuenta

Una realizacidn de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de
caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

II ;
Crear Cuenta \ CrearCuenta
<<trace>> 0 Tt

En este diagrama se puede observar la utilizacién de la clase “Formulario de registro”, que sera
la clase encargada de las operaciones de envio de los datos para validarse y la operacidn de
actualizacién del formulario para crear los nuevos usuarios del sistema. También se puede
observar como la clase de validacién es la encargada de comprobar que los datos de los
nuevos usuarios a registrarse sean los correctos y posteriormente enviarlos a la clase de
registro, que serad la clase realmente encargada de efectuar el registro de la nueva cuenta o de
devolver el error y mostrar la actualizacién del formulario con los errores de registro.

Por ultimo la clase de login es la clase sobrevenida del correcto registro de una cuenta de
usuario y procede a través de su operacidon de muestra de datos a la iniciacion en el sistema.

Validacion

+EnviarValidacion()

+MostrarDatos()
Login
+MostrarDatos()
FormularioRegistro
+EnviarValidacion()
+Actualizacion()
Registro

+Actualizacion()
+MostrarDatos()
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Diagrama de secuencia para el flujo normal.

O FormularioRegistro Validacion Registro n
: Usuario Registrado

1 : Seleccion()

VI—J 2 : Envio()

il

3 : Validacion()

il

4 : Muestra()

il

Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.

O

AP EEOE

. 0 Regi

1 : Seleccion()

VI—J 2 : Envio()

il

3 : Validacion()

il

5.4.1.8 Modelos para el caso de uso: Iniciar Sesion.

Una realizacidn de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a una realizacién de
caso de uso de analisis en el modelo de analisis.

- N

Iniciar Sesion

‘‘‘‘‘

<<trace>>

73



En este diagrama visualizamos la clase de formulario de inicio de sesion, la cual estd
compuesta por las operaciones de envio de datos y de actualizacién, que seran los encargados
de la validacidn de los datos en el servidor y de la actualizacidn del formulario en caso de error.

La clase del servidor de validacién a través de sus operaciones se encargara de validar y de
enviar los datos alli comprobados tanto al perfil si la validacién se procede de forma correcta,
como al formulario para su posterior rectificacion.

FormularioSesion ServidorValidacion Perfil
+Actualizacion() +Envio() +Mostrar()
+Envio() +Actualizacion()

Diagrama de secuencia para el flujo normal.

EormularioIncioSesién ServidorValidacion Perfil

O
X

: Usuario Registrado

1 : Rellenar()

i

2 : Enviar()

i

Diagrama de secuencia para el flujo alternativo.

O FormulariolncioSesion ServidorValidacién Perfil

A

: Usuario Registrado

1 : Rellenar()

i

2 : Enviar()

1
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5.5 Implementacion

En este capitulo de hard un repaso por toda la implementacién del portal asi como de
los diferentes mddulos necesarios para el funcionamiento del mismo. En primer lugar
daremos una pincelada sobre la decisidn de utilizar Drupal para efectuar el proyecto y poco a
poco iremos desgranando la configuracidon e instalacién para que el funcionamiento del mismo
sea el adecuado.

5.5.1 ;Por qué Drupal?

Antes de empezar a explicar los distintos aspectos de implementacion del portal,
vamos a realizar una justificacion del porqué el uso de Drupal a la hora de llevar a cabo la
implementacién del portal.

Por todos es sabido que la implementacion de un portal web se puede realizar con
muchos lenguajes de programacion y CMS varios que permiten diferentes funcionalidades. En
este sentido, la eleccién de Drupal no es un acto fortuito sino una eleccidon premeditada que
parte de los multiples conectores y médulos previamente implementados que aporta Drupal y
gue a la vez proporcionan a nuestro sistema un amplio abanico de funciones a integrar en el
mismo.

Si bien se ha decidido usar Drupal porque no solo nos facilita mucho la vida a la hora de
realizar el portal, también se ha tomado esta decisidon
porque es una herramienta testada por la comunidad
informdtica aportando su correcto funcionamiento. Asi
mismo, nos ofrece a diferencia de otros gestores de
contenido la posibilidad de modificarlo tal y como
gueremos a nivel no solo de usuario sino a nivel de una
persona con conocimientos avanzados sobre Informatica.
Esto no quiere decir que viene todo hecho sino que hay
que saber aportar multiples conocimientos para el buen
uso de la plataforma..

El ciclo de aprendizaje en cuanto a Drupal se va logrando
con la préctica y a medida que se va avanzando en la implementacién del sitio Web en
cuestion. Ademas de adquirise estos conocimientos se refuerzan conocimientos previos tales
como Php, Mysq|, etc.

Como conclusién, hemos decidido finalmente que Drupal es la herramienta oportuna ya que
nos aporta bastante flexibilidad para llevar a cabo los requisitos de nuestra plataforma. Es por
ello aprovechando los conocimientos ya adquiridos en una de las asignaturas de la carrera nos
ha permitido valorar la mejor opcién de uso en cuanto al desarrollo de nuestro portal web.
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5.5.2 Mddulos necesarios para la implementacion

En primer lugar se va proceder a indicar donde hemos conseguido todos los médulos
correspondientes para el buen funcionamiento del portal. Para ello y tras una ardua busqueda,
hemos decidido obtener todos los médulos directamente desde el sitio oficial de Drupal. Este
portal nos proporcionard no solo la posibilidad de descargar el mddulo sino también la
posibilidad de obtener errores y opiniones de los distintos usuarios, los cuales ya han probado
el médulo y han tenido la amabilidad de compartir esta informacién. Es por ello que resulta de
gran utilidad esta informacion ya que nos ayuda bastante a la hora de buscar una solucién en
el caso de tener problemas con algun médulo, ya sea por un error nuestro o por no saber
como configurar el mismo. Pudiendo asi utilizar los comentarios de los distintos usuarios como
valoracion de si hemos instalando bien el médulo o no.

Maintainers for WYiews

dawehner - 2915 commits
last: 2 weeks ago, first: 2 yvears ago

damiankloip - 353 commits
farenthy. last: 26 weeks ago, first: 1 yvear ago

t differently; for tim.plunkett - 579 commits

last: 25 weeks ago, first: 2 yvears ago
dwww - 28 commits

2 way you like. last: 40 weesks ago, first: 6 yvears ago

r particular =,
F ¥e *jm - F8 commikts

ss archives that last: 42 weseks ago, first: 51 weseks ago

mbeaer of posts Wiew all committers
f posts for that Wiew commits

of Wiews.

Issues for WViews

To awvoid duplicates, please search
before submitting a new issue.

Advanced search
All issues
£ changed the
e oOF7FE
i~ 2 . that 2662 open, 18778 total
reakage of their Bug reports
1091 open, 7192 total
Subscribe wia =e-mail
we can fix the o
=sprecated at Statistics (2 yvears)
i N TR |
Mew iIssues i des e 1
1,084
Opaen bugs .
Participants My, . .
Tools. P W L i G

En este momento nos encontramos en disposicion de hacer un recorrido por los distintos

mddulos utilizados para implementar el sitio dando informaciéon de cada uno de ellos y asi

mismo justificando el porqué de uso.
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1 Consulte |2 pigina de actualizaciones disporib

Descargar midulos contribuid;

Revise & instale reqularms @ mantener un siio seguro y actuakizade. Ejecute el script de acualizacén siempre que un médulo es acuzlizade

+ Instalar nuevo médulo

quufs) Filter list

@Aciado @ Desactivado @ Obligatorio 3] Unavadable

ACTIVADO | NOMBRE VERSION  DESCRIPCION OPERACIONES.
Actions
IE permissions  7x-31  Provides permission-based access contral for actions. Used by Views Bulk Operatons Permisa:
(VBO)

Administration
Tx-
Development Administration and debugging functoralityfor developers and site builders.

t00ls

. Provides  dropdoan menu to most administrtive tasks and other cammon destinztians (1o users with the proper permissions)
Administration  7x- :

5.5.2.1 Views

Este mdédulo nos permite hacer vistas personalizadas de nuestro contenido, pudiendo
de esta manera ordenar bien el contenido segln su tipo, segun su fecha de publicacién o
cualquier otro filtro. Hay muchas combinaciones posibles y es un mddulo muy importante ya
gue nos permite agrupar contenido de nuestro portal ademas de filtrarlo de distintas maneras.

Su uso esta mas que justificado ya que gracias a él podemos organizar todo el contenido
tal y como se quiera.

En nuestro caso hemos utilizado este mddulo para hacer las distintas vistas relacionadas
con las propuestas en general o las propuestas de cada uno, etc.

| (e T PA T T TR (YT — [y pr—g ) T A e
- (] localhast) (-] =

lato! Consulte la pagina d panibles para mas informacin e instalar las

OPERACIONES
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5.5.2.2 Panels

El panels es otro mdédulo que en conjunto con el views nos permite la posibilidad de crear
distintos paneles a una vista en concreto, asi como realizar una vista personalizada en funcién
de un contexto utilizando una relacién

Justificando el uso de este mddulo, podemos decir que al hacer un Conten Pane crea una
relacidn entre el usuario logueado mediante un elemento Token del sistema y la propuesta en
concreto. Este proceso crea una asociacion con el autor de la propuesta y permite la
realizacion de una vista personalizada de sus propuestas.

v Content Pane details

Display name: Content pane

TiTULO PANE SETTINGS
Titulo: Mis Propuestas Admin title: Use view name
FORMATO Admin desc: Use view descrip...

. . - Categoria: View panes
Formato: Unformatted list | Opciones g ' )

Mostrar: Contenido | Resumen Lnkto vew: No

Use Panel path: No
FIELDS

Argument input; Editar
The selected style or row format does nat utilize fields. ) }

Allow settings: Minguno

agregar v ) ) : !

FILTER CRITERIA = Access: Permiso | Ver contenido publicado
Contenido: Publicada (si)

ENCABEZADO
Contenido: Tipo (= Propuesta)

PIF NF PACINA

5.5.2.3 Rules

El modulo Rules es un excelente mdédulo el cual nos permite de una forma bastante intuitiva
crear diferentes reglas en el portal, pudiendo hacer que el sistema sea bastante flexible y
dindmico por decirlo de alguna forma. De esta forma podemos variar bastante el
comportamiento del portal y configurar su comportamiento a nuestro gusto.
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Inicio » Administracién » Configuracién » Flujo de trabajo

@ + Hay una actualizacion de seguridad disponible para su version de Drupal. Para garantizar la seguridad de su servidor, jdeberia actualizarla de inmediato! Consul
actualizaciones pendientes.
* Hay actualizaciones de seguridad disponibles para uno o mas de sus médulos o temas graficos. Para garantizar la seguridad de su servidor, jdeberia actualizarl
informacion e instalar las actualizaciones pendientes.

+ Add new rule # Import rule

Reaction rules, listed below, react on selected events on the site. Each reaction rule may fire any number of actions, and may have any number of conditions that must be
sets of Rules configuration that can be used in Rules and other parts of your site. See the online documentation for an introduction on how to use Rules.

» FILTRO
Active rules

NOMERE EVENT ESTADO OPERACIONES

Acceder a Perfil

User account page is viewed Personalizado editar
Nombre de sistema: rules_acceder_a_perfil, Peso: 0
Tema
User has logged in Personalizado editar
Nombre de sistema: rules_tema, Peso: 0
Inactive rules
NOMBRE EVENT ESTADO

Justificamos el uso de este mddulo sobre todo a la hora de poder impedir el acceso a
contenido dentro del portal por parte de roles los cuales no tienen permiso. Al mismo tiempo
podemos redirigir a otro sitio de nuestro portal en caso de que uno de estos roles intente
acceder al mismo.

5.5.2.4 WYSIWYG

Este mddulo lo consideramos uno de los mds importantes, ya que nos permite configurar el
formato de edicion a la hora de agregar contenido y de esta manera facilita al usuario su
trabajo a la hora de agregar contenido al portal, pudiendo tener un formato cdmodo a la hora
de trabajar con el mismo.

Crear Propuesta @

Inicio » Agregar contenido

Title *

Body *(Editar resumen)

m
=
¥
i

BLPBEA A X" Esuce = BRGR O Fomat ¥ Font ) Szel¥)| Ses ¥
R R XL =

La justificacion es bastante obvia y es el poder enriquecer el formato a la hora de crear
contenido para el portal.
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5.5.2.5 Page Manager

Moédulo importantisimo para poder modificar las distintas paginas del portal a gusto del
consumidor, pudiendo modificar unas paginas en funcién de unas reglas o un
comportamiento. También permite modificar la pagina principal o crear alguna pagina y
agregarla o modificarla como queramos.

Este mddulo viene muy bien para poder enriquecer al portal de una forma dinamica su
comportamiento, bien afiadiendo reglas o bien, permitiendo una relaciéon para mostrar cierto
contenido o no.

Paginas

€3 - Hay una actualizacién de seguridad disponible para su versién de Drupal. Para garanti
actualizaciones pendientes.
- Hay actualizaciones de seguridad disponibles para uno o mas de sus médulos o tema
informacisn e instalar las actualizaciones pendientes.

+ Add custorm page -+ mport page

ripo s=rorage Activado Buscar

<Al =1 =al=  [=1 =adi= =1

all=1

Sisterma

FPersanalizado

FPersaonalizada

FPersonalizada

FPersanalizada

NOMBRE

node _wiew

page-reglamentascirculares

page-vistadesignaciones

page—informes

TiITuLo

Mode tenr

vistaDesig

Infarmes

page—principal Frincipal

Su justificacién en el portal es clara y es el poder mostrar contenido en funcién de los roles del
portal asi como poder modificar distintas paginas y mostrarlas tal y como se quiere.

5.5.2.6 Menu Administrador

Modulo util para poder administrar el sitio de una forma mas cémoda ya que nos ofrece la
posibilidad de navegar dentro de la configuracidn del sitio desde un mend navegable sin
necesidad de estar perdiendo el tiempo.

Su uso se justifica en que se ahorra tiempo a la hora de llegar al punto de configuracion
necesario.

' Panel de contraol Contenido  Estructura  Apariencia Personas Modulos  Configuracion Informes  Ayuda

Masquerade

Moddulo el cual viene bastante bien a la hora de hacer pruebas ya que nos ofrece la posibilidad
de cambiar de usuario sin necesidad de tener que estar cerrando la sesidon del mismo. Tan solo
con hacer clic al usuario que queremos cambiar este médulo realiza el cambio de sesidn.
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Este mdodulo viene muy bien a la hora de llevar a cabo pruebas con distintos roles y poder
comprobar que efectivamente cada rol cumple su funcion.

Su uso estd mas que justificado y es bastante sencilla ahorrdndonos tiempo.

-~

0/ 02 | Bienvenido, test = Cerrar sesion

test
test_arbitro
test_arbitrol
test_arbitro2

test_col
test_edi

test_informador
test proact
test_prueba

test =olo

5.5.2.7 CCK

Es un médulo muy util el cual nos permite agregar campos a nuestro contenido, pudiendo ser
estos campos personalizados. Por tanto esto nos ayuda en gran medida a realizar posteriores
relaciones con los distintos contenidos del portal y nos simplifica bastante la vida pudiendo asi
hacer relaciones complejas dentro del portal.

Su uso se justifica en el poder afiadir campos en los distintos tipos de contenido y de esta
forma hacer una relacion o afiadir los campos necesarios para poder llevar a cabo
funcionalidades del portal.

“+  Body body Texto largo y resumen
1+ Group content visibility group_content_access Lista {(de nimeros enteros)
“+  Groups audience og_group_ref Entity Reference
+ Vota field_vota Fivestar Rating
“ A quien va dirigida field_a_quien_va_dirigida Texto
++ fotoPropuesta field_fotopropo Imagen
++ Agregar nuevo campo
- Seleccione un tipo de campo |Z|
Etiqueta Tipo de datos a almacenar.
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5.5.2.8 Voting API

El mddulo Voting APl es mas que significativo para nuestro portal ya que nos permite poder
llevar a cabo el sistema de votaciones de las distintas propuestas del sitio web de una manera
eficiente y bastante testeada por los distintos usuarios.

Vota:
*

Awerage: 1 (1 vote)

Es una manera bastante cémoda de poder implementar el sistema de votaciones de nuestro
portal y su uso se ve mas que justificado

5.5.2.9 Organic Group

Este mddulo nos permite crear grupos dentro de Drupal pudiendo de esta manera organizar
todo el grupo en funcidn de grupos y relacionar todo el contenido de estos grupos pudiendo
hacer contenido privado.

De una u otra manera esto nos permite ir mas alld que el uso de los roles, ya que podemos
crear contenido en funcion de grupos y privatizar de esta manera el contenido de nuestro
portal haciendo de éste mucho mds complejo y permitiendo jugar mucho mds con él.

OG context
IJ 0G membership types &

Organic groups ]

En este caso podemos diferenciar el uso de este modulo para poder llevar a cabo la
implementacién del lado de las organizaciones en este portal, pudiendo privatizar el contenido
a las mismas.

5.5.2.10 Menu Item Visibility

Moddulo bastante atil mas que nada por el hecho de facilitarnos la implementacion a la hora de
ocultar un enlace de un menu en funcién del rol.

De esta manera podemos crear un menu dinamico en funcién del rol que se encuentre
logueado.

De esta manera justificamos su uso, ya que podemos llevar a cabo un menu en nuestro portal
que sea dindmico en funcién de cada rol de los distintos usuarios del portal
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Show menu link for specific roles

_| anonymous user
» authenticated user
_| Content Contributor

_| Administrator

Dislantir

5.5.2.11 PayPal

Moddulo de pasarela del pago para dar las posibilidades a los usuarios del portal de hacer una
donacidn a la organizacion del portal y de esta forma poder ayudar a mantener el mismo.

PayPal

Justificamos su uso ya que vemos importante el que se puede ayudar a los distintos
desarrolladores que emplean tiempo mejorando la aplicacidn y apoyan en su crecimiento.

5.5.3 Instalacion de Drupal

Cabe destacar que esta instalacion ha sido utilizando el sistema operativo Windows y a
continuacién se describen los pasos a seguir en este sistema operativo. En el caso de hacer
uso de dispositivos en los cuales el sistema operativo Linux es su anfitridn, la instalacién es
practicamente la misma

Xampp

Para comenzar se debe configurar el servidor Web y para ello utilizaremos XAMPP,
que permite poner en funcionamiento nuestro portal de forma correcta.

Procedemos a la descarga de la plataforma Xampp a través del portal web siguiente:
http://www.apachefriends.org/en/xampp.html.

83



Una vez efectuada la descarga, comenzamos con la instalacion y la posterior ejecucidon desde
el panel de control en donde procederemos a ejecutar el Apache y MySQL tanto para el
servidor web como para la base de datos.

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0
Sl\gf\dﬁiﬂzs Module PID(s) Port{s)  Actions
Apache 3192 80,443 [ Stop | [ Admin | [ Config |[ Logs |
MysQL 1912 3306 | Stop | [ Admin | [ Confg |[ Logs | Explorer
FileZilla Admin l Config H Logs ] [ = Senices ]
Mercury Admin | [ Config Logs @ Help

Tomcat

Initializing Control Panel

Windows Version: Windows 7 Ultimate 32-bit

XAMPP Version- 181

Control Panel Version: 3.1.0 3.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]
Running with Administrator rights - good!

XAMPP Installation Directory: "d:\xampp\"

Checking for prerequisites

All prerequisites found

Initializing Modules

MySQL Senice detected with wrong path

Change XAMPP MySQL settings or

Uninstall/disable the other serice manually first

Found Path: c-'xampp\mysqlibin\mysqld.exe —defaults-file=c:'xampp\mysgl\bin\my.ini mysql

Expected Path: d'\xamppimysqgl\binimysqld exe —defaults-file=d-\xamppimysgl\binimy_ini mysql
Starting Check-Timer
Control Panel Ready

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Una vez instalado el XAMPP procedemos a descargar el Drupal del siguiente sitio
https://drupal.org/project/drupal en este caso descargamos la version 7.23

Una vez descargado Drupal descomprimimos todo su contenido en la carpeta Htdocs donde se
encuentre localizado el XAMPP.

Downloads

Recommended releases

Version Downloads Date Links
7.23 tar.gz (z.04 MmB) | zZip (3.48 MBE) 2013-Aug-08 MNotes
6.28 tar.gz {1.05 MB) | zZip (1.22 MBE) 2013-Jan-16 MNotes

Development releases
Version Downloads Date Links

Una vez descomprimido el contenido de Drupal procedemos a acceder al panel de control de
la base de datos y creamos una base de datos para poder proporcionarle una a la hora de
instalar el mismo.
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@Qﬂ | Dfwampphhtdocs|

Organizar = Incluir en biblioteca = Compartir con = MNueva carpeta
-
- F Ny Mombre Fecha de modifica.. Tipe Tarnafic
~{ Favoritos
& Descargas . change 04,/08/2(

Bl Escritorio . cta 19/02/2013 13:29 Carpeta de archivos

0131301 Carpeta de archivos

Accedemos a la misma desde el navegador a la direccidn http://localhost/phpmyadmin

Bases de datos

o Crear base de datos g

| Cotejamiento |E| Crear
Base de datos -
[ cdcol a=| Comprobar los privilegios
[ cta 2= Comprobar los privilegios

information_schema == Comprobar los privilegios

[l moodle 2= Comprobar los privilegios

Realizados estos pasos accedemos al que seria nuestro portal e iniciamos la instalacion de

Drupal.

Antes de realizar ningln otro paso, al acceder al sitio se nos va a lanzar un asistente de

instalacion en el cual procederemos a seguir los distintos pasos.

1) Seleccionar instalacidon Standard para que se nos instalen todos los mddulos incluidos

en esta version.
2) Elegimos el idioma correspondiente en este caso espafiol

3) Drupal nos pide la base de datos la cual le tenemos que proporcionar, ésta ya la

hemos creado asi que simplemente se la proporcionamos

4) Se procederd a instalar médulos y configuracién predeterminada de Drupal asi que

simplemente es esperar

5) Informacién del sitio a proporcionar tal como nombre del sitio, correo del

administrador, lema del sitio, etc.
6) Drupal se encuentra instalado y comenzaremos a configurar nuestro sitio.

Con estos pasos hemos conseguido instalar Drupal, un gestor de contenido el cual vamos a

utilizar para implementar nuestro portal. A continuacién pasaremos a explicar el uso de los

distintos mddulos instalados y la justificacién de los mismos asi como la configuracién del sitio

hasta llegar al portal final.
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5.5.4 Configuracion y creacion de los elementos del portal

A continuacién se va a dar un repaso por toda la configuracién del portal y los
aspectos mas importantes del mismo, dando a conocer la légica del sitio web y como se ha
llevado a cabo su puesta en marcha teniendo en cuenta sus futuras opciones a configurar o el
alcance que podria llegar a tener el mismo.

En primer lugar cuando nos encontramos con Drupal instalado y funcionando,
observamos como la aplicacién no nos aporta ninguna funcionalidad activa y por tanto
tenemos que tener bien claro lo que queremos llevar a cabo antes de empezar a trabajar para
llevar todo a buen término.

En este caso como se explica en el documento, hemos utilizando el Proceso Unificado
de Desarrollo y por tanto las distintas caracteristicas que vamos a llevar a cabo y como
gueremos que se comporten cada una de ellas vienen marcadas por éste.

Utilizando este documento y empleando la informacién adecuada acerca de Drupal e
investigando sobre el tema, a medida que vamos avanzando comenzamos instalando los
madulos necesarios y haciendo las pruebas oportunas para continuar la implementacién del
sitio hasta una vez conseguir de una manera objetiva el correcto funcionamiento del mismo.

Este proceso no restringe los posibles bugs o errores que se pueden encontrar en el
portal, aunque a través de las ayudas oportunas se van solventando. Ya que ninguna aplicacion
se crea inicialmente sin errores y estos se van corrigiendo a medida que van surgiendo,
nosotros hemos ido corrigiendo los fallos a medida que han aparecido en el proceso de
implementacion.

5.5.4.1 Creacion de elementos del portal

Lo primero que nos encontramos a la hora de instalar Drupal, es un portal sin ningn
tipo de contenido al que hay que ir afiadiendo funcionalidades para obtener el resultado
esperado. Una vez percatdandonos de esta situacién, se aifiadid el médulo views para poder
agrupar el contenido. Dicho contenido no ha sido desarrollado aln y es por ello que lo primero
que hacemos es crear el tipo de contenido que va a tener nuestro portal. En este caso y sin
perder un segundo, nos ponemos a implementar el tipo de contenido “Propuesta” y se piensan
en los distintos campos que puede a llegar a tener este tipo de contenido para crearlos, ya que
es de gran utilidad para poder realizar las vistas y poder avanzar en nuestro portal.

Otro tipo de contenido que creamos es el de tipo victoria, que sirve para poder asociar
a cada tipo de propuesta una victoria en caso de tenerla y por tanto si tenemos en cuenta que
a priori uno de los campos que es el ID de la propuesta en cuestion, se puede relacionar la una
con la otra.

Sin mas dilacion empezamos a crear las distintas vistas agrupando las propuestas pues
ya con esto podemos afiadir las mismas al menu principal.
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Una vez realizado esto, se quiere agrupar las propuestas con su creador siendo
necesario asignar el tipo propuesta con un campo de enlace a la misma que permite acceder al
perfil de la propuesta.

Mediante el page manager se pudieron modificar las paginas a nuestro gusto,
incluyendo este pane el cual aumenta su complejidad en nuestro portal.

Tras este proceso y haciendo uso de los elementos anteriormente mencionados, se
consigue una combinacién entre los mddulos que permite la ocultacién de los menus vy la
redireccidn a través de las reglas oportunas a los usuarios que no poseen permisos.

Este aspecto es muy importante, pues tenemos que tener en cuenta el perfil de la
propuesta, ya que el acceso viene dado por la utilizacion del campo de enlace agregado y
enviado al autor de la misma.

Tenemos en cuenta el aspecto de los comentarios y de la valoracién de las mismos, asi
como las supuestas victorias que puedan acaecer y que son aspecto importante pero algo
complejo de llevar a cabo, ya que son dos tipos de contenido distinto y que estdn relacionados
mediante un campo que muestra si hay victoria o no.

Todo este proceso de implementacidon ha evolucionado en funcién de las diferentes
necesidades que han ido acaeciendo a lo largo del desarrollo de software.

Debemos tener aspectos en cuenta con respecto a la seguridad del sitio, ya que es
muy importante controlar las distintas vulnerabilidades que el portal puede llegar a ofrecer.
Una muestra puede ser que un usuario pueda acceder a contenido que no debe modificar de
la configuracién del portal aprovechando estos errores. Es por ello que se ha tenido muy en
cuenta el uso del médulo rules afadiendo las reglas necesarias para evitar esto, tal como no
poder entrar a contenido. En este sentido, se ha tenido especial cuidado con la configuracién
de los permisos y para ello cada vez que se instala algin mddulo se tiene muy en cuenta este
punto. Para testar esta situacién se procedid a crear usuarios de prueba, probando todos los
puntos o aspectos para que no exista ninguna vulnerabilidad.

Se ha tenido en cuenta el punto vista de usuario final para poder evitar errores futuros,
ya que creemos que hoy en dia lo que menos se tiene en consideracién es de la seguridad a la
hora de disefiar portales y es un aspecto bastante importante del cual puede llegar a depender
nuestra aplicacion.

Hablando de la seguridad debemos decir que las acciones acaecidas para solventar las
vulnerabilidades del sistema no son absolutas y por tanto se nutren de la utilizacién y la
aparicidn de erratas a través del continuo trabajo con el mismo.

5.5.4.2 Conjunto de aspectos englobados en la configuracion

En primer lugar nos encontramos con dos tipos de contenidos, los cuales hemos incorporado al
portal en este caso y que son los de tipo propuesta y tipo victoria como se ilustran a
continuacion.
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Tipos de contenido @

Inicio » Administracién » Estructura

+ Afadir tipo de contenido

NOMERE OPERACIC
Articulo (Nombre de sistema: article)
Utilice articufos para contenido que dependa de fecha y hora, como ser noticias, articulos de prensa o entradas de =ditar
blogs
Noticia (Nombre de sistema: noricial e
OG (Nombre de sistema: ogh editar
Propuesta (Nombre de sistema: propuestal editar
Pagina basica (Nombre de sistema: pagel
. . - - editar
Use las pdginas bdsicas para su contenido estitico, cormo una pagina "Acerca de...”.
Victoria (Mombre de sistema: wictorial
editar
victoria ganada
Con los siguientes campos:
ETIQUETA NOMBRE DE SISTEMA TIPO DE CAMPO CONTROL
+ Propuesta title Elemento del madulo Nadao
++ Opciones de ruta URL path Path module form elements
+ Body body Texto largo y resumen Area de texto con
+ Group content visibility group_content_access Lista (de nimeros enteros) Lista de seleccidn
+ Groups audience og_group_ref Entity Reference 0G reference
+ Vota field_vota Fivestar Rating Stars (rated while
+ A quien va dirigida field_a_quien_va_dirigida Texto Campo de texto
+  fotoPropuesta field_fotopropo Imagen Imagen
++ Agregar nuevo campo
-~ E 1 -

Inicio » Administracion » Estructura » Tipos de contenido » Victoria

ETIQUETA NOMEBRE DE SISTEMA TIPO DE CAMPO
“+  Victoria title Elemento del médule Nodo
Opciones de ruta URL path Path module form elements

field_descripcion Texto

+
+ Descripcion
+

Agregar nuevo campo

- Seleccione un tioo de campo - =

Vistas del Portal

Otro aspecto importante en la configuracion del portal son las vistas, ya que son como se va a
mostrar el contenido del portal y tienen la siguiente configuracion:
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VIEW MAME

mispropuestas

Displays: Content parne, Pag.
In database

Tipa: Cantenido

OC all user group conte
Mostrar: Content pane

In code

Tipo: Contenido

OC content

Mastrar: Confent pane
Database owverriding code
Tipo: Contenido

OG members

Displays: Slogue, Content pé
In code

Tipa: Usuario

OCG members admin
Ninguno
In code

Tipo: Usuario

OG User groups
Mastrar: Content pane
In code

Tipo: OC membership

Payment methods
Mostrar: Fagina

In code

Tipa: Payment method

Payments
Mostrar: Faging
In code

Tipo: Payment

Principal
Mostrar: Fdgina
In database
Tipo: Contenido

Propuestas
Mostrar: Faging

En este caso lo que nos importa es la vista relacionada con mis propuestas y las propuestas en
general, asi como la pagina principal.

A continuacidon vamos a mostrar la relacién con respecto al contexto y la configuracién de la
vista formada en Mis Propuestas ya que es la realmente interesante en este caso:

CONTEXTUAL FILTERS agregar | ~
{author) Usuario: Uid

RELATIONSHIPS agregar -
Contenido: Autor

NO RESULTS BEEHAWVIOR agregar
EXPOSED FORM

Exposed form in block: No

Exposed form style. Basico | Opciones

OTHER
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Content pane: Choose the data source for view arguments

Usuario: Uid source
From context EI

Required context
Usuario actual: ID de usuario El

If "From context” is selected, which type of context to use.

Context is aptional

This context need not be present for the pane to function. If you plan to use this, ensure that
empty values gracefully.

Esta vista es una muestra de las formantes en el proyecto en relaciéon a un contenido creado
en el portal.

Organic Group:

Otro aspecto a tener en cuenta pero el cual se va desarrollando a media que se va utilizando el
portal, es la inclusién necesaria de grupos por la necesidad existente de permitir el acceso a
datos de forma exclusiva y por tanto lo que se ha hecho es incluir un tipo de contenido OG con
las siguientes caracteristicas.

Describir este tipo de contenido. Este texto es lo que se muestra en la pagina Afdadir nuevo contenido.

gnD:iI‘;JHES ) T 2 Specify how OG should treat content of this type. Content may behave as a group, as group COntent, or may not p

Title all.

Crupo

Opciones de publicacién - ; } )
T T e Set the content type to be a group, that content will be associated with, and will have group members.

principal To unset the group definition you should delete the "Croup type” field via Cestionar campos.

i . Croup content
Opciones de presentacion

Mostrar informacisn del autor y fecha. Set the content type to be a group content, that can be associated with groups.

To unset the group content definition or change the settings you should delete the "Croups audience” field via Cestional

Opciones de comentarios

Abrir, Hilos de comentarios , 50
comentarios por pagina

Opciones del mend

Target type

Nodo |- |

The entity type that can be referenced thru this field.

Organic groups Target bundles

0G

Como se puede observas en la fotografia se ha asociado este “tipo de contenido” como Grupo
y como contenido de grupo, lo que posteriormente a la hora de crear un contenido se puede
relacionar a este grupo creado.

En la configuracion de OG en el aspecto de Field Settings habria que afadir los campos
correspondientes en este caso a propuestas.
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0OG field settings @

Inicio » Administracién » Configuracién » Organic groups

Bundles

Propuesta El

Fields *

Groups audience l=]

Determine to which groups this group content is assigned to.

Nombre del campo *

og_group_ref
This field type supports adding multiple instances on the same bundle (i.e. the field name is not hardcoded).

comentario de Articulo - CAMPO DESCRIPCION OPERACIONES
Comentario entity

Groups audience Determine to which groups this group content is assigned to Eliminar
og_membership_type_default -
BEInEmbE =Pl R Y Croup roles and permissions Determine if group should use default roles and permissions. Eliminar

Articulo - Nodo entity
OG - Nodo entity
Noticia - Nodo entity

Propuesta - Nodo entity

Afiadir campo

Como se muestra en la captura de pantalla tenemos dos campos los cuales nos dan la
posibilidad de crear una propuesta y asignar una de estas propuestas a algunos de los grupos.

Menu Principal

Un aspecto de configuracién importante que nos da acceso a los distintos enlaces del portal asi
como segun el rol asignado a cada usuario, es el acceso a ciertos enlaces o no.

LISTAR ENLACES EDITAR MENU

€

Inicie = Administracién » Estructura » Menis

+ Afiadir enlace

Mostrar pesos de la fila

ENLACE DEL MENU ACTIVADO OQPERACIONES

+  Inicio ! editar eliminar
+ Propuestas | editar eliminar
++ Crear Propuesta el editar eliminar
«f+ Mis Propuestas ! editar eliminar
4 Perfil @ editar eliminar
< Salir ! editar eliminar

Guardar configuracion

Vamos a pasar a comentar cada uno de los enlaces:
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Inicio

Enlace el cual nos da acceso a la pdgina principal todos los usuarios tienen acceso a él.

Propuestas

Enlace el cual nos muestra la vista anteriormente comentada y nos da acceso a la vista
Propuestas la cual tienen acceso todos los usuarios pero solo muestra el contenido al cual ellos
pueden acceder.

Crear Propuesta

Enlace disponible para todos los usuarios el cual nos da la posibilidad de crear una propuesta
directamente.

Apariencia

Que decir con respecto a este aspecto tan importante que es la apariencia, pues bien tras
buscar en profundidad se ha decidido utilizar un tema llamado Business, el cual nos da la
posibilidad de configurar tanto el logo como el juego de la paleta de colores dando un aspecto

bastante sencillo pero elegante y cémodo para el usuario.

Apariencia ®

Inicio » Administracién » Apariencia » Opciones . "
s F Opciones globales Bartik

Estas opciones controlan las opciones de presentacidn del tema Susiness. Cuando su sitio se muestre con este tema visual, se usaran estas opciones.
ESQUEMA DE COLORES

Juego de colores | Predsterminado EI

Fondo principal #eeseee
Meni #b51007
Menu Hover #b81005

Enlace #2e70b1

Link Hover #b51006
Button

B

Button Hover -

Vista previa

Business About us Our Service Contact

Awesome Drupal Theme

My Third Blog
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Personas

Con respecto a este aspecto hemos definido diferentes roles de usuarios los cuales, ya han
sido especificado en el uso de la metodologia PUD previamente utilizada.

Personas @ PERMISOS

Inicic * Administracién » Personas » Permisos .
Permisos @

Los roles le permiten optimizar la sequridad y administracian de Drupal Un rol define un grupo de usuarios que tienen ciertas privilegios definidos en la pagina de permisos. Ejemplos de roles
50N usuario andnimo, usuario registrado, moderador, administrador, etcétera. En esta seccidn puede definir los nombres y orden de los roles de su sitio. Es recomendable que ordene los roles
desde el que tiene menos permisos (Usuario andnimo) al que tiene mas (administradar). Para eliminar un rol seleccione “editar rol”.

De forma predefinida, Drupal viene con dos roles de usuario:

* Usuario andnimo: este rol se emplea para los usuarios gue no tienen cuenta o que no se han identificado

* Usuario registrado: este rol es el que se asigna automaticamente a todos los usuarios que inician sesidn.

Mostrar pesos de la fila

NOMBRE OPERACIONES

«}+ usuario andénimo (blogueado) editar permisos

«+ usuario autenticado (blogueado) editar permisos

+ Organizacién editar rol editar permisos

«+ Usuario editar rol editar permisos
Afiadir rol

Guardar pedido

Madulos

Al respecto de los mddulos, los cuales ya se han mencionado mas arriba, se va mencionar el
maddulo instalado a respecto de las votaciones, el cual nos da la posibilidad de votar las
propuestas.

Inicia » Administracién » Estructura » Tipes de contenide » Propuesta » Gestionar campes

OPCIONES DE PROPUESTA
Estas opciones se aplican sélo en el campo Vora cuando se utiliza en el tipo Propuesta.

Etiqueta *
Vota

Campo necesario

Texto de ayuda

Instrucciones para presentar al usuario por debajo de este campo en el formulario de edicién
Etiquetas HTML permitidas: <a> <b> <big> <code> <del> <em> <i> <iNs> <pre> <q> <small> <span> <strong> <sub> <sup> <it> <ol> <ul> <li> <p> <br> <img>
This field supports tokens

Number of stars
1 [=]

Allow users to cancel their ratings.

OPCIONES DEL CAMFO VOTA

Estas opciones se aplican al campo Vora en todos los sitios en los que se use. Come el campeo ya contiene datos, algunas opcionss ya no se pueden cambiar.

Voting Tag *

vote

The tag this rating will affect. Enter a property on which that this rating will affect, such as quality, satisfaction, overall, etc

Configuracidn del servidor de Correo Interno

Que decir acerca de este aspecto tan importante el cual nos permite enviar correos desde un
servidor de salida SMTP. Ha sido un mddulo imprescindible y por tanto se procedié a su
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configuraciéon para enviar correos desde nuestra web bien para confirmar a un usuario o para
dar cierta informacion a ciertos usuarios.

SMTP Authentication Support @

Inicic » Administracién » Configuracién » Sistema

&  SMTP.module is active.

INSTALL OPTIONS

Turn this module on or off

= On

Off

Ta uninstall this module you must turn it off here first.

SMTP SERVER SETTINGS

SMTFP server

smtp.gmail.com

The address of your outgoing SMTP server.

SMTP backup server

The address of your outgoing SMTP backup server. If the primary server can't be found this one will be tried. This is optic

SMTP port
455

The default SMTP port is 25, if that is being blocked try 80. Gmail uses 465. See this page for more information on config

Use encrypted protocol

Mo [+]

This allows connection to an SMTP server that requires S5L encryption such as Gmail.

Rules

Nos encontramos con un aspecto importante en el cual se han creado diferentes reglas dentro
de las cuales se encuentran aquellas que no dejan acceder al perfil a personas no tengan
permiso para acceder a la misma.
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Editing reaction rule "Acceder a Perfil" &

Inicic » Administracién » Canfiguracién » Flujo de trabaje » Rules

Events
EVENT OPERATIONS
User account page is viewad eliminar

+ Add event

Conditions Mostrar pesos de lafila
ELEMENTS OPERACIONES

++ NOT User has role(s)

- editar  eliminar
Parameter: Usuzrio: [site:current-user], Roles: Organizacién

+ Add condition # Addor + Addand

Acciones Mostrar pesos de la fila
ELEMENTS OPERACIONES.

+  Page redirect
editar  eliminar
Parameter: URL:

+ Add action + Add loop

» OPCIONES

Guardar cambios

5.6 Pruebas y arranque del servidor

Una vez realizada la instalacion y la configuracidn del portal, faltaba una de las partes claves de
un sitio web, que es su correcto funcionamiento. Para comprobar el correcto uso del portal se
ha decidido utilizar un servicio de NO-IP, el cual ofrece la posibilidad de agregar un host
mediante el cual se permite el acceso desde el exterior.

.ip

The DNS Service Provider

El proceso realizado en este servicio comienza con la creacién de una cuenta de usuario y
configurando el host, el cual ha recibido el nombre de proact.no-ip-org

Manage Hosts

Current Hosts: 1 of 5 Need More Hosts? Enhance Your Account!

Host IP/URL Action

@ Hosts By Domain
no-ip.org

proactno-ip.org 85.53.87.26 B Modify M Remove
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Tras realizar esta actividad se procedié a la apertura de puertos del router permitiendo
posteriormente el acceso al portal desde una red ajena a la local.

Encontrandonos en esta situacion solo fue necesaria la descarga del software que proporciona
el servicio de no-ip para modificar la ip de forma dindmica y mantener activa la base de datosy
el servidor web Apache a través del Xampp

KAMPP Control Panel v31.0 3.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0
Maodul
Se?vili:zs Module PID{s) Port(s) Actions

Apache 992 80,443 | Stop || Admin | [ Config || Logs |
MySQL 1864 3306 | Stop || Admin | [ Config || Logs | Explorer
FileZilla Admin | [ Config | [ Logs | [ ® Senices |
Tomcat Admin Logs

17:59:25 [main] Initializing Control Panel

17:59:25 [main] Windows Version: Windows 7 Ultimate 32-bit

17:59:25 [main] XAMPP Version: 1.8.1

17:59:25 [main] Control Panel Version: 3.1.0 3.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]
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6 Conclusionesy trabajo futuro

Una vez dada por concluida la fase de desarrollo y prueba del proyecto se pueden extraer
conclusiones del trabajo realizado, asi como realizar un pequeifio compendio de posibles
ampliaciones a la aplicacion creada. Estos dos puntos se trataran por separado en los
apartados que vienen a continuacién.

6.1 Conclusiones

Una vez llegados a este punto y tras efectuar todo un recorrido por la introduccién,
legislaciones, analisis, desarrollo y otros aspectos a tener en cuenta, es momento de efectuar
las conclusiones oportunas sobre la realizacién del proyecto.

En primer lugar, quiero hacer mencién a la evolucién reinante a lo largo de todo el
proyecto, ya que si bien es considerado el comienzo del proyecto y el desarrollo del mismo, no
es menos cierto que la idea de formar un portal de esta envergadura pertenece a un valor
contable dentro del proceso de desarrollo.

Una vez dicho esto, la labor de documentacion ha sido una labor ardua de
investigacion en la cual se han tenido que valorar cuales eran las piezas claves y el verdadero
espiritu que iba a ser aportado al portal web en la relacion existente con los usuarios. El
motivo de tan extensa tarea, es que no se conseguia el mismo efecto de libertad a la hora de
obligar a los usuarios a retener sus datos dentro del portal que realizando este acto y por
consiguiente creaba una relacidn de dependencia con el mismo que se aleja de la finalidad por
la que fue disefiado.

En cuanto al analisis ha sido complicado discernir cuales eran las caracteristicas
resefiables a implementar y posteriormente los casos de uso asociados a las mismas, ya que
podrian crear conflictos a la hora de ubicar la conjuncién de los proyectos ProAct Y ProActPRo.

Otra conclusiéon a resefiar, es la necesidad existente de separar las dos versiones de
ProAct, ya que se pretende aportar a los usuarios dentro de la misma plataforma web un
soporte completo y a la vez diferenciados que aporte un punto de vista social y personal y otro
organizativo e institucional.

Tras la conclusion del anadlisis y en el proceso de desarrollo, han existido escollos que
en cierta medida han podido salvarse en mayor o menor medida, ya que si bien el CMS de
Drupal aporta una plataforma de desarrollo atil y orientada a los usuarios de forma segura.
También encapsula dentro de su nucleo determinadas opciones a implementar, como son los
aspectos interactivos o de interfaces que requieren la entrada a desarrollo en bajo nivel y que
merma la velocidad de desarrollo del portal en otras secciones del mismo.

La decision de dejar abiertas ciertas secciones del software, parte de la necesidad de
renovacion y actualizacidn que viene implicita en este tipo de portales y a razén de este hecho
se puede hacer hincapié en los controles de seguridad a realizar periddicamente para
comprobar la eficiencia del portal.

En definitiva, la experiencia ha sido una labor completa de los conocimientos
adquiridos a lo largo de todos mis afios de estudio y sobre los cuales me encuentro orgulloso.
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6.2 Implementacion Rest y Trabajo futuro

Se ha decido incorporar en el portal la posibilidad de acceder mediante un cliente Rest
a nuestro servidor de tal forma que en un futuro se deja abierta la posibilidad de poder
acceder al portal a obtener datos, permitiendo ser representados en alguna aplicacién para
movil bien para Android o I0S.

La idea es no es tan compleja como puede parecer. Consiste en dar la funcionalidad a
nuestro portal de actuar como un servidor Rest, ofreciendo la posibilidad mediante
autenticacién de poder acceder un nodo de nuestro sitio y representar u obtener una clase a
partir de uno de estos Nodos.

De esta manera podriamos obtener distintos datos de uno de los nodos, por ejemplo
de un nodo tipo propuesta podriamos obtener la propuesta o el autor de la misma. Asi mismo
podriamos también actualizar un nodo mediante el acceso al servidor rest.

Estas funcionalidades nos facilita el uso del software en un dispositivo mévil, ya que se
podria implementar una aplicacién Android la cual acceda a este portal para obtener la
informacidon y posteriormente representar en la aplicacion correspondiente los datos o
actualizar los mismos.

APP. MOVIL

HTTP SERVER

Las pruebas realizadas para poder comprobar el correcto funcionamiento de este
servidor, las hemos testado utilizando un Cliente Rest en java mediante Eclipse Juno.
Basicamente se obtiene una clase a partir del XML generado y el cual representa los datos del
Nodo del que queremos obtener los datos. Esta actividad sirve tanto para identificarnos en la
plataforma como para la identificacion del Nodo correspondiente, en el caso del Nodo que
especifica el tipo propuestas.

Una vez realizada la autenticacion en el portal comprobamos obteniendo un Nodo en
concreto la propuesta correspondiente accediendo a los datos donde también se podrian
modificar los contenidos sin ninguin tipo de problemas.

Esta implementacién deja abierta la posibilidad de aumentar la plataforma en futuras
implementaciones y permitir mejoras.
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Anexo I: Competencias

En este apartado se trataran las competencias que deben ser cubiertas a lo largo de la
realizacion de este proyecto y poder crear una plataforma bajo los estandares de aprendizaje
desarrollados por la ULPGC.

En primer lugar debemos hablar de la competencia Cll01, la cual nos indica que se
debe conseguir la capacidad para diseiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y
sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios
éticos y a la legislacidn y normativa vigente.

Como sera evidente a lo largo del desarrollo del proyecto dicha capacidad queda
inherente en el mismo, pues la finalidad planteada es la de desarrollar una aplicacién que
permita un uso seguro y de calidad, ademas de cumplir con todos los principios éticos y legales
gue permitan la buena utilizacién del portal.

La segunda competencia de la cual vamos a hablar y que esta clasificada como la ClI02,
nos indica que se debe tener la capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir
proyectos, servicios y sistemas informdticos en todos los ambitos, liderando su puesta en
marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.

En este sentido podemos a poyarnos en la utilizaciéon del PUD (Proceso de desarrollo
unificado) el cual es parte reinante dentro de las metodologias de desarrollo agil y que se ha
utilizado para ejercer un desarrollo continuo, seguro y equilibrado del proyecto. También hay
que decir que el liderazgo y la puesta en marcha del portal parten de la utilizacién de Drupal
como base de desarrollo, ya que es considerada una plataforma de contante evolucién y
buena estructura de arranque ademas de no tener un impacto econdémico muy elevado.

Otra competencia cubierta en el portal web y que esta indicada asi en los estandares
de ensefianza, es la competencia Cll04 la cual nos indica el uso de los estandares y técnicas de
instalacion vigentes y adecuadas.

En referencia a esta condicion se debe decir que se van a utilizar los estdndares
informaticos de instalacién y de referencia generados por la comunidad informatica, ademas
de seguir la normativa vigente en cuanto a la realizacién del proyecto en cuanto a sus
diferentes apartados.

También hay que hacer mencién a la competencia ClI18 dentro de la cual este
proyecto esta inmerso, incluyéndose en el siguiente capitulo y que nos habla de la legislacion
en los dmbitos nacionales y europeos dentro de la cual se encuentra el portal web.

En ultimo lugar pero no menos importante ha de incluirse la competencia TFGO1,
dentro de la cual se puede mostrar como el desarrollo del trabajo cumple con las
competencias adquiridas a lo largo de la ensefanza universitaria y permite dar rienda suelta a
la imaginacién, permitiendo integrar la diferentes tecnologias aprendidas a lo largo de la
docencia universitaria.
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Anexo II: Legislacion vigente

Todo sitio web debe cumplir las leyes nacionales del lugar donde declara y realiza su
actividad. En nuestro caso tratamos la legislacion espafiola y analizaremos los principales
puntos que deberd tener en cuenta para saber si la pagina web se ve afectada.

Basicamente se podria decir que si la web:

- Realiza o es reflejo de una actividad mercantil -> Deberd cumplir la L.S.S.1.

- Recoge datos personales de los usuarios mediante formularios -> Debera cumplir la L.S.S.I.
- Almacena datos personales de usuarios en bases de datos -> Debera cumplir la L.O.P.D.

Tras hacer un breve repaso por los apartados que debe cubrir un portal web, concretaremos
aquellos puntos dentro de los cuales se encuentra encuadrada la plataforma a desarrollar y
especificaremos en qué consisten dichos puntos.

LSSI

El portal web debera estar bajo los auspicios de la L.S.S.l, tanto en cuento debe cubrir
los siguientes objetos marcados por dicha ley:

Todo servicio prestado normalmente a titulo oneroso, a distancia, por via electrénica y
a peticion individual del destinatario. El concepto de servicio de la sociedad de la informacién
comprende también los servicios no remunerados por sus destinatarios, en la medida en que
constituyan una actividad econémica para el prestador de servicios

Son servicios de la sociedad de la informacidn, entre otros y siempre que representen
una actividad econdémica, los siguientes:

La contratacién de bienes o servicios por via electrénica. La organizacién y gestiéon de
subastas por medios electronicos o de mercados y centros comerciales virtuales. La gestion de
compras en la red por grupos de personas. El envio de comunicaciones comerciales. El
suministro de informacion por via telematica. El video bajo demanda, como servicio en que el
usuario puede seleccionar a través de la red, tanto el programa deseado como el momento de
su suministro y recepcién, y, en general, la distribucion de contenidos previa peticion
individual.

Ahondando en los servicios de la sociedad de la informacidon se debe decir que:

En el derecho de la Unién Europea, la definicion legal de este tipo de servicios se halla
en el apartado 2 del articulo 1 de la Directiva 98/34/CE, en su redaccién modificada por la
Directiva 98/48/CE. Se considera servicio de la sociedad de la informacion “todo servicio
prestado normalmente a cambio de una remuneracién, a distancia, por via electrdnica y a
peticion individual de un destinatario de servicios”.
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Lo que se pretende indicar con este requisito es que el servicio debe constituir una
actividad de naturaleza econdmica para el prestador. Por tanto, son también servicios de la
sociedad de la informacidn los que se prestan gratuitamente y obtienen sus ingresos por otras
vias, especialmente a través de la publicidad

LSSICE

Englobado dentro de la LSSI hay que hacer mencién a la ley de antispam, la cual deja
bajo las directrices de sus articulos a todos aquellos elementos informaticos que contravengan
sus articulos:

Articulo 20. Informacién exigida sobre las comunicaciones comerciales, ofertas
promocionales y concursos. 1. Las comunicaciones comerciales realizadas por via electrdnica
deberan ser claramente identificables como tales y deberan indicar la persona fisica o juridica
en nombre de la cual se realizan. En el caso en el que tengan lugar a través de correo
electrénico u otro medio de comunicacién electrdnica equivalente incluiran al comienzo del
mensaje la palabra «publicidad». 2. En los supuestos de ofertas promocionales, como las que
incluyan descuentos, premios y regalos, y de concursos o juegos promocionales, previa la
correspondiente autorizacion, se debera asegurar, ademas del cumplimiento de los requisitos
establecidos en el apartado anterior y en las normas de ordenacién del comercio, que queden
claramente identificados como tales y que las condiciones de acceso y, en su caso, de
participacién se expresen de forma clara e inequivoca.

Articulo 21. Prohibicion de comunicaciones comerciales no solicitadas realizadas a
través de correo electrénico o medios de comunicacion electrénica equivalentes. Queda
prohibido el envio de comunicaciones publicitarias o promocionales por correo electrénico u
otro medio de comunicaciéon electrénica equivalente que previamente no hubieran sido
solicitadas o expresamente autorizadas por los destinatarios de las mismas.

LOPD

La Ley Organica 15/1999 de 13 de diciembre de Proteccién de Datos de Caracter
Personal, (LOPD), es una Ley Organica espafiola que tiene por objeto garantizar y proteger, en
lo que concierne al tratamiento de los datos personales, las libertades publicas y los derechos
fundamentales de las personas fisicas, y especialmente de su honor, intimidad y privacidad
personal y familiar.

Su objetivo principal es regular el tratamiento de los datos y ficheros, de caracter
personal, independientemente del soporte en el cual sean tratados, los derechos de los
ciudadanos sobre ellos y las obligaciones de aquellos que los crean o tratan.

Partiendo de la esencia fundamental de dichas leyes, quedan redactados los principios
fundamentales de las mismas y que son de obligado cumplimiento en el portal web a
desarrollar:

El Real Decreto 994/1999 de Medidas de Seguridad de los ficheros automatizados que
contengan datos de cardacter personal de 11 de junio de 1999 (RMS) : Es un reglamento que
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desarrolla la Ley Orgéanica 5/1992, de 29 de octubre, de Regulacién del Tratamiento
Automatizado de los Datos de Cardcter Personal (LORTAD), regula las medidas técnicas y
organizativas que deben aplicarse a los sistemas de informacion en los cuales se traten datos
de caracter personal de forma automatizada.(Derogado desde 19 de abril de 2010)

El Real Decreto 1720/2007, de 21 de diciembre de desarrollo de la Ley Organica de
Proteccion de Datos. Se trata de un desarrollo de la Ley Orgéanica 15/99 de Proteccién de Datos
de 13 de diciembre; desarrolla tanto los principios de la ley, como las medidas de seguridad a
aplicar en los sistemas de informacién. Se aplica tanto a ficheros en soporte automatizado,
como en cualquier otro tipo de soportes.

LPI

La propiedad intelectual tiene que ver con las creaciones de la mente: las invenciones,
las obras literarias y artisticas, los simbolos, los nombres, las imagenes y los dibujos y modelos
utilizados en el comercio.

Los derechos relacionados con el derecho de autor son los derechos de los artistas
intérpretes y ejecutantes sobre sus interpretaciones y ejecuciones, los derechos de los
productores de fonogramas sobre sus grabaciones y los derechos de los organismos de
radiodifusidn sobre sus programas de radio y de televisién.

Teniendo identificados los motivos de la existencia de la propiedad intelectual, hay que
concretar cual de las dos ramas en las que se divide dicha ley, pertenece la actividad software
a desarrollar.

Para ello se mentara el articulo especifico relacionado a la actividad a implementar:

El derecho de autor, que abarca las obras literarias y artisticas, tales como las novelas,
los poemas y las obras de teatro, las peliculas, las obras musicales, las obras de arte, como los
dibujos, pinturas, fotografias y esculturas, y los disefios arquitecténicos. Se aplica a las
creaciones artisticas como los poemas, las novelas, las obras musicales, las pinturas, las obras
cinematograficas y los programas de ordenador. En inglés, a diferencia de los demas idiomas
europeos, el derecho de autor se conoce con el nombre de “copyright”. El término copyright
tiene que ver con actos fundamentales que, en lo que respecta a creaciones literarias y
artisticas, soélo pueden ser efectuados por el autor o con su autorizacidon. Se trata,
concretamente, de la realizacién de copias de las obras literarias y artisticas, como los libros,
las pinturas, las esculturas, las fotografias y las obras cinematograficas. Mientras, la expresion
derecho de autor remite a la persona creadora de la obra artistica, a su autor, subrayando asi
el hecho que se reconoce en la mayor parte de las leyes, en el sentido de que el autor goza de
derechos especificos en relacién con su creacion, como el derecho a impedir la reproduccion
deformada de la misma, prerrogativa que sdlo a él le pertenece, mientras que existen otros
derechos, como el derecho a efectuar copias, del que pueden gozar terceros, por ejemplo,
todo editor que haya obtenido una licencia del autor con ese fin.
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Anexo III: Manual de usuario

A grandes rasgos, hay dos perfiles de audiencia claramente definidos a los que va
dirigido este manual: el primero, integrado en su totalidad por los usuarios que acceden al
portal para apoyar las propuestas, compuesto por aquellos que no necesitas o no tienen
privilegios especificos dentro del portal; y el segundo, formado por los usuarios que pretenden
crear propuestas y controlar las mismas.

Por lo general, tanto los usuarios andnimos como los pertenecientes al portal, tienen
escasos conocimientos técnicos, referentes al backend y la programacién web, aunque si un
nivel considerable de experiencia en la navegacion.

Este manual pretende transmitir los conceptos y la estructura de la nueva web de
votaciones para que cualquier usuario pueda sacar el maximo partido de ella.

Estructura conceptual de la web de votos

La reorganizacién de contenidos y reestructuracidon informativa, se ha basado en
respetar al maximo la claridad visual y la simplicidad de uso, sin menospreciar contenido
alguno, aumentando con ello la usabilidad global del sitio. En este sentido el principal hecho a
destacar es la integracién de las redes sociales a través de sus logotipos correspondientes
aportando la necesidad existente en todos los portales de mantener la comunicacion social.

Existen 3 niveles de navegacion:

e Navegacion por menu: cumple con la funciéon de menu principal homogénea en todas
las vistas y es inamovible en las secciones publicas. Esta recoge un total de cinco
enlaces correspondientes a las principales secciones de la web. Cada uno de estos
enlaces te conduce a la pagina donde se destacardn los contenidos mas importantes.

e Navegacion por redes sociales: es visible en la parte superior izquierda del portal y
permite la integracidon en el mismo de las redes sociales mas conocidas aportando un
claro valor de sociedad. Estad formado por cuatro enlaces distinguidos por los logotipos
referentes en cada una de las redes sociales.

e Navegacion de Propuestas: recoge los enlaces de acceso a algunos de los contenidos
contextuales de varias secciones del menu principal. Esta muestra a su vez,
navegacion del contenido reinante en alguna de las secciones mostradas en el menu
principal
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ProAct

Propuestas Victorias Crear Propuesta

— —
Facebook Google+ (g Twmer YouTube

Victorias

. Medios De Comunicacién: No
Prosecute The Killer Of Our Son, 17-year-old

Trayvon Martin
2 MILLION WANT

JUSTICE

FOR TRAYVON

Difundan Material Sensible En
Accidentes Mortales

od 2 c e

Ditan
tve @ [ caw @ sER © 4%

Trayvon's Killer, George Zimmerman, admitted to police that he shot Trayvon
in the chest. Zimmerman, the community's self appointed "neighborhood
watch leader,” called the police to report a suspicious person when he saw

No vale todo. En accidentes con victimas mortales, no
puede ser que todo sirva para ser emitido. Y menos

Entrar

Travyon, a young black man, walking from the store
Leer mas Afiadir nuevo comentario

haciendo claro negocio, buscando audiencia e incluyendo
publicidad
Leer mas Afiadir nuevo comentario

Ultimas Propuestas

A La Conselleria D'Agricultura, Medi
Ambient | Territori Del Govern Balear:

posidonia en las cartas nauticas. - La prohibicion de fondeo sobre
fondos de posidonia en las cartas nauticas y derroteros
Leer mas Afadir nuevo comentario

La proteccion tendria que incluir- - La situacién e identificacién de la | Semanas por un atropello adn sin clarificar. Queremos saber Ia

Ministerio De Asuntos Exteriores:

e Ry

Mi pareja. Victor, un chico de Jaén, fallecié en Senegal hace cuatro

verdad de lo que le paso6 a Victor y que se celebre un juicio justo
Un coche se sali6 de la calzada y atropell6é a Victor.
Leer mas Afadir nuevo comentario

Estructura de la navegaciéon por menu

Como ya se ha comentado anteriormente, dentro del grupo de pdginas principales se han
creado unos menus especiales para cada uno de los usuarios del portal.

En esta barra de menu correspondiente a la navegabilidad de un usuario anénimo en el portal

nos encontraremos con los enlaces:

- Inicio

- Propuestas

- Victorias

- Crear Propuestas
- Entrar

ProAct

Propuestas Victorias Crear Propuesta Entrar
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La barra de menu siguiente nos muestra la estructura de la misma cuando el usuario es
perteneciente al sistema, es decir cuando esta logueado en el mismo y puede acceder a
secciones restringidas para los demds usuarios.

- Inicio

- Propuestas

- Mis Propuestas

- Victorias

- Crear Propuestas
- Salir

ProAct Inicio Propuestas Mis Propuestas Victorias Crear Propuesta Salir

Estructura de vista Propuestas y Victorias

En estas vistas del portal se podra observar la aparicién de dos secciones que no existian en el
portal principal y que permiten la navegabilidad y la comunicacién e informacion de una forma
agil y sencilla.

Los menus navegables seran:

e Menu de inicio sesion: este menu situado en la parte intermedia derecha permitira
mediante la autenticacion en el mismo el acceso a los perfiles creados por los usuarios
ya inscritos en el sistema.

e Menu de actividad reciente: cdmo podemos observar es un menu el cual indica a los
usuarios las diferentes actividades que se han sucedido en un corto espacio de tiempo
en el portal y que estan relacionadas con nuevas propuestas.

vicio » Propuestas

Inicio De Sesion
Propuestas

Nombre de usuario *
A La Conselleria Foto de la Propuesta:
D'Agricultura, Medi = j
Ambient | Territori Del
Govern Balear:

Contrasefia *

nueva cuenta
test ar una nueva contrasena
Ministerio De Asuntos Bt GE I EORU RS
Exteriores: y Contenido Reciente
test
cute the Killer of our son
ar-old Trayvon Martin
comunicacién: No difundan
material sensible en accidentes
Consejer[a De Salud De Foto de la Propuesta: les
La Comunidad De Madrid ngo la creacion de esta pagina
test -
A la Conselleria d'Agricultura, Medi
Ambient | Territori del Govern Balear
test
Ministerio de Asuntos Exteriores
test
Propongo La Creacion De Eotodeia Propuesta: Consejeria de Salud de la Comunidad
2 darid
Esta Pagina tes
test_normail Firmar una propuesta
test
Ma
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Estructura de una propuesta

Una vez encontrdndonos en la vista interior de una propuesta, podremos observar cémo se
divide en diferentes secciones para conformar una estructura homogénea y facil de usar.

La vista de una propuesta estd conformada por cuatro secciones:

e Seccidon de Votacién e Imagen: En esta seccion se permite aportar un voto a la
propuesta ademas de visualizar una imagen relacionada con la misma en conjunto a
quien va dirigida

e Seccidn de Firma: aqui nos encontramos con la aportacion mds importante y que
permite a los usuarios aportar su forma a través de sus datos a las propuestas que
deseen apoyar.

e Seccidn de cuerpo: en este apartado se podra leer el cuerpo de la propuesta y el
motivo por el cual necesita el apoyo social.

e Seccidn de vitorias: en este apartado se podrd observar si el usuario ha alcanzado el
objetivo propuesto cuando creo la propuesta.

P roAct Inicio Propuestas Mis Propuestas Victorias Crear Propuesta Salir

Inicie » A la Conselleria d°Agricuttura, Medi Ambient i Territori del Govern Balear:

A La Conselleria D'Agricultura, Medi Ambient | Territori Del Govern Balear:

Foto de la Propuesta: Firmar mi propuesta:

e

Nombre

test_normal

Correo

test_normal@gmail .com

test
A quien va dirigida: Porque quieres firmar
Gabriel Company Bauza
Vota:

w

Mo votes yet

Firmar Propuesta

ictoria:
Actualmente no se ha mencionado ninguna victoria para esta propuesta.

Cuerpo:
La proteccion tendria que incluir - La situacion e identificacion d 1a posidonia en las cartas nauticas. - La prohibicién de fondeo sobre fondos de
posidonia en as cartas nauticas y derroteros.
Afiadir nuevo comentario
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Estructura iniciar sesion

Para poder tener efectuar aportar nuevas propuestas al portal, todo usuario debe de estar
registrado en el sistema y por ende logueado dentro del mismo, por lo tanto es del todo
imprescindible el uso de una seccién de autenticacién.

La seccién de autenticado esta dividida en tres partes:

e Creacion de cuenta: El usuario a través de los datos solicitados por el portal crea su
cuenta de usuario en el sistema para poder acceder a los perfiles de las propuestas
que ha creado o va a crear dentro del mismo.

e Iniciar sesién: El usuario que previamente ha creado su cuenta o que desea crear una
peticidon y no se ha logueado requiere efectuar este paso previo para realizar la accidon
gue desea.

e Solicitar contrasefia: Previo requisito de seguridad esta seccién permite a un usuario
ya perteneciente al sistema recuperar o renovar la contrasefia de usuario dentro del
portal.

ProAct Inicio Propuestas Victorias Crear Propuesta Entrar

Inicic » Cuenta de usuario » Cuenta de usuario

Cuenta De Usuario

Crear nueva cuenta Iniciar sesion Solicitar una nueva contrasefia

Nombre de usuario *

Se permiten espacios en blance. Salvo los puntos, guiones cortos, apdstrofos y guiones bajos, no se permiten signos de puntuacidn.

Direccion de cerreo electrénico *

Una direccidn de correo electrénico valida. Todos los correos del sistema se enviaran a esta direccion. La direccidn de correo no es plblica y solamente se usara para

enviar una contrasefia nueva o algunas noticias y avisos.

Contrasefia *
Fortaleza de la contrasefia:

Confirmar contrasefia *

Proporcione una contrasefia para la cuenta nueva en ambos campos

Group membership

- Ninguno - E|

Crear nueva cuenta
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Estructura de perfil de Propuestas

Esta pantalla sera la encargada del manejo de un perfil de propuestas y de la creacion de una
propuesta nueva y por ello se ha dividido en diferentes secciones para su mejor creacion y
modificacion:

El manejo de una propuesta se divide en seis secciones:

- Nombre de la propuesta

- A quien va dirigida la misma

- Imagen de la propuesta

- Cuerpo de la propuesta

- Victoria de la propuesta

- Tiempo en que expira la propuesta

ProAct Inicio Propuestas Mis Propuestas  Victorias Crear Propuesta Salir

Inicio » Agregar contenido » Crear Propuesta

Crear Propuesta

Propuesta *

A quien va dirigida *

Foto de la Propuesta

Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningtn archivo@ I T LT

Los archivos deben ser menores que 2.1 EB.
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeg

Cuerpo (Editar resumen)

Victoria

Actualmente no se ha mencionado ninguna victoria para esta propuesta.

o Bamehd’s o b ama

g il o,
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Anexo IV: Detalles de implementacion

Seguridad

Con respecto a la seguridad del portal, se han
tenido en cuenta los distintos elementos de valor
reinantes en un sistema que debe ser seguro para poder
proporcionar las funciones de forma eficaz. A continuacién
se muestras los elementos de seguridad a tener en cuenta
en la instalacidn del portal web:

Quitar todos los archivos CHANGELOG.txt y demads
archivos .txt que contengan informacién acerca de la
version de Drupal que estemos usando.

Quitar todos los archivos CHANGELOG.txt y demas
archivos .txt de los médulos que instalados en el portal.

Quitar el archivo install.php

Cambiar la ruta de login, esto es que cuando entre a /user
me niegue el acceso y esto lo podemos solucionar con el hook_menu_alter via @jedihe

Poner un limite de intentos en el login por ejemplo con este mddulo:
http://drupal.org/project/flood_controlsi pueden tener un certificado ssl seria muy bueno.

El pilén: Si usan git o svn para mantener su sitio con los Ultimos cambios en el de produccién,
revisen los permisos de las carpetas site.com/.svn site.com/.git o archivos en concreto
site.com/.gitignore site.com/.svn/entries, mas informacion.

Suscribirse a la lista de seguridad de Drupal http://lists.drupal.org/mailman/listinfo/security-
news

http://drupal.org/security/secure-configuration
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