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Resumen

El uso de dispositivos méviles o Smartphones y las aplicaciones de mensajeria
instantanea como WhatsApp, Telegram o Twitter han crecido de forma espontanea en
esta Gltima década. Esto es debido a eficacia y sencillez que es comunicarse con otra
persona o recibir notificaciones y/o noticias en cualquier parte y en cualquier momento.
No obstante, aunque las aplicaciones de mensajeria bidireccional son ampliamente
utilizadas, no a todos nos convencen, ya sea porque algunos solamente queremos
conocer la informacién del entorno, por ejemplo, los torneos de basquetbol de un

polideportivo.

La aplicacién desarrollada en Android NotifyMe, presenta ambas funcionalidades:
comunicaciéon bidireccional y unidireccional. La primera opcién tiene interés, por
ejemplo, para los padres que quieran estar al tanto de su hijo/a y del colegio. Con esta
App los padres recibiran por el chat o través de notificaciones las tltimas noticias del
colegio como las fiestas, excursiones, eventos etcétera, y aparte de esto podran conocer
las notas de expediente y los registros de asistencia a clase de su hijo/a. Por otro lado,
esta la comunicaciéon unidireccional, en la que los usuarios pueden leer las ultimas
publicaciones publicas de sus canales favoritos y recibir notificaciones, estos canales

podria ser el nombre de un instituto, ayuntamiento, polideportivo etc.






Abstract

The use of mobile devices or smartphones and instant messaging applications such
as WhatsApp, Telegram or Twitter have grown spontaneously in the last decade. This is
due to efficiency and simplicity that is to communicate with another person or receive
notifications and/or news anywhere and at any time. However, although bidirectional
messaging applications are widely used, not all of them convince us, either because some
of us only want to know the information of the environment, for example, basketball

tournaments from a sports center.

The application developed in Android NotifyMe, presents both functionalities:
bidirectional and unidirectional communication. The first option is of interest, for
instance, to parents who want to be aware of their child and the school their child is
attending. On the one hand, with this app parents will receive by chat or through
notifications the latest news from the school such as parties, excursions, events and so
on, and apart from this they will be able to know the marks and the attendance records
to class of their child. On the other hand, there is unidirectional communication, in
which users can read the latest public publications of their favorite channels and receive
notifications, these channels could be the name of an institute, city hall, sports center

etc.






Tabla de contenido

Capitulo L. INtrOQUCCION ..eevvuueeeeiiiiieereiiiieeeettieeeeetiaieeeeereaeeeeeeaneneeerenneseeresnnssseresnnnseeennns 21
1. ConteXto Y MOTIVACION .eevvuuiiiiiiieieeiiiie et e eeeee e e eetne e e eeanaeeeeeeanaeeeeannnnns 21
2. ComPAarativa A€ APPS ceuuieeuiieieini ettt ettt e e et e et e e e e s e eanaae 23

o T 00 11770 ) (o T 23
b TR D} § 0 =1 0 | o - 24
2 TR X 04 PO PR PUPRT PRSPPIt 25
T O] 0} 1] 5 A/ 0 1 S PO PP PPPRPPTPPRRt 25
4. Estructura del dOCUIMENTO.....cuiiiiiiiiiiiieeee ettt et e et e e e e e eae e e e enaanas 27

Capitulo II. TecnOologias SOfEWATE......iiiueiiiiei ittt eereeeraeeeeneeeenaeseraanseransaannnns 30
.Y o Ta § o) (6 St U (o TN 30
R €1 =] (=) s D 30
TR 2513 1 - PRSPPI 31
R =1 (o TN 31
Lo 015 8 1 0= 1 o N T T PP PP 33

Capitulo TT1. ANALISIS uuuiirueiiiiriitieretiietetieeetteeetueeerueeetrneserunsennaesrsnsseessssesnsersnsserenssennnns 35
1. DeSCIiPCION GENETAL....iiiuuiiiiireiiieretieeeieeeiteeetaeeeteaeeetaaeeetaeeeeeneseenneeenssernnssarsnnsennnns 35
2. Gestor de CONTENIAO WOTAPIESS ..u.uininiiieeiiiiiiiteeeeetteeereneareeraeneneeesesnensaseesasnsasensnns 36

2.1, REST AP ettt ettt ettt e et s e et s etaa e etaeseeeneseennnsaennnsesnnsensnnsannnnees 37
oI S (=) o = 11 TPt 38
W T U ok () o =1 0 0 D13 0 1 o SRS 39

CapItulo IV. DISEM0..ccuuuuiieiiiiieeeeetiieerettiieeeettuieeeeteaieseeeanneeerenneeseerenneseeemsnssseresnnnsseennns 41

1. VIOCKUPS «eteeniiiiitie ettt ettt et et st s eae s et e et et staeseaesennennannsenssnnssensseansennsannnns 41
1.1 SPLASH ettt et et st st e eana e 41
1.2. LOZIN ¥ SIZI UP wetiniiiiiiiiiiiiiii ettt ettt et e e e e ee et et et s eae s eaneeanaen 42
I T § 516 () QPTUT U UPRN 43
1.4. SUDCATEZOTY euiniiiiiiiiiiii ettt ettt e e et et s e s ean s enn e eanaes 44
1.5. NOtification NISTOTY ....cuuiiiiniiiiiieie ettt eee et e e e e e e 45
1.6. Subcategory detail .....ccciiiiiiiiiiiiiiiiii e 46
30 0 T3 - N 46
1.8. PUDLIC CRANNELS . e rte e e e ear e s eneaeasnenensansnsnensananns 47
1.9. Private channels y Create channel........ccccooiiiuiiiiiriiriiiriiiiir e reereeeeee 47



1.10. Private postS ¥ PartiCiPantsS.....cccieeiieriereierineriieriierenrereereeenerennsennsennsennsennnes 48
1.11. Public notifications y Private notifications........cccoeeeuiieeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeneee 49
2. DiseNo de 1as Dases de datOS .cc.vuvuiiiininiiiiiiiiiiiiieieiiieiereneereeenenenesesesnescessssnsnsasansnns 50
o YAV 0) o6 | 2 TS 50
b S (=] oY V<] 52

b e 20010} s 1 DHTE PP PPPPRN 53
3. Arquitectura modelo vista presentador (MVP) .....cccveeuiiinerinrinreeneenneeneernerenerenenens 54
Capitulo V. IMPlemMentaciOn ... .c..eiiiueieiiieiiieretieeeiieeetieretuetetneeeesneeensssesnsssessssersssennnns 67
O T T e (G b ) o 1 U 67
3 O VY0 ) 6 § o0 =T RN 67
1.2. Firebase Realtime Database .....ccccvuiniiiiiiiiiiiiiiiii et eree e e e e e anes 78
3G TR 200 1o ) 5 o NP RN 81
2. APLICACION MOVIL...uiiiiiiiiiiiiiiei et e et s et s et e s eaa e eaaeeeaanseennnsennnnsannnns 93
2.1. Incorporaciones ¥y modifiCaCiones.......cceviurirnririienerierinerinereereereenerenerenerennsens 93
2.2. Logica de 1a apliCaciOn...ccuuueeeeiiuurieiiiieeeeiiieeeeetiieeeeettieeeeeenieeeetanneeeennnnnaeees 100
2.3. Tests de INStrUMENTACION ....ivuiieieiiiiieiieiie et eeereeeteernerneeteesenernernesenes 109
Capitulo VI. GUia de USUATIO....cciiuuuiiiiiiiiiiiiiiiiee ittt et e e taie e e e reaae s eeanes 119
1. Pantallas de la aplicaciOon MOVIL .......ceeuueeiiiiiiiiiniiie it eeeaeeeeee e eeaeeeeaeeeenes 119
1.1, SPLASH ciiiiiiii et e e 119
o 0 <5 0 s PP PP PPPP 120

8 IIC T =Y <3 ] 1) RO PR PPPPPPN 122

o T 5 U 1= GO 125
1.5, SUDCALEGOTY crurturiniiriiieiierirtieteeeeerertreneererterensesesensenssnssensenssnssnssnssnnsanssnssens 129
1.6. SUbCategoryDetail .....ccuciiiiiiiiiiiiiiiiiiiici e 132
i o0 1] K S PPN 133
BT 24 0 o) 1ol @3 5 T 1 s} o 1= £ 135
1.9. PublicChannelSDetail .....ccuciuiiiiiieiii ittt cee e ea e e re s eaersanesnaeans 136

5 L0 T of ol s DO ST PP TP P PP PP PPN 137
0% O 24 010 ) Aol \\ o w5 Tok=1 (o} o 1= F P 138
1.12. PublicNotificationsDetail......ccccoeiuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e aes 138
1.13. PublicNOtificatioNSHISTOTY euuieniiiniiiiiiiieriie et et e e e ee e eeeere e e eeneeens 139

g 7 20 Y= 1 O 4 = 1 U 1<) 140
% R 34 s Av= =D\ o] 6 Kok 1 (o) o X- Ut 141

0 LS T 20 A =1 (o) 0 11 - S U 142

14



1.17. MYCRANNEL...ccittiiiiiiiiee ettt eete e ee et ee e s e eaaaeeeeeaaaseeeassnnssaansnnnseesnsnnnns 143

1.18. CreateCRaNE] ....cu i e eteae s eneaeaeasneneaesesnsnesssnsnsnens 144
1.19. Channellnformation ..o iviii i eree e e eaeeeneneaesesnenensansnsnns 147
1.20. PartiCiPantS..cieeeieeiiieeinerierieereeretreterterteereneeerneerneernssenssensseessennssnnssennsennsens 148
502 B I ] o= T 2= Yo = T 148
Capitulo VII. CONCIUSIONES. . cuuuiiiuuiiriieiirierettieretueetteeretuisrerueseeneseensseessesersssserssssasnsssennns 151
RN 551w (o Y6 L1 Foled (o) s WU TP 151
o 070} 3 1ol A1 13 T0) s 1ot TRt 152
3. LINEAS FULUIAS tuuuuiiiiiiieeeiiiiiie e ettt eeeriee e ettt e s e eeaaeeeeeeaneeeeennnneeeannnnnsesennnnnnns 153
Capitulo VIIL. PreSUPUESLO...uuiiiiuuueeeetiueeeetruneeeettueeeeernneeeensnnssesssnsesesssnnseesnsnnnseesnnns 156
1. RECUTISOS MALEIIALES «euuvnieniniiniiiiiiiieeeeeeeeeeeeeenreneeeeneeneeerneeneaesnsenssesnssnssesnsansnnsnns 156
2. RECUISOS SOT WA .. ittt et et e et et e e s et seesneenesesnasnasasnasnesnsns 157
3. RECUISOS NATAWATE cuiviiiiiiiiiiiiiieieiiiiieeeeie e eetereneteteseneneassnsnsnesssssnenssssesnsnenssnnes 157
4. Trabajo tarifado por tiempo empleado .....ccoeeeurieneiinerierreeirinreeereerenerenreneenneeenss 158
5. Costes asociados a la redaccion del doCUMENtO ...cuuvuvvniiniiiiniiieiiiiiiieeieeeeeeennenees 160
6. Derecho del visado del COITT ...couiiiiiiiiei ettt et e e e eee e e et eeaeeneae 161
7. Gastos de tramitacion ¥ €NVIO....cicuueeiieieiiiieieiiee et e eriieeeteeeeeeeeereeeeeaeneeraaeennneeenns 162
8. Aplicacion de IMPUESTOS .ccuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieiii ettt eeeaae e e eaeas 162
Capitulo IX. Bibliografia . .ccceeiiiieiiiiieieiiee et ctiee et e et s erie s et e eeaeeseannseennnsenannsennnseeees 165
CaPITULO X. ATIEXOS «eevuerieunriinrerinretueretueeeeneeetanaeatnseesneserssssesnssesenessenssesssssssnssensnsssens 170
1. Despliegue de WOTAPIESS ..cu.iuiriririiiiieriieeeiereetirteeneerertesensenesensensenesessensensansennns 170
5% T & (= o) ¢ B P 170

I N o =40 s B S I s\ 1L TP 172

3G T VAV 0 ol 1 =1 174

2. Plieg0 de CONAICIONES ....iuuiiiiiiieiieii ettt e e et et et st e enesenesenneennseenennnsnnnns 175
2.1. Requerimientos SOfEWATe .....ccuiiiiuiiiiieiie ettt e ee e eea e 175

2.2. Requerimientos hardware .........ccoeeiiiiiiiiiiiiiii e 175

3. Detalle de las clases implementadas.....ccccceueeeuerineiieirieiniiieeierie et eeeeeaeeneee 177
3.1. Clases GENETALES .ccuuiiuiiiiiiiiiirii ettt et et et e eene et et st senesenesennaennneennsennns 177

T2 Vo i 4 L s (== 199

15



Indice de Figuras

Figura 1. Canal IES Casas Nuevas (KONVOKO) ....cviurirurerureeneeenerenrennreenreensennseenesnnesenenens 23
Figura 2. Canal IES Casas Nuevas siguiendo (KONvVOKO0).......ccceveueriurienreenrernerenerrnerenennns 23
Figura 3. Control de asistencia (Dinanatia).....c.ccceeeerureenrerneeenerenerenereerreeeeneernerenerennens 24
Figura 4. Ofertas de empleo (ECYL) ..oieuiiiiiiueriuiriirereereeeneeenrenrennseesseensennssenssenesenesens 25
Figura 5. Tablero Kanban DASICO ......ccuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiiee ettt e et e eeneee 32
Figura 6. Ejemplo de funcionamiento ..........ceeuieimiiiiiiiiiiiii et e e 39
Figura 7. Pantalla Splash MOCKUD.. ..ottt e e e 41
Figura 8. Pantalla LOgin MOCKUD c...ceuiiii ittt e et et e e e e eens 42
Figura 9. Pantalla Sign Up MOCKUP .ceuuiimiiiiiiiiiieeee et e e e 42
Figura 10. Pantalla IndexX MOCKUP «.ceuuiiuiiiiiiiiii ettt et et e e e e e 43
Figura 11. Pantalla Index mockup ment desplegado (UeSL) .....cceureeruiriinerrienrernnnnennnn. 43
Figura 12. Pantalla Index ment desplegado (USEr) ......ceeeuurreeureeinereennereeneneenneernaeeenens 44
Figura 13. Pantalla SubCategory mOCKUP ...ccuciimiiiiiiiiieii et 45
Figura 14. Pantalla Notification history mocKup .....ccoeeeuieeiiiiiiiiii e 45
Figura 15. Pantalla Subcategory detail mOCKUP....ccoccvvuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicii e, 46
Figura 16. Pantalla POStS MOCKUD .. ccuuiiuiiiiiiiiiiieieeie et eee e et e e e e eens 46
Figura 17. Pantalla Public channels MOCKUP.....ccciueriririirieeiinrieeiie i reeeereerieerneeenenens 47
Figura 18. Pantalla Private channels MmOCKUP......cccvtuiiiriiieniiinrieeieeriereereeeerieeeneeenenens 47
Figura 19. Pantalla Create channel MOCKUD ...c..ceiuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiicecee e 48
Figura 20. Pantalla Private poStS MOCKUP .....cvtueriuiiiririririieiteieereeereereeeereeenesenesennnens 49
Figura 21. Pantalla Participants moOCKUD ....ccuoiiuiiiiiiiii e 49
Figura 22. Pantalla Public notifications mocKup ........ccceeeeviiiiuniiiiiiiniiiiiiiiiiniciiinnneennn. 50
Figura 23. Pantalla Private notifications mocKup ......cccceeeviiiiuniiiiiiiiiiiiiiiinniiiinnnnniennn. 50
Figura 24. Diagrama de la base de datos de WOrdPress.......ccccoceuvviiuniiiiniiinnniennnneennen. 51
Figura 25. Firebase Realtime Database JSON ......ccciiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiircrec et 52
Figura 26. Tablas de la base de datos Room y sus relaciones.......cc..cceeeeeviiniiiniiinneennnen. 53
Figura 27. PrincCipios SOLID ...ttt et et et eee et et et eenaeens 54
Figura 28. Arquitectura MVP........cociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt et et anee 55
Figura 29. Arquitectura MVP — clean COde ......c.ceeuuiiiiiniiiiiniiiiiiiiiiiiiciiici et seeaes. 56
Figura 30. WOrdPress — CateZOries ....c.ceiiiuuiiiiuniiiiniiiiiiieii ittt ea et eeness 69
Figura 31. WordPress — AlLl POSES L.....icuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei ettt st sea et eenee 70


https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867867
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867868
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867869
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867870
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867871
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867874
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867875
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867876
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867877
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867878
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867879
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867880
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867881
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867882
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867883

Figura 32.
Figura 33.
Figura 34.
Figura 35.
Figura 36.
Figura 37.
Figura 38.
Figura 39.
Figura 4o0.
Figura 41.
Figura 42.
Figura 43.
Figura 44.
Figura 45.
Figura 46.
Figura 47.
Figura 48.
Figura 49.
Figura 50.
Figura 51.
Figura 52.
Figura 53.
Figura 54.
Figura 55.
Figura 56.
Figura 57.
Figura 58.
Figura 59.
Figura 60.
Figura 61.
Figura 62.
Figura 63.
Figura 64.
Figura 65.

WOTAPTIESS — All POSES IL..cuiuiinininiiiiiiiiiiiiiiieeiieeeeneneteeeenentaesesnsncesassnsnsncansnns 70
WOTAPTESS — TaAgS o eeueiuiiniiueeieeii e et et et et et et s ean e eeneeeneen et eenesenaens 71
WOTAPIESS - PGS .. iniiiiiiiiieiie ettt ettt et e e e e e ee e eeaeenes 72
WordPress REST API - Better REST API Featured Image I...........c...ccceeeeee. 73
WordPress REST API - Better REST API Featured images II....................... 74
WordPress REST API - Better REST API Featured images Il ..................... 74
WordPress - Portada con las diferentes pAginas .........cceeevevvereeinirininnrennnnns 75
Realtime Database — CategOries . ...cuueiiueriurirrerrereeeneeenerenreereenrennesenesennnens 78
RealTime Database - CategOry ...cceurieuriruirenerenrieriererrerertnerenesenssensennerenss 79
RealTime Database - Channel.........cccociiiuiiiiiiiiiiiiiiic e 8o
RealTime Database — Chat......ccccceviuiiiiiiiiiiiiiiiiiic e, 81
RealTime Database — USErIS....c..ceiiiuiiiuiiiuiiiiiiiiiiiiciiiiii ettt et 81
Diagrama de la arquitectura de ROOIM .......ccevueriuerenrirnrenneeenneenneenerenreesennnns 82
) D8 o N (o F=Ya B 011, oIS 83
Entidad SubcategoryIteml...ccccivueiieiieriinniieriieriierenereeeenneeenseenrenssensseensaennns 84
Entidad SubcategoryDetailltem......ccccoviuireiiiriiieiiiiriirirereriereeenerereneeneeennes 85
Entidad SubNotificationSItemM....ccuvuuiiiiiiiiiiiee e e e e e eaeens 85
Entidad SubNotificationsSHiStOryItem ......ccooeviuniiiiiiiiiniiiiiiiiiiniiinnciennen, 86
Pantalla LOZIN «.ocuuiieeiiiii ettt et et et st e e e e et e e e e e e eens 93
Pantalla RegISter ... ittt et e et e e e ee e ee e eea e eae s eaneennnes 93
Pantalla PublicNotifications Sin canalesS......ccccieveviieiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeineenenenns 94
Pantalla PublicNotifications con canalesS.......cccovuviieiiiiiiiiiiiiiiieieeeineenenenns 94
o0 a1 1 1 = B 0 1 - 95
Pantalla Posts compartiendo publicaciOn........cccceeevueriiineriininiiineriininrennnnnn. 95
Pantalla Private channels Vacia......coocviueeiiiiiiieiiiiiieiieeie et eeeeneeaees 96
Pantalla Private Channels .....c.ciuiiniiiiiiiiiiiieie et et ee e e eaeeneanes 96
Pantalla Private notifiCationS.....ccciueiiiiiiiiiiiiieiee e e e e e 96
Pantalla MyChannels........ccuiiuiiiiiiiiiiiei et et e 97
Barra de navegacion Privada .....ce..eeveeeeuueeeeeeuueeeetiieeeeeeiieeeeetneeeerenaeeeeenns 98
Pantalla SUDCAteZOTY ...ovueiiiiiiiiii e 98
Pantalla Create channel sin cCONtraseiia ......ccceveveeeiveiiieieiieneeeieereeeeeneneeneens 98
Pantalla Create channel con contrasefla ....c.cveeevveviiiiveieieniieireneeenenreeeenen 98
Seleccionando una imagen de la galleria ........ccccevuueerreiinenreeeinieeeeeeeneeeennnns 99
Pantalla Channels information.....ccccovvviiiviiiiiiiieeie et et e eanenens 99


https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867910
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867911
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867912
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867913
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867914
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867915
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867916
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867917
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867918
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867920
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867921
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867922
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867923
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867925

Figura 66. JSON de una notificacion push.......cccceuueriiiiiiiiiiiiiiieneeeiee e e 101
Figura 67. Cabecera de la notificacidn push.......cccceeeeeiiieiriiiiiiniiiiiiieneceeeeeeee e 102
Figura 68. Peticion a la REST API de WP con VOIIeY ......evvieiuierreiiineneeeiiieeeeeenieeeeennns 104

Figura 69. Ilustracién que representa la interaccién entre la App Android y Firebase

12 105
Figura 770. Pantalla Splash ...t et 119
Figura 71. Pantalla LOGIN c...cuiieriiniiiieiiieriireie et eenreaiseenseeneeenetnsrnesenesennsennsennnsenns 120
Figura 72. Pantalla Login — EMail VACIO .ccuueiiiiiiiiiiiiiiiriiiiie et eeeieeeeeie e eeniesenneeennns 121
Figura 73. Pantalla Login — Contrasefa Vacia.....cccceverueiiriiriiiierieneieeiererneeerneeennsesnnns 121
Figura 74. Login — Credenciales iNCOTTECAS ...cccverurreurenrienreenrererrnerenerenereneennsennseennns 121
Figura 75. Pantalla ReZGIStEr ...cuuiiiuriiieriieriiiriiieiie et et reeereeereeneernesrnesenesenssenssennssnnns 122
Figura 76. Pantalla Register — email VAcIO ....ccueeiiiueiiiiieiiiiinieien e eeeieeeeieeeeai s enaaeeenes 123
Figura 77. Pantalla Register — contrasefia vacia.......ccoeevevueiiiieririnerenneneeneneenerennenennes 123
Figura 778. Pantalla Register - la contrasefia no cumple con los requisitos................ 123
Figura 779. Pantalla Register — no se ha repetido la contrasefia........cccceeurevnrevneennnenn. 123
Figura 80. Pantalla Register - las contrasefias N0 COiNCiden ........ccccevueveverennrennneennnnnn. 124
Figura 81. Pantalla Register - el email no es valido ........cccoeeevuiiiiiniiiiniiiiniiiinniiinnen. 124
Figura 82. Pantalla Register - el email ya eXiSte.......ccoevviviiiiniiiiiniiiiiniiiiiieinniiinnee. 124
Figura 83. Pantalla INAeX ...c..cceuiiiuiiiiiiieii et e et e e e e e en e eeeeenes 125
Figura 84. Pantalla Index - barra de navegacion lateral (usuario invitado).............. 126
Figura 85. Pantalla Index - barra de navegacion lateral (usuario registrado)........... 126
Figura 86. Pantalla Index - buscador de canales ...........cevvrivniiiinniiiiniiiiinieinnieineeene, 127
Figura 87. Pantalla Index - buscador de canales privados........ccceeveiuniiiinieinnieinnennn. 128
Figura 88. Pantalla Index - introduciendo texto en el buscador de canales .............. 128
Figura 89. Pantalla Login - saliendo de la cuenta..........cceeeviiniiiieniieinniiieniniinnniennnene. 129
Figura 90. Pantalla SubCategory - canales pUbliCOS .........cceuuueiriiiiiiiiriiiiiiieiinicneenee. 130
Figura 91. Pantalla SubCategory — canales privados ......ccc.ccceveiiieniiiiuniiiiniiiinniieinnenn. 130

Figura 92. Pantalla SubCategory - AlertDialog para crear un canal con contrasefia o

S0 0 N o) 11 o K1) 1 - SN 131
Figura 93. Pantalla SubCategory - AlertDialog canal con contrasefa.......cc..ccceeeeuveennne 131
Figura 94. Pantalla SubCategory — contrasefia incorrecta........cceceeeeiueriuienienniennnnnne. 132
Figura 95. Pantalla SubCategoryDetail........cccieiiiniiiniiiiiiiiie e 133
Figura 96. Pantalla POStS ..ottt e e 134
Figura 97. Pantalla POSES IL.....cc.iiuiiiiiiiiiiiiiie ettt et ee e e 134


https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867932
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867933
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867936
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867937
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867938
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867939
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867940
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867941
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867944
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867945
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867950
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867951
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867956
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867957

Figura 98. Pantalla Posts - compartiendo la publicacion.....cc..ccceeevueeereeiineereeinnnnnenen. 135

Figura 99. Pantalla PublicChannels.........c.ooouiiiiiiiiiiii e 136
Figura 100. Pantalla PublicChannelsDetail..........ccoiiiuiiiiiiiiiiiiiiceecece e, 136
Figura 104. Buscando el canal IES E1 Calero ......cccoiiiuiiiuiiiiiiiiiiiiiiceiceei e e eenaee 137
Figura 102. Pantalla PublicNoOtifications ........cceuieeniiiniiiiiiiii e, 138
Figura 103. Pantalla PubicNotificationsDetail..........cccoeuiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirccceeee. 139
Figura 104. Pantalla PublicNotificationSHIStOIY ......ccuuiiiiiiiiniiiiiniiiiiiiiieeeii e, 140
Figura 105. Pantalla PrivateChannels........ccccoviviiiiiiiiiiiiiiiiiriincie et eeeeeeeceeeenneenees 141
Figura 106. Pantalla PrivateNOtifiCations .......cceveeurieniienniierrieiriieriereereneeneeeneeenneennne 141
Figura 107. Pantalla PrivatePOSTS ...ccuciiuirieiriiriiiriiierinerenreereereeneernertnesensensennsennssenes 142
Figura 108. Pantalla Private Posts - mena desplegado .......ccuuevevveereenereeenrernenrennnnennns 143
Figura 109. Pantalla MyChannelS......cccceiiueriiriieiierinerinreereereensernertnerenssenssenssennssenes 143
Figura 110. Pantalla MyChannels - AlertDialog eliminacién de un canal................... 144
Figura 111. Pantalla CreateChannel - sin contrasefa .......ccc.cceveverrvnerinerencrennrenneennennn. 145
Figura 112. Pantalla CreateChannel — con contrasefia......cc..cceeeverrruerinerennrennrennneennennn 145
Figura 113. Seleccionado una imagen de la galleria .......cccoeeeveiiiieiiniiniieeneene e 145
Figura 114. Pantalla CreateChannel - nombre vacio .......cccceeeeuerriinereinnnreinereenereennnnnen. 146
Figura 115. Pantalla CreateChannel — descripcion vacia.......ccceeeveuereenneriineneeennreennnnnen. 146
Figura 116. Pantalla CreateChannel - contrasefia vacia .......ccceeeveuereeuneriineneennnreennnnnen. 147
Figura 117. Pantalla Channellnformation ........cceeeeieiniiiniriiiriir e e e 147
Figura 118. Pantalla PartiCipants........cceeveiuiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiciciiccii et 148
Figura 119. Pantalla PublicChannels - lista vacia.....ccccevevuueriinerriinereinneeiieneeieeeeneeens 149
Figura 120. Firebase - AutentiCaciOn .......ccueviiuiiiiiiiriiiiieiie it eeeee e eeee e eea e eeens 154
Figura 121. Github PhilippHeuer reposSitory...cc.cccceviiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniii et 170
Figura 122. Heroku - SettingsS.....c.cuuviiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt et e 171
Figura 123. HEeroku CLI LOZ IMl.c..uiiiuuiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieiii et et etensetaiseansetaieseenesesanes 171
Figura 124. Amazon S3 AWS - ReZISIIO ...ccuuiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiin et 172
Figura 125. Amazon S3 AWS — Tip0 de Plan ....ccoieeiiiiiiiniiiiiiiiiiciicetee et eeaeee 172
Figura 126. Amazon S3 AWS - Buscador de ServiCiosS.......cceveeuiiiniiiniiiiiiiuieniieiieeneennns 173
Figura 127. AMazon S3 AWS = INICIO ..etuuiiuiiiiiiiiiiii ittt e eeaeee 173
Figura 128. Amazon S3 AWS - Creando un bucket...........ccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiinicieenene 173
Figura 129. Fichero Wp-Config......cuuiiiiuiiiiiiiiiiii ittt eee e e e e 174

19


https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867961
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867971
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867972
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867974
https://d.docs.live.net/836b2f2f26d039f7/Desktop/TFG%20versions/TFG%20NotifyMe%20Memoria%20(14_08_2021).docx#_Toc79867975

20



Capitulo I. Introduccién

1. Contexto y motivacion

En la actualidad existe una gran cantidad de personas que emplean las aplicaciones
de mensajeria instantanea como WhatsApp, Telegram o Twitter. Sin embargo, una parte
de ellas prefieren disponer de una herramienta que permita tanto la comunicacién
bidireccional como unidireccional. La comunicacién unidireccional tiene interés ya sea
porque solo queremos recibir notificaciones de los temas que nos interesa y nos permite

la basqueda de la informacién de forma mas rapida y eficaz.

Las aplicaciones de comunicacién unidireccional que hay en el mercado son pocas y
una de las que destaca es Konvoko [1], en la cual se basarad nuestro proyecto. Esta
aplicacion se basa en los conceptos de canales y filtros, lo que nos permite suscribirnos
a los diferentes canales que existen y recibir las notificaciones de nuevas publicaciones
realizadas en estos canales de forma similar a las notificaciones de WhatsApp. Estos
canales estan estructurados de forma jerarquica donde un canal puede tener a su vez
uno o varios subcanales asociados y donde cada uno de estos canales (o subcanales)
puede tener asociados varios filtros. De esta forma, un usuario puede apuntarse a las
notificaciones de uno o varios canales y, luego, si quiere, filtrar sobre subcanales o filtros
especificos de esos canales de forma que pueda concretar la informacién en la que esta

interesado exactamente.

Para conseguir una mayor funcionalidad en este tipo de casos también se va a
permitir la comunicacién bidireccional y para ello se dara la opcién a los usuarios de
poder crear canales privados donde serd necesario registrarse previamente con la
intencién de conseguir acceso a dichos canales, y asi, no solo poder recibir informacién

desde el canal sino también poder enviarla.

La idea podria ser de gran utilidad, por ejemplo, en el ambito de la educaciéon ya sea
en los colegios o institutos donde los padres puedan recibir las notificaciones de las
calificaciones, tareas, asistencias y evaluaciones de sus hijos. De tal forma que permita

a estos estar al tanto del progreso y necesidades de sus hijos en cada momento.
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Entonces, en el caso planteado antes, los padres podran interaccionar con el colegio
de forma activa, por ejemplo, confirmando o no la asistencia a una reunién convocada

por el colegio, o mediante la solicitud de alguna tutoria al colegio.

La plataforma software esta compuesta de un Back-end y un Front-end que puede
ser la misma web o una aplicacién mévil que nos permita recibir notificaciones de todo
tipo temas: deporte, educacién, cultura etc. Por otra parte, también existira la opciéon
para la busqueda rapida de un tema especifico (basada en los conceptos de canales,
subcanales y filtros ya comentados), por ejemplo, el nombre de un instituto de educacién
secundaria. El propoésito esencial del desarrollo de esta plataforma software es la
creacién de una aplicaciéon moévil que permita al usuario la opciéon de suscribirse a los
canales que le interesa y recibir las notificaciones (todas o solo aquellas filtradas

previamente) como si fueran notificaciones de WhatsApp.

Hay que indicar que para la parte Back-end de esta plataforma software se usara el
conocidisimo gestor de contenidos WordPress [2], y que el objetivo de este proyecto para
esta parte sélo sera la configuracién de este para permitir que el administrador de la
plataforma pueda crear canales publicos y publicar en los mismos. Para ello se
configurarda WordPress de forma que se permita la clasificaciéon de todo lo publicado
usando la jerarquia de categorias, subcategorias y etiquetas propias de este gestor, y que
esta jerarquizacién concuerde entonces con la que necesitamos para nuestro caso

concreto que se basa en canales, subcanales y filtros.

Finalmente, el Back-end que se usara para la parte privada sera Firebase [3] de
Google que es una plataforma en la nube para el desarrollo de aplicaciones web y mévil.
En ella los usuarios registrados crearan sus propios canales privados teniendo la opcién
de poder elegir la creaciéon de un canal con contrasefia o sin contrasefia. Si el canal
creado es sin contrasefia quiere decir que cualquier usuario puede suscribirse, por el
contrario, si es con contrasefia entonces solamente aquellos usuarios que posean la
contrasefia podran acceder. Esto evita que cualquier individuo se pueda suscribir al
canal y visualizar la informacién privada, como podria ser el canal de un instituto de

educacién secundaria donde los profesores convocan reuniones para los padres.
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2. Comparativa de Apps
2.1. Konvoko

La idea del proyecto se basa principalmente en la App Konvoko y en las Apps de

mensajeria instantdnea como WhatsApp, Telegram o Twitter focalizado en el chat en

grupo.

Konvoko es una App movil tanto para Android como para iOS que se basa en el
concepto de canales y subcanales, en el cual el usuario (por defecto, ya que no existe
registro de usuario) puede suscribirse a los diferentes canales que proporciona la App.
Un canal podria ser el nombre de un colegio, un instituto o una universidad si estamos

dentro de la categoria de Educacion.

Considerando que estamos en la categoria de educacién, el usuario podra acceder a
los subcanales y visualizar las noticias, por ejemplo, los eventos como podrian ser los
carnavales, las olimpiadas, el periodo de prematricula etc. Por otra parte, si el usuario
estd realmente interesado de un canal y quiere conocer las dltimas novedades, este
podra suscribirse haciendo clic en el botén seguir que aparece al lado del nombre del
canal como se puede observar en la Figura 1. Una vez subscrito al canal, el nombre del
botén pasard a siguiendo como se ve en la Figura 2. Por desgracia esta App no
proporciona filtrado de notificaciones, es decir, si el usuario se ha suscrito a un canal y

tiene habilita la notificacién de ese canal recibird todas las noticias.

=

p IES CASAS NUEVAS
@

iy SEGUIR

Figura 1. Canal IES Casas Nuevas (Konvoko)

=

f" IES CASAS NUEVAS
&

;‘

Figura 2. Canal IES Casas Nuevas siguiendo (Konvoko)
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2.2. Dinantia

Otras de las Apps en la que se inspira nuestro proyecto es Dinantia [4], que es una
plataforma de comunicacién web y movil dirigida a colegios, profesores, padres y
alumnos. Esta App a diferencia de Konovoko el usuario tendra que registrarse ya sea
utilizando el correo electréonico o simplemente introduciendo el nimero de teléfono. Con
Dinantia los padres se pueden comunicar con los profesores o el colegio de manera
sencilla, en la que pueden preguntar las diferentes dudas que tengan acerca de una
reunién o autorizar al hijo/a a ir a una excursién o preguntar por la asistencia de su
hijo/a como aparece en la Figura 3. Por otra parte, los alumnos tendran la posibilidad
de utilizar la herramienta Stop Bullying, que permite reportar al centro cualquier caso

de acoso escolar y recibir asesoramiento a través del chat.

Profesor Padre
3 @ics 4113

Alumno

Nico Cis Apr 5,2017 10:49:48 AM
= De: Cristian ( C o Dinantia)
Marta Rarnchal ' Para: Primaria;2:C Ernest Petit

Maurc Bollin Su hijo ha faltado a dibujo a las 10:20 el
05/04

La ausencia de Ernest Petit esta

rnest Petit ~
’ O () Justificada

O No justificada

Razén

ntar comprobante

a

Figura 3. Control de asistencia (Dinanatia)
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2.3. ECYL

Por dltimo, la app ECYL [5] también similar a Konvoko pero centrado en el servicio
publico de empleo. En ella el usuario podrd habilitar las notificaciones para recibir
ofertas de empleo, cursos de formacién y noticias de interés sobre la formacién y el

empleo. En la Figura 4 se puede observar la pantalla de inicio de 1la app ECYL.

é Ofertas de empleo E

W Ambito geogra.. W Tipo de oferta

[ Buscar

Q. BUSCAR 2. MAPA

398 ofertas

MONTADORES DE MUEBLES DE COCINA

Ponferrada (Leon)

Repartidor/a
Ledn (Ledn)

G.é Oficial de primera de peluqueria y estética
Leon (Ledn)

Gé Monitores de taichi, yoga, zumba, aikido

Leon (Leon)

PELUQUEROS UNISEX

Valladolid (Valladolid

Q PELUQUEROS UNISEX

Figura 4. Ofertas de empleo (ECYL)

3.0Objetivos

Objetivo 1.

El objetivo principal del proyecto consiste en desarrollar una aplicaciéon mévil para
Android con el lenguaje de programacién Java, que nos permita recibir notificaciones de

los canales a los que estamos suscritos. En la pantalla de inicio de la App existiran

25



diferentes categorias como educacion, deporte, cultura etc. De modo que si hacemos clic
en una de ellas nos dirigird al detalle de esa categoria, por ejemplo, en el caso de la
categoria de educacién tendra como subcategorias los diferentes colegios e institutos a
los cuales nos podemos suscribir dandole al botén follow. Una vez suscrito, aparte de
poder recibir las noticias de esos canalales también se podra visualizar estos en la
seccion de following (guardados localmente), y si pulsamos en una de ellas nos llevara

al detalle permitiéndonos leer todas las noticias existentes de ese canal.

Objetivo 2.

Desarrollar una comunicacién bidireccional, en la que los usuarios deberan
registrarse desde el dispositivo moévil para poder suscribirse a los canales privados. En
estos canales todos los usuarios que sean miembros del grupo, es decir que estan

suscritos, podran enviar mensajes de forma similar a los grupos de WhatsApp.

Objetivo 3.

Emplear el gestor de contenido WordPress para crear posts, categorias, tags y otros
de forma sencilla, para posteriormente extraer estas publicaciones en formato JSON a

través de la API REST de WordPress y acceder a él desde el mévil.

Objetivo 4.

Desplegar WordPress (WP) fuera del ambito local utilizando una infraestructura
PaaS como Heroku [6] y gestionar las imagenes de WP mediante el almacenamiento en

la nube Amazon S3 ASW [7].

Objetivo 5.

Dotar la aplicacién moévil de una arquitectura MVP (Modelo, Vista y Presentador),

para conseguir una mayor escalabilidad y mantenibilidad del cédigo en el futuro.
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4. Estructura del documento

El documento de este Proyecto Fin de Carrera esta dividido en 8 capitulos:

Capitulo I. Introduccién. En este primer capitulo se introducira el tema a
tratar justificando su necesidad y utilidad, asi como el back-end y front-end a
utilizar en base a unos objetivos. Asimismo, se realizara una comparativa de

las aplicaciones méviles similares a la App a desarrollar.

Capitulo II. Tecnologias Software. En este segundo capitulo se explica las

tecnologias software empleadas para el desarrollo del proyecto.

Capitulo III. Analisis. En este capitulo se presenta las caracteristicas de la

aplicaciéon movil a lograr y los back-ends a emplear.

Capitulo IV. Disefio. En el capitulo cuatro se explica los mockups
desarrollados, el disefio de las bases de datos y el funcionamiento de una

arquitectura limpia MVP.
Capitulo V. Implementacién. En este capitulo se explica como se ha
desarrollado cada una de las bases de datos y la aplicacién mévil utilizando

una arquitectura limpia.

Capitulo VI. Guia de usuario. En este capitulo se explica de forma precisa la

interfaz de usuario de cada una de las pantallas.

Capitulo VII. Conclusiones. En este capitulo se explica las conclusiones

obtenidas al desarrollar el proyecto y las posibles lineas futuras.

Capitulo VIII. Presupuesto. En el capitulo ocho se detalla el presupuesto

necesario para la realizacion de Proyecto Fin de Grado.
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Capitulo IX. Bibliografia. En este capitulo se detalla las bibliografias

utilizadas.

Capitulo X. Anexos. En este ultimo capitulo se explica como desplegar
WordPress fuera del ambito local, el pliego de condiciones y el detalle de las

clases implementadas.
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Capitulo II. Tecnologias software

En este segundo capitulo se explicara las tecnologias software utilizadas.

1. Android Studio

Android Studio [8] es el entorno de desarrollo de Apps para Android basado en
Intelli] IDEA [9], que nos ofrecera un editor de cédigos eficaz y las herramientas para
desarrolladores de IntelliJ, ademas de una variedad de funciones para aumentar la

productividad al crear Apps para dispositivos mdviles Android.

Intelli] IDEA, es un entorno de desarrollo integrado escrito en Java para elaborar
programas informaticos. Fue creado por JetBrains [10], una compafiia checa de
desarrollo de software que fabrica herramientas para desarrolladores de software y

gestores de proyectos.

La realizacién del proyecto se ha desarrollado utilizando el lenguaje de programacién
de propoésito general Java [11]. Este lenguaje de programacién fue comercializado por
primera vez en 1995 por Sun Microsystems, una compafiia americana encargada en
vender ordenadores, componentes de ordenador, softwares y servicios tecnolégicos de

la informacion.

El lenguaje Java estd basado en clases y orientado a objetos, disefiado para tener
menores dependencias de implementacién. Es un lenguaje rapido, seguro y confiable,
por tanto, es ampliamente utilizado para el desarrollo de aplicaciones moéviles, centros

de datos, consolas de videojuegos etc.

2. GitKraken

Durante la realizacién del trabajo se ha utilizado el software GitKraken [12] para
guardar el proyecto en el repositorio en linea GitHub [13]. En ella podemos visualizar
todas las actualizaciones del proyecto que se han ido realizado en formato de “commits”

[14]. Un “commit” es una operacién que envia los Gltimos cambios del cédigo fuente al
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repositorio, haciendo que estos cambios formen parte de la revisién principal del

repositorio.

Normalmente en un repositorio en linea participan mas de una persona, pero en este
caso solo se ha utilizado para guardar las diferentes versiones del proyecto y poder
acceder a ella desde cualquier lugar e incluso compartirlo con otras personas que estén

interesadas.

3. Figma

Antes de empezar a implementar la aplicacién es necesario realizar un boceto de la
App también conocido por el nombre Mockup para visualizar el aspecto que tendria esta.
Esto es esencial a la hora de desarrollar una aplicacién ya sea movil o web, dado que nos
ofrece una visién general de cOmo podria ser nuestra App y ver las diferentes partes

como las pantallas que tendr4, las interfaces de usuario, y las distintas funcionalidades.

La herramienta Figma [15] nos permite realizar exactamente esto, podemos crear
todo tipo de trabajo de disefio grafico desde wireframing de sitios webs, diseflos de
interfaces de aplicaciones moviles, disefios de prototipos y mucho mas de una forma

sencilla e intuitiva.

4. Trello

Una vez que tengamos realizado el boceto o mockup es necesario también realizar
una planificacion de las tareas a desarrollar. La herramienta que utilizaremos para este
fin se conoce como Trello [16] y con el podemos gestionar las tareas a realizar de forma
clara, ordenada y eficiente. Este tablero de tareas tiene un nombre especial conocido

como tablero Kanban.

En la Figura 5 se muestra una estructura basica de la tabla de tareas en Trello:
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ToDo | Doing | Done

Alice

Bob

Charlie

Figura 5. Tablero Kanban basico

Esta formado por tres columnas principales:

e To do. Aqui se afladiran todas las tareas a realizar, desde el disefio de la
interfaz de usuario hasta la realizacién de tests de implementaciéon. Una vez
que empecemos a realizar la tarea, esta pasara a la columna Doing.

e Doing. En esta segunda columna se presentaran las tareas que se estan
realizando en el momento. Cuando finalicemos con una tarea, esta pasara a la
columna Done.

e Done. En la tltima columna se registraran todas aquellas tareas finalizadas.

Pueden existir también otras columnas, por ejemplo, una columna en la que se
propone nuevas ideas, funcionalidades u otra columna en la que se afiaden las ideas

descartadas.
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5. Postman

Postman [17] es una herramienta dirigida a desarrolladores que nos permite realizar
peticiones HTTP a cualquier API. Es una herramienta bastante ttil, dado que nos ofrece
la posibilidad de comprobar el correcto funcionamiento de nuestros proyectos de forma
simple y rapida. Postman es usada por mas de 7 millones de desarrolladores y mas de

300 000 empresas en todo el mundo.

Si entramos en un poco mas de detalle, la plataforma de colaboracién Postman
permite a los usuarios disefiar, simular, depurar, probar, documentar, supervisar y
publicar una API y todo esto en un mismo lugar. Ademas, las aplicaciones nativas de

Postman para MacOS, Windows, Linux ofrecen funciones atin mas avanzadas.

En nuestro proyecto utilizaremos esta herramienta para dos propoésitos: recuperar
de la REST API [18] los canales, subcanales, tags y demads, y para crear notificaciones
push enviando peticiones POST a la API de Firebase Cloud Messaging [19]. En el primer
caso se ha empleado para comprobar la estructura de la REST API y ver el formato del

JSON y en el segundo caso para testear las notificaciones push en la aplicaciéon moévil.
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Capitulo III. Analisis

1. Descripcion general

La aplicaciéon moévil NotifyMe ha sido desarrollada para dispositivos méviles Android
y tiene como propoésito ofrecer al usuario informacién util sobre las noticias que se
publican en los diferentes canales. Estos canales pueden ser el nombre de un colegio,
ayuntamiento, polideportivo etcétera, a los que se puede suscribir el usuario y recibir
notificaciones. Estas notificaciones, se puede filtrar por tags de forma que solo se reciba

aquellas noticias que sean de interés para el usuario.

Existird una seccién publica y una seccién privada. En la seccién publica cualquier
usuario puede acceder ya sea un usuario registrado o invitado. En esta seccién se
muestra todos los canales publicos, asi como las noticias de los diferentes colegios,
institutos, ayuntamientos etc. Cada uno de los canales publicos tendra a su vez varios
subcanales a los que el usuario puede acceder y visualizar la informacién que hay en ella
y podra también compartir la noticia simplemente dandole al botén share a sus

compafieros, amigos o familiares.

Por otra parte, esta la seccion privada en la que solo los usuarios registrados pueden
acceder. Estos canales privados estan formados por un chat grupal similar a las Apps de
mensajeria instantdnea como WhatsApp o Telegram, donde los usuarios pueden
conversar enviando mensajes al grupo. Esto puede ser de gran utilidad, por ejemplo, en
un canal de educacién primaria o secundaria en la que los padres se comunican con el
profesorado. Los padres también recibiran las dltimas noticias del colegio que asiste su
hijo/a, ya sea las excursiones que se vayan a realizar, eventos (carnavales, Halloween,
olimpiadas...) o las notas de expediente. La idea también podria ser conveniente en el
caso que queremos encontrar, por ejemplo, un grupo para realizar alpinismo (o
cualquier deporte). Entonces buscamos en la categoria de Deporte un canal dedicado a
este propdsito, nos suscribimos al canal y por el chat grupal podemos concordar un dia
y una hora con los miembros del grupo para quedar juntos. En el peor de los casos si no
podemos asistir a la actividad convocada, podremos enviar facilmente un mensaje por
chat avisando de que no podemos presentarnos debido a una incidencia que nos ha

ocurrido o simplemente porque estamos enfermos.
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2. Gestor de contenido WordPress

Hace algunos afos crear tu propia pagina web era algo inviable si no teniamos
conocimientos de programacion. Pero hoy en dia casi cualquier usuario puede crear su
pagina web desde cero de forma simple y eficiente con WordPress. Este gestor de
contenido posee miles de plugins para facilitar al usuario a la hora de construir su pagina

web.

En nuestro caso el WordPress lo emplearemos como back-end para crear estos
canales publicos como podrian ser el nombre de un colegio, instituto, ayuntamiento
etcétera, tal y como habiamos mencionado anteriormente. Una vez que hayamos creado
estos canales en WordPress las recuperamos desde el dispositivo mévil Android
haciendo uso de la REST API de WordPress. Con esta API podemos utilizar el contenido
que hemos creado en la pagina web de forma sencilla mediante peticiones HTTP. La
informacion que recuperamos a través de la REST API hay que filtrarla de forma
adecuada, dado que no solo incluye informacién que nos interesa, sino que también

proporciona muchos datos irrelevantes. Esto se profundizara mas en el apartado 2.1.

Para que WordPress pueda funcionar fuera del ambito local es necesario disponer de
una plataforma en la nube como Heroku. Este es uno de los PaaS (Plataform as a Service)
mas utilizados hoy en dia sobre todo en entornos profesionales y empresariales por sus
buenas caracteristicas a la hora de realizar el despliegue de una aplicacién. Por otra
parte, los plugins que afiadamos y los cambios que realicemos en el sitio de WordPress
las actualizamos utilizando la consola de Heroku. Estos cambios se suben a la plataforma
de Heroku en formato de “commits” explicada en el punto 2.2. del capitulo II. En el

capitulo de Anexos apartado 1.3 se explica de forma mas detallada este proceso.

Otros de los puntos a tener en cuenta son las imagenes, como WordPress no almacena
las imagenes que afiadamos a una publicacién tendremos que hacerlo a través de Amazon
S3 AWS. Al igual que Heroku es un servicio totalmente gratuito si no superamos un cierto
umbral, por lo que es excelente para la realizacién de nuestro proyecto, ya que tiene
pocos datos. Para facilitar el mapeo de las imagenes que utilicemos en WordPress, existe
un plugin que nos guarda automaticamente todas las imagenes que empleemos en

WordPress en el contenedor de Amazon S3 AWS.
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Por desgracia WordPress es un poco tedioso de manejar si queremos crear canales
privados o registrar usuarios. Por lo que utilizaremos Firebase de Google para este

propdsito.

2.1. REST API

La REST API de WordPress proporciona una interfaz para que las aplicaciones puedan
interactuar con la base de datos de WordPress enviando y recibiendo datos como objetos

JSON.

Se trata de un servicio orientado a desarrolladores. Proporciona acceso a los datos
del contenido del sitio de WordPress e implementa las mismas restricciones de
autenticacion. Esto quiere decir que, si el contenido es ptiblico, sera accesible por todas
las personas luego es accesible a través de la REST API, mientras que si el contenido es
privado solo sera visible para aquellos usuarios autenticados y no se podra recuperar la
informacién mediante la REST API. Es por esto por lo que no podemos crear canales

privados en WordPress ya que no nos permite recuperarlos con la REST API.

La REST API es la unién de dos palabras: API o Application Programming Interface y
REST o Representational State Transfer. La primera de ellas se refiere a un conjunto de
protocolos que se utilizan para desarrollar e integrar el software de las aplicaciones,
mientras que el segundo se refiere a un conjunto de conceptos para modelar y acceder a

los datos de nuestra aplicacién como objetos y colecciones interrelacionados.

La REST API proporciona puntos finales (endpoints) que representan los posts,
paginas, taxonomias y otros tipos de datos de WordPress. De esta forma podemos desde
la aplicacién mévil enviar y recibir datos JSON a estos puntos finales para consultar,
modificar y crear contenido en la pagina de WordPress. Los endpoints [20] utilizados

los veremos en el capitulo V.

Hay que tener cuenta también el aspecto de la paginacién. Los sitios de WordPress
pueden tener una gran cantidad de contenido y es por esto por lo que no podemos
recuperar directamente todas las categorias en una sola peticién. WordPress por defecto
devuelve 10 items (categorias, tags, posts ...) por peticién [21]. En la aplicacién mévil se

adaptara a este caso para no saturar la pagina de WordPress con las peticiones.
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3. Firebase

Firebase de Google es una plataforma en la nube para el desarrollo de aplicaciones
web y moévil de una forma efectiva, rapida y sencilla, por lo que es ampliamente utilizada
por desarrolladores cuando necesitan almacenar datos en la nube o utilizar los servicios
de este como la autenticacién. Firebase es un conjunto de herramientas para construir,
mejorar y escalar nuestra App, y estas las herramientas que proporciona cubren una
gran parte de los servicios que los desarrolladores, ahorrando asi horas y horas de

trabajo.

En nuestro proyecto Firebase actuara como el segundo back-end y en ella
guardaremos todos los canales privados, el historial del chat y demas. Estos canales
privados son similares a los canales de WordPress, puesto que podemos darle al bot6n
seguir y recibir notificaciones, sin embargo, estos canales privados no tendran
subcanales, sino que existird un chat grupal que nos permite comunicarnos con los
miembros del grupo para establecer planes y compartir informacién. Ademas, no solo
realizaremos la accién de recuperar datos de Firebase como ocurria con WordPress, sino
que los canales privados que cree el usuario se afiadiran a Firebase y el resto de los

usuarios podra verlos.

Por su puesto que no solo utilizaremos esta plataforma para guardar canales
privados, dado que un usuario que quiera acceder a los canales privados tendra que
registrarse previamente y después autenticarse. En un principio se intent6 realizar esta
parte privada también en WordPress, pero era complicado y tedioso, mientras que con

Firebase la autenticacién se ha completado de forma rapida y eficaz.

Finalmente, la aplicacién moévil también dispone de notificaciones push y para ello
en un inicio se ha utilizado OneSignal [22] que incluso existe un plugin en WordPress
para para facilitar el envio de mensajes al dispositivo Android. OneSignal es facil de
utilizar e instalar tan solo con tres lineas de cédigo podemos empezar a recibir
notificaciones, sin embargo, proporciona poco control sobre estas notificaciones en la
App Android. El usuario recibira todas las notificaciones y tampoco puede filtrarlas por
los tags, por lo que se terminé utilizando el servicio de Firebase FCM (Firebase Cloud
Messaging). Este servicio proporciona una conexién fiable y eficiente, en la que nos

permite recibir mensajes en iOS, Android y Web sin coste alguno.
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A continuacién, en la Figura 6 se explica el funcionamiento del proyecto. Como se
puede observar esta formado por tres moédulos: WordPress, Firebase y el dispositivo

moévil Android.

Back-end

| 9| HEROKU

Figura 6. Ejemplo de funcionamiento
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Capitulo IV. Disefio

En el capitulo 4 se mostraran los disefios iniciales o mockups utilizando el software

gratuito Figma.

1. Mockups

Como se habia comentado anteriormente en el apartado de tecnologias software,
para empezar a desarrollar una aplicacién ya sea web o moévil es necesario empezar por
unos bocetos llamados mockups. Los mockups nos ayudan a visualizar el aspecto final
que tendria nuestra aplicacién, asi como las distintas funcionalidades va a tener, las
diferentes pantallas, la interfaz de usuario y demas. A través de la herramienta de Figma,

que es gratuita podemos obtener este propésito de forma comoda y rapida.

1.1. Splash

Esta es la pantalla inicial de la App, la que se
ilustra en la Figura 7, en la que nos mostrara un
fondo de pantalla y el nombre de la aplicacién. La
pantalla en si no realizarda ningtn tipo de acciéon

solamente estara de ilustracién.

Copyright 2021 - Cunwang Guo

Figura 7. Pantalla Splash
mockup
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1.2. Login y Sign up

La pantalla Login sera nuestra pantalla principal

después de Splash, donde el usuario podra acceder

como usuario registrado a través del botén Login, y que NOtIfy Me
para ello tendra que registrarse previamente haciendo
clic en Sign up. Si el usuario no quiere registrarse, o

puede entrar como usuario registrado o Enter as guest,
sin embargo, poseera menos privilegios que un usuario

registrado. En la Figura 8 se puede observar el aspecto

de la pantalla Login.

Sign up for a free
account

First name Last name

Email address

Create password

Figura 9. Pantalla Sign up

mockup

Enter as guest

Figura 8. Pantalla Login
mockup

Cuando el usuario haga clic en Sign up desde la
pantalla Login, se abrira una nueva vista formada por
un formulario tal y como se muestra en la Figura 9.
Este tendra que introducir su nombre, apellido, email
y una contrasefla. Una vez que se registre
satisfactoriamente se redirigira automaticamente a la

pantalla Login.
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1.3. Index

Una vez que el usuario acceda a través de Login o Enter as guest pasara a la pantalla
Index, la que se muestra en la Figura 10. En esta pantalla el usuario se encontrara con
una lista de las categorias principales como educacién o deporte en la que podra hacer
clic y dirigirse a la subcategoria de dicha categoria. Ademas, tendra un Toolbar formado
por un mend, un buscador de canales y un botén con forma de campana. Este Gltimo se

utiliza para visualizar las noticias no leidas.

En la Figura 11 se aprecia el menu desplegado por el usuario como guest y como
vemos solamente podra acceder a los canales publicos a los que se ha suscrito y las
notificaciones publicas. También existira una opcién para salir de la cuenta y volver a la

pantalla Login.

o Q Search... Q f‘\
- @ guest ~

Categories
Educacion =
f . ‘ y Public channels L.
Colegios, Institutos, Centros Formacion iion
Public Notification ()
@ Deporte management ;
Fuatbol, Baloncesto, Tennis...
Exit —):I —
@ Deporte
Futbol, Baloncesto, Tennis...
@ Deporte
Futbol, Baloncesto, Tennis...
@ Deporte
Futbol, Baloncesto, Tennis...
@ Deporte
Futbol, Baloncesto, Tennis...
@ Deporte
Futbol, Baloncesto, Tennis...
Figura 10. Pantalla Index Figura 11. Pantalla Index
mockup mockup menu desplegado

(guest)

43



Si el usuario accede como usuario registrado, se le mostrard también la seccién

privada en la barra de navegacidn lateral. Esto se puede contemplar en la Figura 12.

I\l
@9
. Cysersery ;
cyserser@gmail.com

Public channels y
nen

Private channels

Public Notification (‘\
management _
Private Notification (‘\
management _

Exit 5

Figura 12. Pantalla Index ment desplegado (user)

1.4. Subcategory

En la pantalla Subcategory apareceran todos las subcategorias o canales de una
categoria. Cada item de la lista estara formado por una imagen, el nombre del canal y

un botoén follow. Esto se ve ilustrado en la Figura 13.

El usuario podra acceder a las publicaciones simplemente pulsando sobre el canal
deseado. Ademas, se podra suscribir a los canales de interés a través del boton follow y

asi recibir notificaciones de las ultimas noticias.

Al igual que la pantalla de Index también tendra un Toolbar con un buscador de
canales, un botén con forma de campana para visualizar las dltimas notificaciones y una

flecha para volver a la pantalla anterior.
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&« Q Search... @

Subcategorias

(79 Ayuntamiento Telde (Deportes)

ﬁ{? Ayuntamiento Telde (Deportes)

fﬁr;} Ayuntamiento Telde (Deportes)

Ef{(} Ayuntamiento Telde (Deportes)
(7_(“] Ayuntamiento Telde (Deportes)

Cﬁry Ayuntamiento Telde (Deportes)

iy Ayuntamiento Telde (Deportes)

Figura 13. Pantalla SubCategory mockup

1.5. Notification history

& Notifications Si el wusuario quiere conocer las ultimas

Private channels notifications notificaciones de los canales en los que esta suscrito

(i’ Ayuntamiento Telde (Deportes) puede hacer clic en el icono en forma de campana que

aparece en el Toolbar.

@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

Esta vista estd formada por dos secciones: una para
Cp\{—,)' Ayuntamiento Telde (Deportes) . . . .
e las notificaciones publicas y otra para las privadas. Una

Public channels notifications vez que hayamos terminado de leer podremos eliminar

Gy Ayuntamiento Telde (Deportes) | ] aviso pulsando en el boton dismiss tal y como se

observa en la Figura 14.
W\_C} Ayuntamiento Telde (Deportes)

_ En el Toolbar existira un botén de back para volver
@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

e a la pantalla anterior.

Figura 14. Pantalla
Notification history mockup
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1.6. Subcategory detail

La vista Subcategory detail se encargara de mostrar
al usuario todos los subcanales de un canal publico.

Cada item de la lista esta formado por una imagen y el

titulo de la publicacién.

Al igual que las demas vistas, tendra un Toolbar con
un botén para retroceder, un buscador de canales y un

icono en forma de campana para visualizar las tltimas

noticias.

1.7. Posts

Feb 5, 2021

El Ayuntamiento inici6 este martes la
sustitucion del parqué del Polideportivo
Insular Rita Hernandez

El Ayuntamiento ha iniciado los trabajos de
sustitucion del pavimento del Polideportivo
Insular Rita Herndndez, una actuacién que
forma parte del plan de Modernizacion y
mejora de instalaciones deportivas de Telde
impulsado por el area de Actividad Fisica y
Deportes.

El concejal del érea, Diego Ojeda, ha visitado
esta instalacion donde la  empresa
adjudicataria, Soluciones Decorativas
Ibaizabal (SDI), estd procediendo en este
momento a retirar el parqué existente,

Figura 16. Pantalla Posts
mockup

El Ayuntamiento
inicié este martes...

N >
El Ayuntamiento
inicio este martes...

Figura 15. Pantalla
Subcategory detail mockup

En esta pantalla se mostrara al usuario el contenido
del item seleccionado en la Figura 15. Cada publicacién
estd compuesta, por una imagen, la misma que aparece
en la pantalla Subcategory (pero en un formato mas
grande), la fecha en la que publicd, el titulo y la
descripcién de la noticia. Esto se puede observar en la

Figura 16.

En la descripcién no solamente se incluye texto, sino
que puede existir hiperenlaces para acceder a un PDF,

una localizacién o la misma publicacién (en la web).
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1.8. Public channels

La vista Public channels que aparece en la Figura
17 mostrara al usuario registrado o como invitado los
canales publicos que este esta siguiendo. Los items de
la lista son exactamente iguales que los items de la
lista de la pantalla Subcategory salvo que ahora el

texto del botén aparece como unfollow para darse de

baja.

Si pulsamos en uno de los items accederemos al

detalle de ese canal al

Subcategory.

igual que en la vista

&« Q Search... @

Public channels

(’55 Ayuntamiento Telde (Deportes)

6@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

@’ Ayuntamiento Telde (Deportes)

Figura 17. Pantalla Public
channels mockup

1.9. Private channels y Create channel

¢ Q search... "_‘

Private channels

@6 Ayuntamiento Telde (Deportes)

@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

Your channels

@ Ayuntamiento Telde (Deportes)

(&FJ Ayuntamiento Telde (Deportes)

@7 Ayuntamiento Telde (Deportes)

Create channel

Figura 18. Pantalla Private
channels mockup

Sinos damos de alta como usuario registrado se nos
presentara la en la barra de navegacion lateral la
opcidn Private channels. En ella, existira dos secciones:
una seccion donde apareceran todos los canales
privados que estamos siguiendo y otra seccién, en la se
presentaran aquellos canales creados por el usuario.

Esto se puede observar en la Figura 18.

De forma similar a los canales publicos el usuario
podra darse de baja de aquellos canales creados por
otros usuarios. Por otro lado, el usuario tiene la opciéon
de crear sus propios canales pulsando en el botéon
Create channel y ademas podra eliminar estos canales

cliqueando en el icono de papelera.
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Una vez que el usuario pulse en Create channel se
& Q Search... !‘\

presentara la pantalla que se muestra en la Figura 19

donde este tendra que introducir el nombre, el tema y

la descripcién del grupo. Al crearse el grupo
Create your private

satisfactoriamente se redirigira automaticamente al channel

usuario a la pantalla Private channels.

Group name

Topic

Description

Figura 19. Pantalla Create
channel mockup

1.10. Private posts y Participants

La pantalla Private posts estd formada por un chat grupal en el que todos los
miembros del grupo pueden participar mandando mensajes de texto. Para diferenciar
los mensajes del propio usuario de otros se ha separado en dos tipos: mensajes con fondo
de color azul y mensajes con fondo de color verde claro. Este segundo tipo seran los
mensajes que nosotros mandemos al grupo y apareceran por la parte derecha del chat

tal y como se puede observar en la Figura 20.

Por otro lado, el usuario podra acceder a la lista de participantes haciendo clic en el
menu con tres puntos localizado en la parte derecha del Toolbar. En la Figura 21, se
puede observar todos aquellos usuarios que estan participando en el canal junto con su

foto y nombre.
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< (@ Ayuntamiento Telde (Deportes) ;

< Participants

@ Quien se apunta al torneo de ajedrez?
.

Yo también pero llegare un poco tarde 8 <=+

Aaron Bennet

Alex Blackwell

Alicia Malcolm

Amelia Earhart

Antonio Banderas

Bailey Richards

Bob Cobb

Brian Eno

Brooke Wilson

OO 00

7123 / © °

Figura 20. Pantalla Private Figura 21. Pantalla
posts mockup Participants mockup

1.11. Public notifications y Private notifications

En la pantalla Public notifications el usuario podra filtrar las notificaciones por los
tags, como podria ser las competiciones, noticias generales, eventos, ciclismo etcétera o
simplemente desactivar las notificaciones de un canal. Esto se puede observar en la

Figura 22.

Asimismo, en la pantalla Private notifications se podra filtrar tanto las notificaciones
de los canales creados por el propio usuario como los canales creados por otros usuarios

tal y como se puede visualizar en la Figura 23.
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& Q Search... @ & Q Search... ,!\

Public channels Private channels

T Ayuntamiento Telde (Deportes) Ayuntamiento Telde (Deportes)
LU

Recibir notificaciones B === Recibir notificaciones  B&
Competiciones =< Competiciones X
Noticias generales Noticias generales
(i, Ayuntamiento Telde (Deportes) @ Ayuntamiento Telde (Deportes)
== pecibir notificaciones BE BES= Recibir notificaciones B
Competiciones | ] Competiciones 4
Noticias generales Noticias generales
Eventos

Your channels

(567 Ayuntamiento Telde (Deportes)
=SE= . Recibir notificaciones B
Competiciones 4

Noticias generales

Figura 22. Pantalla Public Figura 23. Pantalla Private
notifications mockup notifications mockup

2. Diseno de las bases de datos

En este proyecto se van a utilizar tres tipos de base de datos: WordPress, Room [23]
y Firebase. La primera de ellas, WordPress se empleara para crear los canales publicos,
mientras que Firebase se utilizara para crear los canales privados. Por ultimo, la base

de datos Room se empleara para guardar los datos de los canales localmente en el mévil.

2.1 WordPress

La base de datos de WordPress esta formada por 12 tablas que vienen por defecto y
que emplea una base de datos MySQL [24]. En la Figura 24, se presenta un diagrama de

la base de datos y sus relaciones entre ellas [25]:
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© meta_id BIGINT(20)
& term_id BIGINT{20)

> meta_key VARCHAR(255)
> meta_value LONGTEXT

term_id BIGINT{20)
< name VARCHAR(200)
% slug VARCHAR(200)

& term_group BIGINT{10)

term_taxonomy_id BIGINT(20)
<& term_id BIGINT(20)

% taxonomy VARCHAR(32)
& description LONGTEXT
% parent BIGINT(20)

% count BIGINT(20)

object_id BIGINT20)
¢ term_taxonomy_id BIGINT{20)
< term_order INT(11)

+ option_id BIGINT{20)
< option_name VARCHAR(191)
< optian_value LONGTEXT
< autoload VARCHAR(20)

! ID BIGINT{20)
< user_login VARCHAR(B0)
< user_pass VARCHAR(255)
< user_nicename Y ARCHAR(50)
< user_email VARCHAR(100)
< user_ud VARCHAR(100)
< user_registered DATETIME

< user_status INT(11)
< display_name VARCHAR(250)

—————e
_—

© 1D BIGINT(20)
< post_author BIGINT(20)

<» post_date DATETIME

< post_date_gmt DATETIME

<» post_content LONGTEXT

<» post_title TEXT

<» post_excerpt TEXT

2 post_status VARCHAR(20)

<» comment_status VARCHAR(20)
<» ping_status VARCHAR(20)

< post_password VARCHAR(20)

> post_name VARCHAR(200)
“»to_ping TEXT

< pinged TEXT

< post_madified DATETIME

< post_modified_gmt DATETIME
<» post_content_fittered LONGTEXT
<» post_parent BIGINT(20)

% guid VARCHAR(255)

< menu_aorder INT(11)

<» post_type VARCHAR(20)

% post_mime_type VARCHAR(100)
2> comment_count BIGINT(20)

+ meta_id BIGINT{20)
4 post_id BIGINT(20)
< meta_key VARCHAR(255)
& meta_value LONGTEXT

“»user_activation_key VARCHAR|255)

¢ umeta_id BIGINT(20)
< user_id BIGINT(20)

<> meta_key VARCHAR(255)
<> meta_value LONGTEXT

¢ comment_|D BIGINT(20)
< comment_post_ID BIGINT(20)
<» comment_author TINYTEXT
< comment_author_email VARCHAR(T00)
<» comment_author_ud VARCHAR{200)
< comment_authar_IP VARCHAR(100)
<»comment_date DATETIME
<» comment_data_gmt DATETIME
<» comment_content TEXT
<> comment_karma INT(11)
< comment_approved VARCHAR(20)
<» comment_agent VARCHAR(255)
<» comment_type VARCHAR(20)
< comment_parent BIGINT{20)
< user_id BIGINT(20)

+ meta_id BIGINT(20)
% comment_id BIGINT(20)
<> meta_key VARCHAR(255)
2 meta_value LONGTEXT

+ link_id BIGINT(20)
< link_url VARCHAR255)

< link_name VARCHAR{255)

< link_image VARCHAR(255)

< link_target VARCHAR(25)

< link_dascription VARGHAR(255)
< link_visible VARCHAR(20)

< link_owner BIGINT{20)

< link_rating INT(11)

% link_updated DATETIME

% link_rel VARCHAR{255)

< link_notes MEDIUMTEXT

< link_rss V ARCHAR(255)

Figura 24. Diagrama de la base de datos de WordPress
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2.2 Firebase

En este proyecto se va a utilizar la base de datos de Firebase Realtime Database [26].

Se trata de una base de datos NoSQL [27] (no relacional) alojada en la nube que almacena

los datos en formato JSON y se sincronizan en tiempo real.

notifyme-a7d1c-default-rtdb
=8 Categories

). Asociaciones

.. -McGvsOrsp_iWbOVisyZ

5 Chat

- -MeRJxDuO2EhORbLf7PEu

| -~ dateHour: "Mon Jul 12 271:86:16 GMT+81:88 2821"

- message: "hola”

- lame: " jujul@gmail.com”

5 -MeRJyX1FfMQOkrPbaop

- dateHour: "Mon Jul 12 21:86:21 GMT+@1:88 2621"

--- message: "como estamos?”

- mame: " jujulgmail.com”

... name: "cucul@gmail.com"

t.. name: "jujuBgmail.com”
- author: "cucu@gmail.com”
- category: "Asociaciones”
- checked: false
- content: "canal de prueba”
- date: "16-Jun-2621"
- hasPassword: false
- imgMName: "dB82977e9-bcac-42e2-aBb6-9%bdB1dBechel”
- name: "Canal de prueba”

8- -MckUr5PyNOWOnN-MdjRV

8- -MdndeK6irfwCF6QRgRt

+ B Ayuntamientos y Cabildos
u Deporte

Figura 25. Firebase Realtime Database JSON
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En la Figura 25 podemos visualizar el aspecto del fichero JSON de Firebase y como
vemos existe una raiz principal Categories de donde parten todas las categorias (que son

las mismas que las de WordPress).

2.3 Room

La base de datos Room se empleard para guardar los datos de forma local en el
dispositivo mévil Android. Estara formada por cinco tablas como se puede observar en

la Figura 26. Esto se detallara mas en el capitulo V.

Channel

id_channel

userId

Notifications channelKey
category id history int

NotificationsHistory

id notification int

subCategoryld
‘taghame
subCategoryName
checkBoxEnabled

email
isPrivate
enabled

notificationChecked b

parentId
image
name

Subchannel
id_subchannel int

subCategoryId int
imageName

date

content

title

subCategoryld

isRead

channel
notificationSubName
notificationName

Figura 26. Tablas de la base de datos Room y sus relaciones.
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3. Arquitectura modelo vista presentador (MVP)

Al disefiar una aplicaciéon web o moévil es vital emplear un patrén de disefio software,
ya que ayudan a estandarizar el cédigo de forma que sea comprensible para otros
programadores. Ademas de esto, nos proporciona mayor escalabilidad, robustez y

mantenibilidad del c6digo y al mismo tiempo ayudarnos a cumplir los famosos principios

SOLID ilustrada en la Figura 27.

Single responsibility
principle

Open/closed principle

Liskov substitution principle

Interface segregation
principle

Dependency inversion
principle

Figura 27. Principios SOLID

Para la realizacién este proyecto nos basaremos en el patrén de disefio modelo vista
presentador, el cual es una de las arquitecturas de disefio software mas empleadas que
tiene como propoésito separar la interfaz de usuario de la logica de las aplicaciones,
garantizando asi el desacoplamiento entre las diferentes capas que componen una
aplicaciéon. De esta forma nos permite mantener un proyecto limpio, escalable,

mantenible y 1o mas importante testeable.

En la Figura 28 se muestra la arquitectura MVP formada por tres capas:
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Acciones del usuario

—_—>

Vista Presentador
4—

Actualizacion de la Ul

Modelo actualizado Actualizacion del modelo

Modelo

Figura 28. Arquitectura MVP

e View: Esta capa se encarga de mostrar los datos, y es donde se encontraran
nuestros fragmentos y vistas, es decir gestiona la interfaz de usuario.

e Presenter: Es el intermediario entre la vista y el modelo, con esta capa
conectaremos la interfaz grafica con los datos.

e Model: En esta capa es donde se lleva a cabo toda la 16gica de negocio, o sea

es la capa que gestiona y se almacenan los datos.

En este proyecto se empleara una variante de este patrén utilizando clean code, la
que se muestra en la Figura 29, en la que se incluyen mas clases aparte de la vista, el

presentador y el modelo. En esta variante se incluyen las siguientes clases:

e Screen: Esta clase se encargara de inyectar las dependencias entre el resto de
las clases.

e Contract: Clase que definira las interfaces de la vista, del presentador y del
modelo.

e ViewModel: Esta clase se encarga de guardar el estado de la vista.

e State: Tiene como propésito guardar los estados del modelo.

e Mediator: Clase singleton que se encarga de gestionar la forma en que un
conjunto de clases se comunican entre si, formando una capa de comunicacion

bidireccional.
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Mediator

Gestion del estado
entre clases

Figura 29. Arquitectura MVP - clean code

A continuacioén, se explicaran cada uno de los campos y métodos de la plantilla MVP.

Activity

Se encarga de la gestion de la interfaz de usuario.

Campos

presenter
private [nombre de la clase]Contract.Presenter

Define al presentador asociado a la vista.

TAG
private static String

Cadena de caracteres que define el nombre de la clase.
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public void inyectPresenter ([nombre de la clase]Contract.Presenter presenter)

Inyecta al presentador en la vista.

public void navigateToNextScreen ()

Navega a la siguiente pantalla.

public void onBackPressed ()

Navega a la pantalla anterior.

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

Crea la actividad e inicializa las configuraciones.

public void onDataUpdated ([nombre de la clase]ViewModel viewModel)

Actualiza la interfaz de usuario.

protected void onDestroy ()

Llama al método padre onDestroy y se encarga el presentador de realizar la l6gica

una vez que se destruya la actividad.

protected void onPause ()
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Llama al método padre onPause y se encarga el presentador de realizar la l6gica una

vez que la actividad entra en segundo plano.

protected void onResume ()

Llama al método padre onResume y se encarga el presentador de realizar la l6gica

una vez la actividad reanuda.

Contract

Interfaz se encarga de definir la comunicacién entre los médulos (vista, presentador

y modelo) de la arquitectura.

public static interface [ ]Contract.Model

Define los métodos que deben estar presente en el modelo.

public static interface [ ]Contract.Presenter

Define los métodos que deben estar presente en el presentador.

public static interface [ JContract.View

Define los métodos que deben estar presente en la vista.

Presenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones.
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private AppMediator

Objeto mediador empleado para pasar los estados entre las diferentes pantallas de

la App.

private [ ]Contract.Model

Define el modelo asociado al presentador.

private [ ]State

Objeto que se encargara de almacenar el estado de la pantalla [ 1.

private static String

Cadena de caracteres que define el nombre de la clase.

private WeakReference<|[ ]Contract.View>

Define la vista asociada al presentador.

public [ |Presenter (AppMediator mediator)

Inicializa el objeto mediator y actualiza la variable state ([ |State)

con la informacién almacenada en el mediador.
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private NextTo[nombre de la clase]State getStateFromNextScreen ()

Recupera los estados de la siguiente pantalla.

private PreviousTo[nombre de la clase]State getStateFromPreviousScreen ()

Recupera los estados de la pantalla anterior.

public void injectModel ([nombre de la clase]Contract.Model model)

Inyecta el modelo en el presentador.

public void injectView (WeakReference<[nombre de la clase]Contract.View> view)

Inyecta la vista en el presentador.

public void onBackPressed ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla anterior.

public void onDestroy ()

El presentador se encarga de tratar la l6gica cuando la actividad se destruye.

public void onPause ()

El presentador se encarga de tratar la l6gica cuando la actividad entra en segundo

plano.
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public void onRestart ()

El presentador se encarga de tratar la légica cuando la actividad regresa del modo

onStop.

public void onResume ()

El presentador se encarga de tratar la l6gica cuando la actividad entra de nuevo en

primer plano.

public void onStart ()

Inicializa el state ([ |State) si este es nulo y actualiza las variables

del ViewModel.

private void passStateToNextScreen ([ |ToNextState state)

Llama al mediador para que actualice el estado [ JToNextState.

private void passStateToNextScreen ([ ]ToPreviousState state)

Llama al mediador para que actualice el estado [ JToPreviousState.
Model

Esta clase se encargara de la 16gica de negocio.

private String data
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Variable String que se encarga de almacenar el dato.

public static String TAG

Define el nombre de la clase

public [ ]Model (Repository repository)

Constructor que inicializa el repositorio.

public String getStoredData ()

Devuelve el valor almacenado en la variable data.

public void onDataFromNextScreen (String data)

Actualiza los datos del modelo con los datos de la siguiente pantalla.

public void onDataFromPreviousScreen (String data)

Actualiza los datos del modelo con los datos de la pantalla anterior.

public void onRestartScreen (String data)

Actualiza los datos cuando la actividad entra en modo onRestart.
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Screen

Esta clase se encarga de configurar y de inyectar las dependencias en los diferentes
modulos, es decir se encarga de crear los objetos como el mediador, repositorio,

presentador etcétera e inyectarlos en las clases correspondientes.

public static void configure ([ |Contract.View view)

Configura e inyecta las dependencias en las diferentes clases.

State

La clase State tiene objetivo guardar el estado de las variables del modelo. Aqui es

donde declararemos cada una de las variables a utilizar por el modelo.

ViewModel

La clase ViewModel tiene objetivo guardar el estado de las variables de la vista. Aqui

es donde declararemos cada una de las variables a utilizar por la vista.

AppMediator

Esta clase se encarga de gestionar la forma en que un conjunto de clases se
comunican entre si. En el proyecto se encargara de guardar los estados de una pantalla

para emplearlas en otra pantalla.

private static AppMediator INSTANCE

Define la instancia de la clase.

63



nombre de la clase
private [nombre de la clase]State m[nombre de la clase]State

Define el objeto estado de una pantalla.

private AppMediator ()

Constructor que crea los diferentes objetos de estado (por ejemplo, PruebaState).

public static AppMediator getInstance ()

Método que se encarga de crear la clase AppMediator solo si no es nulo, es decir se
crea una vez solo. De esta forma todas las clases del proyecto emplean el mismo

AppMediator.

nombre de la clase

public NextTo[nombre de la clase]State getNext[nombre de la clase]ScreenState ()

Obtiene el estado de la pantalla siguiente de la clase [nombre de la clase].

nombre de la clase

public PreviousTo[nombre de la clase]State getPrevious[nombre de la
clase]ScreenState ()

Obtiene el estado de la pantalla anterior de la clase [nombre de la clase].

nombre de la clase

public [nombre de la clase]State get[nombre de la clase]State ()

Obtiene el estado de la pantalla [nombre de la clase].
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resetInstance

public static void resetInstance ()

Restablece la instancia de la clase, es decir todo se crea de nuevo.

setNext[nombre de la clase]ScreenState

public void setNext[nombre de la clase]ScreenState ([nombre de la clase]ToNextState
state)

Actualiza el estado del objeto NextTo[nombre de la clase]ScreenState.

setPrevious[nombre de la clase]ScreenState

public void setPrevious[nombre de la clase]ScreenState ([nombre de la
clase]ToPreviousState state)

Actualiza el estado del objeto PreviousTo[nombre de la clase]ScreenState.
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Capitulo V. Implementacion

El capitulo cinco consta de dos partes: en la primera de ellas explicaremos la utilidad
de cada una de las bases de datos mencionadas en el capitulo IV, y luego precisaremos

en la aplicacién moévil desarrollada en Android Studio.

1. Bases de datos

En esta seccién nos centraremos en las bases de datos empleadas, asi como la utilidad

de cada una de las tablas y de sus campos.

1.1. WordPress

La base de datos de WordPress es de tipo SQL y se genera automaticamente durante

la instalacién. Las tablas que emplea WordPress son las siguientes:

1.1.1. Wp termmeta

Proporciona informacién adicional sobre la taxonomia, como podria ser si una

categoria lleva un icono (imagen).

1.1.2. Wp terms

Proporciona informacién sobre la taxonomia, es decir las categorias, etiquetas (tags)

y demas.

1.1.3. Wp term taxonomy

Esta tabla se encarga de relacionar los tipos de taxonomia entre ellos, esto se refiere

a que una categoria puede tener varias etiquetas y viceversa.
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1.1.4. Wp term relationship

Se encarga de relacionar la taxonomia con los tipos de posts, es decir una publicacién

puede tener asociado diferentes categorias y tags.

1.1.5. Wp options

En esta tabla es donde se almacenan todas las configuraciones de WordPress como

la URL, el titulo, los plugins instalados etc.

1.1.6. Wp posts

Se encarga de almacenar todas las publicaciones y las paginas que tengan el sitio web

WordPress.

1.1.7. Wp postmeta

Esta tabla contiene metainformacion sobre los posts y las paginas.

1.1.8. Wp users

Contiene informacién de los usuarios como el nombre de login, apodo, la contrasefia

encriptada y el email.

1.1.9. Wp usermeta

Proporciona informacién extra (metadatos) sobre los usuarios.

1.1.10. Wp comments

Tabla que contiene informacién sobre los comentarios de cada post.
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1.1.11. Wp commentmeta

Tabla que contiene informacién adicional sobre los comentarios, como podria ser las

valoraciones (estrellas).

1.1.12. Wp links

Tabla que almacena informacién relacionada con los enlaces.

1.2.1 Categorias, posts y Taxonomia

En este apartado se comentara como se han creado las categorias, los canales

publicos y cudles son los plugins utilizados.

1.2.1.1 Categorias y canales

Para crear y clasificar las categorias y los canales se haran en la secciéon Posts 2>
Categories. Una categoria principal es aquella categoria que no extiende de otra
categoria, mientras que un canal es aquella categoria que extiende de una categoria

padre. En la Figura 30, se muestra una tabla con las categorias y canales de WP y sus

campos:
Name Description Slug Count Featured Image
Asociaciones = asociaciones
— Fundacién Canaria Yrichen — fundacioncanariayrichen
Ayuntamientos y Cabildos — ayuntamientosycabildos
Deporte — deporte 4

— Ayuntamiento Telde (Deportes) — ayuntamientoteldedeportes 4
Edit Quick Edit | Delete View

Educacién — educacion 5

— IES Casas Nuevas = lescasasnuevas

— IES El Calero — ieselcalero 5
ar
CALERE

— IES Jinamar — iesjinamar

Figura 30. WordPress - Categories
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Tal y como se puede observar en la Figura 30, la categoria educacién tiene tres
canales: IES Casas Nuevas, IES El Calero y IES Jindmar. Los campos que aparecen en la

tabla son las siguientes:

e Name: representa el nombre de la categoria (o canal).

e Description: representa la descripcién de la categoria (o canal). Aunque, en
este proyecto no se haran uso de ellas.

e Slug: representa el texto que viene después del nombre de dominio, es decir
es la version amigable del nombre para las URLs.

e Count: define la cantidad de publicaciones que tiene la categoria (o canal).

o Featured Image: define la imagen utilizada para el canal. Esta columna solo
se consigue instalando el plugin Easy Add Thumbnail que se explicard mas

en detalle en el apartado 1.2.2 de este capitulo.

1.2.1.2 Posts

Las publicaciones de los canales no se crean en las categorias sino en la seccién Posts
- All Posts donde se muestran todas las publicaciones de todos los canales. En la Figura

31y Figura 32 se puede contemplar el aspecto de dicha secci6n:

Title Author Categories

Feria del Libro Solidario cysersery Educacién, IES El Calero

Testing push notifications cysersery Ayuntamiento Telde (Deportes), Deporte
Una escalada atractiva para todos los publicos cysersery Ayuntamiento Telde (Deportes), Deporte

Figura 31. WordPress - All Posts I

Tags ] Date Featured Image
— = Published PR
2021/05/05
— — Published "\f.i['?.'
PR
2021/05/05 T2 )
Ciclismo — Published !‘
2021 /05/04 res - S—

Figura 32. WordPress - All Posts II
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Los campos que aparecen son los siguientes:

e Title: define el titulo de la publicacién.

e Author: representa el autor que ha creado la publicacién.

e Categories: indica a que categorias o canales pertenece la publicacién.

e Tags: representa las etiquetas, aunque no seran las que utilicemos en la
aplicaciéon movil para filtrar las notificaciones push.

e Comments: esta columna representa los comentarios que dejen los usuarios
en la publicacion.

o Data: representa la fecha en la que se publicé la noticia.

¢ Featured Image: Al igual que antes, define la imagen de la publicacién y se

logra con el plugin Easy Add Thumbnail.

1.2.1.3 Tags

Las etiquetas o tags representan los filtros de un canal en la aplicacién moévil, de
forma que permita al usuario personalizar las notificaciones push. Estas etiquetas se

crean en la seccién Posts =2 Tags.

MName & Description Slug Count Featured Image
Baloncesto — baloncesto 0

Ciclismo — ciclismo

Competicion — competicion

Eventos — eventos 2

Fatbol — futbol 0

Moticias generales — noticiasgenerales 4

Figura 33. WordPress - Tags
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Los campos que aparecen en la Figura 33 son:

e Name: define el nombre de la etiqueta.

e Description: define la descripciéon de la etiqueta.

e Slug: define la version amigable del nombre para las URLs.

e Count: representa el nimero de categorias que hacen uso de la etiqueta.

o Featured Image: igual que antes, define la imagen de la etiqueta y se logra con

el plugin Easy Add Thumbnail.

1.2.1.4 Pages

Las paginas o pages en WordPress representan un “canal” en la aplicacién mévil y
en ellas definimos las diferentes etiquetas y categorias. Para que se muestren las
publicaciones de un canal en una pagina se ha empleado un plugin para generar lo que
conoce como shortcodes, que son fragmentos de c6digos que nos permite realizar
funcionalidades con poco esfuerzo. Esto se detallara mas en el apartado 1.2.2 de este

capitulo.

En la Figura 34, se muestra la tabla Pages y sus campos:

Title Author Categories Tags [ ] Date
Ayuntamiento Telde cysersery Ayuntamiento Telde  Competicidn, — Published
(Deportes) (Deportes) Eventos, Moticias 2021/03/10

generales

IES El Calero cysersery IES El Calero Eventos, Noticias ~— — Published
generales 2021/02/10

My Account cysersery — — — Published

2021/02/03

Registration cysersery — — — Published

2021/02/05

Figura 34. WordPress - Pages

e Title: define el nombre de la pagina.

e Author: representa el autor que ha creado la pagina.
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e Categories: representa las categorias que posee la pagina. En nuestro caso
siempre se utilizara la categoria que tiene el mismo nombre que el titulo de la
pagina.

e Tags: representa las etiquetas que tiene la pagina. En este caso estos tags si son
las que aparecen en la aplicacién moévil.

e Comments: representa los comentarios.

e Date: indica la fecha en la que se ha creado la pagina.

1.2.2. Plugins

Un plugin de WordPress es una unidad de software que contiene un grupo de
funciones para aumentar la funcionalidad de nuestra pagina web. Los plugins que
comentaremos en este apartado son esenciales para el funcionamiento correcto de

nuestro proyecto.

1.2.2.1 Better REST API Featured Images

Este plugin es necesario para poder recuperar de la REST API de WordPress la imagen
que se ha utilizado en una publicacién desde la aplicacién moévil. Entre la Figura 35 y la

Figura 36 se puede contemplar la potencialidad de este plugin [28].

Este seria el aspecto que tendria en el JSON sin emplear el plugin.

"featured_media": 13,

Figura 35. WordPress REST API - Better REST API Featured Image I

Si empleamos el plugin, convierte el JSON de la Figura 35 en un formato mas

detallado como aparece en la Figura 36.
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"featured_media": 13,
"better featured_image": {
"id": 13,
"alt_text™: "Hot Air Balloons",

"caption": "The event featured hot air balloon rides™,
"description”: "The hot air balloons from the big event”,
"media_type”: "image”,

"media_details™: {
"width": 5760,
"height™: 3848,
"file": "2815/089/balloons.jpg",
"sizes": {
“"thumbnail™: {
"file": "balloons-158x15@.jpg",
"width": 150,
"height™: 158,

"mime-type": "image/jpeg",

|"source_url": "http:/fapi.example.com/wp—content/upld

Figura 36. WordPress REST API - Better REST API Featured images II

Ahora podemos ver que al final aparece una clave llamada source_url, de donde
podemos extraer la imagen utilizada. En nuestro proyecto las imagenes se guardan en
el bucket [29] de Amazon S3 AWS por lo que el aspecto seria como la que aparece en la

Figura 37:

source_url: “"https://notifymed47bucket.s3.eu-west-3.amazonaws.com/app/uploads
/feriadellibrosolidario.png"

Figura 37. WordPress REST API - Better REST API Featured images III

1.2.2.2 Easy Add Thumbnail

Este plugin se encargara de afiadir en las tablas categories, posts y tags una nueva
columna llamada Featured Image, que nos permitird visualizar la imagen que hemos
elegido [30]. Esto es util para el caso de las categorias (canales) dado que WordPress no
permite asignarle una imagen a una categoria. Entonces, con la ayuda de este plugin
podremos desde la aplicacién mévil cargar la imagen almacenada en el bucket de Amazon
S3 AWS, ya que al asignar una imagen a una categoria ésta se guarda automaticamente

en el bucket con el plugin WP Offload Media Lite [31].
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1.2.2.3 Pages with category and tag

En el apartado 2.1.4 explicamos que eran los pages en WordPress y las columnas que
tenia, sin embargo, las columnas categories y tag realmente no son propios de la tabla
pages sino que se consigue utilizando este plugin [32]. Si no utilizaramos este plugin no
seria posible asignarle los tags a un canal en la aplicacién mévil, por lo que es esencial

si queremos conseguir la funcionalidad de filtrado de notificaciones.

1.2.2.4 Shortcodes Ultimate

Este plugin nos permite mostrar todas las publicaciones de un canal en una pagina
de WordPress (aunque se puede acceder por categoria y seria lo mismo, pero es mas
tedioso y menos claro) [33]. De esta forma cualquier usuario que acceda a WordPress
puede seleccionar una pagina (canal) de forma rapida y visualizar las publicaciones de
ese canal. En la Figura 38 podemos observar las diferentes paginas que tiene el proyecto:

IES El Calero, Ayuntamiento Telde (Deportes), My Account y Registration.

NOTIFYME47

Just another WordPress site

IES El Calero Ayuntamiento Telde (Deportes) My Account Registration

Figura 38. WordPress — Portada con las diferentes paginas

1.2.2.5 WP Offload Media Lite

Se trata de un plugin que se encarga de guardar automaticamente las imagenes que
utilicemos en WordPress en el bucket de Amazon S3 AWS. De esta forma podemos

recuperar desde la aplicacién mdvil la imagen que se ha empleado para un canal o para
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una publicacién. Si no emplearamos este plugin habria que afiadir las imagenes primero

en WordPress y después en el bucket de Amazon S3 AWS de forma manual.

Hay que mencionar que para poder utilizar este plugin es necesario configurar
previamente Amazon S3 AWS (esto se detalla mas en el Capitulo X apartado 1.3. dado

que necesita de la clave secreta y el nombre del bucket.

1.2.3. EndPoints

En este apartado veremos los puntos finales empleados para recuperar el contenido

de la REST API de WordPress. Todos los partiran de la siguiente URL:

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-json

1.2.3.1 Categories

Para recuperar las categorias principales de WordPress se hara uso de la siguiente

ruta:

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-json

Los canales de una categoria se recuperan utilizando la misma ruta, pero hay que

filtrarlas adecuadamente.

1.2.3.2 Posts

Para recuperar las publicaciones de un canal de WordPress se hara uso de la siguiente

ruta:
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https://notifyme47.herokuapp.com/wp-

json {id del canal}

1.2.3.3 Tags

Para recuperar las etiquetas que hemos creado en WordPress se hara uso de la

siguiente ruta:

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-json

1.2.3.4 Pages

Para recuperar las paginas que hemos creado en WordPress se hara uso de la

siguiente ruta:

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-

json {id del canal}

1.2.3.5 Paginacion

Como se habia mencionado anteriormente en el capitulo III, la REST API devuelve
por defecto 10 items por peticién, si queremos recuperar mas items habra que realizar
lo que se conoce como paginaciéon. Esto quiere decir que las rutas anteriores se

modificaran ligeramente y pasaran a tener los siguientes aspectos:
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https://notifyme47.herokuapp.com/wp-
json/wp/v2/{tipo}?page={n° de pagina}

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/{tipo}?categories=

{id del canal}&page={n° de pagina}

1.2. Firebase Realtime Database

En el caso de Firebase emplearemos la base de datos Realtime Database en la cual

los datos se almacenan en formato JSON, se trata de una base de datos NoSQL.

Si nos fijamos en la Figura 25 del capitulo IV podemos extraer las siguientes tablas:

1.2.1. Categories

Esta tabla se encargara de almacenar las diferentes categorias principales, que son

las mismas que las de WordPress.

notifyme-a7d1c-default-rtdb
5. Categories
n Asociaciones
- Ayuntamientos y Cabildos
- Deporte
- Educacion
- Empresas

- Ocio y Cultura

- Parroquias

Figura 39. Realtime Database - Categories
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1.2.2. Category

Category se refiere a las categorias que aparecen en la Figura 39 y se encarga de
almacenar los diferentes canales que pertenecen a esa categoria. En la Figura 40
podemos observar que la categoria Asociaciones tiene tres canales cuyo identificador es

generado por Firebase con el método Push (creacion de un canal desde el movil).

notifyme-a7d1c-default-rtdb

=) Categories

- Asociaciones

£ - -McGvsOrsp_iWbOVisyZ

8- -MckUr5PyNOWOR-MdjRV

- -Mdn4eK6irfwCF6QRgRt
- Ayuntamientos y Cabildos
- Deporte
- Educacién
- Empresas

- Ocio y Cultura

- Parroquias

Figura 40. RealTime Database - Category

1.2.3. Channel

Cada canal en Firebase representa en la aplicacion movil un canal privado que solo
es accesible para aquellos usuarios registrados. Los campos que aparecen en la Figura

41 son los siguientes:

e author: representa el autor, es decir el usuario que ha creado el canal.

e category: indica a que categoria pertenece el canal. Cuando el usuario crea
un canal privado desde la aplicacién mévil tiene que elegir en que categoria
quiere que aparezca su canal y este campo representa eso.

e checked: este campo representa el estado del CheckBox, es decir si este valor
es igual a true significa que el CheckBox esta marcado y si esta a false
entonces estaria desmarcado. Se emplea para la recepciéon de notificaciones

push.
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e content: se refiere a la descripcién para indicar a qué se dedica el canal, de
forma que los usuarios que se suscriban a dicho canal tengan una cierta idea.

e date: indica la fecha en la que se cre¢ el canal.

¢ hasPassword: indica si el canal tiene contrasefa (true) o no (false).

e imgName: representa el identificador de la imagen que se ha guardado en el
storage de Firebase.

e name: representa el nombre del canal o el titulo del canal.

notifyme-a7d1c-default-rtdb
= Categories

L. Asociaciones

.. -McGvsOrsp_iWbOVisyZ

©- Chat

ﬂ Users

- author: "cucu@gmail .com”

- category: "Asociaciones”

- checked: false

-. content: "canal de prueba”

- date: "16-Jun-2021"

-- hasPassword: false

- imgName: "d82977e9-bcac-42e?-abb6-9bdB1dBechel”

-- name: "Canal de prueba”
8- -MckUr5PyNOWOR-MdjRV

8- -MdndeK6irfwCF60QRgRt

Figura 41. RealTime Database - Channel

1.2.4. Chat

En todos los canales existira una tabla Chat en la que se almacena los mensajes que

se envia al grupo. Los campos que aparecen en la Figura 42 son los siguientes:

e dateHour: indica la fecha en la que se envi6 el mensaje.
e message: representa el mensaje que se ha enviado al grupo.

e name: representa el email del usuario que ha enviado el mensaje al grupo.
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=~ Chat
- -MeRJxDuO2EhORbf7PEu

| - dateHour: "Mon Jul 12 21:86:16 GMT+@1:88 2621"
- message: "hola"

- mame: "Jujulgmalil.com”

5. -MeRJyX1FfMQOkrPbaop

- dateHour: "Mon Jul 12 21:86:21 GMT+@1:88 2621"

. essage: "como estamos?”

- Mame: " Jujul@gmail.com”

Figura 42. RealTime Database - Chat

1.2.5. Users

Al igual que la tabla Chat, todos los canales poseera una tabla Users en la que se
guardan todos los usuarios que estan suscritos al canal. Esto se puede observar en la

Figura 43.

e name: representa el email del usuario

=l Users
- cucu
: - name: "cucufgmail.com”
- .ju]u
. name: “juju@gmail.com”

Figura 43. RealTime Database - Users

1.3. Room

Para guardar los datos localmente se ha utilizado la libreria persistente Room. Esta
libreria proporciona una capa de abstraccién sobre SQLite [34] permitiéndonos acceder
a la base de datos de forma eficiente, rapida y al mismo tiempo aprovechar toda la

potencia de SQLite.

Room esta formado por tres componentes principales:
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e Base de datos: Contiene el titular de la base de datos y sirve como punto de
acceso principal para la conexién subyacente a los datos persistentes y
relacionales de la aplicacién.

e Entidad: Representa una tabla dentro de la base de datos.

e DAO: Contiene los métodos utilizados para acceder a la base de datos.

A continuacién, en la Figura 44 se muestra un esquema de la relaciéon entre los

diferentes componentes de Room con la aplicaciéon.

p
Room Database
A
Data Access Objects
Get Entities from db E tt
nttes
Persist changes
back to db
GetDac J ‘ get/ set field values
p
Rest of The App
A

Figura 44. Diagrama de la arquitectura de Room

Como se puede observar en la Figura 44 , la aplicacién obtiene los objetos de acceso
a los datos (DAO) [35] interactuando con la base de datos de Room. Una vez obtenida los
DAOs, el siguiente paso es utilizar cada uno de estos para obtener entidades [36] de la
base de datos, realizar los cambios y guardarlos nuevamente en la base de datos. Por
altimo, la aplicacién usa una entidad para obtener y configurar valores en las columnas

de las tablas dentro de la base de datos.
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1.3.1. Entidades

Como se habia mencionado anteriormente, una entidad es aquella clase que
representa una tabla dentro de la base de datos. A través de las entidades podemos

modificar, afladir o borrar datos en la base de datos SQLite.

A continuacién, se mostraran las diferentes tablas que componen la base de datos

Room utilizando el plugin UML Generator [37].

1.3.1.1. Entidad Userltem
La entidad User es la tabla principal de la base de datos, la que se muestra en la

Figura 45, y esta formada por:

e email: variable String que guarda el email del usuario.

e id: clave primaria.

<<utility>> UTserItem

+ email : String
+ id : int

Figura 45. Entidad User

1.3.1.2. Entidad Subcategoryltem

Esta entidad se encarga de mapear un objeto canal en la base de datos y tendra como
clave foranea el identificador de la tabla User, tal y como se puede observar en la Figura
46, de forma que podamos distinguir los canales entre los diferentes usuarios. Los

campos que aparecen en la entidad son:

e userld: clave foranea de la clase Userltem.
e channelKey: identificador del canal.

e category: nombre de la categoria, por ejemplo, educacion.
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e email: email del usuario.

e isPrivate: diferencia entre canales publicos o privados.

¢ enabled: habilitar o deshabilitar el botén de las opciones extras.

e notificationChecked: habilita o deshabilita el checkbox.

e parentld: variable String que define el identificador padre de una categoria.
En WordPress las categorias que tengan parentld cero son las categorias
principales, por tanto, aquellas categorias que tengan un valor diferente a
cero en el campo parentld serd una subcategoria.

e image: nombre de la imagen del canal.

e name: nombre del canal.

e id: clave primaria.

<<utility>> SubcategoryItem

userId : int

channelKey @ 3tring

category @ String

email @ String

igPriwvate : boolean

enabled : hoolean
notificationChecked : boolean
parentId : String

image : 3tring

name : String

o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

id : int

Figura 46. Entidad Subcategoryltem

1.3.1.3. Entidad SubcategoryDetailltem

Esta entidad, la de la Figura 47, almacena el detalle de un canal como el titulo, el
nombre de la imagen, la fecha y el contenido. Tendra como clave foranea el id de la clase

Subcategoryltem. Los campos de esta entidad son:

e subCategoryld: clave foranea de la clase Subcategoryltem.
e imageName: nombre de la imagen.

e date: fecha en la que se ha publicado la noticia.
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e content: contenido de la noticia.

e title: titulo de la noticia.

e id: clave primaria.

<outilitye> SubcategoryDetailltem

o+ o+ o+ o+ 4+

subCategoryId @ int
imagelName
date :
content
title :

id :

3tring
String
String
3tring

int

Figura 47. Entidad SubcategoryDetailltem

1.3.1.4. Entidad SubNotificationsIltem

La entidad SubNotificationsitem se encargard de guardar los estados del checkbox

referidos a los tags o filtros. Los campos que componen esta entidad se pueden observar

en la Figura 48:

e subCategoryld: clave foranea de la clase Subcategoryltem.

e tagName: nombre del tag o filtro.

e subCategoryName: nombre de la subcategoria o del canal.

e checkBoxEnable:

estado del checkbox.

e id: clave primaria.

<<utility>> SubNotificationsItem

+ o+ + o+ o+

subCategoryId : int
tagName : 3tring
subCategoryName @ String
checkBoxEnabled : hoolean
id : int

Figura 48. Entidad SubNotificationsItem




1.3.1.5. Entidad SubNotificationsHistoryltem

La clase SubNotificationsHistoryltem, la de la Figura 49, tiene como objetivo
almacenar las notificaciones que el usuario reciba de los diferentes canales en la base

de datos Room. Los campos que posee esta entidad son los siguientes:

e subCategoryld: clave foranea de la clase Subcategoryltem.

e email: email del usuario.

e isRead: si esta leido o no una notificaciéon del historial de notificaciones.
e channel: nombre del canal.

¢ notificationsSubName: cuerpo de la notificacion.

e notificationsName: titulo de la notificacion.

e id: clave primaria.

<zutilityss SubNotificationsHistoryItem

subCategoryId : int

email : String

isRead : boolean

channel : String
notificationSubNawme @ String

notificationNawme : String

+ o+ + + o+ o+ o+

id : int

Figura 49. Entidad SubNotificationsHistoryltem

1.3.1.6. Esquema completo de las entidades.

En la Figura 50 se muestra un esquema completo de las entidades mencionadas
anteriormente y sus relaciones entre ellas. Si observamos la entidad UserItem esta
relacionada con la entidad Subcategoryltem y ésta a su vez estd relacionada con las

entidades SubcategoryDetailltem, SubNotificationsItem y SubNotificationsHistoryltem.
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<<utility>> UserItem

+ email : String
+ id : int

v

<<utility>> Subcategoryltem

+ userId : int <<utility>> SubNotificationsHistoryItem
<<utility>> SubNotificationsItem + channelKey : String

+ category @ String + subCategoryld : int
+ subCategoryId : int + email : String + email : String
+ tagName : String + isPrivate : boolean + isRead : boolean
+ subCategoryName : String <. = mmmd + enabled : hoolean R .’ + channel : String
+ checkBoxEnabled : hoolean + notificationChecked : boolean + notificationSubName : String
+ id : int + parentId : String + notificationName : String

+ image : String +id : int

+ name : String

+ id : int

v

<<utility>> SubcategoryDetailltem

+ subCategoryId : int
+ imageName : String
+ date : String

+ content : String

+ title : String

+ 4id : int

Figura 50. Esquema de las entidades de la base de datos Room

1.3.2. DAOs

La biblioteca de persistencias Room trabaja con objetos de acceso a datos o DAO para

acceder a los datos de la aplicaciéon. Cada DAO incluye métodos que ofrecen acceso

abstracto a la base de datos. Las clases DAO se anotan con la nomenclatura @Dao y las

consultas se pueden apreciar en la Tabla 1:

@Insert Inserta un conjunto de entidades
@Update Modifica un conjunto de entidades
@Delete Quita un conjunto de entidades

@Query | Realiza operaciones de lectura/escritura

Tabla 1. Anotaciones de una clase DAO
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1.3.2.1. UserDao

DAO que define las interacciones con los usuarios de la base de datos.

public void insertUser (Userltem userItem)

Inserta un usuario en la base de datos.

public List<UserItem> loadUsers ()

Carga todos los usuarios de la base de datos.

1.3.2.2. SubcategoryDao

DAO que define las interacciones con las categorias y subcategorias de la base de

datos.

public void deleteSubCategory (Subcategoryltem subcategory)

Elimina un item Subcategoryltem.

public void insertSubCategory (Subcategoryltem subcategory)

Inserta un item Subcategoryltem.

public List<Subcategoryltem> loadSubCategories ()
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Devuelve una lista SubCategoryltem con todos los items.

public List<Subcategoryltem> loadSubCategoriesByUser (int userld)

Devuelve una lista SubCategoryltem con todos los items cuyo userId coincida con el

userld pasado por parametro.

public void updateCheckBoxEnable (int id, boolean enabled)

Actualiza el valor enabled en funcién del id del canal, es decir se encarga de guardar

el estado del checkbox en la base de datos (enabled = true - checkbox activado)

public void updateNotifications (int id, boolean notificationChecked)

Actualiza el valor notificationChecked en funcién del id del canal, es decir se
encargara de guardar el estado del checkbox en la base de datos (notificationChecked =

true = checkbox marcado).

1.3.2.3. SubcategoryDetailDao

DAO que define las interacciones con el detalle de las subcategorias de la base de

datos.

public void deleteAllltems (int subcategoryld)

Borra todos los items de la tabla cuyo subcategoryld coincidan con el valor del

parametro subcategoryld.
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public void insertSubcategoryDetail (SubcategoryDetailltem subcategoryDetail)

Inserta un item subcategoryDetail.

public List<SubcategoryDetailltem> loadSubCategoriesDetail (int subcategoryld)

Devuelve una lista con todos los items cuyo subcategoryld coincidan con el valor del

parametro subCategoryld.

1.3.2.4. SubNotificationsDao

DAO que define las interacciones con los tags o filtros de los canales de la base de

datos.

public void checkAllNotifications (int subcategory_id, boolean checkBoxEnabled)

Actualiza todos los checkboxes al valor checkBoxEnabled, o sea marca o desmarca
todos los tags del canal cuyo subcategoryld corresponde con el subcategory_id pasado

por parametro.

public void insertNotifications (SubNotificationsItem subNotificationsItem)

Inserta un item SubNotificationsItem.

public List<SubNotificationsItem> loadNotifications ()
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Devuelve una lista SubNotificationsItem con todos los items de ese tipo de la base de

datos.

public List<SubNotificationsItem> loadNotifications (int subcategoryld)

Devuelve una lista SubNotificationsItem de todos los items de ese tipo de la base de

datos cuyo subcategoryld coincida con el valor subcategoryld pasado por parametro.

public void updateNotifications (int id, boolean checkBoxEnabled)

Actualiza el valor checkBoxEnabled de un canal, es decir se encargara de guardar el
estado del checkbox (tags) en la base de datos (checkBoxEnabled = true - checkbox

marcado).

1.3.2.5. SubNotificationsHistoryDao

DAO que define las interacciones con las notificaciones de los canales de la base de

datos.

public void deleteNotificationsHistory
(SubNotificationsHistoryltem subNotificationsHistoryItem)

Elimina un item subNotificationsHistoryltem.

public void insertNotificationsHistory
(SubNotificationsHistoryIltem subNotificationsHistoryltem)

Inserta un item subNotificationsHistoryltem.
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public void loadNotificationsByUser(int subCategoryld)

Devuelve una lista de objetos SubNotificationsHistoryltem solo si el valor

subcategoryld coincide con el valor subCategoryld pasado por parametro.
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2. Aplicacion mévil

En esta ultima seccién del capitulo V se comentard en primer lugar las
incorporaciones y modificaciones que se han afiadido a la aplicaciéon, después se
detallarda la légica de aplicacién, asi como las clases generales y las diferentes

actividades (Activities). Y finalmente, se explicara cémo se ha realizado el testing.

2.1. Incorporaciones y modificaciones

2.1.1. Pantalla Login y Register

En la pantalla Login, la de la Figura 51, se muestra directamente el formulario de
forma que sea mas sencillo para el usuario registrarse. Por otra parte, en la pantalla
Register o Sign up no es necesario introducir el nombre ni el apellido, sin embargo, para
ayudar al usuario a memorizar la contrasefia y para evitar posibles conflictos, tendra

que introducirla dos veces. En la Figura 52 se ilustra el aspecto de esta pantalla.

<  Signup

¢Don't have an account?

ENTER AS GUEST
or
REGISTER

Figura 51. Pantalla Login Figura 52. Pantalla Register
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2.1.2. Pantalla PublicNotifications y PublicNotificationsDetail.

En la pantalla Index y en el resto de las pantallas que tengan el botén con forma de
campana localizado en el Toolbar para ver las notificaciones, ese botén se ha trasladado
a la pantalla PublicNotifications. Si no estamos suscritos a ningin canal aparecera un
texto junto con una imagen indicando de que la lista esta vacia. Esto se puede observar

en la Figura 53.

Si existen elementos en la lista como aparece en la Figura 54, podremos al igual que
los mockups habilitar las notificaciones con la singularidad de que ahora para afiadir
filtros, el usuario tendra que pulsar en el botén extra options para ver los tags. En el
detalle de las notificaciones se han afiadido dos botones para que el usuario pueda

activar o desactivar los filtros de forma rapida.

=  Public notifications U\ = Public notifications "

IES El Calero

[] Receive notifications

EXTRA OPTIONS

Lict ic emply, try adding come

channels!

Figura 53. Pantalla
PublicNotifications sin
canales

Figura 54. Pantalla
PublicNotifications con
canales
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2.1.3. Pantalla Posts

En la pantalla Posts se ha afiadido un botén share en el Toolbar que nos permite
compartir la publicacién a través de las redes sociales como WhatsApp, esto se puede
ver en la Figura 55 y Figura 56. Si otro usuario accede al enlace compartido se le

redirigira a la pagina de WordPress de la publicacion.

& Carnavalenel IESEl Calero <

2021-02-10

Share

Carnaval en el IES El
Calero Published in WordPress: Carnaval en el IES LD

El Calero https://notifyme47._herokuapp.co...

Elviernes 12 de febrero demostraremos
que sentimos como nadie el Carnaval y lo
haremos siendo mas responsables que Ditect share niot available
nunca.

Desde casa, para salir al trabajo, al instituto
0 a comprar a la calle, nos mandamos la
peluca, la boa de plumas o el disfraz que * L L

ustedes quieran.

Bluetooth Drive Drive Messages
Copy tocl ve to Driv

Figura 55. Pantalla Posts Figura 56. Pantalla Posts
compartiendo publicacién

2.1.4. Private channel y Private notifications

Se han realizado varios cambios en las pantallas privadas y la primera de ellas es
Private channels, la de la Figura 58. En los mockups se mostraban los canales privados
propios y de otros usuarios junto con el botén crear canal. Ahora en la pantalla Private

channels se muestran simplemente los canales privados de otros usuarios.

Por otra parte, al igual que los canales publicos nos avisara si no estamos suscritos

a ningun canal. Esto se puede ver en la Figura 57.
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=  Private channels =  Private channels
Private channe

Canal de prueba
’ p " UNFOLLOW
Lict ic emply, try adding come
channele!
Figura 57. Pantalla Private Figura 58. Pantalla Private
channels vacia channels

En el caso de las notificaciones de los canales privados, el de la Figura 59, solamente

apareceran aquellos canales privados creados por otros usuarios.

= Private notifications

Canal de prueba

[C] Receive notifications

Figura 59. Pantalla Private
notifications
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2.1.5. Pantalla My channels

En esta nueva pantalla aparezcan los canales que el usuario haya creado. Cada item
estd formado por el nombre del canal, una imagen seleccionada de la galleria, un

checkbox para recibir notificaciones y el bot6on delete. Esto se puede ver en la Figura 60.

< My channels

Canal de prueba

["] Receive notifications DELETE

Canal con password

[] Receive notifications DELETE

Figura 60. Pantalla MyChannels

2.1.6. Pantalla Create channels

Al principio esta opcién aparecia en la pantalla PrivateChannels, sin embargo, se ha
decidido incorporarlo dentro de un FloatingActionButton [38] y en la barra de
navegacion, tal y como se puede observar en la Figura 61 y Figura 62. El usuario podra
acceder a la creacién del canal por amabas formas y tendra la opcién de elegir si quiere
crear el canal con contrasefia o sin contrasefia. La primera opcién (canal con contraseia)
es util si no queremos que otros usuarios se suscriban a nuestro canal, ya sea porque es
un canal que solo queremos compartirlo con amigos o familiares o porque el canal fue
creado por un colegio y es Uinicamente accesible para los padres. Finalmente, en la
pantalla CreateChannels se ha incluido para que el usuario pueda elegir una imagen para
el canal desde la galleria, como el de la Figura 65, si no se elige se empleara la imagen
por defecto. En la Figura 63 y Figura 64 se puede observar el aspecto de la pantalla

CreateChannels.
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WE Index

@ Public channels

f“ Public notification
m Private channels
‘ Private notification

My section

|§ My channels

/' Create a channel

5] Exit

Figura 61. Barra de
navegacién privada

Create your private channel
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ive Phot, System traces
] 2

RECENT IMAGES ON PHONE

Figura 65. Seleccionando una imagen de la galleria

2.1.7. Pantalla Channellnformation

Se ha afadido también la pantalla

< Channel information
Channellnformation que se encargara de mostrar
informacién extra de un canal privado, asi como la

imagen, la fecha en la que se ha creado, el nombre

del canal y una breve descripcién acerca del canal.

De forma que, si un usuario se suscribe a un canal
Date privado éste pueda saber a qué se dedican los
usuarios del grupo. Esto se puede ver en la Figura

Canal de prueba
66.

canal de prueba

Figura 66. Pantalla Channels
information
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2.2. Logica de la aplicacién

En esta seccibn comentaremos primero las clases generales que intervienen y
después detallaremos la légica de cada una de las pantallas que conforman la aplicacion.
Se incluiran las clases generales (repositorio, objetos ...) y las actividades (Activities).
Hay que mencionar que los campos y los métodos de las clases generales y Activitivies

se han movido al capitulo X. Anexos apartado 3.

2.2.1. Clases generales

En este apartado se explicard todas las clases generales desde los métodos del
repositorio, el mediador, hasta los objetos utilizados para almacenar informacién de los

canales, subcanales, tags etcétera.

2.2.1.1 ChatClass

Este objeto se emplea principalmente en la pantalla PrivatePosts para mapear los

mensajes que enviamos al chat y mensajes que recibidos de otros miembros.

2.2.1.2 FetchCategorias

Este objeto se emplea en varias pantallas para mapear un objeto canal o subcanal.

2.2.1.3 FetchFirebaseData

Este objeto define un canal de Firebase.

2.2.1.4 FetchPages

Este objeto se encarga de almacenar los datos de una pagina de WordPress. En este

proyecto solo necesitaremos el campo tag y el nombre.
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2.2.1.5 FetchTags

Este objeto define un tag de WordPress.

2.2.1.7 MyFirebaseMessagingService

Esta clase extiende de FirebaseMessagingService [39] y se emplea para generar y
tratar las notificaciones push. Es una clase que siempre estd a la escucha (servicio)

incluso si la aplicacion esta destruida.

Como se habia mencionado en el capitulo de tecnologias software, emplearemos

Postman para enviar notificaciones push. La estructura de una notificacién es la

siguiente:
i
"to": "/topics/general"”,
"data": +
'title": "Hello title",
'body" I "Hello body",
'channel": "IES-El1 Calero”,
'tag": "Eventos"
I
b

Figura 67. JSON de una notificacién push

Los campos que aparecen en la Figura 67 son los siguientes:

e to: este campo indica a que grupo va dirigido la notificacién. Los usuarios que
empleen la aplicacién se auto suscribiran al grupo general.

e data: contiene los datos de una notificacion.

e title: representa el titulo de la notificacion.

e body: representa la descripcion de la notificacion.

e channel: representa el canal, es decir a que canal va dirigido la notificacion.

e tag: representa la etiqueta o las etiquetas que tiene la notificacion, de forma

que los usuarios las pueda filtrar en la aplicacion movil.
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Una vez descrita la estructura de la notificacién es necesario proporcionarle en la

cabecera los campos que aparecen en la Figura 68:

o Content-Type: aqui le indicaremos que se trata de un contenido JSON

e Authorization: aqui le proporcionamos la clave de Firebase.

KEY VALUE
Content-Type application/json
Authorization key={clave de firebase}

Figura 68. Cabecera de la notificacién push

2.2.1.9 NotifyMeRepository

Esta es la clase singleton repositorio, donde estan definidos todos los métodos para
interactuar con las bases de datos Room y Firebase. Ademas, se encargara de almacenar

y actualizar las preferencias como el email y de realizar peticiones HTTP.

En el proyecto utilizaremos esta clase en la mayoria de los modelos para recuperar,

actualizar e insertar datos en la base de datos Room y Firebase.

2.2.2. Activities

Una Activity en Android se corresponde con una pantalla de la aplicacion, es decir la
interfaz de usuario. Se compone de una clase, un layout y una definicién de uso
(AndroidManifest). Tal y como se habia mencionado en el punto 2.2. los campos y los

métodos de cada pantalla se explican en el capitulo X. Anexos apartado 3.2.
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2.2.2.1 SplashScreen

La pantalla SplashScreen es la pantalla principal de la aplicacién y su funcién es
mostrar una pantalla de carga con una portada. Para realizar esta funcionalidad se ha
utilizado la libreria EasySplashScreen [40] que nos permite generar una pantalla splash

de forma sencilla y personalizable.

En esta pantalla, aunque se ha empleado la plantilla de clean code, solamente se ha

modificado la clase SplashScreenActivity para generar la pantalla splash.

2.2.2.2 Login

En la pantalla Login se realizan dos funciones: acceder al contenido como usuario
registrado o invitado y permitir a estos registrarse haciendo clic en el botén register. Si
el usuario se da de alta introduciendo las credenciales se comprobara la autenticacién

contra Firebase.

2.2.2.3 Register

En esta pantalla permitird al usuario registrarse en el proyecto de Firebase
introduciendo un email y una contrasefia. De esta forma los usuarios se podran darse de

alta como usuario registrado y suscribirse a los canales privados.

2.2.2.4 Index

La pantalla Index se encargara de mostrar al usuario las diferentes categorias
recuperadas de WordPress a través de la REST API utilizando la libreria Volley [41] de
Google. Por otra parte, también existira una barra de navegacién lateral que permitira
al usuario navegar entre pantallas de forma rapida. Finalmente, se ha incluido un
buscador de canales en el Toolbar de forma que el usuario pueda buscar un canal

especifico.
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En la Figura 69 podemos observar el proceso llevado a cabo para recuperar la
informacién de los canales en WordPress. En primer lugar, la aplicacién realiza una
peticion HTTP a la REST API de WordPress empleando la libreria de Volley. Si la peticiéon
fue satisfactoria la pagina devolverd un fichero JSON el cual es necesario realizar un
filtrado para obtener los datos de interés. Este fichero Volley lo trata como un objecto
JSONArray [42] de forma que para obtener la informacién que necesitamos hay que crear
un objeto JSONObject [43] y recorrer el array de JSON y extraer dicha informacién

relevante.

Hay que tener en cuenta que la peticién a la REST API con Volley es asincrona de

forma que para saber que ha terminado de ejecutar la funcién se empleard de un callback

[44].

WordPress

Canales publicos

- Categorias

+ Subcategorias

* Publicaciones Realizamos una peticién
+ Tags 1 HTTP cen Volley a fa REST
9 ooc API de WordPress.

La REST API devuelve un
2 fichero de las categorias en
formato JSON

android
Volley trata el fichero
recuperado como un objeto
JSONArray.

3

®
Movil Android

Figura 69. Peticion a la REST API de WP con Volley
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2.2.2.5 SubCategory

La pantalla SubCategory se encargara de mostrar los canales asociados a la categoria
que ha elegido el usuario en la pantalla Index. Los canales publicos se recuperan de la
REST API de WordPress empleando la libreria Volley, sin embargo, los canales privados
se obtendran de Firebase adjuntando listeners asincronos a una referencia de base de
datos. En la Figura 70 podemos ver la interacciéon de la app con la base de datos de

Firebase.

Firebase Read & Write

Application
SetValue

- .
- =
-

L

DataSnapshot,
addValueEventListener

Figura 70. Ilustracién que representa la interaccion entre la App Android y Firebase
[45]

2.2.2.6 SubCategoryDetail

Esta pantalla tendrd como propésito mostrar el detalle del canal seleccionado en la
vista SubCategory, o sea nos presentara un listado con todas las publicaciones
relacionadas con dicho canal. Estas publicaciones también se recuperaran de la REST
API de WordPress haciendo uso de la libreria Volley, sin embargo, si el canal que hemos

elegido era privado, entonces recuperara el chat de Firebase.
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2.2.2.7 Posts

La pantalla Posts es responsable de mostrar el detalle de una publicacién, asi como
la imagen, el titulo, el contenido y la fecha en la que se public6. También dispondra de
un botdén share situado en el Toolbar que nos permite compartir la noticia con otros

usuarios.

2.2.2.8 PublicChannels

En esta pantalla se mostraran todos los canales publicos en los que esta suscrito el
usuario. La informacion de los canales y de las publicaciones se recuperan de la base de
datos Room. Asimismo, si un canal ya no es de interés el usuario puede darse de baja

pulsado en el botén unfollow.

2.2.2.9 PublicChannelsDetail

En la pantalla PublicChannelsDetail se presentaran todas las publicaciones del canal
elegido en la pantalla PublicChannel. Estas publicaciones se recuperaran de la base de
datos Room, y si se pulsa en una de las publicaciones se dirigira a la vista Posts para

mostrar el detalle de la publicacién.

2.2.2.10 Search

La pantalla Search tiene objetivo mostrar aquellos canales cuyos nombres coincidan
(o parte de ella) con la query introducida por el usuario en el buscador de canales
(SearchView). Esto es conveniente cuando queremos buscar un canal especifico de forma

rapida y eficaz.
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2.2.2.11 PublicNotifications

En la pantalla PublicNotifications permitira al usuario configurar las notificaciones
de los canales publicos, asi como el filtrado por tags (eventos, competiciones...) de forma

que solo se reciban las noticias que nos sean de interés.

2.2.2.12 PublicNotificationsDetail

En la pantalla PublicNotificationsDetail se mostraran los tags (eventos,
competicién...) de un canal, que permitira al usuario personalizar las notificaciones y

recibir aquellas noticias que le sea de interés.

2.2.2.13 PublicNotificationsHistory

En la pantalla PublicNotificationsHistory se presentaran las notificaciones de las
noticias de los diferentes canales a los que esta suscrito el usuario. Estas notificaciones

se pueden eliminar pulsando en el botén dismiss.

2.2.2.14 PrivateChannel

En esta pantalla se mostraran todos los canales privados a los que esta suscrito el
usuario. La informacién de los canales se recuperara de la base de datos Room, mientras
que el chat asociado a cada canal privado se extraera de Firebase. Asimismo, si un canal

ya no es de interés el usuario puede darse de baja pulsado en el botén unfollow.

2.2.2.15 PrivateNotifications

En la pantalla PrivateNotifications permitira al usuario activar o desactivar las

notificaciones de los canales privados en los que esta suscrito.
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2.2.2.16 PrivatePosts

En la pantalla PrivatePosts se presentara un chat grupal para que los participantes
(usuarios suscritos al canal) se puedan comunicar entre si. Podran compartir todo tipo
de noticias e informacién relevante relacionado con el tema del canal. Todos los

mensajes que se envien por el chat quedaran almacenados en la base de datos de Firebase.

2.2.2.17 MyChannels

En la pantalla MyChannels se presentaran los canales privados creados por el propio
usuario en Firebase, de forma que éste no tenga que estar buscando sus canales en la
pantalla PrivateChannels o SubCategory (privado). Asimismo, podrd acceder al chat,

activar o desactivar las notificaciones del canal e incluso eliminar dichos canales.

2.2.2.18 CreateChannel

En esta pantalla el usuario podra crear sus propios canales privados con contrasefia
o sin contrasefia. Los canales creados se guardaran en la base de datos de Firebase y sera

visible y accesible por otros usuarios.

Un canal sin contrasefia tiene interés cuando queremos que cualquier usuario se
pueda unir, por ejemplo, un canal que se centra en los juegos de mesa como el ajedrez.
Por otro lado, un canal con contrasefia es ttil cuando no queremos que cualquier usuario

se pueda suscribir, esto podria ser un club deportivo privado.

2.2.2.19 Channellnformation

La pantalla ChannelsInformation es similar a la pantalla Posts en la que se mostrara
el detalle de un canal privado como la fecha de creacidn, el titulo, la descripcion y la

imagen del canal.
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La descripcién del canal tiene interés por ejemplo si un usuario se suscribe a un canal
privado, pero no sabe a qué se dedican exactamente, éste puede ver la descripcién para

hacerse una idea.

2.2.2.20 Participants

Esta pantalla se encargara de mostrar un listado con todos los usuarios que estan
suscritos al canal de forma similar a la seccién participantes en los grupos de WhatsApp.
Se mostrara una imagen de perfil y el email del usuario. Esta pantalla se comentara mas

en el apartado de lineas futuras.

2.3. Tests de instrumentacién

2.3.1. Espresso

Para realizar los tests de instrumentacidon se utilizara la herramienta Espresso [46]
que nos permitira escribir pruebas de la interfaz de usuario en Android de forma concisa,

eficaz y confiable.

Las pruebas escritas en Espresso se ejecutan con una rapidez 6ptima y nos permite
dejar atras esperas, sincronizaciones, tiempos inactivos y sondeos, mientras se manipula

y se afirma en la UI cuando estan en reposo.

2.3.2. Librerias Barista y UI Automator

La herramienta Espresso es bastante sdlida, sin embargo, existen algunos tests que
no los puede manejar completamente por lo que nos ayudaremos de algunas librerias

externas como Barista y UI Automator.
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Barista [47] hace que el desarrollo de pruebas de la UI sea mas rapido, mas facil y
predecible. Esta construido sobre Espresso y proporciona una API simple y detectable,
eliminando la mayor parte de la sobrecarga y la verbosidad de las tareas comunes de

Espresso.

Por otra parte, Ul Automator [48] [49] proporciona un conjunto de APIs para
compilar pruebas de la interfaz de usuario que realizan interacciones en las apps del
usuario y las apps del sistema. Las API de UI Automator nos permite realizar operaciones

como abrir el menu de configuraciéon o el lanzador de apps en un dispositivo de prueba.

2.3.3. Testing

A continuacién, mostraremos los tests y las clases generales.

2.3.3.1 Clases generales

En esta seccién se explica de forma simplificada las clases auxiliares empleadas

durante el testeo.

public class RecyclerViewMatcher

Esta clase auxiliar [50] nos permitird comprobar el correcto funcionamiento de los
RecyclerViews, asi como los TextViews, Buttons, Checkboxes etc. de un item de la lista y

la propia lista, como el tamafo (la cantidad de items).

public class ResetChat

Esta clase se encargara de borrar todo el contenido de la tabla chat de Firebase. Se

emplea durante el testing para comprobar de la funcionalidad del chat en grupo.
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public class SendNotification

Esta clase se encargara de crear y enviar una notificacién push publica o privada

para testear la funcionalidad de estas notificaciones. La API de UI Automator es la que

se encargara de detectar estas notificaciones push en la interfaz de usuario.

2.3.3.2 Tests

En la Tabla 2 se muestra un resumen de los tests desarrollados en Android utilizando

Espresso y las librerias mencionadas anteriormente.

void

void

void

void

void

void

checkLoginLayoutExists()
Test simple que comprobara si el layout del Login es correcto.
onEnterAsGuestClicked()

Test para comprobar que los datos recuperados de WordPress (categorias)
son las que esperamos.

onEnterAsGuestClickedAndCategoryClickedAndSearch2Clicked()

El usuario hace clic en una categoria por ejemplo Asociaciones y en esta
pantalla busca "IES".

onEnterAsGuestClickedAndCategoryClickedAndSearch2ClickedAndBack()

El usuario hace clic en una categoria por ejemplo Asociaciones y en esta
pantalla busca "IES".

onEnterAsGuestClickedAndCategoryClickedAndSearchClicked()

El usuario hace clic en una categoria por ejemplo Asociaciones y en esta
pantalla busca "casas".

onEnterAsGuestClickedAndEducationClicked()

Test para comprobar que los datos recuperados de WordPress (subcategorias)
educacién son las que esperamos.
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void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

onEnterAsGuestClickedAndExitNoClicked()

Test para comprobar que al pulsar Exit, y pulsando en "NO" no quedamos en
la pantalla Index.

onEnterAsGuestClickedAndExitYesClicked()

Test para comprobar que al pulsar Exit, y pulsando en "YES" volvemos a la
vista Login.

onEnterAsGuestClickedAndNavBarClicked()

Test para comprobar que la barra de navegacién corresponde con las opciones
que tiene el usuario invitado.

onEnterAsGuestClickedAndRefreshClicked()
El usuario hace clic en refrescar pantalla.
onEnterAsGuestClickedAndSearchiClicked()

El usuario busca un canal puablico llamado IES Casas Nuevas introduciendo
"Casas".

onEnterAsGuestClickedAndSearch2Clicked()
El usuario introduce las iniciales IES.
onEnterAsGuestClickedAndSearch3Clicked()
El usuario introduce "telde"
onEnterAsGuestClickedAndSportClicked()

Test para comprobar que los datos recuperados de WordPress (subcategorias)
deportes son las que esperamos.

onGuestClickedFollowAndOnLoginClickedFollow()

En este test nos suscribiremos al canal IES El Calero utilizando la cuenta por
defecto (guest).

onLoginClicked()
El usuario entra dandole al botén Login.

onLoginClickedAndCheckChannel()

112



void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

El usuario hace clic en la categoria educacién y se suscribe al canal IES El
Calero y comprueba que aparece en public channels y public notifications.

onLoginClickedAndCreateChannelWithFloatingActionButton()

El usuario entra en subcategorias, despliega el Floating Action Button y pulsa
en Create Channel sin contrasefia.

onLoginClickedAndCreateChannelWithFloatingActionButtonToasts()

El usuario entra en subcategorias, despliega el Floating Action Button y pulsa
en Create Channel sin contrasefia y luego sin contrasefia.

onLoginClickedAndCreateChannelWithPassWithFloatingActionButton()

El usuario entra en subcategorias, despliega el Floating Action Button y pulsa
en Create Channel con contrasefia.

onLoginClickedAndEducationClicked()

El usuario hace clic en la categoria educacién y comprobamos también las
subcategorias, subcategorias detail y el primer post del IES El Calero.

onLoginClickedAndEducationClickedAndFloatingActionButtonCheck()
Test para comprobar el texto del Floating Action Bar.

onLoginClickedAndEducationClickedIESCaleroFollowClickedCheckOnROOM (
)

El usuario hace clic en la categoria educacién y se suscribe al canal IES El
Calero comprueba que los datos se guardan de forma correcta localmente.

onLoginClickedAndFollowPublicAndPrivateChannel()

El usuario se suscribe a un canal privado y a un canal ptblico y comprueba de
que cada canal esta en sus secciones correspondientes.

onLoginClickedAndFollowTwoPrivateChannels()

El usuario se suscribe a dos canales privados Canal de prueba y Canal de
prueba con contrasefia.

onLoginClickedAndFollowTwoPublicChannels()

El usuario se suscribe a dos canales publicos IES El Calero y Ayuntamiento
Telde (Deportes).

onLoginClickedAndNotReceivePrivateNotification()
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void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

En este test el usuario se suscribe al canal privado "Canal de prueba" y espera
a que le envien un mensaje.

onLoginClickedAndPrivateSearchClicked()

En este test el usuario en la pantalla de Index pulsa en buscar el canal Canal
de prueba, de forma que tiene que pulsar en buscar canales privados.

onLoginClickedAndPublicSearchClicked()

En este test el usuario en la pantalla de Index pulsa en buscar el canal IES El
Calero, de forma que tiene que pulsar en buscar canales publicos.

onLoginClickedAndReceivePrivateNotificationEnteringViaPrivateChannel()

En este test el usuario se suscribe al canal privado "Canal de prueba" y espera
a que le envien un mensaje.

onLoginClickedAndSportClicked()

El usuario hace clic en la categoria deportes y comprobamos también las
subcategorias, subcategorias detail y el primer post.

onLoginClickedAndSubscribeToPrivateNoPassword()

El usuario accede a los canales privados e intenta entrar al canal privado sin
suscribirse previamente.

onLoginClickedAndSubscribeToPrivateWithPassword()

El usuario accede a los canales privados e intenta entrar al canal privado sin
suscribirse previamente.

onLoginClickedAndSubscribeToPublicI[ESCaleroAndNotificationEnabled ()

El usuario registrado se suscribe al canal IES El Calero y espera a recibir una
notificacion.

onLoginClickedAndSubscribeToPubliclESCaleroAndNotificationNotEnabled ()

El usuario registrado se suscribe al canal IES El Calero y espera a recibir una
notificacién sin habilitar las notificaciones.

onLoginClickedTestingFloatingActionButtons()

En este test se prueba el funcionamiento del Floating action button de la
pantalla Subcategories.

onLoginClickedTestingNavBarMySection()
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void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

En este test se prueba la seccion My section de la barra de navegacion.
onLoginEmptyCredentials()

El usuario registrado hace clic en el botén Login sin introducir las
credenciales.

onLoginEmptyPassword()

El usuario registrado hace clic en el botén Login sin introducir la contrasefia.
onLoginWrongCredentials()

El usuario se equivoca al introducir las credenciales
onRegisterClicked()

Test simple que comprobara que navegamos a la vista Register.
onRegisterSignUpEmailExists()

Test que comprobara que el email introducido ya existe
onRegisterSignUpEmptyEmail()

Test que comprobara que pasaria si no introducimos el email.
onRegisterSignUpEmptyPassword()

Test que comprobara que pasaria si no introducimos la contrasefia.
onRegisterSignUpEmptyPasswordRepeat()

Test que comprobara si las contrasefias introducidas son coinciden.
onRegisterSignUpEmptyPasswordShort()

Test que comprobarda que pasaria si no introducimos una contrasefia con
menos de 6 caracteres.

onRegisterSignUpNotValidEmail ()
Test que comprobara si el email introducido es valido.
onSubCategoryEducationClickedAndIESCaleroCarnavalClicked ()

El usuario hace clic en Educacién en IES El Calero y después en Carnaval en
el IES El Calero para ver el post.

onSubCategoryEducationClickedAndIESCaleroClicked()
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void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

El usuario hace clic en Educacién en IES El Calero para ver las subcategorias.
onSubCategorySportClickedAndAyuntamientoTelde3Clicked()

El usuario hace clic en Deportes en Ayuntamiento Telde y después en El
Ayuntamiento mejora la iluminacién del Rita Hernandez para ver el post

onSubCategorySportClickedAndAyuntamientoTeldeClicked()

El usuario hace clic en Deportes en Ayuntamiento Telde para ver las
subcategorias.

subscribeToChannellIESCalero()

El usuario se suscribe al canal IES El Calero y comprueba que aparece en
Public Channels y después se da de baja.

subscribeToChannellESCaleroAndCheckTagsButton()

Esta prueba se encargara de comprobar que los botones checkAll y uncheckAll
de la vista public notifications detail funciona correctamente.

subscribeToChannellIESCaleroAndIESCasasNuevas()

El usuario se suscribe al canal IES El Calero e IES Casas Nuevas y comprueba
que aparece en Public Channels y después se da de baja de esos dos canales.

subscribeToChannellESCaleroAndNotReceivesNotification()

El usuario se suscribe al canal IES El Calero y espera a recibir una notificaciéon
sin habilitar las notificaciones.

subscribeToChannellESCaleroAndReceivesNotification()
El usuario se suscribe al canal IES El Calero y espera a recibir una notificacién.
subscribeToChannellESCaleroAndSearchIESCalero()

El usuario se suscribe al canal IES El Calero y comprueba que aparece como
canales suscritos al buscarlos en searchView y después se da de baja.

subscribeToChannellESCaleroAndUnchecksTag()
El usuario se suscribe al canal IES El Calero y habilita las notificaciones, sin
embargo, desactiva el tag Eventos por lo que no recibira las notificaciones de

ese tipo.

subscribeToChannellESCaleroViaSearchView()
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El usuario en la pantalla de Index introducce en el searchView el nombre IES
El Calero, se suscribe y comprueba que aparece en public channels.

void subscribeToChannellESCaleroViaSearchView2()

El usuario en la pantalla Subcategory introduce en el searchView el nombre
IES El Calero, se suscribe y comprueba que aparece en public channels.

void subscribeToChannellESCaleroViaSearchView3()
El usuario en la pantalla Index introduce en el searchView el nombre IES El

Calero, sin embargo, cambia de opinién e introduce Telde y se suscribe a ese
canal. Luego comprueba de que esta en public channels.

Tabla 2. Resumen de los Tests de implementacién
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Capitulo VI. Guia de usuario

1. Pantallas de la aplicacién moévil

En este apartado se explicardn las diferentes pantallas de la aplicacién y su

funcionalidad.

1.1. Splash

Esta es la primera pantalla de la aplicacién, en la que se mostrara una pantalla de
carga con el nombre de la aplicaciéon y un fondo de pantalla. En la Figura 71 se puede

ver el aspecto que tiene.

Copyright 2021 - Cunwang Guo

Figura 71. Pantalla Splash
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1.2. Login

En esta pantalla es donde el usuario podra darse de alta y existen dos formas: como
usuario registrado pulsado en el botén Login o como usuario invitado pulsado en el bot6n
Enter as Guest. Para entrar como usuario registrado es necesario registrarse

previamente via Register (el boton localizado al final).

Una vez registrado se podra acceder introduciendo el email y la contrasefia en el
formulario Login. Si el usuario entra como usuario invitado no tendrd los mismos
privilegios que un usuario registrado. Por ejemplo, no podra visualizar ni crear canales

privados.

En Login existen tres excepciones: email vacio, contrasefia vacia y credenciales
incorrectos tal y como se puede observar en las Figuras Figura 73, Figura 74 y Figura

75.

Contrasena a Email a introducir

introducir

Darse de alta
como usuario

Darse de alta

) registrado
como usuario
invitado
¢Don't have an account?
or
Registro

para crearse
una cuenta

Figura 72. Pantalla Login
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E-mail juju@gmail.com

Password Password

LOGIN LOGIN

¢Don't have an account? ¢Don't have an account?

ENTER AS GUEST ENTER AS GUEST
or or
REGISTER REGISTER

The email address is empty The password is empty

Figura 773. Pantalla Login - Email Figura 74. Pantalla Login - Contrasefia
vacio vacia

juju@gmail.com

LOGIN

¢Don't have an account?

ENTER AS GUEST
or
REGISTER

Authentication failed

Figura 75. Login - Credenciales incorrectas
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1.3. Register

En la pantalla Register el usuario podra darse de alta contra Firebase introduciendo
un email, y una contrasefia el cual hay que repetirla para evitar posibles conflictos. El

aspecto de la pantalla se puede ver en la Figura 76.

Hay que tener en cuenta ciertos aspectos al rellenar el formulario de registro: no
introducir un email repetido, la contrasefia debe tener al menos 6 caracteres de tipo
alfanumeérico y hay que repetir la contrasefia para evitar problemas. Una vez introducido
los datos, lo inico que falta es pulsar en el botén Sign up para registrarse, y si ha sido

satisfactoria la peticion se le redirigird automaticamente a la pantalla Login.

Botén de
back Email a

introducir

Contraseiia a

introducir B
Contraseia a
repetir
Boton de
registro

Figura 76. Pantalla Register

En las Figuras Figura 77, Figura 78, Figura 79, Figura 80, Figura 81, Figura 82 y

Figura 83 se muestran las excepciones de la pantalla Register:
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< Signup

The email address is empty The password is empty

Figura 77. Pantalla Register - Figura 78. Pantalla Register
email vacio - contrasefia vacia

<  Signup

The password has to have at least 6
characters Repeat the password

Figura 79. Pantalla Register Figura 80. Pantalla Register
- la contrasefia no cumple - no se ha repetido la
con los requisitos contrasefa
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The password does not match The email is not valid

Figura 81. Pantalla Register Figura 82. Pantalla Register
- las contrasefnas no - el email no es valido
coinciden

< Signup

]uju@gmail.coml

The email already exists

Figura 83. Pantalla Register - el email ya existe
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1.4. Index

En la pantalla Index es donde se mostrara todas las categorias principales:
Asociaciones, Ayuntamiento y Cabildos, Deporte, Educacién, Empresas, Ocio y Cultura y

Parroquias, tal y como se puede visualizar en la Figura 84.

Cada una de las categorias mencionadas anteriormente tendra sus propios canales y
subcanales, por ejemplo, en el caso de educaciéon los canales podrian ser el nombre de

un colegio, instituto, universidad etcétera.

El usuario en esta pantalla puede acceder a cualquier categoria, por ejemplo, si esta
interesado en el tema de los deportes puede pulsar en la opcién Deporte. Dentro de ésta

se encontrara con todo tipo de polideportivos, competiciones deportivas etc.

La pantalla Index también tendrd un Toolbar y en él podemos destacar la barra de
navegacién lateral, que nos permitird navegar a las diferentes pantallas de forma rapida
y eficaz. Por otro lado, esta el buscador de canales que nos posibilitara buscar un canal
especifico velozmente, y por altimo la opcién de refrescar que tiene objetivo actualizar

la pantalla Index.

Barra de = aQ ¢

.. Refresca la
navegacion lateral

pantalla
Asociaciones

Profesionales, ONGs, Vecinos

Buscador de

Ayuntamientos y Cabildos canales
: Organismos Oficiales
. Deporte
Listado de las
, Futbol, Baloncesto, Tennis...
categorias —
principales »
& Educacién Nombre de la

Colegios, Institutos, Centros Formacion...

Empresas 4_/

Negocios, Tiendas, Restauracion ‘\

- categoria

\ Breve descripcion

Fg Ocio y Cultura de la categoria

N — Teatros, Eventos

Figura 84. Pantalla Index
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Tal y como se habia mencionado anteriormente el usuario no registrado tendra
menos privilegios y por tanto la barra de navegacién lateral difiere del usuario

registrado. En las Figuras Figura 85 y Figura 86, se puede apreciar la diferencia:

e sa0se

Index Index

@ Public channels @ Public channels

A Public notification A Public notification

3 ek ®) Private channels
Private notification

My section

|§ My channels

# Create a channel

5] Exit
Figura 85. Pantalla Index - Figura 86. Pantalla Index -
barra de navegacion lateral barra de navegacion lateral

(usuario invitado) (usuario registrado)

Se puede observar que usuario invitado solo tiene 4 opciones mientras que el usuario

registrado posee 8 opciones. Las opciones del usuario registrado son:

¢ Index: pantalla donde se presentan las categorias principales.

e Public channels: pantalla donde se almacenan los canales publicos.

e Public notifications: pantalla donde se configuran las notificaciones de los
canales publicos.

e Private channels: pantalla donde se almacenan los canales privados.

e Private notifications: pantalla donde se configuran las notificaciones de los
canales privados.

e My channels: pantalla donde se mostrara los canales que ha creado el usuario.

e Create channels: pantalla en la que se crean los canales privados.

o Exit: vuelve a la pantalla Login.
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Si analizamos la Figura 86:

Foto de perfil del
usuario

Email del usuario

Un item de estos
es una pantalla

juju@gmail.com

M2 Index

Seccién pl’lblica_ = & Public channels

'.._‘ Public notification

Q Private channels

‘ Private notification

Darse de bajay
volver a la
pantalla Login

Seccion privada My section

|_! My channels

/"  Create a channel

5] Exit

Pregunta si
queremos buscar
canales publicos o

canales privados
Busca canales

privados

Do you want to search private or
public channels?

PUBLIC PRIVATE

Busca canales
publicos

Figura 87. Pantalla Index - buscador de canales
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En la Figura 87 se muestra el AlertDialog cuando se pulsa en el icono de lupa del
Toolbar que nos preguntara si queremos buscar canales publicos o canales privados. Si
el usuario ha entrado como usuario invitado entonces no se mostrara el AlertDialog y se
buscara directamente en los canales publicos, puesto que un usuario invitado no tiene

acceso a los canales privados.

Ahora, si el usuario ha elegido la opciéon privada entonces se mostrara otro

AlertDialog, el de la Figura 88, preguntando en que categoria se quiere buscar ese canal:

Pregunta en que

categoria se Listado de
quiere buscar el categorias
principales

canal privado

Choose a category

Empresas

ACCEPT

Figura 88. Pantalla Index - buscador de canales privados

En la Figura 89 se introduce un texto de ejemplo en el buscador de canales:

< aqui escribo la guery

El usuario
introduce el _
@ Asociaciones
nombre de un
canal Profesionales, ONGs, Vecinos

Figura 89. Pantalla Index - introduciendo texto en el buscador de canales
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Finalmente, si el usuario quiere darse de baja puede hacerlo de dos formas: pulsando
en el botén de back o pulsando en Exit (localizado en la barra de navegacién). En la

Figura 90 se muestra el AlertDialog para salir de la cuenta.

Preguntara si
realmente
queremos salir

Vuelve a la
pantalla Login

Are you sure you want to exit?

Se queda en la
pantalla Index

Figura 90. Pantalla Login - saliendo de la cuenta

1.5. SubCategory

En esta pantalla se mostraran todos los canales de una categoria, y en ella podremos
seguir a los canales que nos sean de interés. Estos canales que sigamos se mostraran en

la pantalla PublicChannels o PrivateChannels si el canal es privado.

Al igual que Index tendrd un Toolbar en el que existira un buscador de canales para
buscar un canal especifico y estara también la funcién de refrescar. Asimismo, hay un
FAB (Floating ActionButton) que nos permite intercambiar de modo, es decir si estamos
visualizando los canales publicos y pulsamos en el botén de switch, entonces se
mostraran los canales privados y viceversa. Aparte del cambio de modo el FAB nos
permitira también crear canales privados con contrasefia o sin contrasefia y navegar a
la pantalla MyChannels. Estas tltimas dos opciones realizan la misma funcionalidad que
los dos botones que aparecen en la barra de navegacion lateral My section de la Figura

86.
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El funcionamiento del botén Switch se puede ver entre las Figuras Figura 91 y Figura

92.

Public channels

Private channels
|IES Casas Nuevas = Educacion
FOLLOW N7 FOLLOW
3 IES El Calero Canal de educacién
Cugns FOLLOWING FOLLOWING
|IES Jinamar

= FOLLOWING

Switch to private Switch to public

(/) (/)
az @ = Q)
Figura 91. Pantalla Figura 92. Pantalla
SubCategory - canales SubCategory - canales
publicos privados

ttcans que rpo [

L= Nombre del canal

> Public channels
de canales @ IES Casas Nuevas <" |
estamos AR
visualizando A, ESEICalero FoLLOWING € Estado del canal
(follow o
- |ES Jinamar .
b FOLLOWING fOHOWlng)
Canales de una =
categoria
— Cambia de canales
publicos a privados
O “ y viceversa
Navega a la
pantalla | o « N .
MyChannels avega a la
= @ pantalla
CreateChannel
° para crear un
canal
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Ahora, si pulsamos en el botén del FAB Create a channel se mostrara un AlertDialog,
la de la Figura 93 indicando si queremos crear un canal con contrasefia o un canal sin

contrasena.

Pregunta si
queremos crear un

canal con
contraseiia o sin \

contrasefa

Do you want to set a password for
your channel?

Figura 93. Pantalla SubCategory - AlertDialog para crear un canal con contrasefia o
sin contrasefia

Finalmente, si nos queremos suscribir a un canal privado y esta tiene contrasefia

aparecera el AlertDialog de la Figura 94.

Contraseiia a
introducir

Introduce the password

CANCEL 0K

Figura 94. Pantalla SubCategory - AlertDialog canal con contrasefia
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Si la contrasefia introducida es incorrecta se mostrara un mensaje Toast como el de

la Figura 95:

& Q cC

Private channels

:- Canal de prueba

FOLLOWING

FOLLOW

:- Canal con password

s O
D ©
a O

The password introduced is not correct '

Figura 95. Pantalla SubCategory - contrasefla incorrecta

1.6. SubCategoryDetail

La pantalla SubCategoryDetail se encargara de mostrar todas las publicaciones o
subcanales de un canal. Si pulsamos en una de las publicaciones nos llevara a la pantalla

Posts donde se contemplara el contenido de dicha publicacidn.

Al igual que las pantallas anteriores existira un Toolbar con el botén de back y el

botén de refrescar la pantalla.

En la Figura 96 se muestra las publicaciones del canal IES El Calero:
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Listado de las
publicaciones del
canal

1.7. Posts

< |IES El Calero

Nombre del canal

engghipio

Feria del Libro Solidario

o
@

\© 9,
b

g IES Calero 2

Refresca la
pantalla

Imagen de la
0 publicacion
Nombre de la

" publicacién

Figura 96. Pantalla SubCategoryDetail

En la pantalla Posts se mostrara el detalle de una publicacién, asi como el titulo de

la publicacién, la fecha en la que se ha creado, la imagen y el contenido de la publicacién.

Si el cuerpo de la publicaciéon es muy largo se podra realizar un scrolling. Ademas,

existira en el Toolbar un botén con forma share para compartir la publicacién con otros

usuarios, amigos familiares etc.

En el cuerpo de la publicacién podra aparecer hipervinculos a PDFs o0 a otras paginas

(como las paginas oficiales de donde se extrajo la publicacion).

Entre las Figuras Figura 97 y Figura 98 se puede ver el efecto del scrolling:
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<  Carnaval en el IES El Calero

2021-02-10

Carnaval en el IES El
Calero

Elviernes 12 de febrero demostraremos
que sentimos como nadie el Carnavaly lo
haremos siendo mas responsables que
nunca.

Desde casa, para salir al trabajo, al instituto
0 a comprar a la calle, nos mandamos la
peluca, la boa de plumas o el disfraz que
ustedes quieran.

< <

Carnaval en el IES El Calero
STy S .
& h < - ‘7_;:!} ‘.. N

2021-02-10

Carnaval en el IES El
Calero

Elviernes 12 de febrero demostraremos
que sentimos como nadie el Carnavaly lo
haremos siendo mas responsables que
nunca.

Desde casa, para salir al trabajo, al instituto
0 a comprar a la calle, nos mandamos la
peluca, la boa de plumas o el disfraz que
ustedes quieran.

Perdemos por esta vez el carnaval de la
calle, pero ...

... no perderemos la ilusion.

#YOMEMANDOLAPELUCA

Figura 97. Pantalla Posts I

Los componentes de la pantalla son:

Imagen de la
publicacion

Fecha de creacion

o

Contenido de la
publicacién

Figura 98. Pantalla Posts II

Carnaval en el IES El Calero

2021-02-10

Carnaval en el IES El
Calero

compartir la
publicacion

Titulo de la

Boton share para

Elviernes 12 de febrero demostraremos
que sentimos como nadie el Carnavaly lo
haremos siendo mas responsables que
nunca.

Desde casa, para salir al trabajo, al instituto
0 a comprar a la calle, nos mandamos la
peluca, la boa de plumas o el disfraz que
ustedes quieran.

publicacién
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En la Figura 99 se muestra la funcionalidad del botén share.

Pagina de
WordPress con la
publicacién

Share

» Published in WordPress: Carnaval en el IES LD
El Calero https://notifyme47.herokuapp.co...

Direct share not available

3 & & ©

Bluetooth Drive Drive Messages
Copy tocl ve to Drive

Figura 99. Pantalla Posts - compartiendo la publicacién

1.8. PublicChannels

En la pantalla PublicChannels se mostraran todos los canales publicos que estamos
siguiendo, es decir todos aquellos canales en el que hemos pulsado follow desde la
pantalla SubCategory apareceran aqui. Si ya no nos interesa un canal podemos darnos
de baja dandole al botén unfollow. En la Figura 100 se puede ver el aspecto de esta

pantalla.

Como se habia visto anteriormente, esta pantalla se accede a través de la barra de

navegacion lateral, por ejemplo, desde la pantalla Index.
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Nombre de la
— pantalla

3 IES El Calero
Barra de Sums UNFOLLOW

navegacion lateral ES Jindmar
; UNFOLLOW <«

Para darse de baja
de un canal se
puede pulsar en
unfollow

Listado de canales
en los que estamos "L
suscritos

Figura 100. Pantalla PublicChannels

1.9. PublicChannelsDetail

Si pulsamos en uno de los canales de la pantalla PublicChannels navegaremos a esta
pantalla, la de la Figura 101, donde se mostrara las publicaciones de ese canal. El aspecto
es igual que la pantalla SubCategoryDetail, sin embargo, los datos son recuperados de la

base de datos Room y no de WordPress.

< Ayuntamiento Telde (Deportes)

El Ayuntamiento mejora la ilumina...

Figura 101. Pantalla PublicChannelsDetail
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1.10. Search

Si buscamos un canal ya sea desde la pantalla Login o desde la pantalla SubCategory

se navegara a la pantalla Search el cual tiene el mismo aspecto que la pantalla
SubCategory.
En este ejemplo, la de la Figura 102, se ha buscado por el nombre Calero desde la

pantalla Index y como se puede observar aparece inicamente ese canal, ya que no existen

otros canales con ese nombre en WordPress. Asimismo, se podra buscar canales desde

la pantalla Search.

Pantalla Index
Pantalla Search

< Calero X C
= Q cC
Asociaciones Sublic channels
Profesionales, ONGs, Vecinos % IES El Calero
Cuzus FOLLOWING

@ Ayuntamientos y Cabildos

Organismos Oficiales

Deporte

Futbol, Baloncesto, Tennis..
<% Educacion
> Calero Cameron Cameron's &
gqwerr ty ui oop

Figura 102. Buscando el
canal IES El Calero
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1.11. PublicNotifications

En la pantalla PublicNotifications se podra configurar las notificaciones publicas, es
decir podremos activar o desactivar las notificaciones de un canal, tal y como se puede

ver en la Figura 103.

Existird también un icono en forma de campana en el Toolbar que si pulsamos en ella
nos dirigira a la pantalla PublicNotificationsHistory para visualizar las notificaciones

recibidas almacenadas.

Navega a la pantalla
PublicNotificationsHi

=  Public notifications

Barra de navegacion

lateral i IES El Calero story para visualizar
las notificaciones
Receive notifications a_lmacena_das

EXTRA OPTIONS

Imagen del canal IES Jinamar Nombre del canal

[j Receive notifications

Activa el checkBox
para recibir
. . - Ayuntamiento Telde (De...
notificaciones de ese G0,
Canal y habilitaré D Receive notifications
también el boton
extra options

Navega a la pantalla
PublicNotificationsDe
tail para configurar
los filtros

Figura 103. Pantalla PublicNotifications

1.12. PublicNotificationsDetail

Si pulsamos en el botén extra options (debemos tener marcado el checkBox
previamente) desde la pantalla PublicNotifications nos dirigira a esta pantalla donde se

mostrara un listado de las etiquetas o tags que tiene el canal. Esto permite al usuario
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personalizar las notificaciones que reciba, por ejemplo, un usuario puede estar
interesando en el IES El Calero, pero solo de aquellas noticias relacionadas con los
torneos (ajedrez, fitbol, lucha canaria ...). El aspecto de esta pantalla se puede observar

en la Figura 104.

Desmarca todas
las etiquetas

CHECKALL UNCHECKALL

Marca todas las —
etiquetas

Eventos
Listado de las \

etiquetas que Noticias generales
tiene el canal

[~~~ Nombre de la etiqueta

Marca/desmarca
una etiqueta

Figura 104. Pantalla PubicNotificationsDetail

1.13. PublicNotificationsHistory

En esta pantalla, la de la Figura 105, se almacenaran las notificaciones que
recibamos de los canales publicos en los que estamos suscritos solo si tenemos las
notificaciones activadas y las etiquetas marcadas. Asimismo, se puede eliminar una

notificacién pulsando en el botén dismiss.
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Icono del canal

Listado de las
notificaciones que
se han recibido

-

'
.

arzua

Ayuntamiento Telde (Deportes)

; Mejorando la iluminacién ﬂ
IES El Calero

iTorneo de ajedrez mafana!

Public notifications history

DISMISS

Nombre del canal

__ Breve descripcion de
la notificacion

Elimina una
notificacion

Figura 105. Pantalla PublicNotificationsHistory

1.14. PrivateChannel

Esta pantalla es casi igual que la pantalla PublicChannels salvo que ahora se muestran

los canales privados de Firebase, es decir si nos hemos suscrito a un canal privado desde

la pantalla SubCategory entonces apareceran en esta pantalla.

Al igual que la pantalla PublicChannels se puede visualizar el nombre y la imagen del

canal y también nos permitird cancelar la suscripcion si ya no nos interesa ese canal. El

aspecto de esta pantalla se ilustra en la Figura 106.
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Listado de los
canales privados
en los que estamos
suscritos

=

—

=

f Nombre del canal

Private channel

—

:- Canal de prueba

UNFOLLOW <=
Canal de educacion \
UNFOLLOW

Botén para darse de
baja

Imagen del canal

Figura 106. Pantalla PrivateChannels

1.15. PrivateNotifications

Los canales privados a diferencia de los canales publicos no tienen tags, solamente

podemos activar o desactivar las notificaciones del canal, tal y como aparece en la Figura

107. Esto es debido a que los canales privados estan formados por un chat grupal que

comentaremos mas en detalle en el punto 1.16.

Imagen del canal

—_

Canal de prueha ="

'S

>

[] Receive notifications <'\

’ Canal de educacidon

D Receive notifications

Habilita/deshabilita
las notificaciones

Figura 107. Pantalla PrivateNotifications
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1.16. PrivatePosts

En esta pantalla, la de la Figura 108, se muestra un chat grupal que nos permite
comunicarnos con otros usuarios que estan suscritos al canal. En el chat grupal se puede

conversar sobre todo tipo de asuntos relacionados con el tema del canal.

A esta pantalla se puede acceder de tres formas: desde la pantalla SubCategory
(canales privados), desde PrivateChannels (si estamos suscritos) y desde MyChannels (Si

el canal es creado por nosotros).

Por otra parte, en el Toolbar existe el menu con tres puntos que permitira al usuario
navegar a la pantalla ChannelsInformations para visualizar el detalle del canal o para
navegar a la pantalla Participants para ver el listado de usuarios que estan participando.

En la Figura 109 se puede apreciar le ment.

Nombre del canal

Imagen del canal

Canal de prueba

Menu para navegar al
detalle del canal o
para ver los

participantes
Mon Jul 12 21:06:16 GMT+01:00 2021
. . Mensajes enviad
Mensajes enviados - sajes 0s
= Mon Jul 12 21:06:21 GMT+01:00 2021 por nOSOtrOS

por otros usuarios
cucu@gmail.com

Todo perfecto! Le parece bien
que vayamos al sur a surfear
este domingo?

Mon Jul 19 14:20:27 GMT+01:00 2021

Texto a escribir

( iPuede inCIUir Sin problemas, pero tendra que Boton para
ser a partir de las 15:00 horas!

enlaces y enviar el
Mon Jul 19 14:21:12 GMT+01:00 2021 .
emoticonos!) — — mensaje al

SEND <

Figura 108. Pantalla PrivatePosts
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Navega a la pantalla Navega a la pantalla

Participants para ver ChannelsInformation
los participantes que / para visualizar el
hay Channel information g detalle del canal

Participants

Figura 109. Pantalla Private Posts - menu desplegado

1.17. MyChannel

En la pantalla MyChannels se presentaran todos los canales (privados) creados por
el propio usuario desde la pantalla CreateChannels. Si pulsamos en uno de los canales no

dirigira a la pantalla PrivatePosts y se mostrara el chat grupal.

omre aercanat |
> Canal de prueba
J’- Imagen del canal

D Receive notifications DELETE -

Canal con password

Listado de los
canales creados ==
por nosotros

Elimina el canal

[] Receive notifications DELETE

Canal de educacion

Activa/desactiva las
notificaciones

Figura 110. Pantalla MyChannels
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Tal y como se puede observar en la Figura 110 podremos activar o desactivar las
notificaciones de los diferentes canales e incluso podemos eliminar un canal. Sin
embargo, al pulsar en delete nos aparecera en la pantalla un AlertDialog, la de la Figura

111, preguntando si realmente queremos eliminar ese canal.

Pregunta si
realmente queremos
eliminar el canal

Are you sure you want to delete this
channel?

Figura 111. Pantalla MyChannels - AlertDialog eliminacién de un canal

1.18. CreateChannel

En esta pantalla el usuario podra crear su propio canal privado en la que tendra que
introducir el nombre, la descripcién, la categoria, la contrasefia (si ha elegido crear un
canal con contrasefia) y la imagen (si no se elige se utiliza uno por defecto) tal y como
se puede observar en las Figuras Figura 112 y Figura 113. Por otra parte, en la Figura

114 se puede ver la seleccién de una imagen de la galleria.

Hay que mencionar también, que existen tres excepciones (o dos si el canal no tiene

contrasefia) que son nombre vacio, descripcién y contrasefia vacias.
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Create your private channel

escription

Choose a category
Asociaciones -
o=
9,
- - L

PICK IMAGE

Figura 112. Pantalla
CreateChannel - sin
contrasefa

Create your private channel

hannel

Choose a category

Asociaciones v

Choose a password

ra

—
. —

v 9,
«

PICK IMAGE

CREATE

Figura 113. Pantalla
CreateChannel - con

contrasefa

Recent

RECENT IMAGES ON PHONE

BROWSE FILES IN OTHER APPS

Figura 114. Seleccionado una imagen de la galleria

Si entramos en detalle de la Figura 113 tenemos lo siguiente:
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Nombre a introducir .\

Descripcion a

Create your private channel introducir

Categoria a elegir _\ - | /

Choose a category

— Contrasefia a

Asociaciones v introducir
Choose a password
Imagen a elegir (si no
se elige se utiliza uno
‘—Q
por defecto _
v 6,
Vo d
Crea el canal con los
datos introducidos

En las Figuras Figura 115, Figura 116 y Figura 117 se muestran las diferentes

excepciones de esta pantalla:

Create your private channel

Choose a category

Asociaciones >

v 9,
<

PICK IMAGE

You have not entered the channel name

Figura 115. Pantalla
CreateChannel - nombre vacio

Create your private channel

holahola

Choose a category

Asociaciones =

Choose a password

“

-

O 9,
Vo ?

PICK IMAGE

You have not entered the channel
description

Figura 116. Pantalla

CreateChannel - descripcién vacia
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Create your private channel

holahola

holahola

Choose a category

Asociaciones v

Choose a password

Password

o
 —

LY
Vo

PICK IMAGE

You have not entered the channel
password

Figura 117. Pantalla CreateChannel - contrasefia vacia

1.19. Channellnformation

En la pantalla Channellnformation se muestra el detalle de un canal privado, asi como

la fecha en la que se ha creado y la descripcién del canal, tal y como se puede ver en la

<  Channel information

Figura 118.

/- Imagen del canal

Fecha de creacion

Titulo del canal
ral

= Date /
Canal de prueba
/ canal de prueba

Descripcién del canal

Figura 118. Pantalla Channellnformation
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1.20. Participants

Si queremos ver quiénes son los usuarios que estan participando en el canal podemos
acceder a la pantalla Participants a través de la pantalla PrivatePosts. Asimismo, cada
usuario de la lista se identificara por su imagen de perfil y por el email. Esto se puede

apreciar en la Figura 119.

<  Participants

(7 cucu@gmail.com

—=

)

i ..: juju@gmail.com \ . .
> @9 Email del usuario

Listado de los

usuarios que estan .
. q — Foto del usuario
participando

Figura 119. Pantalla Participants

1.21. Lista vacia

Si nos damos de alta ya sea como invitado o usuario registrado y nos dirigimos a la
pantalla PublicChannels, PublicNotifications, PrivateChannels etcétera, sin suscribirnos
previamente a un canal nos aparecera una imagen con un texto indicando de que la lista

esta vacia y que intentemos afiadir o crear (si estamos en MyChannels) algunos canales.

148



En la Figura 120 se puede visualizar el aspecto de la lista vacia:

=  Public channels

Lict ic emply, try adding come

channele!

Figura 120. Pantalla PublicChannels - lista vacia
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Capitulo VII. Conclusiones

En este capitulo se describe las conclusiones obtenidas, asi como los objetivos

alcanzados, ademas se proponen posibles lineas futuras en base al trabajo realizado.

1. Introduccidén

Tal y como se menciond en el capitulo de introduccién, hoy en dia existe una gran
cantidad de usuarios que emplean las aplicaciones de mensajeria instantanea como
WhatsApp, Telegram o Twitter. Sin embargo, a ciertos usuarios les parece mas
interesante disponer de ambas funcionalidades, es decir tanto la comunicacién
bidireccional como unidireccional. Por esta razén se presenta la aplicacién movil

desarrollada en Android NotifyMe para satisfacer esta necesidad.
La aplicacién NotifyMe presenta las siguientes funcionalidades principales:

» Parte publica.
o Canales y subcanales publicos.
o Sistema de suscripcion.
o Sistema de notificaciones con filtrado.
o Almacenamiento de notificaciones.
» Parte privada
o Canales privados.
o Sistema de chat en grupo.
o Sistema de suscripcion.

o Sistema de notificaciones.

La comunicacién unidireccional tiene interés cuando el usuario solamente quiere
recibir las notificaciones de sus canales favoritos sin la necesidad de interactuar,
solamente recibe. Por otra parte, la comunicacién bidireccional es ttil cuando queremos
comunicarnos con un grupo de personas para establecer planes, convocar reuniones,

impartir informacion particular etc.
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Para lograr este objetivo se ha empleado el gestor de contenidos WordPress para la
parte publica y Firebase de Google para la parte privada, que son los dos médulos del

back-end del proyecto.

2. Conclusiones

Los objetivos iniciales planteados en este proyecto fueron cinco:

v' Desarrollar una aplicacién mdvil para Android utilizando el lenguaje de
programacién Java que nos permita suscribirnos a los diferentes canales
publicos y recibir notificaciones con la opcién de filtrado.

v' Desarrollar una comunicacién bidireccional donde los usuarios se puedan
suscribir a los canales privados y comunicarse enviando mensajes al chat
grupal.

v' Emplear el gestor de contenidos WordPress para crear los canales publicos.

v' Desplegar WordPress fuera del ambito local utilizando Heroku y Amazon S3
AWS para el almacenamiento de imagenes.

v" Dotar la aplicacién mévil de una arquitectura MVP.

De los cuales se han cumplido todos, sin embargo, hubo que realizar ciertos cambios
por ejemplo en el caso de los canales privados no era posible crearlos en WordPress dado
que no era visible en el JSON devuelto por la REST API de WordPress. Es por esto por lo
que se ha utilizado Firebase de Google para crear los canales privados junto con el
sistema de chat en grupo. Por otra parte, tenemos las notificaciones push que
inicialmente se implement6 utilizando la plataforma de OneSignal, pero a causa de su
poca manejabilidad sobre las notificaciones, se terminé utilizando Firebase Cloud

Messaging.

Con la realizacion de este proyecto se ha aprendido a crear un sitio web de WordPress
fuera del &mbito local haciendo uso de la plataforma de Heroku y de la plataforma de
almacenaje en la nube Amazon S3 AWS. También se ha logrado consolidar los conceptos
de categoria, tags, taxonomias y de cémo funciona la REST API de WordPress. Por otro

lado, se han afianzado los conceptos relacionados con las notificaciones push asi como
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la creacién, la estructura que tiene y de cémo se envia estad utilizando FCM (Firebase

Cloud Messaging).

Finalmente, se ha profundizado todavia mas en la programaciéon en Android, asi
como las peticiones HTTP para recuperar la informacion de la REST API, las llamadas
asincronas (ya que la informacién devuelta por la libreria Volley o Firebase es de forma
asincrona), el almacenamiento en la base de datos Room para guardar la informacién
localmente y el empleo de una arquitectura limpia MVP (mediador, repositorio,
inyeccion de dependencias ...) para obtener un cédigo limpio, bien estructurado y

escalable.

3. Lineas futuras

En este apartado comentaremos el futuro del proyecto, asi como las ideas y

funcionalidades que no se han afladido debido a la falta de tiempo.
A continuacién, se presenta un listado de las ideas:

» Permitir al usuario elegir su imagen de perfil. En el proyecto todos los
usuarios tienen la misma imagen por defecto por lo que seria interesante
poder elegir. Para ello habra que crear una nueva pantalla donde el usuario
pueda modificar su email, nombre, imagen de perfil, edad, asi como la

eliminacién de la cuenta (derecho al olvido).

» Permitir al usuario dirigirse a una publicacion después de pulsar en la
notificacion. Cuando recibimos una notificaciéon de un canal y pulsamos sobre
esa notificacién, se ha programado para que se realice una funcién u otra

dependiendo del estado de la App:

o Si la App esta en Foreground. No realiza ninguna accién al pulsar
sobre la notificacion.
o Sila App esta en Background. Pasa a foreground la App.

o Sila App esta Killed. Se lanza nuevamente la aplicaciéon.
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» Permitir al usuario registrase con otros medios. En esta aplicaciéon el
usuario solamente puede registrarse introduciendo un email y repitiendo las
contrasefias, sin embargo, seria mas conveniente si los usuarios se pudieran
registrar utilizando el nimero de teléfono, la cuenta de Facebook, de Apple,
de Google etc. Esto es factible ya que Firebase en su apartado de autenticacion

lo permite como vemos en la Figura 121:

Authentication

Users Sign-in method Templates Usage

Proveedores de acceso

Proveedor Estado

[{]

Correo electronice/contrasefia Habilitada

e

Teléfono Inhabilitado
~

7 Google Inhabilitado
L’ Play Juegos Inhabilitado
>

Game Center Inhabilitado

ﬂ Facebook Inhabilitado

Figura 121. Firebase - Autenticacion

» Permitir al usuario valorar una publicacion y filtrar las publicaciones por
fecha, visita etc. En la pantalla SubCategoryDetail el usuario solamente puede
pulsar en una de las publicaciones para dirigirse al detalle, pero seria buena
idea afladir un botén de valoracién (estrellas del o al 5) de forma que el
usuario pueda ordenar las publicaciones por valoracién, por fecha de

publicacién o por visitas.

» Mejorar del disefio de algunas pantallas. Ya que en este proyecto nos hemos
centrado mas en la parte de la funcionalidad, en un futuro se pretende mejorar

la interfaz de usuario.
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Capitulo VIII. Presupuesto

En este capitulo se explica los gastos estimados generados por este proyecto
basandonos de las indicaciones del COITT (Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos de
Telecomunicacién). Las pautas establecidas por el COITT se desglosan en los siguientes

apartados:

Recursos materiales.

Trabajo tarifado por tiempo empleado.

>
>
» Costes asociados a la redaccion del documento.
» Derecho del visado del COITT.

>

Aplicacién de impuestos.

1. Recursos materiales

COITT establece que para la estimacion econ6mica de un proyecto se encuentran los
recursos materiales empleados durante el disefio, desarrollo, testeo y la ejecucion del

proyecto, distinguiéndose en dos tipos: recursos hardware y software.

Para estimar el coste de amortizacién se estipula un periodo de tres afios, y
suponiendo un sistema de amortizacién lineal en el que el material inmovilizado se
deprecia de forma lineal durante el periodo de tiempo evaluado. Por lo que, la expresion

a utilizar es la siguiente:

Valor de adquisicion — Valor residual

Coste de amortizacion =
Afnos de vida util

Ecuacioén 1. Coste de amortizacién

Hay que mencionar que se ha empleado alrededor de setecientas sesenta y ocho horas

en un periodo de cinco meses para la realizacion del trabajo.
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2. Recursos software

Las herramientas software empleadas para el desarrollo de este proyecto son las

siguientes:

Android Studio
Microsoft Office.
GitKraken.
Figma.
WordPress
Firebase

Heroku.

YV V VYV ¥V V V V VY

Amazon S3 AWS.

Todas las herramientas software mencionadas anteriormente son gratuitas salvo
Microsoft Office el cual hay que pagar por una licencia para su uso. El precio de esta
licencia para un afio es de 105,6 euros. Por otro lado, Firebase, Heroku y Amazon S3 AWS
son sin cargo siempre y cuando no superemos el limite establecido por el plan gratuito.
En conclusidn, el coste total de los recursos software utilizados (coste de amortizacién

calculado para un afio) ha sido ciento cinco con seis euros (105,6€).

3. Recursos hardware

Entre los recursos hardware empleados para el desarrollo del proyecto se encuentran:

» Ordenador sobremesa.
» Teléfono moévil Huawei Pg Lite.

> Teléfono mévil Xiaomi Mi 10T Lite.

Valor de Valor Coste de
Recurso
adquisicion (€) residual (€) amortizacion(€)
Ordenador
1616,59 1500 38.86
sobremesa
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Huawei P9 Lite 329 95 78

Xiaomi Mi 10T

. 349 299 16,7
Lite

Total 133,56

Tabla 3. Coste de amortizacién de los recursos hardware

El coste total de recursos hardware utilizados en el proyecto es de ciento treinta y

tres euros con cincuenta y seis céntimos (133,56€).

4. Trabajo tarifado por tiempo empleado

En este proyecto se han empleado alrededor de 768 horas en un periodo de 5 meses
para la bisqueda de informacion, andlisis del gestor de contenidos WordPress, Firebase,
Heroku y Amazon S3 AWS, asi como el disefio, la implementacién, el testeo de la

aplicacion movil y la elaboraciéon de la documentacion.

Siguiendo las recomendaciones del COITT, el importe percibido por las horas
trabajadas de un Ingeniero de Telecomunicaciones se calcula mediante la siguiente

expresion:
H=C(-7488 - H, + C; 96,72 - H,

Ecuacién 2. Honorarios

Donde:

e H son los honorarios por tiempo.
e (; indica un factor de correccién en funcién del nimero de horas trabajadas.
e H, indica las horas trabajadas dentro de la jornada laboral.

e H, indica las horas trabajadas fuera de la jornada laboral.
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Segln el COITT, el valor del coeficiente C; varia en funcién del nimero de horas

trabajadas de acuerdo con la siguiente tabla:

Horas empleadas Factor de correccién C,
Hasta 36 horas 1,00
36 a 72 horas 0,90
72 a 108 horas 0,80
108 a 144 horas 0,70
144 a 180 horas 0,65
180 a 360 horas 0,65
360 a 540 horas 0,55
540 a 720 horas 0,50
720 a 1080 horas 0,45
Mas de 1080 horas 0,40

Tabla 4. Factor de correccién en funcién de las horas trabajadas

En base a la tabla se determina que el factor de correccién C; tiene un valor igual a
0,45 horas, dado que la duracién del proyecto estd comprendida entre las 720 horas y
1080 horas. Cabe mencionar que no se ha trabajado fuera del horario laboral en la mayor

parte de los dias, por lo que supondremos unas 20 horas aproximadamente.

Si aplicamos este factor de correccién a la ecuacién mencionada anteriormente

tenemos:

H=1045-74,88-768 + 0,45-96,72-20 = 26.749,008 €

Ecuacién 3. Estimacién de los honorarios
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Por tanto, la tarifa por tiempo de empleado es de veintiséis mil setecientos

cuarentainueve euros (26.749,008 €).

5. Costes asociados a la redaccion del documento

El importe de la redaccion del proyecto se calcula de acuerdo con la siguiente

expresion:
R=0,07-P-C,

Ecuacién 4. Coste de la redaccién del documento

Donde:

e P indica el presupuesto del documento.

e (, indica el coeficiente de ponderacién en funcién del presupuesto.

Segun el COITT C,, esta determinado por el presupuesto del proyecto, recordemos
que hasta el momento tenemos un total de (26.988,168 €) que es la suma del trabajo
tarifado por tiempo empleado, la amortizacion del hardware y la amortizacién del
software. COITT establece que para un presupuesto inferior a los 30.050 €, el coeficiente
de ponderacidon tiene un valor igual a 1, y si sustituimos los valores en la ecuacién

anterior se obtiene lo siguiente:

R=0,07-P-C,=0,07-26.988,168-1 = 1.889,17 €

Ecuacioén 5. Estimacién del coste de redaccién del documento

Entonces, los costes de redaccion del proyecto son mil ochocientos ochenta y nueve

con diecisiete euros.
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6. Derecho del visado del COITT
Los gastos de visado del COITT se calculan con la siguiente expresion:
V =0,006-P-C,

Ecuacion 6. Gastos de visado COITT

Donde:

e P indica el presupuesto del proyecto.

e (), es el coeficiente reductor en funcién del presupuesto del trabajo.

Como nuestro proyecto no dispone de gastos asociados a los materiales fungibles, el
presupuesto hasta el momento sera la suma de los recursos hardware, trabajo tarifado
por tiempo empleado y costes asociados a la redacciéon del documento, por lo que el

presupuesto actual es:
P = 26.988,168 + 1.889,17 = 28.877,338 €

Ecuacién 7. Estimacién del presupuesto hardware, tiempo empleado y redacciéon

Al igual que antes como el presupuesto no supera los 30.050 € el coeficiente de
ponderacién tendra un valor igual 1, por lo tanto, el coste de los derechos de visado del

trabajo es de:
V =0,006-P-C,=0,006-28.877,338-1=173,26 €

Ecuacioén 8. Estimacién del coste de visado COITT

Luego, los derechos de visado son ciento setenta y tres y con veintiséis euros

(173,26 €).
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7. Gastos de tramitacion y envio

Los gastos de tramitacién y envio se estipulan en seis euros y un céntimo (6,01 €).

8. Aplicaciéon de impuestos

El coste total del proyecto hasta el momento es de 28.942,94 €. A esta cantidad hay

que sumarle los impuestos y como estamos en canarias hay afiadirle el 7% del IGIC

(Impuesto General Indirecto Canario).

Recurso

Recursos materiales

Recursos software

Trabajo tarifado por tiempo empleado

Costes asociados a la redaccién del documento

Derechos de visado del COITT

Gastos de tramitacién y envio

Subtotal

Aplicacién de impuestos (IGIC 7%)

Total

Tabla 5. Costes totales del proyecto

Coste (€)

133,56

105,6

26.749,01

1.881,78

172,58

6,01

29.048,54

2.033,4

31.081,94

Por lo tanto, el presupuesto total de este Trabajo de Fin de Grado asciende a treinta

y un mil ochenta y uno con noventa y cuatro euros (31.081,94).
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Las Palmas de Gran Canaria a 22 de julio de 2021

Firma:

Cunwang Guo
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Capitulo X. Anexos

1. Despliegue de WordPress

En este apartado se explicara como se ha instalado y configurado WordPress fuera
del ambito local utilizando la plataforma PaaS Heroku y Amazon S3 AWS para almacenar
las imagenes. Asimismo, se comentara la REST API de WordPress de la que se extraen

los canales publicos para mostrarlos en la aplicacién mévil.

1.1. Heroku

El primer paso es obviamente registrarse en Heroku para poder hacer uso de las
herramientas que proporciona. Una vez registrado nos dirigiremos al repositorio de
PhilppHeuer que contiene un template para instalar y correr WordPress en Heroku. Se
trata un proyecto que estd basado en Bedrock desarrollado por Roots que nos permite
repensar la manera en la que desarrollamos los sitios Webs y de poder llegar a utilizar
mejores practicas de desarrollo, es decir se refiere a un WordPress stack moderno que
nos ayuda a empezar con las mejores herramientas de desarrollo y una estructura de

proyecto moderna.

En este repositorio nos dirigiremos a la seccién Getting Started y pulsamos en el
botén Deploy to Heroku el cual nos redirigirdA a la pagina de Heroku. En ella
introduciremos el nombre la aplicacién, la regiéon (Europa) y le damos a deploy app para

que se configure y se construya el proyecto en Heroku.

Getting Started

Method 1: One-Click-Deployment (suggested for evaluation)

@ Deploy to Heroku

Using this button you can deploy a new instance of WordPress.

Figura 122. Github PhilippHeuer repository
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Una vez que se haya configurado nos dirigiremos al dashboard de Heroku, donde
podremos ver nuestro proyecto desplegado si no ha habido ningin tipo de problema.
Después de esto, en la seccién opciones o settings copiamos la URL git que se empleara
para afiadir todos los cambios al proyecto WordPress utilizando la consola cmd, el cual

serd necesario disponer de la CLI de Heroku.

O Personal ¢ > notifyme47
Overview Resources Deploy Metrics Activity Access Settings
App Information App Name
notifyme&47
Region B Europe
Stack heroku-18 Upgrade Stack
Framework @ PHP
Slug size 45.7 MiB of 500 MiB

Heroku git URL https://git.heroku.com/notifyme47.git

Figura 123. Heroku - Settings

El siguiente paso es clonar el proyecto de WordPress de PhilppHeuer en nuestro
ordenador en un directorio adecuado como podria ser Local Disk (C:) = Users - nombre
del usuario = directorio. En este punto abrimos la consola cmd para acceder a la CLI de
Heroku introduciendo heroku login. Una vez que nos hayamos dado de alta realizaremos

un commit del proyecto de PhilppHeuer a Heroku.

3

HEROKU

Log in to the Heroku CLI

Figura 124. Heroku CLI Log in
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1.2. Amazon S3 AWS

Al terminar de configurar el proyecto en Heroku es necesario crear el bucket en

Amazon S3 AWS para guardar las imagenes que empleemos en WordPress. Para ello,

acedemos a la pagina oficial de Amazon S3 AWS y lo primero que habra que realizar es

crearse una cuenta de Amazon (sera necesario disponer de una tarjeta de crédito).

Sign up for AWS

Email address
You will use this email address to sign in to your new
AWS account.

cysersery@gmail.com

Password

Confirm password

AWS account name
Choose a name for your account. You can change this
name in your account settings after you sign up.

notifyme47

Continue (step 1 of 5)

Sign in to an existing AWS account

Figura 125. Amazon S3 AWS - Registro

Una vez registrado nos preguntara el tipo de plan, en nuestro elegiremos la versiéon

gratuita, ya que nos proporciona un servicio que es suficiente para nuestro proyecto.

© Basic support - Free

* Recommended for
new users just getting
started with AWS

»  24x7 self-service
access to AWS
resources

* For account and
billing issues only

* Access to Personal
Health Dashboard &
Trusted Advisor

Developer support -
From $29/month

* Recommended for
developers
experimenting with
AWS

* Email access to AWS
Support during
business hours

s 12 (business)-hour
response times

| >

Business support -
From $100/month

Recommended for
running production
workloads on AWS
24x7 tech support via
email, phone, and
chat

1-hour response
times

Full set of Trusted
Advisor best-practice
recommendations

—/

Figura 126. Amazon S3 AWS - Tipo de plan
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Hecho esto podremos darnos de alta en la pantalla sign in como usuario root. Tras

acceder escribiremos en el buscador buckets y elegimos la opcién S3.

Q, buckets]

Search results for 'buck

Features

& 53 feature

Guardrails

¥ Control Tower feature

Figura 127. Amazon S3 AWS - Buscador de servicios

Para crear un bucket simplemente pulsamos en Create bucket:

Buckets (0) info

Buckets are containers for data stored in $3. Learn more [

Q 1 @
Name A AWS Region v Access v Creation date v

No buckets

You don't have any buckets
Create bucket

Figura 128. Amazon S3 AWS - Inicio

Introducimos el nombre del bucket y seleccionamos una regién europea:

General configuration

Bucket name

notifymed7prueba

Bucket name must be unique and must not contain spaces or uppercase letters. See rules for bucket naming E
AWS Region
EU (Paris) eu-west-3 v

Copy settings from existing bucket - optional
Only the bucket settings in the following configuration are copied

Choose bucket

Figura 129. Amazon S3 AWS - Creando un bucket

173



1.3. WordPress

Ahora que tenemos desplegado correctamente el proyecto en Heroku y creado el
bucket en Amazon S3 AWS, tenemos que afiadir los plugins esenciales y configurarlos.
Para ello, lo primero que tenemos que realizar es localizar el proyecto de WordPress en

nuestro ordenador Local Disk (C:) = Users = nombre del usuario =2 directorio.

Una vez localizado el proyecto lo abrimos y accedemos a la carpeta de los plugins
web 2 app 2 plugins. En este punto afiadimos todos los plugins que nosotros queramos
y para guardar los cambios para que se refleje en la pagina de WordPress debemos

hacerlo a través de los commits.

Para subir los cambios a Heroku abrimos la consola cmd, localizamos el proyecto
utilizando el comando cd e introducimos la orden heroku login (explicada en el punto 1.1

de este capitulo). Una vez autenticado introducimos las siguientes ordenes:

$ git add .
$ git commit -am “Una descripcion del plugin o de los cambios”

$ git push heroku master

En el caso del plugin WP Offload Media debemos de modificar el fichero wp-config
localizado en web. En ella debemos proporcionar el proveedor, la clave de acceso y la

clave secreta:

Figura 130. Fichero wp-config
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2. Pliego de condiciones

En este apartado especifican las condiciones bajo las que se ha desarrollado este
Proyecto Fin de Carrera. Se detallara los requisitos hardware y software, asi como las

caracteristicas y versiones.

2.1. Requerimientos software

Las herramientas software utilizadas son las siguientes:

Microsoft Windows 10 Pro.
Android Studio 4.1.1.
Microsoft Office 2019.

GitKraken 7.7.0.

>

>

>

>

» Postman 8.8.0.

» Figma.

» WordPress 4.9.2.
» Firebase (FCM, autenticacién, Realtime Database).
> Heroku.

>

Amazon S3 AWS.

2.2. Requerimientos hardware

El ordenador sobremesa utilizado para el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado

presenta las siguientes caracteristicas:

Procesador Intel Core i7-10700K 3.80GHz
Tarjeta grafica Sapphire AMD Radeon RX 6800 16GB GDDR6
Placa base MSI MAG Z490 TOMAHAWK
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Memoria RAM

Disco SSD

Disco NVMe SSD

Kingston HyperX Fury Black DDR4 3200Mhz PC-25600

32GB 4x8GB CL16

Samsung SSD 850 EVO 500 GB

Samsung SSD M.2 NVMe 970 EVO Plus 500 GB

Fuente de alimentacion Corsair RM750W 80 Plus Gold Full Modular

Tabla 6. Caracteristicas del ordenador sobremesa

En cuanto a los teléfonos moviles se han empleado los siguientes modelos:

Resolucion

Pulgadas

Tipo de pantalla

Procesador

Memoria RAM

Almacenamiento

Huawei P9 Lite Gold

1080 X 1920 px FHD

5 2”

LCD IPS

Huawei HiSilicon KIRIN 955

3 GB

64 GB

Xiaomi Mi 10T

1080 X 2400 px FHD+

6.67”

LCD IPS

Qualcomm Snapdragon 750G

6 GB LPDDR4X

128 GB

Tabla 7. Caracteristicas de los dispositivos moéviles
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3. Detalle de las clases implementadas

En este apartado comentaremos en detalle los campos y métodos de las clases

generales y de las Activities.

3.1. Clases generales

A continuacién, explicaremos cada uno de los campos y métodos de las clases

generales.

3.1.1. ChatClass

private String dateHour

Variable String que define la fecha en la que se envi6 el mensaje.

private String message

Variable String que define el mensaje que se envia el usuario.

private String name

Variable String que define el email del usuario.

Getters y setters asociados a cada uno de los campos anteriores.
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3.1.2. FetchCategorias

private String buttonText

Variable String que define el texto del botén.

private String category

Variable String que define el nombre de un canal o subcanal.

private String categoryReal

Variable String que define la categoria (educacion, deporte...)

private String content

Variable String que define el contenido de un subcanal.

private String date

Variable String que define la fecha en la que se publicé la noticia.

private String imgName

Variable String que define el nombre de la imagen.
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private boolean isPrivate

Variable boolean empleado para distinguir entre canales ptblicos y privados.

private String key

Variable String que define la referencia de un canal de Firebase.

private String parent

Variable String que define el id de una categoria padre.

private String subcategory

Variable String que define el subtitulo de una categoria.

Getters y setters asociados a cada uno de los campos anteriores.

3.1.3. FetchFirebaseData

private String author

Variable String que define el autor del canal.
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private String category

Variable String que define la categoria del canal.

private boolean checked

Variable boolean que define el estado del checkbox en Firebase.

private String content

Variable String que define el contenido del canal.

private String date

Variable String que define la fecha en la que se creé el canal.

private String hasPassword

Variable boolean que define si tiene contrasefia o no el canal.

private String imgName

Variable String que define el nombre de la imagen del canal.

private String keyValue

Variable String que define la referencia de un canal.
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private String name

Variable String que define el nombre del canal.

private String password

Variable String que define la contrasefia del canal (solo para aquellos canales con

contrasefa).

Getters y setters asociados a cada uno de los campos anteriores.

3.1.4. FetchPages

private String tagld

Variable String que define los tags de una pagina.

private String pageName

Variable String que define el nombre de la pagina.

Getters y setters asociados a cada uno de los campos anteriores.

181



3.1.5. FetchTags

private String tagName

Variable String que define el nombre de un tag.

private String tagld

Variable String que define el id de un tag.

Getters y setters asociados a cada uno de los campos anteriores.

3.1.6. MyFirebaseMessagingService

private Map<String, String> data

Objeto que almacena datos en formato clave valor.

private String GROUP_KEY_WORK_EMAIL

String que define la clave empleada para las notificaciones en grupo. De esta forma

si recibimos multiples notificaciones estas se mostraran en formato pila.
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private RepositoryContract repositoryContract

Objeto que define el repositorio del proyecto.

private List<SubNotificationsHistoryltem> subNotificationsHistoryltemList

Variable que almacena una lista de objetos SubNotificationsHistoryltem. Se emplea

para guardar las notificaciones que recibamos.

private static String TAG

Variable String que define el nombre de la clase. Se emplea en los Logs de Android.

public void fetchDataFromDataBase ()

Este método se encarga de comprobar las configuraciones que tiene el usuario de los
canales y de las notificaciones en la base de datos, es decir si el usuario esta suscrito al

canal y tiene habilitada las notificaciones entonces llamara al método getNotification.

public void fetchFirebaseDataListNotification ()

Este método sigue la misma légica que el método anterior salvo que ahora se

encargara de los canales de Firebase.
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public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallBack callback)

Recupera de la base de datos el listado de los canales en los que esta suscrito el
usuario. Se utiliza en los métodos fetchDataFromDataBase y

fetchFirebaseDataListNotification para comprobar si mostrar una notificaciéon push.

public void fetchSubNotificationsListData
(RepositoryContract.GetSubNotificationsListCallBack callback)

Recupera de la base de datos el listado de los tags de un canal. Se utiliza en el método
fetchDataFromDataBase para comprobar si mostrar una notificacion push. Se utiliza

para filtrar las notificaciones.

private void getNotification (Map<String, String> data)

Este método se encarga de generar la notificacion push y de llamar al método

saveNotifications para guardar la notificacién en la base de datos.

public void insertSubNotificationsHistoryToDataBase
(List<SubNotificationsHistoryltem> subNotificationsHistoryIltemList)

Guarda una lista de objetos SubNotificationsHistoryItem en la base de datos, en otras

palabras, guarda las notificaciones que recibamos en la base de datos.

public void onMessageReceived (RemoteMessage remoteMessage)

Este método se encarga de recibir las notificaciones sin importar en que ciclo se
encuentre la aplicacién (destruida, en background, en foreground ...). Se encarga de la
légica, es decir distingue notificaciones privadas de notificaciones publicas, actualiza las

preferencias etc.
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private void saveNotifications (Map<String, String> data)

Se encarga de crear un objeto SubNotificationsHistoryltem a partir de los datos del
parametro data. Una  vez creado el objeto llama al método

insertSubNotificationsHistoryToDataBase para insertar el item en la base de datos.

3.1.7. NotifyMeRepository

public static final String DB_FILE

Variable String que define el nombre del archivo de la base de datos.

public static final String SHARED_PREF

Variable String que se emplea en la funcién SharedPreferences para guardar las

preferencias.

public static final String EMAIL

Variable String que se emplea en la funcién SharedPreferences para guardar en las
preferencias el valor del email. Este valor se actualiza cada vez que se realice login desde
la pantalla Login.

public static final String ACTIVE
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[{4

Variable String que almacena “yes” o “no”, y se emplea en la funcién

SharedPreferences para comprobar si el usuario estd en la pantalla PrivatePosts. Esto se

detalla mas en el punto 3.2.2.16 de este capitulo.

private final List<String> spinnerList

Almacena una lista de Strings. Se emplea para guardar las categorias principales y

posteriormente mostrarlos en un spinner.

private final List<String> categoryList

Almacena una lista de Strings. Se emplea en los bucles for para recorrer una tabla de

la base de datos de Firebase.

private final List<FetchFirebaseData> fetchFirebaseDataList

Almacena una lista de objetos FetchFirebaseData. Se emplea para recuperar las

categorias de Firebase.

private final List<FetchFirebaseData> fetchAllFirebaseDataList

Almacena una lista de objetos FetchFirebaseData. Se emplea para recuperar todos

los canales de Firebase.

private final List<FetchFirebaseData> fetchFirebaseUserList

Almacena una lista de objetos FetchFirebaseData. Se emplea para recuperar todos

los usuarios de un canal de Firebase.
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private final List<ChatClass> chatClassList

Almacena una lista de objetos ChatClass. Se emplea para recuperar de un canal de

Firebase el listado de los mensajes del chat.

private final SubcategoryDetailltem subcategoryDetailltem

Almacena un objeto SubcategoryDetailltem.

private final SubNotificationsItem subNotificationsItem

Almacena un objeto SubNotificationsItem.

private final SubNotificationsHistoryltem subNotificationsHistoryltem

Almacena un objeto SubNotificationsHistoryItem.

private String email

Variable que se emplea para almacenar el email del usuario.

private final FirebaseDataBase firebaseDataBase

Objeto que define el punto de entrada para acceder a la base de datos de Firebase.

private DatabaseReference mDataBase
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Objeto que representa una referencia a una ubicacién particular de la base de datos

de Firebase.

private final FirebaseStorage mFirebaseStorage

Objeto que define el servicio de carga y descarga de objetos en Google Cloud Storage.

private final StorageReference mStorage

Objeto que representa una referencia a Google Cloud Storage object.

private static NotifyMeRepository INSTANCE

Define la instancia de la clase.

private final NotifyMeDataBase database

Define la base de datos Room.

private final Context context

Define el contexto de la clase.

private NotifyMeRepository (Context context)
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Constructor que inicializa las diferentes listas, los objetos y construye la base de

datos Room.

public static RepositoryContract getInstance (Context context)

Método que se encarga de crear el repositorio solo si no es nulo, es decir se crea una

vez solo. De esta forma todos los modelos del proyecto emplean el mismo repositorio.

private SubCategoryDao getSubCategoryDao ()

Retorna de la base de datos el objeto SubCategoryDao.

private SubCategoryDetailDao getSubCategoryDetailDao ()

Retorna de la base de datos el objeto SubCategoryDetailDao.

private SubNotificationsDao getSubNotificationsDao ()

Retorna de la base de datos el objeto SubNotificationsDao.

private SubNotificationsHistoryDao getSubNotificationsHistoryDao ()

Retorna de la base de datos el objeto SubNotificationsHistoryDao.
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private UserDao getUserDao ()

Retorna de la base de datos el objeto UserDao.

public void loadNotifyMe (boolean clearFirst, final FetchNotifyMeDataCallback
callback)

Método utilizado para acceder a las funciones del repositorio desde los modelos.

public void getSubNotificationsDetailList (Subcategoryltem subcategoryltem,
GetSubNotificationsListCallback callback)

Llama al método getSubNotificationsDetailListDos para pasarle el id del objeto

Subcategoryltem y asi recuperar los tags de un canal.

public void getSubNotificationsDetailListDos (int subCategoryld,
GetSubNotificationsListCallback callback)

Recupera de la base de datos Room una lista de objetos SubNotificationsItem cuyo

identificador coincida con el identificador pasado por parametro.

public void getSubNotificationsDetailListTres (GetSubNotificationsListCallback
callback)

Recupera de la base de datos Room una lista de objetos SubNotificationsItem.

public void getSubCategoryDetailList (Subcategoryltem subcategoryltem,
GetSubCategoryDetailListCallback callback)

190



Llama al método getSubCategoryDetailListDos para pasarle el id del objeto

Subcategoryltem y asi recuperar los subcanales de un canal.

public void getSubCategoryDetailListDos (int subCategoryld,
GetSubCategoryDetailListCallback callback)

Recupera de la base de datos Room una lista de objetos SubcategoryDetailltem cuyo

identificador coincida con el identificador pasado por parametro.

public void getSubcategoryListByUser (GetSubCategoryListCallback callback)

Recupera de la base de datos Room una lista de objetos Subcategoryltem cuyo email

coincida con el email almacenado en SharedPreferences.

public void getSubNotificationsHistoryListByUser
(GetSubNotificationsHistoryListCallback callback)

Recupera de la base de datos Room una lista de objetos SubNotificationsHistoryltem

cuyo email del usuario coincida con el email almacenado en SharedPreferences.

public void getUserList (GetUserListCallback callback)

Recupera de la base de datos Room una lista con todos los usuarios.

public boolean insertSubCategory (FetchCategorias fetchCategorias)

Inserta en la base de datos un canal publico fetchCategorias.
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public void insertSubCategory (Subcategoryltem item)

Elimina de la base datos un canal publico item.

public boolean insertSubCategoryDetail (FetchCategorias fetchCategorias)

Inserta en la base de datos un subcanal fetchCategorias.

public boolean insertSubCategoriesDetail (List<SubcategoryDetailltem>

subcategoryDetailltemList)

Inserta en la base de datos una lista de subcanales subcategoryDetailltemList.

public boolean insertExistingSubCategoryDetail

(List<SubcategoryDetailltem> subcategoryDetailltemList)

Inserta en la base de datos wuna lista existente de

subcategoryDetailltemList.

public int getForeignKeyValue ()

Obtiene el valor de la clave primaria de la tabla SubCategoryltem

public void getForeignKeyValue (int subCategoryld)

subcanales
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Elimina de la tabla SubCategoryDetail todos los items cuyo subCategoryld coincida

con el valor pasado por parametro.

public void checkNotification (int subCategoryld, boolean isChecked)

Actualiza el campo isChecked de la tabla SubCategoryltem (si el campo id de la tabla
coincide con el valor subCategoryld) a true si isChecked es falso y a false si isChecked

es verdadero.

public void insertSubNotifications (List<SubNotificationsItem>
subNotificationsItemList)

Inserta en la base de datos una lista de objetos SubNotificationsItem.

public void checkNotificationTag (SubNotificationsItem item)

Actualiza el campo checkBoxEnabled de la tabla SubNotifications a true si ésta era

falsa y viceversa. Solo si el campo id coincide con el valor pasado por parametro.

public void checkAllTags (int subCategoryld)

Actualiza el campo checkBoxEnabled de todos los items de la tabla SubNotifications

a verdadero.

public void unCheckAllTags (int subCategoryld)
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Actualiza el campo checkBoxEnabled de todos los items de la tabla SubNotifications

a falso.

public void insertSubNotificationsHistory (List<SubNotificationsHistoryltem>
subNotificationsHistoryltemList)

Inserta en la base de datos una lista de objetos SubNotificationsHistoryltem.

public void deleteSubNotificationsHistory (SubNotificationsHistoryIltem>
subNotificationsHistoryltem)

Elimina de la base de datos (de la tabla SubNotificationsHistoryltem) un item

subNotificationsHistoryltem.

public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexion a internet.

public void getNumberOfPages (String type, GetNumberOfPagesCategory callback)

Realiza una peticion HTTP a la REST API de WordPress para recuperar del header el

namero de pagina que tiene una peticién de tipo type.

public void insertUser (Userltem userltem)

Inserta en la base de datos un usuario userItem solo si dicho usuario no existe en la

base de datos.
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public boolean checkIfEmailExists ()

Método que se encarga de comprobar si el usuario que se va a insertar ya existe en
la base de datos. Devuelve false si no existe y true si ya existe. Se emplea en el método

insertUser.

public String getEmail ()

Getter de la variable email.

public void setEmail ()

Setter de la variable email.

public void setSharedPreferences ()

Este método se encarga de guardar en la variable EMAIL (como preferencias) el valor
del email del usuario que esta logueado. Se emplea principalmente para recibir
notificaciones push cuando la aplicacién esta killed (ya que no podemos recibir una

notificacién push si el valor del email es nulo).

public void fetchCategoriesFromFireBase (String category,
GetFirebaseChannelsListCallback callback)

Recupera de Firebase todos los canales de una categoria category.

195



public void createSubCategories (String category, FetchFirebaseData
fetchFirebaseData)

Crea un canal en Firebase con los datos del parametro fetchFirebaseData en la

categoria category.

public void autoSuscribe (String category, String key)

Este método se encargar de afiadir al usuario que ha creado el canal en la tabla de

Users de Firebase. Se emplea en la funcién createSubCategories.

public void setSpinnerChannel (GetSpinnerListCallback callback)

Afade en la lista spinnerList las categorias principales (asociaciones, deporte,

educacion ...).

public void fetchMyCategoriesFromFirebase

(GetFirebaseChannelsListCallback callback)

Recupera de Firebase todos los canales de todas las categorias. Posteriormente esta
lista se filtrara en el presentador de la pantalla MyChannels para obtener los canales

creados por el usuario que esta logueado.

public void setFirebaseCategories ()

Afade en la lista categoryList las categorias principales (asociaciones, deporte,

educacion ...).
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public void deleteSubCategoryFromFirebase (FetchFirebaseData fetchFirebaseData)

Elimina de Firebase un canal fetchFirebaseData.

public void subscribeToChannel (String category, String key)

Aiade a Firebase al usuario almacenado en la variable email al canal con referencia

key de la categoria category.

public void deleteSubscription (FetchCategorias fetchCategorias)

Elimina de la tabla Users de Firebase el usuario almacenado en la variable email.

public void getFirebaseChannelPassword (String category, String key,
GetFirebaseChannelPasswordCallback callback)

Recupera de Firebase la contrasefia de un canal que tiene contrasefia con referencia
key de la categoria category. Se emplea para comprobar la contrasefia que ha introducido

el usuario en el AlertDialog.

public void fetchChatList (String category, String key, GetFirebaseChatListCallback
callback)

Recupera de Firebase el historial del chat de un canal con referencia key de la

categoria category.
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public void sendMessage (String category, String key, String text)

Afade a la tabla Chat de Firebase del canal con referencia key de la categoria category

el mensaje text.

public void deleteChat (String category, String key)

Elimina de Firebase la tabla chat del canal con referencia key de la categoria category.

Se emplea solamente durante el testing.

public void setFirebaseNotification (String channel, String text) throws JSONException

Se encarga de generar una notificacion FCM (Firebase Cloud Messaging). Se emplea

cuando el usuario envia un mensaje al chat grupal.

public void setHeader (Map<String, String> params)

Configura la cabecera de la notificacibn FCM. Se emplea en el método

setFirebaseNotification.

public void setJsonObject (String channel, String text, SharedPreferences
sharedPreferences, JSONObject jsonObject, JSONObject jsonData) throws
JSONException

Este método se encarga crear el fichero JSON como aparece en la Figura 67 del

apartado 3.2.1.7. Se emplea en el método setFirebaseNotifications.
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public void fetchUserList (FetchFirebaseData data, GetFirebaseUserListCallback
callback)

Recupera de Firebase todos los usuarios de la tabla Users de un canal.

public void uploadImageToFirebase (String firebaseImage, ImageView imageView)

Este método se encarga de subir la imagen imageView al storage de Firebase en la

ruta firebaseImage.

public void setCheckBoxFirebase (FetchFirebaseData item)

Actualiza el campo boolean checked de un canal de Firebase (CheckBox marcado -

True y CheckBox no marcado - False).

3.2. Activities

A continuacién, nos centraremos en explicar los métodos del presentador y del
modelo de cada Activity (sin incluir los métodos de la plantilla MVP). Una Activity en
Android se corresponde con una pantalla de la aplicacién, es decir la interfaz de usuario.

Se compone de una clase, un layout y una definicién de uso (AndroidManifest).

3.2.1. SplashScreen

SplashScreenActivity

Esta clase se encarga de la gestion de la interfaz de usuario de la pantalla

SplashScreen.

199



protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

Crea la vista y carga las configuraciones de la libreria EasySplashScreen para que se

muestre una pantalla Splash con el titulo de la App y un fondo de pantalla.

3.2.2. Login

LoginPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla Login.

public void generalTopicSubscribing ()

Para recibir notificaciones push es necesario estar suscrito en un canal y este método
se encarga de auto suscribir al usuario (solo si no esta suscrito previamente) al topic

general.

public void getFirebaseToken ()

Método para obtener el token de autenticacion de Firebase. Con el token obtenido se
puede realizar una peticién GET utilizando el agente Postman por ejemplo, para obtener
los topics en los que estamos suscritos (en este proyecto siempre saldra general como

topic).

public void navigateToNextScreen (String email)
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Indica a la vista de navegar a la pantalla Index pasando como estado el texto del
botén de forma que, en la siguiente pantalla se cargue el layout (privado o publico)

correspondiente.

public void onCompleteSignin (Task<AuthResult> task, FirebaseAuth mAuth,
String email)

Comprueba si la autenticacién contra Firebase es satisfactoria o no.

public void onLoginClicked (String email, String password, String buttonText)

Comprueba si el usuario accede como invitado o como registrado. Asimismo, se
insertara en la base de datos Room al usuario si ha entrado como registrado (solo si no

existe en la base de datos).

public void onRegisterClicked (String buttonText)

Indica a la vista de navegar a la pantalla Register y al mismo tiempo que muestre un

mensaje Toast del texto del botén buttonText.

LoginModel

LoginModel se encarga de guardar el valor del email en el repositorio y de insertar

usuarios a la base de datos.

public void insertUser (Userltem userItem)

Inserta en la base de datos Room un usuario que no exista.
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public void setRepositoryEmail (String email)

Guarda el valor del email del usuario en el repositorio.

3.2.3. Register

RegisterPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla Register.

public void checkEmailExists (Task<SignInMethodQueryResult> task,
FirebaseAuth mAuth, String email, String password)

Comprueba si el email introducido existe en Firebase. Si el email no existe creara
una nueva cuenta con ese email, y por el contrario si ya existe indicara a la vista de

mostrar un mensaje Toast de que el email ya estd utilizado.

public void (Task<AuthResult> task, mAuth, String email,
String password)

Registra a un nuevo usuario en el proyecto de Firebase y volvera a la pantalla Login.

public void navigateToNextScreen ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla Login.
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public void onRegisterClicked (String etEmail, String etPassword,
String etPassword?2)

Comprueba las excepciones que se producen cuando el usuario hace clic en el botén
Sign up. Existe cinco excepciones: email vacio, contrasefia vacia, contrasefia demasiada

corta (minimo seis caracteres), repite la contrasefia, las contrasefias no coinciden.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

3.2.4. Index

IndexPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla Index.

public void checkListIsEmpty ()

Comprueba si la lista que contiene las categorias de WordPress esta vacia. Si no esta
vacia, es decir que se ha podido recuperar los datos de WordPress entonces avisara a la

vista de eliminar el LoadingDialog.

public void fetchCategoriesFromURL ()

Llama al modelo para recupere el nimero de paginas que tiene la peticién
(paginacion) para posteriormente pasarselo por parametro al método del modelo, para
que recupere de la API de WP las categorias. Si la lista estd vacia escondera el

RecyclerView y mostrara una imagen con un texto indicando que hubo un error.
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public void navigateToCreateChannel ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin

contrasena.

public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.

public void onCategoryClicked (FetchCategorias category)

Indica a la vista de navegar a la pantalla SubCategory y que pase el estado del canal

elegido de forma que en la pantalla siguiente se carguen los canales de esa categoria.

public void onCategoryName (String spinner)

Guarda el estado de la categoria elegida en el spinner.

public void onNavigationItemSelected (Menultem item)

Se encarga de navegar a la vista correspondiente en funcién del item pulsado en la

barra de navegacion.

public void onPrivateSelected ()

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog con un spinner para que el usuario puede
elegir la categoria en la que quiere buscar el canal privado. Finalmente actualiza el

estado searchType a privado.
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public void onPublicSelected ()

Actualiza el estado searchType a publico.

public void onQueryTextSubmit ()

Recupera la query introducida en el buscador de canales (SearchView) e indica a la

vista de pasar a la pantalla Search junto con los estados (publico o privado).

public void onSearchType ()

Se encarga de averiguar si buscamos canales privados o canales publicos en el

SearchView.

public void reloadData ()

Refresca la pantalla.

public void setAdapter (Spinner spinner)

Asigna el adaptador para el spinner del AlertDialog.

public void setSearchView (SearchView searchView)

Guarda el estado del SearchView, de forma que pueda restablecer el menu en caso

necesario.

public void setSpinnerChannel ()
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Guarda en la lista spinnerList del ViewModel la lista de categorias principales.

public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Carga un menu u otro dependiendo si el usuario ha entrado como registrado o

invitado.

IndexModel

IndexModel se encargara principalmente de obtener los datos de la REST API de

WordPress empleando la libreria Volley.

public void extractCategoriesFromURL (int pages,
IndexModel.VolleyCallBack myCallBack)

Utiliza Volley para extraer la informacion (categorias principales) del fichero JSON

devuelto por la REST API de WordPress.

public void fetchSpinnerList (RepositoryContract.GetSpinnerListCallback callback)

Recupera del repositorio la lista de categorias principales para utilizarlas

posteriormente en el spinner del AlertDialog.

public void getNumberOfPages (String type,
RepositoryContract.GetNumberOfPagesCategory callback)

Llama al repositorio para que recupere el nimero de paginas que tiene la REST API

en cuanto a las categorias para realizar la paginacion.
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public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexiéon a internet.

3.2.5. SubCategory

SubCategoryPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla SubCategory.

public void checkListIsEmpty ()

Comprueba si la lista que contiene las subcategorias de WordPress esta vacia. Si no
esta vacia, es decir que se ha podido recuperar los datos de WordPress entonces avisara

a la vista de eliminar el LoadingDialog.

public void fetchCategoriesFromURL ()

Llama al modelo para recupere el nimero de paginas que tiene la peticién
(paginacién), para posteriormente pasarselo por parametro al método del modelo que
recupera de la API de WP las categorias. Si la lista esta vacia escondera el RecyclerView

y se mostrara una imagen con un texto indicando que hubo un error.

public void fetchDataFromDataBase ()

Llama al modelo para que recupere de la base de datos Room los canales en los que

esta suscrito el usuario y actualiza la lista.
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public void fetchFirebaseData ()

Llama al modelo para que recupere de Firebase los canales privados para comprobar
que estan en la base de datos. Si coinciden los nombres se cambiara el texto del boton

de follow a following del item de la lista.

public void fetchSubCategoriesDetailFromURL ()

Llama al modelo para que recupere de WordPress el detalle del canal en el que el
usuario ha pulsado seguir. Estos datos se almacenaran en la base de datos Room en la

tabla SubCategoryDetailltem.

public void fetchTagsFromURL ()

Llama al modelo para que recupere de WordPress los tags (Eventos, noticias
generales, concursos etc.) y todas las paginas (una pagina en WordPress corresponde
con el nombre del canal y en ella apareceran todas las publicaciones relacionado con ese

canal).

Por otra parte, mapeara el id de un tag de una pagina de WordPress con el nombre
del tag. Esto es debido a que si hacemos una peticién a la URL para extraer las paginas
de la REST API devuelve el valor del tag en valor numérico, el cual no nos sirve. Por eso
necesitamos realizar primero a una peticién a la URL de WordPress para recuperar todos

los tags con su nombre y valor numérico y después mapearlos.

public void navigateToCreateChannel ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin

contrasena.
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public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.

public void onCategoryName (String spinner)

Actualiza el estado categoryName al valor elegido en el spinner.

public void onFloatingButtonClicked (FloatingActionButton fab,
TextView tv_typeChannel)

Reemplaza los canales publicos por los canales privados y viceversa. Se podria decir

que actia como un “switch” para cambiar entre canales publicos y canales privados.

public void onFloatingButtonCreate ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannels.

public void onFloatingButtonCreate ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla MyChannels.

public void onPrivateSelected ()

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog con un spinner para que el usuario puede
elegir la categoria en la que quiere buscar el canal privado. Finalmente actualiza el

estado searchType a privado.
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public void onPrivateSubCategoryFollowClicked (String password,
FetchCategorias channel)

Comprueba que la contrasefia introducida en el AlertDialog coincide con la
contrasena guardada en el ViewModel. Si es incorrecta avisa a la vista de mostrar un
mensaje Toast indicando que la contrasefia es incorrecta. Por el contrario, si es correcta

avisara al modelo de anadir al usuario en la base de datos de Firebase.

public void onPrivateSubCategoryFollowClickedNoPass (FetchCategorias channel)

Llama al modelo para que inserte directamente al usuario en la base de datos de

Firebase, sin la necesidad de introducir una contrasefia para suscribirse al canal privado.

public void onPublicSelected ()

Actualiza el estado searchType a public.

public void onQueryTextSubmit ()

Recupera la query introducida en el buscador de canales (SearchView) y pasa a la

pantalla Search junto con los estados (publico o privado).

public void onSearchType ()
Se encarga de averiguar si buscamos canales privados o canales publicos en el

SearchView.

public void onSubCategoryClicked (FetchCategorias subCategory)
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Indica a la vista de pasar a la pantalla SubCategoryDetail junto con el estado (el canal
que ha pulsado el usuario) para que se muestren las publicaciones o un chat dependiendo

si el canal era publico o privado.

public void onSubCategoryFollowClicked (FetchCategorias subCategory)

Este método se encarga de realizar varias funciones:

1. Si el canal es privado el usuario se estara suscribiéndose a un canal de Firebase.
1.1. Si el canal no tiene contrasefia, el usuario se suscribe directamente.
1.2. Si el canal tiene contrasefia, avisara a la vista de mostrar un AlertDialog para

que el usuario introduzca la contrasefia.

2. Si el canal es publico el usuario se estara suscribiéndose a un canal de

WordPress.

public void reloadData ()

Refresca la pantalla.

public void setAdapter (Spinner spinner)

Asigna el adaptador para el spinner del AlertDialog.

public void setSpinnerChannel ()

Guarda en la lista spinnerList del ViewModel la lista de categorias principales.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.
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public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Carga un mend u otro dependiendo si el usuario ha entrado como registrado o

invitado.

private void suscribingToFirebaseChannel (FetchCategorias channel)

Avisa al modelo de afiadir al usuario a la base de datos de Firebase.

SubCategoryModel

SubCategoryModel se encargara de obtener los canales y subcanales desde la REST

API de WordPress empleando la libreria Volley o de Firebase si el canal es privado.

public SubCategoryModel (RepositoryContract repository)

Constructor que inicializa el repositorio, y las diferentes listas de objetos.

public void extractCategoriesFromURL (int pages,
SubCategoryModel.VolleyCallBack myCallBack)

Utiliza Volley para extraer los canales del fichero JSON devuelto por la REST API de
WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:
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https://notifymeqy.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/categories?&page="+ page

page representa el nimero de pagina (paginacién).

public void extractPages (int pages,
SubCategoryModel.VolleyCallBackPages myCallBack)

Utiliza Volley para extraer las paginas del fichero JSON devuelto por la REST API de
WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifyme4y.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/pages?categories="" +
subCategoryld + "&page="" + page

page representa el nimero de pagina (paginacién).

subCategoryld representa el id de una categoria y lo actualiza el presentador.

public void extractSubCategories (int pages, SubCategoryModel.VolleyCallBack2
myCallBack)

Utiliza Volley para extraer las publicaciones de un determinado canal del fichero

JSON devuelto por la REST API de WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifyme47.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/posts?categories="" +
subCategoryld + "&page=" + page

page representa el nimero de pagina (paginacién).
subCategoryld representa el id de una categoria y lo actualiza el presentador.
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public void extractTags (int pages, SubCategoryModel.VolleyCallBackTags
myCallBack)

Utiliza Volley para extraer los tags del fichero JSON devuelto por la REST API de
WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifymeqy.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/tags?page="" + page

Variables:

page representa el nimero de pagina (paginacién).

public void fetchFirebaseData (String categoryName,
RepositoryContract.GetFirebaseChannelsListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere de Firebase los canales de la categoria

pasada por parametro.

public void fetchFirebaseData
(RepositoryContract.GetSpinnerListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere las categorias principales. Estas categorias

se emplean para rellenar el spinner del AlertDialog.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales en los que esta

suscrito el usuario.
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public void getFirebaseChannelPassword (String category, String key,
RepositoryContract.GetFirebaseChannelPasswordCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere de Firebase la contrasefia de un canal.

public void getNumberOfPages (String type,
RepositoryContract.GetNumberOfPagesCategory callback)

Recupera el nimero de paginas que tiene la REST API en cuanto a los canales, tags

y pages para realizar la paginacion.

public void insertSubCategoriesDetailToDataBase ()

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos una lista de objetos

SubCategoryDetailltem.

public void insertSubCategoryDetailToDataBase (FetchCategorias fetchCategorias)

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos el objeto fetchCategorias

pasado por parametro.

public void insertSubCategoryToDataBase (FetchCategorias fetchCategorias)

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos el objeto fetchCategorias

pasado por parametro.

public void insertSubNotificationsItem
(List<SubNotificationsItem> subNotificationsItemList)
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Llama al repositorio para que inserte en la base de datos una lista de objetos

SubNotificationsItem.

public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexién a internet.

public void renameCategoriesFromURL (String name)

Se encarga de comparar los canales que estdn en la base datos con los canales
recuperados de WordPress. Si los nombres coinciden cambia el texto del boton de follow

a following.

public void setSubCategoryld (String category, String key)

Llama al repositorio para que afiada al usuario a la base de datos de Firebase.

3.2.6. SubCategoryDetail

SubCategoryPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

SubCategoryDetail.

public void checkListIsEmpty ()
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Comprueba si la lista que contiene las subcategorias de WordPress esta vacia. Si no
esta vacia, es decir que se ha podido recuperar los datos de WordPress entonces avisara

a la vista de eliminar el LoadingDialog.

public void fetchSubCategoriesFromURL ()

Llama al modelo para recupere el nimero de paginas que tiene la peticién
(paginacion) para posteriormente pasarselo por parametro al método del modelo, para
que recupere de la API de WP las subcategorias. Si la lista estd vacia escondera el

RecyclerView y mostrara una imagen con un texto indicando que hubo un error.

public void onSubCategoryDetailClicked (FetchCategorias subCategoryDetail)

Indica a la vista de pasar a la pantalla Posts junto con el estado (el subcanal que ha

pulsado el usuario) para que se muestre el detalle de la publicacion.

public void reloadData ()

Refresca la pantalla.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

SubCategoryDetailModel

SubCategoryDetailModel se encargara de comprobar si existe conectividad a internet

y recuperara de WordPress los subcanales o publicaciones pertenecientes a un canal.
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public void extractSubCategories (int pages,
SubCategoryDetailModel.VolleyCallBack myCallBack)

Utiliza Volley para extraer los subcanales del fichero JSON devuelto por la REST API
de WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifymeqy.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/posts?categories="" +
subCategoryld + "&page=""+ page

subCategoryld: representa el id de una un canal o subcategoria.

page: representa el nimero de pagina (paginacién).

public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexion a internet.

3.2.7. Posts

PostsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla Posts.

public void onShare ()

Construye la URL para pasarselo a la vista y que construya el intent hacia la pantalla

share de Android.
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public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

3.2.8. PublicChannels

PublicChannelPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla PublicChannel.

public void fetchDataDetailFromDataBase ()

Llama al modelo para que actualice la variable subCategoryldTable y que recupere

de la base de datos Room las subcategorias de un canal.

public void fetchDataFromDataBase ()

Llama al modelo para que recupere de la base de datos Room los canales publicos en

los que esta suscrito el usuario.

public void fetchSubCategoriesDetailFromURL ()

Llama al modelo para que recupere de WordPress las publicaciones o subcanales de
un canal de forma que, si hay nuevas publicaciones se actualizara la base de datos Room

afladiéndose estas nuevas publicaciones.
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public void navigateToCreateChannel ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin

contrasena.

public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.

public void onAlertDialogClick ()

Llama al modelo para eliminar de la base de datos el canal en el que se ha pulsado

unfollow.

public void onNavigationItemSelected (Menultem item)

Se encarga de manejar los eventos de los items de la barra de navegacién

public void onPublicChannelClicked (Subcategoryltem item)

Indica a la vista de pasar a la pantalla PublicChannelDetail junto con el estado
llamando al método passDataToPublicChannelDetailScreen, de forma que se carguen las

publicaciones correspondientes al canal pulsado.

public void onUnFollowClicked (Subcategoryltem item)

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog preguntado si realmente quiere eliminar

el canal. Si la respuesta es si entonces se llamara al método onAlertDialogClick.
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private void passDataToPublicChannelDetailScreen (Subcategoryltem item)

Este método se encarga de llamar al mediador para realizar un set del estado item

(SubCategoryltem).

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Carga un mend u otro dependiendo si el usuario ha entrado como registrado o

invitado.

PublicChannelModel

PublicChannelModel se encargara de recuperar de la base de datos los canales
publicos a los que esta suscrito el usuario. También actualizara la base de datos si hay

nuevas publicaciones del canal en WordPress.

public void extractSubcategories (int pages,
PublicChannel.VolleyCallBack myCallBack)

Utiliza Volley para extraer los subcanales del fichero JSON devuelto por la REST API
de WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifyme4y.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/posts?categories="" +

subCategoryld + "&page=" + page
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Variables:
subCategoryld representa el id del canal.

page representa el nimero de pagina (paginacién).

public void fetchSubCategoryDetailListData (Subcategoryltem subcategoryltem,
RepositoryContract.GetSubCategoryDetailListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere las publicaciones de un canal. Se utiliza
para comparar el tamarfio de la lista de las publicaciones extraidas de la base de datos

con la lista de las publicaciones recuperadas de WordPress.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales en los que esta

suscrito el usuario.

public void getNumberOfPages (String type,
RepositoryContract.GetNumberOfPagesCategory callback)

Recupera el numero de paginas que tiene la REST API en cuanto a los canales para
realizar la paginacion.

public String getSubCategoryld ()

Getter de la variable subCategoryld.

public int getSubCategorylIdTable ()

Getter de la variable subCategoryldTable.
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public void insertExistingSubCategoriesDetailToDataBase ()

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos una lista de objetos

SubCategoryDetailltem. Solo se llama si hay nuevas publicaciones en WordPress.

public void onUnFollowClicked (Subcategoryltem item)

Llama al repositorio para eliminar en la base de datos un item Subcategoryltem.

public void resetLocalDatabase (int subCategoryld)

Llama al repositorio para eliminar en la base de datos todos aquellos items cuyo

subCategoryld coincidan con el subCategoryld pasado por parametro.

public void setSubCategoryld (String subCategoryld)

Setter de la variable subCategoryld.

public void setSubCategoryldTable (int subCategoryIdTable)

Setter de la variable subCategoryldTable.

3.2.9. PublicChannelsDetail

PublicChannelDetailPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PublicChannelsDetail.
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public void fetchDataDetailFromDataBase ()

Llama al modelo para que recupere de la base de datos Room las subcategorias de un

canal.

public void onDetailClicked (SubcategoryDetailltem item)

Indica a la vista de navegar a la pantalla Posts junto con los datos (estados) a mostrar.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

PublicChannelDetailModel

PublicChannelsDetailModel se encargara inicamente de extraer de la base de datos
las publicaciones de un determinado canal (canal que se haya elegido en PublicChannel)

y mostrarlos en una lista RecyclerView.

public void fetchSubCategoryDetailListData (Subcategoryltem subcategoryltem,
RepositoryContract.GetSubCategoryDetailListCallback callback)

Llama al modelo para que recupere las publicaciones de un canal.
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3.2.10. Search

SearchPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla Search.

public void checkListIsEmpty ()
Comprueba si la lista que contiene las subcategorias de WordPress esta vacia. Si no
esta vacia, es decir que se ha podido recuperar los datos de WordPress entonces avisara

a la vista de eliminar el LoadingDialog.

public void fetchCategoriesFromURL ()

Llama al modelo para que recupere el nimero de paginas que tiene la peticién
(paginacién), para posteriormente pasarselo por parametro al método del modelo que
recupera de la API de WP todos los canales. Si la lista estd vacia escondera el

RecyclerView y se mostrara una imagen con un texto indicando que hubo un error.

public void fetchDataFrom ()

Este método se encarga se de comprobar si el usuario ha entrado como invitado o
registrado, de forma que si ha entrado como invitado no mostrara un AlertDialog
preguntado si quiere buscar canales publicos o privados (se emplea a la hora de buscar

un canal), dado que el usuario invitado solo puede buscar canales publicos.

public void fetchDataFromDataBase ()
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Compara la lista recuperada de WordPress con la lista recuperada de la base datos.
Si los nombres coinciden significa que el usuario esta suscrito a esos canales y por tanto

se actualizara el texto de los botones de follow a following de los items de la lista.

public void fetchFirebaseData ()

Llama al modelo para que recupere de Firebase los canales privados para comprobar
que estan en la base de datos. Si coinciden los nombres se cambiari el texto del boton

de follow a following del item de la lista.

public void fetchSubCategoriesDetailFromURL ()

Llama al modelo para que recupere de WordPress el detalle del canal en el que el
usuario ha pulsado seguir. Estos datos se almacenaran en la base de datos Room en la

tabla SubCategoryDetailltem.

public void fetchTagsFromURL ()

Llama al modelo para que recupere de WordPress los tags (Eventos, noticias
generales, concursos etc.) y todas las paginas (una pagina en WordPress corresponde
con el nombre del canal y en ella apareceran todas las publicaciones relacionado con ese

canal).

Por otra parte, mapeara el id de un tag de una pagina de WordPress con el nombre
del tag. Esto es debido a que si hacemos una peticién a la URL para extraer las paginas
de la REST API devuelve el valor del tag en valor numeérico, el cual no nos sirve. Por eso
necesitamos realizar primero a una peticién a la URL de WordPress para recuperar todos

los tags con su nombre y valor numérico y después mapearlos.

public void onCategoryName (String spinner)
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Actualiza el estado categoryName al valor elegido en el spinner.

public void onPrivateSelected ()

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog con un spinner para que el usuario puede
elegir la categoria en la que quiere buscar el canal privado. Finalmente actualiza el

estado searchType a privado.

public void onPrivateSubCategoryFollowClicked (String password,
FetchCategorias channel)

Comprueba que la contrasefia introducida en el AlertDialog coincide con la
contrasefia guardada en el ViewModel. Si es incorrecta avisa a la vista de mostrar un
mensaje Toast indicando que la contrasefia es incorrecta. Por el contrario, si es correcta

avisara al modelo de afladir al usuario en la base de datos de Firebase.

public void onPrivateSubCategoryFollowClickedNoPass (FetchCategorias channel)

Llama al modelo para que inserte directamente al usuario en la base de datos de

Firebase, sin la necesidad de introducir una contrasefia para suscribirse al canal privado.

public void onPublicSelected ()

Actualiza el estado searchType a public.

public void onQueryTextSubmit ()

Recupera la query introducida en el buscador de canales (SearchView) y pasa a la

pantalla Search junto con los estados (publico o privado).
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public void onSearchType ()
Se encarga de averiguar si buscamos canales privados o canales publicos en el

SearchView.

public void onSubCategoryClicked (FetchCategorias subCategory)

Indica a la vista de pasar a la pantalla SubCategoryDetail junto con el estado (el canal
que ha pulsado el usuario) para que se muestren las publicaciones o un chat dependiendo

si el canal era publico o privado.

public void onSubCategoryFollowClicked (FetchCategorias subCategory)

Este método se encarga de realizar varias funciones:

1. Si el canal es privado el usuario se estara suscribiéndose a un canal de Firebase.
1.1. Si el canal no tiene contrasefia, el usuario se suscribe directamente.
1.2. Si el canal tiene contrasefia, avisara a la vista de mostrar un AlertDialog para

que el usuario introduzca la contrasefia.

2. Si el canal es publico el usuario se estara suscribiéndose a un canal de

WordPress.

public void reloadData ()

Refresca la pantalla.

public void setAdapter (Spinner spinner)

Asigna el adaptador para el spinner del AlertDialog.
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public void setSpinnerChannel ()

Guarda en la lista spinnerList del ViewModel la lista de categorias principales.

private void suscribingToFirebaseChannel (FetchCategorias channel)

Avisa al modelo de afiadir al usuario a la base de datos de Firebase.

SearchModel

SearchModel se encargara de obtener los canales, subcanales y demas desde la REST
API de WordPress empleando la libreria Volley. Por otro parte, obtendra los canales
privados de Firebase e insertara también los usuarios en la base de datos Room o en

Firebase dependiendo del tipo de canal (publico o privado).

public void extractCategoriesFromURL (int pages,
SearchModel.VolleyCallBack myCallBack)

Utiliza Volley para extraer todos los canales del fichero JSON devuelto por la REST
API de WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifyme4q7.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/categories?&page="" + page

Variables:

page representa el nimero de pagina (paginacién).

public void extractPages (int pages, SearchModel.VolleyCallBackPages myCallBack)
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Utiliza Volley para extraer las paginas del fichero JSON devuelto por la REST API de
WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifyme4y.herokuapp.com/wp-json/wp/vz2/pages?categories="" +
subCategoryld + "&page=" + page

page representa el namero de pagina (paginacion).

subCategoryld representa el id de una categoria y lo actualiza el presentador.

public void extractSubCategories (int pages, SearchModel.VolleyCallBack2
myCallBack)

Utiliza Volley para extraer las publicaciones de un determinado canal del fichero

JSON devuelto por la REST API de WordPress.

La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifymeqy.herokuapp.com/wp-json/wp/v2/posts?categories="" +
subCategoryld + "&page=""+ page

page representa el nimero de pagina (paginacion).

subCategoryld representa el id de una categoria y lo actualiza el presentador.

public void extractTags (int pages, SearchModel.VolleyCallBackTags myCallBack)

Utiliza Volley para extraer los tags del fichero JSON devuelto por la REST API de
WordPress.
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La URL se veria de la siguiente forma:

https://notifymeqy.herokuapp.com/wp-json/wp/vz2/tags?page="" + page

Variables:

page representa el nimero de pagina (paginacién).

public void fetchFirebaseData (String categoryName,
RepositoryContract.GetFirebaseChannelsListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere de Firebase los canales pertenecientes a la

categoria categoryName.

public void fetchFirebaseData
(RepositoryContract.GetSpinnerListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere las categorias principales. Estas categorias

se emplean para rellenar el spinner del AlertDialog.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales en los que esta

suscrito el usuario.

public void getFirebaseChannelPassword (String category, String key,
RepositoryContract.GetFirebaseChannelPasswordCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere de Firebase la contrasefia de un canal (key).
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public void getNumberOfPages (String type,
RepositoryContract.GetNumberOfPagesCategory callback)

Recupera el nimero de paginas que tiene la REST API en cuanto a los canales, tags

y pages para realizar la paginacion.

public String getSubCategoryld ()

Getter de la variable subCategoryld.

public void insertSubCategoriesDetailToDataBase ()

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos una lista de objetos

SubCategoryDetailltem.

public void insertSubCategoryToDataBase (FetchCategorias fetchCategorias)

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos el objeto fetchCategorias

pasado por parametro.

public void insertSubNotificationsItem
(List<SubNotificationsItem> subNotificationsItemList)

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos una lista de objetos

SubNotificationsItem.

public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexion a internet.

public void renameCategoriesFromURL (String name)
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Se encarga de comparar los canales que estan en la base datos con los canales
recuperados de WordPress. Si los nombres coinciden cambia el texto del botén de follow

a following.

public void setSubCategoryld (String subCategoryld)

Setter de la variable subCategoryld.

public void setSubCategoryld (String category, String key)

Llama al repositorio para que afiada al usuario a la base de datos de Firebase.

3.2.11. PublicNotifications

PublicNotificationsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PublicNotifications.

public void fetchDataFromDataBase ()

Llama al modelo para que recupere de la base de datos Room los canales publicos en

los que esta suscrito el usuario. Para filtrar los canales publicos se ha realizado por el

método iterator.

public void navigateToCreateChannel ()
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Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin

contraseina.

public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.

public void onBellClicked ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla PublicNotificationsHistory. Esta opcién solo

se puede utilizar si estamos suscrito a un canal o mas.

public void onExtraClicked (Subcategoryltem item)

Indica a la vista de navegar a la pantalla PublicNotificationsDetail, donde el usuario

podra personalizar las notificaciones que se vayan a recibir.

public void onNavigationltemSelected (Menultem item)

Se encarga de manejar los eventos de los items de la barra de navegacién

public void onNotificationClicked (Subcategoryltem item)

Indica al modelo de que se ha pulsado en el checkbox para que actualice el valor

booleano de la tabla (true a false y viceversa) de la base datos.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

234



public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Carga un mend u otro dependiendo si el usuario ha entrado como registrado o

invitado.

PublicNotificationsModel

PublicNotificationsModel se encargara de recuperar de la base de datos los canales
publicos en los que esta suscrito el usuario para que pueda configurar las notificaciones.

Por otro lado, todos los cambios que se realicen los actualizara en la base de datos Room.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales en los que esta

suscrito el usuario.

public void notificationChecked (int subCategoryld, boolean isChecked)

Llama al repositorio para que actualice el item de la base de datos, es decir si el
usuario ha pulsado en el checkbox se cambiara también en la base de datos (true -
marcado y false 2 no marcado). En resumidas cuentas, guarda el estado del checkbox

en la base de datos.

3.2.12. PublicNotificationsDetail

PublicNotificationsDetailPresenter

235



Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PublicNotificationsDetail.

public void fetchSubNotificationsTagsFromDataBase ()

Llama al repositorio para recuperar de la base de datos Room los tags de un canal.

public void onNotificationDetailAllClicked ()

Indica al modelo de que se han marcado todos los tags del canal.

public void onNotificationDetailAllClickedReverse ()

Indica al modelo de que se han desmarcado todos los tags del canal.

public void onNotificationDetailClicked (SubNotificationsItem item)

Indica al modelo de que se ha marcado un checkbox, es decir un tag.

public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

PublicNotificationsDetailModel

Este modelo tendra como trabajo recuperar de la base de datos todos los tags de un
canal y de actualizar el estado de los items (PublicNotificationsDetailltem) en los que se

ha marcado o desmarcado en la base de datos.
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public void checkAllNotifications (int id)

Llama al repositorio para que actualice el campo checkBoxEnabled de los items

PublicNotificationsDetail a verdadero (marcado).

public void fetchSubNotificationsListData (Subcategoryltem item,
RepositoryContract.GetSubNotificationsListCallback callback)

Recupera del repositorio todos los tags de un determinado canal..

public void notificationTagChecked (SubNotificationsItem item)

Llama al repositorio para que actualice el estado del checkbox de un item

PublicNotificationsDetail en la base de datos (marcado = true y desmarcado - false).

public void unCheckAllNotifications (int id)

Llama al repositorio para que actualice el campo checkBoxEnabled de todoslos items

PublicNotificationsDetail a falso (desmarcados).

3.2.13. PublicNotificationsHistory

PublicNotificationsHistoryPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PublicNotificationsHistory.
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public void fetchNotificationsHistoryFromDataBase ()

Llama al modelo para que recupere de la base de datos Room las notificaciones de

aquellos canales en los que esta suscrito el usuario.

public void onDismiss (SubNotificationsHistoryltem item)

Indica al modelo de eliminar de la base de datos un item SubNotificationsHistoryltem.

public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

PublicNotificationsHistoryModel

PublicNotificationsHistoryModel tiene como propoésito recuperar de la base de datos
Room las notificaciones de las noticias de los canales a los que esta suscrito el usuario y

de eliminar dichas notificaciones de la base de datos.

public void deleteNotificationHistoryltem (SubNotificationsHistoryltem item)

Llama al repositorio para que elimine de la base de datos un item

SubNotificationsHistoryIltem.
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public void fetchSubNotificationsHistoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubNotificationsListCallback callback)

Recupera del repositorio todas las notificaciones de las publicaciones de los canales

en los que esta suscrito el usuario.

3.2.14. PrivateChannel

PrivateChannelPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PrivateChannel.

public void fetchDataFromDataBasePrivate ()

Llama al modelo para recuperar de la base de datos Room los canales privados en los

que esta suscrito el usuario.

public void navigateToCreateChannel ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin
contrasefia.

public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.
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public void onAlertDialogClick ()

Llama al modelo para eliminar de la base de datos el canal privado en el que se ha

pulsado unfollow.

public void onlItemcClick (Subcategoryltem item)

Indica a la vista de navegar a la pantalla PrivatePosts junto con los estados de forma

que se cargue de forma correcta el chat grupal.

public void onNavigationItemSelected(Menultem item)

Se encarga de manejar los eventos de los items de la barra de navegacién

public void onUnFollowClicked (Subcategoryltem item)

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog preguntado si realmente quiere eliminar

el canal. Si la respuesta es si entonces se llamara al método onAlertDialogClick.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Carga un menud u otro dependiendo si el usuario ha entrado como registrado o
invitado.
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PrivateChannelModel

PrivateChannelModel tendrd como tarea principal recuperar de la base de datos
Room los canales privados en los que esta suscrito el usuario. Asimismo, eliminara de la

base de datos aquellos canales en los que el usuario ha pulsado unfollow.

public void deleteSubscription (FetchCategorias fetchCategorias)

Llama al repositorio para que elimine al usuario de un canal de Firebase, de esta

forma éste no apareceria en el listado de participantes de la pantalla Participants.

public void fetchSubCategoryDetailList (Subcategoryltem item,
RepositoryContract.GetSubCategoryDetailListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere los detalles de un canal privado como el titulo,
contenido, fecha y demadas para posteriormente pasarlo como estado a la pantalla

PrivatePosts.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales privados en los que esta

suscrito el usuario.

public void onUnFollowClicked (Subcategoryltem item)

Llama al repositorio para eliminar en la base de datos un item Subcategoryltem.
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3.2.15. PrivateNotifications

PrivateNotificationsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

PrivateNotifications.

public void fetchPrivateNotificationsFromDataBase ()

Llama al modelo para recuperar de la base de datos Room los canales privados en los

que estd suscrito el usuario y de actualizar la vista.

public void navigateToCreateChannel ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal sin

contrasena.

public void navigateToCreateChannelWithPassword ()

Indica a la vista de navegar a la pantalla CreateChannel para crear un canal con

contrasena.

public void onNavigationItemSelected (Menultem item)

Se encarga de manejar los eventos de los items de la barra de navegacion

public void onNotificationClicked (Subcategoryltem item)
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Indica al modelo de que se ha pulsado en el checkbox para que actualice el valor
booleano de la tabla (true a false y viceversa) de la base datos.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

public void setUpLayout (NavigationView navigationView, View headerView,
TextView tv_userEmail)

Configura el layout.

PrivateNotificationsModel

PrivateNotificationsModel se encargara de recuperar de la base de datos los canales
privados en los que esté suscrito el usuario para que pueda configurar las notificaciones.

Por otro lado, todos los cambios que se realicen los actualizara en la base de datos Room.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales en los que esta

suscrito el usuario.

public void notificationChecked (int subCategoryld, boolean isChecked)

Llama al repositorio para que actualice el item de la base de datos, es decir si el
usuario ha pulsado en el checkbox se cambiarda también en la base de datos (true -
marcado y false 2 no marcado). En resumidas cuentas, guarda el estado del checkbox

en la base de datos.
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3.2.16. PrivatePosts

PrivatePostsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla PrivatePosts.

public void autoRefreshChat ()

Crea un timer para que llame al método fetchFirebaseChatListNoRefresh cada dos

segundos para actualizar el chat (solo si hay nuevos mensajes).

public void fetchFirebaseChatList ()

Llama al modelo para que recupere de Firebase la lista de objetos ChatClass
correspondiente al canal actual. Este método se llama solamente en el onCreate y cuando

el usuario envia un mensaje por el chat.

public void fetchFirebaseChatListNoRefresh ()

Llama al modelo para que recupere de Firebase la lista de objetos ChatClass
correspondiente al canal actual. Esta lista se comparara con otra lista del mismo tipo,

pero temporal, y si el tamafio es mayor entonces se actualizard la vista.

public void onChannellnformation ()
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Indica a la vista de navegar a la pantalla Channellnformation. Sin embargo, tendra
que filtrar primero desde que pantalla se ha llegado a PrivatePosts para pasar los estados

correctamente.

public void onParticipants ()
Indica a la vista de navegar a la pantalla Participants. Sin embargo, tendra que filtrar
primero desde que pantalla se ha llegado a PrivatePosts para pasar los estados

correctamente.

public void onSendMessageClicked (String text)
Indica al modelo de insertar en la base de datos de Firebase el nuevo mensaje enviado
por el chat y que genere al mismo tiempo una notificacién para notificar aquellos

miembros que no estén en linea.

public void resetEditText(EditText et_send)

Vacia el texto del EditText.

public void setSharedPreferences (String value)

Guarda en la preferencia ACTIVE el valor value. Esto se emplea a la hora de enviar
notificaciones push, es decir si el valor ACTIVE es igual a no entonces significa que el
usuario esta en la pantalla PrivatePosts (utilizando o visualizando el chat), y por tanto
no recibira una notificacién si otro usuario envia un mensaje por el chat. Si por el
contrario el valor de ACTIVE es igual a yes entonces quiere decir que el usuario no esta
en la pantalla PrivatePosts, puede estar en otra pantalla o simplemente tiene la App en

background y entonces si recibiria la notificacién al igual que WhatsApp.
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public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

PrivatePostsModel

PrivatePostsModel se ocupara por una parte de recuperar de Firebase el listado de
los mensajes enviados por otros usuarios y los propios del usuario. Y, por otra parte,
guardara los nuevos mensajes que se envie en la base de datos de Firebase y generara al

mismo tiempo una notificacién push si los usuarios no estan en la vista PrivatePosts.

public void fetchFirebaseChatData (String category, String key,
RepositoryContract.GetFirebaseChatListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de mensajes del canal que tiene como

identificador el valor key y que pertenece a la categoria category.

public void sendMessage (String category, String key, String text)

Llama al repositorio para que inserte el mensaje text en el canal cuyo identificador

es igual a key y que esta situado en la categoria category.

public void setFireBaseNotification (String channel, String text)

Llama al repositorio para que se generé una notificaciéon push que tenga como titulo
el email del usuario que envi6 el mensaje y cuerpo text. El parametro channel se refiere

al nombre del canal.

246



3.2.17. MyChannels

MyChannelsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla MyChannels.

public void checkListIsEmpty ()

Indica a la vista de comprobar si la lista esta vacia.

public void fetchDataFromDataBase ()

Llama al modelo para recuperar de la base de datos Room los canales privados en los
que esta suscrito el usuario. Se emplea en este caso para comprobar las notificaciones

push.

public void fetchMyFirebaseData ()

Llama al modelo para recuperar de la base de datos de Firebase todos los canales y

mediante un iterador filtramos los canales creados por el usuario.

public void onAlertDialogClick ()

Llama al modelo para eliminar de la base de datos el canal privado en el que se ha

pulsado delete.

public void onBackPressed ()
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Indica a la vista de navegar a la pantalla anterior.

public void onDeleteClicked (FetchFirebaseData item)

Indica a la vista de mostrar un AlertDialog preguntando si realmente se quiere

eliminar el canal.

public void onltemClicked (FetchFirebaseData item)

Indica a la vista de navegar a la pantalla PrivatePosts junto con los estados de forma

que se cargue de forma correcta el chat grupal.

public void onNotificationClicked (FetchFirebaseData item)

Llama al modelo para que guarde el estado del checkbox en la base de datos Room y

en Firebase.

public void reloadData ()

Indica a la vista de refrescar la pantalla.

public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

MyChannelsModel

MyChannelsModel se encargara principalmente de recuperar todos los canales
privados de Firebase. Otras de las tareas que realiza es comprobar si hay conexi6on a
internet, guardar el estado del checkbox en la base de datos Room y en Firebase, borrado

de un canal etc.
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public void deleteSubscription (FetchFirebaseData fetchFirebaseData)

Llama al repositorio para que elimine de Firebase un determinado canal.

public void fetchMyFirebaseData
(RepositoryContract.GetFirebaseChannelsListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere todos los canales de Firebase.

public void fetchSubCategoryListDataByUser
(RepositoryContract.GetSubCategoryListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere la lista de los canales privados en los que esta

suscrito el usuario.

public boolean isOnline ()

Comprueba si tenemos conexion a internet.

public void notificationChecked (int subCategoryld, boolean isChecked)

Llama al repositorio para que guarde el estado del checkbox en la base de datos Room.

public void onNotificationClick (FetchFirebaseData item)

Llama al repositorio para que actualice el estado del checkbox en Firebase.
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public void onUnFollowClicked (Subcategoryltem item)

Llama al repositorio para eliminar en la base de datos Room un item

Subcategoryltem.

3.2.18. CreateChannel

CreateChannelPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la

vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla CreateChannel.

public void loadLayout ()

Recupera el estado de la pantalla anterior para indicarle a la vista que cargue el

layout correspondiente.

public void onCreateChannelClicked (String name, String description, String spinner,
ImageView imageView)

Llama al modelo para que se creé un canal en Firebase con los datos pasados por

parametro, asimismo se guardara la imagen en el storage de Firebase.

public void onCreateChannelClicked (String name, String description, String
password, String spinner, ImageView imageView)

Llama al modelo para que se creé un canal con contrasefia en Firebase con los datos

pasados por parametro, asimismo se guardara la imagen en el storage de Firebase.
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public void setAdapter (Spinner spinner)

Asigna el adaptador para el spinner del AlertDialog.

public void setSpinnerChannel ()

Guarda en la lista spinnerList del ViewModel la lista de categorias padres.

public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

CreateChannelModel

CreateChannelModel afiadira los canales (con contrasefia o sin contrasefia) que se
vayan a crear a Firebase. Ademas, si el usuario ha elegido una imagen para el canal,

entonces guardara dicha imagen en el storage de Firebase.

public void fetchSpinnerList (RepositoryContract.GetSpinnerListCallback callback)

Recupera del repositorio la lista de categorias principales para utilizarlas

posteriormente en el spinner.

public void insertChannelToFirebase (String category, FetchFirebaseData
fetchFirebaseData)

Llama al repositorio para que inserte en la base de datos de Firebase el canal

fetchFirebaseData perteneciente a la categoria category.

251



public void uploadImageToFirebase (String firebaseImage, ImageView imageView)

Llama al repositorio para que inserte en el storage de Firebase la imagen imageView

con referencia firebaseImage.

3.2.19. Channellnformation

MyChannelsPresenter

Esta clase se encarga de recibir y gestionar las acciones de usuario procedentes de la
vista y de notificar al modelo para procesar dichas acciones de la pantalla

Channellnformation.

public void setData ()

Actualiza las variables del ViewModel con la informacién almacenada en el mediador

(getStateFromPreviousScreen).

public void setSupportActionBar (ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

3.2.20. Participants

ParticipantsPresenter
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public void fetchFirebaseUserList ()

Llama al modelo para que recupere de Firebase todos los usuarios que estan suscritos

a ese canal.

public void setSupportActionBar(ActionBar supportActionBar)

Configura el ActionBar.

ParticipantsModel

ParticipantsModel se ocupara Unicamente de recuperar de la base de datos de

Firebase un listado con todos los usuarios que estan suscritos al canal.

public void fetchFirebaseUserList (FetchFirebaseData fetchFirebaseData,
RepositoryContract.GetFirebaseUserListCallback callback)

Llama al repositorio para que recupere un listado con todos los usuarios que estan

suscritos al canal.
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