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1.INTRODUCCION

El auge del comercio online o también denominado E-commerce es algo que
visualizamos en el dia a dia con cada afo que pasa. Cada vez mas tiendas fisicas y
auténomos se lanzan a digitalizar su negocio y por ello existen multitud de herramientas
que facilitan el desarrollo web.

Por ello, este trabajo de fin de grado consiste en el desarrollo de una aplicacién web
especializada en la venta online de segunda mano de videojuegos, mediante la
integracidn de diferentes herramientas, APls y modulos de cédigo abierto.

La motivacién de integrar estos distintos sistemas es poder tener una pagina
totalmente funcional en la que los distintos apartados al estar integrados permiten
automatizar y simplificar funcionalidades de la web. Ademas de tener mas facilidad a la
hora de focalizar los errores.

A su vez otro objetivo fundamental es afianzar los conocimientos adquiridos en la
carrera, a la vez que aprender el correcto funcionamiento y puesta en marcha de
distintas tecnologias y herramientas.

Se ha optado por la venta de segunda mano de videojuegos debido a que existen
multitud de aplicaciones que permiten la venta C2C (Consumer to Consumer) de
articulos especificos como coches, ropa, entre otros. Pero existen muy pocas de
videojuegos, por lo que elegimos tener ese factor diferenciador y captar ese sector.

La aplicacion se ha disefiado para intentar ser lo mas intuitiva posible:

Desde la pagina principal el usuario tendra disponible una barra de navegacién desde la
gue podra dirigirse al formulario de contacto, registrarse o iniciar sesion y el buscador
de productos. También visualizard un slider con acceso a los Ultimos productos afiadidos
a la web.

Para poder afnadir articulos a la venta el usuario necesita registrarse en la web. Solo
después de estar registrado se le habilitara las opciones para administrar sus productos.

En cambio, si permitimos comprar articulos a usuarios registrados como sin registrar.
Gracias a integrar PayPal como nuestra forma de pago, no se requiere de registro para
comprar un producto, ya que la direccidn para enviar el articulo se recoge de la propia
cuenta del usuario de PayPal

Al ser una web pensada para la venta de segunda mano entre personas de diferentes
lugares, se optado por hacer la pagina multilenguaje (espafiol, inglés y aleman).



2. ESTADO ACTUAL Y OBJETIVOS

Segln se puede leer en el blog informativo del Instituto Nacional de Estadistica («El salto
del comercio electrénico», 2020):

“Uno de cada tres hogares realizé alguna compra por Internet en el dltimo afio (32,5%), segun
la Encuesta de presupuestos familiares. Estas compras concentraron el 2,1% de todo el gasto en
consumo de los hogares en 2019, casi un punto mas que hace tres afios.

Los apartados con mayor proporcién de gasto por Internet fueron Ocio y cultura (con el 10,9%
del total del gasto de este grupo)”

Como se puede observar el aumento de compras online en la poblacion va en aumento
con cada afio que pasa. Por ello, el objetivo de este trabajo consiste en el desarrollo de
una aplicacién web especializada en la venta online de segunda mano de videojuegos,
mediante la integracion de diferentes herramientas, APls y mddulos de cédigo abierto.

Gracias a este auge del comercio online cada vez tenemos mas herramientas disponibles
a la hora de facilitar el disefio y desarrollo de una tienda online. Siendo posiblemente
Wordpress la mas usada.

Se planted la posibilidad de elaborar un disefio en Wordpress ya que el proceso es
bastante sencillo y podria establecerse una comparaciéon con el desarrollo hecho a
mano. Pero debido a que el uso de la herramienta conlleva una suscripcidn econémica
se descartd esa posibilidad.

Por lo que se integraran sistemas de cédigo libre y gratuito como explicaremos mas
detalladamente en el apartado de desarrollo.

En la actualidad existen multitud de tipos de comercio online:

e B2C (Business to Consumer): Es el estilo de negocio tradicional, en el que el
comercio oferta los productos o servicios a los consumidores. Seguramente el
ejemplo mdas sonado sea el de Amazon que comenzd vendiendo libros y
actualmente oferta una variedad inmensa de articulos.

e B2B (Business to Business). Este tipo de comercio digital consiste en la
“compraventa” de un negocio a negocio, ya sean servicios o productos. Gestorias
online, agencias de publicidad, entre otros.

e C2B (Consumer to Business): Es el tipo de negocio menos frecuente en la que el
consumidor genera valor para la empresa. Podemos ver este tipo de negocio en
la relacion de los influencers con los distintos comercios a la hora de hacer
promociones.

e C2C (Consumer to Consumer): Se establece una comunicacién comercial entre
consumidores. Los particulares son quienes ofrecen sus servicios/productos y
establecen el precio. Wallapop, Ebay, Vinted, etc.



Para el desarrollo de la app se ha optado por el modelo C2C, debido al creciente éxito
de otras plataformas como Wallapop, Ebay, Vinted, entre otros. La gran mayoria
simplemente ofrece un espacio en la que poder subir cualquier tipo de producto, no
existe una especializacidn contando alguna excepcion.

Lo que ofrece nuestra aplicacién es la posibilidad de crear tu propio espacio online en la
gue administrar los videojuegos que pones a la venta a los demas usuarios. Para ello el
formulario de afiadir articulos contempla diferentes aspectos de los videojuegos, en los
que el cliente con un solo vistazo a la ficha del videojuego ya sepa todo lo destacable de
este tipo de productos.

Las principales aplicaciones que ofrecen un sistema de negocio online C2C son Ebay,
Wallapop y Vinted:

eb

EBAY

Ebay fundada el 3 de septiembre de 1995 es una de las apps pioneras en el negocio
online. Es la app mdas usada cuando buscas objetos de coleccionismo o dificiles de
encontrar, ademas de ser la mayor app de compraventa a nivel mundial.

El tipo de usuario medio es el que ya tiene experiencia comprando online, conoce cdmo
funcionan las aduanas y sabe identificar falsificaciones. En ella se pueden vender los
articulos por venta directa o subasta.

WALLAPOP

Wallapop es una empresa espafola fundada en 2013, que ofrece una aplicacidon
destinada a la venta de segunda mano de todo tipo de articulos. Para ello hace uso de
la geolocalizacién de los dispositivos méviles para que los usuarios oferten y compren
productos en relacién a su distancia.

En ella se establecen distintas categorias tecnologia, automovil, electrodomésticos, etc.
No se centran en ningun articulo especifico, sino que quiere centrarse en la proximidad
de los productos para conseguir la venta.



Vinled

Vinted es una app que da la posibilidad a los usuarios de vender, comprar e intercambiar
articulos de ropa y accesorios de segunda mano. Segun su Web, Vinted tiene 20 millones
de miembros con una media de 15 millones de usuarios registrados, siendo una app
especializada en moda de segunda mano.

Al especializarse en moda ha logrado atraer a ese tipo de publico y afianzarlo para usar
su app a la hora de vender sus prendas antiguas o sin uso.

FACTOR DIFERENCIADOR:

Por lo que nuestro factor diferenciador sera la especializacién en videojuegos, de la
misma forma que Vinted ha captado su publico orientando su negocio a la moda.
Queremos conseguir el mismo efecto atrayendo al publico del sector de los videojuegos,
Proporcionarle un entorno mdas cdmodo y rapido de encontrar ese tipo de productos.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS CUBIERTAS

En este apartado van a cubrir aquellas competencias que, a mi juicio, guarden una mayor
relacion con el desarrollo de este proyecto. Hay dos tipos de competencias, las comunes
al grado de ingenieria informatica y las especificas de la intensificacion elegida, en mi
caso sistemas de informacion.

3.1 COMPETENCIAS COMUNES A LA INGENIERIA INFORMATICA

Clio1

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC) “Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y
sistemas informdticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a
principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.”



En la realizacidn de este trabajo se ha llevado a cabo tanto las fases de disefio como de
desarrollo en la aplicacion de la tienda online. Se ha implementado también algunas
restricciones de acceso a diferentes apartados de la pagina a usuarios no registrados.
Como la posibilidad de afiadir o modificar anuncios.

Cl102

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC) “Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y
sistemas informaticos en todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora
continua y valorando su impacto econémico y social.”

El desarrollo de esta aplicacidon, asi como la puesta en marcha del servidor local se ha
llevado a cabo en mi equipo. Se ha tenido en cuenta el impacto econdmico al segregar
el tipo de contenido que se oferta en la aplicacion.

Clio12

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC) “Conocimiento y aplicaciéon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura
de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e
implementacioén de aplicaciones basadas en ellos.”

Dentro de este trabajo las bases de datos son una parte indispensable para su correcto
funcionamiento. En ella almacenaremos toda la informacién sobre los usuarios y los
anuncios publicados. Para ello haremos uso de “MySQL”.

Clio17

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC) “Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que
garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.”

En la fase de disefio se ha tenido en cuenta que la aplicacién se pueda usar de manera
intuitiva y funcional sin necesidad de conocimientos previos.

3.2 COMPETENCIAS DE LA INTENSIFICACION “SISTEMAS DE LA
INFORMACION”

SI03
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“Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y
mantenimiento de los sistemas de informacién y comunicacién”

Las fases de especificacion, diseifio e implementacion al tratarse de un trabajo individual
se han llevado a cabo por el autor del trabajo.

Al pasarse en un futuro a produccion la fase de mantenimiento seria clave.

S04

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC) “Capacidad para comprender y aplicar los principios y practicas de las
organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades
técnica y de gestion de una organizacion y participar activamente en la formacién de los
usuarios.”

Durante el desarrollo de la aplicacién, se ha tenido en cuenta la vision de usuarios sin
conocimientos previos de Informatica o Ingenieria, por lo que el feedback realizado ha
sido una parte clave a la hora de disefiar la interfaz de usuario.

3.3 COMPETENCIAS DEL TRABAJO DE FIN DE GRADO

TFGO1

(Extraido de: Plan de estudios del Grado de Ingenieria Informatica, plan 40, de la
ULPGC)” Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un
tribunal universitario, consistente en un proyecto en el dmbito de las tecnologias
especificas de la Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el que se
sinteticen e integren las competencias adquiridas en las ensefianzas.”

Este trabajo cumple con todos los requisitos recogidos en la competencia TFGO1 que
corresponde al trabajo de fin de grado. Se encuentra dentro del ambito de la ingenieria
en informatica, se ha realizado de forma individual y defendido ante el tribunal
universitario.

4. RECURSOS NECESARIOS

En el apartado de recursos necesarios se va a detallar el hardware, software y
herramientas que han sido usadas en el desarrollo de este proyecto.
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4.1 RECURSOS HARDWARE

El proyecto se ha realizado en un equipo con las siguientes caracteristicas:

Sistema operativo:
Idioma:

Fabricante del sistema:
Modelo del sistema: MS-7B438
BIOS:
Procesador:
Memoria: 16384ME RAM
Archivo de paginacion:

Version de Direct¥: Directy 12

Windows 10 Pro 64 bits (10.0, compiladon 19041)
espanal {configuraddn regional: espanal)
Micro-Star International Co., Lid.

BIOS Date: 08,/03/18 08:55:50 Ver: V2.70
Intel(R) Core(TM) i7-8700 CPU @ 3.20GHz (12 CPUs), ~3.2GHz

11790MB usados, 68371ME disponibles

Figura 4.1 Caracteristicas del equipo personal usado en el proyecto

Mombre:

Fabricante:

Tipo de chip:

Tipo de DAC:

Tipo de dispositivo:

Memoria total aprox.:
Memoria de pantalla (VRAM):

Memoria compartida:

MVIDIA GeForce GTX 1080
MVIDIA

GeForce GTX 1080

Integrated RAMDAC

Dispositivo de pantalla completa
162494 MB

3073 MB

8165 MB

Figura 4.2 Caracteristicas de la tarjeta grdfica del equipo

4.2 RECURSOS SOFTWARE

e,

4.2.1 VISUAL STUDIO CODE



Se ha optado por Visual Studio Code como entorno de desarrollo para la aplicacion. Es
un editor de cddigo optimizado con tareas para desarrolladores como control de
versiones y depuracién de cddigo. Con multitud de atajos para facilitar la inyeccion de
cédigo

.

‘Wd}kbenth

4.2.2 MYSQL WORKBENCH

MySQL Workbench es una herramienta que permite modelar diagramas de entidad-
relacion para bases de datos MySQL. Nos permite disefiar el esquema de la base de
datos de forma visual.

4.2.3 XAMPP

A su vez necesitaremos de un servidor Apache, en esta ocasién se ha elegido el servidor
libre y gratuito XAMPP. Es muy cémodo de instalar y de usar, teniendo en el mismo
paquete de instalacidn todos los recursos para empezar el desarrollo. MariaDB como
gestor de base de datos y Php y Perl como lenguajes de programacién. Se ha usado la
version 8.0.6.

4.3 LIBRERIAS, LENGUAJES Y FRAMEWORKS EMPLEADOS

HTML

13



4.3.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) es el cédigo que se usa para disefiar, estructurar y
desarrollar una pagina web. Es un estandar del World Wide Web Consortium, la cual es
una organizacién que se encarga de estandarizar las tecnologias ligadas a la web.

Para la realizacion de este trabajo se esta empleando la ultima versién, en este caso la
5. El HTML se ha combinado con CSS y se ha hecho uso del framework de Bootstrap de
los que se daran mas detalles en sus apartados.

html

include

include(”

onclick="window.open( " put php*);">Nuevo Anuncio

avoritos del usuario

Figura 4.3 Ejemplo de cédigo HTML

.4.3.2 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS también conocidas en espafiol como Hojas de Estilo en Cascada nos permite aplicar
estilo a las paginas de nuestro sitio web y por tanto controlar la apariencia de ella. La
versién usada en este trabajo ha sido CSS3 y la combinacién con Bootstrap.

Los estilos son aplicados a casi todos los elementos HTML que forman la pagina web
(Tablas, textos, listas, enlaces, etc.)

14



margin: ©;
padding: @;
-webkit-box-sizing: border-box

-moz-box-sizing: b

box-sizing: border-box
header{
box-shadow: & 5px
padding: 1@px;

Figura 4.4 Ejemplo de cédigo CSS

4.3.3 BOOTSTRAP

Bootstrap es un framework multiplataforma de HTML, CSS y JavaScript de cddigo
abierto. Se ha empleado para facilitar las labores de disefio de en la web como sus
formularios y para hacer la web responsive adaptdndola a dispositivos méviles.

Php

4.3.4 PHP 8

PHP (HyperText Preprocessor) es un lenguaje de programacion especialmente usado en
el desarrollo de aplicaciones web. Todo el cddigo generado en PHP debe ser procesado
por un servidor web el cual devolverd una respuesta HTTP que puede ser de cualquier
tipo. Se ha usado la versién 8 de PHP

15



JS

4.3.5 JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacién orientado a objetos, se ejecuta del lado del

cliente por lo que permite hacer las interacciones con la pagina web de manera mas
dinamica.

A su vez, nos brinda multitud de herramientas para validar formularios y mostrar alertas
al usuario. Se ha hecho uso de las librerias de jQuery 3.4.1, de Sweetalert2 para mostrar
las alertas y finalmente de Glide.js para generar el slider de imagenes.

4.3.6 AJAX
AJAX significa JavaScript asincrono y XML (Asynchronous JavaScript and XML). Permite
gue las aplicaciones web funcionen de forma asincrona, por lo tanto, podemos enviar o

recibir datos del servidor sin necesidad de estar cargando la pdgina. En nuestro caso lo
usaremos para habilitar la funcidn de afiadir o quitar de favoritos un producto.

;AN
My

4.3.7 MYSQL

Se dispone del sistema de gestidn de bases de datos MySQL. El disefio entidad-relacion
se ha llevado a cabo en MySQL Workbench y posteriormente desarrollado en
phpMyAdmin que establecera la conexidn entre la base de datos y las paginas php.

16



4.3.8 LIBRERIA TCPDF

La libreria TCPDF es de cddigo abierto y se usa para el desarrollo de documentos pdf
mediante cddigo php.

La libreria en si tiene multitud de opciones para dar formato y estilo a los pdf, en cambio,
la forma de usarse es algo engorrosa por la cantidad de lineas de cddigo requeridas para
dar formato al texto. Ademads, que la distribucion de sus ficheros es algo liosa.

Para descargarnos la libreria debemos acceder al siguiente enlace:

https://tcpdf.org/

En nuestro caso se usara solamente para generar el pdf con la factura que se enviard via
email tanto al comprador como al vendedor del producto.

Glide

4.3.9 GLIDE.JS

Glide.js es una libreria de JavaScript libre de dependencias. Gracias a la integracién de
Glide nos permite crear un objeto tipo glide que dara la posibilidad de tener un slider
funcional y sencillo en nuestra pagina principal.

Glide( ' .
type:
startAt:

perView:
autoplay:
1) .mount();

Figura 4.5 Constructor de la clase Glide
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(s
sweet 2

4.3.10 SWEETALARM2

Sweetalarm2 es una libreria libre de dependencias de JavaScript que nos permite crear
y personalizar alertas responsives de forma facil y sencilla. Gracias a la integracién de
esta libreria nos permite crear mensajes para el usuario adaptados al dispositivo que
esté usando.

alertaPositiva($frase, $urlDes

Swal.fire({
title: °
icon: 'su

"oy

confirmButtonText: getT("0k");
}).then((result) {
if (result.isConfirmed) {

if ( $urlDespues Y=t
window.location.href = $urlDespues

Figura 6 Ejemplo de integracion de Sweetalarm2 en el proyecto

4.3.11 PASARELA DE PAGO

Para poder llevar a cabo el cobro y envié de los productos de manera segura, respetando
la ley de proteccion de datos. Necesitaremos de una pasarela de pago segura, y se nos
presentan varias opciones:
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& Red:sys

Figura 7 Logo de Redsys

Redsys es una de las plataformas mas usadas a nivel mundial en el comercio online y
fisico. Gracias a ello, el usuario tiene depositada una mayor confianza en esta
plataforma.

Uno de los inconvenientes a la hora de integrarlo, es que el sistema de cobro tiene que
estar ligado a una entidad bancaria en la que debemos tener cuenta. Hay que negociar
con esa entidad bancaria el coste de servicio para implementar esta pasarela de pago.

Dado que la implementacion de la pasarela de pago en este proyecto es con fines
académicos y no econdmicos. Se ha descartado esta opcidon ya que implican costes vy el
uso de nuestra cuenta bancaria.

amazon pay

Figura 8 Logo Amazon pay

Por otro lado, tenemos el reciente Amazon Pay, su implementacién, aunque no conlleva
ningln gasto y su implementacion en apariencia, es muy sencilla. Si que tiene el
inconveniente de restringirnos los clientes a solo los que dispongan de una cuenta con
Amazon. Asi que para no limitar la cantidad de clientes que puedan comprarnos se ha
preferido estudiar otra opcion.

' PayPal

Figura 9 Logo PayPal

Finalmente se ha optado por integrar la plataforma de PayPal debido a su facil
integracion. Ademas, la principal ventaja de PayPal es que al no hace falta tener
vinculada ninguna entidad bancaria, los clientes no saldrdn de dominio web.
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Otra ventaja al no disponer de ninguna otra pasarela de pago es que permite hacer el
pago aun sin disponer de cuenta de PayPal. El sistema de PayPal no permite el pago sin
cuenta si se tiene implementado alguin otro método de pago ademas de PayPal.

5. DESARROLLO

Una vez hemos descrito los distintos recursos que se han necesitado, pasamos a la fase
de desarrollo. En esta fase abordaremos el proceso de instalacion de las diferentes
herramientas y modulos, como también se explicara el uso que se hace de ellas.

Este punto sera el mas importante del proyecto, en él detallamos los sistemas
integrados y el proceso que se ha llevado para lograr realizar la aplicacién web. Se
explicard la base de datos, lenguajes de programacion usados y casos de uso de la
aplicacion.

5.1 PLAN DE TRABAJO

El plan de trabajo que se ha llevado a cabo esta descrito en la siguiente tabla:

Fases Duracién | Tareas
Estimada | inombre y descripeion, obligalonio al MEnos ums por ase)
horas
Estudio previo | Andlisis Tarea 1.1: Analisis de Viabilidad
25 Tarea 1.2: Formacidn libreria Boostrap

Tarea 1.3: Formacidn Wordpress

Tarea 1.4: Formacidn Woooommerce

Implementacidn puesta en marcha

Disefio / Desarmollo | Tarea 2 1: Instalacién y configuracidn del sistema para su

Tarea 2.2: Creacitdn de la base de datos y tablas

Tarea 2.3: Disefio grafico de |a web

Tarea 2?.4: Desarmollo de creacidn de perfiles de usuario

Tarea 2.5: Implementacidn Slide de productos

Tarea 2 6: Desarrollo e implementacidn de formulario

235 subida de producios

Tarea 2.7 Implementacidn de buscador y filtros de
blsgueda

Tarea 2 8: Implementacion de valoraciones de usuarios

Tarea 2 9: Desarmollo de la factura mediant2 la libreria
TCPDF

Tarea 2.1.0: Adaptar la pagina a multilenguaje

Evaluacidn f Validacidn / Tarea 3.1: Pruebas de comecto Funcionamiento

Prueba 20

Documentacidn | Tarea 4_1: Memoria Final

Presentacidn 20 Tarea 4.2: Desarrollo de la presentacidn

Figura 10 Temporalizacion del proyecto
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5.2 ANALISIS DE VIABILIDAD Y FORMACION EN WORDPRESS Y
WOOCOMMERCE

5.2.1 WORDPRESS Y WOOCOMMERCE

Durante la fase de andlisis y formacién con las posibles herramientas a usar, se llegd a
la conclusién de que para realizar un trabajo elaborado y que conlleve un buen proceso
de estudio y desarrollo. No se hard uso de Wordpress ni su p/lugin Woocommerce.

Se debe principalmente a los costes econémicos que conlleva el uso de Wordpress,
ademads de sumarle también el gasto de los plugins y herramientas que queramos
integrar.

Por otro lado, el uso de estas herramientas simplificaria la fase de desarrollo de una
manera extrema en numero de horas. Gracias solamente al plugin de Woocommerce y
una plantilla se podria tener una tienda online con su carro de compra, transferencias
bancarias, gestor de usuarios, etc... En cuestidn de pocas horas.

No Code Required

Easily implement a WooCommerce checkout experience that supports your buyers'
preferred payment methods.

< CART X < PAYMENT X < CARD X
EUR 150.00 EUR 150.00 W EUR 150.00

Payment Method Enter Card Details
EUR 60,00 ¢ e [

EUR 75.00 Bank Tranufer

EUR 15,00

¢

oy v

oWalto!
PLACE YOUR ORDER
e “

Figura 11 Ejemplo de resultados de la pdgina de Wordpress
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Por lo tanto, si nos basamos en el precio que hay que pagar y el poco proceso de
desarrollo que se llevaria a cabo. Se ha elegido realizar el proceso de desarrollo de la
aplicacion escribiendo cédigo e integrando las herramientas gratuitas que encajen en
nuestro proyecto.

5.3 INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SISTEMA

5.3.1 INSTALACION DE XAMPP

Como hemos descrito en el apartado 4 de recursos necesarios, se va realizar la
instalacién del servidor de distribucion libre de Apache XAMPP. En el que su paquete de
instalacioén incluye PHP 8, MariaDB y Perl.

Gracias a la instalacion del paquete XAMPP nos ahorramos la necesidad de tener que
instalar cada componente necesario por separado.

Para realizar la descarga del paquete de XAMPP nos dirigiremos a la pagina oficial, en el
siguiente enlace: https://www.apachefriends.org/es/index.html.

Nos encontraremos con la siguiente vista en el navegador, seleccionamos la descarga
para el sistema operativo que se esté usando, en nuestro caso serd la versidon de “XAMPP
para Windows 8.0.6”.

Apache Friends

Descargar  Complementos  Alojamiento  Comunidad  Acerca de Buscar
XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

£ Qué es XAMPP?

XAMPP es el entorno mas popular de
desarrollo con PHP

XAMPP es una distribucién de Apache completamente gratuita y
facil de instalar que contiene MarnaDB, PHP y Perl. El paquete de
instalacion de XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente
facil de instalar y usar.

Descargar 28 XAMPP para A XAMPP para Linux & XAMPP para 0§ X
Pulsa aqui para olres versiones pUIndoRs 8.0.6 (PHP 8.06) XAMPP-VM (PHP 8.0.6)
8.0.6 (PHP 8.0.6)

Figura 12 Pdgina principal de XAMPP
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5.3.2 INSTALACION DE VISUAL STUDIO CODE

Se ha elegido Visual Studio Code como entorno de desarrollo para escribir el cédigo de
la aplicacion, debido a su interfaz clara y facil de manejar. Ademas, esta optimizado para
tareas de desarrollador como la capacidad de depurar cédigo o detectar y dar formato
al lenguaje que se esta usando.

Para su instalacién nos dirigimos a su pdgina principal desde este enlace:

https://code.visualstudio.com/

Una vez accedemos a la web, seleccionamos el paquete de instalacidon correspondiente
a nuestro sistema operativo, como se aprecia en la siguiente imagen:

Visual Studio Code Docs Updates Blog APl Extensions FAQ Leamn P Search Docs

Learn. Connect. Code. Join us on May 25-27 at Microsoft Build!

Code editing.
Redefined.

Download for Windows
Stable Build

v

Stable Insiders

macOS Universal 4 4

Windows x64 User Installer

L
Linux x64 .deb 4
v

.rpm

Other downloads

Pmaster G ©@0AC

Y & 5 &5

IntelliSense Run and Debug Built-in Git Extensions

Figura 13 Pdgina principal de Visual Studio Code

5.3.3 INSTALACION DE WORKBENCH

Gracias a la instalacién del Paquete de XAMPP ya contamos con un gestor de base de
datos “phpmyadmin”, pero para la fase de disefio de la base de datos se va a hacer uso
de Workbench. Esto se debe a que Workbench nos permite crear la base de datos de
una forma mas visual y cdmoda que el gestor de phpmyadmin. Posteriormente se
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importard el SQL de la creacién de la base de datos en phpmyadmin para administrarla
desde ahi.

Para descargar la aplicacion de Workbench nos dirigimos a la siguiente direccion:

https://www.mysqgl.com/products/workbench/

MySQL Workbench

Enhanced Data Migration

Download Now »

Figura 14 Descarga desde la pdgina de MySQL Workbench

5.4 BASE DE DATOS

5.4.1 INTRODUCCION

Una fase clave para llevar a cabo el desarrollo de la tienda online es disefiar y crear la
base de datos donde almacenaremos la informacion de los usuarios, anuncios,
plataformas y anuncios favoritos del usuario.

Usaremos MySQL para la creacién de la base de datos. MySQL usa el sistema cliente-
servidor para gestionar las bases de datos. El servidor serd donde quedaran
almacenados los datos y el cliente es el equipo donde se encuentra instalado y se ejecuta
el software de gestién de la propia base de datos. Cada vez que un cliente quiera acceder
a algun dato, se tendrdn que conectar al servidor y solicitar la informaciéon que se
necesita. El servidor enviara la respuesta siempre y cuando se tengan los derechos de
acceso. Para realizar esta comunicacién se hace uso del lenguaje SQL (Structured query
language).

5.4.2 DISENO E/R Y CREACION DE LA BASE DE DATOS

Primeramente, levantamos los mdédulos en XAMPP:
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[Z] XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O x

it XAMPP Control Panel v3.3.0 7 cenfig
Modules
[4) Metstat
Service  Module PID({s) Port(s) Actions & 2
14272
Apache o0 80,443 | stop Admin Config Logs B shel
MysaL 15644 3308 Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E}l Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomecat Start Admin Config Logs |:l Quit
12:20:37 [main] All prereguisites found ~
12:20:37 [main] Initializing Modules
12:20:37 [main] Starting Check-Timer
12:20:37 [main] Control Panel Ready

12:20:38 [Apache] Attempting to start Apache app...
12:20:39 [Apache] Status change detected: running
12:20:39 [mysqgl] Attempting to start MySCQL app...
12:20:39 [mysql] Status change detected: running

Figura 15 Puesta en marcha de los mddulos de XAMPP

Accedemos al menu de gestién de phpmyadmin desde “localhost/phpmyadmin” para
crear el nombre de la base de datos, en nuestro caso “bd-tienda” y el usuario “root” que
serda el administrador.

php Servidor: 127.0.0.1 » W Base de datos: bd-tienda
OHElo0 & e ¥ Estructura :J saL 4 Buscar Generar una consulta =, Exportar |« Importar J
Reciente Favoritas
No existen tablas favoritas. Filtros
& Nueva
=— | bd-tienda Que contengan la palabra
\ -0 Nueva Tabla Accion

+- ¥ anuncio

| [J anuncio Y& ] Examinar 4 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §g Vaciar @ Eliminar
Tij" anunciofavoritousuario () anunciofavoritousuario - E: Esti Bi FEY| rt = \V? 5 El

xaminar structura uscar 3¢ Insertar ‘aciar @ Eliminar
+- 1t plataforma w =g 4 E i @

L_f LT [J plataforma Y& ] Examinar 4 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §g Vaciar @ Eliminar
+— /| information_schema (J usuario ¥¢ | |Examinar Js Estructura & Buscar 3¢ Insertar §glVaciar @ Eliminar
I = L
+- 1 mysql 4 tablas Numero de filas

Figura 16 Vista de la base de datos "bd-tienda" desde phpmyadmin

& Usuarios con acceso a "bd-tienda”

Nombre de usuario Nombre del servidor Tipo Privilegios Conceder
O root 127.0.01 global ALL PRIVILEGES Si
O root 1 global ALL PRIVILEGES Si
O root localhost global ALL PRIVILEGES Si

Figura 17 Usuarios creados para la base de datos "bd-tienda"
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Como se ha descrito anteriormente haremos uso de la herramienta de Workbench para
el disefio y creacion de la base de datos. Para posteriormente importarlo en
phpmyadmin.

La estructura de la base de datos “bd-tienda” es la siguiente:

j usuario :] anuncio
idusuario INT idanuncio INT

» nombre VARCHAR(45) titulo VARCHAR(120)
apellido VARCHAR(45) b < descripcion TEXT
correo VARCHAR(45) rutalmagen VARCHAR(80)
pass VARCHAR(32) "] anunciofavoritousu... ¥ fecha DATE
direccion VARCHAR(100) idusuario INT estado ENUM(...)
U VARCHAR(D) | idanuncio INT | caja TINYINT(1)
idioma VARCHAR(2) < [ manual TINYINT(1)

extras TINYINT(1)
> precio INT(11)

: plataforma
idplataforma INT
» nombrePlataforma VARCHAR(45)

Figura 18 Diagrama E/R de la base de datos "bd-tienda"

idusuariocomprador INT(11)
¥ idusuario INT

¥ idplataforma INT

Gracias al diagrama de Entidad-Relacion podemos observar la estructura de la base de
datos de forma clara, asi como la relacién existente entre ellas.

5.4.3 TABLAS Y CAMPOS

A continuacion, explicaremos detalladamente las diferentes tablas y sus campos que
componen la base de datos “bd-tienda”.

Tabla usuario: En ella almacenaremos la informacidn de los usuarios que se registren en
nuestra tienda. Las entradas de los campos las recogeremos mediante el formulario de
registro para posteriormente insertarlo en la tabla de usuario.
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Esta tabla es de vital importancia, ya que accederemos a ella en multitud de ocasiones
para diferentes casos de uso. Como pueden ser el inicio de sesidn, generar la factura,

anuncios favoritos, etc...

La estructura de la tabla es la siguiente;

CAMPO

Idusuario (PK)

nombre
apellido

telefono

correo

pass

direccion
dni

idioma

TIPO

int(11)

varchar(45)
varchar(45)

varchar(45)

varchar(45)

varchar(32)

varchar(100)
varchar(9)

varchar(2)

El script para la creacién de la tabla es el siguiente:

) ENGIMNE=InnoDB

DESCRIPCION

Identificador del usuario
gue se autoincrementa.
Clave primaria
Nombre del usuario

Apellido del usuario

N2 de teléfono del usuario

Direccion de correo
electrénico

Contrasena creada por el
usuario

Direccion fisica del usuario
DNI usuario

Idioma del usuario

CHARSET=utf8mba ;

Figura 19 Script de creacion de la tabla usuario
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Tabla anuncio: En ella almacenaremos los videojuegos que pongan nuestros usuarios a
la venta. Estd tabla se relaciona con todas las demas, ya que necesitaremos saber de qué
usuario es cada anuncio. Por otro lado, los anuncios deben pertenecer siempre a una
plataforma. Y a su vez con la tabla “anunciofavoritousuario” de la que hablaremos mas

adelante.
CAMPO
Idanuncio (PK)

titulo

descripcion

rutalmagen

fecha

estado

caja
manual

extras

TIPO

int(11)

varchar(120)

text

varchar(80)

date

enum('Precintado’,'Excelente’,'Muy
bueno','Regular','Malo’,'Muy
malo')

tinyint(1)

tinyint(1)

tinyint(1)

DESCRIPCION

Identificador del
anuncio que se

autoincrementa.
Clave primaria

titulo del anuncio

Descripcién del
anuncio escrita por el
usuario
Almacenamos la ruta
de la imagen subida
por el usuario

Fecha que se genera
cuando se sube el
anuncio

Campo donde el
usuario indica el
estado en el que se
encuentra el
videojuego del
anuncio
Valor entre 0y 1 que
indica si el videojuego
tiene la caja original o
no
Valor entre 0y 1 que
indica si el videojuego
tiene el manual
original o no
Valor entre 0y 1 que
indica si el videojuego
tiene los extras de la
edicién o no
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Valor que indica el
precio del anuncio
Valor en el que se
almacena el id del
usuario que ha
comprado el articulo
Clave ajena que
identifica la
Idplataforma(FK) int(11) plataforma a la que
pertenece el
videojuego
Clave ajena que
identifica el usuario
propietario del
anuncio

precio int(11)

idusuariocomprador int(11)

Idusuario (FK) int(11)

El script para la creacidn de la tabla es el siguiente:

“anuncio”

) ENGINE=InnoDB CHARSET=utf8mb4;

Figura 20 Script de creacion de la tabla anuncio

Figura 21 Script de creacion de indices para la tabla anuncio
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“anuncio”

“fk_anuncio plataformal’ (" idplataforma’)
“plataforma® (" idplataforma’) CASCADE,

“fk_anuncio_usuario” (" idusuario’) “usuari
o (" idusuario’) CASCADE;

J

Es importante establecer en los filtros para la tabla anuncio la sentencia “DELETE
CASCADE” para cuando un usuario decida eliminarse del sistema, también se borren
todos los anuncios que le pertenecen.

Tabla plataforma: La tabla plataforma nos sirve Unicamente para poder ir afadiendo
plataformas conforme el mercado vaya evolucionando con salidas de nuevas consolas.

Su estructura es la siguiente:

DESCRIPCION

Identificador de la
plataforma que se

int(11
R ETE e (9 gres autoincrementa. Clave
primaria
nombrePlataforma varchar(45) Nombre de la plataforma

Su script de creacién es el siguiente:

(45)
CHARSET=utf3mb4;

Figura 22 Script de creacion de la tabla plataforma
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Tabla anunciofavoritousuario: En esta tabla nos encargaremos de almacenar el
identificador el usuario y el del anuncio que ha seleccionado como favorito. Las
combinaciones de estos dos campos forman una tupla Unica que nos servird e
identificador.

Su estructura es la siguiente:

DESCRIPCION

Identificador del anuncio
Idanuncio int(11) que se autoincrementa.
Clave primaria

Identificador del usuario
idusuario int(11) que se autoincrementa.
Clave primaria

Su script de creacion es el siguiente:

- (11)
)} ENGINE=InnoDB CHARSET=utf2mb4 ;

Figura 23 Script de creacion de la tabla anunciofavoritousuario

5.4.4 CONEXION CON LA BASE DE DATOS

Hasta ahora hemos definido la estructura de las tablas y la relacidn entre ellas para la
base de datos “bd-tienda”.

Para establecer la conexién con la base de datos, lo primero que hemos hecho ha sido
definir una pagina llamada “config.php”. En ella se definirdn las constantes que nos
hacen falta para realizar la conexidn con la base de datos.
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config.php

define

efine(
defineg(

Figura 24 Pdgina config.php

SERVER: Se trata del nombre del servidor donde se encuentra almacenado el servidor
de MySQL, en nuestro caso “localhost”.

BD: Se trata del nombre de la base de datos a la que nos vamos a conectar. Como hemos
definido previamente se llamara “bd-tienda”.

USER: Se trata del nombre del usuario con el que vamos a conectar, en este caso sera el
usuario administrador “root.”.

PASS: Contrasefia de conexidn para el usuario elegido. En nuestro caso para mayor
comodidad lo hemos dejado en blanco.

Una vez definida la pagina “config.php” con las constantes pasaremos a crear una nueva
pagina llamada “conexion.php”. De esta manera vamos separando las funciones por
paginas siguiendo nuestro modelo de desarrollo por componentes.

Dentro de la pdagina “conexidon.php” la cual incluye “config.php”, definiremos una
funcién que nos devuelva el resultado de la conexidn. Esto nos sirve para facilitar todas
las veces que necesitaremos conectarnos a la base de datos durante el desarrollo.

Usaremos la funcién mysqli_connect pasandole por parametro las constantes
anteriormente descritas para que nos devuelva el resultado de la conexidn.

Si la variable Sconn lanzamos el error de conexidon a la base de datos. Pero si es
verdadera necesitamos indicarle el conjunto de caracteres a usar cuando se envien los
datos. Esto lo logramos gracias a la funcién mysqli_set_charset.
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php
include(”

getConexionMysSql() {

$conn = mysgli connect(SERVER, USER, PASS, BD);

if (!$conn) {
die{"Error al ci ar a la BD: " . mysgqli connect _error());
}
mysqli set charset($conn,
return $conn;

Figura 25 Pdgina conexion.php

5.5 DESARROLLO DE LA TIENDA “GAME SECOND LIFE”

El proyecto en si consiste en crear una tienda online de venta de segunda mano
especializada en videojuegos. Para ello vamos a integrar ciertos sistemas que nos
ayudard a dotar a la tienda de mas funcionalidades. Como puede ser PayPal como
pasarela de pago, iframe de google docs para el formulario de contacto, Glide.js para
crear un slider de productos en el index, TCPDF para la generacién de facturas, etc...

El usuario al acceder a la pagina web podra buscar productos, ver sus detalles, rellenar
el formulario de contacto, registrarse como usuario, iniciar sesion e incluso comprar sin
registrarse gracias a PayPal como explicaremos mas adelante.

Todo usuario en nuestra tienda es tratado como un usuario comprador, aun sin
registrarse. Solamente cuando el usuario se registra e inicia sesion, se le habilitaran los
permisos de vendedor. Con esos permisos, el usuario podra afiadir, modificar y eliminar
sus anuncios, editar su perfil y guardar anuncios como favoritos.

De acuerdo al uso actual de los dispositivos moviles, la tienda se ha desarrollado para
gue sea responsive. Esto quiere decir que se adaptard la interfaz para su correcta
visualizacién en todo tipo de dispositivos. Esto se ha logrado gracias al modelo grind de
Bootstrap donde se establecen clases que determinardn el tamafio en columnas a
mostrarse, siendo col-xl dispositivos grandes, col-md dispositivos medios y col-sm
dispositivos pequeios como un teléfono mavil.
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5.5.1 ESTRUCTURA DE “GAMES SECOND LIFE”

Nuestra pagina principal llamada “index.php es lo primero que vera el usuario al entrar

a nuestra aplicacién.

Games Second Life Inicio Contacto [UNEEISSTILIN Registrarse

Buscar Buscar

Masters of combat

=

210 €
Compartir en Twitter

Ver detalles

Super Mario World

35€

Compartir en Twitter

Ver detalles

Figura 26 Pdgina principal sin usuario logueado

Games Second Life Inicio Contacto Cristian del Toro Méndez ¥

T EE——

Administrar anuncios

Editar perfil

Dragon Quest Il

Compartir en Twitter

Ver detalles

Dragon Quest Il

15 €
Compartir en Twitter

Ver detalles

Buscar Buscar

Cambiar contrasefia
Mis ventas ta Sy 7

Mis compras

-

Favoritos ““

Borrar perfil

L, <>

Cerrar sesion F -
55 €

Compartir en Twitter

Ver detalles

Figura 27 Pdgina principal para usuarios registrados

Legend of Dragoon

175 €

Compartir en Twitter

Ver detalles
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La barra de navegacién la hemos realizado gracias a Bootstrap con su clase navbar, si el
usuario inicia sesién accederd a la barra de navegacion para los usuarios registrados en
la que al pinchar en su nombre se desplegard un menu con las funciones que puede
realizar.

La barra de navegacién se colapsara cuando alcance el tamafio establecido por col-sm
en el div de cada elemento. Siendo este su resultado visto desde un IPhone:

iPhone 6/7/5 Plus ¥ = 50% ¥ MNe throttling ¥

Games Second Life I:I

ver detalles

Masters Super Dragon
of Mario Quest ||
combat World —
r e 15 €
210 € 35 € —
e ey

Figura 28 Vista del modelo responsive desde un Iphone 6

El slider de productos se ha hecho integrando Glide.js en la aplicacién. Glide.js nos
permite de forma sencilla con su constructor de clase, crearnos un objeto con los
pardmetros que nosotros queramos y montar un carrusel.

Para que Glide.js detecte los elementos a ingresar en el carrusel debemos encapsular
cada elemento en una lista con la clase “glide_slide”. La clase “glide_bullet” hace
referencia al tipo de flecha que queremos para adelantar a la derecha o izquierda.

Para terminar, realizaremos el script donde le pasaremos los pardmetros que queramos
para montar el objeto tipo Glide. Con el pardmetro type definimos el estilo de slider que
gueremos dentro de la oferta de la libreria. Con startAt indicamos desde donde
gueremos que empiece. Con perView indicamos cuantos elementos queremos que se
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vean en el carrusel. Por ultimo, autoplay indica la cantidad en milisegundos para
adelantarse automaticamente un puesto.

include("cabecera.php");

$mysql = getConexionMySql();

$sql = kS anuncio (idusuariocomprador
fecha 6";

$res = mysqli_query($mysql, $sql);

class="glide mt-5"
class="glide track" data-glide-el="track"
class="glide slides"

while ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {
echo "<1li class=\"glide slide\">";
mostrarAnuncio($fila, PonerCompartir::SI);
echo "</1i>";

class="glide_ bullets" data-glide-el="controls[nav]"
class="glide bullet" data-glide-
dir="<"
class="glide_ bullet" data-glide-

dir=">

Glide('.glide', {
type: 'carousel',
startAt: 0,
perView: 3,
autoplay: 2000

}) .mount();

Si el usuario accede al enlace de Contacto se le dirigira a la pagina de “contacto.php”, la
cual contiene un Iframe de Google Docs con un formulario simple de contacto. Dicho
formulario se puede actualizar desde la propia pagina de google y el resultado se vera
reflejado en la web sin tener que estar cambiando cddigo, las respuestas seran enviadas
a un email creado para este proyecto tiendatfg2@gmail.com.
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mailto:tiendatfg2@gmail.com

Games Second Life i conaco ciston cel Toro mengez -

Centro de soporte Tienda TFG

¢En qué podemos ayudarte?

Nombre *

Correo electronico *

Comentarios *

Figura 29 Visualizacion del Iframe de Google en la pdgina contacto.php

La otra funciéon del navegador comun a todos los usuarios serd el buscador, pero ya que
esta funcién tiene su complejidad la trataremos en el tema 5.5.3.

5.5.2 PAGINAS CABECERA_HEAD.PHP Y CABEZERA.PHP

La pagina “cabezera_head.php” la usaremos para ahorrar lineas de cédigo al hacer un
include de ella en el header de las paginas que vayamos creando. También escribimos
las referencias a las librerias y estilos que usaremos durante el desarrollo.

charset="UTF-8"

Games Second Life

name="descripcion" content="Sitio web para la busqueda de j
uegos de segunda mano"

name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1"

rel="stylesheet" href="css/estilo.css"

href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-
beta3/dist/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" integrity="sha384-
€0JIMYsd531ii+sc0/bJGFsiCZc+5NDVN2yr8+0RDqroQleh+rP48ckx1lpbzKgwraé" crossor

igin="anonymous"
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-
beta3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js" integrity="sha384-
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JEW9XMcG8R+pH31jmWHEWWPOWintQrMb4s7Z0dauHnUtxwoG2vISDkLtS3gm9EKF" crossor
igin="anonymous"

src="//cdn.jsdelivr.net/npm/sweetalert2@lo"
src="js/jquery-3.5.1.min.js"
La pagina de “cabecera.php” es el eje principal de nuestra tienda, en ella es donde se
define la barra de navegacion y por eso la incluimos en todas las paginas de la aplicacién.
A su vez, ya que la incluiremos en todas las paginas también se definen las funciones
gue hemos creado para poder hacer uso de ellas en cualquier momento.

Por ultimo, en esta pagina es donde recogemos y tratamos toda la informaciéon enviada
por los distintos formularios de la aplicacion.

5.5.3 BUSCADOR

Empezaremos por crear la pagina “buscar.php” que es donde redirigiremos a los
usuarios cuando hagan click en el botén buscar.

action="b " method="

ch" name="busqueda” it a" placeholder="Buscar” aria-label="

name="buscar

Figura 30 Formulario para el caso de uso buscar

Una vez en la pagina de “buscar.php” recogemos lo que ha introducido el usuario y
definimos la variable offset, que en combinacion con Ila constante
NUM_ELEMENTOS_BUSQUEDA de la pagina “config.php”, nos servird para crear una
paginacién.

$iduUsuario =
it (array_key_exi
fidUsuario

Posteriormente nos conectamos a la base de datos con la funcién que definimos
previamente getConexionMySQL() y creamos la sentencia SQL SELECT a realizar para la
busqueda que necesita la aplicacion.

La busqueda que necesitamos que nos muestre debe de estar limitada al nimero de
elementos que queremos mostrar por pantalla. También debe estar limitada por la
cadena escrita por el usuario que debe de coincidir en parte con algun titulo de algun
anuncio en la tabla “anuncio”. Por ultimo necesitamos comprobar si un anuncio es
favorito o no del usuario para mostrarselo.
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SE WHEN afu. idu
a LEFT JOIN anur ) ) AND (af 51
(a.titulo LIKE "A{$busqueda}’) A suariocomprador echa LIMIT ".(NUM_ELEMENTOS BUSQUEDA + 1)."
mysqli query($mysql, $sql);
$num = mysgli num_rows($res);

suario = ".$idUsuario.")

Figura 31 Sentencia SQL que realiza la busqueda y paginacion de la tienda

Primero se solicita que nos devuelva todos los campos de la tabla “anuncio” a la que le
hemos dado un alias a. Le afiadiremos un campo llamado “esfavorito” en el que su valor
sera 1 en el caso de que el LEFT JOIN cumpla la condicién. Esto nos indica que el anuncio
es favorito del usuario conectado. En caso de devolvernos un null se indica que no es
favorito del usuario.

Por ultimo, afiadimos la sentencia WHERE con la cadena de busqueda escrita por el
usuario, la ordenamos por fecha y limitamos las tuplas a devolver a la constante
NUM_ELEMENTOS_BUSQUEDA + 1y le pasamos el offset que seria la posicidn a seguir
cuando haga click en “siguiente” el usuario.

Con esto lo que queremos lograr es buscar siempre un elemento mas de los que
gueremos mostrar realmente. Recogemos el nUmero de tuplas devuelta por la sentencia
y lo almacenamos en la variable “num”. Para cuando nos devuelva un nimero menor
gue la constante NUM_ELEMENTOS_BUSQUEDA, sepamos que no hay mds anuncios a
mostrar por lo que podemos quitar el boton de siguiente.

En el offset se guarda la posicién donde tiene que seguir mostrando los elementos, por
lo que gracias a esta variable sabemos que cuando su valor es distinto de 0, no existe
botdn de anterior asi que lo quitamos. Con esto logramos un sistema de paginacién en
la misma sentencia de busqueda.

if ($num > 8) [
$1=0
while (($fila = mysqli fetch ($res)) && ($i < NUM ELEMENTOS BUSQUEDA)) {
mostrarAnuncio($fila, PonerCompartir::SI);
fitt;
}
$offsetAnterior = $offset - NUM _ELEMENTOS BUSQUEDA;
$offsetSiguiente = $offset + NUM ELEMENTOS BUSQUEDA;
echo B
if (Joffset 1= 9)
echo " \"btn btn-prin \" href=\ set=".3offsetAnterior.
if ($num > NUM_ELEMENTOS BUSQUEDA)
tn btn \" href set=".JoffsetSiguient a=".$busqueda. "\

da=".$busqueda. "\

Figura 32 Implementacion del sistema de pdginacion
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Dentro de cada iteracidén a la hora de mostrar el anuncio haremos uso de la funcién
creada en la pagina “cabecera.php”. Con ella simplemente mostramos los resultados en
la pagina.

function mostrarAnuncio($fila, $ponerCompartir = PonerCompartir::SI) {
2>
div class="col-sm-12 col-md-12 videojuego mx-2 py-2 text-center"
hl><?= $fila['titulo’'] . " " ?></h1l
img src="<?= $fila[ 'rutaImagen'] ?>" width="30%" alt="<?= $fila[ 'titulo'] ?>"
h3><?= $fila[ 'precio'] . '&nbsp;€' ?></h3
<?php
if (array_key_exists("esfavorito", $fila)) {
if ($fila["esfavorito"] == 1)
echo "<h3>favorito</h3>";
else
echo "<h3>no favorito</h3>";
}
if ($ponerCompartir == PonerCompartir::SI) {
echo "<a class=\"twitter-share-button\"
href=\"https://twitter.com/intent/tweet?original referer=http%3A%2F%2Flocalh
ost%2F&ref src=twsrckS5Etfw&tw p=tweetbutton&url=http%3A%2F%2Flocalhost/tiendaTfg/anuncio.php?
id="

. $fila['idanuncio’'] . "\">".getT("Compartir en Twitter")."</a>";
echo "<br>";

}

?>
button type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.open( 'anuncio.php?id=<?= $fila[ 'idanuncio'] ?>', ' _blank');"><?= get
T("Ver detalles") ?></button
div

<?php

En la funcion lo Unico que hacemos es definir de qué manera deseamos que se muestre
cada campo. Comprobamos que la variable que afiadimos anteriormente en la sentencia
SQL “esfavorito” para indicar si es favorito del usuario o no.

Integramos el botdn de compartir en twitter por si el usuario desea compartir el anuncio.
Indicamos la url a compartir al final de la sentencia de la etiqueta href de Twitter.

A su vez cada anuncio mostrado dispondra de un botdn ver detalles que llevara al
usuario a la pagina “anuncio.php”. Pasamos el identificador del anuncio en la url de la
pagina de cada anuncio.
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15 €
Favorito

Compartir en Twitter

Ver detalles

Super Mario World

35 €
Favorito

Compartir en Twitter

Ver detalles

|

Figura 33 Ejemplo de visualizacion de anuncios gracias al método mostrarAnuncio()

5.5.4 REGISTRAR Y EDITAR USUARIO

Registro:

Se necesitara un sistema de login, ya que los usuarios necesitaran privilegios para usar
las funciones de vendedor. Para ello se va a crear un formulario en html/php
donde se recogeran los datos a almacenar en cada campo de la tabla usuario.

El usuario al hacer click en el botén “Registrarse” se le redirigird a la pdgina
“registrar.php” donde se encuentra el formulario de registro.
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Correo:

vagnardpl4yers@gmail.com

Nombre:

John

Apellido:

Doe

Teléfono:

674889966

Direccion:

Calle Leon Y Castillo 88, 3a, 35009, Las palmas de G.C

Contrasena:

Dni:
8888752h

Idioma:

Espaniol

Aceptar

Figura 34 Formulario de registro en la tienda

Todos los campos del formulario son requeridos y validados para su correcto
almacenamiento en la tabla “usuarios”. Por ejemplo, para la validacidn del campo
“Correo” se ha hecho uso de la siguiente expresién regular para establecer un patrén de
caracteres que nos valide si el correo es correcto o no. Por ultimo, se comprueba que no
exista otro correo igual en la tabla “usuario”.
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Y} . innerHTML

document. 2 yId( Y. innerHTML

Figura 35 Regex usado en la comprobacion del correo

Una vez el usuario introduce todos los campos y hace click en el botén “Aceptar”. Se le
redirigira a la pagina principal y visualizara una alerta positiva en caso de que el INSERT
en la tabla de “usuario” fuese exitosa o negativa en caso contrario. Todas las alertas del
proyecto se han generado integrando la libreria “Sweetalert2” que detallaremos en el
tema 5.5.12 Funciones auxiliares.

Usuario registrado
correctamente

Figura 36 Mensaje de "Sweetalert2" indicando el éxito del registro
Editar perfil:

Se reutilizara “registrar.php” con el propdsito de que sirva también como pagina de
edicion del perfil de usuario. Cuando se redirige al usuario a la pagina de “registrar.php”
desde el botdén del menu de usuario “Editar perfil” recogeremos el id del usuario
logueado. Por lo que nada mds entrar en la pdgina comprobaremos si el campo
“idusuario” existe y de ser el caso lo almacenamos.

Necesitaremos hacer una consulta para recoger sus datos e introducirlos en el
formulario, de modo que el usuario solamente tenga que cambiar el campo que desee.
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Al dotar de dos funciones diferentes al mismo formulario, necesitamos una variable que
guarde el valor de la operacion a realizar. Una vez se haga click en aceptar, para el caso
de editar perfil la variable operacién tendra el valor “editarPerfil” y se pasara en un
campo hidden al “index.php”. Por ultimo, se ejecutara la sentencia SQL UPDATE que
actualizarad la tupla correspondiente al usuario logueado en la tabla “usuario”

Hacer esto conlleva que tengamos que crear una variable por cada campo del formulario
inicializadas a cadena vacia. A su vez asignamos el valor “registrar” en la variable
operacion para que en caso de no haber usuario logueado se consideré un registro y
realice el INSERT.

5.5.5 INICIAR SESION Y CERRAR SESION

Inicio de Sesion:

Una vez el usuario se ha registrado correctamente deberd hacer click en el botén de
“Iniciar sesion” para redirigirle a la pagina “iniciar_sesion.php”. El usuario encontrara
un sencillo formulario donde se le solicita la direccién de correo electrénico con la que
se registré y la contrasefia creada para la cuenta.

Dicho formulario lo redirigira a la pagina principal donde el campo hidden “operacion”
tendrd el valor de “iniciarSesion”. Realizaremos la comprobacién del correo y la
contraseina correspondan con alguna tupla de la tabla “usuario”. En caso de ser correcto
almacenaremos la informacién que necesitemos para las funciones de la web en
variables S_SESSION y mostramos la alerta indicando que se ha conectado
correctamente.

if (array_key exist n", $ REQUEST)) {
if (strcmp($ RE ' "1, "inici
$correo = §_REQUEST[ 1s
$clave = $_REQUEST[" 1s
getConexionMySql();

®

( " . %clave . "'
ste = mysqli_query($mysql, $sgl);
= mysqli fetch_array($reskxiste);
if (mysgli num_ : iste) » 8) {
$_SESSION[ "idu "] = $filafe];
leto"] = $fila[1] . " " . $fila[2];
$correo;
$fila

+
¥

amente™);

Figura 37 Inicio de sesion
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Cerrar Sesion:

La funcién de cerrar sesion es muy sencilla, para ello cuando el usuario haga click en

cerrar sesidn se le redirigira a la pagina “salir.php”.
salir.php
1
session_start();

session_destroy();

header("Location:

Figura 38 Pdgina salir.php

Se destruye la sesion iniciada y redirigimos a la pagina principal.

5.5.6 CAMBIAR CONTRASENA

Respetando nuestro modelo por componentes crearemos una

pagina

“cambiarclave.php” intentando desgranar lo mas posible el proyecto por funciones.
Cuando el usuario haga click en “Cambiar contrasefa” se le presentara el siguiente

formulario.

Clave actual:

Introduzca la contrasefa actual

Clave nueva:

Introduzca la nueva contrasefia

Repita clave nueva:

Repita la nueva contrasefia

Cambiar Clave

\—

Figura 39 Formulario de cambio de contrasefia

En el caso para cambiar la contrasefia el valor de nuestra variable operacién serd
“cambiarclave” y la pasaremos por un campo hidden. Como siempre, redirigimos al
usuario a la pagina principal donde “cabezera.php” se encargard de realizar la
comprobacion de la contrasefia antigua. En caso de que la antigua contrasena sea
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correcta y la nueva contrasefia escrita en los dos campos coincidan, se realizara el
UPDATE del campo “pass” de la tabla “usuario”

else if (strcmp($ REQUEST["

= "".%claveNueva2."
AND ("".%clan

mysqli_query($mysql, $sql);
if (mysqli_affected_rows($mysql) == 1) {
alertaPositiva(“La e ha cambi;

elsef
581

alertaError("Erro

Figura 40 Légica para realizar el cambio de contraseia

5.5.7 BORRAR PERFIL

Tenemos que dar la posibilidad a los usuarios de la tienda a darse de baja. Gracias al
borrado en cascada que hemos establecido en la base de datos, sabemos que cuando
un usuario se borre se eliminaran también todos sus anuncios.

Para evitar que el usuario borre su perfil por error, cuando el usuario haga click en el
botén de borrar perfil le redirigiremos a la pagina “borrarperfil.php”.

Games Second Life =

Confirme la clave:

Introduzca su clave

Borrar

Figura 41 Formulario borrar usuario

En ella le solicitaremos la contrasena y al presionar en el botdn borrar realizaremos la
comprobacion. Si la comprobacién de la clave es positiva realizaremos la sentencia SQL
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DELETE correspondiente al usuario logueado. Mostramos la alerta indicando el éxito o
no de la eliminacion del perfil y en caso de borrarse también lo redirigimos a “salir.php”
para cerrar la sesion.

e if (strcmp($_REQUEST["o " rarPerfil™) == 8) {

$ REQUEST["clave"];
getConexionMySql();
usu 0 pa = "".%clave.” idusuario = ".$ SESSION["idusuario”
mysqli query($mysql, $sql);

if ($resultado) {
alertaPositiva("u tamente",

‘salir.php”);

Figura 42 Logica para borrar el usuario

5.5.8 ANADIR, EDITAR Y ELIMINAR ANUNCIOS

Anadir anuncios:

Debemos de brindar al usuario de un espacio donde poder ver los anuncios que ha
publicado y afadir otros nuevos. De modo que cuando el usuario haga click en
“Administrar anuncios” le redirigimos a la pagina que llamaremos “perfil.php”.

Games Second Life =

Nuevo Anuncio

Anuncios del usuario

Legend of Dragoon

175 €

Compartir en Twitter

Ver detalles

Figura 43 Pdgina perfil.php

47



Una vez dentro de la pdagina “perfil.php”, el usuario puede hacer click en el botén afiadir
anuncio si quiere vender algun videojuego nuevo. Una vez haga click, le redirigiremos a
la pagina “publicar.php” que contendrd el formulario de entrada para subir un nuevo
videojuego a la tienda.

-

Titulo
Titulo

Plataforma

Seleccione una plataforma

Estado del
producto

Selecciona una opcion v

Contiene caja original
Contiene el manual
Incluye los extras de la edicion

Imagen

Seleccionar archivo  Ningun archivo seleccionado

Descripcion

Precio €

Figura 44 Formulario de publicacion de anuncios

El formulario debe de ser completamente cumplimentado y la Unica comprobacién que
se realizara serd a la hora de importar la imagen del videojuego a publicar.

Se solicitara que el archivo de imagen sea de tipo JPEG, asi evitamos formatos de mayor
resolucidon que son mas pesados en bytes para almacenar. Como los nombres de las
imagenes suelen dejarse por defecto y no podemos determinar el tamafio de la cadena,
convertiremos el nombre usando el cifrado md5. Por ultimo, almacenamos la imagen
dentro de la carpeta “img” de nuestro servidor y también la ruta de destino para realizar
el INSERT.
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Se ha creado una funcién auxiliar para realizar la publicacién del anuncio creando la
sentencia SQL INSERT. Con el propdsito de brindar una lectura mas clara del cédigo y
facilitar su uso. El ultimo valor corresponde al idusuariocomprador que siempre sera 0
cuando se publique un anuncio, ya que indica que el videojuego esta a la venta.

publicarAnuncio($titulo, $plataforma, $imagen, $descripcion, $id, $estado, $caja, $manual, $extras, $precio) {
$mysql = getConexionMySql();

if ($imagen[”
alertakErr

L
$rutadrigen =
$rutaDestino
$resultado = move uploaded file($rutaOrigen, $rutaDestino});
if ($resultado) {
$s5gql = " anuncio ( , '$titule’, ‘$descripcion’,”
', '$plataforma’, ‘$estado’, '$caja’, '$manual’, '$extras’, '$precio’,8)";

if ($res) {
alertaPositiva

alertaError("Hubo un error

alertaError("Hubo un error al subir e

Figura 45 Funcion publicarAnuncio()

Editar anuncio:

Ademas de la misma manera que usamos anteriormente la pagina de “registrar.php”
para editar perfil, usaremos esta para editar los productos publicados de la misma forma
que hicimos con el perfil.

Para ello la variable “operacion” tendra un valor de “actualizarAnuncio” en el campo
hidden realizando el UPDATE. O en caso de tratarse de un nuevo anuncio su valor sera
de “publicarAnuncio”, realizando el INSERT en la base de datos.

Para que un usuario pueda editar un anuncio simplemente tendrd que acceder a la
pagina de detalles del anuncio, la cual llamaremos “anuncio.php”. En ella simplemente
se muestra una vista mas detallada del videojuego en cuestion, a la vez que detectamos
si un anuncio pertenece o no al usuario conectado.

Si el anuncio no pertenece al usuario logueado le aparecera la opcion de comprar.
Mientras que, si el anuncio pertenece al usuario, le saldra la opcién de editar o borrar
el anuncio.
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Descripcidn:

Legend of Dragoon Pal Espaia, le falta

el manual, caja en perfecto estado.

175 €

v

Figura 46 Opciones como propietario de un anuncio

Borrar anuncio:

Cuando el usuario quiera borrar un anuncio, simplemente tendra que hacer click en el
botdn borrar del anuncio en cuestién. Se le abrird una ventana emergente que hemos
realizado gracias a la integracion de Sweetalarm2, donde se le preguntara si realmente
quiere borrar el anuncio.

clickBorrar() {
Swal.fire({

title: ':Borr:

showDenyButton:

showCancelButton:

contirmButtonText:

denyButtonText: "No

}).then( (result) 1
if (result.isConfirmed) {
window.location.href = 'borraranuncio.php?idanuncio= $id

Figura 47 Ventana emergente para borrar un anuncio
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Figura 48 Vista de la ventana emergente para borrar un anuncio

Una vez el usuario confirma que quiere borrar el anuncio se le redirigira a la pagina
“borraranuncio.php” junto al identificador del anuncio en la url. Donde realizaremos la
sentencia SQL DELETE para el anuncio indicado.
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$idAnuncio = @
if (array_key exists("idanuncio REQUEST})
$idAnuncio = $ REQUEST[ it L ;
I

“anuncio’ idanuncio = ".$idAnuncio;

resultado = mysqli query($mysgl, $sql)};
if ($resultado) {
alertaPositiva("Anuncio borrado correctamente”);

MU

Figura 49 Légica para borrar un anuncio en la base de datos

5.5.9 COMPRAR Y GENERAR FACTURA

El caso de uso de comprar un videojuego y generar la factura fue el mas delicado de
todos. La Api de pasarela de pago, en nuestro caso “PayPal”, da muy poco margen de
modificacion, ya que integra sus propios protocolos de seguridad y los datos se deben
ingresar como se define en la Api.

Por otro lado, la cantidad de opciones y parametros de la libreria TCPDF para darle estilo
al pdf resultante puede resultar abrumadora. Se ha tratado de hacer una factura sencilla
en la que se impriman los datos necesarios para que el vendedor pueda enviar el articulo
al comprador.

Comprar:

Como se observa en la figura 50, el usuario al acceder a los detalles de un anuncio del
gue no es propietario podra optar a comprarlo. Cuando haga click en comprar se le
redirigird a la pagina “comprar.php”.
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\,

Final Fantasy 7

Muy bueno

st

<>
SQUARESOFT

PlayStation..

Contiene la caja original

>7

Contiene el Manual
Contiene todos los extras

Descripcién:
original

35 €

Q

Figura 50 Ejemplo detalles del anuncio del que no se es propietario

Lo primero que necesitamos en dicha pagina serd integrar la pasarela de pago de PayPal.
Para ello se necesitara una cuenta “Sandbox” de Paypal, lo que seria una cuenta de

desarrollador. Para crearnos la cuenta debemos dirigirnos a la siguiente url:

https://developer.paypal.com/home
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https://developer.paypal.com/home

PayPal Docs  APls  Tools Support  PayPal.com 0, Search ) Log in to Dashboard

@ You will start to see some upgrades to the PayPal developer experience in the coming months. Learn more here,

Build Modern Commerce with PayPal

Developer tools and resources to integrate PayPal Commerce Platform.
Learn more about our mission to improve the PayPal developer experience.

PayPal Commerce Platform Docs

Integrate once and add capabilities as you need them.

Figura 51 Pdgina para desarrolladores de PayPal

Posteriormente iniciamos sesion con la cuenta que hayamos creado y visualizaremos el
panel de control del entorno de pruebas de Paypal.

4 Cristian

PayPal pecioper Docs APls  Tools  Support  PayPal.com

PayPal is migrating its Sandbox environment to the cloud. This could impact your integration. For more information, see PayPal status details.
DASHBOARD

My Apps & Credentials

My apps & credentials
SANDBOX ‘Sandbox

Accounts REST API apps

Notifications

My Account

Cet started by clicking Create App. PayPal Commerce Platform for Business users can get started quickly by using

AP Calls the Default Application credentials to test PayPal REST APIs in our sandbox.
IPN Simulator App name Actions
Webhooks Events Default Application System generated, no actions available.

mock (" crese e ]
NVP/SOAP APl apps

To access these apps, use the Live toggle to leave the testing environment.

Express Checkout via Braintree SDK - Sandbox Accounts

Test your PayPal Express Checkout integration in the sandbox using the Braintree SDK (7. When you're ready to go

live, see Go live (7.

Figura 52 Panel de control de Paypal Developer

Acto seguido nos dirigimos al apartado “Sandbox” y haremos click en “Accounts” para
crear dos cuentas de prueba. Una imitard una cuenta personal de cliente y la otra sera
la cuenta comercial de la tienda.
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Sandbox Accounts: Ii Create bulk accounts :I

Total Accounts: &

[J Account name Type Country Date created  Manage accounts
[ sb-a%zfy5956656@personal.example.c... Pearsona ES 17 Apr 2021
O sb-43apgr5959207@business.example...  Business ES 17 Apr 2021

Figura 53 Cuentas usadas para las pruebas de funcionamiento

Estas cuentas sirven para realizar pruebas de conexidon vy verificar el correcto
funcionamiento de la pasarela de pago.

A la hora de escribir el cddigo necesario para integrar la pasarela de pago. Lo primero
sera escribir la siguiente referencia:

src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=Ac5IBnAC-

Kn1XAoIM9FuetSh6RfBsYWAY3ZopfIbl5Ap-
25XNXm9VA5RVNTKyKnhoB_ 417UR556IcBUA&currency=EUR"

Después debemos ejecutar una sentencia SQL SELECT que nos devuelva la tupla del
anuncio que se va a comprar. De modo que podamos recoger los datos que necesitamos
para generar la factura y que funcione correctamente la pasarela de pago.

include
$idAnuncio
$idUsuario =
if (a
$idUsuario
$mysql = getConexionMySq
$s5gql = uncio idanuncio " .$idAnuncio;
$res = mysqli_guery($mys
$num = mysqgli_num_rows($res);
if ($num >
if ($Ffil:
echo
echo
echo

Figura 54 Integracion de PayPal como pasarela de pago
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Dentro de la estructura que propone la Api de PayPal podemos indicar en la variable
“purchase_units” el nUmero de unidades que se compra de ese producto. En nuestro
caso siempre serd 1 por lo que podemos dejarlo vacio. En la variable “value” indicamos
el precio que se ha de pagar por el producto. En “onApprove” se capturan los fondos
para realizar la transaccion y posteriormente ensefiard el mensaje de éxito o no de la
transaccion. Al finalizar el pago redirigimos al usuario a la pagina “pagado.php” junto al
identificador del anuncio comprado.

Games Second Life Inicio Contacto Cristian del Toro Méndez ~ Buscar Buscar

PayPal

[T Tarjeta de débito o crédito

Desarmolado por PayPal

Figura 55 Vista del boton de PayPal en la web

PayPal Checkout - Google Chrome:

& sandboxpaypal.com)

' PayPal 7 210,00 EUR

Hola, John.

Enviar a

john Doe
calle Vilamar€ 76993- 17469, 02001, Albacete, Albacete

' Pa ypa I Cambiar

Establecer como direccion de envio preferida

¢No ve el navegador seguro de PayPal? Ab
la ventana nuevamente para que pueda corjiliszl-Elgde]

Su compra 210,00 EUR
© P sdldodepaypal
Continuar

Establecer como mi forma de pago preferida

Visa
eees7462

Figura 56 Ejemplo de uso de la pasarela de pago de PayPal

En la pagina de “pagado.php” lo que haremos serd marcar el anuncio como comprado,
para que no aparezca como disponible. Para ello modificaremos el valor del campo
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“idusariocomprador” de la tabla “anuncio” con el id del usuario que ha comprado el
videojuego.

En esta pagina también generamos la factura apoyandonos en la libreria TCPDF.
Necesitaremos ejecutar una consulta SQL para obtener los datos del cliente y del
vendedor.

Nada mas ingresar en la pagina se enviard la factura generada por correo electrénico
tanto al cliente como al vendedor. Para poder enviar correos electrénicos necesitaremos
configurar el archivo “php.ini” y el “sendmail.ini” del servidor de XAMPP. Usaremos la
cuenta de Gmail que hemos creado para el proyecto llamada tiendatfg2@gmail.com
para enviar los correos con la direccidn de la factura a descargar.

[mail function]

=smtp.gmail.com

=587

4tiendatfg2@gmail.com

="\"C:\xampp\sendmailisendmail.exe\” -t"

Figura 58 Configuracion sendmail.ini

Antes de describir el funcionamiento de la pagina “pagado.php”, recalcar que dentro de
la configuracién de la cuenta de Gmail hay que permitir el acceso a aplicaciones poco
seguras. Ya que, sino el comando mail se ejecutard, pero google bloqueara el acceso,
por lo que no se enviara ningun correo.
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require_once( ' TCP pdf.php’};

generarFactura($fila) {
$pdf = TCPDF (PDF_PAGE_ORIENTATION, PDF_UNIT, PDF_PAGE_FORMAT,

$pdf->setPrintHeader( 118
$pdf->setPrintFooter( 118

$pdf->SetDefaul tMonospacedFont(PDF_FONT_MONOSPACED) ;
$pdf->SetMargins (PDF_MARGIN_LEFT, PDF_MARGIN TOP, PDF_MARGIN_ RIGHT);
$pdf->SetAutoPageBreak( » PDF_MARGIN_ BOTTOM);
$pdf->setImageScale(PDF_IMAGE_SCALE_RATIO):

$pdf->SetFont( "times", "', 11});

$pdf->AddPage();

$html hl s g e tur: ;" .$fila["idanunc
$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .

$html .
$pdf->writeHTML($html,

$pdf->0utput(

Figura 59 Uso de la libreria TCPDF

En la figura anterior se puede apreciar la funcién que hemos definido como
generarFactura($fila). En esta funcién crearemos el objeto TCPDF al que iremos
pasandole los valores correspondientes al formato que queremos. Entre ellos
“SetMargin” establece donde quieres poner los margenes, “SetFont” indica el tipo de
fuente y tamafio, etc...

Posteriormente para imprimir el pdf haremos uso del método writeHTML() de la libreria.
La ventaja de este método es que podemos darle formato escribiendo en lenguaje HTML
y guardandolo en una variable y posteriormente el método lo traduce a formato pdf.

Con Output indicamos donde deseamos guardar la copia de la factura, en nuestro caso
lo guardaremos en la ruta”facturas/factura_idanuncioXX.pdf”
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$idAnuncio

$idUsuario

if (array_key exists("id
$idusu $_SESSION]

$mysql = getConexionMySql();

.$idusuario.”
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli num_rows($res);
if ($num > @) {
if ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {
generarFactura($fila);
marcarComprado($idanuncio, $idUsuario);

echo "
echo
echo

echo "

mail($_SESSION[
mail($fila[ "cor

.$idAnuncio.

ura_".$idAnuncio.”.

ra_".$idAnuncio.

".$idAnuncio.".pdf");

Figura 60 Ldgica del caso de uso comprar para la web

La consulta SQL es tan larga ya que necesitamos los datos de dos usuarios distintos pero que
comparten los mismos campos. Debemos renombrar cada campo para diferenciar entre el

comprador y el vendedor.

Posteriormente, si la consulta se realiza con éxito generamos la factura pasandole como
parametro el array asociativo resultante de la consulta SQL. Marcamos el videojuego como
“comprado”, para ello nos hemos creado una funcién que lo Unico que hace es un UPDATE
en la base de datos, afiadiendo el identificador del usuario que compré el producto en el

campo “idusuariocomprador”

Por ultimo, la funciéon de PHP mail enviara el correo electrénico basandose en los archivos

de configuracion descritos anteriormente.
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Games Second Life Inicio Contacte Cristian del Toro Méndez ~ Buscar ' Buscar

Se ha enviado la factura a su correo eléctronico

Descargar factura

Figura 61 Vista del resultado al comprar un videojuego

M Gmail Q, Buscar correo

¢« B8 06§ & 0 ¢ Do

I— Redactar
Fectura para comprador Recibidos x
[J Recibidos 3.637 P P
% Destacados tiendatfg2@gmail.com
© Pospuestos parami ~
http:/MocalhostitiendaTfg/facturasifactura_12 pdf
» Importantes
> Enviados
» Categorias
- g 4. Responder B Reenviar
B Notes
v Mas
Figura 62 Ejemplo de recepcion de factura
Factura N°12
Concepto Descripecion Cantidad Importe
Masters of combat Juego muy cotizado de 1 210€
Master System, muy dificil
de conseguir, no rebajo.
Cliente:

Cristian del Toro Méndez

C/ Ledn vy Castillo 284 2A, 35005, Las Palmas
DNI: 78512322M

Teléfono: 679718098

Correo: cristian.del.toro.mendez(@gmail.com

Figura 63 Factura resultante

5.5.10 ANADIR A FAVORITOS

Esta funcion estd integrada en la pagina de “anuncio.php” la cual hemos descrito que se
accede al ver los detalles de un anuncio. En ella se mostrara un corazén en la parte
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inferior del producto, el cual, si estd negro significa que el anuncio estd marcado como
favorito y si es blanco, al contrario.

La pdgina “anuncio.php” mediante la funcion en AJAX que hemos creado llamada
corazon(operacion), consulta continuamente el estado del corazon.

corazon{operacion) {

$.ajax({
url: '"favorito.php’,
data: {operacion: operacion, idanuncio:

type: 'GET',
dataType: ']
.done( (json) {

obj = jQuery.parselSON(json);

console. log(xhr);
console.log(status);
console.log({errorThrown);

Figura 64 Funcion AJAX para guardar favoritos

Dicha consulta se lleva a cabo en la pagina “favorito.php”.
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fret
$sql ' g anur VO suario idanuncio " .$idAnuncio.” id o = ".$idUsuario;
$mysgql = getConexionMySql();
mysqli quer sql, $sql);
if (mysqli_affected_rows($mysql) > @)
fret = H
return $ret;

$operacion $ REQUEST["
$idAnuncio
$idUsuario

if ($esFa
$sgl " anung ario idanu ".$idAnuncio.” idusuwario = ".$iduUsuario;
else
$sql " anu ario (".$idAnuncio.”, ".$idUsuario.”)";
$mysql = getConexionMySql();
mysqli_query($mysql, $sql);

$esFavorito = getEsFavorito($idAnuncio, $idUsuario);

1
J

echo json_encode($esFavorito);

Figura 65 Pdgina favorito.php con la I6gica para la funcion en AJAX corazon()

Dentro de la pagina usamos la funcidn getEsFAvorito(SidAnuncio, SidUsuario) para identificar
si un anuncio ya es favorito o no. Si se ha realizado la consulta en la funcién
corazon(operacion) con el valor predeterminado por parametro “consulta” devolveremos el
objeto JSON sin entrar en el IF. Gracias a esto conseguimos que se mantenga el corazén negro
si es favorito o blanco sino lo es.

En cambio, cuando el usuario hace click en el corazén siempre indicard un cambio de estado,
por lo que, si antes era favorito, ahora hay que eliminarlo y viceversa. Para ello cuando el
usuario haga click en el corazén le pasaremos a la funciéon corazon(operacion) el valor
“modificar” como parametro. Al hacerlo provocaremos que entre en la sentencia IF y realice
la consulta SQL DELETE o INSERT de la tabla “anunciofavoritousuario”.

Como es légico, si dotamos de la posibilidad de marcar anuncios como favoritos. También
debemos darle la opcidn de visualizarlos. En el menu de usuario al hacer click en favoritos se
le redirigird a la pagina “favoritos.php” donde podra visualizar todos los anuncios marcados
como favoritos.
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Inicio Contacto Cristian del Toro Méndez ~

Nuevo Anuncio

Favoritos del usuario

Legend of Dragoon

i~-1 ™ -

Figura 66 Pdgina de favoritos del usuario

5.5.11 VER LAS VENTAS REALIZADAS Y PEDIDOS REALIZADOS

Ambas paginas “ventas.php” y “pedidos.php” funcionan de la misma forma cambiando
la condicién para mostrar el anuncio. En la pagina de ventas la condicidon para mostrar

una venta es que el valor del campo “idusuariocomprador” del anuncio sea diferente de
Oy el de idusuario sea el suyo.
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z

» Buscar ‘ Buscar

Nuevo Anuncio

Ventas del usuario

Games Second Life rore conee

Masters of combat

Share with twitter

See details

Figura 67 Pdgina de ventas del usuario

La diferencia para mostrar los articulos comprados en la pdgina “pedidos.php” es que
hay que seleccionar los anuncios cuyo campo “idusuariocomprador” sea el mismo que
el identificador del usuario logueado.

]

Buscar ‘ Buscar

Games Second Life o conaco cristan del oro nener

Nuevo Anuncio

Pedidos del usuario

Masters of combat

210 €
Compartir en Twitter

Ver detalles

Figura 68 Pdgina de pedidos del usuario

5.5.12 TRADUCCION

Para la traduccion haremos uso de arrays asociativos uno por cada idioma que queramos
incluir en la web. En este momento se dispone de inglés “en”, espafiol (es) y aleman
(de).
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Deberemos escribir por cada frase o palabra que queramos traducir su valor en el otro
idioma y almacenarlo en los arrays. Posteriormente con la funcién getT(“texto”)
indicamos que el texto pasado por parametro aparezca traducido en el idioma que el
usuario selecciond en el registro. Por defecto si no se detecta ninguna coincidencia en
el array se dejard el texto como esta.

E Y
[vk]

y();
array();
array();

iR B Be bR bR ba

"Kaufen”;
"Edit”;

'Bearbeiten”;

Y

oA B0 bR bR bR bR b
e e e e e e L e e e e [ e [ ][ e [ e B ][ ] B ] ==
—_— e 3

=0

getT($frase) |
$T;
$idioma = "es";
F (array_key_exi
$idioma =
if (array key ex ($frase, $T[$idioma]))
return $T[$idioma][$fra H

return $frase;

Figura 70 Funcion que realiza la traduccion de la frase
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Al estar guardando el valor del idioma seleccionado por el usuario en un $_SESSION, si
el usuario cambia el idioma editando el perfil, tendrad que cerrar sesién e iniciarla para
visualizar los cambios

Games Second Life Home Contact Pedro Romero ~

Py V12nage ads
Edit profile

Change Password .

gend of Dragoon S ses rio World
= —_— My orders

- Favorites

Delete profile

Log out

35 €

Share with twitter

See details

S

Figura 71 Vista de la pdgina en ingles

5.5.13 FUNCIONES AUXILIARES Y CONTROL DE ERRORES

Alertas y ventanas emergentes:

En este apartado se detallara las funciones que aun sin ser de vital importancia para el
funcionamiento de la aplicacidn, si requieren de cierta explicacion.

Como es el caso de las alertas, mensajes de éxito o error y ventanas emergentes usadas
durante el proceso de desarrollo. Todas ellas han sido realizadas integrando
Sweetalarm2.

Su uso es bastante sencillo, la funcion fire lanzard la ventana emergente con los
parametros que indiguemos. En este caso el titulo serd la frase para mostrar, el icon serd
el icono de éxito o error y por ultimo el texto del botdn de confirmacion.
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alertaPositiva($frase, $urlDesp

Swal.fire({

title:

icon: "sL s

confirmButtonText: getT("0k");
}).then({result) {

if (result.isConfirmed) {
if ( $urlDespues tl= )
window.location.href = $urlDespues

alertaError($frase){

Swal.fire({
title: *° %frase
icon: ‘error’,
confirmButtonText:

Figura 72 Funciones usadas para crear las alertas para el control de errores en la web

Para comprobar que las alertas y control de errores funcionan correctamente,
forzaremos los errores para la mayoria de los casos. Estos pueden ser:

e Introducir un correo ya almacenado en el formulario de registro.

e Equivocarse ala hora de introducir la contrasefia en cualquier formulario que se
solicite.

e Subir unaimagen que no sea de tipo JPEG.

e Errorinesperado al almacenar la informacion en la base de datos

e Error de conexidn a la base de datos

e Error alahora de comprar un videojuego
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A continuacién, se mostraran algunos de los mensajes de error lanzados por estas

pruebas.

"Algun dato introducido es
incorrecto”

Cerrar

Figura 73 Ejemplo de error al introducir datos erréneos al registrarse en la web

"El usuario ya se encuentra
registrado”

Figura 74 Error al intentar registrarse con un usuario ya almacenado
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"Tiene que subir un archivo
con extension jpg”

Cerrar

Figura 75 Error al intentar subir una imagen que no sea de tipo JPEG

Como prueba final, se ha testado la aplicacién con 8 usuarios con estudios no
relacionados con la informatica. El feedback recabado ha sido muy util para disefiar la
interfaz lo mas intuitiva posible. Siendo la versién final la mas aceptada como facil e
intuitiva de usar por los usuarios de prueba.

Funciones auxiliares:

Se ha creado dos funciones con el objetivo de facilitar la insercién de un selector de
plataforma y otro de estado en el formulario de publicar anuncio. Su Unica funcién es
crear dindmicamente el selector de manera que podamos agregar plataformas y estados
en la base de datos y no tener la necesidad de afadirlos a cada formulario.
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crearCategorias($idPlataformaSeleccionar) f
$mysql = getConexionMySql();
$sql = " ®
$res = mysgqli_query($my
$respuesta
$respuesta .
while ($fila

eccionar = ($filaf@]
respuesta . copti 1

"Precintado”,

valor, f$estadoSeleccionar) ==8) ? " s
" . $indice . "\"" . %$seleccionar . ":"

Figura 76 Funciones para crear selects dindmicos en los formularios web

6. ANALISIS DE COSTO Y MODELO DE NEGOCIO

Andlisis de costo:

Si tuviéramos que establecer un coste del desarrollo de esta aplicacién, debemos
basarnos en que no es lo mismo una web desarrollada por un experto que un
programador jr. Por lo que nuestro precio por hora debe ser mucho menor.

Al precio por hora trabajada que ronda actualmente para un programador junior suele
rondar los 25 euros/hora. Por lo que partimos de las 235 horas empleadas en el disefio
y desarrollo de la tienda online. De esas 235 horas se han invertido 50 en comprender y
probar las herramientas y sistemas que se desconocian a la hora de hacer el proyecto.
Asi que a esas 50 horas de estudio se le dara un valor de 10 euros/hora. Las 185 horas
restantes invertidas puramente en desarrollo se cobraran al precio medio de 25
euros/hora.

A su vez toda pagina web lleva un costo por el Dominio y el Hosting que se paga mensual
o anualmente. Los precios variaran en funcién de los requisitos que necesitemos para el
funcionamiento de nuestra web. Siendo una tienda profesional tendriamos que
decantarnos por un hosting con un buen espacio de almacenamiento y un dominio .com
y .es. Lo que nos sumaria un precio aproximado de unos 84,08 euros al afo.
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Don Dominios  Alojamiento Web  Correo electronico  Certificados SSL CreatuWeb  Revendedores

Alojamiento Profesional

El compariero idoneo para tu tienda onling, blog o magazine
Caracteristicas destacadas: Elige la version PHR, HTTP/2 y DNS Anycast

Olvidate de preocupaciones, el servicio de Alojamiento Profesional es el
que buscas para darle el mejor hogar a tu Web y no tener que preocuparte
de ella. Mucho mas espacio web, trafico y correo.

PAGINA WEB CORREO ELECTRONICO

’
s wes  wwe 609

Espacioweb  Trafico mensual* Cuentas email Espacio por cuenta

* (0,50 € por cada GB adicional Ver caracteristicas detalladas —

Figura 77 Pdgina principal de DonDominio y precio de 1 afio de alojamiento web

Don Dominios ~ Alojamiento Web  Correo electronico  Certificados SSL - CreatuWeb  Revendedores

Buscar dominios

tudominio.es Buscar dominios

store445€ _online445€ .org eu4b0€ .site295€ tech445€ Ver masss —

Figura 78 Ejemplo costes de un dominio en la pdgina de DonDominio

gamesecondlife.com B Eliminar | # CONFIGURAR
> Registro de dominio 1 afio v 1295€
> Afadir alojamiento web/correo
gamesecondlife.es B Eliminar | # CONFIGURAR
» Registro de dominio 1 afio w 695€
> Afadir alojamiento web/correo
Subtotal 1990 €
Cuota IVA (21,00 %) 418€
Total 24,08 €

Figura 79 Coste del dominio de Game Second Life durante 1 afio
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En la siguiente tabla se desglosa el costo final del desarrollo del proyecto:

\ Fases Horas Precio IVA Total \
Estudio 50 10€ - 500€
Desarrollo 185 25€ - 4.625€
Dominio .es - 6.95€ 1.46€ 8.41€
Dominio .com - 12.95€ 2.72€ 15.67€
Alojamiento - 60€ 12.60€ 72.60€
Web
Costo total: 5221.68€

Modelo de negocio:
Existen varias vias para obtener beneficio de los comercios electrénicos tipo C2C:

e Cobrar un suplemento por destacar un anuncio en la pdagina principal.

e Cobrar por destacar tu perfil de vendedor en la pagina principal.

e Comisidon de venta por cada videojuego vendido en la aplicacidn.

e Establecer algin convenio con empresa de transporte que permita un sistema
de envio integrado en la tienda, del que nos llevariamos una comisién.

e Cobrar por incluir anuncios en la pagina

e Publicidad en la tienda online

Al ser nuevos en el mercado se optara por modelos de negocio que no limiten
demasiado las funcionalidades del usuario. Por ejemplo, seria contraproducente cobrar
por anuncio publicado, ya que eso repercutiria en una cantidad mucho menor de
videojuegos a la venta para un comercio recién lanzado. Provocando un menor atractivo
por el poco catalogo disponible.

Por lo tanto, se ha preferido optar por el modelo de anuncios y perfiles Premium. El
usuario puede destacar un anuncio que serd visible tanto en la parte superior de la
pagina principal, como en la parte superior de las busquedas. Se agregaria dentro de un
Slider situado encima de las busquedas del usuario. De esta forma no se interrumpe la
vista de la busqueda del usuario. La cantidad que pagar dependera del tiempo que
quiera el usuario que permanezca su anuncio en la categoria de anuncios destacados.

De la misma forma se destacaria un perfil en una categoria especial, facilitando el acceso
a su perfil a otros usuarios y poder visualizar sus productos a la venta.

Ya una vez se haya establecido la tienda y tenga una cantidad respetable de usuarios
activos, se podria expandir el modelo de negocio. Podriamos establecer alglin convenio
con una empresa de transporte para realizar envios desde la app. Esto nos permitiria
poder cobrar una comision de la venta del videojuego.
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Gracias a los cobros se suplen los costes de mantenimiento que conlleva tener una
tienda online en funcionamiento. Al ser un modelo de negocio donde los propios
usuarios venden y compran, es de suma importancia el feedback de ellos para mejorar
las funciones de la app.

7. CONCLUSIONES

En este tema detallaremos las conclusiones alcanzadas durante el desarrollo de este
proyecto. Para ello vamos a dividirlo en conclusiones basadas en el resultado, basadas
en los objetivos, basadas en futuras mejoras y basadas a nivel personal.

7.1 CONCLUSIONES BASADAS EN EL RESULTADO

Aunque se puede decir que el resultado del aspecto de la web peca de simplista, se ha
querido profundizar y centrarse en las fases de aprendizaje de herramientas, asi como
su correcta integracion y funcionamiento en el proyecto.

Se ha conseguido integrar multitud de sistemas entre ellos PayPal, Twitter, Google docs,
TCPDF, Sweetalarm2, Glide.js, etc...

Por lo que si nos basamos en el funcionamiento de la aplicacidn creo que se ha
conseguido un resultado satisfactorio. Algunas de las sentencias SQL han sido pensadas
y replanteadas muchas veces con el fin de optimizar los accesos a la base de datos,
intentando que sean los minimos posibles.

7.2 CONCLUSIONES BASADAS EN LOS OBJETIVOS

Segln mi postura se ha conseguido alcanzar los objetivos fijados en el desarrollo de la
aplicacion. Pretendiamos desarrollar una tienda online de segunda mano especializada
en videojuegos con integracion de sistemas.

Por lo que, en mi opinidn, al dotar a los usuarios la posibilidad de subir videojuegos a la
venta, editarlos, borrarlos y comprarlos. Se consigue alcanzar los objetivos propuestos.

7.3 CONCLUSIONES BASADAS EN FUTURAS MEJORAS

En primera instancia este proyecto ha sido planteado con fines académicos. Esto quiere
decir que se ha tenido mds en cuenta el aprendizaje de las nuevas herramientas y
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lenguajes usados que otros aspectos a tener en cuenta a la hora de realizar una tienda
online.

Debido a esto se podria continuar el proyecto para dotarle de mas profesionalidad con
algunos cambios y afiadidos. Como pueden ser:

e Actualmente al subir un videojuego en nuestra aplicacién solamente da la
posibilidad de afiadir una imagen. Podria agregarse la posibilidad de tener una
galeria de imagenes en los anuncios.

e Se podriaimplementar un sistema de valoracion y comentarios para los usuarios.

e Se podria implementar un sistema de chat en vivo entre usuarios, con el que
poder solicitar mas informacion de los productos de ser necesario.

e El aspecto general de la tienda online, aunque se comporte segin el modelo
responsive, tiene bastante margen de mejora.

e Se podria incluir un sistema de localizacion por el que detectar los anuncios mas
proximos a tu posicion.

e Se podria establecer un XML de traduccidn que facilite la introduccién de nuevos
idiomas a la web.

7.4 CONCLUSIONES A NIVEL PERSONAL

A nivel personal este desarrollo ha conllevado un fuerte crecimiento personal. Al tener
gue estudiar tantos distintos lenguajes de programacién, APls, sistemas y herramientas
me ha hecho mas independiente y resolutivo.

Al combinar tantos lenguajes en un mismo proyecto me ha resultado complicado
detectar los errores a medida que iban surgiendo. Por lo que también he tenido que
aprender otras formas de depuracién haciendo uso del navegador de Chrome, el cual
me ha sido muy util.

La investigacidon sobre los posibles sistemas a integrar que encajaran dentro del proyecto
me ha dado a conocer funciones y herramientas que seguramente siga usando en mi
carrera profesional.

A nivel general puedo decir que esta experiencia me ha servido para conocer la
tremenda labor que hay detras de cada pequena pdgina. Ha conseguido que aumenten
mis conocimientos de los lenguajes vistos en el grado. He aprendido muchas nuevas
tecnologias y herramientas que me seran de gran utilidad en mi carrera profesional.

Pero sobre todo, ha conseguido motivarme a seguir estudiando y adaptandome a las
nuevas tecnologias que vayan surgiendo para contribuir a mi crecimiento profesional.
En conclusion, estoy bastante satisfecho con el trabajo realizado.
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Webgrafia

Stack Overflow: Seguramente es la fuente de informacion mdés consultada para
la elaboracion del proyecto. Consiste en un foro de preguntas y respuestas para
programadores informaticos. Se ha recurrido a él muchas veces buscando
soluciones cuando parte del cédigo no funcionaba. De la misma forma también
ha servido de mucha ayuda a la hora de integrar Glide.js, Ajax, Javascript, etc...

https://es.stackoverflow.com

W3schools: Es una pagina web con infinidad de tutoriales referentes a la
creacion de pdginas web. Se ha consultado como manual de referencia para el
HTML fundamentalmente.

https://www.w3schools.com/

PayPal Developer: Es la pagina oficial para desarrolladores de PayPal. En la APIs
oficial, se encuentra la informacién necesaria para la configuracién y el correcto
funcionamiento de la pasarela de pago en nuestro proyecto.

https://developer.paypal.com/docs/api/overview/
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Sweetalert2: Es la pagina oficial donde se encuentra la APIs y documentacién de
Sweetalert2. Se ha consultado con el fin de poder integrar su uso en el proyecto
creando las alertas para el usuario.

https://sweetalert2.github.io/

CSSmatic: Es una pagina web que permite generar una sombra con la forma y
color indicados de manera visual y sencilla. Se ha usado para generar la sombra
gue rodea la tarjeta de cada videojuego.

https://www.cssmatic.com/es/box-shadow

Boletin informativo del instituto nacional de estadistica («El salto del comercio
electronico», 2020): Se ha consultado la siguiente entrada del blog informativo
del INE con el fin de entender el estado actual del comercio electrénico en
Espafia.

https://www.ine.es/ss/Satellite?L=es ES&c=INECifrasINE C&cid=12599529236
22&p=1254735116567&pagename=ProductosYServicios%2FINECifrasINE C%2F
PYSDetalleCifrasINE

Glide: En la pagina oficial de Glide obtenemos la informacidén necesaria para su
integraciéon dentro del proyecto. En este caso ha sido necesario para
implementar el carrusel de la pagina principal del proyecto.

https://glidejs.com/

Wordpress: En el proceso de disefio se estuvo evaluando la posibilidad de
elaborar la pagina con wordpress. Dandonos asi la posibilidad de integrar y
probar la gran variedad de plugins disponibles para el E-commerce en esta
plataforma. Debido a su fuerte crecimiento y popularidad, el hacer uso de su
plataforma conlleva una suscripcion econdémica.

https://wordpress.com/es/ecommerce/

Youtube: Se ha consultado con el mismo fin que haciamos con Stack Overflow.
Ya que al buscar soluciones para las dudas que van surgiendo con el desarrollo
del proyecto. Esas busquedas llevan muchas veces a algun video-tutorial de
mucha ayuda.

https://www.youtube.com/
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https://wordpress.com/es/ecommerce/
https://www.youtube.com/

Manual de PHP: Se ha consultado el manual online disponible en la pagina oficial
de PHP con el fin de comprender la sintaxis de ciertas operaciones.

https://www.php.net/manual/es/index.php

Manual de MySQL: Se ha consultado muchas veces en relacioén a la creacidn de
las consultas SQL que usamos dentro del proyecto. Dispone de toda la
informacidn relevante a la sintaxis de las consultas.

https://www.mysqltutorial.org/

Don dominio: Pdgina de venta de dominios y alojamiento web que hemos usado
para el analisis de costos del proyecto.

https://www.dondominio.com/

Apuntes y Practicas del Grado de Ingenieria Informatica: Se han consultado los
apuntes y practicas que se ha realizado durante la carrera. En especial de las
asignaturas de PR4, SSR, REDES, ICEBT e IRS.
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ANEXO | MANUAL DE USUARIO

Games Second Life Inicio  Contacto [RISEIESSLLM Registrarse

Buscar

Buscar ‘

Masters of combat Super Mario World
210 € 35 €
Compartir en Twitter Compartir en Twittes

Dragon Quest |l

T E AL %

R IR

15€

Compartir en Twitter

Ver detalles

=

Al acceder a Games Second Life debes crear una cuenta de usuario para empezar a
ejercer las funciones de vendedor. Para ello nos dirigiremos al botén de Registrarse,

haremos click en el para dirigirnos al formulario de registro web.

Games Second Life Inicio Contac:o

Rellenamos los datos requeridos por el formulario asegurdndonos de que sean

correctos.
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Correo:

vagnardpldyers@gmail.com

Nombre:

John

Apellido:

Doe

Teléfono:

674889966

Direccion:

Calle Leon Y Castillo 88, 3a, 35009, Las palmas de G.C

Contraseiia:

Dni:
8888752h

Idioma:

Espanol

Aceptar

L

Una vez realizado el registro y visualizado el mensaje de éxito de la operacién, podemos
efectuar el inicio de sesidn.

Para ello nos dirigimos al botdn de Iniciar Sesion que nos dirigirad al formulario de inicio
de sesién. Procederemos a rellenar el campo correo y contraseiia con los datos
introducidos al registrarse. Si hemos metido correctamente los datos, nos saldra una
ventana indicando que hemos iniciado la sesién.

BS Second Life Inicio l'_'c.q:actc@ Registrarse Buscar

Correo:

Intreduzca un Email valido

Clave:

Escriba la contrasefia

Iniciar Sesion
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Ahora deberiamos de ver en la barra de navegacién el nombre con el que nos hemos
registrado. Si hacemos click en él, se nos desplegardn las opciones disponibles al ser
usuario registrado.

Ga mes Second Life Inicio Contacto Cristian del Toro Méndez ¥

[ Administrar anuncios e
Editar perfil

Cambiar contrasefna
gend of Dragoon - o Worlc
E ] Mis compras
Favoritos
Borrar perfil

Cerrar sesion

35€

En el apartado de administrar anuncios se podran ver los anuncios en venta actualmente
por el usuario. Si hacemos click en ver detalles de alguno de ellos, veremos que nos dara
la opcidn de editarlo o borrarlo.

e N

Super Mario World

35 €

Compartir en Twitter

( Ver detalles )
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Descripcion:
En buen estado le falta manual

35 €

Editar

Borrar
v

Encima de la lista de productos a la venta podemos observar el botén ailadir anuncio,
si hacemos click en él nos llevara al formulario para subir un videojuego a la venta. Si los
datos son correctos al hacer click en publicar, el anuncio quedara publicado y disponible

para la venta.

} Second Life Inicio Contacto  Cristian del Toro Méndez = Buscar

Anuncios del usuario
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Titulo
Titulo

Plataforma

Seleccione una plataforma

Estado del
producto

Selecciona una opcion v

Contiene caja original
Contiene el manual
Incluye los extras de la edicion

Imagen

Seleccionar archivo  Ningtn archivo seleccionado

Descripcion

Precio €

El apartado mis ventas, mis pedidos y mis favoritos es donde se puede visualizar tanto
los videojuegos que se ha vendido, los que se ha comprado a otro usuario y los marcados
como favoritos.

Para anadir un anuncio a favoritos simplemente tenemos que ir a los detalles del
anuncio y hacer click en el corazdén debajo de los detalles. De la misma forma hariamos
click de nuevo en el corazén para eliminarlo de favoritos.

Borrar Borrar
v v
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Si desea comprar un anuncio no tiene nada mds que ir a los detalles del anuncio elegido.
Dentro de los detalles vera el botdn de comprar que le redirigira a la plataforma de pago
de PayPal.

<)
SQUARESOFT

PlayStation.

Contiene la caja original

Contiene el Manual
Contiene todos los extras

Descripcion:
original

35 €

Games Second Life Inicio  Contacto John Doe ¥ Buscar

PayPal

[T Tarjeta de débito o crédito

Desarrollado por PayPal

Una vez pagado el anuncio se le presentard un enlace para descargar la factura en pdf.
Por otro lado, la factura también se le enviara al correo electrénico con el que se ha
registrado.

Games Second Life Inicio Contacto John Doe ~ Buscar

PayPal

[ Tarjeta de débito o crédito

esarrollado por PayPal
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Para cualquier duda relacionada con el funcionamiento de la aplicacién web o las
cuentas de usuario. Puede ponerse en contacto con nosotros desde el apartado de
“Contacto”. Dentro encontrara el formulario de contacto para el centro de soporte de

Gaming Second Life

Centro de soporte Tienda TFG

¢En qué podemos ayudarte?

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta

*

Correo electrénico

Tu respuesta

Comentarios *

Tu respuesta
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ANEXO Il CODIGO

estilo.css

margin: 0;
padding: 9;
-webkit-box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

}

header{
box-shadow: © 5px 30px indigo;
padding: 10px;
background-color: #f8f9fa

.btns-index {
text-align: right;
padding-top: 20px;
padding-right: 10px;

.admin{
margin-top: 4px;

.navegacion {
background-color: rgb(234, 234, 241);

.formu {
border: 1px solid black;
border-radius: 10px;
-webkit-box-shadow: 23px 21px 45px 6px rgba(113,110,110,1);
-moz-box-shadow: 23px 21px 45px 6px rgba(113,110,110,1);
box-shadow: 23px 21px 45px 6px rgba(113,110,110,1);

}

.formu label {

font-weight:bold;

.abs-center {
display: flex;
align-items: center;
justify-content: center;
min-height: 1@0vh;
}




.videojuego {
word-wrap: break-word,;
border: 1px solid black;
border-radius:10px;
-webkit-box-shadow: 3px 5px 5px @px rgba(113,110,110,1);
-moz-box-shadow: 3px 5px 5px Opx rgba(113,110,110,1);
box-shadow: 3px 5px 5px @px rgba(113,110,110,1);

.anuncio {
word-wrap: break-word;
border: 1px solid black;
border-radius:10px;
-webkit-box-shadow: 3px 5px 5px @px rgba(113,110,110,1);
-moz-box-shadow: 3px 5px 5px Opx rgba(113,110,110,1);
box-shadow: 3px 5px 5px Opx rgba(113,110,110,1);

cabecera_head.php

meta charset="UTF-8"

title>Games Second Life</title

meta name="descripcion" content="Sitio web para la busqueda de j
uegos de segunda mano"

meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1"

link rel="stylesheet" href="css/estilo.css"

link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@s.0.0-
beta3/dist/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" integrity="sha384-
€0JIMYsd531ii+sc0/bJGFsiCZc+5NDVN2yr8+0RDqroQleh+rP48ckx1lpbzKgwraé" crossor

igin="anonymous"

script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-
beta3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js" integrity="sha384-
JEW9XMcG8R+pH31jmWHEWWPOWiNtQrMb4s7Z0dauHnUtxwoG2vI5DkLtS3gmOEkKT" crossor
igin="anonymous" script

script src="//cdn.jsdelivr.net/npm/sweetalert2@io" script

script src="js/jquery-3.5.1.min.js" script
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cabecera.php

include once("traduccion.php");
include once("conexion.php");

PonerCompartir {

SI

alertaPositiva($frase, $urlDespues = ""){

Swal.fire({
title: $frase
icon: 'success',
confirmButtonText: getT("0k");
}).then((result) {
if (result.isConfirmed) {
if (' $urlDespues =)
window.location.href = '

alertaError($frase){

Swal.fire({
title: '" $frase?>""'
icon: 'error',
confirmButtonText:

getT("Cerrar");

$urlDespues
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function mostrarAnuncio($fila, $ponerCompartir = PonerCompartir::SI) {
?>

div class="col-sm-12 col-md-12 videojuego mx-2 py-2 text-
center"
hi><?= $fila[ 'titulo'] . " " ?></hl
img src="<?= $fila[ 'rutaImagen'] ?>" width="30%" alt="<?= $f
ila['titulo'] ?»>"
h3><?= $fila[ 'precio’'] . '&nbsp;€' ?></h3
<?php
if (array_key exists("esfavorito", $fila)) {
if ($fila["esfavorito"] == 1)
echo "<h3>favorito</h3>";
else
echo "<h3>no favorito</h3>";
}
if ($ponerCompartir == PonerCompartir::SI) {
echo "<a class=\"twitter-share-
button\" href=\"https://twitter.com/intent/tweet?original_referer=http%3A
%2F%2Flocalhost%2F&ref_src=twsrck5Etfw&tw_p=tweetbutton&url=http%3A%2F%2F
localhost/tiendaTfg/anuncio.php?id=" . $fila['idanuncio’'] . "\">".getT("C
ompartir en Twitter")."</a>";
echo "<br>";
}
?>
button type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.open( 'anuncio.php?id=<?= $fila['idanuncio'] ?>",
' blank');"><?= getT("Ver detalles") ?></button
div

<?php

function publicarAnuncio($titulo, $plataforma, $imagen, $descripcion, $id
, $estado, $caja, $manual, $extras, $precio) {
$mysgql = getConexionMySql();

if ($imagen["type"] != "image/jpeg") {
$respuesta = "<span class = 'msnError'> Tiene que subir un archiv
o jpg</span>";
} else {
$rutaOrigen = $imagen["tmp_name"];
$rutaDestino = "img/" . md5($imagen["tmp_name"]) . ".jpeg";
$resultado = move_uploaded file($rutaOrigen, $rutaDestino);
if ($resultado) {
$sql = "INSERT INTO anuncio VALUES (null, '$titulo', '$descri
pcion',"
" '$rutaDestino’', NOW(), '$id', '$plataforma’, '$es
tado', '$caja’, '$manual’, '$extras’', '$precio’',0)";




$res = mysqli_query($mysql, $sql);

if ($res) {
alertaPositiva("Anuncio publicado correctamente");
} else {
alertaError("Hubo un error al subir el anuncio");
}
} else {
alertaError("Hubo un error al subir el anuncio");

function crearCategorias($idPlataformaSeleccionar) {
$mysgql = getConexionMySql();
$sql = "SELECT * FROM plataforma";
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$respuesta = '<select name="plataforma" class="form-
control"” require>’;
$respuesta .= '<option value="">Seleccione una plataforma</option>';
while ($fila = mysqli fetch_array($res)) {
$seleccionar = ($fila[@] == $idPlataformaSeleccionar) ? " selecte
d" : &
$respuesta .= '<option value=""' . $fila[@] . '"' . $seleccionar .
>' . $fila[1] . '</option>';
}
$respuesta .= '</select>’;
return printf($respuesta);

function crearEstados($estadoSeleccionar) {
$opciones = array("Selecciona una opcién", "Precintado", "Excelente",
"Muy bueno", "Regular", "Malo", "Muy malo");
foreach ($opciones as $indice => $valor) {

$seleccionar = (strcmp($valor, $estadoSeleccionar) == @) ? " sele
Cted" : llll;

echo "<option value=\
valor . "</option>",;

}

. $indice . "\"" . $seleccionar .

session_start();
$mensajeSpan = "";
if (array_key exists("operacion”, $ REQUEST)) {
if (strcmp($_REQUEST["operacion"], "iniciarSesion") == @) {
$correo = $ REQUEST["correo"];
$clave = $ REQUEST["clave"];

$mysql = getConexionMySql();




$sgl = "SELECT * FROM usuario WHERE correo . $correo .

D pass = . $clave . ;

)

$resExiste = mysqli_query($mysql, $sql);

$fila = mysqli_fetch_array($reskExiste);

if (mysqli num_rows($resExiste) > 0) {
$ SESSION["idusuario"] = $fila[@];
$ SESSION[ "nombrecompleto"] = $fila[1] . " " . $fila[2];
$ _SESSION["correo"] = $correo;
$_SESSION["idioma"] = $fila["idioma"];
alertaPositiva("Has iniciado sesidn correctamente");

} else {
alertaError("Algin dato introducido es incorrecto");

}
} else if (strcmp($_REQUEST["operacion"], "registrar") == 0)
$correo = $ REQUEST["correo"];
$nombre = $ REQUEST[ "nombre"];
$apellido = $ REQUEST["apellido"];
$telefono = $ REQUEST["telefono"];
$clave = $ REQUEST["clave"];
$direccion = $ REQUEST["direccion"];
$dni = $_REQUEST["dni"];
$idioma = $ REQUEST["idioma"];

$mysql = getConexionMySql();
$sqlExiste = "SELECT * FROM usuario WHERE correo = '" . $correo .

$resExiste = mysqli_query($mysql, $sqlExiste);
if (mysqli_num_rows($resExiste) > @) {
$mensajeSpan = "<span class = 'msnError'> El usuario ya esta
registrado </span>";
} else {
$sql = "INSERT INTO usuario() VALUES (null, '" . $nombre . "'

" . $apellido . "', '" . $telefono . "', '" . $correo . B . $clav

. $direccion . "', '" . $dni . "', '".$idioma.""')";
$resultado = mysqli_query($mysql, $sql);
if ($resultado) {

alertaPositiva("Usuario registrado correctamente");
} else {

alertaError("Error al registrar el usuario");

}
} else if (strcmp($_REQUEST[ "operacion"], "editarPerfil") == 0)

$correo = $ REQUEST["correo"];
$nombre = $ REQUEST[ "nombre"];
$apellido = $ REQUEST["apellido"];
$telefono = $ REQUEST["telefono"];
$clave = $ REQUEST["clave"];




$direccion = $ REQUEST["direccion"];

$dni = $_REQUEST["dni"];

$idioma = $ REQUEST["idioma"];

$mysql = getConexionMySql();

$sgql = "UPDATE usuario SET nombre = '".$nombre."', correo ='".$co
rreo."', apellido = '".$apellido."', telefono = '".$telefono."',direccion
='".$direccion."', dni = "".$dni.""', idioma = '".$idioma."' WHERE (idusu
ario = ".$_SESSION["idusuario"].")";

$resultado = mysqli_query($mysql, $sql);

if ($resultado) {

alertaPositiva("Usuario actualizado correctamente");
}

else{
alertaError("Error al actualizar el usuario");

}
} else if (strcmp($_REQUEST["operacion"], "borrarPerfil") == 0) {

$clave = $ REQUEST["clave"];
$mysql = getConexionMySql();
$sgl = "DELETE FROM usuario WHERE pass = '".$clave."' AND idusuar
".$ SESSION["idusuario"];
$resultado = mysqli_query($mysql, $sql);
if ($resultado) {
alertaPositiva("Usuario borrado correctamente", "salir.php");
}
else{
alertaError("Error al borrar el usuario");
}
} else if (strcmp($ REQUEST[ "operacion"], "publicarAnuncio") == @) {
publicarAnuncio($_REQUEST["titulo"], $_REQUEST["plataforma"], $_F
ILES["imagen"], $ REQUEST["descripcion"], $ SESSION["idusuario"], $ REQUE
ST["estado"], $_REQUEST["caja"]
, $ REQUEST["manual"], $ REQUEST["extras"], $ REQUEST["pr
ecio"]);
} else if (strcmp($_REQUEST[ "operacion"], "actualizarAnuncio") == 0)

$idanuncio = $ REQUEST["id"];
$titulo = $ REQUEST["titulo"];
$descripcion = $ REQUEST["descripcion"];
$precio = $_REQUEST["precio"];
$idPlataformaSeleccionada = $ REQUEST["plataforma"];
$estadoSeleccionado = $ REQUEST["estado"];
$caja = $ REQUEST["caja"];
$manual = $ REQUEST["manual"];
$extras = $ REQUEST["extras"];
$imagen = $ FILES["imagen"];
$rutaDestino = "rutaImagen";
if(array_key exists("type", $imagen)){

if ($imagen["type"] == "image/jpeg"){




$rutaOrigen = $imagen["tmp_name"];
$rutaDestino = "img/" . md5($imagen["tmp_name"]) . ".jpeg

$resultado = move_uploaded file($rutaOrigen, $rutaDestino

$rutaDestino = .$rutaDestino. ;

}

$mysql = getConexionMySql();

$sql = "UPDATE anuncio SET titulo = '".$titulo."', descripcion =
".$descripcion."’ .$precio."', idplataforma = '".$idPlataform
aSeleccionada."',estado ='".$estadoSeleccionado."'

, caja = .$caja."', manual = .$manual. extras = .$ex
tras."', rutaImagen = ".$rutaDestino." WHERE (idanuncio ".$idanuncio.")

",
J

, precio =

$resultado = mysqli_query($mysql, $sql);
if ($resultado) {
alertaPositiva("Anuncio actualizado correctamente");
}
else{
alertaError("Error al actualizar el anuncio");

}
else if (strcmp($ REQUEST["operacion"], "cambiarclave") == 0){
$claveActual = $ REQUEST["claveactual"];
$claveNueva = $ REQUEST["clavenueva"];
$claveNueva2 = $ REQUEST["clavenueva2"];
$mysql = getConexionMySql();
$sgl = "UPDATE usuario SET pass = '".$claveNueva."' WHERE (idusua
rio = ".$_SESSION["idusuario"].") AND ('".$claveNueva."' = "'".$claveNueva
2."") AND ('".$claveActual."' = pass)"”;
mysqli_query($mysql, $sql);
if (mysqli_affected_rows($mysql) == 1) {
alertaPositiva("La contraseiia se ha cambiado con exito");

}
else{

alertaError("Error al cambiar la contrasena");

?>
header
section class="container"
<?php
if (array_key exists("idusuario"”, $ SESSION)) {
?>
nav class="navbar navbar-expand-1lg navbar-light bg-light"
div class="container-fluid"




a class="navbar-
brand” href="#"><hl onclick="window.location = 'index.php';
r: pointer;">Games Second Life</hl></a
button class="navbar-toggler" type="button" data-bs-
toggle="collapse" data-bs-target="#navbarSupportedContent" aria-
controls="navbarSupportedContent" aria-expanded="false" aria-
label="Toggle navigation"
span class="navbar-toggler-icon" span
button
div class="collapse navbar-
collapse" id="navbarSupportedContent"
ul class="navbar-nav me-auto mb-2 mb-1g-0"
1li class="nav-item"
a class="nav-link active'
current="page" href="index.php"><?= getT("Inicio"); ?></a
1li
1li class="nav-item"

style="curso

aria-

a class="nav-
link" href="contacto.php"><?= getT("Contacto"); ?></a
1i
1li class="nav-item dropdown"
a class="nav-link dropdown-
toggle" href="#" id="navbarDropdown" role="button" data-bs-
toggle="dropdown" aria-expanded="false"

<?php echo $_SESSION[ "nombrecompleto"

I; >
a
ul class="dropdown-menu" aria-

labelledby="navbarDropdown"

li><a class="dropdown-
item" href="perfil.php?<?php echo $_SESSION["idusuario"]; ?>"><?= getT("A
dministrar anuncios"); ?></a li

li><a class="dropdown-
item" href="registrar.php?idusuario=<?php echo $ SESSION["idusuario"]; ?>
"><?= getT("Editar perfil"); ?></a></li

li><a class="dropdown-
item" href="cambiarclave.php?idusuario=<?php echo $ SESSION["idusuario"];

?>"><?= getT("Cambiar contrasena™); ?></a 1i

li><a class="dropdown-
item" href="ventas.php?<?php echo $ SESSION["idusuario"]; ?>"><?= getT("M
is ventas"); ?></a></li

li><a class="dropdown-
item" href="pedidos.php?<?php echo $ SESSION["idusuario"]; ?>"><?= getT("
Mis compras"); ?></a 1i

li><a class="dropdown-
item" href="favoritos.php?<?php echo $ SESSION["idusuario"]; ?>"><?= getT
("Favoritos"); ?></a 1i




li><a class="dropdown-
item" href="borrarperfil.php?<?php echo $_SESSION["idusuario"];
etT("Borrar perfil"); ?></a></li

li><a class="dropdown-
item" href="salir.php"><?= getT("Cerrar sesion"); ?></a></li

ul
1i
ul

form action="buscar.php" method="post"
flex"
input class="form-control me-
2" type="search" name="busqueda" id="busqueda" placeholder="Buscar" aria-
label="Search"
button class="btn btn-outline-
success" name="buscar" type="submit">Buscar</button
form
div
nav
<?php
} else {
?>
nav class="navbar navbar-expand-1lg navbar-light bg-light"
div class="container-fluid"
a class="navbar-
brand” href="#"><hl onclick="window.location = 'index.php’;
r: pointer;">Games Second Life</hl></a
button class="navbar-toggler" type="button" data-bs-
toggle="collapse" data-bs-target="#navbarSupportedContent" aria-
controls="navbarSupportedContent" aria-expanded="false" aria-
label="Toggle navigation"

style="curso

span class="navbar-toggler-icon" span
button
div class="collapse navbar-
collapse" id="navbarSupportedContent"
ul class="navbar-nav me-auto mb-2 mb-1g-0"
1li class="nav-item"

a class="nav-link active" aria-
current="page" href="index.php">Inicio</a
1li
1li class="nav-item"
a class="nav-
link" href="contacto.php"><?= getT("Contacto"); ?></a
li
1li class="nav-item"
button type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.location = 'iniciar sesion.php';">Iniciar Sesidn
button
li




class="nav-item"
type="button" class="btn btn-
warning" onclick="window.location = 'registrar.php';">Registrarse

action="buscar.php" method="post" class="d-
flex"
class="form-control me-
2" type="search" name="busqueda" id="busqueda" placeholder=" getT("Bus
car"); " aria-label="Search"
class="btn btn-outline-
success" name="buscar" type="submit" getT("Buscar™);

include("cabecera head.php");
rel="stylesheet" href="css/glide.core.min.css"
src="js/glide.min.js"

include("cabecera.php");

$mysql = getConexionMySql();

$sql = i anuncio (idusuariocomprador
fecha 6";

$res = mysqli_query($mysql, $sql);

class="glide mt-5"
class="glide track" data-glide-el="track"
class="glide slides"




while ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {
echo "<li class=\"glide__slide\">";
mostrarAnuncio($fila, PonerCompartir::SI);
echo "</1i>";

class="glide_bullets" data-glide-el="controls[nav]"
class="glide bullet" data-glide-

class="glide bullet" data-glide-

Glide('.glide', {
type: 'carousel',
startAt: 0,
perView: 3,
autoplay: 2000

}) .mount();

anuncio.php

html
include("traduccion.php");

include("cabecera_head.php");

$id = $_REQUEST["id"];

corazon(operacion) {
$.ajax({
url: 'favorito.php',
data: {operacion: operacion, idanuncio: $id
type: 'GET',
dataType: 'json'
}) .done( (json) {




var obj = jQuery.parselSON(json);
if (obj)
$('#corazon').html('&#9829;");
else
$('#corazon').html('&#9825;");
}).fail(function(xhr, status, errorThrown) {

console.log(xhr);
console.log(status);
console.log(errorThrown);

1);

$(document).ready(function() {
corazon( 'consultar');

1)

function clickBorrar() {
Swal.fire({
title: '¢Borrar?',
showDenyButton: true,
showCancelButton: false,
confirmButtonText: 'Si‘,
denyButtonText: 'No'
}).then((result) => {
if (result.isConfirmed) {
window.location.href = 'borraranuncio.php?idanunc
io=<?= $id ?>';

1)

script
head
body
<?php
include("cabecera.php");

$idUsuario = 0;

if (array_key exists("idusuario", $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];

$mysql = getConexionMySql();

$sql = "SELECT * FROM anuncio WHERE idanuncio = ".$id;

$res = mysqli_query($mysql, $sql);

if ($fila = mysqgli_fetch _array($res)) {
echo '<div class="row mt-5 justify-content-center">"';
echo '<div class="col-3 anuncio text-center">';
echo "<hi1>".$fila[ 'titulo']."</h1>";
echo "<p>".$fila['estado']."</p>";




echo "<img src=\"".$fila['rutaImagen']."\" width=\"100%\"
alt=\"".$fila[ 'titulo']."\">";
echo "<br>";
if ($fila['caja'] == 1)
echo getT("Contiene la caja original");
else
echo getT("Sin la caja original");
echo "<br>";
if ($fila['manual'] == 1)
echo getT("Contiene el Manual");
else
echo getT("Sin manual™);
echo "<br>";
if ($fila['extras'] == 1)
echo getT("Contiene todos los extras");
else
echo getT("Sin extras");
echo "<br>";
echo "<h3>".getT("Descripcion").":&nbsp;</h3>".$fila[ 'des
cripcion'];
echo "<h3>".$fila[ 'precio’]."&nbsp;€</h3>";
if ($fila["idusuariocomprador"] == 0){
if ($idUsuario == $fila["idusuario"]){
echo "<a class=\"btn btn-

primary\" href=\"publicar.php?idanuncio=".%id."\">".getT("Editar")."</a><
br/>";

echo "<br>";
echo "<a class=\"btn btn-
danger\" href=\"javascript:clickBorrar();\">".getT("Borrar")."</a>";
}
else
echo "<a class=\"btn btn-
primary\" href=\"comprar.php?id=".%$id."\">".getT("Comprar")."</a>";
}
echo "<div id=\"corazon\" onclick=\"corazon('modificar');
\" style=\"cursor: pointer;\">-</div>";
echo "</div>";
echo "</div>";

else {
echo getT("Anuncio no encontrado");




publicar.php

DOCTYPE html
html
head
<?php include("cabecera_head.php"); ?>
head
body
<?php
include("cabecera.php");

$idAnuncio = 0;
if (array_key_exists("idanuncio", $ REQUEST))
$idAnuncio = $ REQUEST["idanuncio"];
$titulo = "";
$descripcion = "";
$precio = "";
$operacion = "publicarAnuncio";
$idPlataformaSeleccionada = 0;
$estadoSeleccionado = "";
$caja = 0;
$manual = 0;
$extras = 0;
if ($idAnuncio != 0) {
$mysql = getConexionMySql();
$sql = "SELECT * FROM anuncio WHERE idanuncio = ".$idAnun

$reskExiste = mysqli_query($mysql, $sql);

$fila = mysqli_ fetch array($resExiste);

if (mysqli_num_rows($resExiste) > 0) {
$titulo = $fila["titulo"];
$descripcion = $fila["descripcion"];
$precio = $fila["precio”];
$idPlataformaSeleccionada = $fila["idplataforma"];
$estadoSeleccionado = $fila[“estado"];
$caja = $fila["caja"];
$manual = $fila["manual”];
$extras = $fila["extras"];

}

$operacion = "actualizarAnuncio";

?>
div class="row justify-content-center mx-2 mt-5"
div class="formu col-sm-12 col-md-12 col-1g-6 col-x1-6 p-
a"
form action="index.php" method="post" enctype="multipart
/form-data"




div class="mb-3"
label class="form-label">Titulo</label
input type="hidden" name="id" value="<?= $idAnun
cio; ?>"
input type="text" class="form-
control” name="titulo" placeholder="Titulo" value="<?= $titulo ?>"
div
div class="mb-3"
label class="col-sm-2 control-
label">Plataforma</label
div class="mb-3"
<?php
crearCategorias($idPlataformaSeleccionada

?>
div
div
div class="mb-3"
label class="col-sm-2 control-
label">Estado del producto</label
div class="mb-3"
select class="form-select" aria-
label="Seleccionar estado" name="estado"
<?php
crearEstados ($estadoSeleccionado);
?>
select
div
div
div class="form-check"
input type="hidden" name="caja" value="0"
input class="form-check-
input" type="checkbox" value="1" id="flexCheckDefault" name="caja" <?= ($
caja == 1) ? " checked" "y
label class="form-check-
label” for="flexCheckDefault"
Contiene caja original
label
div
div class="form-check"
input type="hidden" name="manual" value="0"
input class="form-check-
input" type="checkbox" value="1" id="flexCheckDefault" name="manual" <?=
($manual == 1) ? " checked" : ""; ?>
label class="form-check-
label” for="flexCheckDefault"
Contiene el manual
label
div




class="form-check"

type="hidden" name="extras" value="0"

class="form-check-
input" type="checkbox" value="1" id="flexCheckDefault" name="extras"
($extras == 1) ? " checked" : "";

class="form-check-
label" for="flexCheckDefault"

Incluye los extras de la edicidn

class="mb-3"
class="form-1label">Imagen
type="file" class="form-
control” name="imagen"

class="mb-3"
class="form-label">Descripcidn
name="descripcion" id="form-
control"” class="form-control” rows="5" $descripcion;

class="input-group mb-3"
class="form-label">Precio
class="input-group-text">€
type="number" class="form-control"
label="Monto" step="any" name="precio" value=" $precio; "

type="hidden" name="operacion" value="
racion;

class="btn btn-
primary" type="submit" name="submit" value="Aceptar"

borraranuncio.php

include("cabecera_head.php");

include("cabecera.php");




$idAnuncio =
if (array_key exists("idanuncio", $_REQUEST))
$idAnuncio = $ REQUEST["idanuncio"];
if ($idAnuncio != 0) {
$mysql = getConexionMySql();
$sql = " “anuncio” idanuncio = ".$idAnun

$resultado = mysqli query($mysql, $sql);
if ($resultado) {
alertaPositiva("Anuncio borrado correctamente");

}

else{
alertaError("Error al borrar el anuncio");

borrarperfil.php

html
include("traduccion.php");

include("cabecera head.php");

clickBorrar() {
Swal.fire({
title: '¢Borrar perfil?’,
showDenyButton: ;
showCancelButton: ,
confirmButtonText: 'Si‘,
denyButtonText: 'No'
}).then((result) {
if (result.isConfirmed) {
$( ' form#tformulario").submit();




arPerfil™

ave:

include("cabecera.php");

class="row justify-content-center mx-2 mt-5"
class="formu col-sm-12 col-md-12 col-1g-6 col-x1-6 p-

action="index.php" method="post" id="formulario"

class="form-group mb-3"
type="hidden" name="operacion" value="borr

for="formGroupExampleInput">Confirme la cl

type="password" name="clave" class="form-

control"” placeholder="Introduzca su clave"

danger" onclick="clickBorrar();

type="button" class="btn btn-
Borrar

buscar.php

include_once("cabecera_head.php");

include_once("cabecera.php");

$busqueda = $ REQUEST[ "busqueda"];

$offset = 0;

if (array_key exists("offset", $ REQUEST))
$offset = $ REQUEST["offset"];

$idUsuario = 0;

if (array_key exists("idusuario"”, $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];

$mysql = getConexionMySql();

$sgql = "




SELECT a.*, CASE WHEN afu.idusuario IS NOT NULL THEN 1 EL
SE @ END AS esfavorito

FROM anuncio a LEFT JOIN anunciofavoritousuario afu ON (a
.idanuncio = afu.idanuncio) AND (afu.idusuario = ".$idUsuario.")

WHERE (a.titulo LIKE '%{$busquedal}’%') AND (a.idusuariocom
prador = @) ORDER BY fecha LIMIT ".(NUM_ELEMENTOS BUSQUEDA + 1)." OFFSET
".$offset;

$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli_num_rows($res);
if ($num > 9) {

$i = 0;

while (($fila = mysqli_fetch_array($res)) && ($i < NUM_EL
EMENTOS_BUSQUEDA)) {

mostrarAnuncio($fila, PonerCompartir::SI);
$it++;

}

$offsetAnterior = $offset - NUM ELEMENTOS BUSQUEDA;

$offsetSiguiente = $offset + NUM_ELEMENTOS_ BUSQUEDA;

echo "<br/>";

if ($offset != 0)

echo "<a class=\"btn btn-primary mx-
2\" href=\"?offset=".%offsetAnterior."&busqueda=".¢busqueda."\">Anterior<

if ($num > NUM_ELEMENTOS_BUSQUEDA)
echo "<a class=\"btn btn-primary mx-
2\" href=\"?offset=".%offsetSiguiente."&busqueda=".%$busqueda."\">Siguient
e</a>";
}
else
echo '<h2>Sin resultados</h2>';
?>
style
@media (max-width: 480px) {
.videojuego img {
width: 60% !important;

cambiarclave.php

DOCTYPE html
html
head




<?php include("cabecera_head.php"); ?>
head
body

<?php include("cabecera.php"); ?>

div class="row justify-content-center mx-2 mt-5"
div class="formu col-sm-12 col-md-12 col-1g-6 col-x1-6 p-4"
form action="index.php" method="post"
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Clave actual:
label
input type="password" class="form-
control"” id="formGroupExampleInput" name="claveactual" placeholder="Intro
duzca la contrasena actual”
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Clave nueva:
label
input type="password" class="form-
control"” id="formGroupExampleInput" name="clavenueva" placeholder="Introd
uzca la nueva contrasena"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Repita clave n
ueva:</label
input type="password" class="form-
control"” id="formGroupExampleInput" name="clavenueva2" placeholder="Repit
a la nueva contrasena"
div
input type="hidden" name="operacion" value="cambiarc
lave"
button type="submit" name="submit" value="Enviar" cl
ass="btn btn-warning" >Cambiar Clave</button
form
div
div
body
html

comprar.php

DOCTYPE html
html
head
<?php include("cabecera head.php"); ?>




script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=Ac5IBnAC-
Kn1XAoIMO9FuetSh6RfBsSYWAY3ZopfIbl5Ap-
25XNXm9VA5RvNTKyKnhoB_417UR556IcBUA&currency=EUR" script
head
body
<?php
include("cabecera.php");
$idAnuncio = $ REQUEST["id"];
$idUsuario = 0;
if (array_key exists("idusuario", $ SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];
$mysql = getConexionMySql();
$sql = "SELECT * FROM anuncio WHERE idanuncio = ".$idAnuncio;
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli_num_rows($res);
if ($num > 9) {
if ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {

echo '<div class="text-center">"';

echo "<div id=\"paypal-button-container\"></div>";

echo "<script>paypal.Buttons({

createOrder: function(data, actions) {
return actions.order.create({
purchase units: [{
amount: {

value: '".$fila["precio"].

}]
1
}s
onApprove: function(data, actions) {
// This function captures the funds from the
transaction.
return actions.order.capture().then(function(
details) {
// This function shows a transaction succ
ess message to your buyer.
window.location = 'pagado.php?idanuncio="
.$idAnuncio.""';
1)
}
}) .render( '#paypal-button-container');</script>";
echo '</div>';




pagado.php

include("cabecera head.php");

include("cabecera.php");
require_once('TCPDF/tcpdf.php');

generarFactura($fila) {

$pdf = TCPDF (PDF_PAGE_ORIENTATION, PDF_UNIT, PDF_PAGE
_FORMAT, , 'UTF-8', );

$pdf->setPrintHeader( );
$pdf->setPrintFooter( );

$pdf->SetDefaultMonospacedFont(PDF_FONT_ MONOSPACED);

$pdf-
>SetMargins(PDF_MARGIN_LEFT, PDF_MARGIN_TOP, PDF_MARGIN RIGHT);

$pdf->SetAutoPageBreak( , PDF_MARGIN BOTTOM);
$pdf->setImageScale(PDF_IMAGE_SCALE_RATIO);
$pdf->SetFont( 'times', "', 11);

$pdf->AddPage();

$html = "<hl style=\"text-
align: center;\">Factura N&ordm;".$fila["idanuncio"]."</h1>";

$html .= "<table>";

$html .= "<tr><td>Concepto</td><td>Descripcidn</td><td>Ca
ntidad</td><td>Importe</td></tr>";

$html .= "<tr><td>".$fila["titulo"]."</td><td>".$fila["de
scripcion"]."</td><td>1</td><td>".$fila["precio"]." &euro;</td></tr>";

$html .= "</table>";

$html .= "<br/><br/><br/>";

$html .= "Cliente:<br/>";

$html .= $fila["nombrec"]." ".$fila["apellidoc"]."<br/>";

$html .= $fila["direccionc"]."<br/>";

$html .= "DNI: ".$fila["dnic"]."<br/>";

$html .= "Teléfono: ".$fila["telefonoc"]."<br/>";




$html .= "Correo: ".$fila["correoc"]."<br/>";
$pdf->writeHTML($html, true, false, true, false, '');

$pdf-
>Output(_DIR .'/facturas/factura_ '.$fila["idanuncio"].'.pdf', 'F');

}

function getClaveCorrecta($idUsuario, $clave) {
$mysql = getConexionMySql();
$sgl = "SELECT * FROM usuario WHERE idusuario = ".$idUsua
rio." AND pass = '".$clave."'";
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
return (mysqli_num_rows($res) > 0) ? true : false;

function marcarComprado($idAnuncio, $idUsuario) {
$mysql = getConexionMySql();
$sgl = "UPDATE anuncio SET idusuariocomprador = ".$idUsua
rio." WHERE (idanuncio = ".$idAnuncio.")";
mysqli query($mysql, $sql);

$idAnuncio = $ REQUEST["idanuncio"];
=@;

$idUsuario
if (array_key exists("idusuario", $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];
$mysql = getConexionMySql();
$sql = "SELECT a.idanuncio, a.titulo, a.descripcion, a.precio
, uc.nombre AS nombrec, uc.apellido AS apellidoc, uc.telefono AS telefono
Cc, uc.correo AS correoc, uc.direccion AS direccionc, uc.dni AS dnic, uv.n
ombre AS nombrev, uv.apellido AS apellidov, uv.telefono AS telefonov, uv.
correo AS correov, uv.direccion AS direccionv, uv.dni AS dniv FROM anunci
o a JOIN usuario uc JOIN usuario uv WHERE a.idanuncio = ".$idAnuncio." AN
D uc.idusuario = ".$idUsuario." AND (a.idusuario = uv.idusuario)";
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli_num_rows($res);
if ($num > 9) {
if ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {
generarFactura($fila);
marcarComprado($idAnuncio, $idUsuario);

echo "<div class=\"container col-sm-12 col-md-12 mx-
2 py-5 text-center\">";
echo "<h2>Se ha enviado la factura a su correo el
éctronico</h2>";
echo "<a class=\"btn btn-
primary\" target=\"_blank\" href=\"facturas/factura_".$idAnuncio.".pdf\">
Descargar factura</a>";




echo "</div>";

mail($ SESSION["correo"], "Fectura para comprador",
http://localhost/tiendaTfg/facturas/factura ".$idAnuncio.".pdf");

mail($fila["correov"], "Factura para vendedor", "http
://localhost/tiendaTfg/facturas/factura_".$idAnuncio.".pdf");

}

conexion.php

include("config.php");
getConexionMySql() {
$conn = mysqli_connect(SERVER, USER, PASS, BD);

if (!$conn) {
die("Error al conectar a la BD: " . mysqli_connect_error());

}
mysqli_set charset($conn, "utf8");
return $conn;

config.php

define("SERVER", "localhost");
define("BD", "bd-tienda");
define("USER", "root");

define ( "PASS" > " ) >
define("NUM_ELEMENTOS_BUSQUEDA", 3);
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contacto.php

include("cabecera head.php");

include("cabecera.php");

class="abs-center embed-responsive embed-responsive-16by9"
class="embed-responsive-
item" src="https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd 7bf9P13s gqgAQNKZcO
WDUnp70rwY84ryb6p__M7ZpbGKFg/viewform?embedded=true" width="640" height="
717" frameborder="0" marginheight="0" marginwidth="0">Cargando..

favorito.php

session_start();
include("conexion.php");

getEsFavorito($idAnuncio, $idUsuario) {
$ret = ;
$sql = & anunciofavoritousuario idanuncio = "
.$idAnuncio."” idusuario = ".$idUsuario;
$mysql = getConexionMySql();
mysqli_query($mysql, $sql);
if (mysqli_affected rows($mysqgl) > 9)
$ret = 5
return $ret;

$operacion = $ REQUEST[ “operacion"];
$idAnuncio = $ REQUEST["idanuncio"];
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];
$esFavorito = getEsFavorito($idAnuncio, $idUsuario);
if ($operacion == "modificar") {
if ($esFavorito)
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$sqgl " anunciofavoritousuario idanuncio =
".$idAnuncio." idusuario = ".$idUsuario;
else
$sql = " anunciofavoritousuario (".$idAnunc
io.", ".$idUsuario.")";
$mysql = getConexionMySql();
mysqli_query($mysql, $sql);
$esFavorito = getEsFavorito($idAnuncio, $idUsuario);

}

echo json_encode($esFavorito);

favoritos.php

include("cabecera_head.php");

include("cabecera.php");

class="admin"
class="container" style="text-align: center"
type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.open( ‘publicar.php’);">Nuevo Anuncio
class="row"
Favoritos del usuario

$idUsuario = 0;

if (array_key exists("idusuario"”, $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];

$mysql = getConexionMySql();

$sql = a.* anuncio a anunciofavoritousuario afu
(afu.idusuario = ".$idUsuario.") AND (a.idanuncio = afu.idanuncio) OR
DER BY fecha";
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli num_rows($res);
if ($num > 0) {




while ($fila = mysqli fetch_array($res)) {
mostrarAnuncio($fila);

}

else
echo "<h3>No hay Favoritos</h3>"

iniciar_sesion.php

include("cabecera_head.php");

include("cabecera.php");

class="row justify-content-center mx-2 mt-5"
class="formu col-sm-12 col-md-12 col-1g-6 col-x1-6 p-4"

action="index.php" method="post"
class="form-group mb-3"
for="formGroupExampleInput">Correo:

type="text" class="form-
control" id="formGroupExampleInput" name="correo" placeholder="Introduzca
un Email valido"

class="form-group mb-3"
for="formGroupExampleInput2">Clave:

type="password" class="form-
control"” name="clave" id="formGroupExampleInput2" placeholder="Escriba la
contrasena"
type="hidden" name="operacion" value="iniciarS

type="submit" class="btn btn-
primary" >Iniciar Sesidn




pedidos.php

include("cabecera_head.php");

include("cabecera.php");

class="admin"
class="container" style="text-align: center"
type="button" class="btn btn-
primary"” onclick="window.open( ‘publicar.php’);">Nuevo Anuncio
class="row"
Pedidos del usuario

$idUsuario = 0;
if (array_key exists("idusuario"”, $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];
$mysql = getConexionMySql();
$sgql = " & anuncio idusuariocomprador = ".$idUsu
ario." ORDER BY fecha";
$res = mysqli_query($mysql, $sql);
$num = mysqli_num_rows($res);
if ($num > @) {
while ($fila = mysqli_fetch_array($res)) {
mostrarAnuncio($fila);

}

else
echo "<h3>No hay pedidos realizados</h3>"




perfil.php

include("cabecera head.php");

include("cabecera.php");

class="admin"
class="container" style="text-align: center"
type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.open( 'publicar.php');">Nuevo Anuncio
class="row"
Anuncios del usuario

$idUsuario = 0;
if (array_key_exists("idusuario", $_SESSION))
$idUsuario = $_SESSION["idusuario"];
$mysql = getConexionMySql();
$sql = " % anuncio idusuario = ".$idUsuario."
idusuariocomprador = 0 fecha";
$res = mysqli query($mysql, $sql);
$num = mysqli num_rows($res);
$numAnuncio = 3;
if ($num > 0) {
echo '<div class "justify-content-center">';
echo '<«div class "row mt-4">";
$i = o;
while ($fila = mysqli fetch_array($res)) {
if (($1 % $numAnuncio) != 0) {
mostrarAnuncio($fila);
$i++;
}
else {
echo '</div>"';
echo '<div class = "row mt-4">";
mostrarAnuncio($fila);
$i++;




}
echo '</div>"';
echo '</div>"';
}
else
echo "<h3>No hay anuncios</h3>"

registrar.php

include("cabecera_head.php");

type="text/javascript"
validarEmail(elemento) {

texto = document.getElementById(elemento.id).value;
regex = /[ 1{1,64}@(?:[
1{1,63}\.){1,125}[A-Z]{2,63}$/1;

if (!regex.test(texto)) {
document.getElementById("resultado").innerHTML
reo invalido";
} else {
document.getElementById("resultado").innerHTML

include("cabecera.php");
$idUsuario = 0;
if (array_key exists("idusuario", $ REQUEST))
$idUsuario = $ REQUEST["idusuario"];

$correo = 5

$nombre s
$apellido = "";
$telefono = ""
$direccion = ""

$clave = :




$dni = lIII;
$operacion = "registrar";

if ($idUsuario != 0) {

$mysql = getConexionMySql();
$sql = "SELECT * FROM usuario WHERE idusuario = ".$idUsua

$resExiste = mysqli_query($mysql, $sql);
$fila = mysqli_fetch_array($reskExiste);
if (mysqli_num_rows($resExiste) > 0) {
$correo = $fila["correo"];
$nombre = $fila["nombre"];
$apellido = $fila["apellido"];
$telefono = $fila["telefono"];
$direccion = $fila["direccion"];
$clave = $fila["pass"];
$dni = $fila["dni"];
}

$operacion = "editarPerfil";

?>
div class="row justify-content-center mx-2 mt-5"
div class="formu col-sm-12 col-md-12 col-1g-6 col-x1-6 p-

form action="index.php" method="post"
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Correo:</label

input type="text" id="email" id="formGroupExampl
eInput" name="correo" class="form-
control” placeholder="Correo Electronico" value="<?= $correo ?>" onkeyup=
"validarEmail(this)"
a id='resultado' style="color:#FF0000;"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Nombre:</label

input type="text" name="nombre" class="form-
control” placeholder="Nombre" id="formGroupExampleInput"” value="<?= $nomb
re ?>"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Apellido:</lab
el
input type="text" name="apellido" class="form-
control"” placeholder="Apellido completo" id="formGroupExampleInput" value
="<?= $apellido ?>"




div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Teléfono:</lab
el
input type="text" name="telefono" class="form-
control"” placeholder="Numero de teléfono" id="formGroupExampleInput" valu
e="<?= $telefono ?>"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Direccidn:</1la
bel
input type="text" name="direccion" class="form-
control"” placeholder="Direccidon completa" id="formGroupExampleInput" valu
e="<?= $direccion ?>"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Contrasena:</1
abel
input type="password" name="clave" class="form-
control"” placeholder="Escriba la contrasefia" id="formGroupExampleInput" v
alue="<?= $clave ?>"
div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Dni:</label

input type="text" name="dni" class="form-
control"” placeholder="Introduzca su Dni" id="formGroupExampleInput" value
="<?= $dni *>"

div
div class="form-group mb-3"
label for="formGroupExampleInput">Idioma:</label

select name="idioma" class="form-
control"” placeholder="Idioma" id="formGroupExampleInput"
option value="es">Espafol</option
option value="en">English</option
option value="de">Deutsch</option
select
div
input type="hidden" name="operacion" value="<?=
racion; ?>"
button type="submit" class="btn btn-
warning" name="submit">Aceptar</button
form
div
div
body
html




salir.php

<?php
session_start();
session_destroy();

header("Location: index.php");
?>

traduccion.php

<?php
$T = array();
$T["es"] = array();
$T["en" array();
$T["de"] = array();
$T["de" ][ "Descripcion”] "Beschreibung";
$T["en"]["Descripcion”] "Description";
$T["en"]["Comprar"] = "Buy";
$T["de"]["Comprar"] = "Kaufen";
$T["en"]["Editar"] = "Edit";
$T["de"J["Editar"] "Bearbeiten";
$T["en"]["Borrar"] = "Delete";
$T["de"]["Borrar"] = "Loschen";
$T["en"]["Inicio"] = "Home";
$T["de"]["Inicio"] = "Home";
$T["en"]["Contacto"] = "Contact";

$T["de"]["Contacto"] = "Kontakt";

$T["en"]["Administrar anuncios"] = "Manage ads";
$T["de"]["Administrar anuncios"] = "Anzeige bearbeiten";
$T["en"]["Editar perfil"] = "Edit profile";

$T["de"]["Editar perfil"] = "Profil bearbeiten";
$T["en"]["Cambiar contrasefa"] = "Change Password";
$T["de"]["Cambiar contrasefia"] = "Passwort dndern";
$T["en"]["Mis ventas"] = "Sales";

$T["de"]["Mis ventas"] = "Meine Verkaufe";
$T["en"]["Mis compras"] = "My orders";
$T["de"]["Mis compras"] = "Meine Kaufe";
$T["en"]["Favoritos"] = "Favorites";
$T["de"]["Favoritos"] = "Favoriten";
$T["en"]["Borrar perfil"] "Delete profile";
$T["de"]["Borrar perfil"] "Profil 1loschen";
$T["en"]["Buscar"] = "Search";

$T["de"]["Buscar"] = "Suchen";
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$T["en"]["Anuncios del usuario"]
$T["de"]["Anuncios del usuario"]
$T["en"]["Nuevo Anuncio"] = "New

= "User Ads";
= "Meine Anzeigen";
Ad";

$T["de"]["Nuevo Anuncio"] = "Anzeige erstellen";
$T["en"]["Ver detalles"] = "See details";
$T["de"]["Ver detalles"] = "Details ";

$T["en"]["Compartir en Twitter"]
$T["de"]["Compartir en Twitter"]

= "Share with twitter";
= "Auf Twitter teilen";

$T["en"]["Cerrar sesién"] = "Logout";
$T["de"]["Cerrar sesién"] = "Logout";

$T["en"]["Contiene la
$T["de"]["Contiene 1la
$T["en"]["Sin la caja
$T["de"]["Sin la caja
$T["en"]["Contiene el Manual"] =
$T["de"]["Contiene el Manual"]

original"]
original"]

caja original"] =
caja original"] =

"Originalverpackt";

= "Original box not included";
= "Ohne Originalverpackung";
"Instructions included";
"Enthalt Spielanleitung";

"Original box included";

$T["en"]["Sin el Manual"] = "Instructions not included";
$T["de"]["Sin el Manual"] = "Entahlt keine Spielanleitung";
$T["en"]["Contiene todos los extras"] = "Extras included";
$T["de"]["Contiene todos los extras"] = "Enthalt alle Extras";
$T["en"]["Sin extras"] "Extras not included";
$T["de"]["Sin extras"] "Enthdalt keine Extras";
$T["en"]["Precintado"] "Precinted";
$T["de"]["Precintado"] = "Versiegelt";
$T["en"]["Excelente"] "Excelent";

$T["de"]["Excelente"] "Ausgezeichnet";

$T["en"]["Muy bueno"] "Very Good";

$T["de" ][ "Muy bueno"] "Sehr Gut";

$T["en"]["Regular"] = "Regular";

$T["de" ][ "Regular"] "Gut";

$T["en"]["Malo"] = "Bad";

$T["de"]["Malo"] = "Schlecht";

$T["en"]["Muy malo"] = "Very bad";

$T["de"]["Muy malo"] = "Sehr schlechts";

function getT($frase) {
global $T;
$idioma = "es";
if (array_key exists("idioma", $ SESSION))
$idioma = $ SESSION["idioma"];
if (array_key exists($idioma, $T)) {
if (array_key exists($frase, $T[$idioma]))
return $T[$idioma][$frase];
else
return $frase;
}
else
return $frase;




ventas.php

include("cabecera_head.php");

include("cabecera.php");

class="admin"
class="container" style="text-align: center"
type="button" class="btn btn-
primary" onclick="window.open( ‘publicar.php’);">Nuevo Anuncio
class="row"

Ventas del usuario

$idUsuario = 0;
if (array_key_exists("idusuario", $_SESSION))
$idUsuario = $ SESSION["idusuario"];
$mysql = getConexionMySql();
$sgql = " ¥ anuncio idusuario = ".$idUsuario."
idusuariocomprador != @ fecha";
$res = mysqli query($mysql, $sql);
$num = mysqli_num_rows($res);
if ($num > 0) {
while ($fila = mysqli fetch_array($res)) {
mostrarAnuncio($fila);

}

else
echo "<h3>No hay ventas realizadas</h3>"
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