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Introduccion Objetivos

Actualmente, la utilizaciéon de de una aplicacion web de
ha aumentado de comunicacion multimedia con sistema de

forma notable para la realizacion de registro de las intervenciones realizadas.

, especialmente de

. . . una
durante la situacidon actual de pandemia.

blockchain  prototipo que permita

En diferentes ambitos donde se realizan garantizar la autenticidad del registro de
este tipo de reuniones, es necesario un intervenciones.

sistema que perTltad | _'?5 el rendimiento y usabilidad del
realizadas en la reunion sistema desarrollado.

de forma univoca.

Metodologia Tecnologias utilizadas

Se propone _Ia implementacion de una apllcaclor! \{veb HEROKU ' Firebase
que permita convocar reuniones telematicas
multimedia utilizando WebRTC.

redis

G) Ant Design

Para guardar las intervenciones,
se implementa un WebRTC

pa ra validar |a S Mecanismo de consenso
>

intervenciones realizadas en la . @ L’

reunion. / ] \

Una vez validadas, se crea un K .
token de estas en la blockchain ® s ° Resultados y conclusiones

para la garantizar la

de las intervenciones guardadas. Tras el andlisis de los resultados
obtenidos,

EXoress

de
Firebase las intervenciones realizadas.

Storage
Almacenamiento de
contenido multimedia

En cuanto a la usabilidad, la
Red interfaz desarrollada permite la
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Ademas, el rendimiento del
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